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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

Her Kilavuzun Kullanimi

Bu projektorle ilgili kilavuzlar, asagida gosterildigi gibidir.

Gulvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu

Projektoriin emniyetli sekilde kullaniimasi ile ilgili bilgileri, bir destek ve servis kilavuzunu,
sorun giderme kontrol listelerini vs. icerir. Projektori kullanmadan 6nce bu kilavuzu oku-
dugunuzdan emin olun.

Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)

Projektorin ayarlanmasi ve temel islevleri, Yapilandirma mendsinin kullanimi, sorun gider-
me ve rutin bakim islemleri ile ilgili bilgileri igerir.

Hizli Baslangi¢ Kilavuzu

Projektériin ayar prosediirleri ile ilgili bilgileri icerir. Once bunu okuyun.
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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

| BuKilavuzda Kullanilan isaretler

Guvenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil gtivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller
kullanirlar.

Semboller ve anlamlari asagida gosterilmistir. Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak icin bu
dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

A Uyari

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tlri muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta
olime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanhs kullanimdan &tiiri muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel
hasara neden olabilecek bilgileri belirtir.
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Genel Bilgi isaretleri

4 N\
Dikkat
Zarar veya ariza ile sonuglanabilecek prosediirleri belirtir.
& J
E Bir konu bashgu ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalari belirtir.
- Bir konu bashgu ile ilgili ayrintili bilginin bulundugdu sayfay belirtir.
Meni Adi Yapilandirma menisi 6gelerini belirtir.

Ornek: Goriintii - Renk Modu

Digme Adi Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmeleri belirtir.

Ornek: (5 digmesi

"Bu Urlin" veya "Bu Projektor" ifadelerinin Kullanilmasi Hakkinda

Ana projektor Gnitesinin yani sira, temin edilen 6geler veya istege bagh ekstralardan da "bu Grun" veya "bu
projektor” seklinde bahsedilebilir.
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Girig

| Projektor Ozellikleri

Dinamik 3D Goruntu

Garpici bir projeksiyon gortintusuile, Blu-ray ve 3D kameraile cekilen goriintulerdeki 3D icerigin tadini ¢ikarin.
@ s34

Akill Telefonlardan Yuksek Kaliteli Gortintuler

Mobil Yiiksek Cozunurlukli Baglanti (MHL) ile uyumluluk sayesinde ylksek ¢ozinurltkli hareketsiz resimlerin
veyuksek ses kalitesiile birlikte akilli telefon ve tablet bilgisayarlar ile cekilen videolarin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

MHL uyumlu bir akilli telefona veya tablet bilgisayara ve bir MHL kabloya (ticari olarak satilir) ihtiyaciniz vardir.
@ 518

Kurulumu, Kullanimi ve Kaldirilmasi Hizli ve Kolay

¢ Kisa mesafeden genis ekran goriintilerini yansitabilme
e Tek bir kolla hizli yiikseklik ayar
¢ Sogutma islemi gerekmedigi icin projektor kullanildiktan hemen sonra rafa kaldirilabilir

Hizli ekran ayarlari

Yatay carpiklik ayarlayici, projektor ayarlar dogrudan ekranin éniinden yapilamadiginda video ekran
yerlesimi bozulmasini hizli bir sekilde ayarlamanizi saglar. Kaydirici kontrolli ayarlar sezgisel kontrol imkani
saglar. @ s.25

Kablo Baglantisiz Kolay Calistirma

Kablosuz bir aga baglanin ve kablo gerektirmeden resimlerinizi istediginiz her yerden gorintileyin.

Kablosuz bir aga baglanmak icin istege bagli bir Kablosuz LAN (initesi'ne ihtiyaciniz vardir. Ozel bir uygulama
indirmeniz de gerekecektir. @ s.19



Girisg

Diger Kullanisli islevler

Ayrica, asagidaki kullanigh islevler de sunulmaktadir.

¢ Dabhili hoparlorler ile miizik dinleyebilecediniz icin harici hoparl6rlere gerek yoktur.
e Sadece projektore bir USB depolama aygiti badlayarak slayt gosterilerini goriintiileyebilirsiniz. Bir dijital kamera
baglandiktan sonra, Slayt gosterisi'ni kullanarak kameradaki fotograflar goriintileyebilirsiniz. @ s.42



Giris

Parca Adlari ve Islevleri

On/Ust

Ad

Fonksiyon

Lamba kapadi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin. @ s.70

o)

A/V sessiz slayt
digmesi

Mercek kapagini agmak ve kapatmak icin diigmeyi kaydirin.

Ses ve videoyu silmek icin projeksiyon sirasinda kapatin. @ s.26

Hava cikis fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin ¢ikis fani.
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/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi hava ¢ikis faninin yaninda
tutmayin ve fanin yakininda isidan deforme olabilecek veya zarar gorebile-
cek nesneleri fanin yakinina koymayin. Sicak hava havalandirmasi yaniklara,

bizilmelere veya diger kazalara neden olabilir.

Mercek kapagi Mercedi ciziklerden ve kirden korumak icin projektori kullanmadiginizzaman ka-
patin. @ s.21
Ayak ayar kolu On ayaklarin yiiksekligini ayarlamak icin ayak ayar koluna basin. @ s.24

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ytizey Gizerine kurdugunuzda, goriintu ylksekligini ayarlamak icin
ayagi yukseltin. @ s.24

Projektor mercegi

Goruntiler buradan yansitilir.

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ 5.20

Hava giris fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin giris fani.

Hava filtresi kapagdi

Hava filtresini degistirirken, bu kapadi acin ve hava filtresini ¢ikartin. @ s.69

BEERAEN RO B

Arka ayak

Masa gibi bir ylizey tizerine kurdugunuzda, yatay egimi ayarlamak icin ayagi yuik-
seltin. @ s.24

=

Odaklama halkasi

GOruntl odagini ayarlar. @ s.23




Giris

Ad

Fonksiyon

Yakinlastirma halkasi

GOruntl boyutunu ayarlar. @ s.23

=S

Yatay carpiklik ayar-

layici

Yatay yastik distorsiyonu diizeltmesi yapar. @ s.25

&

Kontrol paneli

Projektor tizerindeki kontrol paneli. @ s.9

Kontrol Paneli

o) (5

Esc

S —

o)

Source
) (@) &
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o

Lamp Temp

Digmeler/Gostergeler

Fonksiyon

Projektor gliclinii acar veya kapatir. @ s.21
Projektor acikken yanar. @ s.57

0O

Calisma gostergesi

Yanip sonerek isinmanin veya sogumanin devam ettigini gosterir. Yanan ve
yanip sonen diger gostergeler ile beraber projektoriin durumunu gosterir.
@ s.55

‘D, Lambanin degistirilmesi gerektiginde turuncu yanip soner. Yanan ve yanip so-
0= nen diger gostergeler ile beraber projektérdeki hatalari gosterir. @ s.55
Lamp
O ic sicaklik cok yiiksekse, turuncu yanip séner. Yanan ve yanip sénen diger gos-
l tergeler ile beraber projektordeki hatalari gosterir. @ s.55
Temp

&

)

<)

Ses duizeyi ve menu 6geleri ayar de@erini secer. @ s.26
Ekran yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, yatay ekran yerlesimi diizeltmesi
yapar. @ s.25

PD(
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Ekran yerlesimi diizeltme ve meni 6geleri ayar dederini secer. @ s.25

Esc

Bir menu goriintllendiginde, 6nceki meni diizeyine doner. @ s.44

Bir menu goriintulendiginde islevleri ve ayarlari secer. @ s.44

B BN

Menu

Yapilandirma mendsiini goriintiler ve kapatir.
Yapilandirma mendsiinde Sinyal, Goriintd, Giris Sinyali vb. ayarlar ve diizelt-
meleri yapabilirsiniz. @ s.44

B8

Source

=]

B

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir. @ s.21




Giris

Uzaktan Kumanda

7

HDMI Link [ — Volume

Menu
Ente

User Default

/3D Color Mode Fast/Fme
_.:J — (:._l

3D Format| RGBCMY  Auto Iris

J

sC_>»
Slideshow| Pattern | Aspect

ﬁaﬁ??ﬁﬁlﬂ ?

AV Mute

ﬁﬁ?ﬁéé HE B 88

EPSON

Digme Fonksiyon

Projektorii acar. @ s.21
LAN Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye

%1) gore degisir. @ s.21

C_ D

HDMI 2

C O

Video
PC

G

HDMI Link | Bu diigme, HDMI Baglantisi ayarlar meniisiinii

gorintaler.

Digerdigmeler HDMICECveya MHL standartlar
ile uyumlu bagh cihazlarin oynatma, durdurma
veya ses ayarlarini kontrol eder. @ s.40

Yapilandirma menusini gorintiler ve kapatir.
Yapilandirma mendusiinde Sinyal, Gorintd, Giris
Sinyali vb. ayarlari ve diizeltmeleri yapabilirsiniz.
- s44

Menu 6gelerini ve ayar degerlerini seger.
& 544

6] User Kullanicr diigmesine atanan islevi yerine getirir.
@ 548
Color Mode | Renk Modu 6gesini degistirir. @ s.28

2D ile 3D arasinda gecis yapar. @ s.34

3D formatini degistirir.

Bu projektor asagidaki 3D formatlarini destekle-
mektedir.

® (Cerceve Paketi
® Yan Yana
e AltAlta

@ s.34

Slideshow

USB baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore
degisir. @ s.42

RGBCMY

Her RGBCMY renginin tonlamasini, doygun-
lugunu ve parlakligini ayarlar. @ s.31

;

Pattern

Test sablonunu gorintdler ve kapatir. @ s.23
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Giris

)
c:
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= Fonksiyon

GOriintl ve sesi gegici olarak gosterir veya gizler.
@ 5.26

5

b

=
<
<
c
=

Giris sinyaline gore en-boy orani modunu secer.
@ s5.29

5

p
wn
he)
D
A
—t+

Link Menu Mute

HDMI Link [ — Volume —
a - (D

Otomatik irisi ayarlar. @ s.33

&

Menu Esc

Eic

Bu islev, oyun ve diger etkinliklerin diizgiin bir
sekilde yansitilmasini saglar. @ s.33

o' | >
uls
'_\"o
L Y
5=
D |\

ﬁEﬁ?T@ﬁE ?

O DCefiun Default | Meniiniin ayar ekrani gériintiilenirken basil-
@olorﬂie @i_ O diginda, ayar degeri varsayilan degere geri do-
— e ner. @ s.44

30 Format) RGECWY Auto s Bir meni gériintiilenirken, mevcut secimi kabul

|23 18 menti gorur en ¢

Sldeshow|-‘Pattem (Asp:ect edip girer ve bir sonraki diizeye gecer. @ s.44

AN Mute

éﬁ@ééiﬂﬂ@gﬂ

m
(%)
(@)

EPSON

Bir menu goriintulendiginde, 6nceki meni di-
zeyine doner. @ s.44

Sesi ayarlar. @ s.26

JJo

Gegici olarak sesi keser veya oynatir. @ s.26

N
=
=
=
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RS-232C baglanti noktasi

Ad Fonksiyon
Elektrik girisi Elektrik kablosunu takin. @ s.21
Hoparlor Projektoriin dahili hoparlorii. Ses cikisi saglar.
Uzak alici Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ s.20
4

Projektorl kontrol ederken, projektori bilgisayara bir RS-232C kablosu ile
baglayin. Bu baglanti noktasi kontrol amach olarak kullanilir ve normalde kul-
lanilmamasi gerekir. @ s.76

&

Audio (L-R) baglanti nok-
tasi

Video baglanti noktasina veya PC baglanti noktasina bagli cihazlardan ses
girisi alinmasini saglar. @ s.17

USB Baglanti Noktasi

USB bellek aygiti veya dijital fotograf makinesi gibi USB aygitlar baglanir ve
gorintiler slayt gosterisi olarak yansitilir. @ 5,18
Ayrica istege bagh bir Kablosuz LAN Uinitesi baglanir. @ s.19

Service baglanti noktasi

Servis baglanti noktasi. Normalde kullaniimaz.

Audio Out baglanti nok-
tasl

Oynatma sirasinda harici hoparlorlere ses cikisi saglar.

Video baglanti noktasi

Video ekipmanindaki bilesik video cikis baglanti noktasina baglanir. @ s.17

PC baglanti noktasi

Bir bilgisayardaki RGB cikis baglanti noktasina baglanir. @ s.17

HDMI2 baglanti noktasi

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlarlar baglar. @ s.17

EEER B8

HDMI1 baglanti noktasi

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlari baglar. @ s.17
Ayrica MHL uyumlu akilli telefon ve tablet bilgisayarlar baglar. @ s.18

12




Ad

Fonksiyon

Tavana montaj sabit-
leme noktalan (li¢
nokta)

Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli tavan altligi buraya monte edi-
lir. @ s.73

Guvenlik kablosu
baglanti noktasi

Piyasada satilan hirsizlik 6nleyici emniyetkilitlerinden birini bu acikliktan gecirerek
projektori emniyete alin ve kilitleyin. @ s.19

Arka ayak

Masa gibi bir ylizey lizerine kurdugunuzda, yatay egimi ayarlamak icin ayagi yik-
seltin. @ s.24

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ylizey izerine kurdugunuzda, gorinti yiiksekligini ayarlamak igin
ayagi yukseltin, @ s.24

13
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Gorunum

Birimler: mm
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a  Mercek merkezi
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Hazirhk

" Kurulum

Cesitli Yansitma Yontemleri
A Uyar

¢ Projektor tavana monte edilecekse (tavan althidi) farkli bir kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

¢ Vidalarin gevsemesini dnlemek icin tavan askisi tespit noktalar Gzerinde yapistirici ya da yag veya projektor
Uzerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmaniz durumunda, projektor kasasi catlayarak projektoriin
tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve
projektoriin zarar gdormesine neden olabilir.

¢ Projektorl yan konumda kurmayin. Bu durum arizaya yol acabilir.

e Projektorii yliksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara dumaninin fazla oldugu
yerlerde kurmaktan kaginin.

Dikkat
Hava filtresini ti¢ ayda bir temizleyin. Bulundugu ortam yiiksek oranda tozluysa, daha sik temizleyin.
@ s5.67

Masa vb. desteklere yerlestirme ve yansitma Tavandan sarkitma ve yansitma

E e Tavandan yansitirken, Yansitma ayarini tavan ayari olarak degistirin. @ Ayarlar - Yansitma s.48

¢ Projektoriin dogrudan ekranin dniine yerlestirilemedigi durumlarda, yatay carpiklik ayarlayiciyi
kullanarak ekran yerlesimindeki kaymayi dizeltebilirsiniz. @ s.25

e Tavandan yansitma yaparken, ekrani ayarlamak icin yatay carpiklik ayarlayiciyi kullanmayin,

Yapilandirma menusiindeki Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer. 6gelerini kullanin. @ Ayarlar -
Ekran Yerlesimi - Y/D Ekr. Yerl. - Dikey Ekran Yer./Yatay Ekran Yer. 5.48
Dikey Ekran Yer. veya Yatay Ekran Yer. ayarini kullanirken, Oto. Dik. Ekran Yer. veya Y. Trapezoid
Ayar. ayarini Kapali yapin. @ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Oto. Dik. Ekran Yer./Y. Trapezoid
Ayar. s.48

Yansitma Boyutunun Ayarlanmasi

Projektor ekrandan uzaklastirldikga, yansitma boyutu artar.
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Hazirhk

Projektori ekrana gore optimum konuma kurmak icin asagidaki tabloyu kullanin. Buradaki degerler, sadece
referans olarak verilmistir.

Ekran yerlesimi kaymasini diizeltirken, yansitilan ekran daha kui¢tik olur. Yansitilan ekrani ekran
boyutuna uydurmak icin, yansitma mesafesini arttirin.

/D
0y

— C .

B Mercegin merkezi ile yansitma ekraninin tabani arasindaki mesafe
D Mercedin merkezi

Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu Yansitma Mesafesi (C) Mesafe (B)
A GxY Minimum (Genis) | Maksimum (Tele)
60" 130x 75 162 195 -7
80" 180 x 100 217 261 -9
100" 220x 120 272 327 -1
120" 270x 150 327 393 -14
150" 330x 190 410 492 -17
180" 440 x 250 492 592 -20
Birim: cm
4:3 Ekran Boyutu Yansitma Mesafesi (C) Mesafe (B)
A GxY Minimum (Genis) | Maksimum (Tele)
40" 81x61 132 159 -6
60" 120 x 90 199 240 -8
80" 160 x 120 266 320 -11
100" 200x 150 334 401 -14
120" 240x 180 401 482 -17
150" 300x 230 502 603 -21
200" 410 x 300 671 806 -28
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Hazirhk

| Bir Aygit Baglama

( )

Dikkat

¢ Kablo baglantilarini fisi prize takmadan dnce yapin.
e Kablonun konektor seklini ve baglanti noktasi seklini kontrol ettikten sonra baglayin. Baglanti noktasina farkh
sekilde bir konektori baglamak icin zorlamaniz, hasara ve arizalara neden olabilir.

Video Ekipmanlarini Baglama

DVD oynaticilardaki goriintileri veya VHS video vb. yansitmak i¢in, cihazi asagidaki yontemlerden birini
kullanarak projektore baglayin.

HDMI kablosu kullanirken

RS-232C

Video kablosu kullanirken

Video
. A — T )
H’arxy HDMI2 K 'L' ! udoOut < « » VIDEO
:Audn} ' L
O puds P = Y > Qtmoou
RS-232C ‘R© '

E e Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore farklilik gosterir.
¢ Bazivideo ekipman tirleri, farkli tiirlerde sinyal ¢ikisi verebilir. Hangi sinyallerin ¢ikisinin verilebilecegini
o6grenmek icin, video ekipmani ile birlikte verilen kullanim kilavuzunu inceleyin.

Bilgisayar Baglama

Bilgisayardaki goruintilerin yansitilmasi icin, bilgisayari, asagidaki ydntemlerden birini kullanarak baglayin.

Bilgisayar kablosu kullanirken

HDMI 1
MHL

------------- ' Video

' : ==

@@@% B <[ I =p [ESHOMI

v e HDMI1
> B

R$+232C HDMI2
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Hazirhk

Harici Aygitlari Baglama

| Akilli telefon veya tablet bilgisayarlari baglama

MHL uyumlu akilli telefon veya tablet bilgisayarlari baglayabilirsiniz.

Akilli telefonlarin ve tablet bilgisayarlarin micro USB baglanti noktasini projektdrdeki HDMIT baglanti
noktasina baglamak icin MHL uyumlu bir kablo kullanin.

Hpp— : Video — —— —
(= =m0 o= ]
,  HOMI1 : HDMI2 PC Audio Out —

l cmmo '© ML Ti
RS+232C

Akilli telefonlarn ve tablet bilgisayarlari sarj ederken video izleyebilir ve muzik dinleyebilirsiniz.

Dikkat

e Baglantilari yapmak icin MHL uyumlu bir kablo kullandiginizdan emin olun. Sarj sirasinda akilli telefon veya
tablet bilgisayar 1si Giretebilir, sivi kagagina neden olabilir, patlayabilir veya yangina yol acabilecek diger
durumlari olusturabilir.

¢ Baglanti bir MHL-HDMI donustiirme adaptoéra kullanilarak yapildiginda, cihazi sarj etmek veya uzaktan

kumanda ile kontrol etmek miimkiin olmayabilir.
& J

E ¢ Baz cihazlar video oynatma sirasinda cektikleri glicten daha fazla gli¢ harcarlar ve bu nedenle video
oynatma veya diger islemler sirasinda sarj edilemezler.
¢ Bu projektor bekleme modundayken veya akilli telefon veya tablet bilgisayar pili tiikendiginde cihazlari

sarj etmez.
& J

| USB aygitlarinin baglanmasi

USB bellek ve USB uyumlu dijital kamera gibi USB aygitlar baglayabilirsiniz.

USB cihazla birlikte verilen USB kablosunu kullanarak, USB cihazi projektoriin USB (TypeA) baglanti noktasina
baglayin.

HDOMI 1 HDMI2 AuS(EITT 'l E]; %’ ﬂ]
P @ afil _

USB cihaz baglandiktan sonra, slayt gosterisini kullanarak USB bellekteki veya dijital kameradaki gorintu
dosyalarini yansitabilirsiniz. @ s.42

Yansitma bittiginde USB aygitini projektdrden ¢ikarin. Glg digmesi olan aygitlar icin, USB aygitinin
baglantisini kesmeden onlari kapattiginizdan emin olun.

Dikkat

e USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru calismayabilir. Dijital kameralar ve USB aygitlari gibi cihazlar, dogrudan
projektore baglanmalidir.
¢ Aygrtile kullanilabilecegi belirtilmis bir USB kablosu kullanarak bir dijital kamera baglayin.

¢ 3 metreden kisa bir USB kablosu kullanin. Kablo 3 metreden uzunsa, slayt gosterisi diizglin ¢alismayabilir.
& J
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Hazirhk

Kablosuz LAN Unitesi'nin Kurulumu

Kablosuz LAN islevini kullanmak icin istege bagli bir Kablosuz LAN Unitesi (ELPAP07) kurun.
Kablosuz LAN Unitesi'ni USB (TypeA) baglanti noktasina yerlestirin.

Projeksiyonu kablosuz LAN't kullanarak yapmak i¢in asagidaki uygulamayi indirmeniz gerekecektir. Ayrintilar
icin indirme sitesine basvurun.

¢ Kablosuz baglanti iizerinden bir bilgisayar ekraninin yansitilmasi
EasyMP Network Projection ag lizerinden bir bilgisayar ekranini yansitmanizi saglar.

Asagidaki Web sitesinden EasyMP Network Projection uygulamasini indirin.

http://www.epson.com

¢ Ag lizerindeki tasinabilir bir cihazdan video yansitma
Akilli telefon veya tablet bilgisayariniza "Epson iProjection” uygulamasini yiikleyerek cihaz Gizerindeki verileri kablosuz
olarak yansitabilirsiniz. Bu uygulama akilli telefon veya tablet bilgisayardaki resimleri gériintiilemenizi saglar.

App Store veya Google Play'den "Epson iProjection” uygulamasini licretsiz indirebilirsiniz. App Store veya Google
Play ile iletisim sirasinda maruz kalinan Gicretler misterinin sorumlulugundadir.

E e Kablosuz LAN Unitesi projektér icinde birakildiginda, kullaniimadiginda Kablosuz LAN Giicii ayarini
Kapali yapin. Boylece t¢lncu kisiler tarafindan yetkisiz erisimi dnlenmis olursunuz. @ s.52
¢ Hizli modunda Epson iProjection veya EasyMP Network Projection icin glivenlik ayarini kullanin.
@ s53

Emniyet Kilidinin Takilmasi

Ticari olarak satilan bir hirsizlik dnleyici emniyet kilidi montaj noktasindan gecirilerek projektori bir masa
veya sutuna sabitlemek mimkuindr.

Kilitleme talimatlari icin, emniyet kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.



http://www.epson.com

Hazirhk

| Uzaktan Kumandayi Hazirlama

Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmasi

4 N\
Dikkat
e Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve (-) isaretlerinin konumunu
kontrol edin.
* AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ baska pil kullanamazsiniz.
(4 J
n Pil kapagini cikarin, E Pil kapagini geri takin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek Kapag, tik sesi ¢ikartip yerine oturana
kapadi kaldirin. kadar bastirin.
> X :
(
M
T g o e C N
E Eski pilleri yenileriyle degistirin. Uzaktan kumandanin yanit vermesinde
Takmadan 6nce, pillerin kutuplarini (+) ve gecikme gerceklesirse ya da calismiyorsa
(-) kontrol edin. bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki
adet AA ebadinda manganez veya
alkalin pil bulundurun.
& J

Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi

| Calisma mesafesi (soldan saga) | Calisma mesafesi (yukaridan asagiya)
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Temel islemler

| Yansitmayi Baslatma ve Sonlandirma

Projektori ve Yansitmayi A¢ma
n Ekipmani projektore baglayin. E Projektora agin.

Uzaktan ku- Kontrol paneli
..................................................................................................... manda
E Elektrik kablosunu takin.

Verilen elektrik kablosunu kullanarak - -
baglayin. ‘ - b

Direkt glic agma ayariAcik
yapildiginda, herhangi bir
digmeye basmadan sadece
elektrik kablosunu projektore
baglayarak yansitmaya
baslayabilirsiniz. @ Uzatilmis -
isletim - Direkt gii¢ agma s.50

. J

A Uyari

Yansitma sirasinda mercege bakmayin.

¢ Bu projektor, cocuklarin yanlislikla giici agmasini engelleyen bir Cocuk Kilidi islevine ve kazayla
E calismayi engelleyen bir isletim Kilidi islevine sahiptir. @ Ayarlar - Kilit Ayan - Cocuk Kilidi/isletim
Kilidi s5.48
* 1500 m veya lizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa Modu secenegini Acik olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - isletim - Yiiksek irtifa Modu 5.50
¢ Bu projektor, baglanan bilgisayar goriintlsiinlin giris sinyali degistiginde optimum ayarlari otomatik
olarak se¢meye yarayan bir Otomatik Ayarlar islevine sahiptir. @ Sinyal - Otomatik Ayarlar s.46

Hedef Goriintl Yansitilmiyorsa

GOruntl yansitilamiyorsa, asagidaki yontemlerden birini kullanarak, kaynak gortintlyu degistirebilirsiniz.

Uzaktan kumanda Kontrol paneli

Hedef baglanti noktasinin digmesine basin. diigmesine basin ve hedef baglanti noktasini se-

cin.
diigmesine basarak secimi onaylayin.
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Temel islemler

LEVHELY

sHDMI1 @

HDMI2

LAN
D
HDMI1 HDMI2  Video

PC
b

Video

PC
uSB
LAN

E e Video ekipmani icin, 6nce ylritmeyi baslatin ve ardindan kaynagi degistirin.
¢ Bir Video veya PC kaynagina gecis yapildiginda renk yapay goriiniiyorsa, bagladiginiz baglanti
noktasinin Giris Sinyali ile ayni oldugundan emin olun. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali/
PC Sinyali s.50

Kapatma
n Baglanan ekipmani kapatin. n Soguma tamamlanana kadar
bekleyin.

..................................................................................................... Projektar kontrol panelindeki calisma

E Uzaktan kumandadaki veya projektor gostergesinin yanip sonmesi duracaktir.
kontrol panelindeki Q) dUGMESING |
basin. E Elektrik kablosunu cikarin.

Uzaktan ku- Kontrol paneli Elektrik kablosu takiliysa, hicbir
manda

islem yapilmasa da bir miktar
elektrik tiiketilecektir.

-
HOMJ  HDMI2  Video
[
PC
[

G dugmesine tekrar basin.

Kapatilsin mi?

Evet : (¢ diigmesine basin
Hayir : Bagka bir diigmeye basin
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Temel islemler

| Yansitilan Ekraninin Ayarlanmasi

Test Sablonunu Goriintileme

Projektoru kurduktan hemen sonra yakinlastirma/odaklama veya yansitma konumu ayari yaparken, video
ekipmanini baglamak yerine bir test sablonu goériintileyebilirsiniz.

Test desenini goriintiilemek icin uzaktan kumandadaki G diigmesine basin.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto lris

o (@

Slide: Pattern  Aspect
CH
AV Mute

Desen goriiniimiinii sonlandirmak icin &> diigmesine tekrar basin.

Odagin Ayarlanmasi

Odagi ayarlamak icin, odaklama halkasini déndurin.

Yansitma Boyutunun Ayarlanmasi (Yakinlastirma Ayari)

Yansitilan ekran boyutunu ayarlamak icin, yakinlastirma halkasini déndurin.
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Temel islemler

Goriunta Yuksekligini Ayarlayin

Ayarlanabilir 6n ayaklari uzatmak icin ayak ayar koluna basin. Gortintu ylksekligini ayarlamak icin projektoru
12° egebilirsiniz.

( )

Ss
~
S
~
~
S
~
~
s ﬁ

E Egim acisi ne kadar yiiksek olursa odaklama da o kadar zor olur. Orta dereli bir egim agisi kullanin.

Projektorin Egiminin Ayarlanmasi

Projektor bir masa tizerine kuruldugunda projeksiyon ekrani egimliyse (projektorin sol ve sag kenarinin
yuksekligi farkhysa), her iki taraf ayni seviyeye gelecek sekilde arka ayagi ayarlayin.

G

)

|
T i)
> =l|eEpoe==1d
=0

.
mﬁ/

S S

Yastik Distorsiyonunun Duzeltilmesi

Yastik distorsiyonunu, asagidaki yontemlerden birini kullanarak diizeltebilirsiniz.

Otomatik duizelt Oto. Dik. Ekran Yer. Dikey ekran yerlesimi kaymasini otomatik duzeltir.
Elle duzelt Y-Ekran Yerlesimi Ayari | Yatay carpiklik ayarlayici ile yatay ekran yerlesimi kaymasini
dizeltin.
Y/D Ekran Yerlesimi Yatay ve duisey yonlerdekidistorsiyonun birbirinden bagimsiz
olarak, manuel olarak diizeltilmesini saglar.

Ekran yerlesimi kaymasini diizeltirken, yansitilan ekran daha kiictik olur. Yansitilan ekrani ekran boyutuna
uydurmak icin, yansitma mesafesini arttirin.

|| Otomatik diizelt (Oto. Dik. Ekran Yer.)

Kurulum sirasinda projektor hareket algilarsa, dikey ekran yerlesimi otomatik olarak diizeltilir. Projektor iki
saniye veya daha uzun suire ayni konumda kaldiktan sonra hareket algilarsa, ayar ekrani gériintilenir ve
diizeltme yapmaniza izin verir.

Otomatik Dikey Ekran Yerl. yukaridan asagiya 30° yansitma agisi ile etkili diizeltmeler yapabilir.
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Temel islemler

Yansitma s.48
¢ Oto. Dik. Ekran Yer. islevini kullanmak istemezseniz, Oto. Dik. Ekran Yer. ayarini Kapali hale getirin.
@ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Oto. Dik. Ekran Yer. 5.48

Ej e Oto. Dik. Ekran Yer. sadece Yansitma modu olarak On secildiginde kullanilabilir. @ Ayarlar -

Elle duzelt (Y-ekran yerlesimi ayari)

Yatay ekran yerlesimi diizeltmesini gerceklestirmek icin yatay carpiklik ayarlayiciyi saga veya sola hareket

( | |

.

!

Soldan saga 30° yansitma agisi ile etkili diizeltmeler yapabilirsiniz.

L]

—

Yatay carpiklik ayarlayiciyr kullanirken, Y. Trapezoid Ayar. ayarini A¢ik yapin. @ Ayarlar - Ekran
Yerlesimi - Y. Trapezoid Ayar. 5.48

Elle duzelt (Y/D-ekran yerlesimi ayari)

Ekran yerlesimi kaymasini diizeltmek icin, kontrol panelindeki diigmelerini
kullanabilirsiniz.

Dikey Ekran Yerlesimi/Yatay Ekran Yerlesimi géstergelerini goriintiilemek icin diigmelerine basin.
Gostergeler goriintiilendiginde, dikey diizeltme icin diigmelerine ve yatay diizeltme icin de
diigmelerine basin.

Ust veya alt cok genisse

og

:} e

Sol veya sag ¢ok genigse
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Temel islemler

¥
?

= -

e
@Q@

= e

[

%

%j e GOstergeler goriintilenmiyorken diigmelerine basarak ses dlizeyini ayarlayabilirsiniz.
- s5.26

* Y/D Ekr. Yerl. ayarlarini Yapilandirma menisiinden yapabilirsiniz. @ Ayarlar - Ekran Yerlesimi - Y/D
Ekr. Yerl. - Dikey Ekran Yer./Yatay Ekran Yer. 5.48

¢ Fabrika varsayilan degerlerinde, gli¢ kapandiginda Y/D Ekr. Yerl. sifirlanir. Ayari tutmak icin, Oto. Dik.
Ekran Yer.veY.Trapezoid Ayar. ayarini Kapali yapin. @ Ayarlar - Ekran Yerlegimi - Oto. Dik. Ekran
Yer./Y. Trapezoid Ayar. 5.48

¢ Yukaridan asagiya ve soldan sada 30° yansitma agisi ile etkili diizeltmeler yapabilirsiniz.

Ses Duizeyinin Ayarlanmasi

Uzaktan kumandadaki (=5'F5) diigmelerini veya projektor kontrol panelindeki diigmelerini
kullanarak ses duizeyini ayarlayabilirsiniz.

Uzaktan kumanda Kontrol paneli
= o o
) &b
Link Menu Mute
gy %) é?gzj
HDMI Link —— Volume —
Menu
Te=N =
4 2\

E ¢ Ses diizeyini Yapilandirma menusiinden de ayarlayabilirsiniz. @ Ayarlar - Ses Diizeyi s.48
¢ Normal sartlar altinda, projektoriin dahili hoparlériiniin ses dlizeyini ayarlayabilirsiniz. Bununla birlikte,
projektore bir AV sistemi baglayarak ve HDMI Baglantisi ayarini A¢ik ve Ses Cikis Cihazi ayarini AV
Sistemi yaparak, HDMI1 ve HDMI2 kaynaklarindan yansitirken AV sisteminin ses diizeyini
ayarlayabilirsiniz. @ s.40

. J

( 2\

/\ Dikkat

Yiksek ses seviyesinde baslatmayin.
Ani, cok yiiksek ses seviyesi isitme kaybina neden olabilir. Glicli kapatmadan 6nce daima ses seviyesini
dusuriin; bu sayede bir sonraki defa glicii actiginizda sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

. J

Gegici Olarak Goruintiyu Gizlemek ve Sesi Kapatmak

Ekrandaki gorlintuyu gegici olarak gizlemek ve sesi kapatmak icin bunu kullanabilirsiniz.

Yansitmayi acmak ve kapatmakicin (=) digmesine basin veya mercek kapagini acin ve kapatin. Ses de ayni
zamanda kapatilir veya yuratuldr.
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Temel islemler

Uzaktan kumanda Ana Unite

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto Iris

Slideshow Pattern  Aspect

/V Mute

4 2\
e GOruntl gizlense bile film yiritilmeye devam ettigi icin, goriintlyu gizlediginiz ve sesi kapattiginiz
E noktaya geri donemezsiniz.
o @i diigmesi ayni zamanda sesi kapatir veya yiriitir.
e Normal sartlaraltinda, projektoriin dahili hoparloriiniin ses diizeyini ayarlayabilirsiniz. Bununla birlikte,
projektore bir AV sistemi baglayarak ve HDMI Baglantisi ayarini Agik ve Ses Cikis Cihazi ayarini AV
Sistemi yaparak, HDMI1 ve HDMI2 kaynaklarindan yansitirken AV sisteminin ses diizeyini

ayarlayabilirsiniz. @ s.40
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GOrlintlnln Ayarlanmasi

GOrdntunun Ayarlanmasi

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu)

Yansitilan ortama uygun olarak optimum goériintt kalitesini elde edebilirsiniz. Goriintl parlakligi secilen moda
gore farkhlk gosterir.

Color Mode v o
n 5 diigmesine basin.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format Y Auto Iris

Slideshow Pattern  Aspect

AN Mute

E Yapilandirma menusinden ayarlan yapabilirsiniz. @ Goriintii - Renk Modu s.45

E Renk Modu secin.

Gorlntllenen menitide <+ > <= "> dugmelerine basarak Renk Modu'nu secin ve ardindan
diigmesine basarak se¢iminizi onaylayin.

[Renk Modul

Oturma Odasi

Dogal
Sinema

3D Dinamik
3D Sinema

2D goriintii yansitirken
Dinamik, Oturma Odasi, Dogal ve Sinema 6gesini secebilirsiniz.
3D Dinamik ve 3D Sinema gri renklidir ve secilemez.

3D goriintii yansitirken
3D Dinamik ve 3D Sinema 6gesini secebilirsiniz.
Dinamik, Oturma Odasi, Dogal ve Sinema gri renklidir ve secilemez.

2D gorunti yansitirken kullanilan se¢enekler

Mod Uygulama
Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim igin idealdir.
Oturma Odasi Bu mod, aydinlik odalarda kullanim icin idealdir. Goriintiler belirgin ve keskindir.
Dogal Karanlik odalarda kullanim icin idealdir. Bu modda renk ayari yapmanizi tavsiye ederiz.
@ 531
Sinema Karanlik bir odada film ve konser izlemek icin idealdir.

3D goriinti yansitirken kullanilan secenekler
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GOrlintlnln Ayarlanmasi

Mod Uygulama
3D Dinamik 3D gorinti yansitirken kullanihr. Gériintiler 3D Sinema'dan daha parlak ve nettir.
3D Sinema 3D gorintl yansitirken kullanihr.

Ekrani Tam ve Yakinlastirma Olarak Gorlintileme (En Boy Orani)

Giris sinyali turlin(, en boy oranini ve ¢6ziinirligi yansitma ekraninin En Boy Orani'na uygun olarak
ayarlayabilirsiniz.

Kullanilabilir En Boy Orani, o sirada yansitilmakta olan goriintu sinyaline baghdir.

n G diigmesine basin.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

Gorlntllenen mentide <2 > <>
dugmelerine basarak ayar adini secin
ve ardindan digmesine basarak

3D Format RGBCMY  Auto Iris

- . seciminizi onaylayin.
Slideshow Patt Aspect
o=

[En Boy Orani]

& Otomatik &

Normal

Yapilandirma menisiinden
ayarlan yapabilirsiniz. @ Sinyal -
En Boy Orani s.46

Tam
Yakinlastirma

En Boy Orani sinyal tlriine bagl
olarak kullanilamayabilir.

Normal sekilde Otomatik secildiginde, giris sinyalini gorlintilemede optimum en boy orani kullanilir. Farkl
bir en boy orani kullanmak isterseniz, ayari degistirin.

Asagidaki tabloda bir 16:9 ekrana yansitilan goriinti gosterilmistir.

Girdi Gorlintuisu Ayar Adi (En Boy Orani)
Normal Tam Yakinlastirma
4:3 Goruntuiler @) o
16:9 Goruntuler @ 16:9 goruntuler yansitilirken, Tam ve Yakinlastirma se-

cilemez.
Q )

Sikistirma ile Cekilen
Gorlntuler

O8O
o=——e @ O
uQ @QC

Sinemaskop Gorintu-
ler”
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GOrlintlnln Ayarlanmasi

Girdi Goruntusu

Ayar Adi (En Boy Orani)

Normal

Tam

Yakinlastirma

Notlar

Yansitma panelinin dikey
boyutuna uyar. En boy
orani, giris goéruntusine
gore farklilik gosterir.

Yansitma panelinin tama-
mini kullanir.

Giris sinyalinin en boy ora-
nini korur ve yansitma pa-
nelinin yatay boyutuna
uyar. GOruntu ustten ve
alttan sikistirilabilir.

*Bu agiklamada kullanilan sinemaskop goériintd, altyazi yerlestirmek (izere Uistte ve altta siyah kenar bosluklu 16:9
en boy oraninda gortintiilenen 4:3 en boy oranina sahip goriintidur. Ekran goriintiisiinin Ust ve altindaki kenar
bosluklari altyazilar icin kullanihr.

Projektoriin en boy oraniislevinin yansitilan gériintiiniin ticari amaclarla veya kamuya acik gésterim
amaciyla kii¢tlttlmesi, blyutilmesi veya genisletilmesi icin kullanilmasinin telif hakki yasalari
uyarinca gorintindn telif hakki sahibinin haklarini ihlal edebilecegine dikkat edin.
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GOrlintlnln Ayarlanmasi

Mutlak Renk Ayarlari

Her R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (cyan), M (magenta) ve Y (sar1) rengin tonunu, doygunlugunu ve parlakhgini

ayarlayabilirsiniz.

Ton GOriintuniin genel renginin mavi, yesil veya kirmizi ayarlar.
Doygunluk Genel gorunti canlihgini ayarlayabilirsiniz.
Isik durumu Genel goriunti parlakhgini ayarlayabilirsiniz.

n G diigmesine basin.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Fz;;éGBCMV Auto Iris
Slides Pattern  Aspect

AN Mute

Yapilandirma menusinden
ayarlari yapabilirsiniz.

@ Goriinti - Geligmis -
RGBCMY s.45

E Gorintilenen menide <A2><&>
digmelerine basarak ayarlamak
istediginiz rengi secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

[RGBCMY]

Ton Doygunluk Isik durumu
= -

0
0|
0 [
0]
0

E <2><=> digmelerini kullanarak
Ton, Doygunluk veya Isik durumu
secimini yapin.
n Ayarlan yapmak icin @@

dugmelerini kullanin.

Doygunluk
Isik durumu

EEED S firla

DAyarla/Sec

[EIWC 1K
Farkli bir rengi ayarlamak icin 6
diigmesine basin.

Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek
. . Default “ o .
icin O dugmesine basin.

E (m diigmesine basarak meniiden
cikin.

RGB Ayari (Kayma/Kazanc)

GOrunti parlakligi icin, koyu alanlarda (Kayma) ve parlak alanlarda (Kazang) R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi)
ayarlarini yapabilirsiniz. GoriintU, sada (pozitif) hareket ettirildiginde daha parlak, sola (negatif) hareket

ettirildiginde daha koyu olur.

Kayma GOrintl parlaklastirildiginda, koyu kisimlardaki gélgeleme daha canliifade edilir. Goriinti
koyulastinldiginda, goriinti daha dolgun gévdeli goriinir, ancak koyu kisimlardaki gélgele-
menin fark edilmesi zorlasir.

Kazang Goriintl parlaklastirildiginda, parlak kisimlar beyazlasir ve golgeleme kaybolur. Goriinti ko-
yulastinldiginda, parlak kisimlardaki golgeleme daha canli ifade edilir.

31



GOrlintlnln Ayarlanmasi

Mendi su sira ile gorintilenir: [RGE]

Goriintii - Gelismis - RGB
Ogeyi secmek icin <2 > <S> diugmelerini kullanin ve E%EI;B('?

ardindan ayarlari yapmak icin @ E) digmelerini kullanin. Kazan B

EDAyarla/Sec EEEMDS firla [Menule] 3

efault

E Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek icin (3 diigmesine basin.

Renk Sicakhgi

Genel goruntl tonunu ayarlayabilirsiniz. Gorlintl biraz fazla mavi, kirmizi, vs. ise ayar yapin.

Menii su sira ile gortntilenir: [Goriintii]

o ee e - w1
Goriintii - Renk Sicakhig RS —— +Xil
EEDon CDAvarla EmSifirla [Menu[8f] 3

Ayarlan yapmak igin @ @ digmelerini kullanin.

Deger arttikca mavi renkler, azaldikca ise kirmizi renkler giic-
lenir.

E Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek icin (5 digmesine basin.
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GOrlintlnln Ayarlanmasi

| Aynintih Goériintii Ayarlari

Gorintuyu netlestirebilirsiniz.

Meni su sira ile gorintulenir:
Goruntii - Netlik

Ayarlarn yapmak icin @ E) digmelerini kullanin.

Deger artirildikga goriintli netlesir ve deger azaltildikca go-

rantd yumusar.

[Goriintii]
Netlik 0 O I T O

Otomatik Iris Ayari

Goruntilenen goruntiiniin parlakligina gére parlakhigin otomatik olarak ayarlanmasi derin ve zengin

goruntiler elde etmeninizi saglar.

Gosterilen goriintideki parlaklik degisiklikleri parildama ayari takibi icin Normal ve Yiiksek Hiz arasinda

secim yapabilirsiniz.

(Goruntlye bagli olarak, otomatik irisin calistigini duyabilirsiniz, bu bir ariza degildir.)

n Q digmesine basin.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGB: fAulo Iris
Slideshow  Patt Aspect

AN Mute

Yapilandirma menisinden
ayarlarn yapabilirsiniz. @
Goriintii - Otomatik iris 5.45

E Gorintilenen menide <2 ><&>
digmelerine basarak 6geyi secin ve
ardindan digmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[Otomatik iris]

8 Normal
8 Yiksek Hiz

EImKur

Gorinti isleme

Oyunlar gibi yliksek hizda yansitilan goriintulerin tepki hizlarini gelistirir.

Bu sadece Video, HDMI1 veya HDMI2 baglanti noktasindan sinyal girisi alindiginda kullanilabilir.

Fast/Fine

Hassas ve Hizli arasinda gecis yapmak icin (— ) diigmesine basin.

203D Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY ris

Slideshow Pattern  Aspect

AV Mute

%j ¢ Bu, 3D goruntuleri desteklememektedir.

o Goriintii isleme Hizli olarak ayarliysa, Parazit Azaltma Kapali konumdadir.
e Yapilandirma meniisiinden ayarlari yapabilirsiniz. @ Sinyal - Goriintii isleme s.46




Kullanisli Islevler
3D Goruntu Keyfi

3D goriuntuleri gorintilemek icin kaynagi HDMI1 veya HDMI2 olarak ayarlayin.
Projektor asagidaki 3D formatlarini desteklemektedir.

e Cerceve Paketi
* Yan Yana
e Alt Alta

| Projektor bir 3D formati algiladiginda

Projektor bir 3D formati algiladiginda 3D goriintliyli otomatik olarak yansitir.

1 Projektdr bir 3D formati algilayamadiginda

2D/3D_ Color Mode Fast/Fine

Bazi 3D TV yayinlar 3D formatli sinyalleri icermeyebilir. Bu du-
rumda 3D formatini manuel olarak ayarlayin. AV cihazinda 3D for-

matini ayarlamak icin L) diigmesine basin. o format REBCHY: Adto s
3D Format

Slideshow Pattern  Aspect

AV Mute

Ej e AV cihazindaki 3D formatli ayarlarileilgili ayrintil bilgi icin, AV cihazi ile birlikte verilen belgelere bakin.
¢ 3Dformatidogruolarakayarlanmadiginda, goriintii asagida gosterildigi gibi dogru sekilde yansitiimaz.

. J

1 3D gériintii gériintiilenemiyorsa

3D efekti 3D formatlarinda ayarlandiktan sonra bile dogru bir sekilde goruintiilenemiyorsa sunlarikontrol edin.

¢ 3D Gozliiklerin eslestirme zamanlamasi ters ¢evrilmis olabilir. 3D Goz. Ters Cevir 6zelligini kullanarak eslestirmeyi
ters cevirip tekrar deneyin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Go6z. Ters Cevir 5.46

* 3D Ekran Kapaliolarak ayarlanmazsa goriintii 3D olarak gosterilmez. Uzaktan kumandadaki % diigmesine basin.
@ Sinyal - 3D Ayarlar - 3D Ekran s5.46

( N\
Ej e Bir 3D goruntlinin nasil algilandig, kisiye bagli olarak degisir.
¢ Bir 3D gorunti goruntilendiginde, 3D goriintilerin gorintilenmesi ile ilgili bir uyar gosterilir. 3D
Goriint. Uyarisi'ni Kapali seklinde ayarlayarak bu uyariyi kapatabilirsiniz. @ Sinyal - 3D Ayarlari -
3D Goriint. Uyarisi s.46
¢ 3D yansitma sirasinda, asagidaki Yapilandirma mendsii islevleri degistirilemez.
En Boy Orani (Normal olarak ayarh), Parazit Azaltma (Kapali olarak ayarlh), Uzerine Tara (Kapali olarak
ayarli)
¢ 3D gorintlniin nasil gosterildigi, cevre sicakligina ve lambanin ne kadar siredir kullanildigina bagh
olarak farkhlik gosterir. Goriintii normal sekilde yansitiimiyorsa, projektdri kullanmaktan kaginin.
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Kullanisli Islevler

3D Gozluk Kullanma

3D goruntuleri izlemek icin 3D Gozlukleri (ELPGSO03) kullanin. @ s.73

E 3D Gozliikler koruyucu yapiskanlanyla verilir. Koruyucu yapiskanlar kullanmadan 6nce cikarin.

| 3D Goézliikleri sarj etme

3D Gozlukleri USB Sarj Adaptoriine baglamak icin USB kablosu kullaniniz ve sonra USB Sarj Adaptorini prize
takin.

(C
)

3D Gozliiklerini, USB kablosunu kullanarak projektoriin arkasinda bulunan USB (TypeA) baglanti
noktasina baglayarak da sarj edebilirsiniz (yalnizca projektor agik oldugunda).

. J

( 2\

Dikkat

¢ Sadece adaptor lizerinde gosterilen voltajdaki prizleri kullanin.
e USB kablosunu kullanirken su hususlara dikkat edin.
- Kabloyu asin glicle biikmemeli, cekmemeli ve sarmamalisiniz.
- Kablo tzerinde degisiklik yapmamalisiniz.
- Elektrikli bir 1sitici yaninda kabloyu kullanmamalisiniz.

- Eger hasarliysa kabloyu kullanmamalisiniz.
& J

| 3D Gézliikleri esleme

3D goruntuleri olusturmak icin 3D Gozluklerin projektorle eslestirilmesi gerekmektedir.

Eslemeyi baslatmak icin 3D Gozliiklerin tGzerindeki [Pairing] digmesine kisa bir slire basin. Daha fazla bilgi
icin 3D Gozliklerin Kullanim Kilavuzu'na bakin.
4 2\
E o Kullanilmamig 3D Gozliikler icin, esleme 3D Gozlukler agildiginda gergeklesir. Eger 3D goriintiiler zaten
dogru bir sekilde goruntilenebiliyorsa eslemeyi yapmaniza gerek yoktur.
e Esleme yapildiktan sonra, 3D goriintuleri aygit tekrar acildiginda gorintuleyebilirsiniz.
¢ Eslemeyi projektdrden en fazla Gi¢ metre uzakliktaki bir alanda yapabilirsiniz. Esleme yapilirken,
projektorden en fazla lic¢ metre uzaklikta bulundugunuzdan emin olun. Aksi taktirde, esleme dogru
yapilamayabilir.
e Eslestirme 30 saniye icinde yapilamazsa, esleme otomatik olarak iptal edilir. Esleme iptal edilirse, 3D
gorintiler esleme basarisiz oldugundan goériintiilenemez.
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Kullanish islevler

| 3D Gozlukleri takma

n [Giic] diigmesini On konuma getirerek E 3D Gozliikleri takip gdsterinin tadini
3D Gozlukleri agin. cikarin.

Gosterge birkag saniyeligine acilir ve

e 3D gozlikleri kullanmayi
ardindan kapanir. E bitirdiginizde, [Gic] digmesini

Off konuma getirerek gozliikleri
kapatin.

e Eger 3D Gozlikler en az 30 saniye
kullanilmazsa otomatik olarak
kapanirlar. 3D Gozllkleri tekrar
a¢mak icin, [GUg] dugmesini Off
konuma getirip, sonra tekrar On
konuma getirin.

3D Goruntuleri Goruntuleme Mesafesi

Bu projektor, 3D gorlintileri asagidaki sekilde gosterilen mesafeden goriintiilemenizi saglar.
3D goriintleri projektorden en fazla 10 metre mesafede goriintileyebilirsiniz.
Esleme mesafesi lic metredir.

E e 3D goruntuler diger Bluetooth iletisim aygitlarindan gelen bir miidahale olursa dogru
goruntilenemeyebilir. Ayni anda bu aygitlarn da kullanmayin.

e 3D GozlUklerin iletisim yontemi kablosuz LAN (IEEE802.11b/g) veya mikrodalga firinlarla ayni frekansi
kullanir (2,4 Ghz). Bu yizden, eger ayni anda kullanilirlarsa, radyo dalgasi miidahalesi ortaya cikabilir,
goruntu kesilebilir veya iletisim miimkiin olmayabilir. E§er aynianda bu aygitlar kullanacaksaniz, onlar
ve projektor arasinda yeterli mesafenin oldugunda emin olun.

e Bu projektoriin 3D Gozliikleri Full HD 3D Glasses Initiative™ tarafindan ortaya konulan standartlari
temel alan aktif perde sistemini kullanir.

3D Gériintileri Gériintileme ile ilgili Uyarilar

3D goruntileri gorlntilerken asagidaki 6nemli hususlara dikkat edin.
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A Uyari

Parcalari ¢cikarma veya yeniden birlestirme

e 3D gozlikleri asla parcalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin.
Bu, yangin ¢cikmasina veya goriintiiniin anormal goriinup kendinizi koti hissetmenize neden olur.

Saklama yerleri

o 3D Gozlukleri ve verilen parcalarn cocuklarin ulasamayacagi yerlerde saklayin.
Bunlar kazayla yutulabilir. Kazayla bir sey yutulursa, derhal tibbi yardim alin.

Wireless (Bluetooth) iletisim

¢ Elektromanyetik etkilesim tibbi cihazlarin dogru calismamasina neden olabilir. Aygiti kullanmadan 6nce
etrafinda hicbir tibbi cihaz olmadigindan emin olun.

¢ Elektromanyetik etkilesim otomatik olarak kontrol edilen cihazlarin yanlhs ¢calismasina ve bir kazaya sebebiyet
vermesine neden olabilir. Aygiti otomatik kapilar veya yangin alarmlar gibi otomatik olarak kontrol edilen
cihazlarin yakininda kullanmayin.

Isinma

¢ 3D Gozllkleri atese atmayin veya bir ist kaynadina yerlestirmeyin ya da yiiksek 1siya maruz kalan bolgelerde
birakmayin. Cihazin bitinlesik lityum pili oldugundan, patlarsa veya alev alirsa yanik veya yangina neden
olabilir.

Sarj Etme

e Sarj ederken, Epson tarafindan tasarlanan USB baglanti noktasina size verilen kabloyu baglayin. Pilin
sizmasina, fazla 1Isinmasina veya patlamasina neden olabileceginden diger aygitlari kullanarak sarj etmeyin.

e 3D GozlUkleri sarj ederken sadece size verilen sarj kablosunu kullanin. Aksi halde, fazla isinabilir, alev alabilir
veya patlayabilir.

A

/\ Dikkat

3D Gozlik

e 3D Gozlukleri dustirmeyin veya Uizerlerine ¢ok kuvvetli bastirmayin.

Cam kisimlari vb. kisimlari kirilirsa, yaralanma meydana gelebilir. Gozlikleri gozlik kilifinda saklayin.
e 3D Gozllk takarken, cerceve kenarlarina dikkat edin.

Goziinlize batmasi gibi durumlarda, yaralanma meydana gelebilir.
e Parmaginizi 3D Gozliklerin hareketli kisimlarina (6rnegin menteselere) koymayin.

Aksi halde, yaralanma meydana gelebilir.
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/\ Dikkat

A

3D Gozliukleri Takma

3D Gozllkleri dogru taktiginizdan emin olun.

3D Gozlukleri bas asadi takmayin.

Sag ve sol gozlerde goriintli dogru sekilde goriintilenmezse, kendinizi koti hissedebilirsiniz.

3D gorunti izlemiyorken gozliikleri takmayin.

Bir 3D gorintliniin nasil algilandigy, kisiye bagli olarak degisir. Kendinizi kotl hissederseniz veya 3D
goremezseniz, 3D islevini kullanmay!i birakin.

3D gorinti izlemeye devam etmeniz, kendinizi k6t hissetmenize neden olabilir.

3D Gozliikler anormal goriiniirse veya bir ariza olursa, derhal kullanmayi birakin.

3D Gozlukleri takmaya devam etmeniz, yaralanmaya veya kendinizi koti hissetmenize neden olabilir.
Kulaklariniz, burnunuz veya sakaklariniz kizarirsa, agrirsa veya kasinirsa 3D Gozlukleri takmayi birakin.
3D Gozlikleri takmaya devam etmeniz, kendinizi kot hissetmenize neden olabilir.

3D Gozliikleri takarken cildinizi anormal hissederseniz, gézlikleri takmayi birakin.

Bazi nadir durumlarda, 3D Gozliiklerde kullanilan materyaller alerjik tepkimeye neden olabilir.

/\ Dikkat

A

Gorlntileme Suresi

3D gorinti izlerken, uzun sureli izlemelerde mutlaka belirli araliklarla mola verin.

3D gorintilerin uzun siire izlenmesi, g6z bozukluguna neden olabilir.

Bu molalarin siiresi ve sikligi kisiden kisiye farklilik gésterir. izlemeye ara verdikten sonra gézlerinizi hala
yorgun hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

/\ Dikkat

3D Gorintileri izleme

3D gorintileri izlerken gozlerinizi yorgun veya rahatsiz hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

3D goriintii izlemeye devam etmeniz, kendinizi kotl hissetmenize neden olabilir.

3D gorunti izlerken, her zaman 3D Gozliik kullanin. 3D Gozliik olmadan, 3D gorinti izlemeyi denemeyin.
Bu, kendinizi kotu hissetmenize neden olabilir.

3D Gozlikleri kullanirken, yakininizda kirilacak nesneler bulundurmayin.

3D gorintiler, istemsiz olarak viicudunuzu hareket ettirmenize neden olabilir ve bu da yakinlardaki
nesnelerde hasara veya kisisel yaralanmalara neden olabilir.

Sadece 3D goriintleri izlerken 3D Gozliik takin. 3D Gozliik takarken etrafta dolasmayin.
Gorusunuznormalden daha karanlk olacaktir ve bu da diismenize veya kendinizi yaralamaniza neden olabilir.
3D gorintileri izlerken mimkiin oldugunca izlenen ekran ile ayni seviyede olun.

3D gorintilerin agili olarak izlenmesi 3D etkisini azaltir ve istemdisi renk degisiklikleri yliziinden kendinizi
kot hissetmenize neden olabilir.

Flioresan veya LED aydinlatmali bir odada 3D Go6zliik takiyorsaniz, odada yanip sénme veya titreme
gorebilirsiniz. Boyle bir sey olursa, titreme durana kadar 151§1 azaltin veya 3D gortint izlerken isiklar timyle
kapatin. Bazi nadir durumlarda, bu titreme bazi kisilerde nébet veya bayilmayi tetikleyebilir. 3D gorintdleri
izlerken kendinizi rahatsiz veya koti hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

3D gorinti izlerken ekrandan ekran yuksekliginin en az 3 kati mesafede durun.

80 in¢ bir ekran icin tavsiye edilen izleme mesafesi en az 3 metre ve 100 in¢ ekran icin de en az 3,6 metredir.
Tavsiye edilen izleme mesafesinden daha yakinda oturmak veya ayakta durmak, g6z rahatsizligina neden
olabilir.
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/\ Dikkat

Saglik Riskleri

e Isik hassasiyetiniz veya kalp sorununuz varsa ya da kendinizi kéti hissediyorsaniz, 3D Gozliik
kullanmamalisiniz.

Bu sekilde, mevcut sorunlarinizi arttirabilirsiniz.

A

/\ Dikkat

Tavsiye Edilen Kullanim Yasi

¢ Tavsiye edilen minimum 3D goriintl izleme yasi altidir.

¢ Alti yasin altindaki cocuklar hala gelisim slirecindedir ve 3D goériintiler komplikasyonlara neden olabilir.
Kuskunuz olursa, doktorunuza danisin.

e 3D Gozlik ile 3D goriintu izleyen cocuklarin yaninda her zaman bir yetiskin bulunmalidir. Bir cocugun ne
zaman kotl veya rahatsiz hissettigini anlamak genellikle zordur ve bu da aniden kotl hissetmelerine neden
olabilir. Cocugunuzun izleme sirasinda g6z rahatsizligi hissedip hissetmedigini stirekli kontrol edin.

39



Kullanisli Islevler

HDMI Baglantisi Fonksiyonu'nu Kullanma

HDMI Baglantisi islevi

Projektoriin HDMI baglanti noktasina HDMI CEC standartlarini karsilayan bir AV cihazi baglanirsa, baglantih
glc acik ve AV sistemi ses duizeyi ayari gibi baglantili islemleri tek uzaktan kumandadan yapabilirsiniz.

E e AV cihazi HDMI CEC standartlarini karsiladigi stirece, aradaki AV sistemi HDMI CEC standartlarini
karsilamasa da HDMI baglantisi islevini kullanabilirsiniz.
o HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oynaticisi ayni anda baglanabilir.

Baglanti Ornegi

Projektor Amplifikator Goklu ortam ydriticuleri ve daha
fazlasi
HDMI Baglantisi Ayarlari
Uzaktan kumandadaki ‘g diigmesine basarak ve HDMI T —
Baglantisi ayarini Acik seklinde ayarlayarak, asagidaki is-

levleri kullanabilirsiniz. HDMI Baglantisi Acik

Ses Cikis Cihaz Projektor
Glg Acik Linki Kapah
Giic Kapah Linki Acik

EIEGir

Fonksiyon Aciklama

GUc¢ Acik Linki Bagli cihazda icerik yiratuldiguinde, projektorin gliclinii agar. Veya, projektor agil-
diginda bagh cihazi acar.

Gug Kapali Linki Projektor kapatildiginda bagli cihazi kapatir.

e Bu, sadece bagli cihazin CEC gli¢ baglantisi islevi etkinlestirildiginde kullanilabilir.
e Bagl cihazin durumuna bagh olarak (6rnegin kayit yapiyorsa), cihazin kapanmayabile-
cegini unutmayin.

Ses Cikis Cihaz AV sistemi bagliyken, sesin projektor hoparlériinden veya AV sisteminin hoparloriin-
den ¢ikmasini ayarlayabilirsiniz.

Giris Degisiklik Baglan- | Bagl cihazdaicerik yurutuldiiginde, projektoriin giris kaynagint HDMI olarak degistirir.
tsi

Bagli Cihaz islemleri Projektdr uzaktan kumandasindan Yiiriit, Durdur, ileri Sar, Geri Sar, Sonraki Bé1iim, On-
ceki Bolim veya Duraklat gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.

HDMI Baglantisi islevini kullanmak icin, bagh cihazi yapilandirmalisiniz. Daha fazla bilgi icin, bagli
cihaz ile birlikte verilen belgeyi okuyun.
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Kullanisli Islevler

Aygit Baglantilari

HDMI Baglantisi ile kullanilabilecek bagl cihazlari kontrol edebilir ve goriintiyl yansitmak istediginiz cihazi
secebilirsiniz. HDMI baglantisi ile kontrol edilebilen cihazlar, otomatik olarak secili cihaz olur.

n ‘& digmesine basin ve ardindan
Aygit Baglantilari'i secin.
Aygit Baglantilan listesi gorintulenir.

Solunda yesil bir simge olan cihazlar
baglantilidir.

Cihaz adi belirlenemiyorsa, bu alan bos
birakilhr.

HDMI Baglantisi islevini kullanarak
calistirmak istediginiz cihazi segin.

[Aygit Baglantilari]

Tir Ad
0 Kayit Cihazi 1
0 Yiritiici 1

LEVHELS
BH-XXX HDMI1
DHR-XXX HDMI2

E ¢ Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi miimkiin degildir.
¢ Bazibaglicihazlarveya bu cihazlarinislevleriHDMI CEC standartlari yakalansa da diizgiin calismayabilir.
Daha fazla bilgi icin, bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.
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GOruntu Verisi Yartutme (Slayt Gstr.)

Uyumlu Veriler

Projektoriin USB baglanti noktasina baglanan USB bellek ve dijital kamera gibi USB depolama aygitlarinda
depolanan asagidaki dosya turleri slayt gosterisi olarak géruntilenebilir.

Slayt gosterisi uyumlu dosya tiirleri

Dosya Tuiru (Uzanti) Notlar

CMYK renk modu kullanan goérintiler uyumlu degildir.

ileri giden formattaki gériintiler uyumlu degildir.

8192 x 8192'den buiyuk ¢ézlndrlikteki gorintiler uyumlu degildir.

JPEG dosyalarinin 6zelliklerinden dolayi sikistirma orani ¢ok yliksekse goriintiler
diizgiin yansitilmayabilir.

Slayt gosterisi Yritme

u Bir USB depolama aygiti baglayin.

Dosyalar, kiiclik resimler olarak goriintilenir.

Jprg

Bir klasor agmak igin, klasori secin ve ardindan diigmesine basin.

Dosyalarin kuguk resimleri goriintiilenmiyorsa, kaynagi degistirmek icin uzaktan
kumandadaki {2, diigmesine basin.

E Slayt gosterisi'ni secin.
<21><=>(J0) diigmelerini kullanarak ekranin sag altindaki Slayt gésterisi'ni secin ve ardindan
diigmesine basin.

Slayt gosterisi baslar.

e Slayt gosterisi'ni kapatmak icin, USB aygitini cikartin.

E * Kiclik resimlerden bir goriintl secin ve secili gériintlyi biylitmek icin diigmesine basin.
Gorintuler arasinda gecis yapmak icin biiyttiilmus bir gériintiyl goriintiilerken uzaktan
kumandadaki @ E) digmelerine basin. Ayrica <+ —><Z > dugmelerini kullanarak gorintiy
dondurebilirsiniz.
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Kullanisli Islevler

GOrlntl Dosyalart Goriinim Ayarlari ve Slayt Gosterisi Calisma Ayarlari

Dosya gorintiileme sirasini ve slayt gosterisi islemlerini secenek ekraninda ayarlayabilirsiniz.

n <i><>>(I0) digmelerine basarak imleci, goriintiileme kosullarini ayarlamak
istediginiz klasorin tizerine getirin ve () diigmesine basin. Gériintiilenen alt meniiden
Secenek'i secip digmesine basin.

E Asagidaki secenek ekrani goriinttlendiginde, tim 6geleri ayarlayin.

imleci, hedef 6ge lizerinde konumlayarak ve digmesine basarak ayarlari etkinlestirin.
Asagidaki tabloda her 6genin ayrintilari gosterilmistir.

GOsterme sirasi Dosyalarin gériintilenme sirasini Ada gé. sir veya Tar.go.sir. olarak sece-
bilirsiniz.

Dizini sirala Dosyalarin Artarak Sirala veya Azalarak Sirala seklinde siralanmasini sece-
bilirsiniz.

Devamli Oynat Slayt gosterisi'un tekrarlanip tekrarlanmayacagini segebilirsiniz.

Ekran degistirme Bir slayt gosterisini yuritlrken, tek bir dosyanin goriintiilenecedi siireyi se-
cebilirsiniz. Kapali (0) ile 60 saniye arasinda bir siire belirleyebilirsiniz. Ka-

suresl pali secenegini secerseniz, otomatik oynatma devre disi kalir.

Efekt Slaytlarin degistirilmesi sirasinda uygulanacak ekran efektleri belirleyebilir-
siniz.

E Ayar yapmayi bitirdiginizde, <+—><=—>(J() dugmelerini kullanarak imleci Tamam
diigmesinin lizerine getirip diigmesine basin.
Ayarlar uygulanir.

Avyarlari uygulamak istemiyorsaniz imleci iptal lizerine getirip diigmesine basin.
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Yapilandirma Mensu

Yapilandirma Menis Islevleri

Yapilandirma Meniisui islemleri

Yapilandirma menusunde Sinyal, Goriintd, Giris Sinyali vb. ayarlari ve duizeltmeleri yapabilirsiniz.

n ¢y digmesine basin.

Uzaktan ku-
manda

HDMI Link —— Volume —
-

Kontrol paneli

E) ource
N D@ @
@_8 .
t

E 2> diigmelerine basarak
soldaki tist menuyu se¢in ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

Soldaki st menuy sectiginizde, sagdaki
alt menu degisir.

Oturma Odasi

[+] Renk Modu
Parlaklik
Kontrast
Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Netlik
Renk Sicakhdi

Gelismis...
Enerji Tuketimi
Otomatik iris

Sifirla

BdSec [Enter ] [Menu[f] §

Alttaki cizgi, islemler icin bir kilavuzdur.
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T2 ><TE > dugmelerine basarak
sagdaki alt menUyu secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

. Renk Modu Q'Otua Odasi

* Parlaklik 01

Kontrast

Renk Doygunlugu
Renk Tonu

Netlik

Renk Sicakhdi

Gelis
Normal
Otomatik iris Kapal

sifirla

E3DON OidSec L Gir [Menu]e] 3

Secili islevin ayar ekrani goruntilenir.

Ayarlari yapmak icin, <2><>>(3)
E) dugmelerini kullanin.

Orn.) Ayarlama cubugu

[Goriintii]

Parlakhk 0 O I BN O

IR0 S firla

E\DoNn LD Ayarla [Menule] 3

Orn.) Secenekler

[Renk Modu]

[ Dinamik @
1 Oturma Odasi

1 Dogal
1Sinema

8 3D Dinamik
83D Sinema

E3DoN CdSec Emmkur [Menu[6d] 3

Bir 6genin se¢cim ekranina gegmek icin, bu
@® simgesi bulunan 6ge lizerindeki
diigmesine basin.

Esc

Onceki seviyeye dénmek icin
digmesine basin.

E ¢ diigmesine basarak meniiden cikin.



Yapilandirma Mensu

Parlaklik seviyesi gibi ayarlama cubugu kullanilarak ayarlanmis 6geler icin, ayarlama ekrani
gorintuilenirken D@fau“ digmesine basarak ayar degerini varsayilan degere dondurebilirsiniz.

Yapilandirma Menuisi Tablosu

GOoruntu sinyali girisi yoksa, Yapilandirma menusiinde goriintii veya sinyal ile ilgili 6geleri ayarlayamazsiniz.
Goruntu ve sinyal ile ilgili olarak goriintiilenen 6geler ve diger bilgilerin yansitilan goriinti sinyaline bagli

olarak farklilik gosterdigine dikkat edin.

' 1 Goriintli menusi

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Renk Modu Dinamik, Oturma Odasi, Dogal, Sinema, 3D Di- | Ortama ve yansitilan goriintiiye gore bir
namik, 3D Sinema renk modu secin. @ s.28

Parlaklik «] = [») GOriintu ¢ok koyu goriindiiginde parlak-
g1 ayarlar.

Kontrast «] W _[») Gorintulerdeki 1sik ve golge zithgini ayar-
lar. Zithk arttinldiginda, goruntiler daha
canl hale gelir.

Renk Doygun- | ONCEO Goruntilerin renk doygunlugunu ayarlar.

lugu”

Renk Tonu® O mo Goriintilerin renk tonunu ayarlar.

Netlik <] m_[») Gorilnti netligini ayarlar.

Renk Sicakhgr | OO Goruntilerin renk tonunu ayarlar. Goriin-
tl, ylksek degerlerde mavi, diisiik deger-
lerde kirmizi tonlanir.

Gelismis RGB Kayma R/G/B OME WO R, GveBrenginin her biri icin ¢ikinti ve ka-

Kazang R/G/B ommo zanci ayarlar. @ s.31
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Ton, Doygun- | I Q | Her R, G, B, C, M ve Y renginin tonlamasini,
luk, Isik duru- doygunlugunu ve parlakhgini ayarlar.
mu @ s.31

EPSON Super White

Acik, Kapali

(Bu sadece Renk Modu ayari Dogal, Sine-
ma veya 3D Sinema yapildiginda ve
HDMI1 veya HDMI2 baglanti noktalarin-
dan sinyal girisi alindiginda ayarlanabilir.)
Goruntiiniizde beyaz renklerde cok fazla
parlak pozlama yasiyorsaniz, bunu A¢ik
olarak ayarlayin. Agik olarak ayarlandigin-
da, HDMI Video Araligi ayarlari devre dis
kalir.

Enerji Tliketimi | Normal, ECO

Lamba parlakligini asagidaki iki ayardan
birine getirebilirsiniz.

Goruntiler cok parlak yansitiliyorsa, ECO
secin. ECO secildiginde, yansitma sirasin-
da elektrik sarfiyati azalir ve fan donis gii-
rultiist azalir.
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Otomatik Iris

Kapali, Normal, Yiiksek Hiz

Gosterilen gorlintiideki parlaklik degisik-
likleri parildama ayarini degistirebilirsiniz.
Parlaklik ayar yapmayacaksaniz, Kapah
olarak ayarlayin. @ s.33

Sifirla

Evet, Hayir

Goriintii menlsinin tim ayar degerleri-
ni varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz.

*Bir bilgisayar gorintu sinyali verildiginde bu goriintilenmez.

Sinyal menusu

USB sinyal girisinde sinyal menusiinde herhangi bir alt meni 6gdesi goriintilenmez.

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
3D Ayarlar™ 3D Ekran Acik, Kapali 3D Gortnim islevini etkinlestirir veya devre disi

birakir. @ s.34

3D Formati Otomatik, Yan Yana, | Giris sinyaline gore 3D formatini ayarlayin. Oto-

Alt Alta, 2D matik olarak ayarlandiginda, format otomatik

olarak taninir.

3D Derinlik -10-10 3D gorunti derinligi ayarlanir.

Diyag. Ekran Boyutu | 60 - 300 3D goriuntliniin yansitma boyutunu ayarlar. Bu-

nu gercek boyutuyla eslestirerek, optimum 3D
efektine erisebilirsiniz.

3D Parlaklig Dusuk, Orta, Yiiksek | 3D goriintl parlakhgi ayarlanir.

3D Go6z. Ters Cevir | Evet, Hayir 3D Gozliiklerin sol/sag ortulerinin senkronizas-
yon zamanlamasini ve sol/sag gorintdleri ters
cevirir. 3D efektler diizglin sekilde goriintilen-
mediginde bu islevi etkinlestirin.

3D Gorunt. Uyansi | Acik, Kapali 3Digerikizlerken goriintulenen bildirimi agar ve-

ya kapatir.

En Boy Orani™2

Otomatik, Normal, Tam, Yakinlastirma

En/Boy orani modunu secer. @ s.29

izleme*2 *3

Giris sinyaline gore degisiklik gosterir.

Gorintude dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar
goruntulerini ayarlar.

Senkronizas-
yon'2*3

0-31

Goriintude titreme, bulanikhk veya parazitler be-
lirdiginde bilgisayar goriintulerini ayarlar.

e Parlaklik, Kontrast veya Netlik ayarinin yapil-
masi, titremeye veya bulanikliga neden olabilir.

e Takip ayarini yaptiktan sonra senkronizasyonun
ayarlanmasi daha dogru ayarlamalarin yapilma-
sina izin verir.

Konum®2 *4

Gorlintlnin bir parcasi gosterilmediginde, go-
rintlndn tamaminin yansitilmasi icin ekran ko-
numunu yukari, asadi, sola veya sada ayarlar.

Otomatik Ayar-
lar*3

Acik, Kapali

Giris sinyali her degistiginde goriintiiniin oto-
matik olarak ayarlanip ayarlanamayacagini be-
lirler. Etkinlestirildiginde, takip, goriinti konumu
ve senkronizasyon otomatik olarak yapilandirilir.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Parazit Azalt-
ma*2 *5

Kapal, 1,2,3

(Bu sadece Goriintii isleme ayari Hassas yapil-
diginda ayarlanabilir.)

Purlzli gorintileri puriizstzlestirir. Kullanilabi-
lir t¢ mod vardir. Tercih ettiginiz ayarinizi segin.
DVD'ler gibi, parazit seviyesi cok disiik olan go-
riintl kaynaklari goriintilenirken bu ayarin Ka-
pali konumuna getirilmesi dnerilir.

Uzerine Tara®! *2

Otomatik, Kapali, 2%, 4%, 6%, 8%

Cikis goriintisinln en boy oranini degistirir
(yansitilan gorintiiniin aralign).

e Kapall, 2% ila 8%: Gorlintu araligini ayarlar. Ka-
pali tiim araliklari yansitir. Gortlinti sinyaline
bagli olarak, goriintiiniin Gsttinde ve altinda pa-
razit olabilir.

e Otomatik: Bu sadece HDMI1 veya HDMI2
baglanti noktasindan sinyal girisi alindiginda
ayarlanabilir. Bu, giris sinyaline bagli olarak Ka-
pali veya 8% olarak ayarlanabilir.

HDMI Video Ara-
hgr™ *2

Otomatik, Normal, Genisletilmis

(Bu, sadece EPSON Super White Kapali olarak
ayarlandiginda ayarlanabilir.)

Otomatik olarak ayarlandiginda, HDMI1 veya
HDMI2 baglanti noktalarina DVD giris sinyali igin
video diizeyi otomatik olarak algilanir ve ayarla-
nir.

Otomatik olarak ayarlandiginda diistik veya
yuksek pozlama yasarsaniz, projektoriin video
diizeyini DVD oynaticinin video diizeyine uygun
sekilde ayarlayin. DVD oynaticiniz Normal veya
Genisletilmis olarak ayarlanmis olabilir.

Bagli bir cihazin DVI baglanti noktasina baglan-
diginda, Otomatik secenegi goriintiilenmez.

Gériinti isleme | Hassas, Hizli GOruntly iyilestirme islemini gerceklestirir.
@ s.33
Sifirla Evet, Hayir Diyag. Ekran Boyutu, 3D Goriint. Uyarisi, En

Boy Orani ve Gériintii isleme haric tiim Sinyal
ayarlarini sifirlar.

*1 Bu, sadece bir HDMI1 veya HDMI2 goriintu sinyali girildiginde gorintilenir.

*2 Her giris kaynagi veya sinyal turu icin ayarlar kaydedilir.
*3 Bu, sadece bir PC gortinti sinyali verildiginde gorintdlenir.

*4 Bu, bir HDMI1 veya HDMI2 goriinti sinyali girisi varken ayarlanamaz.
*5 Bir PC goruintu sinyali verildiginde bu gorintiilenmez.

*6 Bir Video gorunti sinyali verildiginde bu goriintilenmez.
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Ayarlar menus

Fonksiyon Meni/Ayarlar Aciklama
Ekran Yerlesimi | Y/D Ekr. Yerl. Dikey Ekran | -60 - 60 Diisey yastik distorsiyonu diizelt-
Yer. mesi yapar. @ s.25
Yatay Ekran | -60 - 60 Yatay yastik distorsiyonu diizeltme-
Yer. si yapar. @ s.25
Oto. Dik. Ekran Yer. Acik, Kapali Oto. Dik. Ekran Yer.'ni etkinlestirir
veya devre disi birakir. @ s.24
Y. Trapezoid Ayar. Acik, Kapali Y. Trapezoid Ayar. 6gesini etkin-
lestirir veya devre disi birakir.
@ s.25
Ses Duzeyi 0-10 Sesi ayarlar.
HDMI Baglanti- | Aygit Baglantilari - HDMI1 veya HDMI2 baglanti nokta-
sl sindan bagh cihazlarin bir listesini
gorintuler.
HDMI Baglantisi Acik, Kapali HDMI Baglantisi islevini etkinlestirir

veya devre disi birakir.

Ses Cikis Cihaz Projektor, AV Sistemi AV sistemi bagliyken, sesin projek-
tor hoparloriinden veya AV sistemi-
nin hoparlériinden ¢ikmasini ayar-
layabilirsiniz.

Gu¢ Acik Linki Kapali, Cift yonli, Aygit -> PJ, | Glg agildiginda baglanti islevini

PJ-> Ayait

ayarlar.

icerik bagli cihazda yuritildigin-
de projektori agmak icin (Cift yon-
IU veya Aygit -> PJ) veya projektor
acildiginda bagh cihazi agmak icin
(Cift yonli veya PJ -> Aygit) olarak
ayarlayin.

Gl¢ Kapali Linki

Acik, Kapali

Projektor kapatildiginda bagh ci-
hazlarin kapatilip kapatilmaya-
cagini ayarlayin.

48




Yapilandirma Mensu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Kilit Ayari

Cocuk Kilidi Acik, Kapali

Bu, cocuklarin projektori kazayla
acmasini engellemek icin projektor
kontrol panelindeki () diigmesini
kilitler. () diigmesini yaklasik (ic
saniye boyunca basili tutarak kilit-
liyken glicli acabilirsiniz. Hala cihaz
() diigmesini veya uzaktan ku-
mandayi kullanarak normal sekilde
kapatabilir veya islemleri gercekles-
tirebilirsiniz.

Bu ayar degistirilirse, yeni ayar pro-
jektorun glicinu kapadiginizda ve
soguma islemi tamamlandiginda
uygulanir.

Cocuk Kilidi ayari Acik yaplilsa bile,
Direkt glic agma ayari Agik ise glc
kablosu takiliyken projektoriin cali-
sir durumda kaldigini unutmayin.

isletim Kilidi Acik, Kapali

Acik olarak ayarlandiginda, (b
digmesi hari¢ kontrol panelindeki
tim didgmeler kilitlenir. Herhangi
bir tusa basildiginda, ekranda (%
gorintulenir. Kilidi agmak icin, kon-
trol panelindeki digmesini en
az 7 saniye basili tutun.

Bu ayar degistirilirse, yeni ayar Yapi-
landirma mendsii kapatildiginda et-
kili olur.

Yansitma

On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan

Bu ayari, projektoriin kurulus sekli-
ne gore degistirin.

e On: Goriintileri ekranin éniinden
yansitiyorsaniz bunu segin.

e On/Tavan: Goriintileri ekranin
oniuinden tavandan sarkitarak yan-
sitiyorsaniz bunu secin.

e Arka: Gorintileri ekranin arkasin-
dan yansitiyorsaniz bunu segin.

e Arka/Tavan: Goriintileri ekranin
arkasindan tavandan sarkitarak
yansitiyorsaniz bunu secin.

Kullanici
Dugmesi

3D Formati, 3D Derinlik, 3D Parlakhgi, 3D Goz. Ters Ce-

vir, Parlaklik Kontrolii, Hakkinda

Uzaktan kumandadaki (3 diigme-
sine atamak icin bir Yapilandirma
menu 6gesi segin. b digmesine
basildiginda atanan meni 6gesinin
secim/ayarlama ekrani goruntile-
nir, boylece tek tuslu ayarlar/ayarla-
malar yapmaniz saglanir.

Sifirla

Evet, Hayir

Ses Cikis Cihazi, Gii¢ Acik Linki,
Gii¢ Kapali Linki, Yansitma ve Kul-
lanici Diigmesi haric tim Ayarlar
ayarlarmi sifirlar.
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Uzatilmis menisu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

isletim

Direkt glic agma

Acik, Kapali

Projektord, glic kablosu takilir takilmaz herhangi
bir diigmeye basmadan yansitmayi baslatmaya

ayarlayabilirsiniz.

Bu Acik olarak ayarlandiginda, bir elektrik kesin-
tisi sonrasinda elektrik geri geldiginde eger giic
kablosu hala projektore takiliysa projeksiyonun

otomatik olarak baslayacagini unutmayin.

Uyku Modu

Kapali, 5 dak., 10
dak., 30 dak.

Ayarlanan suire gegerse ve herhangi bir sinyal gi-
risi yoksa, projektor otomatik olarak kapanir ve
bekleme moduna gecer. Kapahl olarak ayarlan-
diginda, projektor asla uyku moduna gegmez.
Bekleme modundayken, uzaktan kumandadaki
ya da kontrol panelindeki () diigmesine basa-
rak yansitmayi baslatabilirsiniz.

Aydinlatma

Acik, Kapal

Karanlik bir odada film izlerken kontrol panelin-
deki gostergelerden gelen isiktan rahatsiz olur-
saniz, bunu Kapali olarak ayarlayin.

Yiksek irtifa Modu

Acik, Kapali

Projektorii 1500 metreden ylksek birirtifada kul-
laniyorsaniz, bunu Agik olarak ayarlayin.

Anahtr

Mesaj

Acik, Kapali

Asagidaki mesajlarin goriintilenip goriintilen-
meyecedini ayarlar (A¢ik veya Kapal).

e GOrlinti sinyalleri, renk modlari ve en boy oran-
lariile ilgili 6ge adlari.

e Bir goriintu sinyali girisi yokken ig is1 yiikselirse
veya desteklenmeyen bir sinyal algilanirsa.

Ekran Arkaplani

Siyah, Mavi, Logo

Goriintd sinyali girisi yokken ekran durumunu
secer.

Baslangic Ekrani

Acik, Kapal

Projeksiyon basladiginda bir baslangi¢ ekrani
gosterilip gosterilmemesini ayarlar (Agik veya
Kapal). Bu ayar degistirilirse, yeni ayar projekto-
riin gliciini kapadiginizda ve soguma islemi ta-
mamlandiginda uygulanir.

Giris Sinyali

Video Sinyali

Otomatik, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Video baglanti noktasina baglanan video cihazi-
na bagli olarak sinyal tiirlinGi ayarlar. Otomatik
olarak ayarlandiginda, video sinyali otomatik
olarak ayarlanir.

Otomatik olarak ayarlandiginda bile goriintiide
parazit fark ederseniz veya herhangi bir goriinti
yoksa, kullanilabilir seceneklerden dogru sinyal
tlriinu segin.

PC Sinyali

Otomatik, RGB, Bile-
sen

PC baglanti noktasina baglanan video cihazin-
dan gelen cikis sinyal trlind ayarlar.

Otomatik olarak ayarlandiginda, ¢ikis sinyali
otomatik olarak ayarlanir. Otomatik olarak ayar-
landiginda, dogal olmayan renkler fark ederseniz
kullanilabilir seceneklerden uygun cikis sinyalini
ayarlayin.

Dil

Gorlintl dilini degistirin.
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Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama

Sifirla Evet, Hayir Yiiksek irtifa Modu, PC Sinyali ve Dil haric tim
Uzatilmis ayarlarini sifirlar.

L1 Ag meniisii

Fonksiyon Aciklama

Ag bilgisi - Kablosuz LAN | Asagidaki ag ayarlarini gorintdler.

e Baglanti modu
e Kablosuz LAN sistemi
® Yayin seviyesi

e Projektor Adi

e SSID

e DHCP

e |P Adresi

® Alt Ag Maskesi

® Ag Gecidi Adresi

e MAC Adresi

e Bolge Kodu*

Ag Yapilandirmasina Agi ayarlamak icin ekrani gorintiler. @ s.52

*Bu, Kablosuz LAN Uniteniz'in erisebilecegi bélge bilgilerini gésterir. Ayrintil bilgi icin, asagidaki adres ile irtibata
gecin. @ Epson Projektor iletisim Listesi

Ag mendsu islemleri ile ilgili notlar

Temel islemler Yapilandirma menusini kullanirken yapilan islemlerin aynisidir.

Bununla birlikte, ayarlarinizi bitirdiginizde kaydetmek i¢in Kurulum tamamlandi menusini sectiginizden
emin olun.

[Kurulum tamamlandi]

Ag ayarlarini kaydet.

Kablosuz LAN

Ag ayarlan kaydedilsin mi?

Giivenlik _
(evet ©
Tamamlandi H
- EHEDGN [T EmmUygula
Evet: Ayarlari kaydeder ve A§ mendisiinden cikar.
Hayir: Ayarlari kaydetmeden Ag menusiinden ¢ikar.
iptal: Ag menusini goriintilemeye devam eder.

Ekran Klavyesi islemleri

Ag menusiinde, alfantimerik karakterler girildiginde ekran klavyesi gériintiilenir. istenen klavye tusunu
secmek icin, uzaktan kumanda tizerinde <<= <>">(<J*) veya kontrol panelinde

digmelerini kullanin ve ardindan giris yapmak icin digmesine basin. Girisinizi onaylamak i¢in Finish
digmesine basin veya girisinizi iptal etmek icin Cancel diigmesine basin.
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CAPS tusu:
SYM1/2 tusu:

Temel menisu

[Projektor Adi]

EEDon IDSec

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

EmKur

Biyik ve kiicik harfler arasinda gecis yapar.

Sembol tuslarina gecis yapar.

Fonksiyon

Aciklama

Prjktr. Ad

terir.

Bir aga baglandiginda projektori tanimlamakigin kullanilan projektér adini gos-

Bu adi diizenlerken 16 tek bayth alfaniimerik karakter girisi yapabilirsiniz.

Kablosuz LAN menusu

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Kablosuz LAN Gliclii | Agik, Kapah Bir kablosuz LAN kullanihp kullanilmayacagini ayarlar (Agik
veya Kapali).
Kapaliolarak ayarlandiginda, digerleri tarafindan yetkisiz eri-
simler engellenir.
Baglanti modu Hizli, Gelismis Kablosuz LAN'In nasil baglandigini belirtir.

Hizli: Projektor, bir bilgisayar veya akilli telefonun projektore
dogrudan erisimini saglayan erisim noktasi olur.

Gelismis: Bir kablosuz LAN olusturulmussa, projektori erisim
noktasina baglayin.

Kanal 1ch, 6¢h, 11ch (Bu sadece Baglanti modu ayari Hizli yapildiginda ayarlana-
bilir.)
Kablosuz LAN tarafindan kullanilan frekans bant genisligini
secin.

SSID - (Bu sadece Baglanti modu ayari Gelismis yapildiginda ayar-

lanabilir.)

Bir SSID girin. icinde projektériin yer aldigi kablosuz LAN sis-
temi icin bir SSID saglandiginda, SSID'yi girin.

32 tek bayth alfaniimerik karakter girisi yapabilirsiniz.

Erisim Noktasi Ara

(Bu sadece Baglanti modu ayari Gelismis yapildiginda ayar-
lanabilir.)

[ halihazirda bagli erisim noktalarini gésterir. &) guvenlik

ayarinin yapildigi erisim noktalarini gosterir.

Guvenlik 6zellikli bir erisim noktasi secerseniz, Guvenlik me-
nlsi goruntilenir, @ s.53

52




Yapilandirma Mensu

yapildiginda ayarlana-
bilir.)

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
IP Ayarlar DHCP DHCP kullanihp kullanilmayacagini ayarlar (Acik veya Kapal).
(Bu sadece Baglants Bu Acik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres belirleyemezsiniz.
modu ayari Gelismis | IP Adresi Projektor icin IP adresi girisi yapar.

Asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (burada x, O ila
255 arasi bir sayidir)

Alt Ag Maskesi

Projektor icin alt ag maskesi girisini yapar.
Asagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi

Projektoriin ag gecidi adresi girisini yapar.

Asagidaki ag gecidi adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (burada x, O ila
255 arasi bir sayidir)

SSID gostergesi Acik, Kapali SSID'nin LAN Bekleme ekraninda goriintilenip goriintilen-
meyecegini ayarlar (Acik veya Kapal).

IP Adresi Gorlintlle- | Agik, Kapah IP adresinin LAN Bekleme ekraninda goriintiilenip goriinti-

me lenmeyecedini ayarlar (Acik veya Kapali).

Guvenlik menusu
Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Guvenlik Hayir, WPA2-PSK, Guvenligi ayarlar.
WPA/WPA2-PSK Hizli icinde WPA2-PSK ve Gelismis icinde WPA/WPA2-

PSK secenegini secin.

Parola - Parola girisini yapar.

En az 8 karakterli ancak 32 karakteri gegcmeyen biyiik/klguk
harfe duyarli bir parola ayarlanabilir.

Guvenlik nedeniyle parolanin periyodik olarak degistirilmesi
onerilir.

Sifirla menusu

Fonksiyon

Aciklama

Ag ayarlarini sifirla.

Ag menusunun tim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz.

Bilgiler menusu

Fonksiyon Aciklama
Lamba Saati Kimilatif lamba calisma siresini gérintuler”.
Kaynak Baglanan ekipman icin yansitilan kaynak adini gérintiler.
Giris Sinyali Uzatilmig menuisitinde ayarlanan Girig Sinyaliicerigini kaynaga gore gortntdler.
Cozunarlik Alim glctni gosterir.
Tarama Modu Tarama modunu gorintler.
Yenileme Hizi Yenileme hizini goriintiler.
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Fonksiyon Aciklama
3D Formati 3D yansitma sirasinda sinyal girisinin 3D formatini goriintuler (Cerceve Paketi,
Yan Yana veya Alt Alta).
Senk. Bilgileri Goruntd sinyal bilgilerini gortntdler.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Derin Renk Derin rengi gortntiler.
Video Sinyali Uzatilmis menusiinde Video Sinyali icin ayarlari gértintuler.

Durum

Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Seri Numarasi

Projektorlin seri numarasini goriintdler.

SUrim

Projektoriin Griin bilgisi stirimini gosterir.

Event ID

Uygulama hatasi ginligua gorintilenir. @ s.65

*{lk 10 saat icin "OH" olarak gésterilen kiimiilatif kullanim siiresi gériintilenir. 10 saat ve Gzeri "10H", "11H", vb.

sekilde gosterilir.

Sifirla menUusu

Fonksiyon

Aciklama

TUmuna Sifirla

Yapilandirma mendsiindeki tim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlar.
Su 6geler varsayilan degerlerine sifirlanmaz: PC Sinyali, Lamba Saati, Dil ve
Ag menisuniln tim ayar degerleri.

Lamba Saatini Sifirla

Toplam lamba saati kullanim siiresini 0 H olarak sifirlar. Lambayi degistirdiginizde
sifirlayin.
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Sorun Cozme

Gostergeleri Okuma

Projektér durumunu, kontrol panelindeki yanip sénen veyanan (), O 1siklarindan (calisma gdstergeleri),
i ve & 6gelerinden kontrol edebilirsiniz.

Projektoriin durumunu kontrol etmek ve gostergelerin isaret ettigi sorunlari ¢ozmek icin asagidaki tabloyu
inceleyin.

|1 Hata/uyari sirasinda gésterge durumu

O :Yaniyor O: Yanip sonliyor 8 : Durum korunuyor O : Kapal

Gostergeler Durum Cozim

Lambayi Degistir Lambayi degistirme zamani gelmis. Lambayi en kisa zamanda
yenisiyle degistirin. @ s.70
Bu durumda kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir.

(turuncu)

Yuksek Sic.Uyarisi Yansitmaya devam edebilirsiniz. Sicaklik yeniden fazla yiiksek bir
diizeye cikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.

e Projektor duvar 6niine kurulmussa, duvar ve projektor ¢ikis fani

(mavi) arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.
O (9] e Hava filtresi tikalysa, temizleyin. @ s.67
\6’
PSS
(turuncu)
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Gostergeler Durum Cozim
: ic Hata Projektdr arizalanmustir.
@ O Elektrik kablosunu duvar prizinden ¢ikarin ve yerel bayinizle veya
enyakin Epson tamir merkeziileirtibata gecin. @ Epson Projektor
(mavi) lletisim Listesi
()] O
z@: R
(turuncu)
I Fan Hatasi
@ O )
Sensor Hatasi
(mavi)
(@] ()]
z@: R
(turuncu)

(

3
Y
<

N
’

C:Jj:o
=0

Oto iris Hatas!

(turuncu)
I Gli¢ Hatasi (Ballast)
~@: O
(mavi)
o (]
-tés- i
(turuncu)
‘@ I Lamba Hatasi Lamba ile ilgili bir sorun var veya agilmadi.
O Lamba Arizasi e Elektrik kablosunu ¢ikarin ve lambada ¢atlak olup olmadigini
. N k | edin. @ s.7
(mavi) Lamba Kapagi Acik ontrol edin .. s-70 ) o
Lamba kirik degilse, lambayi yerine takin ve giici agin.
o O Lambayi geri takmaniz sorunu ¢6zmediyse veya lamba catlaksa,
-,6‘- R elektrik kablosunu duvar prizinden ¢ikarin ve yerel bayinizle veya
1
enyakin Epson tamir merkeziileirtibata gecin. @ Epson Projektor
(turuncu)

lletisim Listesi

e Lamba kapagini saglam sekilde taktiginizdan emin olun.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. @ s.67

e 1500 m veya lizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa
Modu secenegini Acik olarak ayarlayin. @ Uzatilmis - isletim -
Yiiksek irtifa Modu s.50
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Gostergeler Durum Cozim

oo Yiiksek Sic.Hatasi ic sicaklik cok yiiksek.
2@ O (Asir isinma)

e Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklasik
bes dakika bekleyin. Fan durdugunda, elektrik kablosunu ¢ikarin.

e Projektor duvar 6niine kurulmussa, duvar ve projektor ¢ikis fani
arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.

e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin. @ s.67

oT:
&= 0

e Glicl geri agmaniz sorunu ¢6zmezse, projektort kullanmayi bi-
(turuncu) rakin ve giic kablosunu elektrik prizinden cikartin. Yerel bayinizle
veya en yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson
Projektér lletisim Listesi

1 Normal calisma sirasinda gdsterge durumu

O :Yanip soniiyor O : Yaniyor O : Kapali

Gostergeler Durum Co6zim

Hazirda bekleme du- | Uzaktan kumanda ya da kontrol panelindeki () digmesine
O O rumu bastiginizda, kisa bir beklemenin ardindan yansitma baslar.

(mavi)

Isinma islemi yirGti- | Isinma siresi yaklasik 30 saniyedir.

- @ lGyor Projektor isinirken, guic kapatma islemi devre disidir.

Sogutma yapiliyor Projektor sogurken tiim islevler devre digi birakilir. Soguma ta-
mamlandiginda, projektor bekleme moduna gecer. Sogutma si-
rasinda herhangi bir nedenle elektrik kablosu ¢ikartilirsa, lamba
yeterince soguyana kadar bekleyin (yaklasik 10 dakika), elektrik
kablosunu geri takin ve ardindan uzaktan kumanda veya kontrol
panelindeki () diigmesine basin.

Yansitma yapiliyor Projektor normal sekilde calisiyor.
o yapily j $ calisty

(mavi)

(mavi)

Ej e Normal calisma kosullarinda, § ve & gdstergeleri kapaldir.
¢ Aydinlatmaislevi Kapali olarak ayarlanirsa, normal yansitma kosullarinda tiim gostergeler kapali olur.
@ Uzatilmis - isletim - Aydinlatma s.50

Gostergeler Yardimci Olmazsa

"1 Sorunu kontrol edin

Asagidakitabloda probleminizin belirtilip belirtiimedigini kontrol edin ve sorunun giderilmesiicinilgili sayfayi
inceleyin.
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Sorun Sayfa

Gorlintilerle ilgili sorunlar

Hig bir goruintl belirmiyor. s.58

Yansitma baslamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya yansitma
alani tamamen mavi.

Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiler yansitiimiyor. s.59
"Desteklenmiyor." mesaji goruntileniyor. s.59
"Sinyal Yok" goriintlenir. s.59
Gorintuler bulanik veya odak disinda. 5.60
Goriintllerde parazit veya bozulma goriintyor. 5.60

Goriintl kesik (genis) veya kiclk veya goruntiiniin sadece bir kismi | 5.61
yansitiliyor.

GOriintl renkleri dogru degil. s.61

GOrlintliniin tamami morumsu ya da yesilimsi goriinyor, gortntiler
siyah beyaz veya renkler mat gértiniyor.”

Goriintller koyu goriinuyor. 5.62
Yansitma otomatik olarak duruyor. 5.62

Yansitma basladiginda Projektor aciimiyor. 5.62

meydana gelen sorunlar

Uzaktan kumandayla ilgili | Uzaktan kumanda yanit vermiyor. 5.62

sorunlar

3D ileilgili sorunlar Diizgun sekilde 3D yansitma yapilamiyor. 5.63
3D gorintl buyatulir ve kesilir, 5.63

HDM sorunlari HDMI Baglantisi calismiyor. s.64
Aygit baglantilari altinda cihaz adi goriinttlenmiyor. s.64

USB depolama cihazlariile | Slayt gosterisi baslatilamiyor s.64

ilgili sorunlar

Diger sorunlar Ses yok ya da ses ¢ok disuik. s.64
Kontrol panel izerinde ayarlar yapilamiyor. s.65
Kablosuz LAN tzerinden aga erisilemiyor. s.65

*Monitorler ve bilgisayar LCD ekranlari arasindaki renk reprodiiksiyonu farkl oldugundan, projektor tarafindan
yansitilan goriinti ile monitérde goriintilenen renk tonlar eslesmeyebilir, ancak bu bir ariza degildir.

Goruntulerle ilgili sorunlar

Hi¢ bir gorinta belirmiyor

Kontrol Edin Cozim

Projektor agik mi?

Uzaktan kumanda veya kontrol paneli tizerindeki () diigmesi-
ne basin.

Elektrik kablosu takili mi1?

Elektrik kablosunu takin.

Gostergeler kapali mi?

Projektoriin elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar takin.
Baglantidan sonra gli¢ diigmesine basildiginda projektore gtig
geliyor mu kontrol edin.
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Kontrol Edin

Co6zim

Bir goruintl sinyali girisi var mi?

Bagli cihazin acik olup olmadigini kontrol edin. Yapilandirma
menUsinden Mesaj ayari A¢ik yapildiginda, goriintl sinyal me-
sajlari gorlintilenir. @ Uzatilmis - Ekran - Mesaj s.50

GOruntlinln sinyal bicimi ayarlari dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma menustinden Video Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali s.50

PC girisi varken

Yapilandirma mendslinden PC Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagh cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - PC Sinyali s.50

Yapilandirma mendisi ayarlar dogru mu?

Tdm ayarlari sifirlayin. @ Sifirla - Tumiinii Sifirla s.54

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

Baglanti, projektor veya bilgisayarin glicli
acikken mi yapildi?

Baglanti gli¢ acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici
cikisa ceviren tus (Function tusu vs.) calismayabilir. Bilgisayar ve
projektor gliclini kapatin ve ardindan yeniden agin.

Hareketli gorintiler goriintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozum

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Bilgisayarin goriinti sinyali harici ¢ikis ve LCD
monitore ¢ikis olarak ayarlanmig mi?

Bilgisayar 6zelliklerine bagli olarak, bilgisayarin gériintu sinyali
harici ¢ikis ve LCD monitore ¢ikis olarak ayarlanmigsa hareketli
gorintuler gosterilemeyebilir.

Gorintd sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin.

Bilgisayar ozellikleri icin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

"Desteklenmiyor." goruntilenir.

Kontrol Edin

Cozum

GOorintuinlin sinyal bicimi ayarlar dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma mendsiinden Video Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali s.50

PC girisi varken

Yapilandirma menisiinden PC Sinyali ayar Otomatik yapil-
diginda dahi higbir sey yansitilmiyorsa, bagl cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - PC Sinyali s.50

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

GOorintu sinyallerinin frekans ve ¢ozinarligu
mod ile eslesiyor mu?

Yapilandirma menustinden Coziiniirliik altinda girisi verilen go-
riintu sinyalini ve projektdr ¢ozunirligine uyup uymadigini
kontrol edin. @ s.74

"Sinyal yok." mesaji goruntuleniyor

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.17
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Kontrol Edin

Co6zim

Dogru gorinti girisi baglanti noktasi secilmis
mi?

Uzaktan kumandadaki kaynak diigmeleri ya da kontrol panelin-
deki diigmesine basarak goriintiiyli degistirin. @ s.21

Bagli cihaz agcitk mi?

Cihazi agin.

(Sadece bilgisayar gorintu sinyalleri yansitir-
ken)

GOrunti sinyalleri projektore gonderiliyor
mu?

GOrunti sinyalini sadece bilgisayarin LCD monit6ri degil ayni
zamanda harici cikis olarak degistirin. Bazi modellerde, goriinti
sinyalleri harici olarak génderiliyorsa, LCD monitdrde goriintu-
lenmezler.

Bilgisayar ozellikleriicin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

Baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini
harici cikisa ceviren Fn tusu (islev tusu) calismayabilir. Bilgisayar
ve projektor gliclinii kapatin ve ardindan yeniden acin.

Goruntuler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Co6zim

Odak ayarlanmis mi?

Odagi ayarlayin. @ s.23

Mercek kapagi kapali mi?

Mercek kapagini agin. @ s.21

Projektor dogru uzakhkta mi?

Onerilen projeksiyon mesafesini kontrol edin. @ s.15

Mercek lizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gecirilirse
ya da ortam isisinda ani degisiklikler meydana gelirse, mercek
ylizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintilerin bulanik g6-
rinmesine yol acabilir. Projektori kullanmadan yaklasik bir saat
once kullanilacagi odaya kurun. Yogusma nedeniyle projektor
1slaksa, projektori kapatin, elektrik kablosunu cikarip bir stire
bekleyin.

Goruntulerde parazit veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin

Cozum

GOorintuiniin sinyal bicimi ayarlar dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma mentsiinden Video Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi higbir sey yansitilmiyorsa, bagl cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali s.50

PC girisi varken

Yapilandirma menusiinden PC Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagl cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - PC Sinyali s.50

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma igin gereken tiim kablolarin gtivenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.17

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etki-
leyebilir.

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

Senkronizasyon ve izleme ayarlaridogru ya-
pilmis mi?

Projektor, optimum durumu korumak icin otomatik ayar islevleri
kullanir. Ancak, sinyale bagl olarak kendi kendine diizeltme son-
rasinda dahi bazilari ayarlanamaz. Bu durumda, Yapilandirma
menisiinden izleme ve Senkronizasyon ayarlarini yapin.

@ Sinyal - izleme/Senkronizasyon s.46
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Kontrol Edin

Co6zim

(Sadece bilgisayar gortnti sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢oziiniirliik secilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektérle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ s.74

GOruntunun bir kismi kesik (genis) veya kuguk

Kontrol Edin

Cozim

Dogru En Boy Orani secili mi?

%J diigmesine basin ve ardindan giris sinyaline uygun En Boy
Orani secimini yapin. @ Sinyal - En Boy Orani s.46

GOriinti Konum ayari dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma menisiinden Konum ayarini yapin. @ Sinyal -
Konum s.46

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢oziiniirliik secilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ s.74

3D Formati ayari Otomatik disinda bir
degere mi ayarh?

AV cihazinin 3D formati ve projektoriin 3D Formati'i ayni olma-
dik¢a, gorintiinin bir bolimu goriintiilenmeyebilir. 3D video
yansitma sirasinda Otomatik ayarinin yapilmis oldugunu kon-
trol edin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Formati s.46

GOrlintl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozim

GOorintunin sinyal bicimi ayarlar dogru mu?

Video girisi varken

Yapilandirma mentsiinden Video Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - Video Sinyali s.50

PC girisi varken

Yapilandirma mentslinden PC Sinyali ayari Otomatik yapil-
diginda dahi hicbir sey yansitilmiyorsa, bagli cihazla eslesen sin-
yali ayarlayin. @ Uzatilmis - Giris Sinyali - PC Sinyali s.50

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.17

Video ve PC baglanti noktalari icin, konnektoriin kablo baglant
noktasi ile ayni renkte oldugundan emin olun. @ s.17

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Kontrast s.45

Renk dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma menusiinden Gelismis ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Gelismis s.45

(Sadece bir video cihazindan gorintdler yan-
sitirken)

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayar-
lanmis mi?

Yapilandirma menisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu
ayarlarini yapin. @ Goriintii - Renk Doygunlugu/Renk To-
hu s.45
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Gorintuler koyu gorintyor

Kontrol Edin

Cozim

Gorinti parlakhigr dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma menusiinden Parlaklik ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Parlakhk s.45

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma menisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Kontrast s.45

Lambayi degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiler daha
karanlk hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu meydana
geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ s.70

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Co6zim

Uyku Modu etkin mi?

Gorlntd sinyali girisi yoksa ve 6nceden ayarlanan siire boyunca
herhangi birislem yapilmazsa, lamba otomatik olarak kapanir ve
projektor bekleme durumuna geger. Uzaktan kumanda ya da
kontrol panelindeki () diigmesine bastiginizda projektér bek-
leme durumundan ¢ikar. Uyku Modu 6zelligini kullanmak iste-
mezseniz Kapali olarak ayarlayin. @ Uzatilmis - isletim - Uyku
Modu 5.50

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Projektor aciimiyor

Kontrol Edin

Cozim

Gug agctk mi?

Uzaktan kumanda veya kontrol paneli lizerindeki () diigmesi-
ne basin.

Cocuk Kilidi, Acgik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma menisiinde Cocuk Kilidi ayari Agik yapildiginda,
kontrol panelindeki () digmesini yaklasik (i saniye basili tu-
tun veya islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar - Kilit
Ayari - Cocuk Kilidi 5.48

Elektrik kablosuna dokunuldugunda goster-

geler acilip kapaniyor mu?

Projektori kapatip elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar
takin. Sorun devam ederse, projektorii kullanmayi birakin, elek-
trik kablosunu duvar prizinden cikarin ve yerel bayinizle veya en
yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson Projektor

lletisim Listesi

Uzaktan kumandayla ilgili sorunlar

Uzaktan kumanda yanit vermiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 1sik yayma
alani projektordeki uzaktan kumanda isigi
alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda 1s1g1 alim alanina dogru
cevirin. Ayrica, calisma mesafesini de kontrol edin. @ .20
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Kontrol Edin

Co6zim

Uzaktan kumanda projektorden cok mu uzak-

ta?

Calisma mesafesini kontrol edin. @ .20

Uzaktan kumanda i151g1 alim bolgesine direkt
glines 15191 ya da floresan lambalardan giicla

1stk geliyor mu?

Projektori, uzaktan kumanda 1sigr alim bélgesine kuvvetli 1sik
gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni
pillerle degistirin. @ s.20

3D ileilgili sorunlar

Duzgun sekilde 3D yansitma yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozum

3D Gozlikler agtk mi?

3D Gozllikleri agin.

3D bir goriinti yansitiliyor mu?

Eger projektor bir 2D gorlintii yansitiyorsa, veya projektérde 3D
goriintiiniin yansitilmasina engel olan olan bir hata meydana
geliyorsa; 3D Gozliiklerinizi takiyor olsaniz dahi 3D gorintdleri
gorintileyemezsiniz.

Giris gorunttst 3D mi?

Giris goriintlistintin 3D uyumlu olup olmadigini kontrol edin.

olarak ayarlanmalidir.

3D Ekran Kapali olarak mi ayarli?

Yapilandirma mentstinde 3D Ekran ayari Kapali olarak ayarlan-
missa, 3D goriintl girisi olsa dahi projektér otomatik olarak 3D

o e o . 2D/3D .o . .
goriintuye gecisyapmaz. (— ) diigmesine basin. @ Sinyal - 3D
Ayarlar - 3D Ekran s.46

Dogru 3D formati ayarlanmig mi?

Projektor uygun 3D formatini otomatik olarak secer, ancak 3D
goriintl diizglin goriintilenmezse, Yapilandirma menisiinde
3D Formati'ini kullanarak farkli bir format secebilirsiniz. @ Sin-
yal - 3D Ayarlari - 3D Formati s.46

Alm mesafesi icerisinde mi izliyorsunuz?

3D Gozluklerin projektor ile iletisim kurabildigi mesafeyi kontrol
edin ve bu mesafeden izleyin. @ s.36

Esleme dogru olarak gerceklestirildi mi?

Esleme hakkinda daha fazla bilgi icin 3D Gozliklerin Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

Etrafta radyo dalgasi miidahalesine neden
olabilecek baska bir aygit var mi?

Ayni anda Bluetooth iletisim araclari, wireless LAN (IEEE802.11b/
g) veya mikrodalga firinlar gibi (2,4 GHZ) frekans bandindaki
diger aygitlan kullanirken, radyo dalgasi miidahalesi ortaya ¢I-
kabilir; goriintl kesilebilir veya iletisim miimktin olmayabilir.
Projektorl bu aygitlarin yakininda kullanmayin.

3D gorinta buyuatuldr ve kesilir

Kontrol Edin

Cozum

Dogru 3D video formati ayarlanmis mi?

Yanlis bir 3D formati ayarlanirsa video kirpilabilir. Dogru 3D for-
matini ayarlayin. @ s.34
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HDMI sorunlari

HDMI baglantisi calismiyor

Kontrol Edin

Cozim

HDMI standartlarini karsilayan bir kablo mu
kullaniyorsunuz?

Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi
mimkin degildir.

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

BaglicihazHDMICEC standartlarinikarsilamiyorsa, HDMI baglan-
t1 noktasina bagli olsa bile calistirilamaz. Daha fazla bilgi icin,
bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

HDMI Link

Ayrica, g digmesine basin ve ardindan Aygit Baglantilari
altinda cihazin kullanilabilir olup olmadiginikontrol edin. @ s.41

Kablolar dogru baglanmis mi?

HDMI Baglantisi icin gereken tiim kablolarin gtivenli bir sekilde
baglanip baglanmadigini kontrol edin. @ s.40

Gl¢ amplifikatori veya DVD kaydedici vb.
actk mi?

Her bir cihazi bekleme durumuna sokun. Daha fazla bilgi icin,
bagl cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Eger hoparl6r veya benzeri bir aygit bagladiysaniz, bagl ekip-
mani PCM ciktisina ayarlayin.

Yeni bir cihaz baglandi veya baglanti degisti-
rildi mi?

Bagli bir cihazin CEC islevinin yeniden ayarlanmasi gerekiyorsa,
orneginyenibircihazbaglanmisveya birbaglantidegistirilmisse,
cihazi yeniden baslatmaniz gerekebilir.

Cok sayida coklu ortam ytrGticlist baglh mi?

HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oyna-
ticisi ayni anda baglanabilir.

Aygit baglantilar altinda cihaz adi gorintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

Bagli cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

Bagli cihaz HDMI CEC standartlarini karsilamiyorsa goriintilen-
mez. Daha fazla bilgi icin, bagh cihaz ile birlikte verilen belgeleri,
vb. okuyun.

USB depolama cihazlar ile ilgili sorunlar

Slayt gosterisi baslatilamiyor

Kontrol Edin

Cozum

USB depolama cihazi bir gtivenlik islevi kulla-
niyor mu?

Guvenlik islevleri kullanan USB depolama aygitlarini kullanama-
yabilirsiniz.

Diger sorunlar

Ses yok ya da ses ¢ok dusuk

Kontrol Edin

Cozim

Ses kablosu dogru bir sekilde takili mi?

Kabloyu Audio (L-R) baglanti noktasindan cikarip tekrar takmayi
deneyin.

Ses cok mu dusiik?

Sesi duyabileceginiz seviyeye ayarlayin. @ s.26
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Kontrol Edin

Co6zim

HDMI kablosu ile mi bagh?

HDMI kablosu ile baglanti saglanirken herhangi bir ses cikisi ger-
ceklesmiyorsa, bagli cihazi PCM ¢ikisina ayarlayin.

Kontrol paneli Gzerinde ayarlar yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozim

isletim Kilidi Agik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma mendisiinde isletim Kilidi ayari Agik yapilmissa,
kontrol panelindeki () haricindekitiim diigmeler devre disidir.
islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar - Kilit Ayari -
isletim Kilidi s.48

Kablosuz LAN uzerinden aga erisilemiyor

Kontrol Edin

Cozum

Parola dogru mu?

Parolanin buyuk/kicuk harfe duyarl oldugunu; blytk ve kiicik
harflerin farkli karakterler olarak ele alindigini unutmayin. Paro-
layi hatirlayamiyorsaniz, yeni bir parola belirleyin.

Event ID'yi kontrol ettiniz mi?

Event ID numarasini kontrol edin ve asagidaki adimlari gercek-
lestirin. @ Bilgiler - Event ID s.53

Event ID Hakkinda

Event ID'yi kontrol edin ve asagida verilen ¢6ziimi uygulayin. Sorunu ¢6zemezseniz, yerel bayiniz veya en

yakin Epson onarim merkezi ile irtibata gegin.

@ Epson Projektér lletisim Listesi

Event ID Neden Co6zim

0432 EasyMP Ag Projeksiyonu baslatilamadi. Projektori yeniden baglatin.

0435

0434 Ag iletisimi dengesiz. Ag iletisim durumunu kontrol edin ve bir siire

0481 bekledikten sonra tekrar baglayin.

0482

0485

0433 Aktarilan goriintu yeniden uretilemiyor. EasyMP Ag Projeksiyonu'nu yeniden baslatin.

0484 Bilgisayarla iletisim kesildi.

0483 EasyMP Ag Projeksiyonu beklenmedik sekilde | Ag iletisimlerinin durumunu kontrol edin. Bir

04FE sonlandi. siire bekleyin ve ardindan tekrar baglanmayi
deneyin.

0479 Projektorde bir sistem hatasi olustu. Projektorl yeniden baglatin.

04FF

0891 Ayni SSID erisim noktasi bulunamiyor. Bilgisayar, erisim noktasi ve projektori ayni
SSID'ye ayarlayin.

0892 WPA ve WPA2 kimlik dogrulama tipi uyumsuz. | Kablosuz LAN glvenligi ayarinin dogru olup ol-
madigini kontrol edin.

0894 Yanls erisim noktasina baglanti yapildigiicin | Ag yoneticisinin kontrol etmesini saglayin ve

iletisim kesildi. talimatlarini izleyin.
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Event ID Neden Cozim
0898 DHCP alma basarisiz. DHCP sunucusunun dogru calisip calisma-
digini kontrol edin. Kullaniimadiginda DHCP'yi
kapatin.
0899 Diger baglanti hatalan Projektorii veya EasyMP Ag Projeksiyonu'nu

yeniden baslatmak sorunu ¢6zmezse, asagida-
ki adreslerden biri ile irtibata gecin. @ Epson
Projektor iletisim Listesi
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Bakim

Parcalari Temizleme

Projektor, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintulerin kalitesi bozulmaya basladiginda temizlemeniz
gerekir.

A Uyari

Projektor merceginden, hava filtresinden, vs. parcalardan pislik ve tozu temizlemek igin yanici gaz iceren
spreyler kullanmayin. Lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolayi projektér alev alabilir.

"1 Hava filtresini temizleme

Hava filtresinde toz birikmisse veya asagidaki mesaj goriintilenirse, hava filtresini temizleyin.
"Projektor asiri isindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve hava filtresini temizleyin
veya degistirin."

Dikkat

¢ Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve bu
durum calismayla ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet d6mriiniin kisalmasina yol acabilir. Hava filtresini
en az i ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir. Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu
parcalari daha sik temizleyin.

¢ Hava filtresini suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler kullanmayin.

e Temizlemek icin hava filtresini hafifce fircalayin. Cihaz fazla glicli sekilde fircalanirsa, toz filtrenin icine
sikisacaktir ve cikarilamayacaktir.

n Guicu kapatmakicin uzaktan kumanda a On kisimdan, hava filtresi tGizerindeki
veya kontrol panelindeki & tozlan bir elektrik stpurgesi ile
digmesine basin ve ardindan elektrik giderin.
kablosunu cikarin.

1 Ana lniteyi temizleme

Projektor yuzeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Cok kirliyse, bezi az miktarda notr deterjan iceren su ile nemlendirin ve sonra projektor yizeyini silmek icin
kullanmadan 6nce iyice sikarak kurutun. Ardindan ylzeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.
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Dikkat

Projektoriin yuzeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ucucu maddeler kullanmayin.
Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina veya soyulmasina neden olabilir.

1 Mercegi temizleme

Mercekteki kirleri temizlemek icin piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik bezi kullanin.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayi mercedi sert materyallerle ovalamayin veya darbelere maruz
birakmayin.

1 3D gozliikleri temizleme

Verilen bezi kullanarak 3D Go6zlik merceklerindeki kirleri nazikce
silin.

Dikkat

e Kolayca zarar gorebileceginden dolayl Gozliik merceklerini N
sert materyallerle ovalamayin veya darbelere maruz birak-
mayin.

e Bakim gerektiginde, USB Sarj Adaptoriinii prizden cikarip

tim kablolarin ¢ikarilmis oldugunu kontrol edin.
. J

E 3D gézliiklerde sarj edilebilir piller mevcuttur. imha ederken yerel yénetmelikleri dikkate alin.

Sarf Malzemelerini Yenileme Zamanlari

|| Hava filtresini degistirme zamani

¢ Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen ileti goruntilenirse @ s.67

| Lambayi degistirme zamani

¢ Yansitma baslatilinca asagidaki mesaj goriintiilendiginde
"Lambayi degistirme zamani geldi. Satin almak icin liitfen Epson projektor saticinizla temasa gecin veya
www.epson.com adresini ziyaret edin."

¢ Yansitilan goriinti koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.
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4 2\
E e Lamba degistirme mesaji, baslangig parlakhiginin ve yansitilan gorinti kalitesinin korunmasi igin
4900H sonra goriintllenecek sekilde ayarlanmistir. Mesajin goriintilenme zamani, renk modu ayar,
vs. kullanim durumuna gére farkhlk gosterir.
Lambayi bu slire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasiligi artar.
Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala calisiyor olsa bile lambayi en kisa siirede yenisiyle
degistirin.
e Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyari mesajindan 6nce kararabilir
veya calismayi kesebilir. ihtiyac duyulmasi intimaline karsi her zaman yedek bir lamba
bulundurmalisiniz.

Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

1 Havafiltresinin degistirilmesi

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak atin.
Filtre cercevesi: ABS
Filtre: Poliliretan kopik

n Gucl kapatmakicin uzaktan kumanda
veya kontrol panelindeki O
digmesine basin ve ardindan elektrik
kablosunu cikarin.

E Eski hava filtresini cikarin.

Hava filtresi kapagindaki ¢ikintiyr tutun ve
yukari dogru ¢ekin.
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| Lambanin degistirilmesi

( N\

A Uyari

Lambayi aydinlatmadidi icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali yiksektir. E§er tavana
kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, daima lambanin ¢catlamis oldugunu varsaymaniz ve
lamba kapagini dikkatle agmaniz gerekir. Lamba kapagini actiginizda, kiigiik cam parcaciklar dokilebilir.
GOzlinlize veya agziniza cam parcalari kagarsa, derhal tibbi yardim alin.

. J

( 2\

/\ Dikkat

¢ Projektor kapandiktan hemen sonra lambaya dokunmayin, lamba sicak olacaktir. Lamba kapagini agmadan
once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin. Aksi halde, yanabilirsiniz.

e Orijinal EPSON lambalarini kullanmanizi 6neririz. Orijinal olmayan lamba kullanimi yansitma kalitesini ve
guvenligi etkileyebilir.
Orijinal olmayan lamba kullanimi sonucu olusan hasar veya arizalar Epson'un garanti kapsamina girmeyebilir.

n Gucu kapatmakicin uzaktan kumanda n iki adet lamba sabitleme vidasini
veya kontrol panelindeki O gevsetin.
digmesine basin ve ardindan elektrik
kablosunu cikarin.
E Lamba kapagi sabitleme vidasini
gevsetin.

E Eski lambayi ¢ikarin.

Projeksiyonu sikica tutun ve yukari dogru
cekerek cikarin.

E Lamba kapagini ¢ikarin.

Lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve
cikartin.
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E Yeni lambayi takin.

Lambanin dogru yone baktigindan emin
olun ve ice dogru bastirin.

E Lamba kapagini yerine takin.

Kapagdi geri kaydirp takin.

A Uyari

acabilir.

Lambayi parcalarina ayirmayin veya tzerinde degisiklik yapmayin. Projektore, Gzerinde degisiklik yapilmig
veya parcalarina ayrilmis bir lamba takilirsa ve kullanilirsa yangin, elektrik carpmasi veya kazalara yol

/\ Dikkat

alarak atin.

(N

e Lambayi ve lamba kapagini saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Dogru olarak takilmazsa, gli¢ acilmaz.
e Lamba civa (Hq) igerir. Hava filtrelerini flioresan tiiplerin atilmasi ile ilgili yerel yasa ve diizenlemeleri dikkate

| Lamba saatini sifirlama

Lambayi degistirdikten sonra, lamba saatini sifirladiginizdan emin olun.

Projektdr lambanin ne kadar uzun siire acik oldugunu kaydeder ve bir mesaj ve gosterge ile lamba degisim

zamaninin geldigini size bildirir.

E ¢y diigmesine basin.

Yapilandirma menisi gorintulenir.
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(9¢) dugmelerine basarak Evet'i
secin ve ardindan digmesine

Sifirla- Lamba Saatini Sifirla'yi secin.

Bir sifirlama onay mesaji goriintlenir.

basarak islemi yapin.

Lamba Saatini Sifirla

Lamba saati sifirlanir.

[Lamba Saatini Sifirla]

Bu ayari sifirlamak istediginizden emin misiniz?

CEvet ©

E3DON OidSec [Enter[eTTg [Menu[8f] 3
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| Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeler

Asagidaki istege bagh aksesuarlar/sarf malzemeleri gerektiginde satin alinabilir. istege bagh aksesuarlar ve
sarf malzemelerilistesi 2013, 6 tarihiitibariyle glinceldir. Aksesuarlarin ayrintilarinda bildirimde bulunmaksizin
degisiklik yapilabilir.

Satin alinan Ulkeye bagli olarak degisir.

istege Bagli Ogeler

Ad Model No. Aciklama
Tavan montaj Unitesi” ELPMB23 Projektori bir tavana kurarken kullanin.
Tavan cubugu 450 (450 mm beyaz)” ELPFP13 Projektori yiksek bir tavana kurarken kullanin.
Tavan ¢ubugu 700 (700 mm beyaz)” ELPFP14
RF sistemi 3D Gozliikleri ELPGS03 3D goériintileri izlerken kullanin.
USB Sarj Adaptorii ELPACO1 3D Gozliikleri sarj ederken kullanin.
Kablosuz LAN Unitesi ELPAPO7 Kablosuz LAN araciligiyla projektore bagli harici
802.11b/g/n(2,4GHz) bir cihazdan video yansitirken kullanin.

*Projektoriin tavandan asilmasi icin 6zel uzmanlik gerekir. Yerel bayinizle irtibata gegin.

Sarf Malzemeleri

Ad Model No. Aciklama
Lamba Unitesi ELPLP78 Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin. (1 lam-
ba)
Hava filtresi ELPAF32 Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
(1 hava filtresi)
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| Desteklenen Coziinirliikler

Bilgisayar Sinyalleri (Analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Bilesik Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Gozunurluk (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

HDMI1/HDMI2 Giris Sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozlnlrlik (nokta)

VGA 60 640 x 480

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720 x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

MHL Giris Sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozlinlrlik (nokta)
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
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Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunurlik (nokta)
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080

3D Giris Sinyali HDMI
Sinyal Yenileme | Cozinurlik (nok- 3D Formati
Hizi (Hz) ta) Cerceve Pake- Yan Yana Alt Alta
ti
HDTV750p (720p) | 50/60 1280 x 720 V4 v/ V4
HDTV1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - / -
HDTV1125p 50/60 1920 x 1080 - / -
(1080p)
HDTV1125p 24 1920 x 1080 V4 v/ V4
(1080p)
3D Giris Sinyali MHL
Sinyal Yenileme | Cozinurlik (nok- 3D Formati
Hizi (Hz) ta) Cerceve Pake- Yan Yana Alt Alta
ti

HDTV750p (720p) | 50/60 1280 x 720 - v/ V4
HDTV1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - / -
HDTV1125p 50/60 1920 x 1080 - - -
(1080p)
HDTV1125p 24 1920 x 1080 - V4 V4
(1080p)
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Ozellikler

Uriin adi

EH-TW5200

GOrunim

297 (G) x 108 (Y) x 247 (D) mm

Panel Boyutu

0,61" genis

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozinurlik 1920 (G) x 1080 (Y) x 3
Tarama Frekan- | Dijital Piksel Saati: 13,5 - 150 MHz
S Yatay: 15 - 80 kHZ
Dikey: 24, 30,50 - 85 Hz
Analog Piksel Saati: 13,5 - 150 MHz
Yatay: 15- 80 kHZ
Dikey: 24,50 - 85 Hz
Odak ayari Manuel

Yakinlastirma ayari

Elle (yaklasik. 1ila 1,2)

Lamba (1s1k kaynagr) UHE lamba 200 W, Model No.: ELPLP78
Gug kaynagi 100ila 240V AC £%10, 50/60 Hz,3,0ila 1,4 A
Elektrik tiketi- | 100ila 120V alan Calisma: 300 W
mi Beklemede enetrji tiiketimi: 0,28 W
220ila 240V alan Calisma: 287 W

Beklemede enerji tiiketimi: 0,31 W

Cahstirma yuksekligi

0ila 3000 m arasi irtifa

Calisma sicaklig

+5 ila 35°C* (Yogunlasma yok)

Depolama sicakhgi

-10ile +60°C (Yogunlasma yok)

Agirlik

Yak. 2,8 kg

Konnektorler PC baglanti noktasi x 1, Mini D-Sub15-pin (disi) mavi

HDMI baglanti noktasi x 2, HDMI
HDCP icin, CEC sinyalleri icin, MHL sinyalleri icin (sadece
HDMI1 baglanti noktasi), Lineer PCM icin, Derin Renk

Video baglanti noktasi x 1, RCA pin jaki

RS-232C baglanti noktasi x 1, D-sub 9-pin (erkek)

Audio-L/R baglanti noktasi x 1, RCA pin jaki

USB 2.0 TypeA baglanti noktasi x 1

Audio Out baglanti noktasi x 1, Stereo mini jak

Hoparlor Maksimum giris 2 W x 1

*Calisma sicakligi 2287 ila 3000m irtifada +5 ila 30°C'dir.

Turkiye'deki kullanicilar igin
AEEE Yonetmeligine Uygundur.

76



Ek

Yatirma acisi

Projektorii 12°'den daha fazla egerek kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve- 0°-12°
ya kazaya neden olabilir.

ESC/VP21 Komutlari

ESC/VP21'in kullanimi, projektoriin harici bir cihazdan kontrol edilmesini sadlar. Daha fazla ayrintili bilgi icin
asagidaki web sitesine bakin.

http://www.epson.com
RS-232C Kablo diizenleri

o Konnektor sekli: D-sub 9-pin (erkek)
® Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C

e Sinyal adi:
Sinyal Adi Fonksiyon
GND Sinyal kablosu toprak-
lamasi
D Veri iletimi
RD Veri alimi
<Projektorde> <Bilgisayarda>

RS-232C

<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD

e Haberlesme protokolii
Varsayilan baud hizi ayari: 9600 bps
Veri uzunlugu: 8 bit
Parite: Higbiri
Durma biti: 1 bit
Akis kontroli: Yok
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Sozluk

Bu bolim kilavuzda aciklanmayan anlasilmasi gli¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin

edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar
Uzerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa disi kopyalamayi 6nlemek ve telif
haklarini korumak icin kullanilir. Bu projektordeki HDMI baglanti noktasi HDCP'yi destek-
lediginden, HDCP teknolojisi ile korunan dijital goruntileri koruyabilir. Bununla birlikte,
projektor HDCP sifrelemesinin glincellenmis veya revize olmus siriimleri ile korunan g6-
rintlleri yansitmayabilir.

HDMI™ High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. Bu, HD goruntdlerin ve ¢cok kanalli ses
sinyallerinin dijital iletim standartidir.

HDMI™, dijital tuiketici elektronik Grtinleri ve bilgisayarlar ile ilgili bir standarttir. Dijital
sinyali sikistirmayarak, gortinti miimkiin olan en ylksek kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital
sinyal icin bir sifreleme islevine de sahiptir.

HDTV High Definition Television'in kisaltmasi. Asagidaki kosullan saglayan yiiksek tanimli sis-
temleri ifade eder.

e 720p ya da 1080i veya uizeri dikey ¢oziinurliik (p = ileri giden, i = Gegisli)
® 16:9 ekran en boy orani Dolby Digital ses alimi ve yuriitme (veya cikis)

MHL Mobil Yiiksek Cozinurlikli Baglanti'nin kisaltmasidir. Bu baglanti, mobil aygitlarda video
sinyallerinin yuksek hizli transferini saglayan standart yliksek ¢cozUnurlukli bir arabirimdir.
Akilli telefon ve tablet bilgisayarlar hedef alan bir standart olup sikistirilmayan dijital sin-
yallerin kalite kaybi olmadan transfer edilmesini ve bu tiir aygitlarin ayni anda sarj edil-
mesini saglar.

NTSC National Television Standards Committee'nin kisaltmasi. Kokli bir analog renkli yayin
yontemidir. Bu yontem, Japonya, Kuzey Amerika ve Latin Amerika'da kullanilir.

PAL Phase Alternation by Line'in kisaltmasi. Kokl bir analog renkli yayin yontemidir. Bu yon-
tem, cesitli Bati Avrupa Ulkelerinde (Fransa haric), Cin gibi Asya (ilkelerinde ve Afrika'da
kullanilmaktadir.

SDTV Standard Definition Television'in kisaltmasi. HDTV Yiiksek Tanimli Televizyon icin gerekli
kosullari karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SECAM SEquential Couleur A Memoire'in kisaltmasi. Kokl bir analog renkli yayin yontemidir. Bu
yontem Fransa'da, Dogu Avrupa'da, eski Sovyetler Birligi'nde, Ortadogu'da, Afrika'da, ve
diger ulkelerde kullanilir.

SVGA 800 (yatay) x 600 (diisey) noktal ¢oziinurliikte bir ekran boyutu standardi.

SXGA 1.280 (yatay) x 1.024 (dusey) noktali ¢cozundrlikte bir ekran boyutu standardi.

VGA 640 (yatay) x 480 (diisey) noktal ¢ozuinurliikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (dusey) noktali ¢ozunurliikte bir ekran boyutu standardi.

YCbCr SDTV bilesen gorinti sinyallerinde, Y parlakligi, Cb ve Cr ise renk farkini ifade eder.

YPbPr HDTV bilesen goriinti sinyallerinde, Y parlakhgi, Pb ve Prise renk farkini ifade eder.

En/Boy Orani Bir goruntiiniin uzunlugu ve yiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir
yatay:disey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'lik en boy oranina sahiptir.
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Gegisli Bir ekrani olusturmak icin gereken bilgileri, gériintiiniin en Gstlinden baslayip en altina
kadar her satiri birer birer génderir. Her satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintlerin
titremesi olasiligi daha fazladir.

Esleme Karsilikh iletisimi saglamak icin Bluetooth aygitlarla baglarken 6nceden aygitlari kaydedin.
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Genel Notlar

Tim haklari sakhdir. Seiko Epson Corporation'in dnceden yaziliizni olmadan bu yayinin hicbir bolim elektronik,
mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger ydontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla cogaltilamaz,
bir bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz.isbu belgede bulunan bilgilerin kullaniminailiskin olarak
patent hakki sorumlulugu Ustlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar icin
de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslar, Griini satin alanin veya tguincu kisilerin asagidaki nedenlerden
otlrdugradiklari zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda tirlinii satin alana veya ticlincui kisilere karsi kesinlikle
yUukimll olmayacaktir: kaza, Grliniin yanhs veya uygun olmayan amaclarla kullaniimasi, Griin Gzerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak tizere) Seiko Epson Corpo-
ration'in calistirma ve bakim talimatlarina aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler
olarak tanimlanmis Griinler disindaki herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da gtincellenebilir.
Bu kilavuzdaki gizimler ile gercek projektor arasinda farkhhiklar olabilir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu Uriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlari; afet 6nleme aygitlari; cesitli gu-

venlik aygitlari vb. ya da islevsel/hassas aygitlar vs. gibi ylksek guivenilirlik/glvenlik gerektiren uygulamalar icin
kullanilirken bu Uriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem guivenilirligini korumak icin tasariminiza ariza emniyet
sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {irlin uzay ekipmanlari, ana ile-
tisim ekipmani, niikleer glic kumanda ekipmani veya dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukgca ylksek
guvenilirlik/glivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere tasarlanmadigindan bu Grindn kullaniimak

Uzere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak karar veriniz.
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Genel Bildirim

EPSON ve ELPLP, Seiko Epson Corporation sirketinin ticari markalar veya tescilli ticari markalarndir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari markalari veya tescilli ticari marka-

landir. H M

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

Full HD 3D Glasses™ logosu ve Full HD 3D Gézltkleri™, Full HD 3D Glasses Initiative™"in ticari ve tescilli ticari
markalaridir.

Bluetooth® ve Bluetooth logosu Bluetooth SIG, Inc'nin ticari ve tescilli ticari markalaridir.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

MHL ve MHL logosu Birlesik Devletler ve/veya diger tilkelerde MHL, LLC'nin ticari markasi, tescilli ticari markasi
veya hizmet markasidir.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Allience'in tescilli ticari markalaridir.
App Store Apple Inc. sirketinin bir hizmet markasidir.
Google Play Google Inc. sirketinin ticari markasidir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger Griin adlari yalnizca Griini belirtmek icin kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin
ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.
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