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Introduccion a EasyMP Multi PC Projection

Consulte la siguiente informacién para descubrir mas acerca del programa EasyMP Multi PC Projection.

[Vinculos Relacionados|

e "Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection” p.5



Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection

EasyMP Multi PC Projection es un programa que le permite celebrar p—
reuniones interactivas proyectando imagenes desde proyectores en red.

Puede utilizar una gran variedad de opciones de visualizacién para su —
entorno. =

[Vinculos Relacionados| = ((( (e @
°

"Introducciéon a EasyMP Multi PC Projection” p.4
e "Conexioén con varios dispositivos" p.5
e "Pantalla de cuatro paneles" p.5
e "Cambiar posiciones de proyecciéon y presentadores” p.6
¢ "Funcién de moderador" p.6
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[Vinculos Relacionados|

Conexion con varios dispositivos

e "Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection” p.5
Conectando un ordenador al proyector utilizando EasyMP Multi PC e "Métodos de conexién" p.14

Projection, puede conectar hasta 50 dispositivos entre ordenadores que
estén ejecutando EasyMP Multi PC Projection y smartphones o tabletas que
estén ejecutando Epson iProjection.

e "Conectarse a varios proyectores (replicando)" p.33

Puede seleccionar hasta cuatro dispositivos conectados para proyectar las Pantalla de cuatro pane|es
pantallas que desee utilizando EasyMP Multi PC Projection.

. . . . Puede mostrar hasta cuatro pantallas en paneles proyectados separados, lo
También puede celebrar reuniones a distancia en una red proyectando - P paneies proy pa ’

. . . . que resulta util tanto en entornos de educacién como de negocios.
simultdneamente la misma imagen hasta en cuatro proyectores de la red.

Por ejemplo, puede comparar y analizar datos mientras proyecta de forma
simultdnea pantallas de varios dispositivos. En un entorno de educacidn,
puede proyectar material lectivo en una parte de la pantalla y las respuestas
o el trabajo de los alumnos en otra, de tal forma que los alumnos puedan
entender mejor las lecciones.



Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection

[Vinculos Relacionados|

e "Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection” p.5
e "Cambiar el numero de paneles proyectados” p.25

Cambiar posiciones de proyeccion y presentadores

Puede cambiar facilmente la pantalla que esté siendo proyectada y la
posicion de proyeccidon simplemente arrastrando y colocando en la pantalla
de control de proyecciéon con EasyMP Multi PC Projection.

Cuando esté conectado al mismo proyector de la red, podra compartir el
proyector con otros usuarios sin tener que cambiar las conexiones de los
cables, lo que permite a todos los usuarios hacer sus propias presentaciones
por turnos.
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$ Es posible que la pantalla de control de proyeccién no esté disponible
en todas las versiones de este software.

|Vinculos Relacionados|

e "Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection” p.5
e "Cambiar el presentador" p.26
¢ "Cambiar la posicion de la proyeccion” p.27

Funcion de moderador

Cuando se utiliza la funcién de moderador, s6lo una persona actiia como
moderador y ésta puede controlar la pantalla proyectada. Esta funcién es
adecuada para reuniones en las que un usuario es el moderador y los otros
usuarios son los participantes. El moderador debera controlar la pantalla
proyectada.

Esto también resulta util en un entorno lectivo donde el moderador debe
controlar la clase sin interrupciones.



Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection

By -
& e,

Esta funcién sélo estd disponible para modelos compatibles.

[Vinculos Relacionados|

e "Caracteristicas de EasyMP Multi PC Projection” p.5
e "Métodos de conexiéon" p.14
e "Cambiar el moderador" p.36
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Configurar EasyMP Multi PC Projection por primera vez

Siga estas instrucciones antes de conectar un ordenador al proyector a través de una red.

[Vinculos Relacionados|

e "Instalacion del software" p.9
e "Configurar el proyector” p.11



Instalacion del software

Instale EasyMP Multi PC Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Requisito Windows Mac
Software suministrado con su proyector.

Windows Vista
e Ultimate (32 bits)

¥ * Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al idioma e Enterprise (32 bits)
del sistema operativo que se utilice, las pantallas podrian no ¢ Business (32 bits)

visualizarse correctamente. e Home Premium (32 bits)

e Puede descargar la ultima version de EasyMP Multi PC Projection  Home Basic (32 bits)
desde el sitio Web de EPSON. Windows 7

e Si ya hay una version anterior de EasyMP Multi PC Projection e Ultimate (32 y 64 bits)
instalada en su ordenador, desinstdlela primero e instale EasyMP e Enterprise (32 y 64 bits)
Multi PC Projection a continuacion. e Professional (32 y 64 bits)

e Home Premium (32 y 64 bit)
e Home Basic (32 bits)

|V1'nculos Relacionados| e Starter (32 bits)
e "Configurar EasyMP Multi PC Projection por primera vez" p.8 Winflows 8 .
e "Requisitos del sistema para EasyMP Multi PC Projection” p.9 * Windows 8 (32 y 64 bits)

e Windows 8 Pro (32 y 64
bits)
e Windows 8 Enterprise (32 y

e "Instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)" p.10
e "Instalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.10

e "Obtener la dltima versién de la aplicacion” p.65 64 bits)
CPU Mobile Pentium III 1,2 GHz o | Power PC G3 900 MHz o
superior superior
Requisitos del sistema para EasyMP Multi PC (Pentium M 1,6 GHz o supe- | (CoreDuo M 1,5 GHz o
p . t, rior recomendado) superior recomendado)
rojection Memoria 256 MB o mas
Su ordenador debe cumplir los siguientes requisitos de sistema para poder (512 MB o mis recomendado)
utilizar el software EasyMP Multi PC Projection. Espacio en el |20 MB o mids
disco duro
Requisito Windows Mac
Pantalla Resolucién entre 1024 x 768 (XGA) y 1920 x 1200 (WUX-
Sistema operati- | Windows XP Mac OS X GA)
VO e Professional (32 bits) e 10.4.x (32 bits)

Color de 16 bits o superior (pantalla de aproximadamente

e Home Edition (32 bits) e 10.5.1 o posterior (32 32.000 colores)

e Tablet PC Edition (32 bits) bits)

e 10,6.x (32 y 64 bits)
e 10,7.x (32 y 64 bits)
e 10.8.x (64 bits)




Instalacion del software

%% ® No se garantiza el funcionamiento en Windows XP sin ningtn
paquete de servicio instalado o Windows XP Service Pack 1.
¢ No se garantiza el funcionamiento en Mac OS X 10.5.0 debido a que

la configuracion del firewall no se ajusta correctamente al actualizar
la version.

[Vinculos Relacionados|

e "Instalacion del software" p.9

[Vinculos Relacionados|

e "Instalacion del software" p.9

Instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Instale EasyMP Multi PC Projection en su ordenador.

@ Para poder instalar el software necesita tener privilegios de
administrador.

Encienda el ordenador.
Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.

Inserte el CD-ROM EPSON Projector Software en el ordenador.

El instalador se iniciard automdaticamente.

Si el instalador no se inicia automaticamente, abra la unidad de
CD-ROM desde Mi PC (o PC) y, a continuacién, haga doble clic en
InstallNavi.exe.

Siga las instrucciones de instalacion que se muestran en la
pantalla.

Instalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Instale EasyMP Multi PC Projection en su ordenador.

n Encienda el ordenador.

a Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.

B Inserte el CD-ROM EPSON Projector Software en el ordenador.

ﬂ Haga doble clic en el icono Install Navi en la ventana EPSON.

Empieza la instalacion.

B Siga las instrucciones de instalacién que se muestran en la
pantalla.

[Vinculos Relacionados|

e "Instalacion del software" p.9



Configurar el proyector

Siga estas instrucciones para configurar un proyector y conectarlo a una
LAN con cables o inaldmbrica. Si conecta el proyector a una LAN
inalambrica, hagalo utilizando el modo de Conexién avanzada. No puede
conectarlo utilizando el modo de Conexién rapida.

Encienda el proyector.

Pulse el botén [Menu] en el mando a distancia o en el panel de
control, seleccione el menu Red y, a continuacién, seleccione
Configuracion de la red.

[Vinculos Relacionados|

e "Configurar EasyMP Multi PC Projection por primera vez" p.8 Seleccione LAN inalambrica o LAN inalam.

e "Configurar un proyector para conectar en Conexién avanzada (de
forma inalambrica)" p.11

e "Configurar un proyector para conectar en Conexién avanzada (con

cables)" p.12

Aparecera una pantalla como la siguiente.

Configurar un proyector para conectar en
Conexion avanzada (de forma inalambrica)

Para conectar un ordenador al proyector utilizando una LAN inaldmbrica,
necesitard seleccionar la configuracion de la red del ordenador y del
proyector.

Seleccione On para la Alim LAN inalambrica o Alim. LAN
inalambr.

N

n Péngase en contacto con su administrador de red y anote la Seleccione Avanzado en Modo de conexion.
informacién del punto de acceso, como el SSID y la configuracién

de seguridad. Seleccione otras opciones segun sea necesario para su red.

Consulte el Manual de usuario proporcionado con el proyector

a Conecte el ordenador a la red. para obtener mas detalles.

@ Si es necesario para establecer una conexién de red, consulte la
documentacién suministrada con su ordenador o adaptador de

red.

Seleccione la configuraciéon de seguridad en el menu Seguridad
segln sea necesario para su red. Solicite mas informacién a su
administrador de red sobre como realizar la configuracion correcta.

Cuando haya concluido la configuracion, seleccione Ha finalizado
la instalacion o Fin Instal. y siga las instrucciones que aparecen
en pantalla para guardar su configuracién y salir de los menus.

8 8 B0

B Instale la unidad LAN inalambrica en el proyector, si es necesario.
Consulte el Manual de usuario proporcionado con el proyector
para obtener mas detalles.



Configurar el proyector

[Vinculos Relacionados|

e "Configurar el proyector" p.11
e "Conectar al proyector desde el programa en un sistema de red"
p.15

Configurar un proyector para conectar en
Conexion avanzada (con cables)

Para conectar un ordenador al proyector utilizando una LAN con cables,
necesitara seleccionar la configuraciéon de la red tanto en el ordenador como
en el proyector.

Péngase en contacto con su administrador de red y compruebe
que DHCP esté disponible bajo el entorno de red actual.

Si DHCP no esta disponible, anote los siguientes valores
disponibles para su proyector.

e Direccion IP
e Mascara de subred
e Direcciéon de puerta de enlace

a Conecte el ordenador a la red.

@ Si es necesario para establecer una conexién de red, consulte la
documentacién suministrada con su ordenador o adaptador de

red.

B Conecte un cable LAN al proyector.

a Encienda el proyector.

B Pulse el botén [Menu] en el mando a distancia o en el panel de
control, seleccione el menu Red y seleccione Configuracion de la
red.

G Seleccione LAN con cables o LAN cables.

Aparecera una pantalla como la siguiente.

Seleccione la configuracién IP necesaria.

e DHCP esta disponible: Ajuste DHCP en On.

e DHCP noesta disponible: Ajuste DHCP en Off e introduzca los
valores necesarios de direcciéon IP, mascara de subred y direccion
de puerta de enlace del proyector.

Cuando haya concluido la configuracion, seleccione Ha finalizado
la instalacion o Fin Instal. y siga las instrucciones que aparecen
en pantalla para guardar su configuracién y salir de los menus.

[Vinculos Relacionados|

e "Configurar el proyector" p.11
e "Conectar al proyector desde el programa en un sistema de red"
p-15
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Conectar el proyector y proyectar imagenes

Siga estas instrucciones para conectar el ordenador y el proyector a través de una red y proyectar imdgenes desde la pantalla de su ordenador utilizando el
proyector.

Asegurese de que ya ha configurado EasyMP Multi PC Projection.

|V1’nculos Relacionad0s|

e "Métodos de conexiéon" p.14

e "Seleccionar el método de busqueda del proyector" p.18
e "Controlar la pantalla proyectada" p.24

e "Desconectar” p.29

e "Instalacion del software" p.9

e "Configurar el proyector" p.11



Métodos de conexion

Puede seleccionar el método que desea utilizar para conectar el ordenador y e Todos los usuarios pueden controlar la pantalla proyectada y convertirse
el proyector a través de una red en funcién de su estilo de reunion. en presentadores. (Celebrar debates e interactuar con otros usuarios en
un entorno de negocios.)

[Vinculos Relacionados|

e "Conectar el proyector y proyectar imagenes" p.13

e "Métodos de conexidon para varios estilos de reunién" p.14 I/I\/\I\‘/I L'/TJ-\
e "Conectar al proyector desde el programa en un sistema de red" ALeRlAY
p.15

Métodos de conexidon para varios estilos de
reunion

Puede elegir el método de conexiéon que mejor se ajuste al estilo de su
reunion.

Decida como quiere celebrar su reunién. Dependiendo del método de

conexion que haya seleccionado, variara el procedimiento de conexion. @%‘P\

: =
Dependiendo de su proyector, algunos métodos de conexién podrian

no estar disponibles. Consulte el Manual de usuario proporcionado
con el proyector para obtener mds detalles.




Métodos de conexion

e S6lo un usuario es el moderador y tiene pleno control de la reunién C t | t desd |
mediante el uso de la funcién de moderador. (Dar una clase o lecciéon onectar al proyector desde el programa en un
utilizando las pantallas de los ordenadores de los participantes en un sistema de red

entorno de educacion.)
Si su proyector esta configurado como se indica a continuacién, podra
conectarlo a un ordenador en red utilizando EasyMP Multi PC Projection.
I
— ) — e La unidad LAN inalambrica estd instalada en el proyector (sélo redes
— — o— inaldmbricas).
" — L' — e El cable LAN esta conectado al proyector (s6lo redes con cables).
O — - ¢ El método de conexiéon del proyector estda ajustado a Avanzada.
Asegurese de que también ha conectado un ordenador a la red.
Q.
Pulse el botdn [LAN] o [Source Search] del mando a distancia para
— — cambiar la fuente de entrada a LAN.
= - = Se proyecta la pantalla de espera LAN.
=, S L=
[LAN]
Para comenzar una reunion utilizando la funciéon de moderador, Nombre provector : EBsk ok ok ok k%
deberd conectarse un usuario al proyector como moderador y los SSID o
demas usuarios deberan conectarse al proyector como participantes. Direccion IP —I—

Direccion IP
Palabra clave

|V1'nculos Relacionados|

e "Métodos de conexion” p.14
e "Cambiar el moderador" p.36
e "Conectar al proyector desde el programa en un sistema de red"

p-15

a Inicie EasyMP Multi PC Projection.



Métodos de conexion

e Windows XP, Windows Vista y Windows 7: Haga clic en Inicio,
seleccione Programas (o Todos los programas), EPSON Projector,
EasyMP Multi PC Projection y, a continuacién, haga clic en
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Windows 8: Seleccione Buscar en los Accesos y, a continuacion,
seleccione EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Mac OS X: Haga doble clic en EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX de la carpeta Aplicaciones.

Aparecera la pantalla de busqueda.

§ También puede crear un acceso directo y utilizarlo para iniciar
EasyMP Multi PC Projection y para buscar automaticamente

proyectores guardados.

B Busque el proyector utilizando uno de los siguientes métodos.
¢ Busqueda automatica: Busca automaticamente el proyector.

¢ Busqueda manual: Busca el proyector a partir de una direcciéon IP
especifica o el nombre de proyector.

e Perfil: Busca el proyector a partir de un perfil guardado
previamente.

Se visualizan los resultados de la busqueda de proyector.

ﬂ Seleccione el proyector al que desee conectarse desde la Lista de
proyectores y, a continuacién, realice una de las siguientes
operaciones.

e Todos los usuarios pueden convertirse en presentadores o ser
participantes en la funcién de moderador: Asegurese de que no esté
seleccionado Conectarse como moderador y, a continuacion, haga
clic en Incorporarse.

e Fl usuario es el moderador en la funciéon de moderador: Seleccione
Conectarse como moderador y, a continuacion, haga clic en
Incorporarse.

15} EasyMP Multi PC Projection Ver.®. 3 =l =
MNombre de usuario Lista de proyectores - Blisqueda automética -

[MI Nombre del proyector  Direccion IP Comentar *

I
Busqueda manual e 00n 152.168.10.10

Pedi (1)

EMPOOOO00D1 192.168.10.20 2

R

[ Pedi Ocupado EMPODD0DDD2 192.168.10.21 2
-5 X00ao01 \
eI %0000002 EMPODDDDDD3 192.168.10.22 2
s ) o Essentouiuae. BN 121605 2

]

N —_ Incomporarse
“ T 3

¥y ¢ La funcion de moderador sdlo esta disponible en los modelos
@ compatibles y es posible que no esté disponible en todas las

versiones de este programa.

e Cuando un usuario se conecta como moderador, se enciende
la funciéon de moderador.

Cuando la Palabra clave del proyector o Clave proyector estd
ajustada en On en la configuracién del proyector, se visualizard la
pantalla de la palabra clave.

B Introduzca la palabra clave visualizada en la pantalla de espera de
LAN y haga clic en Aceptar cuando sea necesario.

Cuando se haya completado la conexion, se mostrara la barra de
herramientas de EasyMP Multi PC Projection en la pantalla del ordenador.



Métodos de conexion

EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.} =] & (s3]

nm @ | Salir |

La pantalla del ordenador del usuario que se conecte primero se proyectara
en modo de pantalla completa. Los usuarios que se conecten mas tarde

pueden proyectar su propia pantalla haciendo clic en el botén [&] dela
barra de herramientas o controlar la pantalla proyectada desde la pantalla
de control de proyecciéon haciendo clic en el botén de la barra de

herramientas.

e Una vez establecida la conexion, la fuente de entrada del proyector

cambia automaticamente a la fuente LAN si no recibe ninguna otra
sefial. Si la fuente de entrada no cambia automdticamente a la fuente
LAN, pulse el botén [LAN] o [Source Search] del mando a distancia.

e La barra de herramientas mostrada varia dependiendo del método de
conexion y la version de este programa.

e Cuando utilice la funcién de moderador, sélo podra controlar la
pantalla proyectada el moderador.

[Vinculos Relacionados|

e "Métodos de conexion" p.14

e "Configurar un proyector para conectar en Conexiéon avanzada (de
forma inalambrica)" p.11

e "Configurar un proyector para conectar en Conexién avanzada (con
cables)" p.12

o "Seleccionar el método de busqueda del proyector” p.18

e "Controlar la pantalla proyectada" p.24

e "Desconectar” p.29

e "Buscar proyectores de red utilizando un acceso directo" p.32



Seleccionar el método de busqueda del proyector

Puede seleccionar el método que desea utilizar para buscar proyectores en
funciéon del estado o ubicacion del proyector al que desee conectarse.

[Vinculos Relacionados|

e "Conectar el proyector y proyectar imagenes" p.13

e "Métodos de busqueda" p.18

¢ "Buscar proyectores de red automadticamente" p.18

e "Buscar proyectores de red especificando una direcciéon IP o un nombre
de proyector” p.19

e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19

Métodos de busqueda

Puede utilizar uno de los siguientes métodos para buscar el proyector al que
desea conectarse. Seleccione el mejor método en funcién de su entorno.

e Buscar proyectores de red automaticamente
Puede buscar los proyectores disponibles en la red de forma automatica.
Las busquedas sélo se realizan en la misma subred. Los proyectores de
subredes distintas no apareceran en los resultados de la busqueda.

e Buscar proyectores de red especificando una direcciéon IP o un nombre
de proyector
Si el proyector al que desea conectarse no se detecta automaticamente,
puede buscarlo especificando la direcciéon IP o un nombre del proyector.
También puede buscar proyectores en ubicaciones remotas en una subred
distinta.

e Buscar proyectores de red utilizando un perfil
Puede guardar la informaciéon del proyector de red como perfil vy,
posteriormente, sélo tendrd que especificar el perfil para localizar el
mismo proyector en lugar de tener que introducir los detalles del
proyector cada vez que realice una busqueda. Si crea un grupo de perfiles
para cada lugar donde se configura un proyector y los administra en
carpetas, podra localizar el proyector de destino rapidamente.

[Vinculos Relacionados|

e "Seleccionar el método de busqueda del proyector” p.18

Buscar proyectores de red automaticamente

Puede buscar los proyectores disponibles en la red de forma automatica y, a
continuacion, proyectar imagenes seleccionando simplemente el proyector
deseado.

Haga clic en Busqueda automatica en la pantalla de busqueda.

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X33 = 2 ==
Mombre de usuario Lista de proyectores - Busgueda automatica -

lm' Estado Mombre del proyector  Direccidn IP Comertar *
pusqueaa manual A En espera EMPOO0O0ODOD 192.168.10.10
Peii 1 1

- W) C e Eneseem EMPODOOOND T 192.168.10.20 20
] Perfil compartida
-3 Perfil ml b Ccupado EMPO00000DZ 192 168 10.21 20
-1 30000001
@1 30000002 = % Repicands... EMPO00000NS 192.168.10.22 20
-0 0000003
P o wwom | oa-
4 1 | r
[ Conectarse como moderadar
Lista de los proyectores conectados

¥ EMPO00ODDON 192.168.10.10  FFF

< T | F

[ Configurar opciones ]

4| I r

Se visualizan los resultados de la busqueda.
Al hacer clic en Actualizar se muestra la informacién mads actualizada.

Si no logra encontrar ningun proyector, pruebe uno de los siguientes
métodos de busqueda.

|Vinculos Relacionados|

o "Seleccionar el método de busqueda del proyector” p.18



Seleccionar el método de busqueda del proyector

e "Buscar proyectores de red especificando una direcciéon IP o un nombre 5 Easy P Ml PC rojection Ver 0K = e
de pI‘OyeCtOI'" p.19 Nombre de usuario Lista de provectores - Busqueda manual -
" .1 " PC DDDDDDD Y0000 + | Bisqueds —
e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19 "" =%
" , , " Buisqueda automatica (0) Estado Nombre del proyector  Direccién IP Comentari(
e "Métodos de busqueda" p.18 . -
Peri ) C Q=) Eeswenm EMPO0000001 192168.20.101 201
o[ Perfil compartido
Pedfil r espera EMPO0O0O0002 .20.
— =] ﬁ - B e 192.168.20.102 202
Buscar proyectores de red especificando una & £ oooam
direccion IP o un nombre de proyector « R
Si el proyector al que desea conectarse no se detecta automaticamente, I Comectarse como moderadr
i 1 14 a ae los lores conectados Rﬁg\ rar
puede buscarlo especificando la direccion IP o el nombre del proyector. T | P |
n Haga clic en Busqueda manual en la siguiente pantalla. . | ,
l Configurar opciones ] v
4 11 L3
1) EasyMP Multi PC Projection Ver. X304 =N ol =)
Nombre de usuario Lista de proyectores - Busqueda manual - . . ,
o 00000001 8 Se visualizan los resultados de la busqueda.
Piisaueda 1 tomatica () Estado Mombre del proyector  Direccidn IP Comentari( - .
) [Vinculos Relacionados|
rem w . /4 vl
[ Poi compando TLD  Eewee SR | R RAIE & e "Seleccionar el método de busqueda del proyector” p.18
E = Pedfil r En espera EMPOOOOO002 192.168.20.102 202
-’J“j)oooo:om e ®
- 20000002
1) 200004003
oge L3
f o Buscar proyectores de red utilizando un perfil
- Conectae como moderade Puede guardar la informaciéon del proyector de red como perfil y,
Lista de los proyectores conectados istrar . . o1
e s i posteriormente, buscar el mismo proyector utilizando el perfil en lugar de

tener que especificar el proyector cada vez que realice una busqueda.

| v
= ][ l [Vinculos Relacionados|
« . 3 *

"Seleccionar el método de busqueda del proyector" p.18
e "Perfiles para buscar" p.20

e "Realizar una busqueda de perfil" p.20

e "Registrar un perfil" p.21

¢ "Exportar un perfil" p.22

e "Importar un perfil" p.22

a Escriba la direccion IP o el nombre del proyector al que desee
conectarse y haga clic en Busqueda.



Seleccionar el método de busqueda del proyector

e "Compartir un perfil en una red" p.23

150} EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.3 o] = ===
Nombre de usuario Lista de proyectores - Peril -
FC 00000001 Actualizar
. Blsqueda automatica 0 Estado Mombre del proyector  Direccidn IP Comentariq
Perfiles para buscar
Riisnueda manual im
Puede guardar la informacién de un proyector de red como perfil. Un perfil —
es un archivo que contiene toda la informacién del proyector, como el B o
nombre del proyector y la direccién IP. Utilizando un perfil, podra localizar (Ehccconcs
facilmente los proyectores guardados en lugar de tener que introducir los ) ‘ '
detalles del proyector.
Puede exportar el perfil registrado para crear una copia de seguridad vy, a UDC:"T"m“m°m°de'“°'d —
. L, . .. ista de los proyectores conectados egistrar
continuacion, importarlo localmente para buscar facilmente proyectores en
otro ordenador. También puede compartir el perfil exportado en una red, lo
que permite a otros usuarios buscar proyectores facilmente. . | '
Incorporarse
[Vinculos Relacionados| : i

e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19

Haga doble clic en la carpeta o el icono del proyector del perfil
que desea utilizar de la lista.

Realizar una busqueda de perfil

1) EasyMP Multi PC Projection Ver. }.XX =N
. . Nombre de usuario Lista de proyectores - Perfil -
Puede especificar el perfil que desea buscar para el proyector guardado en o 00000001 —
lugar de tener que introducir los detalles del proyector cada vez que realiza TR = PR P——— p—
una busqueda. FE— )
et —
. . , ;'“[_JI Perfil compartida
n Haga clic en Perfil en la pantalla de busqueda.
“ rrr | 3
[ Conectarse como moderador
| Lista de los proyectores conectados Registrar
1 [ | 3
Incomporarse
« . L3




Seleccionar el método de busqueda del proyector

Se visualizan los resultados de la busqueda. 5 EayMP Ml P Projection Ver 0K =
Nombre de usuario Lista de proyectores - Bisqueda automatica -
[Vinculos Relacionados| PC 00000001
y . B | Bisauedamuométca ()| | Estado Nombre del proyector  Direccién [P Comentar
e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19 ———— = P T
e "Registrar un perfil" p.21 Peri ® |r I Afiadir todos al peri I 621020 ol

[7 Perfil compartido Lrear acceso directo

o J,P—_.e"m oo = b Borrar lista 168.10.21 20
] X0 .
E X000(002 I % Propiedades 168.10.22 20
. . [z} XO0A003
Registrar un perfil o o ek WPIONMC s
o oom »
Después de buscar un proyector, puede guardar los detalles del mismo [ Bomrima |
como perfil utilizando un nombre facil de recordar que pueda encontrar [ Conectarse cormo moderacor
f’ '1 t t t Lista de los provectores conectados '[W'
aciimente en otro momento. (= emeonononoo 1521631010 FFF -

»

No puede registrar un perfil de la carpeta Perfil compartido en la b

|
pantalla de bl’lsqueda. . _ . Configurar opciones | :

Aparecera la pantalla Guardar.

Mientras se muestren los proyectores en la pantalla de busqueda,

realice una de las siguientes operaciones. ) . .
Escriba el Nombre del archivo del proyector, seleccione la

> ; carpeta en la que desee guardar el perfil y, a continuacién, haga
conectados: Haga clic en Registrar. clic en Aceptar. Haga clic en Crear una nueva carpeta cuando
e Registrar un proyector especifico: Haga clic con el botén derecho desee crear una nueva carpeta.
en el proyector que desee registrar en la Lista de proyectores y, a
continuacion, haga clic en Anadir elemento al perfil.

e Registrar proyectores mostrados en la Lista de los proyectores

e Registrar todos los proyectores encontrados en la busqueda: Haga
clic con el botén derecho del ratén en uno de los proyectores de la
Lista de proyectores y, a continuacidn, haga clic en Aiadir todos
al perfil.



Seleccionar el método de busqueda del proyector

[ Guardar

Guardar en el pedil.

Mombre del archivo del proyector  FRRHHGK

Guardar en

=[5 Pei
-] 30000001

l Crear una nueva campeta ]

(o ] [ o |

Se registrara el perfil y se guardard la informacién del proyector en el
perfil.

%Ny ® La estructura del directorio puede ser de hasta seis niveles de
jerarquizacion.

e Para registrar un proyector especifico, puede arrastrar el proyector
de la Lista de proyectores y soltarlo en la carpeta Perfil.

e Puede arrastrar y soltar perfiles y carpetas para cambiar la estructura
de carpetas.

[Vinculos Relacionados|

e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19

Exportar un pefrfil

Puede exportar un perfil y compartirlo con otros usuarios, permitiéndoles
asi buscar proyectores facilmente e incorporarse a la reunion.

No puede exportar los perfiles a la carpeta Perfil compartido en la
pantalla de busqueda.

n En la pantalla de busqueda, haga clic con el botén derecho del
ratén sobre la carpeta donde se encuentra el perfil que desea
compartir en Perfil y, a continuacién, haga clic en Exportar.

Se muestra la pantalla Guardar como.

a Seleccione dénde desea guardar el perfil (.mplist) y, a
continuacién, haga clic en Guardar.

El perfil se exportara.

|Vinculos Relacionados|

e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19
e "Registrar un perfil" p.21

¢ "Importar un perfil" p.22

¢ "Compartir un perfil en una red" p.23

Importar un perfil

Puede importar localmente un perfil exportado y utilizarlo para buscar
proyectores facilmente e incorporarse a una reunion.

e También puede importar un perfil (.plist) exportado usando EasyMP

Network Projection. Pero no puede importar un perfil en el que los
proyectores se conectaron usando la Conexién rapida.

e No puede importar los perfiles a la carpeta Perfil compartido en la
pantalla de busqueda.



Seleccionar el método de busqueda del proyector

n En ’Ia pantalla de busqueda, haga C|IF con el boton.derecho .del Confrgurar apciones
raton sobre la carpeta a la que desee importar el perfil en Perfil y,
a continuacién, haga clic en |mp°rtar. Ajustes del usuario Conﬁgumdéngeneml|Pg'u5tarrendimientoISaIidadesonidol

Aparecera la pantalla Abrir.
Nombre de usuario HHODO00K

. . . . . Nombre d il rticl FOOOO0CK
a Seleccione el perfil (mplist) y haga clic en Abrir. SrIE cepe empeRe

Busgqueda manual

Borrar el historial de entradas de la Bisgueda manual.

El perfil se importara localmente.

[Vinculos Relacionados| —

e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19
¢ "Exportar un perfil" p.22

[ Restaurar valores predeterminados H Aceptar ][ Cancelar
Compartir un perfil en una red
Puede compartir un perfil exportado con otros usuarios en una red de B Haga clic en Aceptar.
forma que, si la informacién del proyector cambia, ésta se actualizara
facilmente. El perfil compartido se lee y se actualiza automaticamente El perfil compartido se leerd y se cerrard la pantalla Configurar
cuando se inicia EasyMP Multi PC Projection. opciones.
n Coloque el perfil (mplist) en una ubicacién de red compartida $ El perfil compartido sélo se leerd y no se podrd editar en EasyMP
como, por ejemplo, un servidor. Multi PC Projection.

Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.

|Vinculos Relacionados|

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.
e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19

Haga clic en la ficha Ajustes del usuario. e "Exportar un perfil” p.22

Introduzca la ubicaciéon de red o la URL en el perfil compartido
(incluyendo el nombre del perfil) en el Nombre de perfil
compartido.

e Para un servidor de archivos (s6lo Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist

e Para un servidor web: http://xxxxx/xxxxx.mplist



Controlar la pantalla proyectada

Siga estas instrucciones para utilizar la barra de herramientas y la pantalla
de control de proyeccién para controlar la pantalla que se estd proyectando.

[Vinculos Relacionados|

e "Conectar el proyector y proyectar imagenes" p.13

¢ "Tipos de pantalla para el control de la proyecciéon” p.24
o "Utilizar el estado de la pantalla proyectada" p.24

e "Cambiar el nimero de paneles proyectados" p.25

e "Cambiar el presentador" p.26

¢ "Cambiar la posicién de la proyeccién” p.27

Tipos de pantalla para el control de la proyeccion

Puede elegir el tipo de pantalla para controlar la imagen que esté siendo
proyectada de forma que se ajuste lo mejor posible a su situacion. Puede

cambiar el tipo de pantalla haciendo clic en el botén de la barra de

herramientas o el botén de la pantalla de control de proyeccion.

¥ ¢ La barra de herramientas mostrada y la pantalla de control de
proyecciéon varian dependiendo del método de conexion y la version
de este programa.

¢ Es posible que la pantalla de control de proyeccién no esté
disponible en todas las versiones de este software.

e Utilice la barra de herramientas para mostrar una imagen amplia de la
pantalla proyectada y realizar operaciones en la imagen proyectada.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X33 =n =

o0 =E [ = |

e Utilice la pantalla de control de proyeccién para cambiar el numero de
paneles proyectados, los presentadores o la posiciéon de la proyeccion.

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.}6 e =

Archive Herramienta Ayuda

Nimero de conexiones: 26

T i1 5

Nombre de usuario i User0onn

o

Useri0ong

User00001

Userd0on2 3 um

Lserinong

Uszer000nd

User00005 User00005 Usern0007
Uzer00006

User00007?

Uszer0000a
Uszer0000og

Uszer00010 i Hacerse Moderador

Mombre del proyector conectado ERPO0000000

|Vinculos Relacionados|

e "Controlar la pantalla proyectada" p.24
e "Barra de herramientas" p.60
e "Pantalla de control de proyeccion" p.61

Utilizar el estado de la pantalla proyectada

Puede controlar la pantalla proyectada mientras proyecta su pantalla de
ordenador iniciando, deteniendo o pausando la imagen proyectada.

Realice una de las siguientes operaciones en la barra de herramientas o en
la pantalla de control de proyeccion.



Controlar la pantalla proyectada

e Mostrar: Haga clic en el botén n

La pantalla de ordenador se proyectara tal y como esta.

e Detener: Haga clic en el boton .

La imagen proyectada se detiene. Se proyecta una pantalla en negro
mientras esta detenida.

e Pausa: Haga clic en el botén m

La imagen proyectada se pausa. Se proyectara la imagen pausada incluso
si realiza cambios en la pantalla del ordenador.

% * Estos botones no estan disponibles para los participantes cuando se
utilice la funcién de moderador.

e Fl moderador, cuando utilice la funcién de moderador, también
puede controlar la proyeccion de los otros usuarios utilizando la
pantalla de control de proyeccidn.

[Vinculos Relacionados|

e "Controlar la pantalla proyectada" p.24
e "Pantalla de control de proyeccién” p.61

Cambiar el nimero de paneles proyectados

Puede dividir la pantalla proyectada hasta en un maximo de cuatro paneles.
Al cambiar el numero de paneles puede proyectar las pantallas de varios
dispositivos al mismo tiempo o proyectar la pantalla de un ordenador en
modo de pantalla completa.

%y ¢ Esta funcion no estd disponible para los participantes cuando se
utilice la funcién de moderador.

e También puede utilizar el botén @ para proyectar la pantalla de

su ordenador en modo de pantalla completa.

n Haga clic en el botén de la barra de herramientas.

Se muestra la pantalla de control de proyeccion.

a Haga clic en el panel del usuario que serd proyectado en el area
de proyeccion.

EasyMP Multi PC Projection Ver. 3. XX

Archive Herramienta Ayuda

ol = =

Nimero de conexiones: 26

o | FYE 5

User0onn

o

Nombre de usuario

| »

User00003

User00001

User00002 2 um

User00003

Uszer0nood
User00005 User00005 User00007
Uzer00006

User00007?

Uszer0000a
Uszer0000og

Uszer00010 i Hacerse Moderador

Mombre del proyector conectado ERPO0000000

El panel seleccionado se marcara en azul.

Realice una de las siguientes operaciones para cambiar el numero
de paneles disponibles en el area de proyeccién.



Controlar la pantalla proyectada

Esta funcién no estd disponible para los participantes cuando se utilice
la funciéon de moderador.

e Proyectar un panel en modo de pantalla completa: Haga clic en el '
boton n
e Dividir en dos la pantalla proyectada y proyectar el panel

seleccionado y el panel derecho o izquierdo adyacente: Haga clic en n Haga clic en el botén de la barra de herramientas.

el boton m

e Dividir la pantalla proyectada y proyectar los cuatro paneles: Haga ) ) ) )
a Seleccione los nombres de usuario de la lista de usuarios y, a
clic en el boton m continuacién, arrastre el nombre de usuario y suéltelo en uno de
los paneles blancos en el area de proyeccion.

Se muestra la pantalla de control de proyeccion.

El nimero de paneles cambia y el color de fondo de los paneles que estén
siendo proyectados sera blanco. EasyMP Multi PC Projection Ver. X, o) @

Archive Herramienta Ayuda

Nimero de conexiones: 26

$ e También puede cambiar el nimero de paneles haciendo clic con el

Uszerioon ¥
botén derecho del ratdn en el drea de proyeccion. Haga clic con el = nmm =

botén derecho del ratén en el panel y seleccione el nimero total de P I
paneles. Nombre de usuario B Liser00001
i i ¢ i o Uszeriionz Useri0ons
e Si no hay ningtin usuario en el panel blanco, se proyecta una User 00001 =X SO
= [
pantalla negra. User00002 =H
e El color de fondo de los paneles que no estén siendo proyectados es Sl .
el gris. Liser 00004
=AM Liser 00005 User 00007
Uszer00006
[Vinculos Relacionados| User00007

Uzer00008
e "Controlar la pantalla proyectada" p.24

Uszer00008
e "Pantalla de control de proyeccién" p.61

Uszer0001n

- Hacerse Moderador

Mombre del proyector conectado ERPO0000000

Cambiar el presentador

Puede cambiar el presentador arrastrando uno de los nombres de usuario
de la lista y soltandolo en uno de los paneles del area de proyeccion.



Controlar la pantalla proyectada

% ¢ Si no puede encontrar el usuario que desea proyectar en la
lista de usuarios, puede buscarlo utilizando el cuadro de
busqueda de usuarios.

e También puede hacer clic con el botén derecho en un
nombre de usuario de la lista de usuarios para seleccionar la
posicién de proyeccion.

e Si no hay ningun usuario en el panel blanco, se proyecta una
pantalla negra.

Se proyectara la pantalla del ordenador del usuario seleccionado.

Para terminar la proyeccion, arrastre el nombre de usuario del area
de proyeccion y suéltelo en la lista de usuarios.

§ También puede terminar la proyecciéon del usuario seleccionado

haciendo clic con el botén derecho en el panel en el area de
proyeccion vy, a continuacién, haciendo clic en Terminar
proyeccion.

El color de fondo del nombre de usuario de la lista de usuarios sera azul
mientras su pantalla se esté proyectando. El color de fondo del nombre de
usuario sera gris cuando un usuario esté en el panel pero su pantalla no
esté siendo proyectada.

[Vinculos Relacionados|

e "Controlar la pantalla proyectada" p.24
e "Cambiar la posicion de la proyeccion” p.27

Cambiar la posicion de la proyeccion

Puede cambiar la posiciéon de proyeccidn arrastrando el nombre de usuario
desde una posicion y soltandolo en otra del area de proyeccion.

Esta funcién no estd disponible para los participantes cuando se utilice

la funcién de moderador.

n Haga clic en el botén de la barra de herramientas.

Se muestra la pantalla de control de proyeccion.

Seleccione el usuario en el 4drea de proyeccion y, a continuacion,
arrastre el nombre de usuario y suéltelo en otra posicion.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3. x4

Archive Herramienta Ayuda
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Nimero de conexiones: 26
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Mombre del proyector conectado ERPO0000000

La posicién de proyeccion se cambia.



Controlar la pantalla proyectada

Cuando seleccione el boton n o m, puede arrastrar el nombre

de usuario del panel gris y soltarlo en el panel blanco para cambiar la
imagen proyectada. Si arrastra el nombre de usuario del panel blanco y
lo suelta en el panel gris, la imagen de dicho usuario no sera
proyectada.

|V1'nculos Relacionados|

e "Controlar la pantalla proyectada" p.24
e "Cambiar el nimero de paneles proyectados" p.25



Desconectar

Puede desconectar un ordenador o todos los dispositivos desde el proyector
cuando termine de proyectar.

Realice una de las siguientes operaciones.

e Desconecte su ordenador y los proyectores: Haga clic en el botén
Salir de la barra de herramientas.

Finaliza la conexion entre su ordenador y los proyectores.

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X = &

nm @ l Salir

% ¢ Cuando usted sea el moderador, el botéon Desconectar todo
se mostrard en la barra de herramientas en lugar de este
botén.

e También puede realizar la desconexioén haciendo clic en Salir
desde el menu Herramienta en la pantalla de control de
proyeccion.

e El moderador, cuando utilice la funcién de moderador, puede
desconectar a otros participantes haciendo clic con el botén
derecho en el usuario seleccionado de la lista de usuarios y a
continuacién haciendo clic en Salir en la pantalla de control
de proyeccion.

e Cuando el moderador abandona la reunidn, la funcién de
moderador se apaga.

e Desconecte todos los dispositivos desde los proyectores: Haga clic
en el botdn de la barra de herramientas y, a continuacion,

haga clic en Desconectar todo desde el ment Herramienta en la
pantalla de control de proyeccidn.

Finaliza la conexion entre todos los dispositivos y proyectores de la
reunion.

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.Xx =R
Archivo [Hellamienta Ayuda

Salir

Nimero d

[Descon ectar todo
I =
E Configurar opciones g

o Userionn

BEm

Nombre de usuario

User00003

m

Uszer000o2
User00003

Usgerinong

Us=r00005 User00005 Usern0007
Uzer00006

User00007?

Uszer0000a
Moderador: PG 00000001

Uszer0000og

User00010 il Hacerse Moderador

Mombre del proyector conectado ERPO0000000

@ Esta funcién no estd disponible para los participantes cuando se
utilice la funcién de moderador.

Aparecera la pantalla de confirmacion.

a Haga clic en Aceptar.

Volvera a la pantalla de busqueda.



Desconectar

[Vinculos Relacionados|

e "Conectar el proyector y proyectar imagenes" p.13



TOP

Utilizar funciones adicionales

Siga estas instrucciones para utilizar otras funciones de EasyMP Multi PC Projection que le pueden resultar de gran utilidad durante una reunion.

[Vinculos Relacionados|

e "Buscar proyectores de red utilizando un acceso directo” p.32
e "Conectarse a varios proyectores (replicando)" p.33

e "Salida de audio desde el proyector' p.34

e "Proyectar su pantalla” p.35

e "Cambiar el moderador" p.36

e "Ocultar la pantalla de control de proyecciéon" p.38

e "Métodos de conexiéon" p.14

e "Seleccionar el método de busqueda del proyector" p.18



Buscar proyectores de red utilizando un acceso directo

Puede guardar la informacién del proyector de red como un acceso directo
y, a continuacion, haga doble clic en él para iniciar EasyMP Multi PC
Projection. Asi podra buscar facilmente los mismos proyectores en lugar de
tener que introducir la informacién del proyector cada vez que realice la
busqueda.

[Vinculos Relacionados|

e "Utilizar funciones adicionales" p.31
e "Crear un acceso directo" p.32

Crear un acceso directo

Después de buscar un proyector, puede guardar los detalles del mismo
como un acceso directo que puede utilizar en otro momento. Un acceso
directo contiene toda la informacién del proyector, como el nombre del
proyector y la direcciéon IP. Al crear un acceso directo de una carpeta se
guarda la informacién de los diferentes proyectores que se encuentren en
dicha carpeta.

n En la pantalla de busqueda, haga clic con el botén derecho en el
proyector o la carpeta del Perfil o la Lista de proyectores y, a
continuacién, haga clic en Crear acceso directo.

Se muestra la pantalla Guardar como.

a Seleccione dénde desea guardar el acceso directo (.pme) y, a
continuacién, haga clic en Guardar.

Se creara el acceso directo y se guardara la informacion del proyector en el
acceso directo.

%% © Puede iniciar EasyMP Multi PC Projection haciendo doble clic en el
archivo de acceso directo (.pme). Los proyectores guardados se

buscan automaticamente y los resultados se muestran en la pantalla
de busqueda.

e También puede seleccionar el proyector o la carpeta en el Perfil o la
Lista de proyectores y, a continuacién, arrastrelo y suéltelo en el
lugar donde desea crear el acceso directo.

[Vinculos Relacionados|

e "Buscar proyectores de red utilizando un acceso directo" p.32



Conectarse a varios proyectores (replicando)

La conexién con varios proyectores y proyecciéon de la misma imagen se
conoce como creacion de réplicas. Puede realizar una réplica con hasta
cuatro proyectores.

3

Lol 75| el 759
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N 5 d
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@ No puede realizar réplicas con proyectores incompatibles con EasyMP
Multi PC Projection.

En la pantalla de busqueda, seleccione hasta cuatro proyectores a los que
desee conectarse y, a continuacién, haga clic en Incorporarse.

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X, = 2 [
Mombre de usuario Lista de proyectores - Busqueda automética -

_ Nombre del proyector  Direccién IP Comentar *
Busqueda manual {0)
. o EMPOOOOO0ODT 192.168.10.20 20
i~ [ Perfil compartido
=S Pedil COcupado EMPOO0O000Z 152 168 10.21 20

15 0000001
I X000MD02 EMPOOD0O00S 192.168.10.22 20
1 %0000(003
O Giasdouiza. EWPINONN 10z W-
b

[F] Conectarse como mow

Lista de los proyectores conectados.

¥ EMPO000000D
¥ EMP0O00D0DT

4 1

3
e
Configu. ar opciones .
< [ 3 }

Se formara un grupo de réplicas del proyector y se proyectara la misma
imagen desde varios proyectores.

R ® Si selecciona un proyector de un grupo de réplicas del proyector,
todos los proyectores de ese grupo quedardn seleccionados.
¢ Si ya estdn conectados otros usuarios al proyector en un grupo de
réplicas, solo puede seleccionar otro proyector del mismo grupo de
réplicas. No puede seleccionar al mismo tiempo un proyector que no
esté en un grupo de réplicas.

|Vinculos Relacionados|

e "Utilizar funciones adicionales" p.31




Salida de audio desde el proyector

Puede reproducir el sonido del ordenador desde el proyector. Sélo puede
reproducir el audio cuando un ordenador estd conectado a un proyector y
se esta proyectando en modo de pantalla completa.

n Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.

a Haga clic en la ficha Salida de sonido.

B Seleccione Salida de audio del proyector y, a continuacién, haga
clic en Aceptar.

Configurar epciones

| Ajustes del usuario | Corfiguracién general | Ajustar rendimierto |5EI|IdEIdesonldo

slida de audio del proyector

[ Restaurar valores predeterminados I'l Aceptar i Cancelar

Se cerrara la pantalla Configurar opciones.

[Vinculos Relacionados|

e "Utilizar funciones adicionales” p.31
e "Proyectar su pantalla" p.35



Proyectar su pantalla

Puede proyectar la pantalla de su ordenador en modo de pantalla completa
sin proyectar la pantalla de ningun otro usuario.

En la pantalla de busqueda, seleccione el proyector al que desee

conectarse y, a continuacion, haga clic en Incorporarse.

Se mostrard la barra de herramientas.

a Haga clic en el boton [ .

e También puede utilizar el botén @ de la pantalla de

control de proyeccion.

e Este boton no estd disponible para los participantes cuando se
utilice la funcién de moderador.

La pantalla de su ordenador se mostrara en modo de pantalla completa.

[Vinculos Relacionados|

e "Utilizar funciones adicionales” p.31



Cambiar el moderador

Cuando utilice la funcién de moderador, puede cambiar el moderador

) ) EasyMP Multi PC Projection Ver X.Xx =] @
cuando otro usuario necesite controlar la pantalla proyectada. Archivo  Herramienta  Ayuda
Nimero de conexiones: 26
@ Es posible que la funcién de moderador no esté disponible en todas las = nmm =
versiones de este programa. 2
Nombre de usuario Gl Lser0onn
User00003
n En la pantalla de busqueda, seleccione el proyector al que desee p— _ Bom
. zer 3
conectarse, seleccioneConectarse como moderador y, a oot
. .7 . =EF
continuacién, haga clic en Incorporarse. — m
zer
La funcién de moderador se encendera y se mostrara la barra de User 00005 e 00005 e 00007
herramientas. User 00005
User00007?
. , 2 . Uszer0000a
a Haga clic en el boton gl de la barra de herramientas. eer 00008 Moderador:PC 00000001
Se muestra la pantalla de control de proyeccién.
Mombre del proyector conectado ERPO0000000
B Haga clic en el botén Salir como Moderador en el ordenador del
moderador. Aparecera la pantalla de confirmacion.

Haga clic en Aceptar.

Se apagara la funciéon de moderador.

Haga clic en el botéon Hacerse Moderador en la pantalla de
control de proyeccién en el ordenador de un usuario distinto.



Cambiar el moderador

ulti PC Projechio

Ver, ¥ 50

Archivo Herramienta Ayuda

Nimero de conexiones: 26

e 5

0

L3

Lzeriono

BEm

Nombre de usuario

m

Uszeri0on2
Uszer00003

Lzer0nong

Lizer00005

Uszer00006

Userinon?

Uszeri0008
Uszeri0009
Uszeri0010

=

Mombre del proyector conectado ERPO0000000

Aparecera la pantalla de confirmacion.

B Haga clic en Aceptar.

Se recuperara la funcién de moderador y el nuevo moderador podra
controlar la pantalla proyectada.

|V1'nculos Relacionados|

e "Utilizar funciones adicionales" p.31
e "Métodos de conexidon para varios estilos de reunién" p.14



Ocultar la pantalla de control de proyeccion

Puede ocultar la pantalla de control de proyeccién a otros usuarios cuando
proyecte la pantalla de su ordenador. Asi podra cambiar los ajustes
necesarios sin proyectar la operacion. La imagen proyectada que se esté
mostrando en ese momento se pausard automaticamente cuando cambie la
barra de herramientas a la pantalla de control de proyeccién. La pantalla de
su ordenador se proyectara de nuevo cuando vuelva a la barra de
herramientas.

$ Esta funciéon sdlo estd disponible para el moderador cuando se utilice
la funcién de moderador.

Haga clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda.

Se visualiza la pantalla Configurar opciones.
a Haga clic en la ficha Configuracion general.
B Seleccione Poner en pausa la pantalla proyectada al mostrar la

pantalla de control de proyeccion y, a continuacién, haga clic en
Aceptar.

Configurar opciones

Ajustes del usuario | Configuracién general | Ajustar rendimiento | Salida de sonido |

[ Cifrar comunicaciones

[7] Mostrar con alta resolucién cuando se divida la pantalla proyectada en 26 4

] Mueva el puntero del mouse de forma suave.

' ;ianer en pausa |a pantalla proyectada al mostrar la pantala de control de proyeccion:

[ Utilizar Easy Interactive Tools

Cambiar LAN

[ Aceptar ] Cancelar

Restaurar valores predeterminados

Se cerrara la pantalla Configurar opciones. No se proyectaran las
operaciones realizadas en la pantalla de control de proyeccion la proxima
vez que la utilice.

[Vinculos Relacionados|

e "Utilizar funciones adicionales" p.31



TOP

Solucionar problemas

Consulte las siguientes secciones para conocer soluciones a los problemas que puede experimentar al utilizar EasyMP Multi PC Projection.

[Vinculos Relacionados|

e "Resolver problemas de conexiéon de red" p.40
e "Resolver problemas durante la proyecciéon” p.44
e "Lista de mensajes de error" p.46

e "Lista de Event ID" p.50



Resolver problemas de conexidon de red

Pruebe estas soluciones en funciéon de su entorno de red.

|Vinculos Relacionados|

e "Solucionar problemas" p.39

e "Soluciones cuando no puede conectarse a proyectores (de forma
inaldmbrica)" p.40

e "Soluciones cuando no puede conectarse a proyectores (con cables)"
p.42

Soluciones cuando no puede conectarse a
proyectores (de forma inalambrica)

Cuando no pueda conectar el ordenador y el proyector a través de una red

inalambrica, pruebe las siguientes soluciones. Si no puede resolver el
problema, contacte con su administrador de red.

e Compruebe el estado de los dispositivos externos utilizados para la

conexién de red o el entorno en el que se encuentran los dispositivos

de red y el proyector.

e Conecte correctamente la unidad LAN inalambrica especifica al

proyector.

e Compruebe cualquier obsticulo entre el punto de acceso y el
ordenador o proyector y cambie su posiciéon para mejorar la
comunicacion. En ocasiones, la situacion del entorno impide
localizar el proyector en una busqueda.

e Ajuste la intensidad de la sefial de radio para los dispositivos de

red al maximo.

e Ajuste correctamente la direccion IP, la mascara de subred y la

direccion de la puerta de enlace para el punto de acceso.

e Compruebe la configuraciéon de la red del proyector.
e Ajuste el Modo de conexién a Avanzada.

Vaya a Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica o LAN
inalam. > Modo de conexion.

e Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo
SSID.
Vaya a Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica o LAN
inalam. > SSID.

e En DHCP, seleccione Off. Cuando DHCP esta ajustado en On,
puede tardar un tiempo en entrar en estado de espera LAN si no
se encuentra un servidor DHCP disponible.

Vaya a Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica >
DHCP o Red > Configuracion de la red > LAN inalam. > Ajustes
IP > DHCP.

o Ajuste correctamente la direccién IP, la mascara de subred y la
direccion de la puerta de enlace para el proyector.

e Ajuste Alim LAN inalambrica o Alim. LAN inalambr. a On.
Vaya a Red > Configuracién de la red > LAN inalambrica o LAN
inalam. > Alim LAN inalambrica o Alim. LAN inalambr.

e Configure el sistema de LAN inaldmbrica para cumplir con los
estandares admitidos por el punto de acceso.
Vaya a Red > Configuracién de la red > LAN inalambrica o LAN
inalam. > Sistema de LAN inalambrica o Sist. LAN inaldm.

e Cuando habilite la configuraciéon de seguridad, establezca la
misma contrasefia para el punto de acceso, el ordenador y el
proyector.

e Cierre la configuraciéon de la red del proyector y vuelva a la
pantalla de espera de LAN.

o Asegtrese de que la LAN inalambrica es compatible con 802.11a,
802.11b, 802.11g o 802.11n. La LAN inalambrica no es compatible
con otras normas como, por ejemplo, 802.11.



Resolver problemas de conexion de red

e Compruebe la configuraciéon de la red del ordenador. e Compruebe la configuraciéon de software.
e Si el adaptador de LAN inaldmbrica no estd instalado en su o Seleccione el adaptador de red que esté utilizando desde Cambiar
ordenador, instale una tarjeta LAN inalambrica. LAN en la pantalla Configurar opciones. Si el ordenador dispone
e Habilite la configuracién de LAN inaldmbrica o AirPort en su de varios entornos LAN, no se puede establecer conexién a menos
ordenador. que el adaptador de red esté correctamente seleccionado.
e Conéctese al punto de acceso al que estd conectado el proyector. e Si no puede detectar el proyector al que desea conectarse
e Desactive el firewall. Si no desea desactivarlo, registre el firewall utilizando la Bisqueda automadtica, seleccione Busqueda manual
como excepcion. Lleve a cabo las configuraciones necesarias para para especificar la direccion IP.
abrir los puertos. Los puertos utilizados por este software son e Aseglrese de que el proyector es compatible con la version de
"3620", "3621" y "3629". EasyMP Multi PC Projection que esté utilizando. Instale EasyMP
e Compruebe la configuracién del punto de acceso. Multi PC Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software
e Ajuste el permiso de conexidon del punto de acceso para permitir suministrado con el proyector.
que los proyectores se conecten; si hay alguna funcién que e Instale la dltima versiéon de EasyMP Multi PC Projection en todos
bloquee las conexiones, como por ejemplo, restricciones de los ordenadores. Aunque utilice la ultima version de EasyMP
direccion MAC vy restricciones de puertos, puede modificar esta Multi PC Projection, la funcion disponible puede estar limitada
configuracién en el punto de acceso. debido a que el nimero maximo de conexiones a ordenadores y

la disponibilidad de la funcién de moderador varian segun el
modelo del proyector.

e Cuando ya exista otro usuario conectado, sélo podra conectarse a
los proyectores del mismo grupo de réplicas que haya
seleccionado el otro usuario. Seleccione un proyector del mismo
grupo de réplicas del usuario ya conectado o seleccione un
proyector que se encuentre en estado de espera.

[Vinculos Relacionados|

e "Resolver problemas de conexiéon de red" p.40

e "Configurar opciones - Configuracién general" p.57

e "Buscar proyectores de red especificando una direcciéon IP o un nombre
de proyector" p.19



Resolver problemas de conexion de red

Soluciones cuando no puede conectarse a
proyectores (con cables)

Cuando no pueda conectar el ordenador y el proyector a través de una red
con cables, pruebe las siguientes soluciones. Si no puede resolver el
problema, contacte con su administrador de red.

e Compruebe el estado de los dispositivos externos utilizados para la
conexion de red o el entorno en el que se encuentran los dispositivos
de red y el proyector.

e Conecte el cable de red de forma segura.

%y o Utilice un cable LAN 100BASE-TX o 10BASE-T disponible en el
@ mercado.

e Para evitar averias, utilice un cable LAN apantallado de categoria 5 o
superior.

e Compruebe la configuracién de la red del proyector.

e En DHCP, seleccione Off. Cuando DHCP esta ajustado en On,
puede tardar un tiempo en entrar en estado de espera LAN si no
se encuentra un servidor DHCP disponible.

Vaya a Red > Configuracion de la red > LAN con cables > DHCP
o Red > Configuracion de la red > LAN cables > Ajustes IP >
DHCP.

o Ajuste correctamente la direccién IP, la mascara de subred y la
direccion de la puerta de enlace para el proyector.

e Cierre la configuraciéon de la red del proyector y vuelva a la
pantalla de espera de LAN.

e Compruebe la configuraciéon de la red del ordenador.
e Habilite la configuracion LAN en su ordenador.
Windows XP: Compruebe Panel de control > Sistema > Hardware
> Administrador de dispositivos.
Windows Vista, Windows 7 y Windows 8: Compruebe Panel de
control > Sistema y mantenimiento o Sistema y seguridad > Ad-
ministrador de dispositivos.

e Desactive el firewall. Si no desea desactivarlo, registre el firewall
como excepcion. Lleve a cabo las configuraciones necesarias para
abrir los puertos. Los puertos utilizados por este software son
"3620", "3621" y "3629".

e Compruebe la configuraciéon de software.

o Seleccione el adaptador de red que esté utilizando desde Cambiar
LAN en la pantalla Configurar opciones. Si el ordenador dispone
de varios entornos LAN, no se puede establecer conexién a menos
que el adaptador de red esté correctamente seleccionado.

e Si no puede detectar el proyector al que desea conectarse
utilizando la Busqueda automatica, seleccione Busqueda manual
para especificar la direccion IP.

e Asegurese de que el proyector es compatible con la version de
EasyMP Multi PC Projection que esté utilizando. Instale EasyMP
Multi PC Projection desde el CD-ROM EPSON Projector Software
suministrado con el proyector.

e Instale la dltima versiéon de EasyMP Multi PC Projection en todos
los ordenadores. Aunque utilice la ultima version de EasyMP
Multi PC Projection, la funcién disponible puede estar limitada
debido a que el numero maximo de conexiones a ordenadores y
la disponibilidad de la funcién de moderador varian segun el
modelo del proyector.

e Cuando ya exista otro usuario conectado, sélo podra conectarse a
los proyectores del mismo grupo de réplicas que haya
seleccionado el otro usuario. Seleccione un proyector del mismo
grupo de réplicas del usuario ya conectado o seleccione un
proyector que se encuentre en estado de espera.



Resolver problemas de conexion de red

[Vinculos Relacionados|

e "Resolver problemas de conexiéon de red" p.40

e "Configurar opciones - Configuraciéon general" p.57

e "Buscar proyectores de red especificando una direcciéon IP o un nombre
de proyector” p.19



Resolver problemas durante la proyeccion

Pruebe estas soluciones en funciéon de su situacidn.

|Vinculos Relacionados|

e "Solucionar problemas" p.39

e "Soluciones cuando la pantalla del ordenador no se visualiza
correctamente” p.44

e "Soluciones cuando la pantalla no proyecta correctamente” p.44

e "Soluciones cuando el audio no se reproduce correctamente” p.44

Soluciones cuando la pantalla del ordenador no se
visualiza correctamente

Si experimenta algin problema con la pantalla del ordenador, pruebe las
siguientes soluciones.

e Si inicia EasyMP Multi PC Projection durante una presentaciéon de
PowerPoint, es posible que la presentaciéon no funcione. Asegurese de
cerrar PowerPoint y, a continuacién, inicie EasyMP Multi PC Projection
y la presentacion.

|Vinculos Relacionados|

e "Resolver problemas durante la proyeccién” p.44

Soluciones cuando la pantalla no proyecta
correctamente

Si la pantalla no proyecta o detecta problemas con la imagen proyectada,
pruebe las siguientes soluciones.

e Si utiliza una aplicaciéon de Microsoft Office, deje de mover el puntero
del ratéon. Si mueve continuamente el puntero del ratdn, es posible que
la pantalla no se actualice rdpidamente.

¢ Si el puntero del ratén parpadea, pruebe las siguientes soluciones.

e Seleccione Mueva el puntero del mouse de forma suave en la
ficha Configuracion general de la pantalla Configurar opciones.

e Desactive la opcion Transferir ventana por capas en la ficha
Ajustar rendimiento de la pantalla Configurar opciones.

e Segun el ordenador, es posible que la pantalla de reproducciéon de
peliculas de Media Player no se proyecte.

e La vista previa del salvapantallas puede no proyectarse correctamente en
funcion de cada ordenador.

e Con el cifrado WEP habilitado, la velocidad de transferencia de pantalla
puede ser menor.

e En Mac OS X, cuando vaya a reproducir peliculas, inicie EasyMP Multi
PC Projection antes de iniciar la reproduccién. Si inicia EasyMP Multi
PC Projection durante la reproduccién de una pelicula y la resolucién y
el nimero de colores de la pantalla de visualizaciéon se cambian, pruebe
a mover la ventana de reproduccion, minimizarla, cambiarla de tamario,
etc.

e Si utiliza un ordenador que no cumple los requisitos del software, las
imagenes y el audio de las peliculas pueden detenerse.

e Cuando otro usuario es el moderador, usted no puede controlar su
pantalla proyectada. Cambie el moderador o proyecte la pantalla sin un
moderador.

|Vinculos Relacionados|

e "Resolver problemas durante la proyeccién” p.44

e "Configurar opciones - Configuracién general" p.57
e "Configurar opciones - Ajustar rendimiento” p.58
¢ "Cambiar el moderador” p.36

Soluciones cuando el audio no se reproduce
correctamente

Si no llega audio del proyector, pruebe las siguientes soluciones.



Resolver problemas durante la proyeccion

e El audio solo se puede transferir a un proyector. Si hay varios
proyectores conectados a un ordenador, desconecte los demas
proyectores y vuelva a intentarlo.

o Seleccione Salida de audio del proyector en la ficha Salida de sonido
en la pantalla Configurar opciones.

e SOlo puede reproducir el audio del ordenador desde el proyector al
proyectar una pantalla de ordenador en modo de pantalla completa.

¢ Si el volumen del ordenador esta ajustado al minimo cuando el
volumen del proyector esta ajustado al maximo, es posible que se
mezcle el ruido. Suba el volumen del ordenador y baje el volumen del
proyector.

[Vinculos Relacionados|

e "Resolver problemas durante la proyeccién” p.44
e "Configurar opciones - Salida de sonido" p.58



Lista de mensajes de error

Cuando se produce un error, la pantalla de su ordenador muestra un
mensaje de error. Lea el mensaje y siga las instrucciones para hacer

desaparecer el error.

[Vinculos Relacionados|

"Solucionar problemas” p.39

¢ "Mensajes de error al iniciar EasyMP Multi PC Projection” p.46

e "Mensajes de error al buscar y seleccionar proyectores” p.47

¢ "Mensajes de error al proyectar” p.48

¢ "Mensajes de error cuando se utiliza un perfil" p.48

e "Mensajes de error cuando se utiliza la funcién de moderador" p.49

Mensajes de error

Solucion

No se puede iniciar esta aplicacién
porque hay otro programa de EPSON
Projector (USB Display) abierto.

Cierre USB Display y, a continuacidn,
inicie EasyMP Multi PC Projection.
Siga uno de los procesos descritos a
continuacién para cerrar USB Visuali-
zacion:

e Windows: Desconecte el cable USB
del proyector.

e Mac OS X: Seleccione Desconectar
en el mena de iconos USB Display
de la barra de menus o del Dock y, a
continuacion, desenchufe el cable
USB.

Mensajes de error al iniciar EasyMP Multi PC
Projection

No se puede iniciar esta aplicacién
porque hay otro programa de EPSON
Projector (EasyMP Network Projection)
abierto.

Cierre EasyMP Network Projection y, a
continuacién, inicie EasyMP Multi PC
Projection.

Mensajes de error

Solucion

Esta aplicacién ya esta iniciada.

EasyMP Multi PC Projection se ha
iniciado dos veces.

No se puede iniciar esta aplicacién
porque hay otro programa de EPSON
Projector (Quick Wireless Connection)
abierto.

Cierre Quick Wireless Connection y, a
continuacién, inicie EasyMP Multi PC
Projection.

Para cerrar Quick Wireless Connection,
ejecute Quitar hardware de forma se-
gura desde el icono de la barra de
tareas para desconectar la llave USB
Quick Wireless Connection del orde-
nador.

No se ha podido inicializar EasyMP
Multi PC Projection.

Reinicie EasyMP Multi PC Projection.
Si el mensaje sigue apareciendo, de-
sinstale y vuelva a instalar EasyMP
Multi PC Projection.

No se puede abrir el archivo de acceso
directo.

El archivo de acceso directo podria ser
defectuoso. Inicie EasyMP Multi PC
Projection y, a continuacién, intente
buscar el proyector y conectarse de
nuevo.

Faltan archivos o no son vélidos. No se
ha podido iniciar la aplicacién. Reins-
tale la aplicacion.

Desinstale y, a continuacion, vuelva a
instalar EasyMP Multi PC Projection.




Lista de mensajes de error

Mensajes de error

Solucion

No se ha podido obtener la informa-
ciéon del adaptador de red.

Compruebe los siguientes elementos.

e Hay un adaptador de red instalado
en el ordenador.

e El controlador para el adaptador de
red usado estd instalado en el
ordenador.

e El adaptador de red estd habilitado.

Después de realizar estas comprobacio-

nes, reinicie el ordenador y EasyMP

Multi PC Projection.

Si todavia no se conecta, compruebe la

configuracién de red del ordenador y

del proyector.

e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.66
e "Instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)" p.10
e "Instalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.10

Mensajes de error al buscar y seleccionar
proyectores

Mensajes de error

Solucion

No se puede iniciar desde el acceso
directo durante la proyeccion.

Pare la proyeccién y, a continuacion,
iniciela desde el acceso directo. No
puede iniciar la proyeccion desde el
acceso directo cuando ya estd proyec-
tando mediante EasyMP Multi PC Pro-
jection.

Se ha superado el nimero maximo de
participantes. No puede incorporarse.

Ya se ha conectado al proyector el
numero maximo de dispositivos per-
mitido. Desconecte a los usuarios y
proyectores que no estén proyectando
pantallas.

La palabra clave no coincide. Escriba la
palabra clave correcta que aparece en la
pantalla del proyector.

No se puede iniciar desde el acceso
directo si estd abierta la pantalla de
opciones. Cierre la pantalla de opciones
y vuelva a probar el acceso directo.

Se visualiza la pantalla Configurar op-
ciones. Cierre la pantalla Configurar
opciones.

No se ha podido establecer la conexion
porque la palabra clave no coincide.

Verifique la Palabra clave del proyector
visualizada en la pantalla de espera de
LAN e introduzcala.

Es posible que la presentaciéon no se
inicie hasta que se reinicie PowerPoint.

Cierre PowerPoint y, a continuacion,
inicie la presentacién de nuevo.

No se puede usar con esta versién de
sistema operativo. Reinstale EasyMP
Multi PC Projection.

Vuelva a instalar EasyMP Multi PC
Projection.

El proyector seleccionado es un espejo
de otro proyector.

Cuando ya exista otro usuario conec-
tado, solo podra conectarse a los pro-
yectores del mismo grupo de réplicas
que haya seleccionado el otro usuario.
Seleccione un proyector del mismo
grupo de réplicas o seleccione un pro-
yector que se encuentre en estado de
espera.

[Vinculos Relacionados|

e "Lista de mensajes de error" p.46

e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/

Windows 7)" p.65

¢ "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)" p.65

Uno o mas de los proyectores no res-
ponde.

No puede conectarse a varios proyec-
tores simultaneamente. Compruebe la
configuracion de red del ordenador y
del proyector.




Lista de mensajes de error

Mensajes de error

Solucion

Se ha producido un error de red.

Active la LAN inalambrica del equipo y
vuelva a buscar el proyector. Si sigue
sin poder conectarse al proyector, com-
pruebe la configuraciéon de red del or-
denador y del proyector.

No se ha podido conectar el proyector.

Compruebe si el proyector al que quie-
re conectarse ya estd conectado a
EasyMP Network Projection. No puede
conectarse a un proyector que ya esté
conectado mediante EasyMP Network
Projection.

[Vinculos Relacionados|

e "Lista de mensajes de error" p.46

e "Resoluciones y colores compatibles" p.67
e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/

Windows 7)" p.65

e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)" p.65
e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.66
e "Obtener la dltima version de la aplicacion” p.65

e "Instalar EasyMP Multi PC Projection (Windows)" p.10

e "Instalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.10

Mensajes de error al proyectar

Mensajes de error

Solucion

Se ha producido un error de red.

Intente conectarse de nuevo. Si sigue
sin poder conectarse al proyector, com-
pruebe la configuracién de red del or-
denador y del proyector.

[Vinculos Relacionados|

e "Lista de mensajes de error’ p.46

Mensajes de error

Solucion

El proyector se ha desconectado.

Puede haberse producido un error en
el proyector. Compruebe las luces in-
dicadoras del proyector.

Mensajes de error cuando se utiliza un perfil

Mensajes de error

Solucion

Escriba un mdaximo de 32 caracteres.

El texto escrito supera los 32 caracte-
res. Acorte el nombre a 32 caracteres o
menos.

Introduzca el nombre de la carpeta.

No se ha escrito ningin nombre de
carpeta. Introduzca el nombre de la
carpeta.

Las carpetas no deben tener mas de 6
niveles de jerarquizacion.

La estructura de la carpeta es de mas
de seis niveles. Cree la nueva carpeta
mas arriba en la estructura de la car-
peta.

Ya hay una subcarpeta llamada XXX en
esta carpeta.

Ya existe una carpeta con este nombre.
Introduzca el nombre de otra carpeta.

Ya hay un archivo de proyector con el
nombre XXX en esta carpeta.

Ya existe un proyector con este nom-
bre. Introduzca el nombre de otro
proyector.




Lista de mensajes de error

Mensajes de error

Solucion

No se puede importar porque el for-
mato es incompatible con esta aplica-
cién.

Compruebe el perfil que desea impor-
tar. No puede importar un perfil para
los proyectores conectados usando la
Conexion rapida en EasyMP Network
Projection.

Tampoco puede importar un perfil si
no se ha registrado informacién del
proyector o si el perfil estd dafiado.

No se puede importar porque la es-
tructura tiene mas de seis carpetas.

No se puede mover porque la estruc-
tura tiene mas de seis carpetas.

No se puede copiar porque la estruc-
tura tiene mas de seis carpetas.

La estructura de la carpeta no puede
tener mas de seis niveles. Importe,
mueva 0 copie en una carpeta mas
arriba en la estructura de la carpeta.

No se pudo abrir el archivo.

El perfil podria ser defectuoso. Intente
importar el perfil de nuevo.

No se pudo salvar el archivo.

Asegutirese de que tiene derechos de
acceso a la carpeta y, a continuacién,
inténtelo de nuevo.

[Vinculos Relacionados|

e "Lista de mensajes de error" p.46

Mensajes de error cuando
moderador

se utiliza la funcion de

Mensajes de error

Solucién

No puede hacerse moderador.

No puede hacerse moderador cuando
otro usuario es el moderador. Pida a la
persona que sea moderador en ese
momento que salga y, a continuacion,
inténtelo de nuevo.

No se ha podido cambiar al modo de
moderador.

Asegurese de que no haya otra persona
que sea el moderador y, a continua-
cidn, inténtelo de nuevo.

La funcién de moderador no esta dis-
ponible. Se ha conectado como parti-
cipante.

El proyector al que usted estd conec-
tado no es compatible con la funcién
de moderador. Para hacerse modera-

dor, cambie el proyector por otro que
sea compatible con la funciéon de mo-
derador.

|Vinculos Relacionados|

e "Lista de mensajes de error" p.46
e "Cambiar el moderador" p.36




Lista de Event ID

Si se produce un error de conexion, aparecerd un codigo numérico que
indica el tipo de error:

Event ID: 04xx

Compruebe los nimeros y aplique las siguientes medidas. Si el problema
persiste, pongase en contacto con su administrador de red o con Epson
como se describe en el Manual de usuario de su proyector.

Event | Causa Solucién
ID
0432 No se ha iniciado el software de | Reinicie el proyector.
0435 | red
0434 La comunicacién de red es ines- | Compruebe el estado de la comu-
table. nicacién de red y vuelva a conec-
0481 .
tarse al cabo de unos minutos.
0482
0433 No es posible reproducir las imd- | Reinicie el software de red.
genes transferidas.
0484 Se ha cortado la comunicacién
con el ordenador.
04FE | El software de red ha terminado | Compruebe el estado de las co-
de forma inesperada. municaciones de red. Reinicie el
proyector.
04FF | Se ha producido un error de sis- | Reinicie el proyector.
tema en el proyector.
0891 No es posible encontrar un punto | Ajuste el ordenador, el punto de
de acceso con el mismo SSID. acceso y el proyector al mismo
SSID.
0892 El tipo de autenticacion WPA/ Compruebe que la configuracién
WPA2 no coincide. de seguridad de la LAN inalam-
0893 | El tipo de cifrado WEP/TKIP/AES | Prica sea la correcta.
no coincide.

Event | Causa Solucién

1D

0894 La comunicacion se ha cortado Péngase en contacto con su ad-

porque se ha conectado el pro- | ministrador de red para obtener
yector a un punto de acceso no | mds informacion.
autorizado.

0898 Error al obtener DHCP. Compruebe si el servidor DHCP
funciona correctamente y com-
pruebe si el cable LAN estd bien
conectado. Si no estd utilizando
DHCP, ajuste DHCP en Off.

0899 Otros errores de comunicacién Si el problema persiste después de
reiniciar el proyector o el software
de red, pongase en contacto con
Epson como se describe en el
Manual de usuario de su proyec-
tor.

089A El tipo de autenticacién EAP no | Compruebe que la configuracion

es el mismo. de seguridad de la LAN inalam-
089B Error de autenticacion del servi- brica sea la .correcta.. Ademds, ]
dor EAP compruebe si el certificado estd
’ correctamente instalado.
089C Error de autenticacién del cliente
EAP.
089D | Error de intercambio de claves.
0B01 | No ha sido posible detectar co- | Ejecute Borrar todos los datos

rrectamente el almacenamiento in-
corporado.

internos. Una vez eliminado co-
rrectamente el almacenamiento in-
terno, conecte el cable de alimen-
tacion del proyector y enciéndalo.
Si no se elimina correctamente,
péngase en contacto con Epson
como se describe en el Manual de
usuario de su proyector.

Vaya a Extendida > Ajuste de la
Pizarra > Almacenamiento inter-
no.




Lista de Event ID

Event | Causa Solucién
1D

OBFF | Se ha producido un error en la | Reinicie el proyector.
funcién Pizarra blanca.

[Vinculos Relacionados|

e "Solucionar problemas" p.39



TOP

Resumen de pantalla

Consulte estas secciones para obtener mas informacién sobre las pantallas de EasyMP Multi PC Projection.

[Vinculos Relacionados|

e "Pantalla de busqueda” p.53

e "Guardar pantalla” p.55

e "Configurar opciones" p.56

e "Barra de herramientas" p.60

e "Pantalla de control de proyecciéon" p.61



Pantalla de busqueda

Cuando inicie EasyMP Multi PC Projection, se mostrara la pantalla de

7
busqueda.
1) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX = @ =
] OMbre de usuiErio Lista de proyectores - Bisqueda man\l\l - |
PC 00000001 ' « | Bisqueda ' %
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[ Conﬁgulir opciones ] ' S

Incorporarse

Conecta a los proyectores seleccionados.

Q9

Lista de los pro-
yectores conecta-
dos

Muestra informacién sobre los proyectores seleccio-
nados de la Lista de proyectores. Incluso si se cam-
bia el método de busqueda, el contenido de la Lista
de los proyectores conectados sigue siendo el mis-
mo.

Registrar

Registra los proyectores de la Lista de los proyec-
tores conectados a un perfil.

Conectarse como
moderador

Conecta a los proyectores seleccionados como mo-
derador (sélo modelos compatibles).

Es posible que la funcién de moderador no esté
disponible en todas las versiones de este programa.

Borrar lista

Borra la informacién que aparece en la Lista de
proyectores y en la Lista de los proyectores conec-
tados.

Nombre de usua-
rio

Visualiza el nombre del usuario mostrado en la lista
de usuarios de la pantalla de control de proyeccion.
Puede editar el nombre de usuario en la ficha Ajus-
tes del usuario en la pantalla Configurar opciones.

Basqueda automa-
tica

Busca los proyectores en la red a la que esta co-
nectado el ordenador.

Busqueda manual

Busca los proyectores en la red especificando la di-
reccion IP del proyector o el nombre de éste.

Perfil

Busca los proyectores en la red utilizando la infor-
macién del proyector guardada anteriormente.

® © o ©

Lista Perfil

Muestra los perfiles registrados (informacién del
proyector). Al hacer doble clic en el perfil, se buscan
en la red los proyectores registrados en el perfil.

©

Configurar opcio-
nes

Muestra la pantalla Configurar opciones.

Lista de proyecto-
res

Muestra la lista de los proyectores que se encuentran
en la red. A continuacién puede seleccionar los pro-
yectores a los que desea conectar. Los resultados de
cada método de busqueda (Busqueda automaitica,
Busqueda manual y Perfil) se muestran en listas
separadas.

Estado Consulte la descripcion de los ico-
nos de estado del proyector en la
siguiente tabla.

Nombre del Muestra el nombre del proyector.

proyector

Direccién IP Muestra la direcciéon IP del pro-

yector.

Comentarios Muestra los comentarios del pro-
yector. Puede editar el comentario
haciendo clic con el botén derecho
en el perfil y, a continuacion, haga
clic en Propiedades. Puede escribir

hasta 32 caracteres.




Pantalla de busqueda

(® | Actualizar Actualiza la informacién en la Lista de proyecto- No disponible. No se puede encontrar el proyector especi-
res. ficado a través de una Busqueda manual o busqueda de

(¥ | Cuadro de bus- Al realizar una Busqueda manual, escriba la direc- Perfil.

queda manual cién IP del proyector o el nombre de éste. Haga clic No se encuentra.

€n Fl botén Busqueda para buscar el proyector es- No disponible. El proyector no es compatible con EasyMP
pecificado. @i Multi PC Projection.

Los iconos de estado del proyector de la Lista de proyectores se describen Proyectores in-

en la siguiente tabla. compatibles

Disponible. Se puede conectar al proyector.
[Vinculos Relacionados|

s

e "Resumen de pantalla” p.52
En espera e "Buscar proyectores de red automdticamente" p.18

Disponible. Aunque hay otros ordenadores conectados al e "Buscar proyectores de red especificando una direccion IP o un nombre
proyector, se puede conectar simultineamente. de proyector" p.19

v

e "Buscar proyectores de red utilizando un perfil" p.19
Ocupado e "Buscar proyectores de red utilizando un acceso directo" p.32

8 Disponible. Se puede conectar a un grupo de proyectores e "Configurar opciones” p.56
que proyecten la misma imagen (replicando).

L

Replicando...

No disponible. El proyector estd mostrando la pantalla de
configuracion de la red o estd siendo utilizado por el
software de otro proyector.

3

Esta siendo utiliza-
do por otra apli-
cacion

No disponible. Ya se estd realizando una Busqueda manual
o una busqueda de Perfil para buscar el proyector.

|-

Buscando




Guardar pantalla

Cuando busque proyectores y guarde la informaciéon como perfil en la e "Registrar un perfil" p.21
pantalla de busqueda, aparecera la pantalla Guardar.

[ Guardar @

Guardar en el perfil.

-

—-[Nombre del archivo del proyector #0000

Guardar en

l Crear una nueva carpeta l
i Aceptar I Cancelar

@) | Nombre del archivo | Escriba el nombre del archivo del proyector.
del proyector
@ | Guardar en Seleccione la carpeta en la que desea guardar el
perfil.
@ | Crear una nueva Crea una nueva carpeta.
carpeta
@ | Aceptar Registra la informacién del proyector en el perfil.

|V1'nculos Relacionados|

e "Resumen de pantalla" p.52



Configurar opciones

Si hace clic en Configurar opciones en la pantalla de busqueda de EasyMP

. K A p . Configurar opciones
Multi PC Projection, aparecera la pantalla Configurar opciones.
i Austes del usuario | Configuracién general | Ajustar rendimierto I Salida de sonidol
¥ También puede acceder a Configurar opciones desde el menu
5 a4 Nombre de usuario HHODO00K

Herramienta en la pantalla de control de proyeccién. Al acceder a

Configurar opciones desde la pantalla de control de proyeccion, no Nombre de perfil compartido

aparecera la ficha Ajustes del usuario. Bisqueda manual

Borrar el historial de entradas de la Bisgueda manual.

[Vinculos Relacionados| B
mar

"Resumen de pantalla" p.52

e "Configurar opciones - Ajustes del usuario” p.56

e "Configurar opciones - Configuracién general" p.57
e "Configurar opciones - Ajustar rendimiento” p.58 | Restaurar valores predetemninados | [ Aceptar ][ Cancelar |
e "Configurar opciones - Salida de sonido" p.58
e "Pantalla de busqueda” p.53

e "Barra de herramientas" p.60

Nombre de usuario Escriba el nombre del usuario mostrado en la lista
de usuarios de la pantalla de control de proyeccidn.
Puede escribir hasta 32 caracteres. Esta configuracion
se sincroniza con la configuracién de la pantalla de

Configurar opciones - Ajustes del usuario busqueda.
Nombre de perfil com- | Introduzca la ubicacién de red o la URL del perfil
Si hace clic en la ficha Ajustes del usuario de la pantalla Configurar partido compartido (incluyendo el nombre del perfil) como
opciones, aparecerd la siguiente pantalla. se muestra a continuacion.

e Para un servidor de archivos (slo Windows): \
\xxxxx\xxxxx.mplist
e Para un servidor web: http://xxxxx/xxxxx.mplist

Borrar Borra el historial de entradas de la Bisqueda ma-
nual.

Restaurar valores prede- | Restablece todos los valores de ajuste de Configurar
terminados opciones a sus valores predeterminados, excepto los
de Cambiar LAN en Configuracion general.

[Vinculos Relacionados|

e "Configurar opciones” p.56



Configurar opciones

e "Pantalla de busqueda” p.53

e "Pantalla de control de proyeccién" p.61

e "Buscar proyectores de red automaticamente” p.18
e "Compartir un perfil en una red" p.23

Configurar opciones - Configuracion general

Si hace clic en la ficha Configuracion general de la pantalla Configurar
opciones, aparecera la siguiente pantalla.

Configurar epciones

Ajustes del usuario CO”ﬁQU'ECIOHQE"E'E|| Ajustar rendimiento | Salida de sonido |

[ Cifrar comunicaciones

[] Mostrar con alta resolucién cuando se divida la pantalla proyectada en 26 4

] Mueva el purtera del mouse de forma suave.

[] Poner en pausa la pantalla proyectada al mostrar la pantalla de control de proyeccion

[ Utilizar Easy Interactive Tools

Cambiar LAN

Restaurar valores predeterminados ” Aceptar ][ Cancelar ]

Cifrar comunicaciones Marque esto para cifrar y transmitir datos. Aunque

se intercepten los datos, no podran ser descifrados.

Mostrar con alta resolu- | Sélo disponible para proyectores con una resolucién
cion cuando se divida la | de WUXGA (1920 x 1200).

pantalla proyectada en 2 | Selecciénelo para visualizar todas las pantallas divi-
6 4 didas en alta resolucion.

Desmarque este ajuste si se tarda mucho en visua-
lizar todas las imagenes o si la visualizacién se
interrumpe.

Mueva el puntero del
mouse de forma suave

Windows XP/Windows Vista/Windows 7 solamente
Seleccidnelo para evitar que el cursor del ratéon
parpadee cuando se ha seleccionado Transferir ven-
tana por capas en Ajustar rendimiento. (Si selec-
ciona Windows Aero como tema para Windows
Vista y Windows 7, esta configuraciéon deshabilita
Windows Aero.)

Poner en pausa la pan-
talla proyectada al mos-
trar la pantalla de control
de proyeccion

Esta funcién so6lo estd disponible para el moderador
cuando se utilice la funcién de moderador.
Seleccione esta opcidén para esconder las operaciones
de la pantalla de control de proyeccién a otros
usuarios cuando proyecte la pantalla de su ordena-
dor.

Utilizar Easy Interactive
Tools

Seleccione utilizar Easy Interactive Tools con
EasyMP Multi PC Projection.

Este ajuste se sincroniza con Transferir ventana por
capas en Ajustar rendimiento.

Cambiar LAN

Sélo Windows

Utilice esta opcién cuando necesite cambiar el adap-
tador de red que se utilizard en una busqueda
cuando un ordenador posee varios adaptadores.
De manera predeterminada, todos los adaptadores de
red se utilizan para efectuar una busqueda.

Restaurar valores prede-
terminados

Restablece todos los valores de ajuste de Configurar
opciones a sus valores predeterminados, excepto los
de Cambiar LAN en Configuracion general.

[Vinculos Relacionados|

e "Configurar opciones” p.56
e "Cambiar el nimero de paneles proyectados" p.25
« "Ocultar la pantalla de control de proyeccion” p.38




Configurar opciones

Transferir ventana por | Sélo Windows XP y Windows 7 (cuando Windows
capas 7 Basic esté seleccionadocomo tema)

Si utiliza una ventana por capas, el proyector no
proyectara contenidos como mensajes mostrados en
el ordenador. Seleccione esta opcién para proyectar
contenidos desde una ventana por capas distinta.

Configurar opciones - Ajustar rendimiento

Si hace clic en la ficha Ajustar rendimiento de la pantalla Configurar
opciones, aparecera la siguiente pantalla.

Sonflguraropeiones Si el cursor del ratén parpadea en la pantalla, se-
| Ajustes del usuario | Configuracién general |} Aiustar rendimienio }| Salida de sonido | leccione Mueva el puntero del mouse de forma
suave en Configuracion general.
Répida Naomal Fina
Version Muestra la informacion de la versién de EasyMP
{0 Multi PC Projection.
Proyectores WUXGA Restaurar valores prede- | Restablece todos los valores de ajuste de Configurar
[T Bgjar Ia resolucién y transferir terminados opciones a sus valores predeterminados, excepto los

de Cambiar LAN en Configuracion general.

|| Transferir vertana por capas

[Vinculos Relacionados|

* "Configurar opciones” p.56

e "Cambiar el nimero de paneles proyectados" p.25

Restaurar valores predeterminados Aceptar Cancelar
[ - — | oot | ] e "Proyectar su pantalla" p.35
Control deslizante de El rendimiento puede establecerse en Rapida, Nor-
ajuste del rendimiento | mal y Fina. . . . .
Seleccione Rapida cuando las proyecciones de las COnflgurar opciones - Salida de sonido

peliculas queden interrumpidas.

Si hace clic en la ficha Salida de sonido de la pantalla Configurar opciones,

Bajar la resolucion y Sélo disponible para proyectores con una resolucion aparecerd la siguiente pantalla.

transferir de WUXGA (1920 x 1200).

Seleccionelo para reducir el tamano de la informa-
cion a transferir al proyector, bajando la resolucidn.
Utilice esta opcidén si la red es lenta o si la visua-
lizacién de imagenes tarda demasiado o se inte-
rrumpe la proyeccion.




Configurar opciones

Configurar epciones

| Ajustes del usuario | Configuracion general | Ajustar rendimiento |5

Salida de audio del proyector

[ Restaurar valores predeteminados ” Aceptar ” Cancelar ]

Salida de audio del pro-
yector

Seleccidnelo para emitir el sonido del ordenador
desde el proyector. Quite la marca para emitir el
audio por el ordenador.

Sélo puede reproducir el audio del
ordenador desde el proyector al
proyectar una pantalla de ordenador
en modo de pantalla completa.

Restaurar valores prede-
terminados

Restablece todos los valores de ajuste de Configurar
opciones a sus valores predeterminados, excepto los
de Cambiar LAN en Configuracion general

|V1'nculos Relacionados|

e "Configurar opciones" p.56

e "Salida de audio desde

el proyector" p.34




Barra de herramientas

La barra de herramientas se muestra en la pantalla del ordenador después Detiene la proyeccién mientras estd conectado al proyector. Se
de iniciar EasyMP Multi PC Projection y de que se establezca una conexion \n\‘! proyecta una pantalla en negro mientras estd detenida.
con el proyector. Puede utilizar esta barra de herramientas para controlar la
imagen proyectada y desconectar la conexion de red. Detener
Pausa las imagenes proyectadas mientras se conecta al proyector.
EasyMP Multi PC Projection Ver, .} o B (- genes proy proy

n m @ | =i | Pausa

Cuando utilice la funcién de moderador, una de las siguientes barras de
herramientas se mostrara dependiendo de la funciéon que desempefie en la

Proyecta la pantalla de su ordenador en modo de pantalla
completa sin proyectar la pantalla de ningun otro usuario.

D)

Sesion. Proyectar mi
e Para el moderador pantalla
Salir Desconecte la conexién entre su ordenador y los proyectores.

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X e & ([
Desconectar Desconecta la conexién entre todos los dispositivos y proyec-

n m |?| | Desconectar todo | todo tores de la reunion.

|_..'ﬂ_| Cambia a la pantalla de control de proyeccién.
e Para los participantes ==

EasyMP MultiP.. | = | B (w5 Cambiar a

pantalla de

: trol de
A | Salir | con
= proyeccion
Es posible que algunos elementos no estén disponibles en todas las [Vinculos Relacionados|
versiones de este programa.

e "Resumen de pantalla” p.52
e "Utilizar el estado de la pantalla proyectada" p.24

n Libera Detener o la Pausa y proyecta la pantalla del ordenador * "Proyectar su pantalla” p.35

tal y como estd. e "Desconectar” p.29
e "Pantalla de control de proyeccion" p.61

Mostrar




Pantalla de control de proyeccion

Al hacer clic en el botén de la barra de herramientas, aparecera la

pantalla de control de proyeccion.

EasyMP Multi PC Projection Ver, X,

ﬁ| Archive  Herramienta Ayuda'

Nimero de conexiones: 26

Uszer000o2
User00003
Uszer000nd
User00005
Uger00006
Uzer0000?
Uszer00008
Uszer00009
Uszer0001n

User00001

| U=er0000s

User00005 Userioon?

(Moderador: PG 00000001 )

[ Salir como Moderador ]-—

MNombre del proyector conectade EMP 00000000

$ Es posible que la pantalla de control de proyeccién no esté disponible
en todas las versiones de este software.

@ | Mentt Archivo

Haga clic para seleccionar Salir para cerrar el pro-
grama.

Numero de cone-
xiones

Muestra el nimero de usuarios conectados al pro-
yector.

Informacion del
usuario

Muestra su nombre y su estado. Se mostrara en azul
cuando se esté proyectando su pantalla de ordenador.
Se mostrara en gris cuando usted esté en el area de
proyeccién pero no esté proyectando.

Cuadro de bus-
queda de usuarios

Escriba el nombre de usuario que desee buscar y, a
continuacién, haga clic en el botén P Los re-

sultados de la busqueda se muestran en la lista de
usuarios.

Haga clic en el botén )Q' para volver a la lista de

usuarios original.

Ment Herramien-
ta

Haga clic para seleccionar Salir o Desconectar to-
do.

Haga clic para seleccionar Configurar opciones y
que aparezca la pantalla Configurar opciones.

Lista de usuarios

Muestra los nombres de usuario de los ordenadores
conectados a los proyectores. Puede conectar hasta 50
dispositivos entre ordenadores que estén ejecutando
EasyMP Multi PC Projection y smartphones o ta-
bletas que estén ejecutando Epson iProjection.

Al arrastrar un nombre de usuario y soltarlo en el
panel blanco del area de proyeccién, se proyecta la
pantalla de dicho ordenador. El fondo de los usuarios
que estén siendo proyectados aparecera en azul, y el
de los usuarios que estén en el area de proyeccién
pero no estén proyectando aparecerd en gris. Aunque
un usuario abandone la sesién, su nombre seguira
apareciendo en la lista de usuarios y su color de texto
sera gris.

El ajuste por defecto del nombre de un usuario es el
nombre del ordenador. Puede cambiar el nombre de
usuario en la ficha Configurar opciones en la pan-
talla Configurar opciones o en la pantalla de bus-
queda.

Ment Ayuda

Haga clic para seleccionar la Informacién sobre la
version.




Pantalla de control de proyeccion

Nombre del pro-
yector conectado

Muestra el nombre del proyector al que esté conec-
tado en ese momento.

Al hacer clic en el nombre del proyector, aparece
Web Remote. En Web Remote puede manejar el
proyector desde la pantalla de su ordenador como si
usase un mando a distancia. Consulte el Manual de
usuario proporcionado con el proyector para obtener
mds informacién acerca de Web Remote.

Pausa la pantalla del ordenador que
m se estd proyectando en ese momento.
La pantalla proyectada no cambia
incluso si realiza cambios en la pan-
talla del ordenador.

Pausa

Salir como Mode-

Haga clic en el botén Salir como Moderador para

=

Cambiar a barra
de herramientas

Cambia a barra de herramientas.

rador/Hacerse dejar de ser moderador, o en el botéon Hacerse

Moderador Moderador para convertirse en el moderador. El
botén mostrado varia dependiendo del método de
conexion.

Moderador Muestra el nombre del moderador cuando hay un

moderador.

Area de proyec-
cién

Cuando el color de fondo de un panel es blanco, se
proyecta la pantalla del ordenador del usuario en
dicho panel. Si no hay ningin usuario en el panel
blanco, se proyecta una pantalla negra. Puede cam-
biar la pantalla que se proyecta y la posicién de
proyeccion de la pantalla del ordenador arrastrando y
soltando el nombre de usuario.

Panel de destino

Mueva el panel de destino con el marco en azul
haciendo clic en uno de los paneles del 4rea de
proyecciéon. Puede proyectar la pantalla del ordenador
donde se encuentra el panel de destino haciendo clic
en uno de los botones de cambio de proyeccion.

Cambiar botones
de proyeccién

Cambia el nimero de paneles disponibles para pro-
yectar las pantallas de ordenador.

Proyecta la pantalla de un dispositi-
vo en modo de pantalla completa,
sin dividir la pantalla proyectada.

Una pantalla

Proyecta las pantallas de hasta dos
m dispositivos de forma simultdnea di-

vidiendo en dos la pantalla proyec-
Dos pantallas | tada.

Proyecta las pantallas de hasta cuatro
dispositivos de forma simultanea di-
vidiendo en cuatro partes la pantalla

Cuatro panta- | proyectada.
llas

Botones de control
de la pantalla

Indica el siguiente estado del proyector.

Libera Detener o la Pausa y pro-
yecta la pantalla del ordenador tal y
como estd.

Mostrar

(5]

Proyectar mi pan-
talla

Proyecta la pantalla de su ordenador en modo de
pantalla completa.

Detiene la proyeccion. Proyecta una

L pantalla negra mientras se ha parado [Vinculos Relacionados|

la proyeccion.

e "Resumen de pantalla” p.52
¢ "Controlar la pantalla proyectada” p.24

Detener




Pantalla de control de proyeccion

e "Desconectar” p.29

e "Proyectar su pantalla" p.35

e "Pantalla de busqueda” p.53

e "Configurar opciones - Ajustes del usuario” p.56

e "Cambiar el moderador" p.36

¢ "Barra de herramientas” p.60

e "Ocultar la pantalla de control de proyecciéon" p.38



TOP

Apéndice

Consulte estas secciones para obtener mas informacién sobre el programa EasyMP Multi PC Projection.

[Vinculos Relacionados|

e "Actualizar y desinstalar el software" p.65
e "Resoluciones y colores compatibles" p.67
e "Limitaciones" p.68

e "Avisos" p.70



Actualizar y desinstalar el software

Siga estas instrucciones para actualizar o desinstalar EasyMP Multi PC
Projection.

[Vinculos Relacionados|

e "Apéndice" p.64

e "Obtener la ultima version de la aplicacion” p.65

e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows Vista/
Windows 7)" p.65

¢ "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)" p.65

e "Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.66

Obtener la dltima version de la aplicacién

Puede descargar la ultima version de EasyMP Multi PC Projection desde el
sitio Web de EPSON.

Visite http://www.epson.com, y seleccione su ubicacion.

|V1'nculos Relacionados|

e "Actualizar y desinstalar el software" p.65

Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows
XP/Windows Vista/Windows 7)

En Windows XP, Windows Vista y Windows 7, siga las instrucciones que se
indican a continuacién para desinstalar EasyMP Multi PC Projection.

$ Para poder desinstalar el software necesita tener privilegios de
administrador.

n Encienda el ordenador.

a Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.

=
B Haga clic en Inicio y en Panel de control.

ﬂ Siga uno de los procesos descritos a continuacién.

e Windows XP: Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

e Windows Vista y Windows 7: Haga clic en Desinstalar un
programa desde la categoria Programas.

B Seleccione EasyMP Multi PC Projection y siga uno de los
procesos descritos a continuacion.

e Windows XP: Haga clic en Cambiar/Quitar.
e Windows Vista y Windows 7: Haga clic en Desinstalar/Cambiar.

B Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

|Vinculos Relacionados|

e "Actualizar y desinstalar el software" p.65

Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Windows

En Windows 8, siga las instrucciones que se indican a continuacién para
desinstalar EasyMP Multi PC Projection.

$ Para poder desinstalar el software necesita tener privilegios de
administrador.

n Encienda el ordenador.


http://www.epson.com

Actualizar y desinstalar el software

Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.

Seleccione Buscar en los Accesos y, a continuaciéon, busque
EasyMP Multi PC Projection.

Haga clic con el botén derecho (y manténgalo presionado) en
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX y, a continuacion,
seleccione Desinstalar en la barra de aplicaciones.

Seleccione EasyMP Multi PC Projection y, a continuacion,
seleccione Desinstalar.

Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

[Vinculos Relacionados|

e "Actualizar y desinstalar el software” p.65

Desinstalar EasyMP Multi PC Projection (Mac OS

X)

En Mac OS X, siga las instrucciones que se indican a continuacién para
desinstalar EasyMP Multi PC Projection.

Encienda el ordenador.
Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.
Abra la carpeta Aplicaciones.

Abra la carpeta EasyMP Multi PC Projection - Herramientas y
haga doble clic en EasyMP Multi PC Projection
Uninstaller.app.

B Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

|Vinculos Relacionados|

e "Actualizar y desinstalar el software" p.65



Resoluciones y colores compatibles

Consulte estas secciones para conocer las resoluciones de pantalla del
ordenador y el nimero de colores que puede proyectar EasyMP Multi PC

Color de la pantalla

Projection. Se pueden proyectar los siguientes colores de pantalla del ordenador.

[Vinculos Relacionados| Windows Mac OS X

e "Apéndice" p.64 Color de 16 bits Aproximadamente 32.000 colores (16

e "Resoluciones compatibles" p.67 bits)

e "Color de la pantalla” p.67 Color de 32 bits Aproximadamente 16,7 millones de co-
lores (32 bits)

Resoluciones compatibles [Vinculos Relacionados|
Pueden proyectarse las siguientes resoluciones de pantalla del ordenador. * "Resoluciones y colores compatibles” p.67
No puede conectarse a un ordenador con una resoluciéon superior a
WUXGA.

e VGA (640 x 480)

e SVGA (800 x 600)

e XGA (1024 x 768)

e SXGA (1280 x 960)

e SXGA (1280 x 1024)

e SXGA+ (1400 x 1050)

e WXGA (1280 x 768)

e WXGA (1280 x 800)

e WXGA+ (1440 x 900)

e UXGA (1600 x 1200)

e WUXGA (1920 x 1200)

Si la pantalla del equipo que estd usando tiene un formato especial, la
resolucion aumentara o disminuira dependiendo de la resolucion del equipo
y del proyector para evitar que se pierda la calidad de la imagen.

Dependiendo de la resolucién, los margenes vertical u horizontal podrian
aparecer en negro.

|V1'nculos Relacionados|

e "Resoluciones y colores compatibles" p.67



Limitaciones

Consulte estas secciones para conocer las restricciones aplicadas a la ¢ En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del ordenador
proyeccion de imagenes de ordenador durante la utilizaciéon de EasyMP y la imagen proyectada por el proyector no coincidan exactamente.
Multi PC Projection. e Las peliculas no se visualizan tan bien como en un ordenador.
[Vinculos Relacionados| [Vinculos Relacionados|

e "Apéndice" p.64 e "Limitaciones" p.68

e "Limitaciones de conexién" p.68

e "Limitaciones al proyectar desde la Galeria fotogrifica de Windows o la
Galeria fotogrifica de Windows Live" p.68 Limitaciones al proyectar desde la Galeria

e "Limitaciones en Windows Aero" p.69 s . , o

e "Limitaciones al proyectar desde Windows Media Center" p.69 fOtOgraflca de Windows o la Galeria fOtograflca de

Windows Live

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al utilizar la Galeria fotografica
de Windows o la Galeria fotografica de Windows Live cuando esté
utilizando EasyMP Multi PC Projection.

Limitaciones de conexion

Cuando utilice EasyMP Multi PC Projection, tenga en cuenta las siguientes

limitaciones. e Las presentaciones se reproducen en modo basico al proyectar desde la
e Puede conectar hasta cuatro proyectores a un ordenador y proyectar Salerla fotogrifica de Windows o la Galerfa fotografica de Windows
ive.

simultdneamente. (No es posible la visualizaciéon con pantalla multiple).
e Puede conectar hasta 50 dispositivos entre ordenadores que estén

ejecutando EasyMP Multi PC Projection y smartphones o tabletas que

estén ejecutando Epson iProjection. (El nimero de ordenadores esta

Puesto que no se visualiza la barra de herramientas, no puede cambiar el
Tema (efectos) mientras se reproduce una presentacion de diapositivas,
independientemente de la clasificacion en la Evaluacion de la experiencia

limitado a 16 6 32 y las tablets que estén ejecutando Epson iProjection de Windows. o . '
no pueden incorporarse a la conexion si alguno de los ordenadores estd Cgando s€ ha! iniciado el modo simple, no se Puede cambiar de modo
ejecutando una version anterior de EasyMP Multi PC Projection). mientras se ejecuta la Galeria fotografica de Windows o la Galeria

fotografica de Windows Live, incluso si cierra EasyMP Multi PC
Projection. Reinicie la Galeria fotografica de Windows o la Galeria
fotografica de Windows Live.

¢ El audio sélo se puede transferir si esta conectado a un proyector y la
imagen de su pantalla se proyecta en tamafno de pantalla completa. Si
hay varios proyectores conectados o si la pantalla de proyeccién estd

dividida, no se puede transferir el audio durante la proyeccion. e No puede reproducir peliculas.
¢ Si la velocidad de transmisiéon de LAN inalambrica es baja, la red
podria desconectarse inesperadamente. [Vinculos Relacionados|

e Es posible que las aplicaciones que utilizan parte de las funciones
DirectX no se visualicen correctamente (solo Windows).

e No pueden proyectarse los mensajes de MS-DOS a pantalla completa
(s6lo Windows).

e "Limitaciones" p.68



Limitaciones

Limitaciones en Windows Aero Limitaciones al proyectar desde Windows Media

Tenga en cuenta las limitaciones siguientes cuando el disefio de la ventana Center

1 i Aero. o o .
para el ordenador sea Windows Aero Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al proyectar desde Windows

e La ventana por capas se proyecta independientemente de la opcion Media Center.
Transferir ventana por capas de la pantalla Configurar opciones en

EasyMP Multi PC Projection. e No se pueden proyectar imagenes en el modo de pantalla completa al

utilizar Windows Media Center. Cambie al modo de visualizacion de

e Unos minutos después de conectar un ordenador al proyector en una ventana para proyectar las iméagenes.
red con EasyMP Multi PC Projection, puede aparecer el siguiente e Si el audio se detiene durante la reproducciéon al transferir el audio
mensaje: desde el ordenador al proyector con EasyMP Multi PC Projection,

intente reiniciar la aplicacion que esta usando.

I ;Desea cambiar la combinacion de colores para mejorar el
rendimiento? ' [Vinculos Relacionados|

Windows detectd un rendimiento reducide en el equipo. Esto se puede deber a que no hay 0y e . . "
suficiente recursos para que se gjecute la combinacion Aero de Windows. Intente cambiar ~ [j L4 leltaCIOHes p~68
la apariencia visual a Basico de Windows Vista para mejorar el rendimiento. El cambio se

aplicara la siguiente vez que inicie sesion en Windows.

“ Cambia la combinacién de colores a Basico de Windows Vista

<* Conservar la combinacidn de colores actual, pero preguntarme
de nuevo si el rendimiento del equipo se vuelve a reducir

Conservar la combinacion de colores actual y no volver a
mostrar este mensaje

:Como puedo decidir si debo cambiar la combinacién de colores para mejorar el rendimiento?

Se recomienda seleccionar Conservar la combinacion de colores actual y
no volver a mostrar este mensaje. Esta seleccion estd activa hasta que se
reinicia el ordenador.

[Vinculos Relacionados|

e "Limitaciones" p.68



Avisos

Consulte estas secciones para conocer informacién importante sobre su
proyector.

[Vinculos Relacionados|

e "Apéndice” p.64

e "Nota sobre Copyright" p.70

e "Acerca de las anotaciones" p.70
e "Aviso general" p.70

Nota sobre Copyright

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui
contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios
resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) delincumplimiento delasinstrucciones de usoy
mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Acerca de las anotaciones

e Sistema operativo Microsoft® Windows® XP Professional

e Sistema operativo Microsoft® Windows® XP Home Edition

e Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®

e Sistema operativo Microsoft® Windows® 7

e Sistema operativo Microsoft® Windows® 8

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan
"Windows XP," "Windows Vista," "Windows 7" y "Windows 8." Ademas, el
término colectivo Windows se puede utilizar para Windows XP, Windows
Vista, Windows 7 y Windows 8, y varias versiones de Windows pueden ser
denominadas como, por ejemplo, Windows XP/Vista, con la anotaciéon de
Windows omitida.

e Mac OS X 10.4.x

e Mac OS X 10.5x

e Mac OS X 10.6.x

e Mac OS X 10.7x

e Mac OS X 10.8.x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan "Mac
OS X 10.4.x", "Mac OS X 10.5x", "Mac OS X 10.6.x", "Mac OS X 10.7x" y
"Mac OS X 10.8x". Ademas, se emplea el término colectivo "Mac OS X"
para referirse a todos ellos.

[Vinculos Relacionados|

e "Avisos" p.70

Aviso general

IBM, DOS/V y XGA son marcas o marcas registradas de International
Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mas OS e iMac son marcas comerciales de Apple Inc.



Avisos

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint y el
logotipo de Windows son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o en otros
paises.

Los nombres de otros productos aqui mencionados se utilizan con fines
explicativos y son marcas de sus respectivos duefios. Epson renuncia a todos
y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

Copyright del software: En este producto se utiliza software gratuito y otro
software cuyos derechos han sido adquiridos por esta empresa.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.

[Vinculos Relacionados|

e "Avisos" p.70
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