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Oznaczenia Uzyte w Tym Podreczniku

e Znaki ostrzegawcze

W dokumentacji i na projektorze zastosowane zostaly symbole graficzne wskazujace bezpieczne uzytkowanie urzadzenia.

Nalezy zapoznaé si¢ z tymi symbolami ostrzegawczymi i przestrzega¢ instrukcji w celu unikniecia uszkodzenia ciala lub mienia.

/\ Ostrzezenie

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub nawet §mierci w wyniku niewlasciwej obstugi
projektora.

/\ Przestroga

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub zniszczenia mienia w wyniku niewtasciwe;j
obslugi projektora.

e Znaki informacyjne

Uwaga Oznacza czynnosci, ktére moga spowodowac obrazenia ciala lub uszkodzenie sprzetu, jesli nie zostang zachowane odpowiednie $rodki
ostroznosci.
Oznacza dodatkowe informacje i uwagi, ktére pomagaja zglebi¢ dany temat.
- Oznacza strong, na ktérej mozna znalez¢ dokladne informacje na dany temat.
» Oznacza, ze wyjasnienie podkreslonego stowa lub stéw przed tym symbolem znajduje si¢ w stowniku. Patrz rozdzial "Stownik" w czeéci
"Dodatek”.
@ "Stownik" str.122
[Nazwa] Oznacza nazwe przycisku na pilocie lub panelu sterowania.
Przyktad: przycisk [Esc]
Nazwa menu Oznacza elementy menu Konfiguracja.
Przyklad:
Wybierz Jasno$¢ z menu Obraz.
Obraz - Jasno$¢
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Wprowadzenie

W tym rozdziale znajdujg si¢ informacje o czesciach i cechach projektora.



Cechy Projektora

Wyswietlanie realistycznych obrazéw 3D

Wyswietlanie doskonatych treéci 3D z takich
nosénikéw, jak dyski Blu-ray 3D lub gry 3D. Do
ogladania obrazéw 3D nalezy uzywaé

opcjonalne aktywne okulary 3D (ELPGS03).
@ "Projekcja obrazéw 3D" str.50

Szybka i prosta konfiguracja, projekcja
i przechowywanie

e Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ projektor, wystarczy go podiaczy¢ do zasilania
lub odfaczy¢.

e Uzytkownik moze wyswietla¢ obrazy na duzych ekranach z bliskiej
odleglosci.

e Przy uzyciu jednej dzwigni mozna tatwo regulowaé wysokos¢ urzadzenia.

e Projektor mozna latwo chowa¢, dzigki temu, Ze nie trzeba oczekiwa¢ na
jego ostygniecie.

Podtaczanie za pomoca przewodu USB i wyswietlanie (USB
Display)

Podtaczenie przewodu USB do komputera
pozwala wyswietla¢ obrazy z ekranu komputera
bez koniecznosci uzycia kabla komputerowego.

@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display”
str.32

Mozliwos¢ wykrywania ruchéw projektora i automatycznej
korekcji znieksztalcen obrazu

Ten projektor automatycznie koryguje znieksztalcenia pionowej i poziomej
geometrii obrazu wystepujace podczas ustawiania lub przesuwania
projektora.

W modelu EH-TW550/EH-TW510, poprawiane jest wylacznie pionowe
znieksztalcenie trapezowe.

@ "Korekta automatyczna" str.36

> 3




Cechy Projektora

Geometria pozioma (tylko model EH-TW550/EH-TW510)

Umozliwia szybka korekte znieksztalcen w poziomie wyswietlanego obrazu.
Jest to szczegdlnie uzyteczne w przypadku braku mozliwosci zainstalowania
projektora réwnolegle do ekranu.

@ "Reczna korekta" str.37

L Y

\% Funkcje przydatne dla wyswietlania obrazéw

"

@ ﬁ E Powiekszanie tresci projekcji na szerokim ekranie (WXGA)
Podczas wspdlpracy z komputerem 43(XGA)  16:10(WXGA)
wyposazonym w wySwietlaczLCD ~ ——— —

Focus Help (tylko model EB-W16) o rozdzielczosci WXGA 16:10, obraz moze by¢  p— —

Ten projektor ma wbudowang funkcje pomocy w dokladnej regulacji wyswietlany w tej samej proporcji. Istnicje

o mozliwos¢ uzycia formatu panoramicznej “br
OStroscl. tablicy oraz innych formatéw ekranéw | / I 'l -
" . il 1 e smssssmmmmm—— =i

@ "Korygowanie ostro$ci’ str.43 panoramicznych. :

@ "Zmiana wspotczynnika ksztattu
wyswietlanego obrazu" str.47

Automatycznie dopasowuje obraz do ramki ekranu (Screen Fit)
(tylko model EB-W16)

Przy uzyciu przycisku [Screen Fit] mozna automatycznie dopasowaé Optymalne korzystanie z funkgji pilota
wys$wietlany obraz do obramowania ekranu korygujac wszelkie

smieksztatcenia obrazu. Pilota mozna uzywa¢ do wykonywania takich czynnosci, jak powiekszanie

czesci obrazu. Pilot moze tez stuzy¢ jako wskaznik podczas prezentacji lub
@ "Automatycznie dopasowuje obraz do ramki ekranu (Screen Fit) (tylko jako mysz komputera.

model EB-W16)" str.40
@ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.62

@& "Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.63

@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem myszy (Mysz bezprze.)"
str.64



Cechy Projektora

Powiekszanie i wyswietlanie wlasnych plikéw przy uzyciu kamery

Za pomocg opcjonalnej Kamery do dokumentéw mozna wyswietlaé
dokumenty papierowe i obiekty. Ostro$¢ obrazu regulowana jest
automatycznie za pomoca funkcji automatycznego ustawienia ostrosci.
Mozna roéwniez powigksza¢ obrazy za pomoca cyfrowego powigkszenia.

@ "Akcesoria Opcjonalne” str.112

Podtaczanie urzadzenia pamieci USB i wyswietlanie filmow oraz
obrazéw (PC Free)

Mozna podigczy¢ urzadzenia pamieci USB lub aparaty cyfrowe do
projektora i wyswietla¢ zapisane w nich obrazy.

Obstugiwany jest szeroki zakres formatéw plikow, takich jak filmy i obrazy.
@ "Projekcja bez komputera (PC Free)" str.55

Ulepszone funkcje zabezpieczen

e Zabezpiecz hastem, aby ogranicza¢ dostep i zarzadza¢ uzytkownikami
Ustawiajac hasto, mozna zdecydowa¢é, kto moze korzysta¢ z projektora.
@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.67

¢ Blokada sterowania ogranicza dzialanie przyciskow na panelu
sterowania
Mozesz uzy¢ tej funkcji, aby zapobiec zmianom ustawien przez obce
osoby na réznych imprezach, w szkofach itp.
@ "Ograniczenie dzialania (Blokada dziatania)" str.69

e Wyposazony w szereg elementéw zabezpieczajacych przed kradzieza
Projektor jest wyposazony w szereg elementdéw zabezpieczajacych przed
kradziezg.

e Otwor zabezpieczajacy
e Punkt instalacji kabla zabezpieczajacego
@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradziezg" str.70



Nazwy czesci i funkcje

, , EH-TW550/EH-TW510
Przod/Gora

EB-W16

Nazwa Funkcja
@ | Otwér wylotowy Otwor wylotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego
wentylatora chlodzenia projektora.

/\ Przestroga

Podczas prezentacji nie przyktadaj twarzy czy rak
do otworéw wylotowych oraz nie ktadz przedmio-
tow, ktére moglyby zosta¢ zdeformowane lub usz-
kodzone przez ciepto odprowadzane przez otwdr
wylotowy wentylatora. Gorace powietrze, ktdre
wydostaje sie z otworu wylotowego wentylatora,
moze by¢ przyczyng oparzen, znieksztalcenia

przedmiotéw lub wypadkdow.
@ | Gatka suwaka Przesun te gatke, aby otworzy¢ lub zamkna¢ suwak
$ciszania A/V $ciszania A/V.
@ | Dzwignia regulagji Naci$nij dzwignie regulacji nozki, aby wyciagnac i wsunaé
nozki przednig regulowang nozke.

@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.43




Nazwy czesci i funkcje

Nazwa Funkcja Nazwa Funkcja
@ | Przednia regulowania | Przygotowujac powierzchnie, np. biurko, wyciagnij Geometria pozioma Koryguje odksztalcenie poziome obrazu wyswietlanego
nézka ndzke, aby wyregulowac pozycje obrazu. (tylko model EH- przez projektor.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.43 TW550/EH-TW510) @ "Reczna korekta" str.37
@ | Suwak $ciszania AV Zamknij suwak, gdy projektor nie jest uzywany, aby
ochroni¢ obiektyw. Podczas projekcji mozesz zamknaé
suwak, aby ukry¢ obraz i dzwiek. Tvi
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz y
A/V)" str.61 EB-W16
@ | Pokretto ostrzenia Regulacja ostrosci obrazu.
@ "Korygowanie ostro$ci” str.43
@ | Pokretto Regulacja rozmiaru obrazu.
powiekszenia @ "Regulacja rozmiaru obrazu" str.42
© | Odbiornik zdalny Odbiera sygnaly z pilota.
© | Czujnik (tylko model Czujnik do wykrywania obramowania ekranu.
EB-W16) S
(0 | Otwér wlotu Powietrze jest przezen wciagane, aby chtodzi¢ projektor
powietrza od s$rodka.
(filtr powietrza) @ "Czyszczenie filtra powietrza" str.104
Sekcja pokrywy filtra | Poloz palec, aby otworzy¢ pokrywe filtra powietrza.
powietrza @ "Wymiana filtra powietrza" str.109
( | Gtosnik Emituje dzwiek.
® | otwoér Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver Security
zabezpieczajacy System firmy Kensington.
@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza" str.70
(D | Wskazniki Pokazuje stan projektora.
@ "Odczytywanie Stanu Wskaznikow" str.88
Panel sterowania Stuzy do obstugi projektora.
@ "Panel sterowania" str.14
Pokrywa lampy Otworz, aby wymieni¢ lampe projektora.
@ "Wymiana lampy" str.106




Nazwy czesci i funkcje

EH-TW550/EH-TW510

Nazwa

Funkcja

Port Monitor
Out/Computer2 (tylko
model EB-W16)

e Umozliwia wyprowadzenie analogowych wejsciowych
sygnaléw RGB do gniazda Computerl monitora
zewnetrznego. Nie mozna wyprowadzi¢ sygnatéw
wejsciowych z innych gniazd lub z sygnaléw wideo
komponentowego.

e Po ustawieniu Port wyj. monitora na Komputer2
w menu Konfiguracja, na wejscie przesylane beda
sygnaly obrazu z komputera oraz sygnaly component
video z innych Zrédet.

Nazwa

Funkcja

Port Computer1 lub
Computer

Stanowi wejscie dla sygnatu wideo z komputera
i komponentowego sygnatu wideo z innych zrédel.

Gniazdo Audio-L/R

Wprowadzanie sygnatu audio z urzadzenia podtaczonego
do portu Computer, S-Video lub Video.

Port Video

Dla catkowitego sygnalu wizyjnego ze Zrédet wideo.

® S

Gniazdo wejsciowe
przewodu
zasilajacego

Stuzy do podtaczenia przewodu zasilajacego do
projektora.

@ "Od montazu do projekcji" str.30

Port HDMI

Odbiera sygnaly wideo z komputeréw oraz urzadzen
video zgodnych ze standardem HDMI. Ten projektor jest
kompatybilny z HDCPM.

@ "Podlaczanie sprzetu” str.24

Port RS-232C (tylko
model EB-W16)

Podczas sterowania urzadzeniem z komputera nalezy go
polaczy¢ z komputerem kablem RS-232C. To gniazdo
stuzy do sterowania i nie powinno by¢ uzywane

w normalnych okoliczno$ciach.

@ "Polecenia ESC/VP21 (tylko model EB-W16)"

str.71

Port USB(TypeB)

e Polgczenie projektora z komputerem kablem USB
i projekcja obrazéw z komputera.
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display"
str.32

¢ Do polaczenia projektora z komputerem za pomoca
kabla USB w celu wykorzystania funkcji Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.64

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaty z pilota.

©0®

Port Audio Out (tylko
model EB-W16)

Wrysyta dzwiek z aktualnie wy$wietlanego obrazu do
glosnika zewnetrznego.

Port USB(TypeA)

e Podlaczenie urzadzenia pamieci USB lub aparatu
cyfrowego i wyswietlanie filméw lub obrazéw przy
uzyciu funkeji PC Free.

@ "Projekcja bez komputera (PC Free)" str.55

¢ Umozliwia podlgczenie opcjonalnej Kamera do
dokumentéw.

Port S-Video

Wprowadzanie sygnatéw S-Video ze zrddet wideo.
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Nazwa

Funkcja

Przednia regulowana
nézka

Przygotowujac powierzchnie, np. biurko, wyciagnij
noézke, aby wyregulowaé pozycje obrazu.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.43

Nazwa

Funkcja

@ | Punkty montazowe
wspornika sufitowego
(trzy punkty)

Przytwierdz tutaj opcjonalny Wspornik sufitowy, gdy
zawieszasz projektor pod sufitem.

@ "Instalacja projektora” str.21

@ "Akcesoria Opcjonalne” str.112

@ | Tyt

W przypadku ustawienia na powierzchni takiej jak biurko
mozna regulowaé poziome polozenie projektora,
obracajac n6zka w celu jej wysuniecia lub wsunigcia.

@ "Regulacja pochylenia w poziomie" str.43

@ | Punkt instalacji kabla
zabezpieczajacego

Przeprowadz tedy dostepna w sprzedazy blokade linkowsa
i zablokuj ja.
@ "Instalowanie kabla zabezpieczajacego” str.70
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: N Funkcj
Panel sterowania azwa s
@ | Przycisk [Enter] ¢ Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
(] ekran pomocy, naci$niecie tego przycisku spowoduje

akceptacje wybranego elementu i przejcie na nastepny

l l poziom.
FOCIUS e W przypadku naci$nigcia podczas wyswietlania
Help Fit analogowych sygnatéw RGB z gniazda Computer

mozna automatycznie optymalizowa¢ funkcje Traking,
Synchronizacja i Pozycja.

l @ | Przyciski [X][X7] o Wyswietla ekran Geometria obrazu umozliwiajacy
l skorygowanie odksztalcen za pomoca opcji Geometria
[ Menu ] Esc obrazu w pionie i w poziomie.
m @ "Reczna korekta" str.37

4 ¢ Gdy wyswietlone jest Konfiguracja lub ekran Pomoc,

‘ d) ‘ ‘ S~ ‘ Eq)\ - /| E(]))) fp EZ:Z‘::,IIS;;I te pozwalajg wybra¢ pozycje menu i warto$ci
g S'earCh ; < Help @ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74
/ N

@ "Korzystanie z Pomocy" str.86

N
Pj (5) Przycisk [Help] Otwiera i zamyka ekran pomocy, ktéry zawiera
informacje w jaki sposob rozwigzywaé ewentualne
problemy.
@ "Korzystanie z Pomocy" str.86
Nazwa Funkcja @ | Przycisk [Esc] e Zatrzymuje biezaca funkcje.
Przycisk [] Wigczanie i wylaczanie zasilania projektora. e Nacisnigcie przycisku w menu Konfiguracja spowoduje

przejscie na poprzedni poziom menu.

@ "Od montazu do projekeji” str.30
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74

Przycisk [Source Zmienia na nastepne zrédlo wysylajace obraz.
Search] @ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.31
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Nazwa Funkcja Pilot
Przyciski [<][<)] e Umozliwia regulacje gtosnosci gtosnika.
ycisk ) Umozl gulacje glosnosci glosnik:
[<0] Zwigksza glo$nosc.
[<] Obniza glosnosc. -

@ "Regulacja gltosnosci” str.44

o
"¢ (|

—

Computer  Video USB

e Wykonuje korekcje odksztalcent geometrii obrazu
w poziomie, po wy$wietleniu ekranu Geometria obrazu.
@ "Geom. poz/pion" str.37

¢ Gdy wyswietlone jest Konfiguracja lub ekran Pomoc,
przyciski te pozwalaja wybraé pozycje menu i warto$ci
ustawien. (~Screen Fit 2D73D )
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74 L1 ) (2 ) (3
@ "Korzystanie z Pomocy" str.86

(4 ) (Cs) (e

Przycisk [Menu] Otwiera i zamyka Konfiguracja. Ao Aspect Color Mode
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74 57 ) G8 ) (9o

Przycisk [Screen Fit] Stuzy do dopasowania wyswietlanego obrazu do

(tylko model EB-W16) | obramowania ekranu. _//(M) (o)
@ "Automatycznie dopasowuje obraz do ramki ekranu Menu @ Esc
(Screen Fit) (tylko model EB-W16)" str.40 Q @

Przycisk jest wylaczony, gdy projektor jest zawieszony (:2 4J/
pod sufitem. \ 8

user \/ Pomter

(0 | Przycisk [Focus Help] | Powoduje wyswietlenie okna dialogowego wraz z pomoca
(tylko model EB-W16) | w ustawieniu ostrosci.

@ "Korygowanie ostro$ci" str.43  fage
(&) Ce || Co)
(BiCe e

A/V Mute Freeze

Help

&

EPSON
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Nazwa

Funkcja

Nazwa

Funkcja

Przycisk [(D]

Wiaczanie i wylaczanie zasilania projektora.
@ "Od montazu do projekeji” str.30

Przycisk [Computer]

Do zmiany na obrazéw z portu Computer.

Przycisk [Video]

Kazde naci$niecie przycisku przelacza obraz pomiedzy
portami S-Video, Video i HDMI.

e 0 O

Przycisk [Screen Fit]

Stuzy do dopasowania wyswietlanego obrazu do
obramowania ekranu.

@ "Automatycznie dopasowuje obraz do ramki ekranu
(Screen Fit) (tylko model EB-W16)" str.40

Ten przycisk jest wylaczony w modelu EH-TW550/EH-
TW510 lub gdy projektor jest zawieszony pod sufitem.

Przyciski [C2][ D]

g

e Gdy wyswietlone jest menu Konfiguracja lub ekran
Pomoc, przyciski te pozwalaja wybraé pozycje menu
i warto$ci ustawien.
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74

¢ Gdy wlaczona jest funkcja Mysz bezprze., przechylenie
tego przycisku w danym kierunku przesunie wskaznik
w tym kierunku.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.64

®

Przyciski numeryczne

Wprowadz hasto.
@ "Wlaczanie funkeji Ochrona hastem" str.67

Przycisk [Auto]

W przypadku naci$niecia podczas wyswietlania
analogowych sygnatéw RGB z gniazda Computer mozna
automatycznie optymalizowa¢ funkcje Traking,
Synchronizacja i Pozycja.

Przycisk [ ]

¢ Gdy na ekranie wyswietlone jest menu Konfiguracja lub
ekran pomocy, nacis$niecie tego przycisku spowoduje
akceptacje wybranego elementu i przejscie na nastepny
poziom.
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74

e Pelni funkcj¢ lewego przycisku myszy, gdy
uaktywniona jest funkcja Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.64

Przycisk [Aspect]

Kazde naci$niecie przycisku zmienia tryb ksztattu obrazu.

@ "Zmiana wspotczynnika ksztaltu wyswietlanego
obrazu" str.47

Przycisk [Num]

Przytrzymaj ten przycisk i naciskajac przyciski
numeryczne, aby wprowadza¢ hasto i liczby.
@ "Wlaczanie funkcji Ochrona hastem" str.67

Przycisk [User]

Przycisk pozwala na przypisanie czgsto uzywanych
pozycji dostepnych sposrod szesciu dostepnych pozycji
menu Konfiguracja. Naci$nigcie przycisku [User]
spowoduje wyswietlenie ekranu wyboru lub regulacji
wybranego elementu menu i umozliwia szybkie
wprowadzanie lub regulacje ustawien.

@ "Menu Ustawienia" str.80

Przycisk [Menu]

Otwiera i zamyka Konfiguracja.
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74
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projekeji.
e W przypadku korzystania z funkcji Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.64
e W przypadku korzystania z USB Display
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display"
str.32
Wyséwietlajac obrazy lub scenariusze za pomoca funkcji
PC Free, przy uzyciu tych przyciskéw mozna przechodzié
do poprzedniego/nastepnego ekranu.

Nazwa Funkcja Nazwa Funkcja
(® | Przyciski [Page] Zmienia strony w plikach takich jak PowerPoint Przycisk [Pointer] Wyséwietla na ekranie wskaznik.
3|3 w przypadku korzystania z nast¢pujgcych metod @ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.62

Przycisk [Esc]

e Zatrzymuje biezaca funkcje.

¢ Naci$niecie przycisku w menu Konfiguracja spowoduje
przejécie na poprzedni poziom menu.
@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74

e Pelni funkcje lewego przycisku myszy, gdy
uaktywniona jest funkcja Mysz bezprze.
@ "Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)" str.64

() | Przyciski [E-Zoom]
[®1[2]

Powigkszanie lub zmniejszenie obrazu bez zmiany
wielkosci projekgji.
@ "Zwigkszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.63

Przycisk [Color Mode]

Kazde naci$nigcie przycisku zmienia tryb koloru.
@ "Wybor jakosci projekeji (Wybér Trybu koloru)”
str.44

(B | Przycisk [A/V Mute]

o Wiacza i wylacza dzwigk i wideo.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwicku i obrazu (Wycisz
A/V)" str.61

e Mozesz zmienic to ustawienie w trybie Projekcja
W ponizej opisany sposob, wciskajac przycisk na pilocie
przez okoto pieciu sekund.
Prz6d«»Prz6d/Sufit
Tyl Tyl/Sufit

Przycisk [2D/3D]

Kazde naciénigcie tego przycisku zmienia tryb na 2D lub
3D. Tryb 3D nalezy wybra¢, gdy sygnalem wejscia jest
sygnat 3D. Po wprowadzeniu sygnatu 3D w trybie 2D,
obraz zostanie wyswietlony w trybie 2D.

Przycisk [LAN]

Nie mozna z niego korzysta¢ na projektorze.

([ | Przycisk [Help]

Otwiera i zamyka ekran pomocy, ktéry zawiera
informacje w jaki sposob rozwiazywaé ewentualne
problemy.

@ "Korzystanie z Pomocy" str.86

S S

Przycisk [USB]

Po kazdym nacis$nieciu przycisku beda wyswietlane

nastepujace obrazy:

e USB Display

e Obrazy z urzadzenia podlaczonego do gniazda
USB(TypeA)

( | Przycisk [Freezel

Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.

@ "Zatrzymanie obrazu (Freeze)" str.61

2]

Przycisk [Source
Search]

Zmienia na nastepne zrédlo wysytajace obraz.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu
i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)"
str.31

(@ | Przyciski [Volume]
[<][=0)]

[<] Obniza gto$nos¢.
[<0] Zwieksza glosnos¢.
@ "Regulacja glosnosci" str.44

Obszar wysytania
podczerwieni pilota

Wrysyla sygnaty zdalnego sterowania.
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Wymiana baterii w pilocie

Jesli pilot z opdznieniem reaguje na polecenia lub przestal dziata¢, moze to
oznaczad, ze wyczerpaly si¢ baterie. Nalezy wymieni¢ baterie. Przygotuj dwie
manganowe lub alkaliczne baterie AA. Nie mozna uzywac baterii innych niz
manganowe lub alkaliczne baterie AA.

Uwaga
Przed wymiang baterii koniecznie zapoznaj si¢ z niniejszym podrecznikiem.

@ [nstrukcje dotyczgce bezpieczeristwa

Zdejmij pokrywe komory baterii.
Weciskajac zapadke pokrywy komory baterii, podnies pokrywe do
gory.

a Wymier: baterie na nowe.

/\ Przestroga

Sprawdz rozmieszczenie oznaczen (+) i (-) wewnatrz komory baterii, aby
poprawnie wlozy¢ baterie.

Jesli baterie nie s3 uzywane prawidlowo, moga wybuchna¢ lub wycieknaé,
co moze by¢ przyczyna pozaru, obrazen ciala lub uszkodzenia produktu.

Zat6z pokrywe komory baterii.
Wecisnij pokrywe komory baterii, az wskoczy na miejsce.
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Zasieg dziatania pilota




TOP

Przygotowanie projektora

Niniejszy rozdzial zawiera opis sposobu instalacji projektora i podiaczania zrodel projekcji.



Instalacja projektora

Metody Instalacji

Projektor obstuguje nastepujace cztery metody projekeji. Instalacje
projektora nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z warunkami panujacymi
w miejscu instalacji.

e Wyswietlanie obrazéw z przodu e Wyswietlanie obrazéow z pol-
ekranu. (Przéd projekcja) przezroczystego ekranu. (Tyl

/
et b

e Zawieszenie projektora pod sufi- e Zawieszenie projektora pod sufi-
tem i wyswietlanie obrazéw tem i wyswietlanie obrazéw
z przodu ekranu. (Przéd/Sufit — z tylu polprzezroczystego ekra-
projekcja) nu. (Tyl/Sufit - projekcja)

==
2 3

S

/\ Ostrzezenie

e Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod
sufitem (wspornik sufitowy). Nieprawidlowo zamontowany projektor moze
spas¢ i spowodowal obrazenia ciala.

o Jedli zastosujesz klej w Punkty montazowe wspornika sufitowego, aby
zapobiec odkrecaniu si¢ $rub lub uzyjesz smaréw lub olejéw na projektorze,
obudowa projektora moze popeka¢ i spowodowaé jego wypadniecie ze
wspornika. Wypadniecie projektora ze wspornika moze spowodowaé powazne
obrazenia ciala 0s6b znajdujacych sie pod wspornikiem i uszkodzi¢ projektor.
Przy instalacji lub regulacji wspornika sufitowego nie nalezy uzywac kleju, aby
zapobiec odkrecaniu si¢ $rub ani nie nalezy stosowal olejow czy smardw.

e Nie nalezy zakrywaé otworu wlotu lub wylotu powietrza w projektorze. Ich
zakrycie mogloby spowodowaé wzrost temperatury wewnatrz urzadzenia i w
rezultacie pozar.

Uwaga

Nie nalezy uzywa¢ projektora w pozycji obréconej na bok. Moze to
spowodowac usterki.

o Gdy zawieszasz projektor pod sufitem, wymagany jest Wspornik
sufitowy, ktdry jest wyposazeniem dodatkowym.

@ "Akcesoria Opcjonalne" str.112

e Domyslne ustawienie opcji Projekcja to Przdd. Ustawienie Przéod
mozna zmieni¢ na warto$¢ Tyl w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Projekcja str.81

e Tryb Projekcja mozna zmienié, wciskajac przycisk [A/V Mute] na
pilocie przez okolo pie¢ sekund.
Prz6d «»Przod/Sufit
Tyl Tyl/Sufit



Instalacja projektora

Metody instalacji e W przypadku braku mozliwoéci zainstalowania projektora réwnolegle
Zainstaluj projektor w nastepujacy sposob. Co @i el [peminc)

@ "Korekta znieksztalconej geometrii obrazu" str.36

e Projektor nalezy instalowac tak, aby znajdowal si¢ w pozycji réwnolegtej

do ekranu.
W przypadku montazu projektora pod katem w stosunku do ekranu
wyswietlany obraz moze mie¢ znieksztalcong geometrie.

e W przypadku braku mozliwoéci zainstalowania projektora na
poziomej powierzchni patrz ponizej.
@ "Regulacja pochylenia w poziomie" str.43
@ "Korekta znieksztalconej geometrii obrazu" str.36

Rozmiar ekranu i przyblizona odlegtos¢ projekgji

Rozmiar projekeji jest okreslany na podstawie odleglosci projektora od
ekranu. Patrz ilustracja po prawej stronie, aby wybra¢ najlepsza pozycje
w zaleznosci od rozmiaru ekranu. Ilustracje przedstawiaja przyblizona
najkrotszg odlegtos¢ przy maksymalnym zblizeniu. Wiecej informacji
dotyczacych odlegtosci projekcji mozna znalez¢ ponize;.

e Umies¢ projektor na poziomej powierzchni. @ "Rozmiar Ekranu i Projekcji" str.114
Jesli projektor bedzie przechylony, wyswietlany obraz réwniez bedzie

rzechylony. . - . - .
p ylony. $ W trakcie poprawiania geometrii obrazu, wy$wietlany obraz moze
zosta¢ zmniejszony.
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[Wspétczynnik ksztaltu 16:10)
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Podtaczanie sprzetu

Ilustracje dotycza modelu EB-W16.

Nazwa portu, lokalizacja oraz ukfad zlacza roznig si¢ w zaleznosci od podlaczanego zrodta.

Podtaczanie komputera

Aby wyswietla¢ obrazy z komputera, podiacz komputer stosujac jedna z ponizszych metod.

@) Przy uiyciu dostarczonego lub dostepnego w sprzedazy kabla komputerowego

Podlacz wyjécie monitora komputera do gniazda Computer projektora.

Audio mozna wyprowadzi¢ z glo$nika projektora, poprzez podlaczenie portu wyjscia audio komputera do gniazda Audio-L/R dostepnym w handlu kablem audio.
@ Przy uiyciu dostarczonego lub dostepnego w sprzedazy kabla USB

Podlacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) projektora.

Wraz z obrazem z projektora moze by¢ takze odtwarzany dzwigk z komputera.
@ Przy uzyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy)

Polacz port HDMI komputera z portem HDMI projektora.

Wraz z obrazem z projektora moze by¢ takze odtwarzany dzwigk z komputera.

o @EDD
0 E Computer

«g)—@»

Audio-L/R

<=1 (2 =
USB TypeB

<= [ (T =
HDMI




Podtaczanie sprzetu

e W przypadku projekcji obrazu z komputera podlaczonego do portu Monitor Out/Computer2, nalezy ustawi¢ Port wyj. monitora na Komputer2 w menu
Konfiguracja. (Tylko model EB-W16)

@ Zaawansow. - Dzialanie - Port wyj. monitora str.81

e Polgczenie projektora z komputerem przy pomocy przewodu USB pozwala wyswietla¢ obrazy z komputera. Funkcja ta nosi nazwe USB Display.
@ "Wyswietlanie przy uzyciu USB Display" str.32

Podtaczanie zrodet obrazu

Aby wyswietla¢ obrazy z odtwarzaczy DVD, VHS lub innych, podlacz projektor stosujac jedna z ponizszych metod.
) Przy uiyciu kabla dostepnego w handlu kabla video lub S-Video

Podlacz gniazdo wyjsciowe sygnalu wideo zZrédla obrazu do gniazda Video projektora. Lub, podiacz port wyjscia S-Video urzadzenia wideo z portem S-Video projektora.

Dzwigk mozna odtwarza¢ przez gto$nik projektora, podiaczajac gniazdo wyjsciowe dzwieku ze Zrédfa obrazu do gniazda Audio-L/R projektora za pomocg dostepnego w handlu kabla
audio.

@ Przy uiyciu opcjonalnego kabla dla komponentowego sygnatu wideo
@ "Akcesoria Opcjonalne” str.112
Podtacz gniazdo wyjscia komponentowego sygnatu zrédla obrazu do gniazda wejscia Computer projektora.

Dzwiek mozna odtwarza¢ przez glo$nik projektora, podlaczajac gniazdo wyjsciowe dzwieku ze Zrédta obrazu do gniazda Audio-L/R projektora za pomocg dostepnego w handlu kabla
audio.

@ Przy uzyciu kabla HDMI (dostepny w sprzedazy)
Podlacz gniazdo HDMI Zrédla obrazu do gniazda HDMI projektora.
Wraz z obrazem z projektora moze by¢ takze odtwarzany dzwigk ze zrédia obrazu.



Podtaczanie sprzetu

=g atD-=9> (©) VIDEO

AUDIO OUT(L,R)

.

JE=:

NG ERY = Cb/Pb
| - Cr/Pr

@ ' Computer =
AUDIO OUT (L ,R)
: ’
. Audio-L/R

o <[} =
| HDMI

Uwaga
e Wlaczone zrédlo wejscia podczas podlaczania go do projektora moze spowodowaé nieprawidtowe dzialanie.
o Je$li uktad lub ksztalt wtyczki réznig sie, nie nalezy jej wkladaé na site. Urzadzenie moze by¢ uszkodzone lub moze dziala¢ nieprawidlowo.

e Jedli port zrodla, ktore chcesz podlaczy¢ jest nietypowo uksztaltowane, aby podiaczy¢ je do projektora nalezy uzy¢ dolaczonego do urzadzenia kabla lub kabla
opcjonalnego.
o Gdy uzywasz zakupionego kabla audio 2RCA(L/R)/stereo, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji.
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Podiaczanie urzadzen USB
Mozna podigcza¢ takie urzadzenia jak opcjonalng kamere do dokumentéw, pamigé USB, kompatybilne twarde dyski USB oraz aparaty cyfrowe.

Przy uzyciu dolaczonego kabla USB podlacz urzadzenie USB do portu USB(TypeA) projektora.

d

=] 0T

{} USB TypeA

Po podlaczeniu urzadzenia USB mozna wyswietla¢ pliki zapisane w pamigci USB lub w aparacie cyfrowym, korzystajac z funkcji PC Free.

@ "Przyklady funkcji PC Free" str.56

Uwaga
e W przypadku uzycia koncentratora USB polaczenie moze nie dziata¢ prawidlowo. Urzadzenia takie, jak aparaty cyfrowe i urzadzenia USB powinny by¢ podlaczane

bezposrednio do projektora.
e W przypadku podlaczania i uzywania dysku twardego USB nalezy upewni¢ sie, ze podlaczono zasilacz dostarczony z dyskiem twardym.

e Podlacz aparat cyfrowy do projektora za pomocy kabla USB dostarczonego z aparatem cyfrowym lub przeznaczonego do uzycia z nim.
e Uzyj kabla USB o dlugosci nie przekraczajacej 3 m. Jedli dlugo$¢ kabla przekracza 3 m, funkcja PC Free moze nie dziata¢ prawidlowo.

Odlgczanie urzadzen USB
Po zakonczeniu wyswietlania odlacz urzadzenia USB od projektora. W przypadku takich urzadzen, jak aparaty cyfrowe lub twarde dyski, nalezy urzadzenie
wylaczy¢ i odlaczy¢ od projektora.
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Podiaczanie zewnetrznego urzadzenia (tylko model EB-W16)

Mozna wys$wietla¢ obrazy i odtwarza¢ dzwigk, podiaczajac zewnetrzny monitor lub glosnik.

@) W przypadku wyswietlania obrazéw na monitorze zewnetrznym

Podlgcz zewnetrzny monitor kablem dostarczonym z zewnetrznym monitorem do portu Monitor Out/Computer2 projektora.
@ W przypadku odtwarzania dzwicku na glo$niku zewnetrznym

Podlacz glo$nik zewnetrzny do gniazda Audio Out projektora za pomocg dostepnego w handlu kabla audio.

O 4-=——Co» 3

Audio Out Audio In

e Podczas wyprowadzania obrazéw na zewnetrzny monitor nalezy ustawi¢ Port wyj. monitora na Wyj. monitora w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Dzialanie - Port wyj. monitora str.81

e W przypadku ustawienia opcji Tryb gotowo$ci na Komunikacja wl., mozna wyswietla¢ obrazy na monitorze zewnetrznym, nawet jesli projektor znajduje sie
w trybie gotowosci.
@ Zaawansow. - Konfig. trybu gotow. - Tryb gotowosci str.81

¢ Na monitorze zewne¢trznym moga by¢ wyswietlane tylko analogowe sygnaly RGB z portu Computer. Nie mozna wyprowadzi¢ sygnaléw wejsciowych z innych
gniazd lub z sygnaléw wideo komponentowego.

e Ustawienia funkgeji takich jak Geometria obrazu, a takze Konfiguracja lub ekrany pomocy nie s3 wy$wietlane na zewnetrznym monitorze.

e Gdy wtyczka kabla audio zostanie wlozona do gniazda Audio Out, dZwiek jest przelgczany na glo$niki zewnetrzne i nie jest juz odtwarzany z wbudowanych
glosnikéw projektora.



TOP

Podstawowe funkcje

Rozdzial ten opisuje sposob projekcji i dostosowywania obrazow.
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Od montazu do projekcji

W tej czesci wyjasniona jest procedura podiaczania projektora do
komputera przy uzyciu kabla komputerowego oraz sposéb wyswietlania
obrazdéw.

Podtacz projektor do gniazda elektrycznego przy uzyciu kabla
zasilajacego.

Podtacz projektor do komputera przy uzyciu kabla
komputerowego.

Wiacz projektor.

ﬂ Otworz suwak Sciszania A/V.

B Wiacz komputer.

B Zmien wyjscie ekranu komputera.
W przypadku korzystania z komputera przeno$nego nalezy zmieni¢
wyjscie ekranu komputera.
Naci$nij i przytrzymaj klawisz Fn (klawisz funkcyjny), a nastepnie
naci$nij klawisz &/0.

@ e Metoda zmieniania rdzni si¢ w zaleznosci od uzywanego komputera.
Zapoznaj si¢ z dokumentacja dostarczong z komputerem.

e Naciénij dwukrotnie przycisk [D], aby wylaczy¢ projektor.

Jesli obraz nie jest wyswietlany mozna go zmieni¢ stosujac jedna
z ponizszych metod.
e Naci$nij przycisk [Source Search] na panelu sterowania lub pilocie.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrdédlo)" str.31

e Nacisnij przycisk portu docelowego na pilocie.
@ "Przelgczanie zrodla wyswietlanego obrazu za pomoca pilota”
str.32

Po wyswietleniu obrazu dostosuj go w razie potrzeby.

@ "Korekta znieksztalconej geometrii obrazu" str.36

@ "Korygowanie ostroéci” str.43
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Automatyczne wykrywanie odbieranego sygna[u Przy braku doprowadzonych sygnaléw wejéciowych wyswietlany jest
. . 4 . o s 7 nastqpujqcy ekran.
i zmiana wyswietlanego obrazu (Wyszukaj zrodto)

[Wyszukaj Zrédto]

Naci$nij przycisk [Source Search], aby wyswietla¢ obrazy z portu aktualnie Stan sygnaty

odbierajgcego obraz.
Komputer2 Wyiaczone
Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania — S-Video Wytaczone
<= Video Wytaczone
B = HDMI Wytaczone
USB Display Wyilaczone

Source Search m=— USB Wytaczone

-Wybor wejScia syanatu obrazu.
-Nacisnij 3, aby wybraé Zrédto.

any
Computer Video ol B
Gl G =

)

([#£1:Wybér [@I:Wprowadzenie [Esc] :Wyij5cie |

uss B 5o picpiy RO w1 RO Video |

*Pozycja Komputer2 jest dostepna tylko wtedy, gdy dla pozycji Port wyj.
monitora ustawiona jest opcja Komputer2 w menu Konfiguracja. (Tylko
model EB-W16)

Gdy podlaczone s3 dwa zrodla obrazu (lub wigcej), naciskaj
przycisk [Source Search], dopoki nie zostanie wyswietlony zadany obraz.

Gdy podlaczone jest urzadzenie video, rozpocznij odtwarzanie przed
rozpoczeciem tej czynnosci.
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Przetaczanie zrédla wyswietlanego obrazu za Wyswietlanie przy uzyciu USB Display
pomocq pilota

Polgczenie projektora z komputerem przy pomocy przewodu USB pozwala

Mozesz zmieni¢ bezposrednio na wyswietlany obraz naciskajac nastepujace wyswietlac obrazy z komputera.

przyciski na pilocie. Mozna wyswietla¢ obrazy i przesyta¢ dzwiek jednym kablem USB.
Pilot

Wymagania systemowe

S Search
ourc% Dalsze informacje o najnowszych obstugiwanych systemach operacyjnych,

Computer Video  USB mozna znalez¢é na naszej stronie gtéwnej lub w punkcie serwisowym.

@ http://www.epson.com/

@ Projektor Epson — lista adresow

[System Windows|

(1) l,’o’ léaidym nacié$nieciu przycisku beda wyswietlane obrazy z nastepujacych System operacyj | Windows 200071
zrodet.

ny Windows XP Professional, wersja 32-bitowa
* Port Computerl lub Computer Home Edition, wersja 32-bitowa

e Port Monitor Out/Computer2 (tylko model EB-W16) Tablet PC Edition, wersja 32-
@ Po kazdym naciénieciu przycisku beda wyswietlane obrazy z nastepujacych bitowa

zrodel.

e Port S-Video

e Gniazdo Video

e Gniazdo HDMI

@ Po kazdym naciénieciu przycisku beda wyswietlane obrazy z nastepujacych

Windows Vista Ultimate, wersja 32-bitowa
Enterprise, wersja 32-bitowa
Business, wersja 32-bitowa
Home Premium, wersja 32-

 rodel bitowa
o . Home Basic, wersja 32-bitowa
e USB Display

Windows 7 Ultimate, wersja 32/64-bitowa
e PC Free

e Kamera do dokumentéw Enterprise, wersja 32/64-bitowa

Professional, wersja 32/64-bitowa
@) Nie mozna z niego korzysta¢ na projektorze. . ) .
Home Premium, wersja 32/64-
bitowa

Home Basic, wersja 32-bitowa

Starter, wersja 32-bitowa



http://www.epson.com/
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Procesor Mobile Pentium IIT 1,2 GHz lub szybszy Podtaczanie po raz pierwszy
Zalecany: Pentium M 1,6 GHz lub szybszy

Przy pierwszym podlaczaniu projektora do komputera przy uzyciu kabla

llos¢ pamieci 256 MB lub wigcej USB nalezy zainstalowa¢ sterownik. Procedury dla systemu Windows i Mac
Zalecane: 512 MB lub wigcej OS X s3 inne.

Dysk twardy 20 MB lub wiecej

(wolne miejsce) e Przy kolejnym podlaczaniu instalacja sterownika nie jest juz

Wyswietlanie Rozdzielczo$¢ nie mniejsza niz 640x480 i nie wieksza niz konieczna. . ) . L ) L
1600x1200. e W przypadku wprowadzania obrazéw z wielu Zrddel, jako zrédto

jSci taw USB Display.
Zdolno$¢ wyswietlania koloréw z palety 16-bitowej lub wejpscla ustaw 1opiay

wigkszej e W przypadku uzycia koncentratora USB polaczenie moze nie dziata¢

prawidlowo. Przewdd USB podlacz bezposrednio do projektora.

*1 Tylko Service Pack 4

[System Mac OS X| [System Windows|
System opera Mac OS X 10.5.x 32-bitowy Podtacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) projektora
cyjny Mac OS X 10.6.x 32/64-bitowy za pomocyg kabla USB.
Mac OS X 10.7.x 32/64-bitowy
Procesor Power PC G4 1 GHz lub szybszy @. W przypadku systemu Windows 2000 lub Windows XP moze
zostaé wyswietlony komunikat z pytaniem o cheé ponownego

Zalecany: Core Duo 1,83 GHz lub szybszy

uruchomienia komputera. Wybierz opcje Nie.
llo$¢ pamieci 512 MB lub wiecej

Dysk twardy 20 MB lub wigcej
(wolne miejsce)

|W przypadku systemu Windows 2000|
Kliknij dwukrotnie Komputer, EPSON P]J_UD, a nastgpnie

Wyswietlanie Rozdzielczo$¢ nie mniejsza niz 640x480 i nie wigksza niz
1680x1200. EMP_UDSE.EXE.
Zdolno$¢ wyswietlania koloréw z palety 16-bitowej lub wigkszej [W systemie Windows XP)|

Instalacja sterownika rozpocznie si¢ automatycznie.

|[W systemie Windows Vista/Windows 7|

Gdy wyswietlone zostanie okno dialogowe, kliknij Run
EMP_UDSE.exe.

a Na ekranie Umowy licencyjnej kliknij przycisk Tak.
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Obrazy z komputera sg wyswietlane.

Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po kilku
chwilach. Czekajac na wyswietlenie obrazéw z komputera nie
zmieniaj ustawien sprzetu, nie odlaczaj kabla USB i nie wylaczaj
zasilania projektora.

Po zakoriczeniu wyswietlania odfacz przewdd USB.

Podczas odigczania przewodu USB nie ma potrzeby korzystania
z funkcji Bezpieczne usuwanie sprzetu.

e Jesli oprogramowanie nie zostalo zainstalowane
automatycznie, kliknij dwukrotnie na komputerze Mdj
komputer - EPSON_PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.

e Jesli z niewiadomych przyczyn obrazy nie s3 wysSwietlane, na
komputerze wybierz opcje Wszystkie programy - EPSON
Projector - Epson USB Display - Epson USB Display
VX.xx.

e W przypadku korzystania z komputera z systemem Windows
2000 na poziomie uzytkownika zostanie wyswietlony
systemowy komunikat o bledzie i korzystanie
z oprogramowania moze nie by¢ mozliwe. W takiej sytuacji
nalezy podjaé probe aktualizacji systemu Windows do
najnowszej wersji, a nastepnie uruchomi¢ ponownie komputer.

Szczegdtowe informacje mozna uzyskaé od lokalnego
sprzedawcy lub pod najblizszym adresem dostepnym
w ponizszym dokumencie.

@ Projektor Epson — lista adresow

[System Mac OS X|

W celu przeprowadzenia instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami
na ekranie.

Na ekranie Umowy licencyjnej kliknij przycisk Tak.
Wprowadz hasto uprawnien administratora i uruchom instalacje.

Po zakonczeniu instalacji pojawi si¢ ikona USB Display w oknie
Dock i na pasku menu.

Obrazy z komputera sg wyswietlane.

Obrazy z komputera moga zosta¢ wyswietlone dopiero po kilku
chwilach. Czekajac na wyswietlenie obrazéw z komputera nie
zmieniaj ustawien sprzetu, nie odiaczaj kabla USB i nie wylaczaj
zasilania projektora.

Aby zakonczy¢ projekcje, wybierz opcje Odlacz z menu ikon USB
Display na pasku menu lub Dock, a nastepnie odfacz przewdd
USB.

o Jesli dla programu USB Display nie jest automatycznie
wyswietlany folder setup w programie Finder, kliknij
dwukrotnie EPSON PJ_UD - Instalator programu USB
Display na komputerze.

e Jedli z pewnych przyczyn zaden obraz nie jest wyswietlany,
kliknij ikone USB Display w oknie Dock.

e W przypadku braku ikony USB Display w oknie Dock, kliknij
dwukrotnie pozycje USB Display w folderze Programy.

e W przypadku wybrania pozycji Wyjécie z menu ikony USB
Display w oknie Dock, USB Display nie zostanie
automatycznie uruchomiony po podigczeniu przewodu USB.

n Podtacz gniazdo USB komputera do gniazda USB(TypeB) projektora

za pomoca kabla USB, Odinstalowywanie

Folder Setup programu USB Display jest wyswietlany w oknie |W przypadku systemu Windows 2000

programu Finder.

Kliknij Start, wybierz Ustawienia, a nastepnie kliknij Panel

a Kliknij dwukrotnie ikone Instalator programu USB Display. sterowania.
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a Kliknij dwukrotnie pozycje Dodaj/usui programy.
B Kliknij Zmien lub usuin programy.

a Wybierz pozycje Epson USB Display i kliknij Zmien/Usun.

|[W systemie Windows XP|

n Kliknij Start, a nastepnie kliknij Panel sterowania.
a Kliknij dwukrotnie pozycje Dodaj lub usuii programy.

B Wybierz pozycje Epson USB Display i kliknij Usun.

|[W systemie Windows Vista/Windows 7|

n Kliknij Start, a nastepnie kliknij Panel sterowania.
a Kliknij Odinstaluj program w sekcji Programy.

B Wybierz pozycje Epson USB Display i kliknij Odinstaluj.

[System Mac OS X|

Otworz folder Programy, kliknij dwukrotnie USB Display,
a nastepnie kliknij dwukrotnie Narzedzie.

a Uruchom program Dezinstalator programu USB Display.
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Korekta znieksztatconej geometrii obrazu

Znieksztalcona geometri¢ obrazu mozna skorygowaé stosujac jedna
z ponizszych metod.

e Korekta automatyczna
-Autom. geom.poz/pion (tylko model EB-W16)
-Autom. geom. pion. (tylko model EH-TW550/EH-TW510)

e Korekta reczna (Geometria pozioma) (tylko model EH-TW550/EH-
TW510)
Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie za pomoca
funkcji Pozioma korekcja obrazu.

( 1) ‘ ‘

L I |

"

LS | |
G~

e Korekta reczna (geometria poz/pion)
Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie i pionie
(niezaleznie).

A

()

= -

e Reczna korekta (Quick Corner)
Umozliwia reczna korekte czterech naroznikéw (niezaleznie).

@ W trakcie poprawiania geometrii obrazu, wyswietlany obraz moze
zosta¢ zmniejszony.

Korekta automatyczna

Autom. geom.poz/pion (tylko model EB-W16)

Kiedy projektor wykryje ruch, na przyklad gdy zostanie przesuniety lub
przechylony, automatycznie skoryguje odchylenia geometrii w pionie i w
poziomie. Ta funkcja projektora nazywa si¢ Autom. geom.poz/pion.

Kiedy projektor zostanie przesuniety, wyswietli ekran do regulacji, po czym
automatycznie zacznie korygowaé wyswietlany obraz.

Opcja Autom. geom.poz/pion umozliwia korekte wyswietlanego obrazu
w nastepujacych warunkach.

Kat korekty: ok. 20° w prawo i w lewo/ok. 30" do gory i w dot
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e Funkcja Autom. geom.poz/pion dziala tylko wtedy, gdy opcja

Projekcja jest ustawiona na Przod w menu konfiguracji.
@ Zaawansow. - Projekcja str.81

e Jesli nie chcesz uzywaé funkcji Autom. geom. poz/pion, ustaw
funkcje Autom. geom.poz/pion na Wylaczone.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion - Autom.
geom.poz/pion str.80

Autom. geom. pion. (tylko model EH-TW550/EH-TW510)

W przypadku modelu EH-TW550/EH-TW510, tryb automatyczny jest
dostepny tylko dla pionowej korekcji znieksztalcen geometrii obrazu. Do
skorygowania znieksztalcen w poziomie nalezy uzy¢ funkcji poziome;j
korekcji obrazu.

Opcja Autom. geom. pion. umozliwia korekte wyswietlanego obrazu
w nastepujacych warunkach.

Kat korekty: ok. 30° w goére i w dot

e Funkcja Autom. geom. pion. dziata tylko wtedy, gdy opcja Projekcja

jest ustawiona na Przéd w menu konfiguracji.
@ Zaawansow. - Projekcja str.81

e Aby nie uzywaé funkcji Autom. geom. pion., ustaw opcj¢ Autom.
geom. pion. na Wylaczone.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion - Autom.
geom. pion. str.80

Reczna korekta

Stuzy do recznego korygowania znieksztalcenn geometrii obrazu.

Opcja Geom. poz/pion umozliwia korekte wyswietlanego obrazu
w nastepujacych warunkach.

Kat korekty: ok. 30° w prawo i w lewo/ok. 30° do gory i w dot

Geometria pozioma (tylko model EH-TW550/EH-TW510)

Przesun element sterujacy poziomej korekeji obrazu na prawo lub na lewo,

aby dokona¢ korekty geometrii obrazu w poziomie.
[ ) | |

®§ -

™ ) -

-

e W przypadku uzywania funkcji Pozioma korekcja obrazu ustaw opcje
Geometria pozioma na warto$¢ Wlaczone.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion - Geometria
pozioma str.80

e Mozna takze skorygowal znieksztalcenia geometrii w poziomie,
korzystajac z funkcji Geom. poz/pion.

Geom. poz/pion

Umozliwia reczne korygowanie znieksztalcen w poziomie i pionie
(niezaleznie).

Naciénij przyciski [2X] lub [XZ] na panelu sterowania podczas
wyswietlania obrazu z projektora w celu wyswietlenia ekranu
Geometria obrazu.

[Geometria obrazul
Geometria pionowa

Geometria pozioma

( [#1:Geometria pionowa [4»]:Geometria pozioma )
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a Nacisnij ponizsze przyciski w celu skorygowania odksztatcen
geometrii obrazu.

Nacis$nij przyciski [2X] lub [*Z] w celu skorygowania odksztalcen
W pionie.

A
?

Pl

e

Naci$nij przyciski [<] lub [#] w celu skorygowania odksztalcen
W poziomie.

Geometrie poz/pion mozna takze ustawi¢ w menu Konfiguracja.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion str.80

Quick Corner

Funkcja ta umozliwia reczne korygowanie kazdego z czterech rogow
wyswietlanego obrazu z osobna.

Podczas projekgji nacisnij przycisk [Menul].

@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74

Uzywanie pilota

Menu

O

CLD

Al

-

Esc

Pointer

O

Przy uzyciu panelu sterowania

a Wybierz Geometria obrazu z menu Ustawienia.
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QObraz Powrdt

Svgnat Blokada dziatania Petna blokada
. Ksztatt wskaZnika WskazZnik 1

Ustawienia O BEFEATFAT-R 1= 111 ECO

Gtosnosé 0

Zaawansow. Odbiornik zdalny Przod/Tyt
Przycisk uzytkownika Zuiycie energii
Informacje Wzorzec testowy
Zerowanie
Zerowanie

( [Esc] :Powrét [#1:Wybdr [@] :Wprow. [Menul:Wyj. |

B Wybierz Quick Corner i nacisnij przycisk [«].

[Geometria obrazu] Powrot

IGeom. poz/pion

JQuick Corner &

( [Esc] :Powr6t [$1:Wybér [@] :Wprow. [Menul:Wyj. |

Za pomocg przyciskow [>], [], [@] oraz [@] na pilocie lub [x],
[*Z], [2] i [W] na panelu sterowania, wybierz naroznik, ktéry ma by¢
skorygowany, po czym naci$nij przycisk [+].

[Guick Corner]

Wybierz obszar.

[$/ o 1:Wybor

[®] :Wprowadzenie

[Esc] : Powréé (przytrzymaj 2 sekundy,
aby zresetowac/przetaczyc)

B Za pomocg przyciskow [C>], [], [@] i [9] na pilocie lub [],

[*Z], [*] oraz [¥] na panelu sterowania, skoryguj potozenie
naroznika.

W przypadku naciénigcia przycisku [«?] wyswietlony zostanie ekran
pokazany w kroku 4, ktéry umozliwia wyboér obszaru do
skorygowania.

Jesli komunikat "Nie mozna juz przesunac." zostanie wyswietlony
podczas wprowadzania korekty, oznacza to, ze nie mozna
kontynuowa¢ korekty ksztaltu w kierunku wskazanym przez szary
trojkat.
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[Quick Corner]

Mie moina juz przesunaé.

%/ ¢ 1:Regulacja
[Esc]l /T®] :Powrdt

W razie potrzeby powtorz kroki 4 i 5, aby wyregulowad pozostate
narozniki.

Po zakoriczeniu nacisnij przycisk [Esc], aby wyj$¢ z menu regulacji.

Poniewaz ustawienie opcji Geometria obrazu zostalo zmienione na
Quick Corner, po kolejnym naci$nieciu przyciskow [Z2X] lub [*=Z] na
panelu sterowania zostanie wy$wietlony ekran wyboru naroznika

z kroku 4. Zmien ustawienie opcji Geometria obrazu na Geom.
poz/pion, aby skorygowa¢ geometri¢ w poziomie i pionie przy uzyciu
przyciskow [X] oraz [*Z] na panelu sterowania.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion str.80

@. Jesli podczas wyswietlania ekranu wyboru naroznika z kroku 4
przycisk [Esc] zostanie wcisniety na okolo dwie sekundy,
wyswietlany jest ponizszy ekran.

[Geometria obrazul

Resetuj Quick Corner
Przet. na Geom. poz/pion

(([Escl /LG :Powrst [$ 1 :Wybor [Menul:WyiScie |

Resetuj Quick Corner: Resetuje efekty regulacji wprowadzone
za pomoca funkcji Quick Corner.

Przel. na Geom. poz/pion: Przefgcza metode korekcji na Geom.
poz/pion.

@ "Menu Ustawienia" str.80

Automatycznie dopasowuje obraz do ramki
ekranu (Screen Fit) (tylko model EB-W16)

Screen Fit to funkcja korygujaca wyswietlany obraz tak, by zmiescil sie on
w obramowaniu (zewnetrznym) ekranu, biatej tablicy itp. Po naci$nigciu
przycisku [Screen Fit] na pilocie lub panelu sterowania wyswietlany obraz
zostanie dopasowany do obramowania ekranu przy jednoczesnym
wykonaniu korekty geometrii.
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Opgja Screen Fit umozliwia korekte wyswietlanego obrazu w nastepujacych

warunkach.

Rozmiar ekranu: do 100"

Odleglos$¢ miedzy projektorem a ekranem: ok. 1,2 do 3,0 m

Kat korekty: ok. 20° w prawo i w lewo/ok. 30" do gory i w dot

e Nie mozna skorygowa¢ wyswietlanego obrazu, jesli zostanie
przekroczony ten zakres. Nalezy skorygowal obraz recznie.
e Funkcja Screen Fit nie jest dostepna, jesli projektor jest zawieszony
pod sufitem. Nalezy skorygowal obraz recznie.

Nacisnij podczas projekcji przycisk [Screen Fit] na pilocie lub
panelu sterowania.

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
w Focus
Screen Fit 2D/3D Help ] e
1 2 3
Ce )

uto Aspect  Color Mode

Wyreguluj pokretto powiekszenia tak, aby zétta ramka byfa wieksza
niz obramowanie ekranu, jak przedstawiono ponizej. Umie$¢
czarne okno z komunikatem na s$rodku ekranu.

N

Jesli zélta ramka pozostaje w obramowaniu ekranu, nawet po
wyregulowaniu pokretlem powiekszania do maksymalnego rozmiaru,
sprobuj przesunaé projektor dalej od ekranu.

Naci$nij przycisk [Screen Fit] lub przycisk [«J].

Po wyswietleniu ekranu regulacji wyswietlany obraz zostanie
skorygowany odpowiednio do wartosci wspotczynnik ksztaltu”
wyswietlanego obrazu.

v

Screen
Fit
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Po wyswietleniu ekranu regulacji nie nalezy przesuwaé e Gdy funkcja Screen Fit wykryje wiecej niz dwa boki
projektora ani przestania¢ obrazu. Wyswietlany obraz nie obramowania wewnatrz obszaru projekciji,
zostanie prawidlowo skorygowany. dopasowanie zostanie wykonane do wykrytego

obramowania. Na przykltad wyswietlajac obraz na

szerokim ekranie w malym pomieszczeniu, mozna
dokona¢ korekty, dopasowujac goérng i dolng czesé
ekranu do obszaru wyswietlania.

Po wykonaniu korekty zostanie wys$wietlony ponizszy komunikat.
Aby wyjs¢ z menu korekty, nacisnij przycisk [Esc] na pilocie lub
panelu sterowania, by skasowac¢ komunikat.

Aby wykona¢ precyzyjng korekte po ustawieniu wstepnym, naciskaj »
przyciski [ZX]["Z] na panelu sterowania.

Wynik sprawdzenia mozna dostosowat e Funkcja Screen Fit moze nie dziata¢ dobrze

w ciemnym miejscu, na przyklad w pomieszczeniu

z wylaczonym $wiattem. W takiej sytuacji mozna

Jesli nie wykonasz zadnej czynnosci, ekran zniknie po ok. siedmiu sprobowa¢ uruchomic¢ funkcje Screen Fit po

sekundach. wlgczeniu $wiatla.

e Poniewaz funkcja Screen Fit wykorzystuje czujnik,
moze nie dziala¢ prawidlowo w zaleznosci od stanu
ekranu, na ktérym jest wyswietlany obraz
(nieréwnosci, wzory itp.) lub gdy do pomieszczenia
wpada $wiatlo stoneczne. W takim wypadku regulacji
nalezy dokonaé recznie.

@ "Reczna korekta" str.37

co [ na gtdéwnym panelu sterowania.

Po uzyciu funkcji Screen Fit, dla opcji Geometria obrazu w menu
Konfiguracja wybrane jest ustawienie Quick Corner. Od tego
momentu korekta wyswietlanego obrazu za pomoca przyciskow [ZX]
[“]na panelu sterowania jest wykonana przy uzyciu funkcji Quick
Corner.

@ "Reczna korekta" str.37

Regulacja rozmiaru obrazu

Obré¢ pokretlo powiekszania, aby ustawi¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.
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Ustawianie pozycji obrazu

Naci$nij dzwignie¢ regulacji nézki, aby wysung¢ przednig regulowang noézke.

Pozycje obrazu mozna ustawi¢ pochylajac projektor o maks. 11 stopni.

@ Wysun tylng nézke.
@ Wsun tylng nézke.

Im wigkszy kat pochylenia, tym trudniej ustawi¢ ostro$¢. Zamontuj
projektor tak, aby wymagal jedynie niewielkiego pochylenia.

Regulacja pochylenia w poziomie

Wysuwaj i wsuwaj tylna nozke, aby uregulowaé pochylenie projektora
W poziomie.

Korygowanie ostrosci

Ostros$¢ mozna skorygowal za pomocy pierscienia ostro$ci.

Projektor EB-W16 ma wbudowang funkcje wspomagania dokladnej regulacji
ostrosci.

Naci$nij przycisk [Focus Help] na panelu sterowania, aby wyswietli¢c okno
dialogowe pomocy w ustawianiu ostrosci. Obracaj pokretlo ostrosci, az do
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zblizenia wartosci zielonej liczby do liczby pomaranczowej. Pomaranczowa
liczba wskazuje maksymalng wartos¢, ktéra mozna zmierzyc.

i 38

Uy ufaci catrodci, aby untawit maksymaloy wartoid.

[E

Mozna uzy¢ opcji pomocy w ustawianiu ostrosci do skorygowania
wy$wietlanego obrazu w nast¢pujacych warunkach.

Rozmiar ekranu: do 100"
Odleglos$¢ miedzy projektorem a ekranem: ok. 1,2 do 3,0 m
Kat korekty: ok. 20° w prawo i w lewo/ok. 30° do gory i w dot

$, Funkcja pomocy w ustawianiu ostro$ci moze dziala¢ nieprawidlowo,
jesli otoczenie jest zbyt jasne.

e Naci$nij przycisk [Volume] na panelu sterowania lub pilocie, aby
ustawic¢ ostro$c.
[<] Obniza glo$nos¢.
[0] Zwieksza glosnos¢.

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

e Wyreguluj glto$no$¢ w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Glo$no$¢ str.80

/\ Przestroga

Nie nalezy wiacza¢ urzadzenia z duza glos$noscia.

Nagte ustyszenie zbyt glosnego dzwicku moze spowodowaé utrate stuchu. Przed
wylaczeniem nalezy zawsze obnizy¢ glosno$¢, aby moéc stopniowo zwigkszy¢
glosno$¢ po wiaczeniu urzadzenia.

Regulacja gtosnosci

Glo$no$¢ mozna ustawi¢ stosujac jedng z ponizszych metod.

Wybor jakosci projekcji (Wybor Trybu koloru)

Ustawia tryb koloru wedtug otoczenia. Jasnos¢ obrazu zalezy od wybranego
trybu koloru.
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Dla modelu EB-W16

Podczas wprowadzania sygnalu 2D

Tryb Zastosowanie
Dynamiczny Ten tryb jest idealny do pracy w jasnych
pomieszczeniach. Jest to najjasniejszy tryb i dobrze
odtwarza cienie.
Prezentacja Ten tryb jest idealny do prowadzenia prezentacji

z uzyciem materialéw kolorowych w jasnych
pomieszczeniach.

Teatr

Idealny tryb do ogladania filméw w ciemnym
pokoju. Nadaje obrazom naturalny odcien.

Fotografia*

Idealny tryb do wy$wietlania nieruchomych obrazéw
takich jak fotografie w jasnym pomieszczeniu.
Obrazy sa bardzo zywe i majg odpowiedni kontrast.

Sport*2 Idealne do ogladania programéw telewizyjnych
w jasnym pomieszczeniu. Obrazy sa bardzo jasne
i maja odpowiedni kontrast.

sRGB

Idealny tryb dla obrazéw, ktore sg z%odne
z przestrzenig barw standardu sRGB".

Tablica czarna

Nawet jesli wyswietlasz obrazy na czarnej tablicy
(lub zielonej), ustawienie to zapewni obrazom
naturalny odcien, tak jak w przypadku projekcji na
bialym ekranie.

Biata tabula

Idealny do prezentacji wykonywanych przy uzyciu
bialej tablicy.

*1 Ta funkcja jest dostepna tylko wtedy, gdy sygnalem wejscia jest RGB lub gdy

zrodlem jest USB Display lub USB.

*¥2 Ten wybdr jest dostepny tylko wtedy, gdy sygnalem wejscia jest component

video lub Video albo S-Video.

Podczas wprowadzania sygnalu 3D

Tryb

Zastosowanie

Dynam. obr. 3D

Ten tryb jest idealny do pracy w jasnych
pomieszczeniach. Jest to najjasniejszy tryb i dobrze
odtwarza cienie.

Teatr 3D

Idealny tryb do ogladania filméw w ciemnym pokoju.
Nadaje obrazom naturalny odcien.

Dla EH-TW550/EH-TW510

Podczas wprowadzania sygnalu 2D

Tryb Zastosowanie
Dynamiczny Ten tryb jest idealny do pracy w jasnych
pomieszczeniach.
Pokdj dzienny Idealny do uzywania przy zaciagnietych zastonach.
Kino Idealny tryb do ogladania filméw w ciemnym pokoju.
Nadaje obrazom naturalny odcien.
Gra Idealny do grania w jasnych pomieszczeniach.

Podczas wprowadzania sygnalu 3D

Tryb

Zastosowanie

Dynam. obr. 3D

Ten tryb jest idealny do pracy w jasnych
pomieszczeniach. Jest to najjasniejszy tryb i dobrze
odtwarza cienie.

Kino 3D

Idealny tryb do ogladania filméw w ciemnym pokoju.
Nadaje obrazom naturalny odcien.




Dostosowywanie wyswietlanych obrazow

(Num) (0 )

OFNG

@ Mozna ustawi¢ Tryb koloru w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Tryb koloru str.76

Po kazdym nacis$nieciu przycisku [Color Mode] na ekranie zostanie Nacisnij przycisk [Menul.
wyswietlona nazwa trybu koloru i trybu koloru zostanie zmieniony. @ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74
Pilot Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
a4 (Cs5) Ce) Menu Esc
Auto Aspect  Color Mode @
: : @ijg
User Pointer

t | Prezentacja |

a Wybierz opcje Automat. przestona z menu Obraz.

Obraz Powrot
e Trybkoloru Fotografia
Svanat Jasnosé 0
. . Kontrast ]
Ustawianie Automat. przestona Ustawienia Nasycenie koloru 0
Odciefi 0
Funkcja automatycznego ustawiania jasnoséci zgodnie z jasnoscia Zaawansow. Ostrost 0
wyswietlanego obrazu pozwala cieszy¢ sie glebia obrazu i bogactwem Temp. barwowa Wysoka
o Informacje Regulacja koloréw
szczegltow.

Zerowanie Zerowanie

( [Esc] :Powrdt [$1:Wyb6r [@T:Wprow. [Menul:Wy,. |

Wybierz Wiaczone.

Ustawienie zostanie zapisane dla kazdej opcji funkcji Tryb koloru.

a Nacisnij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.
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@ Funkcja Automat. przestona moze by¢ konfigurowana jedynie
wtedy, gdy wybrano Tryb koloru zgodnie z ponizszym
przyktadem.
e EB-W16
Dynamiczny, Teatr, Dynam. obr. 3D, Teatr 3D
e EH-TW550/EH-TW510
Dynamiczny, Kino, Gra, Dynam. obr. 3D, Kino 3D

Zmiana wspotczynnika ksztaltu wyswietlanego
obrazu
Wspotczynnik ksztattu® wyswietlanego obrazu mozna zmienié stosownie do

typu, wspoélczynnika wysokosci i szerokosci oraz rozdzielczosci sygnalow
wejsciowych.

Dostepne tryby ksztaltow réznig si¢ w zaleznosci od sygnatu aktualnie
wys$wietlanego obrazu.

Metody zmieniania

Po kazdym naci$nigciu przycisku [Aspect] na pilocie zdalnego sterowania na
ekranie zostanie wy$wietlona nazwa trybu ksztaltu i wspotczynnik ksztaltu
zmieni sie.

Pilot
Auto Aspect  Color Mode

7O Gp )
o ()

o Wspoltczynnik ksztaltu mozna ustawi¢ w menu Konfiguracja.
@ Sygnal - Ksztalt obrazu str.77

e W trybie 3D, trybu ksztaltu obrazu jest ustawiony na Normalny.

Zmiana trybu ksztaltu obrazu

Projekcja obrazéw z urzadzenia wideo lub z portu HDMI

Kazde naci$niecie przycisku [Aspect] powoduje zmiang trybu ksztaltu
obrazu kolejno na Normalnie, Automatycznie, 16:9, Pelny, Powi¢kszenie

i Natywny.
Przyklad: sygnal wejsciowy 1080p (rozdzielczos¢: 1920x1080, wspolczynnik
ksztattu: 16:9)

o (2] ©

7

) Normalnie lub Automatycznie
@ 169

@ Pelny

@ Powickszenie

@ Natywny
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Wyswietlanie obrazéw z komputera

Ponizej przedstawiono przyklady projekeji dla kazdego trybu ksztaltu

. 82d o
- EOg kOc
Lo boc

@ Jesli cze$¢ obrazu nie jest widoczna, w menu konfiguracji nalezy
ustawi¢ dla opcji Rozdzielczo$¢ wartosci Panorama lub Normalnie,
zaleznie od rozmiaru ekranu komputera.

@ Sygnal - Rozdzielczo$é str.77



TOP

Przydatne Funkcje

Rozdzial ten zawiera pozyteczne wskazdwki dotyczace prowadzenia prezentacji oraz funkcji bezpieczenstwa.
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Projekcja obrazéw 3D

Mozna podiaczy¢ urzadzenia z obstugua odtwarzania 3D, takie jak dyski
Blu-ray 3D i gry 3D i kozysta¢ z doskonatych obrazéw 3D.

Przygotowanie do przegladania obrazéw 3D

Przed rozpoczgciem ogladania obrazéw 3D nalezy wykonaé nastepujace
przygotowania.

e Aktywne okulary 3D z systemem RF (opcjonalne/ELPGS03)
Wigcej informacji na temat okularéw 3D zawiera Przewodnik
uzytkownika okularéw 3D.

e Adapter tadowania USB (opcjonalny/ELPACO01)
e Kabel HDMI z obstuga sygnaléw 3D (dostepny w lokalnych sklepach)

e Wprowadz nastepujace ustawienia w menu Konfiguracja.
-Wyswietlanie 3D: Wlaczone
-Format 3D: Automatycznie lub taki sam format, jak sygnal 3D
podlaczonego urzadzenia
@ Sygnal - Konfiguracja 3D str.77

Obstugiwane sygnaty 3D

Ten projektor obsluguje nastepujace sygnaly 3D.
e Nakladanie ramek
e Obok siebie
e Gora i dot
tadowanie okularéw 3D

Okulary 3D nalezy natadowa¢ przed rozpoczeciem ich uzywania.

Podiacz okulary 3D do adaptera tadowania USB, dostarczonym kablem
tadowania, a nastepnie podiacz adapter fadowania USB do gniazda zasilania
pradem elektrycznym.

(C
)

Okulary 3D mozna réwniez tadowa¢, poprzez ich podlaczenie dostarczonym
kablem fadowania, do portu USB(TypeA) w tylnej czesci projektora.
(Ladowanie dziala tylko przy wlaczonym projektorze.)

Uwaga

e Nalezy korzysta¢ wylacznie z gniazda elektrycznego wykorzystujacego napiecie
zgodne z napieciem podanym na tadowarce.

e Podczas uzywania dostarczonego z okularami 3D kabla do fadowania, nalezy
zwr6ci¢ uwage na nastepujace kwestie.
- Nie nalezy uzywal kabla, jesli jest uszkodzony.
- Nie nalezy modyfikowa¢ kabla.
- Nie nalezy zgina¢, skreca¢ lub zbyt mocno pocigga¢ za kabel.
- Nie nalezy zaktada¢ okablowania w poblizu grzejnika elektrycznego.

§ Ponizej przedstawione zostaly standardowe czasy tadowania
i uzytkowania.

e Trzy minuty ladowania zapewniaja okolo trzech godzin pracy.

e Po 50 minutach fadowania czas uzytkowania wynosi okolo 40
godzin.
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Rejestrowanie okularéw 3D z projektorem (parowanie)

Podczas ogladania obrazéw 3D projektor komunikuje si¢ z okularami 3D.
Aby komunikacja ta przebiegala prawidlowo, okulary 3D musza zostaé
zarejestrowane z projektorem. Czynnos¢ ta jest okreslana jako ,parowanie”.

Parowanie nalezy wykona¢ w nastepujacych sytuacjach.

e Podczas pierwszego wiaczenia okularéw 3D
Parowanie rozpoczyna si¢ automatycznie po wlaczeniu zasilania.

e Gdy nie mozna uzyska¢ prawidlowych obrazéow 3D
Wykonaj nastepujace czynnosci, aby przeprowadzi¢ parowanie.

n Wiacz projektor.

Nacisnij przycisk [Source Search] na panelu sterowania lub pilocie,
a nastepnie wybierz opcje HDMI.

Wiacz okulary 3D, przesuwajac przetacznik [Power] na On.

Wskaznik zaswieci si¢ na kilka sekund, a nastepnie zgasnie.

Nacisnij przycisk [Pairing] na okularach 3D i przytrzymaj go przez
trzy sekundy.

Wskaznik bedzie $wiecil naprzemiennie zielonym i czerwonym
$wiatlem. Jesli parowanie zostanie wykonane prawidlowo, wskaznik
za$wieci na zielono przez dziesie¢ sekund, a nastepnie zgasnie.

o Je$li wykonanie parowania nie powiedzie sie, okulary 3D
zostang wylaczone.

e Podczas wykonywania parowania nalezy upewnié sie, ze
odleglo$¢ miedzy projektorem a okularami 3D nie przekracza
trzech metrow.

e Z tym projektorem mozna wykona¢ parowanie do 50
okularéw 3D.

Ogladanie obrazéw 3D

n Podfacz projektor do urzadzenia odtwarzania kablem HDMI.

Obrazy 3D mozna oglada¢ tylko wtedy, gdy sygnalem wejscia
jest HDMI. Przygotuj kabel HDMI obstugujacy sygnaly 3D.

Wigcej informacji dotyczacych podlaczania kabli HDMI mozna
znalez¢ ponize;j.

@ "Podfgczanie sprzetu" str.24
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W’fq_cz l.Jrzqdzenie odtwarzania i projektor, a nastepnie rozpocznij S o Nemigarfiane Rl i 5 dasigeie moders ekt
projekcje obrazu. & o
Jesli nie zostanie wyswietlony Zaden obraz, naci$nij przycisk [Source - Przechwytywanie logo uzytkownika
Search] na panelu sterowania lub pilocie, a nastgpnie wybierz - Wskaznik
HDMI. - E-Zoom
. L. e Podczas wykonywania nastepujacych funkcji podczas
B Wiacz i zatéz okulary 3D. ogladania wys$wietlania obrazu 3D, obraz zostanie przelaczony
Podczas pierwszego uzywania okularéw 3D nalezy wykonac na tryb 2D.
parowanie. - Automatyczna geometria pozioma/pionowa (automatyczna

@ "Rejestrowanie okularéw 3D z projektorem (parowanie)" str.51 geometria pionowa)
- Screen Fit
- Focus help (tylko model EB-W16)

- Wyswietlanie wzorca testowego

Jesli nie pojawiaja si¢ Zadne obrazy 3D, naci$nij przycisk [2D/3D] na
pilocie. Na ekranie projekcji pojawi sie¢ napis Wyswietlanie 3D
Wlaczone.

- A/V Mute
. - Freeze
e Postrzeganie obrazéw 3D jest zrdznicowane.
e Je$li nie mozna uzyskaé prawidlowego efektu 3D, wykonaj
polecenie Okulary 3D-obr. odw. z menu Konfiguracja. L. . ;
@ Sygnal - Konfiguracja 3D - Okulary 3D-obr. Obszar wyswietlania obrazéw 3D

odw. str.81 Ponizej przedstawiono obszar wyswietlania dla obrazéow 3D. Ogladanie

e Sposob postrzegania obrazu 3D zalezy od temperatury w obszarze 10 metréw od projektora.
otoczenia projektora i czasu uzywania lampy. Jezeli obraz

wys$wietla sie nieprawidlowo, nie nalezy korzysta¢
z projektora.

e Po zakonczeniu ogladania wylacz okulary 3D, przesuwajac
przelacznik [Power] na Off.

o Jesli okulary 3D nie odbiorg sygnalu 3D przez co najmniej 30
sekund, zostang automatycznie wytaczone. Aby ponownie
wlaczy¢ okulary 3D, przesun przelacznik [Power] na Off,

a nastepnie z powrotem na On.
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e Obrazy 3D moga nie wyswietla¢ si¢ prawidtowo, jesli wystapia
jakiekolwiek zakl6cenia od innych urzadzen komunikacyjnych
Bluetooth.

e Okulary 3D do komunikacji wykorzystuja t¢ sama czestotliwos¢ (2,4
GHz) co bezprzewodowe sieci LAN (IEEE802.11b/g) oraz kuchenki
mikrofalowe. Jezeli urzadzenia te s3 uzywane w tym samym czasie,
moga pojawi¢ si¢ zakldcenia fal radiowych i obraz moze zostaé
przerwany. Jedli zachodzi potrzeba korzystania z tych urzadzen
w tym samym czasie, nalezy sie¢ upewnié, ze zachowana jest
wystarczajaca odleglo$¢ pomiedzy projektorem a tymi urzadzeniami.

e Okulary 3D przeznaczone do uzytku z tym projektorem wykorzystuja
technologie aktywnego systemu migawki w oparciu o standardy
ustanowione w programie Full HD 3D Glasses Initiative™.

Ostrzezenia dotyczace ogladania obrazéw 3D

Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy pamigta¢ o ponizszych ostrzezeniach
i przestrogach.

/\ Ostrzezenie

e Nie wolno demontowaé ani przerabia¢ okularéw 3D.
Mogtoby to doprowadzi¢ do pozaru albo spowodowa¢ zle samopoczucie,
wynikajace z nieprawidlowego wygladu obrazéw.

e Nie nalezy pozostawia¢ okularéw 3D lub dostarczonych cze$ci w miejscach
dostepnych dla dzieci.
Dzieci moga przypadkowo polknaé te elementy. W przypadku polknigcia
nalezy sie natychmiast skontaktowaé z lekarzem.

e Nie nalezy kta$¢ okularéw 3D w ogniu, na Zrédlach ciepta lub pozostawiaé
ich bez opieki w miejscach narazonych na wysokie temperatury. Poniewaz
urzadzenie jest wyposazone w wbudowang tadowalng bateri¢ litowa, moze
ono spowodowal oparzenia lub pozar w przypadku zaplonu lub eksplozji.

e Podczas tadowania nalezy podlaczy¢ dostarczony kabel do portu USB
wskazanego przez firme Epson. Nie nalezy stosowal innych urzadzen do
tadowania, poniewaz moze to spowodowalé wyciek, przegrzanie lub eksplozje
baterii.

e Nalezy uzywaé wylacznie dostarczonego kabla do ladowania okularéw 3D.
W przeciwnym razie moze doj$¢ do przegrzania, zaplonu lub eksplozji.

Komunikacja bezprzewodowa (Bluetooth)

e Zakldcenia elektromagnetyczne moga powodowaé niewlasciwe dzialanie
sprzetu medycznego. Przed uzyciem urzadzenia nalezy si¢ upewnié, ze
w poblizu nie znajduje si¢ sprzet medyczny.

o Zakltécenia elektromagnetyczne moga powodowaé niewlasciwe dzialanie
automatycznie sterowanego sprzetu medycznego, co moze spowodowac
wypadek. Nie nalezy uzywa¢ urzadzenia w poblizu automatycznie sterowanych
urzadzen, takich jak drzwi automatyczne lub alarmy przeciwpozarowe.
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Ostrzezenia dotyczace korzystania z okularéw 3D

/\ Przestroga

Okularéw 3D nie wolno upuszcza¢ ani zbyt mocno $ciskal.

Jezeli elementy szklane itp. pekna, moga spowodowa¢ obrazenia ciata. Okulary
nalezy przechowywaé¢ w miekkim futerale dostarczonym z zestawem.

Podczas korzystania z okularé6w 3D nalezy zwracal szczegdlng uwage na ich
krawedzie.

Kontakt tych krawedzi np. z oczami moze spowodowaé obrazenia.

Nie wolno kfas¢ palcéw na ruchomych elementach (np. zawiasach) okularéw
3D.

W przeciwnym razie moze doj$¢ do obrazen ciala.

Okulary 3D nalezy utylizowa¢ zgodnie z lokalnym prawem i przepisami.
Okulary 3D nalezy zaklada¢ w odpowiedni sposéb.

Nie wolno ich nosi¢ gorng czescig skierowang w dot.

Nieprawidlowe wyswietlanie obrazu moze spowodowaé zte samopoczucie.
Okulary nalezy nosi¢ wylacznie podczas ogladania obrazu 3D.

Postrzeganie obrazéw 3D jest zréznicowane. Z funkcji wyswietlania obrazéw
3D nie wolno korzysta¢é w razie niepokojacego samopoczucia badz gdy
obrazéw 3D nie wida¢. Ogladanie obrazéw 3D w takiej sytuacji moze
spowodowaé zle samopoczucie.

Jezeli okulary 3D dzialaja nieprawidlowo lub sa uszkodzone, nalezy je
natychmiast zdja¢. Kontynuowanie ogladania obrazéw 3D moze wyrzadzi¢
szkode i spowodowaé zle samopoczucie.

W przypadku wystapienia zaczerwienienia, bdlu badz swedzenia uszu, nosa
lub skroni nalezy natychmiast zdja¢ okulary 3D. Ogladanie obrazéw 3D

w takiej sytuacji moze spowodowaé zle samopoczucie.

Okulary 3D nalezy zdjaé, jezeli podczas ich noszenia wystepuje dziwne
uczucie na skorze. Farba badZz materialy zastosowane do produkcji okularéw
3D moga spowodowal reakcje alergiczng.

Ostrzezenia dotyczace ogladania obrazu

/\ Przestroga
Podczas dlugiego ogladania obrazéw 3D nalezy zawsze robi¢ okresowe przerwy.
Dlugie ogladanie obrazéw 3D moze spowodowaé zmeczenie oczu.

Konieczno$¢ i czas przerw sg rézne dla kazdej osoby. Jezeli mimo przerw
w ogladaniu oczy nadal s3 zmeczone, nalezy natychmiast przerwaé ogladanie.
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Ostrzezenia dotyczace metod wyswietlania

/\ Przestroga

e Jezeli podczas ogladania obrazéw 3D oczy sa zmeczone, nalezy natychmiast
przerwaé ogladanie. Ogladanie obrazéw 3D w takiej sytuacji moze
spowodowa¢ zte samopoczucie.

Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy zawsze korzystaé z okularéw 3D. Bez
okularéw 3D nie wolno oglada¢ obrazéw 3D. Ogladanie obrazéw 3D bez
okularéw moze spowodowa¢ zle samopoczucie.

Podczas korzystania z okular6w 3D nalezy unika¢ kontaktu z delikatnymi
badz kruchymi przedmiotami.

Obrazy 3D moga powodowaé nieumyslne ruchy ciala, mogace doprowadzi¢
do uszkodzenia pobliskich przedmiotéw badZ obrazen ciata.

Z okularéw 3D nalezy korzystaé wylacznie podczas ogladania obrazéw 3D.
Z zalozonymi okularami 3D nie wolno si¢ porusza¢ po pomieszczeniu. Obraz
widziany za po$rednictwem okularéw 3D moze by¢ ciemniejszy niz zazwyczaj,
co moze spowodowa¢ upadek badz obrazenia ciala.

Ogladanie z przodu ekranu.

Ogladanie obrazéw 3D pod katem zmniejsza efekt 3D i moze spowodowacé zle
samopoczucie zwigzane z niezamierzonymi zmianami koloru.

Podczas korzystania z okularéw 3D w pomieszczeniach z oswietleniem LED
badz fluorescencyjnym mozna zaobserwowaé blyski lub migotanie. W takiej
sytuacji podczas ogladania obrazéw 3D nalezy wylaczy¢ oswietlenie badz
zmniejszaé jego intensywno$¢ do momentu, az migotanie bedzie
niezauwazalne. Miganie moze powodowaé u niektérych oséb drgawki lub
omdlenia. W razie wystapienia zlego samopoczucia podczas ogladania
obrazéw 3D nalezy natychmiast przerwaé ogladanie.

Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy zachowa¢ odpowiednig odleglos¢ od
ekranu, wynoszaca minimum trzykrotnos¢ jego wysokosci.
Zalecana odlegtos¢ od ekranu 80-calowego wynosi minimum 3 metry, a od
ekranu 100-calowego - minimum 3,6 metra. Ogladanie obrazu w odleglosci
mniejszej niz zalecana moze spowodowaé zmeczenie oczu.

Podczas ogladania obrazéw 3D zalecane jest uzywanie ekranu o przekatnej
ponizej 120 cali.

Zbyt duzy ekran moze wywola¢ zmeczenie oczu lub nudnosci spowodowane
tre$cig, warunkami otoczenia, stanem zdrowia, itp.

Ostrzezenia dla uzytkownika

/\ Przestroga

Osoby wrazliwe na $wiatlo, cierpigce na choroby serca badz odczuwajace
jakikolwiek dyskomfort nie powinny korzysta¢ z okularéw 3D. W przeciwnym
razie moze dojé¢ do nasilenia si¢ wczesniejszych objawow.

Ostrzezenia dotyczace wieku ogladajacych (dla dzieci)

/\ Przestroga

e Zalecany minimalny wiek uzytkownika okularéw 3D wynosi sze$¢ lat.

e Dzieci w wieku ponizej szesciu lat wcigz si¢ rozwijaja i ogladanie obrazéw 3D
moze spowodowaé komplikacje. W przypadku jakichkolwiek watpliwosci
nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

e Dzieci powinny korzysta¢ z okularéw 3D wylacznie pod opieka dorostych.
Poniewaz czasami trudno jest jednoznacznie ocenié, czy dziecko jest
zmeczone, zte samopoczucie moze wystapi¢ nagle. Nalezy zawsze sprawdzad,
czy podczas ogladania dzieci nie odczuwajg zmeczenia oczu.

Projekcja bez komputera (PC Free)

Podlaczenie urzadzenia pamigci masowej USB, np. pamigci USB lub
twardego dysku USB do projektora, umozliwia wyswietlanie plikow
zapisanych na urzadzeniu bez potrzeby uzycia komputera. Funkcja ta
okreslana jest jako PC Free.

o Nie jest mozliwe korzystanie z urzadzen pamieci USB wyposazonych
w funkcje zabezpieczen.
o Znieksztalcenia geometrii obrazu nie mozna skorygowaé podczas
projekeji, za pomocy funkcji PC Free, nawet przy uzyciu przyciskow
[X] oraz [M] na panelu sterowania.
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Specyfikacje dla plikow, ktore mozna wyswietla¢ przy uzyciu
funkcji PC Free

Typ Typ pliku (roz Uwagi
szerzenie)
Obraz Jpg Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania nastepujacych
typéw plikow.
- Pliki w trybie koloru CMYK
- Pliki progresywne

- Obrazy o rozdzielczo$ci przekraczajacej
8192x8192

W zwigzku z charakterystyka plikéw JPEG, obrazy
o zbyt wysokim wspoétczynniku kompresji moga nie
by¢ wyswietlane wyraznie.

.bmp Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania obrazéw
o rozdzielczo$ci przekraczajacej 1280x800.

gif e Nie istnieje mozliwos$¢ odtwarzania obrazoéw
o rozdzielczo$ci przekraczajacej 1280x800.

e Odtwarzanie animowanych plikéw GIF nie jest
mozliwe.

.png Nie istnieje mozliwo$¢ odtwarzania obrazéw
o rozdzielczo$ci przekraczajacej 1280x800.

Kodek .avi ¢ Nie mozna wyswietla¢ obrazéw o rozdzielczosci
przekraczajacej 1280x720.
e Format odtwarzanego dzwieku jest ograniczony

do liniowego PCM i ADPCM.

e W przypadku podlaczania i uzywania dysku twardego USB nalezy

upewni¢ sig, ze podiaczono zasilacz dostarczony z dyskiem twardym.

e Projektor nie obstuguje niektorych systemow plikow, dlatego tez
nalezy uzywa¢ nosnikéw sformatowanych w systemie Windows.

e Nosénik nalezy sformatowa¢ w systemie plikoéw FAT16/32.

Przyktady funkcji PC Free

Wyswietlanie plikow zapisanych w urzadzeniu pamieci masowej USB

i
o —— A
tl jpg motion jpeg »
bmp avi
gif
© =

@ "Wyswietlanie wybranych obrazéw lub filméw" str.58

@ "Projekcja w odpowiedniej kolejnosci wszystkich plikéw obrazow
znajdujacych sie¢ w danym folderze (Pokaz slajdow)" str.59

Metody obstugi funkcji PC Free

Mimo ze ponizsze kroki zostaly objasnione na przykladzie pilota, te same
czynno$ci mozna wykona¢ za pomocg panelu sterowania projektora.

Uruchamianie funkcji PC Free

n Zmien zrodio na USB.

@ "Przelaczanie Zrédla wyswietlanego obrazu za pomoca pilota"”
str.32

a Podtacz urzadzenie pamieci masowej USB do projektora.
@ "Podigczanie urzadzen USB" str.27

Uruchomiona zostanie funkcja PC Free i wyswietlony zostanie ekran
z listg plikow.
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* Nastqpujqfie P liki s3 wy$wietlane jako miniatury (niewielkie obrazy ' e Istnieje takze mozliwo$¢ wsuniecia karty pamieci do czytnika kart

zawarto$ci plikow). USB, a nastepnie podlaczenie czytnika do projektora. Jednakze
niektére dostepne w sprzedazy czytniki kart USB moga nie by¢
zgodne z projektorem.

- Pliki JPEG
- Pliki AVI (obraz pierwszych 15 sekund filmu)

e Inne pliki i foldery sa wyswietlane jako ikony, jak przedstawiono
w ponizszej tabeli.

e Po wyswietleniu nastepujacego ekranu (Wybierz dysk), przy uzyciu
przyciskow [TO], [&D], [@] oraz [@] wybierz naped, ktéry ma

zosta¢ uzyty, a nastepnie naci$nij przycisk [¢J].

Ikona Plik lkona Plik
Pliki JPEG” ; Pliki BMP
S 4
/ BMP
?EG
: 1y | Pliki AVI (Motion L | Pliki GIF
n' JPEG)" /
AVl %IF
L, | Pliki PNG
Q‘/ s Cooee |
PNG
o Aby wyswietli¢ ekran Wybierz dysk, umies$¢ kursor na opcji Wybierz

dysk w gornej czesci ekranu listy plikéw, a nastepnie naci$nij
przycisk [4J].

*  Jezeli plik nie moze zosta¢ wyswietlony jako miniatura, jest wyswietlany
w postaci ikony.

Projekcja obrazéw

Nacisnij przycisk [>], [>], [@] lub [@], aby wybra¢ plik lub
folder do wyswietlania.
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18 : g Podczas wyswietlania obrazéw nacisnij przycisk [<>] lub [&>].

[ | Wylwiet| cbraz

$ Jesli wszystkie pliki i foldery nie moga by¢ wyswietlone

réwnoczeénie na biezagcym ekranie, naci$nij przycisk [¥] na
pilocie lub umie$¢ kursor na przycisku Nastepna strona na dole
ekranu i naci$nij przycisk [¢J].

Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, nacis$nij przycisk [#)] na
pilocie lub umie$¢ kursor na przycisku Poprzednia strona
u gory ekranu i naci$nij przycisk [<J]. Zatrzymywanie funkcji PC Free

Aby zamkna¢ funkcje PC Free, odlacz urzadzenie USB od portu USB
- . projektora. W przypadku takich urzadzen, jak aparaty cyfrowe lub twarde
a Nacisnij przycisk [«J] dyski, nalezy urzadzenie wylaczy¢ i odlaczy¢ od projektora.
Wyswietlony zostanie wybrany obraz.
W przypadku wybrania folderu wyswietlane sa pliki w nim zawarte.
Aby powrdéci¢ do poprzedniego ekranu, ustaw kursor na opcji Do

gory i nacisnij przycisk [¢J].

Wyswietlanie wybranych obrazéow lub filmow

Uwaga

Urzadzenia pamieci USB nie nalezy odlacza¢ podczas uzyskiwania dostepu do

Ob ie obrazo
racanie obrazow znajdujacych sie na nim danych. Funkcja PC Free moze nie dziata¢

Wyswietlane obrazy mozna obraca¢ co 90 stopni. Funkcja obracania jest prawidtowo.
dostepna takze podczas Pokaz slajdow.

n Odtwérz obrazy lub uruchom funkcje Pokaz slajdow.
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n Uruchom funkcje PC Free.

Wyswietlony zostanie ekran listy plikdw.
@ "Uruchamianie funkcji PC Free" str.56

g Za pomocg przyciskdw [], [], [@] oraz [@] wybierz plik, ktéry
chcesz wyswietla¢.

PC Free

Nacisnij przycisk [<J].

Obraz zostanie wyswietlony lub rozpocznie si¢ odtwarzanie filmu.

Przy uzyciu przyciskow [@][8] mozna przechodzi¢ do
nastepnego lub poprzedniego pliku z obrazem.

Aby zakonczy¢ wyswietlanie, wykonaj jedng z ponizszych

Czynnosci.

e Wyswietlanie obrazu: Naci$nij przycisk [Esc].

e Odtwarzanie filmu: Naciénij przycisk [Esc], aby wyswietli¢ ekran
z komunikatem, nastepnie wybierz opcje Wyjscie, a nastepnie
naci$nij przycisk [¢J].

Po zakonczeniu wyswietlania nastepuje powrdt do ekranu listy

plikow.

Projekcja w odpowiedniej kolejnosci wszystkich plikow obrazow
znajdujacych sie w danym folderze (Pokaz slajdow)

Istnieje mozliwos¢ wyswietlania obrazéw znajdujacych sie w folderze
w kolejnosci. Funkcja ta nazywana jest Pokaz slajdow. Aby uruchomi¢
pokaz slajdéw, wykonaj czynno$ci ponizszej procedury.

Aby zmienia¢ pliki automatycznie po uruchomieniu funkcji Pokaz
slajdow, ustaw opcje Czas przelaczania ekranu w menu Opcja na

pozycje inng niz Nie. Ustawieniem domys$lnym sg 3 sekundy.

@ "Ustawienia wyswietlania plikéw obrazéw i ustawienia dzialania
funkcji Pokaz slajdow" str.60

n Uruchom funkcje PC Free.

Wyswietlony zostanie ekran listy plikow.
@ "Uruchamianie funkcji PC Free" str.56

a Za pomoca przyciskow [<], [&D], [@] oraz [@] wskaz kursorem
folder, ktérego zawartos¢ ma by¢ wyswietlona w postaci Pokazu
slajdéw i nacisnij przycisk [<J].
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B W prawej dolnej czeéci ekranu listy plikbw wybierz opcje Pokaz Ustawienia wyswietlania plikow obrazow i ustawienia dziatania
slajdéw, a nastepnie nacisnij przycisk [<J]. funkcji Pokaz slajdow

Pokaz slajdéow rozpocznie sig, a pliki obrazéw zapisane w folderze

‘ : - Kolejnos¢ wyswietlania plikow oraz dzialanie funkcji Pokaz slajdéw mozna
zostang automatycznie kolejno wyswietlone.

ustawi¢ na ekranie Opcja.

Po odtworzeniu ostatniego pliku automatycznie ponownie

wy$wietlana jest lista plikow. W przypadku wybrania dla ustawienia n W dolnej czesci ekranu listy plikéw wybierz opcje Opcja,
Odtwarzanie ciagle wartosci Wlaczone w oknie Opcja, po a nastepnie naci¢nij przycisk [<J].

osiggnieciu konca projekcja rozpocznie si¢ od poczatku.

Gdy zostanie wyswietlony nastepujacy ekran Opcja, ustaw

@ "Ustawienia wyswietlania plikow obrazéw i ustawienia dzialania a
wszystkie pozycje.

funkcji Pokaz slajdow" str.60

Podczas pokazu slajdéw mozliwe jest przejscie do kolejnego ekranu, Wybierz niezbedne opcje i naciénij przycisk [<J].
powr6t do poprzedniego ekranu lub zatrzymanie odtwarzania.
Ponizsza tabela przedstawia szczegoély poszczegdlnych pozycji.

# Opcia
@ Jedli dla ustawienia Czas przelaczania ekranu na ekranie Opcja zostala
wybrana warto$¢ Nie, po wybraniu funkcji Odtwérz pokaz slajdow

Ustawienie wySwietlania

10 . . . . Kolejno¢ wyswietlania ) Wedtug nazwy @ ) Wedfug daty \
pliki nie beda przelaczane automatycznie. Nacis$nij przyc1sk[®], iarek sortonnniy MO — e——
przycisk [@d] lub przycisk [3)], aby przej$¢ do nastepnego pliku.

Konfiguracja pokazu slajddw

—— e e
Odtwarzanie ciggte F Wigczone ;- Wylaczone

Podczas wyswietlania pliku za pomocg funkcji PC Free mozna uzywac
nastepujacych funkcji.

Czas przetaczania ekranu [FFSeRundy
Efekt ¥ Tie | T Stieranie )
T RoZproszeme ) [T Lesewme
e Freeze

@ "Zatrzymanie obrazu (Freeze)" str.61

e Wycisz A/V

oK AR ]

@ "Tymczasowe ukrycie dzwigku i obrazu (Wycisz A/V)" str.61 Kolejnosé wy Mozna wybraé wyswietlanie plikow Wedtug nazwy lub
e E-Zoom $wietlania Wedlug daty.
@ "Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.63 Kierunek sor Mozna wybra¢ sortowanie plikéw Rosnaco lub
i Malejgco.
e Wskaznik towania alejaco
@ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.62 Odtwarzanie Istnieje mozliwo$¢ okre$lenia, czy odtwarzanie Pokaz
ciggte slajdow powinno by¢ powtarzane.
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Czas przeta Istnieje mozliwo$¢ okreslenia czasu, przez jaki Kazde naci$nigcie przycisku [A/V Mute] lub otwarcie/zamknigcie pokrywy
czania ekranu | pojedynczy plik ma by¢ wy$wietlany w trybie Pokaz obiektywu powoduje wlaczenie lub wylaczenie funkcji Wycisz A/V.
slajdow. Czas mozna ustawi¢ w zakresie od Nie (0) do pil Proiek
60 Sekund. W przypadku wybrania opcji Nie odtwarzanie tlot rojektor
zostanie wylaczone automatyczne. L( JJ L( s JJL P JJ
Efekt M(')eriwoéc’ ustawienia efektow ekranéw podczas zmiany AN Mute Freeze
slajdow.
Help
?
B Po zakonczeniu konfigurowania, przy uzyciu przyciskéw [<>],
[&], [@] oraz [9] ustaw kursor nad opcje OK i nacisnij przycisk
[&J].
Ustawienia zostana zastosowane.
Jesli nie chcesz zastosowal ustawien, umies¢ kursor nad przyciskiem e Podczas wys$wietlania obrazéw ruchomych obraz i dzwigk sa nadal
Anuluj, a nastgpnie nacisnij przycisk [<J]. odtwarzane nawet po wlaczeniu funkcji Wycisz A/V. Wznowienie

odtwarzania od punktu, w ktérym wlaczono funkcje Wycisz A/V, nie
jest mozliwe.

Tymczasowe ukrycie diWiQku i obrazu (WyCiSZ e Mozna wybra¢ wyswietlany ekran po naci$nieciu przycisku [A/V
Mute] w menu Konfiguracja.

A/ V) @ Zaawansow. - Wyswietlanie - Wycisz A/V str.81
. o . iy . - e Kiedy suwak $ciszania A/V jest zamkniety i przez okoto 30 minut
Mozna uzy¢ tej funkcji, aby zwrdci¢ uwage publicznosci na prowadzacego : K sad . o wl I

je lub nie pokazywa¢ obrazu np. podczas zmiany plikéw podczas mie s wykonywane Zadne operacje, zostaje wigczony Zegar ost.
p rezentaqf; U P YW p- P Yy P P obiektywu i zasilanie zostaje automatycznie wylaczone. Jesli nie
prezentacji z komputera. chcesz wlacza¢ Zegara osl. obiektywu, ustaw opcje Zegar osl.
obiektywu na Wylaczone.
@ Zaawansow. - Dzialanie - Zegar osl. obiektywu str.81

e Lampa $wieci stale podczas dziatania funkcji Wycisz A/V, dlatego
czas pracy lampy jest naliczany.

Zatrzymanie obrazu (Freeze)

Gdy na ruchomych obrazach zostanie wlaczona funkcja Freeze, zamrozony
obraz nadal jest wys$wietlany, wiec mozesz wyswietla¢ ruchomy obraz po
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jednej klatce jako zdjecia. Mozesz réwniez przeprowadza¢ operacje na Wyswietl wskaznik.
plikach podczas prezentacji z komputera, co nie bedzie wyswietlane przez

Kazde naci$niecie przycisku [Pointer] wlacza lub wylacza wskaznik.
projektor, jesli wlaczono wczesniej funkcje Freeze.

Pilot
Kazde naci$niecie przycisku [Freeze] wlacza lub wylacza funkcje

Zamrozenie. U @ U
User Pointer

e —~

O
Page
AV Mute Freeze ®

a Przesun ikone wskaznika (1”).

e Dzwigk nie jest zatrzymywany. Pilot

e Podczas wyswietlania obrazéw ruchomych obrazy sa nadal Menu
odtwarzane nawet po zamrozeniu obrazu. Wznowienie odtwarzania Q
od punktu, w ktérym obraz zostal zamrozony, nie jest mozliwe.

e Nacis$niecie przycisku [Freeze] podczas wyswietlania menu

Esc

Konfiguracja lub ekranu pomocy powoduje ich wylaczenie. User Pointer _
e Funkcja Freeze obrazu dziala réwniez, gdy uzywana jest funkcja E- O = O =
Zoom. Page =

Jezeli w tym stanie naci$nieta zostanie dowolna para sgsiadujacych ze

3 ” . ’ ° b i k’ @ 5 v ) i b 7 ¢
Funkcja wskaznika (Wskaznik) sobg przyciskéw [], [=] (1 1 [Y}, motna poruszat
wskaznikiem po przekatnej.

Funkcja ta pozwala na przesuwanie wskaznika po wyswietlanym obrazie
i pomaga zwrdci¢ uwage na omawiany obszar. Z menu Konfiguracja mozna wybra¢ ksztalt ikony wskaznika.

@™ Ustawienia - Ksztalt wskaznika str.80




Funkcje projekg;ji

Zwiekszanie czegci obrazu (E_Zoom) a Przesun Krzyzyk (-E-H—) na obszar obrazu, ktéry chcesz powiekszy¢.

Funkgja ta jest przydatna, gdy chcesz powiekszy¢ obraz, aby zobaczy¢ wiecej Pilot

szczegolow np. w wykresach i tabelach.

xta
" -

:frli\l: )

n Uruchom funkcje E-Zoom.

Jezeli w tym stanie naci$nieta zostanie dowolna para sasiadujacych ze
sobg przyciskow [], [&], [@] i [@], mozna poruszaé

wskaznikiem po przekatnej.
Naci$nij przycisk [®], aby wyswietli¢ Krzyzyk (-E-E—).

Pilot

ONT O

Przycisk [®]: Kazde naci$niecie
przycisku powieksza obszar. Mozesz
szybko go powiekszy¢ wciskajac

i przytrzymujac przycisk.

Przycisk [@]: Zmniejsza powiekszone
obrazy.

A/V Mute Freeze

Przycisk [Esc]: Wylacza funkgje E-
zoom.

@ e Na ckranie zostanie wyswietlony stopien powiekszenia.
Wybrany obszar moze zosta¢ powickszony od 1 do 4 razy
w 25 stopniach.

o W czasie projekcji powigkszonych obrazéw, naciskaj przyciski
(2], [&], [@] oraz [9], aby przewija¢ obraz.




Funkcje projekg;ji

Po ustawieniu mozna w nastepujacy sposdb sterowaé wskaznikiem myszy.

Uzywanie pilota do sterowania wskaznikiem
myszy (Mysz bezprze.)

Przesuwanie wskaznika myszy

Przyciski [ ][] (1)

Esc

s . / . Menu
Wsl.<azn1k myszy na komp}lterze mozna kontrolowa¢ za pomocy pilota O A . t ~ Umoliwiaja przesuwanie wskaznika
projektora. Funkcja ta nosi nazwe Mysz bezprze. “ ‘ A @ myszy
w = < -> '
Ponizsze systemy operacyjne moga obstugiwaé mysz bezprzewodows. Usey ‘ Pointer N
: 4
Windows Mac OS X Page E-_dim
System opera Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
cyjny Windows XP Mac OS X 10.4.x Kliknigcie mysza
Windows Vista Mac OS X 10.5x . : Przycisk [Esc] Kliknij prawy przycisk
Windows 7 Mac OS X 10.6.x =N = 0y myszy.
Mac OS X 10.7.x U' Przycisk [ ¢Jd]: klikniecie lewym
* W niektérycb wersjafh .systf:m(’m.r .operacyjnych zastosowanie funkcji Mysz Jser Jhointer ; gxz;;zliffnaij,cémwg ksrzoyi[l:;;)khknqé.
bezprze. moze okazal si¢ niemozliwe. N A
Uzyj ponizszej procedury, aby wlaczy¢ funkcje Mysz bezprze. [ Page | E-Zoom | Volume ]
n Potacz projektor i komputer za pomoca dostepnego w sprzedazy Metoda "przeciagnij i upus¢"
kabla USB. Przytrzymujac naci$niety przycisk

[ «J], nacis$nij przyciski [ > ], [,

[(4] oraz ).

Zwolnij przycisk [ J], aby upusci¢
element w Zadanym miejscu.

@ "Podigczanie komputera” str.24

Zmien zrédto na jedno z ponizszych.
e USB Display

e Komputer

e HDMI
" L s o Strona gora/dot
@ "Przelaczanie zrédla wyswietlanego obrazu za pomoca pilota S
str.32 * " s P +P Q \g)/ O Przycisk [#]: Przechodzi do

Freeze

poprzedniej strony.
Przycisk [(¥]: Przechodzi do nastepnej
Ce))Ca) strony.
e )= )
D D




Funkcje projekg;ji

e Jezeli w tym stanie naci$nigta zostanie dowolna para sasiadujacych ze Zapisywanie Logo U iytkownika
sobg przyciskow [>], [&D], [@] i [9], mozna poruszaé

Mozliwe jest zapamietanie aktualnie wy$wietlanego obrazu jako logo
wskaznikiem po przekatnej. ) pami¢ wy: g j g

uzytkownika.
o Jesli przyciski myszy sa zamienione w komputerze, funkcjonowanie
przyciskow na pilocie zostanie réwniez zamienione. X L . : ) . o
] % e Po zapisaniu logo uzytkownika nie mozna przywréci¢ fabrycznego
e Funkcja myszy bezprzewodowej nie dziala w nastepujacych logo.
warunkach.

¢ Nie mozna zapisa¢ logo uzytkownika w trybie 3D. Przelacz tryb na

- Gdy wyswietlane jest menu Konfiguracja lub ekran Pomoc 2D, a nastepnie zapisz logo.

- Podczas obstugi funkcji innych niz funkcja myszy bezprzewodowej

(np. regulacja glosnosci).

Podczas korzystania z funkeji E-Zoom lub Wskaznik dostepna jest Wyswietl obraz, ktéry ma zosta¢ zapisany jako logo uzytkownika,
jednak funkcja przewijania stron w gore i w dot. a nastepnie naci¢nij przycisk [Menul.

@ "Uzywanie Menu Konfiguracja" str.74

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

Menu Esc
D

Yk

o

Pointer

a Wybierz Logo uzytkownika z Zaawansow.



Funkcje projekg;ji

e Jedli dla funkcji Ochrona logo uzytk. w menu Ochrona
hastem zostala wybrana wartos¢ Wlaczone, wyswietlany jest
komunikat i nie mozna zmieni¢ logo uzytkownika. Zmiany
stang si¢ mozliwe po ustawieniu dla opcji Ochrona logo
uzytk. warto$ci Wylaczone.

@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.67

e Je$li zostanie wybrana funkcja Logo uzytkownika podczas
korzystania z funkcji Geometria obrazu, E-Zoom, Ksztalt
obrazu lub Reguluj powigksz., funkcje te zostang tymczasowo
anulowane.

B Po wyswietleniu komunikatu "Wybra¢ ten obraz jako logo
uzytkownika?" wybierz Tak.

Po naci$nigciu przycisku [¢J] na pilocie lub panelu sterowania,

rozmiar ekranu moze si¢ zmieni¢ w zaleznosci od sygnalu
w celu dostosowania do rozdzielczoéci sygnalu obrazu.

a Przesun ramke, aby wybra¢ fragment obrazu, ktéry postuzy za logo
uzytkownika.

Te same dzialania mozesz wykona¢ z panelu sterowania projektora.

Pilot

Mozesz zapisa¢ obraz o wielkosci 400x300 pikseli.

B Po nacisnieciu przycisku [(J] zostanie wyswietlony komunikat
"Wybra¢ ten obraz?"; wybierz pozycje Tak.

B Wybierz stopien powiekszenia z ekranu ustawien powiekszenia.

[Logo uzytkownikal

Ustaw wspotczynnik powiekszenia.

Wspotcz. powieksz:

0100% @
120025
130025

( [Esc] :Powrét [#1:Wybér [@]:Ustawienie [Menul:Wyj. )

7 Po wyswietleniu komunikatu "Zapisa¢ ten obraz jako logo
uzytkownika?", wybierz Tak.

Obraz zostanie zapisany. Po zapisaniu obrazu pojawi si¢ komunikat
"Ukoniczono."

e Przy zapisie nowego logo uzytkownika poprzednie logo
uzytkownika zostanie skasowane.

e Zapisywanie trwa kilka chwil. Podczas zapisywania logo nie
nalezy uzywaé projektora ani podiaczonego sprzetu, poniewaz
moze to spowodowaé nieprawidtowosci w funkcjonowaniu
urzadzenia.



Funkcje Bezpieczenstwa

Projektor jest wyposazony w nastepujace ulepszone funkcje bezpieczenstwa.

e Ochrona hastem
Mozna okresli¢, kto jest uprawniony do uzywania projektora.

e Blokada dzialania
Mozesz zapobiec nieautoryzowanym zmianom ustawien projektora.
@ "Ograniczenie dzialania (Blokada dzialania)" str.69

e Blokada Zabezpieczajaca Przed Kradzieza
Projektor jest wyposazony w element zabezpieczajacy przed kradziezg.
@ "Blokada zabezpieczajaca przed kradziezy" str.70

Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)

Po wiaczeniu funkcji Ochrona hastem osoby, ktére nie znajg hasta, nie beda
mogly uzywa¢ projektora do wyswietlania obrazéw nawet wtedy, gdy
projektor jest wlaczony. Ponadto nie bedzie mozna zmieni¢ loga
uzytkownika wyswietlanego po wlaczeniu projektora. Jest to funkcja
zabezpieczajaca przed kradzieza, poniewaz projektor nie moze by¢ uzywany,
nawet jesli zostanie ukradziony. Fabrycznie funkcja Ochrona haslem nie jest
wlgczona.

Wersje funkcji Ochrona hastem

Istnieja nastepujace trzy rodzaje ustawien funkcji Ochrona hastem,
odpowiednio do sposobu uzytkowania projektora.

e Ochrona wl. pradu
Gdy ustawieniem funkcji Ochrona wl. pradu jest Wlaczone, wowczas po
podlaczeniu i wlaczeniu projektora nalezy wprowadzi¢ ustawione
wczesniej hasto (dotyczy to rowniez funkcji Wiacz zasilanie). Projekeja nie
rozpocznie sie, jesli nie zostanie wprowadzone prawidtowe hasto.

e Ochrona logo uzytk.
Funkcja ta uniemozliwia zmiane logo uzytkownika ustawionego przez
wladciciela projektora. Gdy ustawieniem funkcji Ochrona logo uzytk. jest
Wlaczone, zablokowane s3 nastepujace operacje dotyczace logo
uzytkownika.
e Przechwytywanie logo uzytkownika

e Ustawianie opcji Wyswietl tlo, Ekran startowy lub Wycisz A/V
w menu Wyswietlanie
@ Zaawansow. - Wyswietlanie str.81

Wiaczanie funkcji Ochrona hastem

Wykonaj nastepujace kroki, aby wiaczy¢ funkcje Ochrona hastem.

Podczas projekcji obrazu przytrzymaj przez okoto pie¢ sekund
nacisniety przycisk [Freeze].

Na ekranie zostanie wyswietlone menu funkcji Ochrona hastem.
Pilot
(o) (@=n) «»)

A/V Mute Freeze

)

o Jedli funkcja Ochrona hastem jest juz wlaczona, nalezy podaé
hasto.

Jesli hasto bylo prawidlowe, na ekranie pojawi si¢ menu
funkcji Ochrona hastem.

@ "Wprowadzanie hasla" str.68
e Po wpisaniu hasla umie$¢ na widocznym miejscu projektora

naklejke informujaca o zabezpieczeniu hastem, co stanowi
dodatkowe zabezpieczenie przed ewentualng kradziezg.



Funkcje Bezpieczenstwa

Wybierz rodzaj ochrony hastem, ktéry chcesz ustawié, a nastepnie Pilot
nacisnij przycisk [J]. Ci)(C2) (3)

4 ) (6 )
[Ochrona hastem] Auto ct  Color Mod

@EN)
Ochrona wt. pradu  @®Wytaczone

Ochrona logo uzytk. Wytaczone g @
Hasto ( : )
NN

(4)  Ponownie wpisz hasto.
Pojawi sie¢ komunikat "Nowe hasto zostalo zaakceptowane."

Jesli wprowadzisz niepoprawne haslo, pojawi si¢ komunikat proszacy
([41:Wybér [®]:Wprowadzenie [Menul:Wyjscie ) o ponowne wpisane hasta.

Wybierz Wigczone i nacisnij przycisk . .
B ybierz iacz ' isnij przycisk [«] Wprowadzanie hasta
Nacis$nij przycisk [Esc], ekran zostanie ponownie wyswietlony

w kroku 2. Gdy pojawi si¢ pole do wpisania hasta, wpisz hasto, uzywajac pilota.

Trzymajac przycisk [Num] wprowadz hasto za pomoca przyciskow
a Podaj hasto. numerycznych.
(1) Wybierz Haslo i nacisnij przycisk [ <J].
(2)  Kiedy zostanie wy$wietlony komunikat "Zmieni¢ hasto?", wybierz [Hastol
pozycje Tak, a nastepnie naci$nij przycisk [ ¢J]. Hasto domy$lne to

,»,0000”. Zmien je na swoje wlasne hasto. W przypadku wybrania pozycji
Nie pojawi sie ponownie ekran wyswietlony w czynnoéci 2. ]

Wprowadz hasto.

(3)  Trzymajac nacis$niety przycisk [Num], wprowadz czterocyfrowe hasto
przy pomocy przyciskéw numerycznych. Wpisywane haslo jest
wys$wietlane jako "* ** *". Po wpisaniu hasta pojawi sie ekran, gdzie nalezy
potwierdzi¢ hasto.

Wiecej informacji znajduje sie w dokumentacii.

Po wprowadzeniu prawidlowego hasta funkcja Ochrona hastem jest
tymczasowo wylaczona.



Funkcje Bezpieczenstwa

Podczas projekcji nacisnij przycisk [Menul.

Uwaga
o Jedli trzy razy pod rzad zostanie wprowadzone niepoprawne hasto, na okoto @ "Uiywanie Menu Konfiguracja" str.74
pie¢ minut zostanie wyswietlony komunikat "Dziatanie projektora zostanie Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

zablokowane.", a nastepnie projektor przejdzie w stan gotowosci. W tym

przypadku wyjmij wtyczke projektora z gniazdka elektrycznego, ponownie ja Menu Esc
wi6z i wlacz ponownie zasilanie projektora. Projektor ponownie wyswietli @
ekran z polem do wpisania hasta.

e Jedli uzytkownik zapomnial hasta, nalezy zanotowa¢ numer wyswietlany na User Pointer

ekranie ,Kod zadania: xxxxx” i skontaktowa¢ sie z firmg Epson pod O
najblizszym adresem podanym w dokumencie Projektor Epson — lista
adresow.

@ Projektor Epson — lista adreséw
e Jesli uzytkownik bedzie powtarzal powyzsze czynnosci i wpisze zle hasto

trzydziedci razy, pojawi si¢ nastepujacy komunikat i projektor nie bedzie a Wybierz opcje Blokada dziatania z menu Ustawienia.
przyjmowal dalszych hasel. "Dzialanie projektora zostanie zablokowane.

Skontaktuj sie z firma Epson, tak jak opisano w dokumentacji."

@ Projektor Epson — lista adreséw Obraz Powrét
Geometria obrazu Geom. poz/pion
Sygnat Blokada dziatania  @Petna blokada
. Ksztatt wskaznika Wskaznik 1
. . . . . . Ustawienia & BFATELAlR-I 1141 ECO
Ograniczenie dziatania (Blokada dziatania) | Gfosnosé 0
Zaawansow. Odbiornik zdalny Przod/Tyt
. .. - . s o Przycisk uiytkownika Zuiycie energii
Wykona). jedna z ponizszych czynnosci, aby zablokowaé przyciski panelu Informacie Wzorzec testowy
sterowania. Zerowanie
e Petna blokada Zerowanie
Wszystkie przyciski panelu sterowania s3 zablokowane. Nie mozna
wykona¢ zadnych czynnosci za pomocg panelu sterowania, wlacznie
z wiaczeniem lub wylaczeniem zasilania. ([Escl :Powrdt [$1:Wybér [®T1:Wprow.  [Menul:Wyj. |
e Czesciowa blokada
Wszystkie przyciski na panelu sterowania sg zablokowane, z wyjatkiem Wybierz pozycje Petna blokada albo Czesciowa blokada, zaleznie
przycisku [O]. od zamiaru.

Funkcja ta jest przydatna podczas imprez czy pokazdw, gdy chcesz wylaczy¢
wszystkie przyciski podczas projekcji lub w szkotach, gdy chcesz ograniczy¢
mozliwosci sterowania z przyciskoéw. Mozna nadal sterowaé projektorem
uzywajac pilota.



Funkcje Bezpieczenstwa

[Blokada dziatania] Powrd6t

IPetna blokada

ICzeSciowa blokada

JWytaczone &

[ [Esc] :Powrét [41:Wybér [@]:Ustawienie [Menul:Wyj. |

Gdy pojawi sie pytanie o potwierdzenie, wybierz Tak.

Przyciski panelu sterowanie zostang zablokowane zgodnie z twoim
ustawieniem.

$ Mozesz wylaczy¢ blokade panelu sterowania jedng
z nastepujacych metod.

e Wybierz Wylaczone z ustawien opcji Blokada dzialania.
@ Ustawienia - Blokada dzialania str.80

e Naci$nij i przytrzymaj wcisniety przycisk [¢J] na panelu
sterowania przez okoto siedem sekund, co spowoduje
wys$wietlenie komunikatu i wylaczenie blokady.

Blokada zabezpieczajaca przed kradzieza

Projektor jest wyposazony w szereg elementéw zabezpieczajacych przed
kradziezg.

e Otwor zabezpieczajacy
Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver Security System firmy
Kensington.
Wigcej informacji dotyczacych Microsaver Security System mozna znalezé
ponizej.
@ http://www.kensington.com/

e Punkt instalacji kabla zabezpieczajacego
Dostepny na rynku przewdd zabezpieczajacy przed kradziezag mozna
przewlec przez ten punkt instalacji, aby przymocowa¢ projektor do biurka
lub kolumny.

Instalowanie kabla zabezpieczajacego

Przeprowadz przez projektor linke zabezpieczajaca przed kradziezg.

Patrz dokumentacja dostarczona z przewodem zabezpieczajacym, aby
uzyska¢ instrukcje dotyczace instalacji.



http://www.kensington.com/

Monitorowanie i sterowanie

Polecenia ESC/VP21 (tylko model EB-W16)

Projektorem mozna sterowal z urzadzenia zewnetrznego za pomoca
ESC/VP21.

Przed rozpoczeciem pracy

Polacz port szeregowy komputera (D-Sub 9-pinowy) oraz port RS-232C

projektora szeregowym kablem PC.

o Ksztalt ztgcza:D-Sub 9-stykowe (meskie)
o Zkacze wejsciowe projektora: RS-232C

<W projektorze> <W komputerze>

RS-232C

PEO®
© leween| ©

<W projektorze> (Kabel szeregowy PC) <W komputerze>

GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD
Nazwa syg Funkcja
natu

GND Przew6d masy sygnatu

D Transmisja danych

RD Odbiér danych

Lista polecen

Po przestaniu do projektora polecenia Wlacz zasilanie, projektor wlacza sie
i przechodzi w tryb nagrzewania. Po wlaczeniu projektora, zwracany jest

znak dwukropka ,,:” (3Ah).

Po przestaniu polecenia do projektora, wykonuje on polecenie oraz zwraca

i nastepnie przechodzi do kolejnego polecenia.

Jesli polecenie konczy si¢ z bledem, wysylany jest komunikat bledu oraz

zwracany jest znak ":".

Ponizej przedstawiono gltéwna zawartosc.

Dodaj znak powrotu karetki (CR) o kodzie (0Dh) na koncu kazdego polecenia,

a nastepnie przeprowadz transmisje.

Element Polecenie
Zasilanie Wiaczone/ | Wiaczone PWR ON
Wylaezone Wylaczone PWR OFF
Wybdr sygnatu Komputer1 lub Autom. SOURCE 1F
Komputer RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Komputer2 (tylko Autom. SOURCE 2F
model EB-WI6)  [pip SOURCE 21
Komponent SOURCE 24
HDMI SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
Wycisz A/V Wlaczo- | Wlaczone MUTE ON
ne/Wylaczone Wiylaczone MUTE OFF




Monitorowanie i sterowanie

Szczegdlowe informacje mozna uzyska¢ od lokalnego sprzedawcy lub pod
najblizszym adresem dostgpnym w dokumencie Projektor Epson — lista
adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow

Protokot komunikacyjny

¢ Ustawieniem domyslnym jest 9600 bps
e Diugos¢ danych: 8 bit

e Parzysto§¢: Zadna

e Bit zatrzymania: 1 bit

e Sterowanie przeplywem: brak



TOP

Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji.



Uzywanie Menu Konfiguracja

Rozdzial ten wyjasnia zasady uzywania menu Konfiguracja i jego funkcji.

Mimo, ze kroki zostaly objasnione na przykladzie pilota, te same czynnosci

mozna wykona¢ za pomocg panelu sterowania projektora. Informacje
o dostepnych przyciskach i ich funkcjach sg zawarte pod menu

w podreczniku.

n Wyswietl ekran menu Konfiguracja.

Menu — Esc
/CD\ Obraz
@ @@ > ‘ Sygnat
User\\c’ypo‘mer ‘ Ustawienia
OO0l
Zaawansow.
Informacje
Zerowanie

Tryb koloru
Jasnhosé

Kontrast

Nasycenie koloru
Odciefi

Ostrosc

Temp. barwowa
Regulacja kolordw
Automat. przestona
Zerowanie

Fotografia
0
0
0
0
0
Wysoka

Wytaczone

[TEsc] /L@ :Powrdt [$ 1 :Wybér

[Menul:Wyjscie )

a Wybierz element gtéwnego menu.

Zaawansow.
Informacje

Zerowanie

A0
2
i 1

O

Menu Esc
Q Obraz
Syanat
% %n)ter [Ustawienia 0

Geometria obrazu
Blokada dziatania
Ksztatt wskainika
Zuiycie energii
Gtosnosé

Odbiornik zdalny
Przycisk uiytkownika
Wzorzec testowy
Zerowanie

Geom. poz/pioh
Petna blokada
Wskaznik 1
ECO

0
Przod/Ty+
Zuiycie energii

[ TEsc] /[@7 :Powrdt [€1 :Wybhor

[Menul:Wyjscie |

B Wybierz element podmenu.

g

3

S

8

O D

i

E
O O
)-

a Zmier ustawienia

Pointer

m

SC

<

Esc

ointer

Obraz Powrot
Geometria obrazu Geom. poz/pion
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B Nacisnij przycisk [Menu], aby zakonczy¢ konfiguracje.



Lista Funkcji

Tabela menu konfiguracji

Programowalne pozycje réznig si¢ w zaleznosci od uzywanego modelu,
sygnalu obrazu i aktualnie wyswietlanego zrddla.

Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Nazwa gtéwnego

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

menu
Menu Obraz Tryb koloru (tylko Dynamiczny, Prezentacja, Teatr,
& str.76 model EB-W16) Fotografia, Sport, sRGB, Tablica

czarna, Biata tabula, Dynam. obr.
3D i Teatr 3D

Tryb koloru (dla mo-
delu EH-TW550/EH-
TW510)

Dynamiczny, Pokdj dzienny,
Kino, Gra, Dynam. obr. 3D
i Kino 3D

Progresywne

Wytaczone, Video oraz Film/
Automat.

Redukeja szuméw

Wrylaczone, NR1 oraz NR2

Zakres wideo HDMI

Automatycznie, Normalne oraz
Rozszerzone

Sygnal wejsciowy

Automatycznie, RGB oraz
Komponent

Sygnal wideo

Automatycznie, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-PAL, N-PAL,
PAL60 oraz SECAM

Ksztalt obrazu

Normalnie, Automatycznie, 16:9,
Pelny, Powiekszenie i Natywny

Nadmierne skanowa-
nie

Automatycznie, Wylaczone, 4%
oraz 8%

Jasno$é Od -24 do 24
Kontrast Od -24 do 24
Nasycenie koloru Od -32 do 32
Odcien Od -32 do 32
Ostro$¢ Od -5 do 5

Temp. barwowa

Wysoka, Srednia i Niska

Regulacja koloréw

Czerwony, Zielony i Niebieski

Automat. przestona

Wiaczone i Wylaczone

Menu Sygnat
@ str.77

Konfiguracja 3D

Wyswietlanie 3D, Format 3D,
Jasnos¢ 3D, Okulary 3D-obr.
odw. i Informacje o obr. 3D

Auto. ustawienie

Wiaczone i Wylaczone

Rozdzielczo$¢ Automatycznie, Panorama oraz
Normalnie

Traking -

Synchronizacja -

Pozycja W gore, W dot, W lewo oraz W

prawo

Menu Ustawienia
@ str.80

Geometria obrazu

Geom. poz/pion oraz Quick
Corner

Blokada dzialania

Petna blokada, Cze$ciowa
blokada oraz Wylaczone

Ksztalt wskaznika

Wskaznik 1, 2 oraz 3

Zuzycie energii (tylko
model EB-W16)

Normalna i ECO

Zuzycie energii (tylko
model EH-TW550/
EH-TW510)

Wysoka i Niska

Glos$noéc

Od 0 do 10

Odbiornik zdalny

Prz6d/Tyl, Przéd, Tyt
i Wylaczone

Przycisk uzytkownika

Zuzycie energii, Informagje,
Progresywne, Wzorzec testowy,
Rozdzielczo$¢ i Jasno$é 3D
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Nazwa gtéwnego
menu

Nazwa podmenu

Wartosci pozycji lub ustawien

Wzorzec testowy

Menu Zaawansow.
@ str.81

Wyswietlanie

Komunikaty, Wys$wietl tlo, Ekran
startowy lub Wycisz A/V

Logo uzytkownika

Projekcja Przéd, Przéd/Sufit, Tyt
i Tyl/Sufit
Dziatanie Wiacz zasilanie, Tryb u$pienia,

Czas trybu uépienia, Zegar osl.
obiektywu, Tryb duzej wysokosci
i Port wyj. monitora

Konfig. trybu gotow.
(tylko model EB-W16)

Tryb gotowosci i Dzwiek w tryb.
got.

Jezyk

15 lub 35 jezykow™l

Menu Informacje
@ str.83

Czas pracy lampy

Zrédlo

Sygnal wejsciowy

Rozdzielczo$é

Sygnal wideo

Czest. od$wiezania

Menu Obraz

Programowalne pozycje réznig si¢ w zaleznosci od sygnatu obrazu

i aktualnie wyswietlanego zrdédta. Ustawione wartosci s3 zachowywane dla

kazdego rodzaju sygnalu wideo.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.31

Obraz
Svgnat
Ustawienia
Zaawansow.
Informacje

Zerowanie

Tryb koloru Fotografia
Jasnos¢ 0
Kontrast

MNasycenie koloru

Odcien 0
Ostrosc 0
Wysoka

Temp. barwowa
Regulacja koloréw
Automat. przestona
Zerowanie

Wytaczone

([Esc] /L®] :Powrdt [4 1 :Wybor
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Format 3D

Info synchronizacji

Status

Numer seryjny

Menu Zerowanie
@ str.84

Zerowanie catkowite

Zerowanie czasu lam-
py

Podmenu Funkcja
Tryb koloru Mozesz ustawic takg jako$¢ obrazu, ktora bedzie pasowa¢ do
otoczenia.
@ "Wybor jakosci projekeji (Wybdr Trybu koloru)” str.44
Jasnos¢ Mozesz ustawic jasno$¢ obrazu.
Kontrast Mozesz ustawi¢ réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi

obszarami obrazow.

*1 Liczba obstugiwanych jezykéw zalezy od regionu, w ktérym uzywany jest

projektor.

Nasycenie kolo

(Regulacja jest mozliwa wylacznie, gdy odbierany jest

ru komponentowy lub catkowity sygnal wideo.)

Mozesz wyregulowa¢ nasycenie koloru obrazéw.
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Podmenu

Funkcja

Odcien

(Regulacja jest mozliwa wylgcznie, gdy sygnatem wejsciowym
jest sygnal komponentowego wideo. Jesli sygnalem wejsciowym
jest catkowity sygnal wideo, regulacja jest mozliwa tylko

w przypadku, gdy sygnat jest odbierany w systemie NTSC.)

Mozesz ustawié¢ odcien obrazu.

Ostros¢

Mozesz ustawié ostro$¢ obrazu.

Temp. barwowa

(Tej funkcji nie mozna wybrad, jesli Tryb koloru jest ustawiony
na sRGB».)

Umozliwia regulacje odcienia obrazéw. Odcien mozna ustawié
w trzech krokach, od Wysoka, Srednia i Niska. Obraz ma
zabarwienie niebieskie w przypadku wyboru opcji Wysoka lub
zabarwienie czerwone w przypadku wyboru opcji Niska.

Regulacja kolo
réw

(Tej funkcji nie mozna wybra¢, jesli Tryb koloru jest ustawiony
na sRGB ».)

Warto$¢ koloru mozna ustawi¢ oddzielnie dla opcji Czerwony,
Zielony i Niebieski.

Automat. prze
stona

(Tq pozycje mozna ustawi¢ tylko wtedy, gdy Tryb koloru jest

ustawiony na nastepujacg warto$¢).

e EB-W16: Dynamiczny, Teatr, Dynam. obr. 3D, Teatr 3D

e EH-TW550/EH-TW510: Dynamiczny, Kino, Gra, Dynam.
obr. 3D, Kino 3D

Ustaw w opcji Wlaczone, aby uregulowac przestone w celu

uzyskania optymalnego natezenia $wiatfa dla wyswietlanych

obrazéw.

Ustawienie zostanie zapisane dla kazdej opcji funkcji Tryb
koloru.

@ "Ustawianie Automat. przestona" str.46

Zerowanie

Wszystkie ustawienia pozycji menu Obraz mozna przywréci¢ do
warto$ci domysélnych. Ponizej opisano jak przywrdcié
ustawienia fabryczne wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.84

Menu Sygnat

Programowalne pozycje réznig si¢ w zaleznosci od sygnatu obrazu
i aktualnie wyswietlanego zrdédta. Ustawione wartosci s3 zachowywane dla
kazdego rodzaju sygnalu wideo.

Nie mozna wykona¢ ustawien w menu Sygnal, jesli Zrédlem sygnaltu jest
USB Display lub USB.

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.31

Obraz
< Konfiguracja 3D

Sygnat 4 Progresywne Wytaczone
Redukcja szumoéw Wytaczone

Ustawienia Zakres wideo HDMI Normalne
Ksztatt obrazu 4:3

Zaawansow. Nadmierne skanowanie Automatycznie
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

[ [Esc] /L] :Powrdt [4 1 :Wybor
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Podmenu

Funkcja

Auto. ustawienie

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB.)

Ustaw na Wlaczone, aby automatycznie dopasowywac opcje
Traking, Synchronizacja oraz Pozycja do optymalnego stanu po
zmianie odbieranego sygnatu.
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Podmenu

Funkcja

Rozdzielczos¢

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB.)

Ustaw na Automatycznie, aby automatycznie rozpoznawaé
rozdzielczo$¢ sygnatu wejsciowego. Jesli obrazy nie sa
wys$wietlane prawidlowo (np. nie s3 widoczne niektére czesci
obrazu) przy ustawionej opcji Automatycznie, nalezy ustawi¢
opcje Panorama dla ekranéw panoramicznych lub opcje
Normalnie dla ekranéw o proporcjach 4:3 lub 5:4, w zaleznoéci
od podlaczonego komputera.

Podmenu

Funkcja

Traking

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB.)

Gdy na wyswietlanym obrazie z komputera pojawig sie pionowe
pasy, mozesz go wyregulowac uzywajac tej funkcji.

Synchronizacja

(Dostepne wylacznie, jesli odbierany jest analogowy
komputerowy sygnat RGB.)

Gdy wys$wietlany obraz z komputera bedzie migat, bedzie
nieostry lub bedzie zawieral zakl6cenia, mozesz go wyregulowa¢
uzywajac tej funkcji.

Konfiguracja 3D

Te pozycje nalezy ustawi¢ podczas wyswietlania obrazéw 3D.

Wyswietlanie 3D: Ustaw na Wlaczone podczas wyswietlania
obrazéw 3D. Po ustawieniu na Wylaczone, obrazy 2D beda
wys$wietlane, nawet po wprowadzeniu Wejsciowy sygnat 3D.
Format 3D: Wybierz format dla sygnatu wejscia 3D. Po
ustawieniu na Automatycznie, format jest wybierany
automatycznie w zaleznosci od sygnatu wejscia. Zwykle nalezy
ustawi¢ na Automatycznie.

Jasno$¢ 3D: Dostosuj jasnos¢ wyswietlanego obrazu.

Okulary 3D-obr. odw.: Czas otwarcia migawki okularéw 3D
mozna odwrdci¢ dla z lewego na prawe. Funkgji tej nalezy uzy¢,
gdy nie mozna oglada¢ prawidlowego obrazu 3D.

Informacje o obr. 3D: Ustaw opcje Wlaczone w celu
wys$wietlania ostrzezen dotyczacych ogladania obrazéw 3D.
Wyswietlanie ostrzezen podczas ogladania obrazéw 3D.

Pozycja

(Pozycji nie mozna ustawid, jesli zrodtem sygnatu jest HDMI.)
Stuzy do regulacji pozycji ekranu w gore, dot, lewo i prawo, gdy
cze$¢ obrazu jest niewidoczna.

Progresywne

(Kiedy odbierany jest sygnal komponentowy lub RGB wideo, to
ustawienie mozna regulowac tylko, jesli odbierany sygnat jest
z przeplotem (480i/576i/1080i). Opcji tej nie mozna ustawic,
jezeli sygnatem wejscia jest cyfrowy sygnat RGB.)

Przeplot™ (i) sygnal jest zmieniony na Progresywne® (p).
(Konwersja IP)

Wylaczone: Ustawienie idealne dla ogladania obrazéw z duza
ilocig ruchu.

Video: idealne ustawienie do ogladania zwyktych obrazéw
wideo.

Film/Automat.: Idealne ustawienie do filméw, grafiki
komputerowej i animacji.
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Podmenu

Funkcja

Redukcja szu
méw

(Pozycji tej nie mozna ustawi¢, jedli sygnalem wejsciowym jest
cyfrowy sygnat RGB, ani w przypadku projekcji sygnatu

z przeplotem, gdy dla pozycji Progresywne ustawiona jest opcja
Wylaczone.)

Wygladza marne jakosciowo obrazy. Dostepne sg dwa tryby.
Nalezy wybra¢ swoje ulubione ustawienie. Do wyswietlania
obrazéw ze Zrédel charakteryzujacych sie bardzo niskim
poziomem szuméw (np. z ptyt DVD) zaleca si¢ ustawienie tej
opcji w pozycji Wylaczone.

Podmenu

Funkcja

Zakres wideo
HDMI

Jesli do gniazda HDMI projektora podtaczono odtwarzacz DVD,
zakres wideo projektora jest ustawiany zgodnie z zakresem
wideo odtwarzacza DVD.

Nadmierne ska
nowanie

(To ustawienie mozna dostosowaé wylacznie, jesli sygnatem
wejsciowym jest sygnal komponentowy lub sygnat RGB.)
Zmienia wspdlczynnik wyswietlanego obrazu (zakres
wys$wietlanego obrazu). Mozna ustawi¢ zakres przycinania
obrazu na Wylaczone, 4% lub 8%. W przypadku zrédta HDMI,
dostepne jest ustawienie Automatycznie. W przypadku wyboru
opcji Automatycznie, nastepuje automatyczna zmiana
ustawienia na Wylaczone lub 8%, w zaleznosci od sygnatu
wejsciowego.

Sygnat wejscio
wy

Jako zrédto sygnatu wejsciowego mozna wybrac gniazdo
Computer.

Jesli element ten ma warto$¢ Automatycznie, sygnal wejsciowy
jest ustawiany automatycznie w zaleznosci od podlaczonego
urzadzenia.

Jesli po ustawieniu wartoéci Automatycznie kolory nie sg
wys$wietlane prawidlowo, wybierz odpowiedni sygnat zgodny

z podlaczonym urzadzeniem.

Zerowanie

Mozna przywréci¢ wszystkie warto$ci w menu Sygnal do
wartos$ci domyslnych, za wyjatkiem elementu Sygnatl
wejsciowy.

Ponizej opisano jak przywroci¢ ustawienia fabryczne wszystkich
pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.84

Sygnat wideo

Jako zrédlo sygnalu wejsciowego mozna wybra¢ gniazdo Video.
Jesli ustawiono warto$¢ Automatycznie, sygnaty wideo sg
rozpoznawane automatycznie. Jedli przy ustawieniu wartosci
Automatycznie na obrazie s3 widoczne zakldcenia lub
wystepuja inne problemy, takie jak catkowity brak obrazu, nalezy
wybrac sygnal odpowiedni do podlaczonego urzadzenia.

Ksztatt obrazu

Mozesz zmieni¢ wspotczynnik ksztattu” wyswietlanych
obrazéw.

@ "Zmiana wspolczynnika ksztattu wyswietlanego obrazu"
str.47
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Menu Ustawienia

Obraz

Geometria obrazu Geom. poz/pion
Sygnat Blokada dziatania Petna blokada

. Ksztatt wskaiznika Wskaznik 1

Ustawienia & [RFATFEATHER [0 ECO
b———— Glosnos¢ 0
Zaawansow. Odbiornik zdalny Przod/Tyt

Przycisk uivtkownika Zuiycie enerdgii
Informacje Wzorzec testowy

Zerowanie
Zerowanie

([Esc] /I®] :Powrdt [$ 1 :Wybér
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Podmenu

Funkcja

Ksztatt wskazni
ka

Mozesz wybra¢ ksztalt wskaznika.
Wskaznik 1: 1”

Wskaznik 2: 29

Wskaznik 3: =2\

@ "Funkcja wskaznika (Wskaznik)" str.62

Podmenu

Funkcja

Geometria obra
zZu

Stuzy do korygowania znieksztatcen geometrii obrazu.

e W przypadku wyboru opcji Geom. poz/pion:
Ustaw opcje Geometria pionowa oraz Geometria
pozioma, aby skorygowac pionowe i poziome
znieksztalcenia geometrii obrazu.
Mozna takze wykona¢ nastgpujace ustawienia.
Dla modelu EB-W16: Ustaw dla pozycji Autom.
geom.poz/pion opcje Wlaczone lub Wylaczone.
Dla modelu EH-TW550/EH-TW510: Ustaw Autom.
geom. pion. i Geometria pozioma opcje Wlaczone lub
Wylaczone.

e Po wybraniu Quick Corner:

Wybierz i popraw cztery narozniki wyswietlanego obrazu.

@ "Quick Corner" str.38

Zuzycie energii
(Dla modelu EB-
W16)

Mozliwe s3 dwa poziomy jasnosci lampy.

Wybierz ustawienie ECO, jesli wyswietlane obrazy sg zbyt jasne,
np. gdy projekcja odbywa sie w zaciemnionym pokoju lub na
matym ekranie. Po wybraniu ustawienia ECO a zuzycie energii
jest mniejsze i okres Zzywotnoéci lampy ulegaja nastepujacym
zmianom, a halas z wentylatora podczas projekeji jest mniejszy.
Zuzycie energii: okolo 17% zmniejszenia, Zywotnos¢ lampy:
okolo 1,25-krotnie dluzsza

Podczas uzytkowania na duzej wysokosci lub w miejscach
wystawionych na dzialanie wysokich temperatur zmiana
ustawienn moze nie by¢ mozliwa.

Zuzycie energii
(Dla modelu EH-
TW550/EH-
TW510)

Mozliwe s3 dwa poziomy jasnosci lampy. Wybierz ustawienie
Niska, jesli wyswietlane obrazy sg za jasne, np. gdy projekcja
odbywa sie w zaciemnionym pokoju lub na malym ekranie. Po
wybraniu ustawienia Niska zuzycie energii i okres Zywotnosci
lampy zostang zmienione nastepujaco i zmniejszy sie hatas
wentylatora podczas projekcji.

Zuzycie pradu: mniejsze o okolo 17%, zywotno$¢ lampy: okoto
1,25-krotnie dtuzsza

Podczas uzytkowania na duzej wysokosci lub w miejscach
wystawionych na dzialanie wysokich temperatur zmiana
ustawienn moze nie by¢ mozliwa.

Blokada dziata
nia

Mozesz uzy¢ tej funkcji, aby ograniczy¢ mozliwoé¢ korzystania
z panelu sterowania.
@ "Ograniczenie dzialania (Blokada dzialania)" str.69

(70
O

Gtosno

Mozesz ustawi¢ glosnos¢. Ustawione wartosci sa zachowywane
dla kazdego rodzaju sygnatu.
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Podmenu

Funkcja

Odbiornik zdal
ny

Mozna ograniczy¢ odbiér sygnalu sterujacego z pilota.

Jesli wybrano ustawienie Wylaczone, nie mozna wykonywa¢
operacji przy uzyciu pilota. Aby korzystac z pilota, nacisnij

i przytrzymaj przycisk [Menu] na pilocie przez co najmniej 15
sekund, aby ponownie ustawi¢ warto$¢ domyslng.

Przycisk uzyt
kownika

Stuzy do wyboru i przypisania elementu z menu Konfiguracja
przy uzyciu przycisku [User] na pilocie. Bezposrednie
naci$niecie przycisku [User] spowoduje wyswietlenie
przypisanego ekranu wyboru lub regulacji wybranego elementu
menu i umozliwia szybkie wprowadzanie lub regulacje ustawien.
Do przycisku [User] mozna przypisa¢ jeden z szesciu
nastepujacych elementow:

Zuzycie energii, Informacje, Progresywne, Wzorzec testowy,
Rozdzielczo$é i Jasnosé 3D

Wzorzec testowy

Podczas konfiguracji projektora mozna wyswietli¢ wzorzec
testowy w celu regulacji projekeji bez podlaczania innych
urzadzen. Gdy wyswietlany jest wzor testowy, mozna wykona¢
korekte powiekszenia i ostrosci oraz korekte geometrii. Aby
anulowac wzorzec testowy, naci$nij przycisk [Esc] na pilocie lub
panelu sterowania.

Uwaga

Jesli wzorzec jest wyswietlany przez dluzszy czas, na
wyswietlanych obrazach moze by¢ widoczny obraz
resztkowy.

Zerowanie

Mozna przywrdci¢ wszystkie warto$ci w menu Ustawienia do
warto$ci domyslnych za wyjatkiem elementu Przycisk
uzytkownika.

Ponizej opisano jak przywrdci¢ ustawienia fabryczne wszystkich
pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.84

Menu Zaawansow.

Obraz
Wyswietlanie

Syagnat Logo uzytkownika
Projekcja Przod

Ustawienia Dziatanie

Zaawansow.
Informacje

Zerowanie

Konfig. trybu gotow.
Jezyk ©
Zerowanie

Polski

[ [Esc]l /[L®] :Powrdt [ 1 :Wybor
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Podmenu

Funkcja

Wyswietlanie

Mozesz dokona¢ zmian ustawien sposobu wyswietlania
projektora.

Komunikaty: Przy ustawieniu Wylaczone, nie beda
wyswietlone nastepujace elementy.

Nazwy pozycji w przypadku zmiany opcji Zrédto, Tryb
koloru lub Wspoélczynnik ksztaltu, komunikaty w przypadku
braku sygnalu wejsciowego oraz ostrzezenia takie jak
Ostrzez. wys. temp.

Wyswietl tlo*l: Gdy projektor nie otrzymuje zadnego
sygnalu video, mozna ustawi¢ wyswietlanie tla na: Czarny,
Niebieski lub Logo.

Ekran startowy”l: Ustaw na Wlaczone, aby wyswietla¢ Logo
uzytkownika po rozpoczeciu projekcji.

Wycisz A/V*L: Mozna zdecydowa¢, jak ma wygladaé ekran
po naci$nieciu przycisku [A/V Mute] na pilocie. Dostepne
opcje to: Czarny, Niebieski lub Logo.
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Podmenu

Funkcja

Logo uzytkow

Mozesz zmieni¢ Logo uzytkownika, ktére bedzie wyswietlane

Podmenu

Funkcja

nika*! jako tto po wlaczeniu funkcji Wyswietl tlo, Wycisz A/V
itd.
@ "Zapisywanie Logo Uzytkownika" str.65

Projekcja Wybierz jedna z ponizszych metod projekcji w zaleznosci od

sposobu montazu projektora.

Prz6d, Prz6d/Sufit, Tyt oraz Tyl/Sufit

Mozesz zmieni¢ to ustawienie w ponizszej kolejnosci
wciskajac przycisk [A/V Mute] na pilocie przez okolo pie¢
sekund.

Prz6d «»Przéd/Sufit

Tyl Tyl/Sufit

@ "Metody Instalacji” str.21

Dziatanie

Wilacz zasilanie: Ustaw opcje Wlaczone, aby wiaczyé
projektor jedynie podlaczajac go do zasilania.

Jesli podlaczony jest kabel sieciowy, nalezy pamietaé, ze
projektor zostanie wlaczony automatycznie po przywrdceniu
zasilania, np. po przerwie w dostawie pradu.

Tryb uspienia: Ustawienie tej funkcji w pozycji Wlaczone
powoduje automatyczne przerwanie wyswietlania

w przypadku, gdy nie jest odbierany sygnal wejsciowy i nie
sa3 wykonywane zadne operacje.

Czas trybu u$pienia: jesli Tryb uspienia ustawiono jako
Wilaczone, pozwala wprowadzi¢ czas, po ktérym projektor
zostanie automatycznie wylaczony. Dopuszczalne sg wartosci
z zakresu od 1 do 30 minut.

Zegar osl. obiektywu: Gdy ustawienie funkcji jest
Wlaczone, projektor jest automatycznie wylaczany 30 minut
po zalozeniu ostony obiektywu.

Domyslne ustawienie to Wlaczone.

Tryb duzej wysokosci: Funkcje te nalezy ustawi¢ w pozycji
Wilaczone, jesli projektor jest uzywany na wysokosci ponad
1500 m n.p.m.

Port wyj. monitora (tylko model EB-W16): Umozliwia
zmiane wejscia i wyjécia dla portu Monitor Out/Computer2.
Wybierz opcje Wyj. monitora, aby odtwarzal obrazy na
monitorze zewnetrznym, a opcje Komputer2, aby odbieraé
sygnal obrazu z komputera lub komponentowy sygnal wideo
sprzetu wideo.
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Podmenu

Funkcja

Konfig. trybu
gotow. (tylko
model EB-W16)

Tryb gotowosci: Po ustawieniu Komunikacja wl., mozna
wykonaé nastepujace czynno$ci, nawet jesli projektor
znajduje si¢ w trybie gotowosci.
e Monitorowanie i sterowanie projektorem za pomoca
komputera
@ "Monitorowanie i sterowanie" str.71

e Wyprowadzenie analogowych sygnatéw wejscia RGB do
portu Computer monitora zewnetrznego

Diwiek w tryb. got.. W przypadku ustawienia opcji

Wlaczone, sygnal wejécia audio do gniazda Audio-L/R moze

by¢ odtwarzany za pomocy glosnika zewnetrznego, nawet

jesli projektor znajduje si¢ w trybie gotowosci.

Jezyk

Mozesz wybra¢ jezyk wyswietlanych komunikatéw i menu.

Zerowanie

Pozwala przywréci¢ wartoéci domyslne parametréow
Wyswietlanie*! i Dzialanie®> w menu Zaawansow.
Ponizej opisano jak przywrdci¢ ustawienia fabryczne
wszystkich pozycji menu.

@ "Menu Zerowanie" str.84

@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnalu i zmiana
wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.31

Obraz
Czas pracy lampy
Svanat Normalna
ECO
Ustawienia Zrodto Komputeri
Sygnat wejSciowy  ----
Zaawansow. Rozdzielczosc 0 x 0
Czest. od5swieZania 0,00 Hz
Informacje Format 3D -——=
Info synchronizacji SGNN 00000
Zerowanie Status

Numer servjny

(T4 1 :Wybor

[Menul:Wyjscie |

Podmenu

Funkcja

*1 Gdy w funkcji Ochrona logo uzytk. nadamy elementowi Wlaczone warto$é
Ochrona haslem, nie mozna bedzie zmienia¢ ustawien dotyczacych logo
uzytkownika. Zmiany stana si¢ mozliwe po ustawieniu dla opcji Ochrona logo
uzytk. wartosci Wylaczone.

@ "Zarzadzanie uzytkownikami (Ochrona hastem)" str.67

*2 Za wyjatkiem pracy w trybie duzej wysokosci.

Menu Informacje (Tylko wyswietlacz)

Menu to pozwala na sprawdzenie stanu odbieranych sygnaléw wideo oraz
stanu projektora. Liczba wyswietlanych elementéw menu zalezy od zrédla
odbieranego sygnalu wideo. W zaleznosci od modelu, niektére funkcje sa

niedostepne.

Czas pracy lam
Py

Pozwala wyswietli¢ catkowity czas pracy lampy®.

Gdy osiggnie on poziom alarmowy lampy, znaki beda
wyswietlane w zo6ltym kolorze.

Zrédto

Mozesz wyswietli¢ nazwe zrddta, do ktérego podigczone jest
zewnetrzne urzadzenie wysylajace obraz.

Sygnat wejscio
wy

Mozesz wyswietla¢ zawarto$¢ opcji Sygnal wejsciowy
w menu Sygnal, zgodnie z ustawieniami parametru Zrédto.

Rozdzielczos¢

Pozwala wyswietli¢ informacje o rozdzielczosci.

Sygnat wideo

Pozwala wyswietli¢ ustawienia opcji Sygnal wideo w menu
Sygnal.

Czest. odswieza
nia

Mozesz wyswietli¢ informacje o czestotliwo$ci
odéwiezania””.

Format 3D

Wyswietla format 3D sygnalu wejsciowego podczas projekcji
obrazow 3D (Nakladanie ramek, Obok siebie lub Géra
i dob).




Lista Funkgji

Podmenu Funkcja Menu Zerowanie
Info synchroni Mozesz wys$wietli¢ informacje o sygnale wideo.
zacji Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie
wymagal naprawy. Obraz
B B ] ] B Zerowanie catkowite
Status Jest to informacja na temat bledéw, ktére wystapity Sygnat Zerowanie czasu lampy
w projektorze.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie Ustawienia
wymagal naprawy. Zaawansow.
Numer seryjny Wyswietlanie numeru seryjnego projektora. e :
nformacje
*  Calkowity czas pracy bedzie wyswietlany jako ,0H” przez pierwsze 10 godzin. - 2
Czas réwny lub dluzszy niz 10 godzin bedzie wyswietlany jako ,10H”, ,11H” [Zerowanle @
itd.
([Esc] /L®T:Powrdt [$ 1 :Wybdr [Menul:Wyijscie
Podmenu Funkcja
Zerowanie cat Mozesz przywrdci¢ ustawienia domyslne wszystkich elementéw
kowite w menu Konfiguracja.

Nastepujace pozycje nie sg resetowane do warto$ci domyslnych:
Sygnal wejsciowy, Logo uzytkownika, Czas pracylampy, Jezyk,
Haslo, Przycisk uzytkownika.

Zerowanie czasu | Zeruje calkowita liczbe godzin pracy lampy. Nalezy wyzerowac
lampy ten licznik po wymianie lampy.
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Rozwigzywanie problemoéw

Ten rozdzial opisuje, jak zidentyfikowaé problemy i co zrobi¢, gdy problem zostanie znaleziony.



Korzystanie z Pomocy

W przypadku wystapienia problemu z projektorem mozna wyswietli¢ ekran
pomocy, naciskajac przycisk Help. Problem mozna rozwigza¢ odpowiadajac

[Pomoc]
na pytania. :
QObraz jest maty. @
Obraz jest wySwietlany jako trapezoid.
Nacisnij przycisk [Help]. Odcieﬁ’koloru jest pietypowy.
Brak dzwieku lub dzwiek zbyt cichy.
Zostanie wyswietlony ekran Pomoc.

Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania

([#1:Wybér [@I:Wprowadzenie [Help] :Wyijscie |
AN Mute Freeze
) | Esc Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
Help
Menu Esc
?

\E )
EPSON () Q)
="

. Pa e i Vqume
a Wybierz element menu. .

B Potwierdz wybbr.
Uzywanie pilota Przy uzyciu panelu sterowania
Menu Esc

O/ AON®

»,
User Pointer
O (P O

Pytania i odpowiedzi sa wyswietlane, jak pokazano na ponizszym
ekranie.

Naci$nij przycisk [Help], aby zamkna¢ ekran Pomoc.



Korzystanie z Pomocy

Obraz jest maty.

@) Czy powiekszenie ustawione jest na minimum?
-Uzyj pierscienia powiekszenia, aby Zmieni¢ rozmiar
obrazu.

@) Czy projektor jest zbyt blisko ekranu?
-Odsun projektor od ekranu.

[ [Esc] :Powrét [Help] :Wyijscie |

@ Jesli funkcja Pomoc nie pomogla rozwiaza¢ problemu, patrz

ponizej.

@ "Rozwigzywanie Problemow" str.88




Rozwigzywanie Probleméw

Jesli wystapil problem z projektorem, najpierw sprawdz stan wskaznikéw projektora i zapoznaj si¢ z rozdzialem ,Odczytywanie stanu wskaznikow” ponizej.
Patrz ponizej, jesli wskazniki nie wskazuja jasno problemu.

@ "Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowal rozwigzania" str.92

Odczytywanie Stanu Wskaznikow

Projektor jest wyposazony w nastepujace wskazniki biezacego stanu pracy projektora.

( )

N
%‘ﬁb}\i BN

® @?
\\
b

@) Wskaznik zasilania Pokazuja stan pracy urzadzenia.
= Stan gotowosci
Gdy w stanie gotowosci zostanie nacisniety przycisk [], rozpocznie sie projekcja.
= Trwa chlodzenie
Wszystkie przyciski sa nieaktywne, gdy miga kontrolka.
i Nagrzewanie

Czas nagrzewania wynosi okolo 30 sekund. Gdy nagrzewanie zostanie ukonczone, wskaznik
przestanie migac.
Przycisk [(D] jest nieaktywny podczas nagrzewania.

= Wyswietlanie



Rozwigzywanie Probleméw

@ Wskaznik lampy Pokazuja stan lampy projekcyjnej.

@ Wskaznik temperatury Wskazujg stan temperatury wewnetrznej.

Skorzystaj z zamieszczonej tabeli, aby sprawdzi¢ znaczenie wskaznikéw oraz usung¢ problem, ktdry sygnalizuja.
Jesli wskazniki sie nie $wiecy, sprawdz czy kabel zasilania jest prawidlowo wlaczony i czy energia elektryczna jest prawidlowo dostarczana.

Czasem, nawet jeéli kabel zasilania zostal odlaczony, wskaznik [O] $wieci sie przez krotki czas, ale nie jest to usterka.

= : Swieci si¢ -m-: Miga = : Nie $wieci si¢ =: Roznie w zaleznoéci od stanu projektora

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan

Blad wewnetrzny Przestan korzystac z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawcg lub
przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adresow.

G

' ':Q:' @ Projektor Epson — lista adresow
() | Blad wentylatora Przestan korzystac z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawcg lub
Blad czujnika przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow

Temp. za wysoka Lampa automatycznie wylacza sie i projekcja zostaje wstrzymana. Poczekaj okoto pieciu minut. Po okolo pigciu minutach projektor przejdzie
(Przegrzewanie) w stan gotowosci, wiec sprawdz nastepujace dwa punkty.

Ce=

L

N

e Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sg czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.

o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.
@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.104
@ "Wymiana filtra powietrza” str.109

VO WN oW

[ =}

Jesli btad nadal wystepuje, przestan korzystac z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym na li$cie Projektor Epson — lista adreséw.

@ Projektor Epson — lista adresow

Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
@ "Menu Zaawansow." str.81




Rozwigzywanie Probleméw

Stan Przyczyna Sposéb usuniecia problemu lub stan
mm) () |Bladlampy Sprawdz nastepujace dwa punkty.
Awaria lampy o Wyjmij lampe i sprawdz, czy nie jest peknieta.

- @ "Wymiana lampy" str.106

= o Wyczysc filtr powietrza.
i @ "Czyszczenie filtra powietrza" str.104

Jesli lampa nie jest peknieta: W16z lampe z powrotem i wlacz zasilanie.

Jesli blad nadal wystepuje: Wymien lampe na nowg i wiacz zasilanie.

Jesli blad nadal wystepuje: Przestan korzystac z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze
sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow

Jedli lampa jest peknieta: Skontaktuj si¢ ze sprzedawcg lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor
Epson — lista adreséw. (Do momentu wymiany lampy nie mozna wyswietla¢ obrazéw).

@ Projektor Epson — lista adresow

Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw Tryb duzej wysokosci na pozycje Wlaczone.
@ "Menu Zaawansow." str.81

Blad Auto Iris Przestan korzysta¢ z projektora, odtacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub
Bt. zasil. przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w dokumencie Projektor Epson — lista adresow.

G

@ Projektor Epson — lista adresow

.,

e

’

Ostrzez. wys. temp. (To nie jest usterka. Jednakze, jedli temperatura wzro$nie ponownie zbyt wysoko, projektor wyltaczy si¢ automatycznie.)

G| e

o Sprawdz czy filtr powietrza oraz otwory wentylatora sa czyste i czy projektor nie przylega do $ciany.

o Jedli filtr powietrza jest zatkany, wyczy$¢ go lub wymien.
@ "Czyszczenie filtra powietrza" str.104
@ "Wymiana filtra powietrza" str.109

Wymien lampe Nalezy ja wymieni¢ na nowa lampe.

G| o=

@ "Wymiana lampy" str.106
Jesli po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwigksza si¢ ryzyko wybuchu lampy. Wymien lampe na nows jak
i najszybciej.

\II
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Rozwigzywanie Probleméw

e Jesli projektor nie dziala prawidtowo, pomimo ze wszystkie wskazniki dzialaja normalnie, patrz ponize;j.
@ "Gdy stan wskaznikow nie zasugerowal rozwigzania" str.92

e Jesli stan wskaznikéw nie zostal wymieniony w tej tabeli, przestan korzysta¢ z projektora, odlacz wtyczke przewodu zasilajacego z gniazda elektrycznego
i skontaktuj sie ze sprzedawcy lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adresow.

@ Projektor Epson — lista adresow




Rozwigzywanie Probleméw

P . e Obraz jest zbyt ciemn -
Gdy stan wskaznikéw nie zasugerowat Jestabyt clemny <tr.99
rozwigzania
Jesli wystepuje jakikolwiek z nastepujacych probleméw i wskazniki nie Problemy podczas rozpoczynania projekeji
sugerujg rozwigzania, przejdz na strone poswiecong danemu problemowi. e Projektor nie wlacza sie -
Problemy zwigzane z obrazem str.100

e Brak obrazu - I bl
Projekcja nie uruchamia sie, obszar projekeji jest calkowicie str.93 nne problemy
czarny, obszar projekeji jest calkowicie niebieski. e Brak dzwieku lub dzwiek jest bardzo staby -

e Nie jest wyswietlane video - str.101
Obrazy ruchome wyswietlane z komputera sg czarne i nic si¢ nie | str.94 e Pilot nie dziala -
wyswietla lub ruchome obrazy nie sa odtwarzane w komputerze. str.101

¢ Projekcja zatrzymuje sie samoczynnie - e Chce zmieni¢ jezyk komunikatéw i menu -

str.94 str.102

e Wyswietla si¢ komunikat "Nieobstugiwane" -

str.94
¢ Wyswietla si¢ komunikat "Brak sygnalu" -

str.95
¢ Nie mozna wyswietla¢ obrazéw 3D -

str.95

e Obraz jest rozmyty, nieostry lub znieksztalcony -

str.96

e Na obrazie pojawiaja si¢ zaklocenia lub znieksztalcenia -

str.97

e Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly, ma nieprawidlowy -
wspolczynnik ksztaltu lub obraz zostal odwrocony str.98
Tylko cze§¢ obrazu jest wyswietlona, proporcja wysokosci
i szerokosci obrazu nie jest prawidtowa, obraz jest odwrdécony
w kierunku goéra/dét lub w lewo/w prawo.

¢ Kolory obrazu sa nieprawidlowe -

Caly obraz wyswietlany jest w odcieniach koloru purpurowego | str.99
lub zielonego, obrazy sa czarno-biale lub kolory matowe.




Rozwigzywanie Probleméw

Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy zostal nacisniety przycisk [D]?

Naciénij przycisk [(], aby wlaczy¢ zasilanie.

Czy wskazniki sa wylaczone?

Przewdd zasilania nie jest prawidtowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest dostarczana.
Podlgcz prawidtowo kabel zasilania projektora.

@ "Od montazu do projekgji” str.30

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub zrodlo energii dziataja prawidiowo.

Czy wlaczona jest funkcja Wycisz A/V?

Nacisnij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje Wycisz A/V.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz A/V)" str.61

Czy zamkniety zostal suwak $ciszania A/V ?

Otwérz suwak $ciszania A/V.
@ "Prz6d/Goéra" str.10

Czy ustawienia menu Konfiguracja sa poprawne?

Zeruje wszystkie ustawienia.
@ Menu Zerowanie - Zerowanie calkowite str.84

Czy obraz, ktéry ma by¢ wyswietlany jest catkowicie czarny?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera)

Niektore obrazy, jak na przyktad wygaszacze ekranu, mogg by¢ calkowicie czarne.

Czy ustawienia formatu sygnalu obrazu sg prawidlowe?
(Tylko podczas projekcji obrazu ze zrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Sygnal wideo str.77

Czy dla Port wyj. monitora ustawiono opcje Wyj. monitora?

W przypadku projekcji obrazéw przesylanych do gniazda Monitor Out/Computer2, nalezy ustawi¢ dla pozycji Port wyj.

monitora opcje Komputer2 w menu Konfiguracja. (Tylko model EB-W16)
@ Zaawansow. - Dzialanie - Port wyj. monitora str.81

Czy przewdd USB zostat prawidtowo podigczony?
(W przypadku projekcji USB Display)

Sprawdz, czy przew6d USB jest wlasciwie podtaczony. Podiacz go ponownie, jesli nie jest podtaczony lub jest podtaczony

nieprawidiowo.

Czy program Windows Media Center jest wyswietlany na pelnym
ekranie?

(W przypadku projekeji przy uzyciu USB Display lub polaczenia
sieciowego)

Gdy program Windows Media Center jest wyswietlany na pelnym ekranie, projekcja przy uzyciu USB Display lub

polaczenia sieciowego jest niemozliwa. Zmniejsz rozmiar ekranu.
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Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wyswietlona jest aplikacja korzystajaca z funkcji DirectX
systemu Windows?

(W przypadku projekeji przy uzyciu USB Display lub polaczenia
sieciowego)

Aplikacje korzystajace z funkcji DirectX systemu Windows moga nie wyswietla¢ obrazéw prawidiowo.

Nie jest wyswietlane video

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy sygnal obrazu z komputera jest wysylany na wyswietlacz LCD
lub monitor?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera przenosnego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD)

Zmien sygnal wideo z komputera tak, by byt wysylany tylko na wyjécie zewnetrzne. Sprawdz instrukeje obstugi
komputera lub skontaktuj si¢ z producentem komputera.

Czy tre$¢ obrazu ruchomego, ktéry ma by¢ wyswietlony, jest
chroniona prawami autorskimi?

W projektorze moga wystapi¢ problemy z wy$wietlaniem chronionych prawami autorskimi ruchomych obrazéw, ktore
sg odtwarzane na komputerze. Szczegélowe informacje znajduja si¢ w przewodniku uzytkownika dostarczonym razem
z odtwarzaczem.

Projekcja zatrzymuje sie samoczynnie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy opcja Tryb uspienia jest ustawiona na warto$¢ Wlaczone?

Naciénij przycisk [(D], aby wlaczy¢ zasilanie. Jesli nie chcesz uzywacé opcji Tryb udpienia, zmier warto$¢ ustawienia na
Wylaczone.
@ Menu Zaawansow. - Dzialanie - Tryb u$pienia str.81

Pojawia sie komunikat "Nieobstugiwane"

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy ustawienia formatu sygnatu obrazu sg prawidlowe?

(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Sygnal wideo str.77
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Sprawdz

Rozwigzanie

Czy rozdzielczo$¢ sygnatu obrazu oraz czgstotliwos¢ odswiezania sg
odpowiednie dla biezacego trybu?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Przeczytaj w dokumentacji komputera, w jaki sposéb zmieni¢ rozdzielczo$¢ sygnatu obrazu oraz szybko$¢ od$wiezania
sygnatu wyjsciowego komputera.
@ "Obslugiwane monitory" str.116

Pojawia sie komunikat "Brak sygnatu"

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy kable sg podlaczone prawidlowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji sa starannie podlaczone.
Sprawdz, czy kable nie sa odfaczone oraz czy nie majg luznych stykow.
@ "Od montazu do projekcji" str.30

Czy wybrano prawidltowe gniazdo?

Zmien obraz, naciskajac przycisk [Source Search] na panelu sterowania projektora lub na pilocie.
@ "Automatyczne wykrywanie odbieranego sygnatu i zmiana wy$wietlanego obrazu (Wyszukaj zrédlo)" str.31

Czy wlaczone jest zasilanie komputera albo Zrédta sygnalu wideo?

Wiacz zasilanie urzgdzenia.

Czy sygnal jest wysylany do projektora?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera przenosnego lub
komputera z wbudowanym ekranem LCD)

Jesli sygnat obrazu jest wysylany jedynie do monitora LCD komputera lub monitora dodatkowego, zmien ustawienie,
aby sygnatl byl wysylany do urzadzenia zewnetrznego i na monitor komputera. W niektérych modelach komputerdw,
gdy sygnaly obrazéw sa wysylane na zewnatrz, nie pojawiaja si¢ juz na monitorze LCD lub monitorze dodatkowym.
Jesli podlaczenie jest wykonywane w momencie, gdy zasilanie projektora lub komputera jest wtaczone, klawisz Fn
(klawisz funkcyjny), ktéry zmienia sygnat obrazu komputera na wyjsicie zewnetrzne moze nie dziata¢. Wylacz i wigcz
zasilanie komputera oraz projektora.

@ "Od montazu do projekcji" str.30

@ Dokumentacja komputera

Nie mozna wyswietla¢ obrazéw 3D

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy menu Konfiguracja zostato prawidlowo skonfigurowane?

e Ustaw Wyswietlanie 3D na Wlaczone.
¢ Ustaw Format 3D na Automatycznie lub taki sam format, jak sygnat 3D podtaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Konfiguracja 3D str.77

Czy sygnal wejSciowy jest sygnalem 3D?

Sprawdz, czy podlaczone urzadzenie odtwarzania oraz odtwarzana tre$¢ obstuguja sygnaty 3D.




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy okulary 3D zostaly zalozone w odpowiedni sposdb?

Do ogladania obrazéw 3D wyswietlanych za pomoca tego projektora wymagane sg okulary 3D z aktywng migawka. Uzyj
opcjonalnych, aktywnych okularéw 3D (ELPGS03).

@ "Akcesoria Opcjonalne” str.112

Czy okulary 3D sg wlaczone?

Whacz okulary 3D. Po wiaczeniu zasilania po raz pierwszy konieczne jest wykonanie parowania.
@ "Rejestrowanie okularéw 3D z projektorem (parowanie)" str.51

Czy ogladanie odbywa si¢ w obszarze wyswietlania obrazéw 3D?

Zasieg wy$wietlania obrazéw 3D wynosi maksymalnie 10 metréw od projektora. Nalezy upewnic sie, ze ogladanie jest
wykonywane w zasi¢ggu ogladania.
@ "Obszar wyswietlania obrazéw 3D" str.52

Czy w poblizu znajduja sie urzadzenia powodujace zaktocenia fal
radiowych?

W przypadku réwnoczesnego uzywania innych urzadzen wykorzystujacych to samo pasmo czestotliwosci (2,4 GHz),
takich jak urzadzenia Bluetooth, bezprzewodowe sieci LAN (IEEE802.11b/g) lub kuchenki mikrofalowe, moga wystapi¢
zaktécenia fal radiowych lub obraz moze zosta¢ przerwany. Nie nalezy uzywac projektora w poblizu tych urzadzen.

Obraz jest rozmyty, nieostry lub znieksztatcony

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy dla opcji Autom. geom.poz/pion wybrane jest ustawienie
Wylaczone?
(Tylko model EB-W16)

Ustawienie tej pozycji na Wlaczone wlaczy funkcje Autom. geom.poz/pion.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion - Autom. geom.poz/pion str.80
Jesli uzywasz projektora z tym ustawieniem wylaczonym, wyreguluj obraz recznie.

@ "Reczna korekta” str.37

Czy dla opcji Autom. geom. pion. wybrane jest ustawienie
Wylaczone?
(Tylko model EH-TW550/EH-TW510)

Ustawienie tej pozycji na Wlaczone wlaczy funkcje Autom. geom. pion.

@ Ustawienia - Geometria obrazu - Geom. poz/pion - Autom. geom. pion. str.80.
Jesli uzywasz projektora z tym ustawieniem wylaczonym, wyreguluj obraz recznie.
@ "Reczna korekta" str.37

Czy ostroé¢ jest wyregulowana prawidiowo?

Obracaj pokretlo ostroéci, aby ustawi¢ ostro$¢.
Jesli ustawienie ostrosci nie jest prawidlowe, naciénij przycisk [Focus Help]. (Tylko model EB-W16)
@ "Korygowanie ostro$ci" str.43

Czy dla opcji Auto. ustawienie wybrane zostalo ustawienie
Wylaczone?

Po ustawieniu opcji Wlaczone automatycznie zoptymalizowane zostang pozycje Traking, Synchronizacja i Pozycja.
@ Sygnal - Auto. ustawienie str.77




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz Rozwigzanie

Czy projektor jest w prawidiowej odlegloéci? Czy odlegto$¢ projektora od ekranu jest wieksza niz odlegto$¢ zalecana?
Ustaw projektor w zalecanej odleglosci.
@ "Rozmiar Ekranu i Projekeji" str.114

Czy wartos¢ regulacji znieksztalcenia trapezowego nie jest za duza? | Zmniejsz kat projekcji, aby zmniejszy¢ znieksztalcenie trapezowe.
@ "Ustawianie pozycji obrazu" str.43

Czy obiektyw zaparowal? Jesli projektor jest nagle przeniesiony z zimnego otoczenia do cieplego otoczenia, lub jesli nastapi nagla zmiana
temperatury, na obiektywie moze pojawi¢ sie skroplenie pary wodnej, co moze spowodowac, Ze obraz stanie si¢
niewyrazny. Umie$¢ monitor w pomieszczeniu projekcji godzine przed uzyciem. Jesli na obiektywie pojawi sie
skroplenie, wyltacz projektor i poczekaj az zniknie.

Na obrazie pojawiajq sie zaklécenia lub znieksztalcenia

Sprawdz Rozwiazanie
Czy ustawienia formatu sygnatu obrazu sg prawidlowe? Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnalu z podiaczonego urzadzenia.
(Tylko podczas projekcji obrazu ze zZrédla video) @ Sygnal - Sygnal wideo str.77
Czy kable sg podtaczone prawidlowo? Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji sa starannie podlaczone.
@ "Podlaczanie sprzetu” str.24
Czy uzywasz przedtuzacza? Jesli uzywasz przedtuzacza, zakldcenia elektryczne moga mie¢ wplyw na sygnat. Uzyj kabli dostarczonych
z projektorem, aby sprawdzi¢, czy kabel przedluzacza jest przyczyng problemu.
Czy wybrano prawidtowg rozdzielczos¢? Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnal wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera) @ "Obslugiwane monitory" str.116
@ Dokumentacja komputera
Czy ustawienia Synchronizacja” i Traking” sa prawidlowo Naciénij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [ ¢J] na panelu sterowania, aby przeprowadzi¢ automatyczng regulacje.
wyregulowane?

Jesli nawet po przeprowadzeniu automatycznej regulacji obraz nie jest wyregulowany prawidtowo, mozna sprébowa¢

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera) regulacji w menu Konfiguracja.

@ Menu Sygnal - Traking, Synchronizacja str.77

Czy wybrano Przenos nalozonego okna? Kliknij Wszystkie programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Ustawienia Epson USB Display Ver. x.xx
(W przypadku projekcji USB Display) i odznacz pole wyboru Przenos nalozonego okna.




Rozwigzywanie Probleméw

Wskaznik myszy migocze (tylko w przypadku projekcji USB Display)

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wybrano opcje Zwigksz plynnosé¢ ruchu wskaznika myszy.?

Kliknij Wszystkie programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Ustawienia Epson USB Display Ver. x.xx
i zaznacz pole wyboru Zwigksz pltynnosé¢ ruchu wskaznika myszy.(Pozycja ta nie jest dostepna w systemie Windows
2000.)

Po wybraniu tej opcji w systemie Windows Vista/7 zostanie wytaczony interfejs uzytkownika Windows Aero.

Obraz jest obciety (duzy) lub jest maly, ma nieprawidtowy wspotczynnik ksztattu lub obraz zostat odwrécony

Sprawdz

Rozwiazanie

Czy obraz jest wyswietlany z komputera z ekranem
panoramicznym?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Zmien ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podtaczonego urzadzenia.
@ Sygnal - Rozdzielczo$¢ str.77

Czy obraz jest nadal powiekszony przez funkcje E-Zoom?

Naci$nij przycisk [Esc] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje E-Zoom.
@ "Zwiekszanie czesci obrazu (E-Zoom)" str.63

Czy pozycja obrazu jest wyregulowana prawidlowo?

(Tylko podczas projekcji analogowych sygnatéw RGB z gniazda Computer)

Naci$nij przycisk [Auto] na pilocie lub przycisk [ J] na panelu sterowania, aby wyregulowa¢ potozenie.
Potozenie obrazu mozna ustawi¢ tylko w menu Konfiguracja.

@ Sygnal - Pozycja str.77

Czy komputer jest ustawiony na wyswietlanie na dwéch
monitorach?

(Tylko podczas projekcji obrazu z komputera)

Jesli w systemie Windows wlaczono wyswietlanie na dwéch monitorach Panel sterowania — Wlasciwosci ekranu, to
wys$wietlana bedzie tylko okoto potowa obrazu. Aby wyswietli¢ caly obraz na ekranie monitora, wylacz wyswietlanie na
dwdéch monitorach.

@ Dokumentacja sterownika karty graficznej komputera

Czy wybrano prawidlows rozdzielczo$¢?
(Tylko podczas projekeji obrazu z komputera)

Zmien ustawienia komputera w taki sposob, aby sygnatl wychodzacy byt kompatybilny z tym projektorem.
@ "Obslugiwane monitory” str.116
@ Dokumentacja komputera

Czy tryb projekgji jest prawidlowy?

Wybierz jeden z nastepujacych trybéw projekeji w zaleznosci od sposobu montazu projektora: Przéd, Przod/Sufit, Tyt
lub Tyl/Sufit.

@ Zaawansow. - Projekcja str.81

@ "Metody Instalacji” str.21




Rozwigzywanie Probleméw

Kolory obrazu sa nieprawidlowe

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ustawienia dotyczace sygnalu wejsciowego zgadzaja sie
z wladciwosciami sygnatu odbieranego z podiaczonego urzadzenia?

Zmien nastepujace ustawienia w zaleznosci od wlasciwosci sygnatu z podiaczonego urzadzenia.
e Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podlaczonego do gniazda Computer

@ Sygnal - Sygnal wejsciowy str.77
¢ Gdy obraz pochodzi z urzadzenia podtaczonego do gniazda Video

@ Sygnal - Sygnal wideo str.77

Czy jasnos¢ obrazu jest wyregulowana prawidtowo?

Wyreguluj ustawienie Jasno$¢ w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Jasno$¢ str.76

Czy kable sg podlaczone prawidlowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekeji sa starannie podtaczone.
Sprawdz, czy kable nie sg odlaczone oraz czy nie majg luznych stykow.
@ "Podfgczanie sprzetu” str.24

Czy kontrast”” jest prawidtowo ustawiony?

Wryreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Kontrast str.76

Czy ustawienie koloru jest prawidlowe?

Wryreguluj ustawienie Regulacja koloréw w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Regulacja kolorow str.76

Czy nasycenie koloru i odcien sg prawidlowo wyregulowane?

(Tylko podczas projekeji obrazu ze zrédta video)

Wyreguluj ustawienia Nasycenie koloru i Odcien w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Nasycenie koloru, Odcien str.76

Obraz jest zbyt ciemny

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy jasnoé¢ obrazu jest prawidtowo ustawiona?

Wyreguluj ustawienie Jasno$¢ lub Zuzycie energii w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Jasno$¢ str.76
@ Ustawienia — Zuzycie energii str.80

Czy kontrast” jest prawidlowo ustawiony?

Wryreguluj ustawienie Kontrast w menu Konfiguracja.
@ Obraz - Kontrast str.76

Czy nalezy wymieni¢ lampe?

Kiedy zbliza si¢ czas wymiany lampy, obraz staje sie ciemniejszy, a jako$¢ koloréw ulega pogorszeniu. Gdy ma to miejsce
wymien lampe na nowa.
@ "Wymiana lampy" str.106




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy projektor jest uzywany na duzej wysokosci lub w miejscu
narazonym na wysokie temperatury?

Jesli projektor jest uzywany na duzej wysokosci lub w miejscu narazonym na wysokie temperatury, obraz moze stac si¢
ciemny. Chociaz nie mozna w takiej sytuacji wprowadzi¢ ustawien pozycji Zuzycie energii, mozna nadal korzysta¢
z projektora.

Problemy podczas rozpoczynania projekgc;ji

Projektor nie wiacza sie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy zostal nacisniety przycisk [(D]?

Naciénij przycisk [], aby wlaczy¢ zasilanie.

Czy wskazniki s3 wylaczone?

Przewdd zasilania nie jest prawidtowo podlaczony lub energia elektryczna nie jest dostarczana.
Odfgcz przewod zasilania, a nastepnie podlacz go ponownie.

@ "Od montazu do projekcji" str.30

Sprawdz, czy gniazdko elektryczne lub Zrédto energii dziataja prawidiowo.

Czy wskazniki wigczajg sie i wylaczaja podczas dotykania kabla?

Prawdopodobnie przyczyng jest slaba jakos¢ stykéw kabla zasilajacego lub jego uszkodzenie. Podigcz ponownie kabel
zasilajacy. Jesli bfad wystepuje nadal, przestan korzysta¢ z projektora, wyciagnij kabel zasilajacy z gniazdka
elektrycznego i skontaktuj sie ze sprzedawca lub przedstawicielem firmy pod najblizszym adresem wymienionym

w dokumencie Projektor Epson — lista adreséw.

@ Projektor Epson — lista adresow

Czy Blokada dzialania jest ustawiona na warto$¢ Pelna blokada?

Naciénij przycisk [(O] na pilocie. Aby nie uzywa¢ funkcji Blokada dziatania, zmieni warto$¢ ustawienia na
Wylaczone.
@ Ustawienia - Blokada dzialania str.80

Czy wybrano prawidlowe ustawienie dla Odbiornik zdalny?

Sprawdz ustawienie Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.80




Rozwigzywanie Probleméw

Inne problemy

Brak dzwieku lub dzwiek jest bardzo staby

Sprawdz

Rozwiazanie

Sprawdz, czy kabel audio/wideo jest dobrze podlaczony do
projektora i zrodla dzwieku.

Odlacz kabel od gniazda wejéciowego Audio, a nastepnie podiacz kabel ponownie.

Czy poziom dzwigku projektora jest ustawiony na wartos¢
minimalna?

Wryreguluj poziom dzwigku tak, aby byt styszalny.
@ Ustawienia - Glo$nos¢ str.80
@ "Regulacja glosnosci"” str.44

Czy poziom dzwieku komputera albo Zrédla obrazu jest ustawiony
na warto$¢ minimalng?

Wyreguluj poziom dzwigku tak, aby byt styszalny.

Czy wlaczona jest funkcja Wycisz A/V?

Nacisnij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby wylaczy¢ funkcje Wycisz A/V.
@ "Tymczasowe ukrycie dzwieku i obrazu (Wycisz A/V)" str.61

Czy w danych technicznych kabla audio znajduje si¢ pozycja "Bez
rezystancji'?

Gdy uzywasz zakupionego kabla audio, sprawdz, czy jest oznaczony "Bez rezystancji".

Czy do polaczenia uzyto kabla HDMI?

Jesli przy polaczeniu za pomoca kabla HDMI nie jest odtwarzany dzwiek, ustaw podlaczone urzadzenie na wyjscie
PCM.

Czy wybrano Wyj$cie dzwieku z projektora?
(W przypadku projekcji USB Display)

Kliknij Wszystkie programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Ustawienia Epson USB Display Ver. x.xx
i zaznacz pole wyboru Wyj$cie dzwieku z projektora.

Pilot nie dziata

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy obszar wysylania podczerwieni pilota jest skierowany na
odbiornik zdalny w pracujacym projektorze?

Skieruj pilota w kierunku odbiornika zdalnego.
@ "Zasieg dzialania pilota” str.19

Czy pilot nie jest w zbyt daleko od projektora?

Zasieg dzialania pilota wynosi okoto 6 m.
@ "Zasieg dzialania pilota” str.19

Czy bezposrednie $wiatlo stoneczne lub silne $wiatlo z lampy
fluorescencyjnej o$wietla projektor?

Ustaw projektor w miejscu, w ktérym nie pada na niego silne $wiatto. Mozna réwniez wylaczy¢ zdalny odbiornik,
przestawiajac na warto$¢ Wylaczone funkcje Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.

@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.80




Rozwigzywanie Probleméw

Sprawdz Rozwigzanie

Czy wybrano prawidtowe ustawienie dla Odbiornik zdalny? Sprawdz ustawienie Odbiornik zdalny w menu Konfiguracja.
@ Ustawienia - Odbiornik zdalny str.80

Czy baterie sg roztadowane lub zostaty wlozone nieprawidtowo? | Upewnij sie, Ze baterie zostaly prawidtowo wlozone lub w razie koniecznosci wymien baterie na nowe.
@ "Wymiana baterii w pilocie" str.18

Chce zmieni¢ jezyk komunikatow i menu

Sprawdz Rozwigzanie

Zmien ustawienie Jezyk. Wryreguluj ustawienie Jezyk w menu Konfiguracja.
@ Zaawansow. - Jezyk str.81




TOP

Konserwacja

Rozdzial ten zawiera informacje o procedurach konserwacji, ktére zapewnig najwyzsza wydajno$¢ projektora przez dlugie lata.



Czyszczenie

Nalezy wyczysci¢ projektor, gdy zabrudzi si¢ lub gdy zmniejszy si¢ jakos¢
wys$wietlanych obrazow.

/\ Przestroga

Przed rozpoczeciem czyszczenia wylacz zasilanie projektora. W innym wypadku
moze do$¢ do porazenia pradem elektrycznym.

Czyszczenie Powierzchni Projektora
Wyczy$¢ powierzchnie projektora przecierajac ja migkka szmatka.

Gdy projektor jest bardzo zabrudzony, nawilz $ciereczke woda z dodatkiem
malej ilosci neutralnego detergentu a nastepnie dobrze ja wycisnij przed
wytarciem powierzchni projektora.

Uwaga

Nie nalezy uzywa¢ lotnych substancji takich jak alkohol, wosk czy
rozpuszczalnik do czyszczenia powierzchni projektora. Ich uzycie moze
wywola¢ uszkodzenia lub odbarwienia obudowy.

Czyszczenie obiektywu

Do czyszczenia obiektywu nalezy uzywa¢ ogdlnie dostepnych $ciereczek do
czyszczenia okularéw.

/\ Ostrzezenie

Nie uzywa¢ pojemnikéw pod ci$nieniem zawierajacych gaz palny do usuwania
pytu i zanieczyszczenn na obiektywie. Projektor moze si¢ zapali¢ w wyniku
wysokiej temperatury wewnetrznej lampy.

Uwaga

Nie nalezy wyciera¢ obiektywu szorstkimi materiatami lub naraza¢ obiektyw na
wstrzasy, poniewaz latwo moze sie uszkodzié.

Czyszczenie okularéw 3D

Soczewki okularéw nalezy czysci¢, przecierajac je delikatnie migkka szmatka.

~—

N

Uwaga
¢ Nieostrozna obstuga badZ czyszczenie szorstkim materialem moze
spowodowaé uszkodzenie soczewek.

e Gdy wymagana jest konserwacja, nalezy odlaczy¢ tadowarke USB z gniazda
elektrycznego i sprawdzi¢, czy wszystkie przewody zostaly odlaczone.

Czyszczenie filtra powietrza

Wyczys¢ filtr powietrza oraz wlot powietrza, gdy zostanie wyswietlony
nastepujacy komunikat.

"Projektor przegrzewa sie. Sprawdz droznos$¢ otworu wentylacyjnego lub
wymien filtr powietrza."



Czyszczenie

Uwaga

o Jesli na filtrze powietrza zbierze si¢ kurz, moze spowodowaé podwyzszenie
wewnetrznej temperatury projektora, co prowadzi do probleméw z dziataniem
ukladu optycznego i skrdcenia jego Zywotnosci. Wyczys¢ filtr powietrza
natychmiast po wys$wietleniu komunikatu.

e Nie wolno plukal filtra powietrza w wodzie. Nie wolno uzywa¢ detergentow
ani rozpuszczalnikéw.

$ e Jesli ten komunikat jest czgsto wyswietlany, nawet po oczyszczeniu
filtra, nalezy wymieni¢ filtr. Nalezy wlozy¢ nowy filtr powietrza.

@ "Wymiana filtra powietrza" str.109

e Zaleca si¢ czyszczenie tych czeéci przynajmniej raz na trzy miesigce.
Czyszczenie nalezy przeprowadzaé czgsciej, jeSli projektor pracuje
w bardzo zapylonym $rodowisku.




Wymiana Materiatéw Eksploatacyjnych

W niniejszym rozdziale zostal opisany sposéb wymiany baterii w pilocie,

lampy i filtra powietrza. Uwaga

e Aby zapewni¢ wysoka jasnos¢ i jako$¢ wyswietlanych obrazéw, komunikat
o zmianie lampy pojawia sie po nastepujacych okresach.
Dla modelu EB-W16

Wym|ana Iampy Ciagla praca przy ustawieniu opcji Zuzycie energii na Normalne: okoto 3900
godzin
Okres eksploatacji lampy Ciaggla praca przy ustawieniu opcji Zuzycie energii na ECO: okofo 4900
godzin
Nalezy wymieni¢ lampe na nowg, gdy: @ Ustawienia — Zuzycie energii str.80
e Wyswietlony zostanie nastepujacy komunikat. Dla EH-TW550/EH-TW510
"Czas wymieni¢ lampe. Skontaktuj sie ze sprzedawca projektora firmy Ciagla praca przy ustawieniu opcji Zuzycie energii na Wysoka: okoto 3900

Epson lub odwiedz witryn¢ www.epson.com, aby zakupi¢ produkt.” godzin

Komunikat wyswietlany jest przez 30 sekund. Ciagla praca przy ustawieniu opcji Zuzycie energii na Niska: okolo 4900
godzin

 Wskaznik miga na pomaranczowo. @ Ustawienia - Zuzycie energii str.80

- N e Jesli po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwigksza
sie ryzyko wybuchu lampy. Gdy pojawi si¢ komunikat o koniecznosci
N RN wymiany lampy, nalezy bezzwlocznie wymieni¢ lampe na nowa nawet wtedy,
@ N\ gdy jeszcze dziala.

e Nie wiacza¢ kilkakrotnie zasilania zaraz po jego wylaczeniu. Czeste wiaczanie
i wylaczanie zasilania moze spowodowa¢ skrdcenie czasu uzywalnosci lamp.

e W zaleznoéci od parametréw lampy i sposobu jej uzytkowania lampa moze
$wieci¢ stabiej lub przesta¢ dziata¢ przed pojawieniem si¢ komunikatu
ostrzegawczego. Nalezy mie¢ zawsze przygotowang lampe zapasows.

Opis wymiany lampy

Lampe¢ mozna wymieni¢ réowniez wtedy, gdy projektor jest zawieszony pod
e Wyswietlany obraz jest coraz ciemniejszy lub jego jako$¢ pogarsza sie. sufitem.



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

/\ Ostrzezenie

e Gdy lampa przestata dziata¢, nalezy zalozy¢, ze jest peknieta. Podczas
wymiany lampy w projektorze zamontowanym pod sufitem nalezy zawsze
przyjmowa¢, ze lampa jest peknieta i dlatego nalezy sta¢ z boku pokrywy
lampy, a nie pod nig. Delikatnie zdejmij pokrywe lampy. Nalezy zachowal
ostrozno$¢ podczas zdejmowania pokrywy lampy, gdyz moga wypas$¢ odpryski
szkla i by¢ przyczyng skaleczenia lub zranienia. Je$li odpryski szkla dostang
sie do oczu lub jamy ustnej, nalezy niezwloczne skontaktowaé sie z lekarzem.

e Nigdy nie rozbieraj ani nie przerabiaj lamp. Zainstalowanie zmodyfikowane;j
lub rozmontowanej lampy do projektora moze spowodowaé pozar, porazenie
pradem lub nieszczedliwy wypadek.

/\ Przestroga

e Przed zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa wystarczajaco ostygnie.
Jedli lampa bedzie goraca, mozesz si¢ oparzy¢ lub spowodowaé inne obrazenia
ciala. Na ostudzenie lampy nalezy poczeka¢ okolo 1 godziny po wyltaczeniu
zasilania projektora.

n Po wylaczeniu zasilania projektora odtacz przewdd zasilania, gdy
projektor wyda dwa sygnaty dzwiekowe.

a Przed zdjeciem pokrywy lampy w goérnej czeici projektora
poczekaj, az lampa wystarczajaco sie ochtodzi.
Poluzuj s$rube mocujaca lampe $rubokretem krzyzowym lub
srubokretem dostarczanym z nowg lampg. Nastepnie przesun
pokrywe lampy do przodu i podnies ja.

B Poluzuj dwie $ruby mocujace lampe.
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Nalezy wprowadzi¢ nowa lampe w odpowiednim kierunku wzdluz
prowadnicy, aby umiesci¢ ja na wlasciwym miejscu, pchnac ja

B W6z nowa lampe.

a kiedy zostanie wprowadzona do konca -

>

zdecydowanym ruchem
dokreci¢ dwie $ruby.

wymien ja na nowa lub skontaktuj si¢ ze

Jesli lampa jest peknieta,

Wyjmij starg lampe, ciggnac za uchwyt.
swoim sprzedawcy.

@ Projektor Epson — lista adresow

B Zatéz pokrywe lampy.



Wymiana Materiatow Eksploatacyjnych

Wymiana filtra powietrza

Okres eksploatacji filtra powietrza

Jesli komunikat jest czesto wyswietlany, pomimo ze filtr powietrza zostal
oczyszczony, nalezy wymienic filtr.

Opis wymiany filtra powietrza

Mozna wymieni¢ filtr powietrza, nawet gdy projektor jest zawieszony pod
sufitem.

n Po wytaczeniu zasilania projektora odfgcz przewdd zasilania, gdy
Uwaga projektor wyda dwa sygnaty dzwiekowe.

e Sprawdz, czy lampa jest dobrze zainstalowana. Ze wzgledéw bezpieczenstwa
lampa wylacza sie automatycznie po zdjeciu pokrywy lampy. Je$li lampa lub a Otworz pokrywe filtru powietrza.
pokrywa lampy nie jest prawidlowo wlozona, lampa nie bedzie $wiecic. Umieé¢ palec we welebieniu w gornej czeéci filtra powietrza

e Ten produkt zawiera lampe, w ktdrej sktad wchodzi rte¢ (Hg). Dowiedz sie, i pociagnij filtr do siebie.
jakie sa lokalne przepisy dotyczace utylizacji takiego produktu. Nie nalezy
wyrzucaé takiej lampy do zwyklego pojemnika na $mieci.

Zerowanie czasu pracy lampy

Projektor posiada funkcje licznika czasu pracy lampy, dzigki ktéremu
powiadamia uzytkownika komunikatem lub wskaznikiem, ze nalezy
wymieni¢ lampe¢. Po wymianie lampy nie zapomnij wyzerowa¢ opcji Czas
pracy lampy w menu Konfiguracja.

@ "Menu Zerowanie" str.84

$ Licznik Czas pracy lampy nalezy zerowac¢ tylko po wymianie lampy.
W przeciwnym wypadku okres wymiany lampy nie bedzie wskazywany Wyjmij filtr powietrza.
prawidlowo.

Chwy¢ wystep posrodku filtra powietrza palcami i pociagnij go do
siebie.
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4 Zatéz nowy filtr powietrza.

W16z tak, aby kliknal i zablokowal si¢ na swoim miejscu.
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B Zamknij pokrywe filtru powietrza.

Nalezy utylizowaé zuzyte filtry powietrza zgodnie z miejscowymi
przepisami.
Material ramy: zywica ABS
Material filtra: pianka poliuretanowa
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Opcjonalne Akcesoria i Materiaty Eksploatacyjne

Dostepne s3 przedstawione nizej akcesoria i materialy eksploatacyjne. Przenoény ekran 53" ELPSC30
Zakupéw nalc?iy dokgnywac’ zgodnie z ,atktL}alnym .zall)otrzebowanien.n. Przenoény ekran 64" ELPSC31
Nastepujaca lista opcjonalnych akcesoriow i materiatéw eksploatacyjnych
obowigzuje od miesigca: Sierpien 2012 r. Dane dotyczace akcesoriéw moga
ulec zmianie bez wczeéniejszego powiadomienia. Moga wystepowaé roznice Ekran uniwersalny ELPSC26

w ich dostepnosci miedzy réznymi krajami. To jest przenos$ny ekran uniwersalny.

Kabel komputerowy ELPKCO02

(1,8 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
Akcesoria Opqonalne Jest to taki sam kabel, jak dostarczony z projektorem.

Kabel k ELPK
Aktywne okulary 3D ELPGSO03 abel komputerowy ELPKCO9

Okulary 3D z aktywng migawka (wykorzystujace komunikacje Bluetooth). Nalezy (3 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)
ich uzywa¢ podczas ogladania obrazéw 3D przez ten projektor. Kabel komputerowy ELPKC10

Adapter tadowania USB ELPACO] (20 m - dla mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin)

Stosowac do tadowania okularéw 3D. Uzyj jednego z powyzszych przewoddéw, jesli kabel komputerowy dostarczony

z projektorem jest zbyt krotki.
Modut interaktywny ELPIUO1
Nalezy uzy¢ w przypadku obstugi ekranu komputera na powierzchni projekcyjne;.

Przeno$ne ekrany magnetyczne. (wspotczynnik ksztattu 4:3)

Kabel dla komponentowego sygnatu wideo ELPKC19

(3 m - dla mini D-Sub 15-pin/RCA meskix3)
Kamera do dokumentéw ELPDCO6/ELPDC11/ELPDC20 Shuzy do wyswietlania zrédta Komponent Video”.
Stosowana do wy$wietlania np. ksigzek, dokumentéw dla projektoréw lub Rurka sufitowa (450 mm)* ELPFP13

slajdow.
- Rurka sufitowa (700 mm)* ELPFP14
Migkka torba ELPKS168B Stosowane do montazu projektora w wysokich pomieszczeniach.
Torba ta stluzy do przenoszenia projektora.
Wspornik sufitowy* ELPMB23

Przenosny ekran 50" ELPSC32 Stosowany do instalacji projektora pod sufitem.

Maly ekran fatwy do przenoszenia. (Wspétczynnik ksztattu” 4:3)

" . Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod
Przenoény ekran 60" ELPSC27 sufitem. Skontaktuj si¢ ze sprzedawcy lub przedstawicielem firmy pod
Przenosny ekran 80" ELPSC28 najblizszym adresem wymienionym w Projektor Epson — lista adreséw.

Ekran 100" ELPSC29 @ Projektor Epson — lista adreséw
Rozwijane ekrany przenosne. (wspdlczynnik ksztaltu 4:3)

Przenosny ekran 70" ELPSC23
Przenosny ekran 80" ELPSC24
Przenosny ekran 90" ELPSC25

Rozwijane ekrany przenosne. (wspofczynnik ksztattu 16:10)

*




Opcjonalne Akcesoria i Materialy Eksploatacyjne

Materiatly eksploatacyjne

Modut lampy ELPLP67

Lampa na wymiane.

Filtr powietrza ELPAF42
Filtr na wymiane.




Rozmiar Ekranu i Projekcji

Odlegtos¢ projekcji dla modelu EB-W16/EH- Weostermmik keptarty 4:3 o o
sporczynnik ksztaftu 4: Najkrotsza (Szer.) do
TW550/EH'TW51 o Najdiuisza (Tele)
. 50" 100x76 158 - 190 -7
60" 120x91 190 - 229 -8
70" 142x107 222 - 267 -10
80" 160x120 255 - 306 -11
/ 100" 200x150 319 - 383 -14
%‘: =(:>:1: 150" 300x230 480 - 577 20
200" 410x300 641 -770 -27
280" 570x430 898 - 1079 -38
L v
Sl Jednostka: cm
) : (1
Wspoétczynnik ksztattu o
16:9 Najkrétsza (Szer.) do
Najdtuzsza (Tele)
) X 35" 78x44 99 - 120 -2
o
40" 89x50 114 - 137 -2
50" 110x62 143 - 172 -3
@ Odlegtos¢ od ekranu ;
@ Odlegk 4 érodka obick d 4 - 60 130x75 172 - 208 -3
eglos¢ od srodka obie u do podstawy ekranu
& . L s 'tyw . P v 70" 155x87 202 - 243 -4
(lub do gory ekranu, jesli jest zawieszony pod sufitem)
@ Srodek obiektywu 80" 180x100 231-278 -4
100" 220x120 289 - 348 -5
Jednostka: cm 150" 330x190 435-523 -8
o 200" 440x250 582 - 699 11
Najdtuzsza (Tele)
30" 61x46 94-113 -4

40" 81x61 126 - 152 -5




Rozmiar Ekranu i Projekgji

Jednostka: cm

Wspétczynnik ksztattu °
16:10 Najkrétsza (Szer.) do (2
Najdtuzsza (Tele)

35" 76x47 97 - 117 -4
40" 86x54 111-134 -5
50" 110x67 139 - 168 -6
60" 130x81 168 - 202 -7
80" 170x110 225-270 -10
100" 220x130 281 - 338 -12
150" 320x200 424 - 509 -18
200" 430x270 566 - 680 -24
320" 690x430 907 - 1089 -39




Obstugiwane monitory

Obstugiwane Rozdzielczosci

Sygnaly komputerowe (analogowy sygnat RGB)

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania Rozdzielczos¢
(Hz) (piksele)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768
60/75/85 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x1024
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1 60 1680x1050
UXGA 60 1600x1200
MAC13" 67 640x480
MACI16" 75 832x624
MAC19" 75 1024x768
59 1024x768

Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania Rozdzielczos¢
(Hz) (piksele)
MAC21" 75 1152x870

¥1 Zgodny tylko, kiedy zostala wybrana warto$¢ Panorama dla opcji
Rozdzielczo$¢ w menu Konfiguracja.

Nawet jesli przesylane sa sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz
prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektére funkcje moga by¢

nieobstugiwane.

Komponent Video

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania Rozdzielczos¢ (pik
(Hz) sele)

SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozytowy sygnat wideo

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania Rozdzielczos¢ (pik
(Hz) sele)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Obstugiwane monitory

Sygnat wejscia z portu HDMI Wejsciowy sygnat 3D
Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania Rozdzielczos¢ (piksele) Sygnat Czestot Rozdziel Naktada Obok sie Goéra i dét
(Hz) liwos¢ | czo$é(pik | nie ramek bie
VGA 60 640x480 odswie sele)
Zania
SVGA 60 800x600 (Hz)
XGA 60 1024x768 HDTV750p 50/60 1280x720 / / /
WXGA 60 1280x800 (720p)
60 1366x768 HDTV1125i 50/60 1920x1080 - V4 -
WXGA+ 60 1440x900 (10809)
WXGAL+ 60 16002900 HI?TV11§5p 50/60 1920x1080 - / -
1080
WSXGA+ 60 1680x1050 P
HDTV1125p 24 1920x1080 -
60 1280x960 v v
SXGA (1080p)
60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080




Dane Techniczne

Ogodlna Charakterystyka Urzadzenia

Nazwa produktu

EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Wymiary

325 (szer.) x 79 (wys.) x 243 (gleb.) mm

Rozmiar panelu LCD

0,59"

Sposéb wyswietlania

Aktywna polisilikonowa matryca TFT

Rozdzielczos¢

1 024 000 pikseli
WXGA (1280 (szer.) x 800 (wys.) punktéw) x 3

Regulacja ostrosci

Reczna

Regulacja powiekszenia

Recznie (1-1,2)

Lampa Lampa UHE, 200 W, nr modelu: ELPLP67

Maks. sita dzwieku 2W

Gtosnik 1

Zasilanie 100-240 V pradu zmiennego +10% 50/60 Hz 2,9-1,3A
Zuzycie w zakresie 100 do Dzialanie: 289 W

energii 120V Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wt.): 3,2 W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0,36 W

w zakresie 220 do
240V

Dzialanie: 277 W
Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wt.): 3,3 W
Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0,4 W

Wysokos¢ robocza n.p.m.

Wysokos¢ od 0 do 2286 m

Temperatura robocza

od 5 do +35°C (bez kondensacji)

Temperatura przechowywania

od -10 do +60°C (bez kondensacji)

Waga

Okolo 2,7 kg

Ztacza Port Computer1 lub Computer

Mini D-Subl5-stykowy (zenski)

Port Monitor Out/Computer2*1

Mini D-Subl5-stykowy (zenski)

Gniazdo Video

RCA pin jack




Dane Techniczne

Port S-Video 1 Mini DIN 4-pinowy
Gniazdo Audio-L/R 1 RCA pin jack x 2 (L-R)

Port Audio Out™! 1 Gniazdo stereo mini (3,5 @)

Gniazdo HDMI 1 HDMI (Dzwigk jest obstugiwany wylacznie przez PCM)
Gniazdo USB(TypeA) *2 1 ZYacze USB (Typ A)

Gniazdo USB(TypeB) 1 Zacze USB (Typ B)

Port RS-232C*1 1 Mini D-Sub 9-stykowy (meski)

*1 Tylko model EB-W16.

*2 Obstuguje USB 2.0. Porty USB nie gwarantujg wspdlpracy ze wszystkimi urzadzeniami zgodnymi ze standardem USB.



Dane Techniczne

Kat nachylenia
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Jesli korzystasz z projektora, ktory jest nachylony pod katem wigkszym niz 30°, istnieje niebezpieczenistwo wypadku i uszkodzenia sprzetu.
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Srodek obiektywu

Odleglos¢ od $rodka obiektywu do punktu mocowania wspornika
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Stownik

W tej sekcji objasniono w skrécie trudniejsze terminy, ktore nie zostaly wyjasnione w tekscie tego podrecznika. Aby uzyskaé wigcej szczegdtdéw, nalezy skorzystaé
z ogllnie dostepnej literatury na dany temat.

Czest. od$wiezania Swiecace elementy wyswietlacza maja taka sama jasnos¢ i kolor przez bardzo krétki czas. Z tego powodu obraz musi by¢ skanowany wiele razy na
sekunde, aby od$wiezy¢ $§wiecacy element. Liczba od$wiezen na sekunde nazywa sie czestotliwoscig od$wiezania i jest wyrazana w hercach (Hz).

HDCP HDCP jest akronimem od High-bandwidth Digital Content Protection. HDCP zapobiega nielegalnemu kopiowaniu i zapewnia ochrone praw
autorskich za pomoca szyfrowania danych cyfrowych przesytanych przez ztacza DVIi HDMI. Poniewaz gniazdo HDMI i DisplayPort w niniejszym
projektorze obstuguje HDCP, moze wy$wietla¢ obrazy cyfrowe zabezpieczane technologia HDCP. Niemniej jednak projektor moze si¢ okaza¢
niezdolny do wy$wietlania obrazu chronionego za pomoca zaktualizowanych lub zmodyfikowanych wersji szyfrowania HDCP.

HDTV Skrét od nazwy High-Definition Television, czyli telewizja wysokiej rozdzielczo$ci, ktéra spetnia nastepujace kryteria.

¢ Pionowa rozdzielczo$¢ minimum 720p lub 1080i (p = Progresywne®, i = Przeplot”)
e Ekran, ktérego wspStezynnik ksztattu® wynosi 16:9

Komponent Video Metoda dzielgca sygnat wideo na komponent jasnosci (Y), i komponent jasnosci bez niebieskiego (Cb lub Pb) oraz komponent jasnosci bez
czerwonego (Cr lub Pr).

Kompozytowy sygnatwideo Metoda laczaca sygnal wideo w komponent jasnosci i komponent koloru w celu przestania przez pojedynczy kabel.

Kontrast Wzgledna jasno$¢ jasnych i ciemnych obszaréw obrazu moze by¢ podwyzszona lub obnizona, aby tekst i grafika byly bardziej widoczne lub bardziej
gladkie. Regulacja tej szczegdlnej cechy obrazu nazywa si¢ regulacja kontrastu.

Progresywne Wyswietla informacje, aby tworzy¢ jeden obraz na raz, wyswietlajac obraz na jednej klatce. Mimo ze liczba linii skanowania jest taka sama, ilo§¢
migotan na obrazach zmniejsza si¢, poniewaz ilo$¢ informacji zostala podwojona w poréwnaniu do systemu z przeplotem.

Przeplot Przesyta informacje potrzebne do utworzenia jednego ekranu wysylajac co druga lini¢, zaczynajac od gory obrazu, kierujac sie ku dotowi.
Prawdopodobienstwo migotania obrazéw jest wieksze, poniewaz jedna klatka jest wyswietlana co druga linie.

SDTV Akronim od Standard Definition Television, czyli telewizja standardowa, ktéra nie speinia parametréow HDTV™ - telewizji wysokiej rozdzielczosci.

SRGB Migdzynarodowy standard przedziatéw koloréw stworzony po to, aby kolory odtwarzane przez sprzet wideo mogly by¢ tatwo obstugiwane

w komputerowych systemach operacyjnych (OS) i w Internecie. Jesli podlaczone zZrédlo sygnatu wideo obstuguje tryb sRGB, ustaw zaréwno
projektor jak i podtaczone zrédlo wideo na prace w trybie sSRGB.

SVGA Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 800 (poziomo) x 600 (pionowo) pikseli.
SXGA Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 1280 (poziomo) x 1024 (pionowo) pikseli.
Synchronizacja Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwos¢. Jesli czestotliwo$¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia, powstaly obraz

ma zig jako$¢. Proces dopasowywania faz tych sygnalow (wzglednej pozycji grzbietéw i dolin w sygnale) nazywa si¢ synchronizacja. Jesli sygnaly nie sg
zsynchronizowane, na obrazie bedzie widoczne migotanie, nieostro$¢ i poziome zaktécenia.

Traking Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwos¢. Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia, powstaty obraz
ma z1g jako$¢. Proces dopasowywania czestotliwosci tych sygnatow (liczba grzbietéw w sygnale) to Traking. Jesli Traking nie jest przeprowadzony
prawidtowo, w sygnale pojawiaja sie szerokie pionowe pasy.




Stownik

VGA Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 640 (poziomo) x 480 (pionowo) pikseli.

Wspobtczynnik ksztattu Proporcja pomiedzy wysokoscig a szerokoécig obrazu. Ekrany o wspoélczynniku 16:9 (poz:pion), np. ekrany HDTV s nazywane ekranami
obrazu panoramicznymi. Wspdtczynnik wyswietlacza telewizora SDTV oraz komputera gtéwnego wynosi 4:3.

XGA Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczo$ci 1024 (poziomo) x 768 (pionowo) pikseli.




Informacje Ogolne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana,
przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesylana

w zadnej formie za pomoca jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, mechanicznych,
fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson
Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane

z zadng odpowiedzialnosciag patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych

w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialno$ci za wynikle z tego faktu
szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda odpowiada¢
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia, niewlasciwego
uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwolonej
modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanow
Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji
urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnoéci za ewentualne
uszkodzenialub problemy, ktére wynikajg z zastosowania dodatkowych elementéw lub
materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation jako
Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Treé¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

Ograniczenia dotyczace korzystania z produktu

Jezeli ten produkt jest uzywany w zastosowaniach wymagajacych wysokiego poziomu
niezawodnosci i bezpieczenstwa, takich jak urzadzenia transportowe zwigzane

z transportem lotniczym, kolejowym, morskim i samochodowym; urzadzenia
zapobiegajace kleskom Zywiolowym; rézne urzadzenia zabezpieczajace; urzadzenia
funkcjonalne i precyzyjne, nalezy rozwazy¢ wykorzystanie w projekcie systemu
rozwigzan odpornych na awarie oraz elementéw nadmiarowych w celu zapewnienia
bezpieczenstwa i calkowitej niezawodnosci systemu. Poniewaz ten produkt nie jest
przeznaczony do zastosowan wymagajacych bardzo wysokiego poziomu
niezawodnosci i bezpieczenstwa, takich jak sprzet lotniczy, kluczowy sprzet
komunikacyjny, sprzet kontrolny urzadzen jadrowych oraz sprzet medyczny zwigzany
z bezposrednia opieka medyczng, po dokladnym zapoznaniu si¢ z produktem nalezy
samodzielnie oceni¢ jego przydatnoé¢ do konkretnego zastosowania.

Informacje dotyczace oznaczen

System operacyjny Microsoft® Windows® 2000
System operacyjny Microsoft® Windows® XP
System operacyjny Microsoft® Windows Vista®
System operacyjny Microsoft® Windows® 7

W tym podreczniku, wskazane powyzej systemy operacyjne to ,,Windows
20007, ,Windows XP”, ,Windows Vista” i ,Windows 7”. Ponadto ogélny
termin Windows moze by¢ uzywany w odniesieniu do systemu Windows
2000, Windows XP, Windows Vista i Windows 7, natomiast wiele wersji
systemu Windows moze by¢ okreslanych jako na przyklad Windows 2000/
XP/Vista, z pominigciem stowa Windows.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

W tym podreczniku, wskazane powyzej systemy operacyjne to: ,Mac OS X
10.3.97, ,Mac OS X 10.4x”, ,Mac OS X 10.5x”, ,Mac OS X 10.6.x” oraz



Informacje Ogolne

»Mac OS X 10.7.x”. Ponadto, w odniesieniu do nich uzywana jest ogélna ©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
nazwa ,Mac OS”.

Znaki towarowe i prawa autorskie

IBM, DOS/V oraz XGA to znaki handlowe lub zastrzezone znaki handlowe firmy
International Business Machines Corporation.

Mac i Mac OS s3 znakami handlowymi firmy Apple Inc.

Loga: Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint i Windows sg znakami
towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Microsoft Corporation
w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface to znaki handlowe lub zarejestrowane

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Logo Full HD 3D Glasses™ oraz Full HD 3D Glasses™ to znaki towarowe Full HD 3D
Glasses Initiative.

Bluetooth® oraz logo Bluetooth to znaki towarowe firmy Bluetooth SIG, Inc.

Stos protokotéw Bluetopia® jest udostepniany do uzytkowania przez firme
Stonestreet One, LLC® na mocy umowy licencyjnej oprogramowania. Firma
Stonestreet One, LLC® jest i pozostanie wylacznym wlascicielem wszystkich
praw, tytuléw oraz udzialéw w i do stosu protokotéw Bluetopia®,

a korzystanie z niego podlega prawom tej wlasnosci oraz umowie
licencyjnej. Firma Stonestreet One, LLC® zastrzega wszelkie prawa do stosu
protokoléow Bluetopia®, ktére nie zostaly wyraznie przyznane na mocy
umowy licencyjnej, a ponadto Zadne inne prawa ani licencje nie beda
przyznawane bezposrednio ani w drodze implikacji, estoppelu lub w inny
sposob, ani w ramach patentdéw, praw autorskich, topografii ukladow
scalonych, tajemnic handlowych lub innych praw wlasnosci intelektualnej
firmy Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Wszystkie inne nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie stuza
wylacznie do celéw identyfikacyjnych i moga by¢ znakami handlowymi
odpowiednich wtascicieli. Firma Epson nie rosci sobie zadnych praw do
tych znakdw.
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