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Symboly, Upozornéni a Zpusob Zobrazeni Polozek v této Prirucce
e Bezpecnostni symboly
V tomto dokumentu a na projektoru jsou pouzity grafické symboly, které ukazuji, jak pouzivat projektor bezpecné.
Seznamte se a respektujte tyto vystrazné symboly, aby se zabranilo zranéni osob nebo poskozeni majetku.
A Varovani Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo dokonce smrti z diivodd nespravné manipulace.
A Vystr aha Tento symbol oznacuje pokyny, jejichz nedodrzenim by mohlo dojit ke zranéni nebo poskozeni majetku z dtivodii nespravné manipulace.
e Oznaceni obecnych informaci
Upozornéni Oznacuje postup, jehoz nasledkem muze vzniknout §koda nebo poranéni v pripadé, Ze uzivatel nebude dostate¢né opatrny.
Oznacuje doplnkové informace, které by mohly byt v souvislosti s danym tématem uzite¢né.
- Oznacuje stranku obsahujici podrobné informace tykajici se daného tématu.
»

Oznacuje, ze popis podtrzenych slov pred timto symbolem se nachazi v glosari. Viz kapitola "Glosar" v ¢asti "Ptiloha".
@ "Glosar" s.118

[Nazev] Oznacuje nazev tla¢itka na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu.
Priklad: Tlacitko [Esc]

Nazev nabidky Oznacuje polozky nabidky Konfigurace.
Ptiklad:

Vyberte polozku Jas v nabidce Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

Tato kapitola popisuje funkce projektoru a nazvy soucasti.



Funkce Projektoru

Promitani realistického obrazu 3D Zjisténi pohyba projektoru a automaticka korekce deformace

obrazu
gir&mgger:zzsgynzgia}l: 313 é nlfed;iégfséﬁfu 6 Projektor automaticky koriguje svislé a vodorovné lichobéznikové zkresleni,
u u shae ke kterému dochazi pfi umistovani nebo presunovani projektoru.

obrazu 3D je nutné pouzivat volitelné aktivni 3D
bryle (ELPGS03).
@ "Promitani 3D obrazu" s.49

U modelu EH-TW550/EH-TW510 se provadi pouze korekce svislého
lichobéznikového zkresleni.

@ "Automatickd korekce" s.35

> 3

Rychlé a snadné nastaveni, projekce a skladovani

e Projektor se zapind a vypina jednoduchym pfipojenim nebo odpojenim. ]

e Umoznuje promitani na velké projekéni plochy z kratké vzdalenosti.

e Snadné vyskové nastaveni pomoci jedné packy.

e Snadné ukonceni provozu diky absenci prodlevy pro ochlazeni. Nastaveni vodorovného lichobéznikového zkresleni (pouze EH-
TW550/EH-TW510)

Umoznuje rychlé odstranéni zkresleni promitaného obrazu ve vodorovném
sméru. To je uzite¢né, pokud nelze projektor umistit rovnobézné s projekéni
plochou.

@ "Rucni korekce" s.36

Pripojeni pomoci kabelu USB a promitani (USB Display)

Pouhym ptipojenim kabelu USB Ize promitat
obrazy z monitoru pocitace bez pouziti
pocitacového kabelu.

@ "Projekce pomoci USB Display” s.31
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Funkce Projektoru

Pomocné zaostrovani (pouze EB-W16) Uziteéné funkce pro promitani obrazu

Tento projektor obsahuje funkci pro pomoc s pfesnym nastavenim

zaostten. Rozsifeni promitaného obsahu na sirokotihlé projekéni plose
@ "Uprava zaostfeni" s.42 (WXGA)
Z pocitace se $irokouhlym displejem LCD 4:3(XGA)  16:10(WXGA)

WXGA s pomérem stran 16:10 lze obraz
promitat ve stejném pomeéru stran. MliZete
pouzit tabule a dal$i promitaci plochy formatu
na $irku.

AL NN NN |

Automatické nastaveni pro pfizpGsobeni ramu plochy (Screen Fit)
(pouze EB-W16)

Stiskem tlacitka [Screen Fit] lze automaticky upravit promitany obraz tak,
aby se prizptsobil ramu plochy prostfednictvim korekce pripadné
deformace obrazu.

=

v

@ "Zména poméru stran promitaného obrazu"
.45

@ "Automatické nastaveni pro prizptusobeni ramu plochy (Screen Fit)
(pouze EB-W16)" s.39

Maximalni vyuziti dalkového ovladace

Diélkovy ovlada¢ slouzi k provadéni operaci, jako je napriklad zvétSeni casti
obrazu. Délkovy ovlada¢ je rovnéz mozno pouzit jako ukazovatko béhem
prezentaci nebo jako pocitacovou mys.

@ '"Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.61

@ "ZvétSeni Casti obrazu (E-Zoom)" s.62

@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele mysi (bezdratova
mys)" s.63

Zvétsujte a promitejte svoje soubory pomoci projektoru
dokumentt

Papirové dokumenty a objekty lze promitat pomoci volitelného projektoru
dokumentt. Obraz se zaostfuje automaticky pomoci funkce automatického
ostfeni. Obraz lze rovnéz zvétsit pomoci digitalni lupy.

@ "Volitelné Prislusenstvi" s.108



Funkce Projektoru

Pfipojte pamétové zafizeni USB a promitejte filmy a snimky (PC
Free)

K projektoru je mozné ptipojit pamétova zafizeni USB nebo digitalni
fotoaparaty k promitdni ulozenych obrazka.

Podporovana je Sirokda fada formatd soubord, jako jsou filmy a obrazové
soubory.

@ "Promitani bez pocitace (PC Free)" s.54

VylepsSené funkce zabezpeceni

e Zabezpeceni heslem pro omezovani a spravu uZivateld
Nastavenim hesla mizete vymezit, kdo muze projektor pouzivat.
@ "Sprava uzivatelti (Zabezpeceni heslem)" s.66

e Tlacitko zamku tlacitek, jez slouzi k omezeni pouzivani ovladaciho
panelu

Miizete zabranit, aby mohli uzivatelé bez svoleni ménit nastaveni
projektoru na prezentacich, ve Skoldch atd.
@ "Omezeni provozu (Provozni zamek)" s.68

e Vybaven riznymi zafizenimi proti zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
zcizeni.
e Bezpecnostni slot
e Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu
@ "Zamek proti zcizeni" 5.69



Nazvy soucasti a funkce

X , p EH-TW550/EH-TW510
Celni a Horni strana

EB-W16

Nazev Funkce

@ | vétraci otvor Vétraci otvor, ktery se pouziva pro vnitfni chlazeni
projektoru.

/\ Vystraha

Pfi promitani neptibliZujte obli¢ej nebo ruce k vé-
tracimu otvoru a neumistujte zde predméty, které
by se mohly pisobenim tepla unikajiciho z otvoru
zdeformovat nebo poskodit. Horky vzduch vystu-
pujicize vétraciho otvoru mize zpusobit popaleni,
deformace predmétii nebo nehody.

@ | Knoflik krytu vypnuti | Posouvanim tohoto knofliku maZete oteviit a zavrit kryt

AN vypnuti A/V.
@ | P&&ka nastaveni Stisknutim packy na nastaveni podpéry vysunete nebo
podpéry zasunete predni nastavitelnou podpéru.

@ "Uprava polohy obrazu" s.42




Nazvy soucasti a funkce

Kryt vypnuti A/V

Kdy?z se projektor nepouziva, chrante objektiv zavienim
krytu. Zavtenim krytu pti projekci Ize vypnout obraz

a zvuk.

@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)"
.60

zkresleni (pouze EH-
TW550/EH-TW510)

Nazev Funkce Nazev Funkce
@) | Piedni nastavitelna Pfi ustavovani na povrch, napt. desku stolu, vysunte Nastaveni Odstranuje zkresleni promitaného obrazu
podpéra podpéru a upravte polohu obrazu. vodorovného ve vodorovném sméru.
@ "Uprava polohy obrazu" s.42 lichobéZnikového @ "Rudni korekce" 5.36

Krouzek zaostieni

Upravuje ostrost obrazu.
@ "Uprava zaostfeni" .42

Transfokaéni krouzek

Upravuje velikost obrazu.
@ "Uprava velikosti obrazu" s.41

Vzdaleny pfijimac

Prijima signaly z dalkového ovladace.

Senzor (pouze EB-
W16)

Senzor pro detekci ramu plochy.

Vétraci vstupni otvor
(vzduchovy filtr)

Naséavd vzduch a interné chladi projektor.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.100

Oblast krytu
vzduchového filtru

Prilozenim prstu oteviete kryt vzduchového filtru.
@ "Vyména vzduchového filtru" s.105

Reproduktor

Slouzi k prehravani zvuku.

®e © 6 90 o ©

Bezpecnostni slot

Bezpecnostni slot je kompatibilni se systémem
Microsaver Security System spole¢nosti Kensington.

@ "Zamek proti zcizeni" 5.69

Indikatory

Signalizuje stav projekéni lampy.
@ "Popis indikatori" 5.86

Ovladaci panel

Slouzi k ovladani projektoru.
@ "Ovladaci panel” s.14

Kryt lampy

Kryt otevtete pti viméné lampy projektoru.
@ "Vyména lampy" 5.102

Zadni cast

EB-W16




Nazvy soucasti a funkce

EH-TW550/EH-TW510

Nazev

Funkce

Computer1 nebo port
Computer

Pro vystup signalt obrazu z pocitace a signalt
komponentniho videa z dal$ich zdroji videa.

Konektor HDMI

Ptivadi videosignaly z videozatizeni a pocitact
kompatibilnich s HDMI. Tento projektor je kompatibilni
s protokolem HDCP".

@ "Pripojeni zatizeni" 5.23

Nazev

Funkce

Port Audio-L/R

Vstup pro zvuk ze zatizeni pfipojeného k portu
Computer, portu S-Video nebo portu Video.

Port USB(TypeB)

e Slouzi k ptipojeni projektoru k po¢ita¢i pomoci kabelu
USB a promita snimky na poéitaci.
@ "Projekce pomoci USB Display" s.31

e Slouzi k ptipojeni projektoru k pocitaci pomoci kabelu
USB za tcelem pouziti funkce Bezdratova mys.
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (bezdratova my$)" s.63

Port Video

Je urcen pro signaly kompozitniho videa ze zdroji videa.

Konektor napéjeni

Slouzi k pfipojeni napajeciho kabelu k projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.29

e oo O

Port RS-232C (pouze
EB-W16)

P1i ovlddani zafizeni z pocitace pripojte projektor

k po¢ita¢i pomoci kabelu RS-232C. Tento port slouzi
pouze k ovladani a nemél by byt bézné pouzivan.

@ "Piikazy ESC/VP21 (pouze EB-W16)"5.70

USB(TypeA) port

e Slouzi k pripojeni pamétového zafizeni USB nebo
digitalniho fotoaparatu a k promitani filma nebo
obrazku prostrednictvim aplikace PC Free.

@ "Promitani bez pocitace (PC Free)" s.54

e Slouzi k pfipojeni volitelného projektoru dokumentt.

Port S-Video

Ptivadi signaly S-Video ze zdroji videa.

Vzdaleny pfijimac

P1ijima signaly z dalkového ovladace.

©0®

Port Audio Out (pouze
EB-W16)

Vystup zvuku z aktualné promitaného obrazu do
externtho reproduktoru.

Port Monitor
Out/Computer2
(pouze EB-W16)

¢ Vystup analogovych signaltt RGB vstupujicich z portu
Computerl do externiho monitoru. Na vystupu
nemohou byt signaly pochdzejici z jinych portt ani
komponentni video signaly.

e Je-li Port vystupu monit. nastaven na Pocita¢ 2 pomoci
nabidky Konfigurace, jsou ptijimany obrazové signaly
z pocitace a komponentni video signaly z ostatnich
video vstupt.




Nazvy soucasti a funkce

Podstavec

Nazev

Funkce

Piedni nastavitelna
podpéra

Pfi ustavovani na povrch, napf. desku stolu, vysurite
podpéru a upravte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu" s.42

Nazev

Funkce

@ | Upeviovaci body

montézni konzoly (tfi
body)

Chcete-li projektor zavésit pod strop, pouzijte volitelnou
montazni konzolu.

@ "Instalace projektoru” s.21
@ "Volitelné Prislusenstvi" 5.108

@ | Zadni podpéry

Ustavujete-li projektor na plochu, jako je napriklad stil,
otacenim podpéru vysuiite nebo zasurte, dokud
nedosahnete potfebného vodorovného sklonu.

@ "Uprava vodorovného néklonu" s.42

@ | Bod instalace
bezpecnostniho
kabelu

Protdhnéte zde bézné dostupnou dréténou pojistku
a upevnéte ji na misto.
@ "Instalace draténé pojistky” s.69




Nazvy soucasti a funkce

Ovladaci panel

Focus l Screen
Help Fit

l

Nazev

Funkce

Tlacitka [2X][\Z]

e Otevira obrazovku Lichobéznik, ktera umoznuje
odstraniovat lichobéZnikové zkresleni ve svislém
a vodorovném smeéru.
@ "Rucni korekce" s.36

¢ Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pri otevrené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce napovédy, provadéji vybér
polozek nabidky a nastaveni hodnot.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73
@ "Pouziti napovédy" s.84

Tla¢itko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstrafiovani ptipadnych
problémt.

@ "Pouziti napovédy" .84

Tladitko [Esc]

e Zastavi aktudlni funkci.

o Stisknete-li toto tla¢itko, kdyz je zobrazena nabidka
Konfigurace, presunete se na predchozi uroven
nabidky.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73

\ 1
/|
| ‘ ‘ Source ‘ Enter ?
‘ O Search ) s E<]))) Help
? ? s
/ \\
NS —
J
Nazev Funkce
Tlagitko [D] Zapne a vypne napajeni projektoru.

@ "Od instalace k promiténi" .29

[Source Search]
tladitko

Prepina na dalsi vstupni zdroj, ktery vysila obraz.
@ "Automaticka detekce vstupnich signald a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.30

@ | Tlacitko [Enter]
(]

e Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, potvrzuje a uklada aktudlni vybér a provadi
presun na dalsi Groven.

e Pri stisknuti béhem promitani analogového signalu
RGB z portu Computer Ize automaticky optimalizovat
sefizeni soubéhu, synchronizaci a pozici.

Tlaéitka [<][<0)]

o Slouzi k nastaveni hlasitosti reproduktoru.
[] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti.
[2] Slouzi ke zmenS$ovani hlasitosti.
@ "Nastaven{ hlasitosti" s.43

e Upravuje lichobéznikové zkresleni ve vodorovném
sméru, kdyz je otevfena obrazovka Lichobéznik.
@ "Lichobéz. - V/S" 5.36

e Pokud jsou tato tlacitka stisknuta pri oteviené nabidce
Konfigurace nebo obrazovce napovédy, provadéji vybér
polozek nabidky a nastaveni hodnot.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73
@ "Pouziti napovédy" s.84

Tlacitko [Menu]

Zobrazuje a zavird nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73




Nazvy soucasti a funkce

Néazev Funkce

Dalkovy Ovladac

© | Tlagitko [Screen Fit] Upravuje promitany obraz tak, aby byl pfizptisoben ramu

(pouze EB-W16) plochy.
@ "Automatické nastaveni pro prizptisobeni ramu i
plochy (Screen Fit) (pouze EB-W16)" 5.39
Toto tlacitko je deaktivované, kdyz je projektor zavéSen na e |
stropé. Computer Video  USB

(0 | Tla¢itko [Focus Help] | Otevie dialogové okno pro pomoc pfi nastavovéni
(pouze EB-W16) zaostieni.

@ "Uprava zaostieni" s.42

(—Screen Fit 2D/3D )

c1 ) (2) (3
(4 ) (Cs) (e

Auto Aspect  Color Mode
( 7 )18 ) (9%




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tlagitko [O]

Zapne a vypne napajeni projektoru.
@ "Od instalace k promitani" s.29

Tla¢itko [Computer]

Pfepina na obraz z portu Computer.

Tlaéitko [Video]

Opakovanym stiskem tlacitka se obraz pfepina mezi porty
S-Video, Video a HDMI.

e 0 O

Tlaéitko [Screen Fit]

Upravuje promitany obraz tak, aby byl pfizptisoben ramu
plochy.

@ "Automatické nastaveni pro prizpisobeni ramu
plochy (Screen Fit) (pouze EB-W16)" .39

Toto tlacitko je deaktivované u modelu EH-TW550/EH-
TW510, nebo kdyz je projektor zavésen na stropé.

Tlagitko [¢J]

e Pokud se zobrazi nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, potvrzuje a uklada aktudlni vybér a provadi
presun na dalsi Groven.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73

e Pti pouziti funkce bezdratové mysi plni funkci levého
tla¢itka mysi.

@ "Pouziti dalkového ovladace k ovlddani ukazatele
mysi (bezdratova my$)" s.63

®

Ciselna tlacitka

Zadejte heslo.
@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" 5.66

Tladitko [Auto]

Pfi stisknuti béhem promitani analogového signdlu RGB
z portu Computer lze automaticky optimalizovat sefizeni
soubéhu, synchronizaci a pozici.

Tlacitko [User]

Zvolte libovolnou ¢asto pouzivanou polozku z $esti
dostupnych polozek v nabidce Konfigurace a ptiradte ji
tomuto tlac¢itku. Stisknutim tlacitka [User] se zobrazi
obrazovka vybéru/nastaveni pfitazené polozky nabidky
a umozni vam provadét nastaveni/sefizeni jednim
dotykem.

@ "Nabidka Nastaveni" .78

Tlacitko [Aspect]

Opakovanym stiskem tla¢itka se méni rezim poméru
stran.

@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" s.45

Tlacitko [Num]

Pri zadavani hesel a ¢isel pridrzte toto tlacitko a stisknéte
Ciselnd tlacitka.
@ "Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem" 5.66

Tlacitko [Menu]

Zobrazuje a zavira nabidku Konfigurace.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73

Tlacitka [Page]
(€3]] (3]

M¢éni strany v souborech, jako jsou naptiklad soubory
aplikace PowerPoint, pfi pouziti nasledujicich zptsobii
projekee.
e Pii pouziti funkce bezdratové mysi
@ "Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (bezdratovd my$)" s.63
e Pti pouziti USB Display
@ "Projekce pomoci USB Display” s.31
Pfi promitani snimkt pomoci aplikace PC Free stiskem
téchto tlac¢itek zobrazite predchozi/nésledujici obrazovku.

Tladitka [COI[ D]

[

e Je-li oteviena nabidka Konfigurace nebo obrazovka
napovédy, stisknutim téchto tlaéitek zvolite polozky
nabidky a nastavite hodnoty.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73

e Pfi pouziti funkce bezdratové mysi se ukazatel mysi po
stisknuti tla¢itka presune do prislusného sméru.

@ "Pouziti ddlkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (bezdratova my$)" s.63

Tlacitka [E-Zoom]
[@I[Q]

Zvétsi nebo zmensi obraz, aniz by se zvétsila projekéni
plocha.
@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-Zoom)" 5.62

Tlacitko [A/V Mute]

e Slouzi k zapnuti nebo vypnuti videa a zvuku.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout
A/V)" 5.60

e Stisknutim a podrzenim tlacitka po dobu péti sekund
muzZete nasledujicim zptisobem zménit rezim Projekce.
Celni «» Celni/strop
Zadni« Zadni/strop




Nazvy soucasti a funkce

Nazev

Funkce

Nazev

Funkce

Tla¢ditko [Help]

Slouzi k otevieni a zavieni obrazovky napovédy, na které
jsou uvedeny pokyny pro odstranovani pripadnych
problému.

@ "Pouziti napovédy" s.84

Tlacitko [Source
Search]

Prepina na dalsi vstupni zdroj, ktery vysila obraz.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalt a zména
promitaného obrazu (Hledani zdroje)" s.30

Tlaéitko [Freezel]

Slouzi k pozastaveni a zru$eni pozastaveni obrazu.
@ "Zmrazeni obrazu (Freeze)" s.60

Vysila¢ signélu
dalkového ovladace

Vysila signaly dalkového ovladace.

Tlaéditka [Volume]
[<][=0]

[<] Slouzi ke zmen$ovani hlasitosti.
[<] SlouZi ke zvétsovani hlasitosti.
@™ "Nastaveni hlasitosti" s.43

(© | Tla¢itko [Pointer]

Zobrazuje ukazovatko na projekéni plose.
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.61

@ | Tla¢itko [Esc]

e Zastavi aktudlni funkci.

e Stisknete-li toto tladitko, kdyz je otevfena nabidka
Konfigurace, prejde na predchozi troven.
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73

e Pfi pouziti funkce bezdratové mysi plni funkci pravého
tlacitka mysi.
@ "Pouziti ddlkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (bezdratova my$)" s.63

@ | Tla¢itko [Color Model]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni ReZim barev.
@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim Barev)" s.43

@ | Tlaéitko [2D/3D]

Opakovanym stisknutim tla¢itka se méni rezim na 2D
nebo 3D. Pfechod do rezimu 3D, kdyz je na vstupu signal
3D. Pokud je privadén signal 3D v rezimu 2D, je obraz
promitan v rezimu 2D.

Tlacitko [LAN]

Nelze pouzit u projektoru.

S

Tla¢itko [USBI]

Opakovanym stisknutim tohoto tla¢itka se budou
prepinat nasledujici obrazy:

e USB Display

e Obrazy ze zafizeni pripojeného k portu USB(TypeA)




Nazvy soucasti a funkce

Vyména baterii v dalkovém ovladaci

Pokud dalkovy ovlada¢ reaguje pomaleji nebo pokud nereaguje viibec, je to
pravdépodobné tim, Ze jsou baterie slabé nebo zcela vybité. V takovém
pfipadé vyménte baterie za nové. Méjte pripravené dvé manganové nebo
alkalické baterie velikosti AA. Nelze pouzit jiné baterie, nez manganové
nebo alkalické velikosti AA.

Upozornéni

Pfed manipulaci s bateriemi si nejprve prectéte nasledujici prirucku.

@ Bezpecnostni pokyny

/\ Vystraha

Pfi vkladani baterii zkontrolujte orientaci znacek (+) a (-) uvnitf drzdku

Sejméte kryt baterii.
) Y na baterie.

Zatlacte na pojistku krytu baterii a kryt zvednéte. . . e -
po) Pokud nejsou baterie spravné pouzivany, mohou explodovat nebo vytéci
a zpusobit tak vznik pozaru, zranéni nebo poskozeni zafizeni.

Nasadte kryt baterii.
Zatlacte na kryt baterii (musi zaklapnout).

a Vyjméte staré baterie a vlozte nové.




Nazvy soucasti a funkce

Provozni dosah dalkového ovladace

15°




TOP

Priprava projektoru

Tato kapitola vysvétluje instalaci projektoru a pripojeni zdroji projekce.



Instalace projektoru

Zpusoby Instalace
Tento projektor podporuje Ctyfi rtizné zpusoby projekce. Projektor
nainstalujte podle podminek na misté instalace.

e Promitani obrazu z mista pred e Promitani obrazu z mista za
projekéni plochou. (Celni pro- prasvitnym platnem pro zadni
jekce) projekci. (Zadni projekce)

.0 -

e Zavéseni projektoru pod strop e Zavéste projektor na stropni
a promitani obrazu z mista pred uchyt a promitejte obraz z mista
projekéni plochou. (Celni/strop za prlsvitnou projekéni plochou.
projekce) (Zadni/strop projekce)

==
2 3

/\ Varovani

e Pfi upeviiovani projektoru na strop je nutno pouzit specidlni zptisob instalace
(stropni tchyt). V pripadé nespravné instalace miize dojit k padu a k nehodé
nebo zranéni.

e Kdyz na Upeviiovaci body montdzni konzoly pouzijete lepidla proti uvolnéni
§roubtt nebo pokud pouzijete na projektor maziva, oleje apod., muze skiin
projektoru prasknout a zpiisobit pad projektor ze stropniho uchytu.

V takovém pripadé mize projektor zpisobit vazné zranéni osobé, ktera by se
nachazela pod montazni konzolou, a mohlo by dojit k poskozeni projektoru.
Pti instalaci nebo tpravé nastaveni montazni konzoly nepouzivejte lepidla
proti uvolnéni $roubii nebo maziva, oleje apod.

o Nezakryvejte vstupni ani vystupni vétraci otvory projektoru. Pri zakryti
nékterého z téchto otvorli se muze zvysit vnitfni teplota a vzniknout pozar.

Upozornéni

Nepouzivejte projektor v poloze na boku. Zafizeni nemusi pracovat spravné.

@ e K zavéSeni projektoru na strop je zapottebi pouzit volitelny
Montazni konzola.
@ "Volitelné Pfislusenstvi" s.108

e Vychozi nastaveni Projekce je Celni. Mezi nastavenimi Celni
a Zadni lze prepinat pomoci nabidky Konfigurace.
@ Rozsifené - Projekce s.80

e Rezim Projekce miizete zménit stisknutim a podrzenim tla¢itka [A/V
Mute] na dalkovém ovlada¢i na dobu péti sekund.
Celni «> Celni/strop
Zadni«> Zadni/strop

Zpusoby instalace

Projektor nainstalujte ndsledujicim zptisobem.



Instalace projektoru

e Umistéte projektor tak, aby byl rovnobézny s projekcni plochou. . . 4 v s Vel Jov .. 2 . 4 v
Je-li projektor umistén pod uhlem vzhledem k projekéni plose, promitany Velikost pro]ekcnl pIOChy a prlbllzna pro]ekcnl

obraz bude vykazovat lichobéznikové zkresleni. vzdalenost

Velikost promitaného obrazu je urcena vzdalenosti projektoru od projekéni
plochy. Nejlepsi poloha podle velikosti projekéni plochy je ilustrovana
na obrazcich napravo. Na obrazcich je uvedena pfiblizna nejkratsi

vzdalenost pfi maximalnim zvétSeni. Podrobnéjsi informace o projekéni
vzdalenosti naleznete nize.

@ "Format platna a Projek¢ni vzdalenost" s.110

Pouzijete-li korekci lichobéznikového zkresleni, mtze dojit ke zmenseni

promitaného obrazu.
e Ustavte projektor na rovnou podlozku.
Je-li projektor naklonén, bude rovnéz naklonén promitany obraz.

[Format platna 16:10|

”

_______________ (320%200cm)
(220x130cm)
80"
(170x110cm)
[ﬁ 50”
(110x67cm)
e Pokud nelze projektor umistit rovnobézné s projekéni plochou,
pouzijte nasledujici odkaz.
@ "Korekce lichobéznikového zkresleni" s.35 = m 2rln 3rln 4rln Slm

e Pokud neni mozno projektor umistit na rovnou plochu, pouzijte
nésledujici odkaz.

@ "Uprava vodorovného néklonu" s.42
@ "Korekce lichobéznikového zkresleni" s.35



Pripojeni zarizeni

Ilustrace znazornuji model EB-W16.

Nézev portu, umisténi a orientace konektorti se li§i pouze pripojovaného zdroje.

Pripojeni pocitace
Chcete-li promitat obraz z pocitace, pripojte pocita¢ jednim z nasledujicich zpiisobu.
@ Pouziti dodaného nebo bézné prodavaného pocitacového kabelu

Pripojte vystupni obrazovy port pocitace k portu Computer na projektoru.

Zvuk lze reprodukovat prostrednictvim reproduktoru projektoru pripojenim zvukového vystupu na pocitaci k portu Audio-L/R projektoru pomoci bézné prodavaného zvukového
kabelu.

@ Pouziti dodaného nebo bézné prodavaného kabelu USB
Pripojte port USB pocitace k portu USB(TypeB) na projektoru.
Spolu s promitanym obrazem lze prenaset zvuk pocitace.

@ Pouziti béiné prodavaného kabelu HDMI
Pfipojte port HDMI pocitace k portu HDMI na projektoru.
Spolu s promitanym obrazem lze pfenaset zvuk pocitace.

«g)—@»

Audio-L/R

<= In o 2 =
USB TypeB

<= [ (T =
HDMI

0 E Computer




Pripojeni zarizeni

e Pfi promitani obrazu z pocitace pripojeného k portu Monitor Out/Computer2 nastavte Port vystupu monit. na Pocita¢ 2 v nabidce Konfigurace. (pouze
EB-W16)

@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.80
e Pouzitim kabelu USB mtzete pripojit projektor k pocitaci za tcelem promitdni obrazu z pocitace. Tato funkce se nazyva USB Display.
@ "Projekce pomoci USB Display” s.31

Pfipojeni obrazovych zdroju
Pokud chcete promitat obraz z prehravacd DVD nebo VHS atd., pfipojte projektor jednim z nasledujicich zpusobu.

@ Pouziti béiné prodavaného video kabelu nebo S-video kabelu
Pfipojte obrazovy vystup na zdroji obrazu k portu Video projektoru. Pfipadné pripojte vystupni port S-Video na video zafizeni k portu S-Video projektoru.

Zvuk lze reprodukovat prostfednictvim reproduktoru projektoru ptipojenim zvukového vystupu na zdroji obrazu k portu Audio-L/R projektoru pomoci bézné prodavaného
zvukového kabelu.

@ Pouziti volitelného kabelu komponentniho videa
@ "Volitelné Prislusenstvi" 5.108
Pfipojte komponentni vystup na zdroji obrazu ke vstupnimu portu Computer projektoru.

Zvuk 1ze reprodukovat prostrednictvim reproduktoru projektoru ptipojenim zvukového vystupu na zdroji obrazu k portu Audio-L/R projektoru pomoci bézné prodavaného
zvukového kabelu.

@ Pouziti bézné prodavaného kabelu HDMI
Pripojte port HDMI na zdroji obrazu k portu HDMI projektoru.
Spolu s promitanym obrazem lze pfenaset zvuk ze zdroje obrazu.



Pripojeni zarizeni

=g atD-=9> (©) VIDEO

AUDIO OUT(L,R)

.

EE

NG ERY = Cb/Pb
| - Cr/Pr

@ ' Computer =
AUDIO OUT (L ,R)
: ’
. Audio-L/R

o <[} =
| HDMI

Upozornéni
e Pokud je vstupni zdroj pfi pfipojeni k projektoru zapnuty, mize dojit k poruse.
e Pokud se liSi orientace nebo tvar zastrcky, nepokousejte se ji zasunout silou. Mohly by dojit k poskozeni nebo poruse zafizeni.

e Pokud md zdroj, ktery chcete pripojit, zasuvku neobvyklého tvaru, pouzijte pro pripojeni k projektoru kabel dodany s timto zafizenim nebo volitelny kabel.
e Pii pouzivani béiné dostupného zvukového kabelu 2RCA(L/R)/stereo mini-pin zkontrolujte, zda je oznaden specifikaci "Bez odporu".




Pripojeni zarizeni

Pripojeni zarizeni USB
Miuzete pripojit zafizeni, jako je naptiklad volitelny projektor dokumentti, pamét USB a pevné disky a digitdlni fotoaparaty kompatibilni s USB.

Pomoci kabelu USB dodaného se zafizenim USB pripojte zarizeni USB k portu USB(TypeA) na projektoru.

Loa

=] 0T

{} USB TypeA

Je-li pripojeno zafizeni USB, muzete promitat soubory na pamétovém médiu USB nebo digitalnim fotoaparatu pomoci PC Free.

@ "Priklady pouziti PC Free" s.55

Upozornéni

e Pouzivate-li rozbocova¢ USB, nemusi pripojeni pracovat spravné. Zatizeni jako digitalni fotoaparaty a zafizeni USB pfipojujte k projektoru pfimo.

e Pokud chcete pripojit a pouzivat pevny disk kompatibilni s ptipojenim USB, nezapomente pouzit adaptér sttidavého proudu dodavany s pevnym diskem.
o Pripojte digitalni fotoaparat nebo pevny disk k projektoru pomoci kabelu USB doddvaného nebo urceného k pouziti se zafizenim.

e Pouzijte Kabel USB s mensi délkou nez 3 m. Pokud délka kabelu prekro¢i 3 m, PC Free nemusi fungovat spravné.

Odpojeni zarizeni USB
Po dokonceni promitani odpojte zafizeni USB od projektoru. U zafizeni, jako jsou digitalni fotoaparaty nebo pevné disky, vypnéte zafizeni a poté jej odpojte

od projektoru.



Pripojeni zarizeni

Pripojeni externich zafizeni (pouze EB-W16)

Obraz a zvuk lze reprodukovat pfipojenim externitho monitoru nebo reproduktoru.

@) Vystup obrazu na externi monitor

Pfipojte externi monitor k portu Monitor Out/Computer2 na projektoru pomoci kabelu dodaného spolu s externim monitorem.

@ Vystup zvuku na externi reproduktor

Pfipojte externi reproduktor k portu Audio Out na projektoru pomoci bézné prodavaného zvukového kabelu.

+ Audio Out Audio In ii

e Pti odesilani obrazu na externi monitor je nutné nastavit Port vystupu monit. na Vystup monitoru v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.80

e Nastavite-li Pohotovostni rezim na Komunikace zap., Ize obraz sledovat na externim monitoru, i kdyZ je projektor v pohotovostnim rezimu.
@ Nabidka Roz$ifené - Pohotovost. nastav. - Pohotovostni rezim s.80

e Pro externi monitor lze pouzit pouze analogovy signdl RGB z portu Computer. Na vystupu nemohou byt signily pochazejici z jinych porti ani komponentni
video signaly.

e Na vystupu externiho monitoru nejsou obrazovky nastavovacich $ablon pro funkce, jako je napiiklad lichobéznikové zkresleni, nabidka Konfigurace nebo
obrazovky napovédy.

e Pti zasunuti konektoru zvukového kabelu do portu Audio Out se prerusi reprodukce zvuku z vestavénych reproduktorti projektoru a provede se prepnuti na
externi vystup.
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Zakladni pouziti

V této kapitole se vysvétluji postupy pifi promitani a nastavovani obrazu.



Promitani Snimku

° r V & r Z Vt vlt v-
Od instalace k promitani B zepnéte pocitat

V této Casti je vysvétlen postup piipojovani projektoru k pocita¢i pomoci G Pfepnéte obrazovy vystup pocitace.

pocitacového kabelu a promitani obrazu. Pouzivate-li pfenosny pocita¢, budete muset zménit obrazovy vystup
na pocitaci.

Pridrzte stisknutou kldvesu Fn (funk¢ni klavesa) a stisknéte klavesu
&/0.

@ e Zpusob prepnuti zavisi na pouzivaném pocitaci. Viz dokumentace
dodand s pocitaéem.

e Chcete-li projektor vypnout, dvakrat stisknéte tla¢itko [(].

Pokud neni promitin obraz, muZzete nastavit promitany obraz jednim
z nasledujicich zptsobu.

o Stisknéte tlacitko [Source Search] na ovladacim panelu nebo
na dalkovém ovladaci.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu
(Hledéani zdroje)" s.30

o Stisknéte tlacitko pro cilovy port na dalkovém ovladaci.
@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.31

V pripadé potieby provedte upravu promitaného obrazu.
@ "Korekce lichobéznikového zkresleni" s.35

@ "Uprava zaostfeni" s.42

Pfipojte napdjeci kabel projektoru do elektrické zasuvky.

Pfipojte projektor k pocita¢i pomoci pocitacového kabelu.
Zapnéte projektor.

Otevrete kryt vypnuti A/V.
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Automaticka detekce vstupnich Signa’lﬁ a zmeéna Pokud neni na vstupu zadny obrazovy signal, zobrazuje se nasledujici
p - s s . obrazovka.
promitaného obrazu (Hledani zdroje)

Stiskem tlacitka [Source Search] se promita obraz z portu, na ktery prichazi [Hiedani zdroje] Stav signdlu
a . 3 1
obrazovy signal. §i— Pogitac | Vypnuto
v i . " i ; {2 Poéitaé 2 Vypnuto
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu = S-Video Vypruto

= Yideo Yypnuto
"= HDMI Yypnuto
G USB Display Yypnuto

== USB Yypnuto
Ry
Computer Video ol B
Gl G 3

)

-Zadejte obrazovy signal.
-Stisknutim tlagitka O vyberte zdroj.

([#1:Zvol [@]1:Zadat [Esc] :Odej |

“Uss B 55 pispay RO ov RO video |

*Pocita¢ 2 je k dispozici, pouze pokud je polozka Port vystupu monit.
nastavena na Pocita¢ 2 v nabidce Konfigurace. (pouze EB-W16)

Jsou-li pfipojeny dva nebo vice obrazovych zdroji, stisknéte tlacitko [Source
Search], dokud se nezahaji promitani hledaného obrazu.

Pokud je videozafizeni pfipojeno, pred zahdajenim této operace spustte
prehravani.
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Piepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového Projekce pomoci USB Display
ovladace

Pouzitim kabelu USB mtzete ptipojit projektor k pocitaci za ucelem

. . . o o . . v o v romitani obrazu z pocitace.
Stisknutim nasledujicich tlacitek na dalkovém ovlada¢i miizete pfimo b b

aktivovat cilovy signal. Pomoci jednoho kabelu USB je mozné promitat obrazky a odesilat zvuk.
Délkové ovladani

Systémové pozadavky

Source Search Cixs s g . ‘g ;
) Podrobnéjsi informace o nejnovéjsich podporovanych operacnich systémech

Computer  Video USB ziskate na nas$i webové strdnce nebo u servisniho stfediska.

@ http://www.epson.com/

@ Projektor Epson — seznam kontaktil

[Pro systém Windows|

@) Opakovanym stisknutim tohoto tlacitka se budou pfepinat obrazy oS Windows 2000%*1
ptichéazejici z nasledujicich zdroju:

Windows XP Professional 32bitova
Home Edition 32bitova
Tablet PC Edition 32bitova

e Port Computerl nebo Computer
e Port Monitor Out/Computer2 (pouze EB-W16)

@ Opakovanym stisknutim tohoto tlagitka se budou prepinat obrazy

piichdzejici z nésledujicich zdroju: Windows Vista Ultimate 32bitova

e Port S-Video Enterprise 32bitova

e Port Video Business 32bitova

e Port HDMI Home Premium 32bitova

H Basic 32bitovs
@ Opakovanym stisknutim tohoto tlacitka se budou prepinat obrazy ome Basic 32bitovd

prichdzejici z nasledujicich zdroju: Windows 7 Ultimate 32/64bitova

e USB Display Enterprise 32/64bitovd

e PC Free Professional 32/64bitova

° Pr()jektor dokumentt Home Premium 32/64bitova
@) Nelze pouzit u projektoru. Home Basic 32bitovd

Starter 32bitova

Procesor Mobile Pentium III 1.2 GHz nebo vykonnéjsi

Doporuceno: Pentium M 1.6 GHz nebo vykonnéjsi



http://www.epson.com/
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Operaéni pamét 256 MB nebo vice Prvni pi‘ipojenl'

Doporuceno: 512 MB nebo vice .. , L, . . , .

Pfi prvnim pfipojeni projektoru k pocita¢i pomoci kabelu USB je nutno

Pevny disk 20 MB nebo vice nainstalovat ovlada¢. U operac¢nich systémi Windows a Mac OS X se
Prostor postup lisi.
Zobrazeni Nejmensi rozliSeni 640x480 a maximalni rozliSeni

1 600x1 200. e Pfi dal$im pripojeni neni nutné opakovat instalaci ovladace.

Zobrazeni barev: 16bitové barevné nebo lepsi e Je-li na vstupu obraz z nékolika zdrojd, prepnéte vstupni zdroj

na USB Display.
e Pouzivate-li rozbocova¢ USB, nemusi pfipojeni pracovat spravné.

Pro Mac OS X Ptipojte kabel USB piimo k projektoru.

*1 Pouze Service Pack 4

oS Mac OS X 10.5.x 32 bitil
Mac OS X 10.6.x 32/64 bitt [Pro_systém Windows|
Mac OS X 10.7.x 32/64 bitd Pfipojte port USB pocitace k portu USB(TypeB) projektoru pomoci
Procesor Power PC G4 1 GHz nebo rychlejsi kabelu USB.
Doporuceno: Core Duo 1,83 GHz nebo vykonnéjsi
Operaéni pa 512 MB nebo vice U operacnich systémi@t Windows 2000 a Windows XP se muize
mét zobrazit dotaz, zda chcete restartovat pocita¢. Vyberte moznost
Ne.
Pevny disk 20 MB nebo vice
Prostor
, . w o o ~ Windows 2000
Zobrazeni Nejmensi rozliSeni 640x480 a maximalni rozliseni 1 680x1 200.
Zobrazeni barev: 16bitové barevné nebo lepsi Dvakrat kliknéte na Mij pocita¢, EPSON PJ_UD a poté na

EMP_UDSE.EXE.

Windows XP

Automaticky se spusti instalace ovladace.

|Wind0ws Vista/Windows 7|

Po zobrazeni dialogového okna klepnéte na Run EMP_UDSE.exe.

Po zobrazeni licen¢niho ujednani klepnéte na tlacitko
Souhlasim.
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Budou se promitat obrazy z pocitace.

Nez se zacne obraz pocitace promitat, miize to chvili trvat. Dokud se

nezacnou promitat obrazy z pocitace, ponechejte zafizeni jak je
a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napajeni projektoru.

Po dokonceni promitani odpojte kabel USB.

Pii odpojovani kabelu USB neni nutné pouzivat funkci Bezpecné
odebrat hardware.

Po zobrazeni licen¢niho ujednani klepnéte na tlacitko
Souhlasim.

Zadejte heslo spravce a spustte instalaci.

Po dokonceni instalace se v nabidce Dock a na rddku nabidek
zobrazi ikona USB Display.

Budou se promitat obrazy z pocitace.

Nez se zalne obraz pocitade promitat, mtze to chvili trvat. Dokud se

neza¢nou promitat obrazy z pocitace, ponechejte zafizeni jak je

' ¢ Pokud instalace neprobéhne automaticky, dvakrat kliknéte a neodpojujte kabel USB ani nevypinejte napdjeni projektoru.
na polozku Tento pocita¢ - EPSON_PJ UD -

EMP_UDSE.EXE v pocitaci.

Pokud z néjakého diivodu neni promitino nic, klepnéte

ga- VlseChn’I; Progli"}fsn];’ I-)‘EIJIS()l\\If ProjeCtOl'w' Ep son USB e Pokud se slozka USB Display setup automaticky nezobrazi
1spiay - Epson isplay Vx.xx v pocitacl. v nabidce Finder, poklepejte na EPSON PJ_UD - Instalator
USB Display v pocitadi.

Po dokonceni promitani vyberte moznost Odpojit v nabidce USB
Display na panelu nabidky nebo v Dock a odpojte kabel USB.

e Pouzivate-li pocita¢ s opera¢nim systémem Windows 2000
jako bézny uzivatel, zobrazi se chybové hlaseni systému
Windows a nemusi byt mozné nainstalovat software. V tomto
pripadé se pokuste aktualizovat Windows na nejnovéjsi verzi,
restartujte systém a poté se znovu pokuste o pripojeni.

e Pokud se z néjakého duvodu nic nepromitd, klepnéte na
ikonu USB Display v nabidce Dock.
e Pokud se v nabidce Dock nenachazi ikona USB Display,

poklepejte na USB Display ve slozce Applications.
Dal$i podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo

nejblizsi stiedisko kontaktni podpory, jehoz adresu naleznete
v nasledujicim dokumentu.

e Zvolite-li v Docku v nabidce ikon USB Display moznost Exit,
nabidka USB Display se pfi pripojeni kabelu USB automaticky

nespusti.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Odinstalace

Windows 2000

n Kliknéte na Start, vyberte Nastaveni a kliknéte na Ovladaci

Pro Mac OS X

n Pfipojte port USB pocitaCe k portu USB(TypeB) projektoru pomoci
kabelu USB.

Slozka Nastaveni nabidky USB Display se zobrazi v aplikaci
. panely.
Finder.
a Poklepejte na ikonu Instalator USB Display. a Poklepejte na PFidat a odebrat programy.

B Provedte instalaci podle pokynd na obrazovce. B Klepnéte na Zménit nebo odebrat programy.
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Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Zménit nebo
odebrat.

n Klepnéte na Start poté na Ovladaci panely.

a Poklepejte na Pfidat nebo odebrat programy.

B Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Odebrat.

|Windows Vista/Windows 7|

n Klepnéte na Start poté na Ovladaci panely.
a Klepnéte na Odinstalovat program v polozce Programy.

B Vyberte Epson USB Display a klepnéte na Odinstalovat.

Pro Mac OS X

Otevrete slozku Applications, poklepejte na USB Display a poté
poklepejte na Tool.

a Spustte Nastroj pro odinstalovani USB Display.



Uprava promitaného obrazu

e Ru¢ni korekce (Quick Corner)
Slouzi k ru¢ni nezavislé korekci ¢tyf rohi.

Korekce lichobéznikového zkresleni

Korekei lichobéznikového zkresleni lze provést jednim z nasledujicich
zpusobti.

e Automatickd korekce
-Auto lichobéz. - V/S (pouze EB-W16)
-Auto. lichobéznik - S (pouze EH-TW550/EH-TW510)

e Manudlni korekce (Nastaveni lichobéznikového zkresleni - V) (pouze
EH-TW550/EH-TW510)
Slouzi k ruc¢ni korekci lichobéznikového zkresleni ve vodorovném smeéru
pomoci funkce Nastaveni lichobéznikového zkresleni - H.

Pouzijete-li korekei lichobéznikového zkresleni, mtze dojit ke zmenseni

s 2 B eeyf
‘ ‘ promitaného obrazu.

L I |

@ Automaticka korekce
@ M~ % Auto lichobéz. - V/S (pouze EB-W16)

e Ru¢ni korekce (Lichobéz. - V/S) Pokud projektor zjisti pohyb, napiiklad kdyz je pfemistovan nebo nakldnén,
automaticky koriguje lichobéznikové zkresleni ve svislém a vodorovném
sméru. Tato funkce se nazyva Auto lichobéz. - V/S.

"

A

()

Slouzi k ruéni korekci zkresleni nezavisle ve svislém a vodorovném sméru.

Je-li projektor premistén, objevi se obrazovka pro nastaveni a poté dojde

' ‘ k automatické korekci promitaného obrazu.

Funkci Auto lichobéz. - V/S lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za
nasledujicich podminek.

Korekéni thel: prfibl. 20° vpravo a vlevo/pribl. 30° nahoru a dola
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e Funkce Auto lichobéz. - V/S je k dispozici pouze v pripadé, ze je
v nabidce Konfigurace polozka Projekce nastavena na Celni.
@ Rozsifené - Projekce s.80

e Pokud nechcete pouzivat funkci Auto lichobéz. - V/S, nastavte Auto
lichobéz. - V/S na Vypnuto.

@ Nastaveni - Lichobéznik - Lichobéz. - V/S - Auto lichobéz. -
VI/S s.78

Auto. lichobéznik - S (pouze EH-TW550/EH-TW510)

U modelu EH-TW550/EH-TW510 se automaticky provadi pouze korekce
svislého lichobéznikového zkresleni. Korekce vodorovného lichobéznikového

YN o

zkresleni se pouziva k opravé vodorovného lichobéznikového zkresleni.

Funkci Auto. lichobéznik S lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za
nasledujicich podminek.

Korekeni ahel: pribl. 30° nahoru a dola

e Funkce Auto. lichobéznik S je k dispozici pouze v pripadé, ze je
v nabidce Konfigurace polozka Projekce nastavena na Celni.
@ Rozsifené - Projekce s.80

e Pokud nechcete aktivovat funkci Auto. lichobéznik S, nastavte Auto.
lichobéznik S na Vypnuto.

@™ Nastaveni - Lichobéznik - Lichobéz. - V/S - Auto. lichobéznik
- S .78

Ruéni korekce

Lze provést ru¢ni korekci lichobéznikového zkresleni.

Funkci Lichobéz. - V/S lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za
nasledujicich podminek.

Korekéni thel: pribl. 30° vpravo a vlevo/pfibl. 30° nahoru a dola

Nastaveni vodorovného lichobéznikového zkresleni (pouze EH-TW550/EH-TW510)

Presunutim ovladace nastaveni lichobéznikového zkresleni - H doprava
nebo doleva se upravuje korekce lichobéznikového zkresleni ve vodorovném

sméru.
( ) | |

S

J
e Pii pouziti funkce Nastaveni lichobéznikového zkresleni - H nastavte

polozku Nastaveni lichob. H na Zapnuto.

@ Nastaveni - LichobéZnik - Lichobéz. - V/S - Nastaveni lichob.
H s.78

%

J

(Y,

e Korekci lichobéZnikového zkresleni ve vodorovném sméru lze rovnéz
provést pomoci funkce Lichobéz. - V/S.

Lichobéz. - V/S

Slouzi k ruéni korekci zkresleni nezéavisle ve svislém a vodorovném sméru.

Stiskem tlacitka [™] nebo [*Z] na ovladacim panelu béhem
promitani se otevird obrazovka Lichobéznik.

[LichobéZnik]
Lichobé&Znik - S

Lichob&Znik - V

( [#17:Lichob&%nik - S [ ] :Lichob&Znik - V )
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a ilrsekselzﬂnaﬂedujlc'(:h tlacitek provedte korekd lichobéznikového ' Funkci LichobéZ. - V/S lze rovnéz nastavit v nabidce Konfigurace.
. @ Nastaveni - Lichobéinik - Lichobéz. - V/S s.78
Stiskem tlacitka [ZX] nebo [*Z] provedete korekci zkresleni ve

svislém sméru.

Quick Corner

o s Tato funkce umoznuje ruc¢ni korekci kazdého ze ¢tyr rohtt promitaného

= -
. : ’ ‘ | ‘ : v obrazu zvlast.
\ ]| |l || LZ X B&hem projekce stisknéte tlacitko [Menul.
I~ . @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

Menu Esc
2D

User @ li @Pointer

O O

Stiskem tlacitka [<] nebo [)] provedete korekci zkresleni ve
vodorovném sméru.

a V nabidce Nastaveni vyberte Lichobéznik.
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[Quick Corner]

QObraz Zpét
Lichobé&Znik Blichoh&i, - V/S
Signal Provozni zamek Uplné zamknuti

. Tvar ukazatele Ukazatel 1
Nastaveni O Bl ECO
s Hlasitost 0
Rozsifené Vzdaleny pfijimac Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlacitko  Pfikon
Informace Zkusebni vzor
Reset
Reset VYyberte oblast.
[¢/4]1:Zvol
[®]:Zadat
[Esc] : Navrat (stisknutim po dobu
= = 2 sekund tujte/pr éte)
[ [Esc]:Zpét [€1:Zvol [@]:Zadat [Menul:Odej | e
B Vyberte moznost Quick Corner a poté stisknéte tlacitko [«J]. B Pomoci tla¢itek [<>], [], [@] a [9] na dalkovém ovladaci nebo
tla¢itek [x], [*=Z], [®] a [®] na ovladacim panelu opravte polohu
rohu.
[Lichobéznik] Zpét Pokud stisknete tla¢itko [«d], otevie se obrazovka, ktera je zobrazena
ILichob&%. - V/S v kroku 4, na které je mozné zvolit oblast ke korekci.
JETERISERE Pokud se béhem uprav zobrazi zprava "Jiz nelze posunout.”, nelze

tvar dale upravovat ve sméru oznaceném Sedym trojihelnikem.

[ [Escl:Zpét [#1:Zvol [@]:Zadat [Menu]:Odej |

Pomoci tlacitek [<], [], [@] a [8] na dalkovém ovladaci nebo

tlacitek [X], [\Z], [®] a [®W] na ovladacim panelu vyberte roh, ktery
chcete opravit, a potom stisknéte tlacitko [«J].
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[Quick Corner]

JiZ nelze posunout.

&/ 4 1:Upravit
[Esc]l /I®] :Zpét

B Opakujte postupy 4 a 5 podle potieby a nastavte zbyvajici rohy.

Jakmile jste hotovi, stisknete tlacitko [Esc] a opustte nabidku
korekce.

Vzhledem k tomu, Ze se polozka Lichobéznik zménila na Quick
Corner, prfi dalsim stisknuti tlacitka [ZX] nebo [Z] na ovladacim
panelu se otevie obrazovka vybéru rohu z kroku 4. Chcete-li
provadét vodorovnou a svislou korekci pomoci tlacitka [ZX] nebo
[*Z] na ovladacim panelu, zménte nastaveni Lichobéznik

na Lichobéz. - V/S.

@ Nastaveni - LichobéZnik - Lichobéz. - V/S s.78

Pridrzite-li tlacitko [Esc] asi na dvé sekundy, kdyz je oteviena
obrazovka vybéru rohu z kroku 4, otevie se nasledujici

obrazovka.

[Lichob&Znik]

Reset Quick Corner

Pfep. na Lichob&%. ¥/5

(([Esc] /[®1:Zpét [4$1:Zvol [Menul:Odej )

Reset Quick Corner: Zrusi zmény provedené pomoci korekci
funkce Quick Corner.

Prep. na Lichobéz. V/S: Prepne korekéni metodu na Lichobéz.
- VIS

@™ "Nabidka Nastaveni" s.78

Automatické nastaveni pro prizplisobeni ramu
plochy (Screen Fit) (pouze EB-W16)

Funkce Screen Fit opravuje promitany obraz tak, Ze jej prizptsobi velikosti
ramu (ohraniceni) projekéni plochy, bilé tabule apod. Pokud stisknete
tla¢itko [Screen Fit] na dalkovém ovlada¢i nebo ovlddacim panelu,
promitany obraz se prizptisobi velikosti ramu plochy a soucasné se provede
korekce lichobéznikového zkresleni.
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Funkci Screen Fit lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za nasledujicich

podminek.
Velikost promitaci plochy: méné nez nebo rovno 100"
Vzdalenost mezi projektorem a projekéni plochou: pribl. 1,2 az 3,0 m

Korekéni thel: pribl. 20° vpravo a vlevo/pfibl. 30° nahoru a dola

e Pokud se presahne toto rozmezi, promitany obraz neni mozné
spravné nastavit. Opravte promitany obraz ruc¢né.
e Funkce Screen Fit neni k dispozici, pokud je projektor zavéSen pod
stropem. Opravte promitany obraz rucné.

Béhem projekce stisknéte tlacitko [Screen Fit] na dalkovém
ovladadi nebo na ovladacim panelu.

Pouziti ovladaciho panelu
Focus Screen
Help g

uto Aspect  Color Mode

Pouziti dalkového ovladace

Screen Fit 2D/3D
1 2 3
C6 )

Upravte nastaveni transfoka¢niho krouzku tak, aby byl Zluty
ramecek vétsi, nez ram plochy, jak je ilustrovdno nize. Umistéte
¢erné okno se zpravou do stfedu projekéni plochy.

N

Pokud se zluty ramecek nachazi uvniti projekéni plochy i po upravé
nastaveni transfoka¢niho krouzku na maximalni velikost, zkuste
projektor premistit dale od projekéni plochy.

Stisknéte tla¢itko [Screen Fit] nebo tlac¢itko [].

Po otevieni obrazovky nastaveni je promitany obraz upraven podle
poméru stran” obrazu na vstupu.

\

g

N
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@ Jakmile se zobrazi obrazovka nastaveni, nepfemistujte projektor
ani neblokujte obraz. Promitany obraz nebude upraven spravneé.

Po provedeni opravy se zobrazi nasledujici zprava. Chcete-li zavfit
nabidku korekce, stiskem tlacitka [Esc] na dalkovém ovladacdi nebo
na ovladacim panelu potvrdte zpravu.

Chcete-li po prvnim nastaveni provést jemné doladéni, stisknéte
tlacitka [ZX][XZ] na ovladacim panelu.

Vysledek kontroly 1ze upravit pomoci

3 na hlavnim ovlddacim panelu.

Nebude-li provedena zadna operace, zprava po sedmi sekundach
zmizi.

Po provedeni funkce Screen Fit se polozka Lichobéznik v nabidce
Konfigurace nastavi na Quick Corner. Pfi nastavovani promitaného
obrazku pomoci tlaitek [ZX][*Z] na ovladacim panelu se od tohoto
momentu bude nastaveni upravovat pomoci funkce Quick Corner.

@ "Rucni korekce" s.36

e Pokud funkce Screen Fit nalezne dvé strany ramu
v projekéni plose, prizpisobi velikost podle
nalezeného ramu. Napiiklad pfi promitani na $irokou
promitaci plochu v malé mistnosti muzete provést
opravy prizptisobenim horni a dolni strany obrazu na
promitaci plochu.

> [

e Funkce Screen Fit nemusi fungovat spravné
v tmavych mistnostech, napiiklad v mistnostech
se zhasnutymi svétly. V takové situaci rozsvitte svétla
a pokuste se funkci Screen Fit pouzZit znovu.

¢ Protoze funkce Screen Fit spoléhd na snimac, funkce
nemusi pracovat spravné v zavislosti na stavu
projekéni plochy (je-li pokfivend, vzorovana apod.),
nebo je-li mistnost osvicena dennim svétlem. V tomto
pripadé provedte nastaveni rucné.
@ "Rucni korekce" 5.36

Uprava velikosti obrazu

Otacenim transfokacniho krouzku upravte velikost promitaného obrazu.
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Uprava promitaného obrazu

Uprava polohy obrazu

Stisknutim packy na nastaveni podpéry vysunete predni nastavitelnou
podpéru. Polohu obrazu muzete upravit naklonénim projektoru az
o 11 stupnt.

@ Cim vétsi je uhel naklonu, tim obtiznéji se zaostiuje. Umistéte
projektor tak, aby bylo tfeba pouzit pouze maly uhel naklonu.

@ Zasunite zadni podpéru.

Uprava vodorovného naklonu

Vodorovny néklon projektoru se nastavuje vysunutim ¢i zasunutim zadni
podpéry.

-

= ¢
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@) Vysuiite zadni podpéru.

Uprava zaostieni

Zaostfeni lze upravovat pomoci ovladace zaostfeni.

-

2\ /M

Model EB-W16 obsahuje funkci pro pomoc s presnym nastavenim
zaostreni.

Stiskem tlacitka [Focus Help] na ovladacim panelu se zobrazi dialogové
okno nastaveni zaostfeni. Sefizujte ovlada¢ zaostfeni, dokud se zelené ¢islo
neptiblizi oranzovému d¢islu. Oranzové ¢islo predstavuje maximdlni
hodnotu, kterou bylo mozné zméfit.

Pies: s na marinum.

[Esc]




Uprava promitaného obrazu

Pomocné zaostiovani lze pouzit ke korekci promitaného obrazu za e Uprava hlasitosti pomoci nabidky Konfigurace.
nasledujicich podminek. @ Nastaveni - Hlasitost s.78

Velikost promitaci plochy: méné nez nebo rovno 100"

Vzdalenost mezi projektorem a projekéni plochou: pribl. 1,2 az 3,0 m A Vy’s“'aha

Korekéni thel: pfibl. 20° vpravo a vlevo/pfibl. 30° nahoru a dold Nespoustéjte pfi nastaveni vysoké hlasitosti.

Néhla nadmérna hlasitost muze zpusobit ztratu sluchu. Pfed vypnutim vidy
snizte hlasitost, abyste mohli po zapnuti postupné zvySovat hlasitost.

Pomocné zaostfovani nemusi byt funkéni, je-li projekéni prostredi

prili§ svétlé.

Vybér kvality projekce (vybér Rezim Barev)

Nastaveni hlasitosti Nastavte rezim barev podle okolniho prostiedi. Jas obrazu se lisi v z4vislosti

. L. , i L . i na vybraném rezimu barev.
Hlasitost lze nastavit jednim z nasledujicich zptisobt.

e Hlasitost nastavite stiskem tla¢itka [Volume] na ovladacim panelu nebo
na dilkovém ovladadi. Pro EB-W16
[#] Slouzi ke zmenSovani hlasitosti.
[0] Slouzi ke zvétSovani hlasitosti.
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu Rezim Aplikace

Je-li na vstupu signal 2D

Dynamicky Tento rezim je idedlni pro pouziti v jasnych
mistnostech. Jednd se o rezim s nejvy$sim jasem,
ktery dobre reprodukuje tény stini.

Prezentace Tento rezim je idedlni pro zobrazeni prezentaci
s barevnymi materidly v jasnych mistnostech.

Kino Idedlni pro sledovani filmd v tmavé mistnosti. Dava
obrazu prirozeny tdn.

Fotografie* Idealni k projekei statickych obrazkd, naptiklad
fotografii, v osvétlené mistnosti. Obraz je zivy a vice
kontrastni.

Sport*2 Idedlni pro sledovani televizniho vysilani ve svétlé

mistnosti. Obraz je Zivy a vice kontrastni.

sRGB Idedlni pro obraz barevného standardu sRGB™.
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ReZim Aplikace Je-li na vstupu signal 3D
Cernd tabule I kdyz promitate na Cernou (zelenou) tabuli, toto Rezim Aplikace
nastaveni poskytuje prirozeny ton jako pii promitani

Tento rezim jeidealni pro pouziti vjasnych mistnostech.
Jedna se o rezim s nejvy$s$im jasem, ktery dobre
reprodukuje tény stini.

na plétno. 3D dynamicky

Bila tabule Idealni pro zobrazeni prezentaci na bilé tabuli.

*1 Tento vybér je k dispozici pouze, kdyZz je vstupni signal RGB, nebo kdyz je 3D kino
vstupni zdroj USB Display nebo USB.

¥2 Tento vybér je k dispozici pouze, kdyz je vstupni signdl komponentni video,
nebo kdyz je vstupnim zdrojem Video nebo S-Video.

Idealni pro sledovani filmu v tmavé mistnosti. Dava
obrazu pfirozeny ton.

Kazdym stisknutim tlacitka [Color Mode] se zméni Rezim barev

Je-li na vstupu signal 3D a zobrazeny ndzev rezimu barev.

Dalkové ovladani

Tentorezim jeidealni pro pouziti vjasnych mistnostech. (4 )(Cs5)(Cs6)
Jedna se o rezim s nejvy$s$im jasem, ktery dobre Auto  Aspect Color Mode

reprodukuje tény stinti. 8
o)

Rezim Aplikace

3D dynamicky

7))
3D kino Idedlni pro sledovéni filmt v tmavé mistnosti. Dava
Num

obrazu pfirozeny tén. Menu Esc
OFZNG

[ | Prezentace |
Pro EH-TW550/EH-TW510

Je-li na vstupu signal 2D

Rezim barev lze nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Rezim barev s.75

mistnostech.

ReZim Aplikace
Dynamicky Tento rezim je idealni pro pouziti vjasnych mistnostech.
Obyvaci pokoj Idealni pro pouziti v mistnosti se zataZzenymi zavésy.
Kino Idealni pro sledovani filma v tmavé mistnosti. Dava ,
obrazu pfirozeny tn. Nastaveni Autom. clona
Hry Tento rezim je idedlni pro hrani her v jasnych Automatickym nastavenim svitivosti podle jasu promitaného obrazu

umoziuje dosahovat hlubokého a bohatého obrazu.
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Stisknéte tlac¢itko [Menul]. @. Volbu Autom. clona lze nastavit, pouze pokud je Rezim barev
@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73 nastaven, jak je uvedeno nize.

Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu e EB-W16

" : Dynamicky, Kino, 3D dynamicky, 3D kino
enu e
2D o EH-TW550/EH-TW510

Dynamicky, Kino, Hry, 3D dynamicky, 3D kino

User Pointer

Zména poméru stran promitaného obrazu

Pomér stran® promitaného obrazu lze zménit tak, aby odpovidal typu,
poméru vysky a Sifrky a rozliSeni vstupniho signalu.

Dostupné rezimy poméru stran se méni podle aktualniho promitaného
obrazového signdlu.

Obraz Zpét
= ReZim barev Fotografie
Sl Jas 0 Metody zmén
Kontrast
bz O] g‘égﬁ: barev 0 Kazdym stiskem tlacitka [Aspect] na didlkovém ovladac¢i se na obrazovce
Rozsifené Ostrost 0 objevi ndzev poméru stran a pomér stran se zméni.
Teplota barev VYysoka i i L
Informace Uprava barev Dalkové ovladani

Autom. clona @Vypnuto

3:3
Reset Reset : 7 : : 9 : ; '

Auto Aspect  Color Mode

Menu Esc
[ [Esc]:Zpét [4]:Zvol [®]:Zadat [Menul:Odej |
ORI

Vyberte moznost Zapnuto.

Nastaveni je uloZeno pro kazdy rezim barev. X 5 . )
e Pomér stran lze nastavit v nabidce Konfigurace.
@ Signal - Pomér stran s.76

a Nastaveni dokoncite stiskem tlacitka [Menul].
e V rezimu 3D je rezim poméru stran nastaven na Normalni.
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Zména rezimu poméru stran Promitani obrazu z pocitace
Nasledujici tabulka obsahuje priklady projekce pro kazdy rezim poméru
Promitani obrazu z video zafizeni nebo portu HDMI stran.
Opakovanym stisknutim tlac¢itka [Aspect] se pfepinaji rezimy poméru stran Rezim pomé Vstupni signal
v poradi Normalni nebo Automaticky, 16:9, Plny, Lupa a Nativni. ru stran XGA 1024X768 (4:3) WXGA 1280X800 (16:10)
Priklad: Vstupni signal 1080p (rozliSeni 1920x1080, pomér stran 16:9) Normalni O

C

(2 (3
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Uprava promitaného obrazu

Pokud ¢asti obrazu chybi, nastavte v nabidce Konfigurace polozku
Rozli$eni na Sirokothly nebo Normalni v zavislosti na velikosti
monitoru pocitace.

@ Signal - RozliSeni s.76
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Uzitecné Funkce

Tato kapitola popisuje uzite¢né tipy predvadéni prezentaci a funkce zabezpeceni.
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Funkce promitani

Promitani 3D obrazu

Mizete pripojit zafizeni podporujici prehravani 3D, jako jsou napriklad
disky 3D Blu-ray a 3D hry, a uzit si uzasného obrazu 3D.

Priprava ke sledovani 3D obrazu

Pfed sledovanim obrazu 3D provedte nasledujici pfipravu.

e VF aktivni 3D bryle (volitelné/ELPGS03)
Podrobnéjsi informace o 3D brylich naleznete v uzivatelské piirucce k 3D
brylim.

e Nabijeci adaptér USB (volitelny/ELPACO01)

e Kabel HDMI podporujici signdly 3D (k dostani v béznych obchodech)

e Provedte nasledujici nastaveni v nabidce Konfigurace.
-3D zobrazeni: Zapnuto
-3D format: Automaticky nebo stejny formdt jako signal 3D
z pripojeného zafizeni
@ Signal - 3D nastaveni s.76

Podporované signaly 3D
Projektor podporuje nasledujici signaly 3D.

e Baleni ramcu
e Vedle sebe
e Nahore a dole

Nabijeni 3D bryli
Pfed pouziti je nutné 3D bryle nabit.

Pomoci dodaného nabijectho kabelu pfipojte 3D bryle k nabijecimu
adaptéru USB a poté pripojte nabijeci adaptér USB k elektrické zasuvce.

(C
)7

3D bryle lze rovnéz nabijet pfipojenim nabijeciho kabelu, ktery je soucasti
dodavky bryli, k portu USB(TypeA) na zadni strané projektoru. (Nabijeni je
funkéni pouze tehdy, kdyz je zapnuty projektor.)

Upozornéni

e Pouzivejte pouze takovou elektrickou zasuvku, kterd ma napéti uvedené
na adaptéru.

e Pfi manipulaci s nabijecim kabelem, ktery je soucasti dodavky 3D bryli,
dodrzujte nasledujici pokyny.
- Nepouzivejte kabel, pokud je poskozeny.
- Kabel neupravujte.
- Kabel neohybejte, nekrutte a netahejte za néj pirili§ velkou silou.
- Zapojovani neprovadéjte v blizkosti elektrického ohfivace.

Nize jsou uvedeny standardni doby nabijeni a provozu.

e Pti nabijeni v délce tfi minut je provozni doba priblizné tfi hodiny.
o Pri nabijeni v délce 50 minut je provozni doba priblizné 40 hodin.

Registrace 3D bryli k projektoru (parovani)

Pfi sledovani 3D obrazu projektor komunikuje s 3D brylemi. Ma-li probihat
komunikace spravné, musi byt 3D bryle zaregistrovany k projektoru. Tento
proces je znam jako ,parovani®.
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Parovani se provadi v nasledujicich situacich.

e Pii prvnim zapnuti 3D bryli
Parovani se zahaji automaticky po zapnuti napdjeni.
e Pokud nelze spravné sledovat 3D obraz.

Pfi parovani postupujte podle nasledujicich kroku.

n Zapnéte projektor.

a Stisknéte tlacitko [Source Search] na ovladdacim panelu nebo
na dalkovém ovladaci a poté vyberte moznost HDMI.

B Zapnéte 3D bryle pfesunutim spinace [Power] do polohy Zapnuto.

Na nékolik sekund se rozsviti indikator, ktery poté zhasne.

Indikator blika stfidavé zelené a Cervené. Pokud parovani probéhne
uspésné, indikdtor se na deset sekund rozsviti zelené a poté zhasne.

e Pokud se parovani nezdafi, 3D bryle se vypnou.
e Pri parovani dbejte, aby vzdalenost mezi projektorem a 3D
brylemi byla mensi nez tifi metry.
e S timto projektorem lze sparovat az 50 3D bryli.

Prohlizeni obrazu 3D

n Pfipojte projektor k pfehravacimu zafizeni kabelem HDMI.

3D obraz lze sledovat pouze v pripadé, Ze je na vstupu signal
HDMI. Pfipravte si kabel HDMI, ktery podporuje signaly 3D.

@ 'Pripojeni zarizeni" s.23

a Zapnéte prehravaci zafizeni a projektor a zahajte promitani obrazu,

Pokud se neobjevi zadny obraz, stisknéte tlacitko [Source Search]
na ovladacim panelu nebo na dalkovém ovladaci a poté vyberte
moznost HDMI.
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B Zapnéte a nasadte si 3D bryle. e Pii sledovani obrazu 3D nejsou k dispozici nasledujici funkece.
Pfi prvnim zapnuti 3D bryli provedte jejich sparovani. - Zachyceni uzivatelského loga
@ "Registrace 3D bryli k projektoru (parovani)" s.49 - Ukazatel
Pokud se obraz 3D nezobrazuje, stisknéte tlacitko [2D/3D] - Elektronickd lupa
na dalkovém ovladaci. Na promitaném obrazu se zobrazi 3D e Pokud pfi sledovani obrazu 3D pouzijete nésledujici funkce,
zobrazeni zapnuto. obraz se piepne do rezimu 2D.

- Auto lichobéz. - V/S (Auto lichobéz. - S)

' e Zpusob vnimani obrazu 3D se u jednotlivych osob lisi. - Screen Fit

e Pokud se 3D efekt nezobrazuje spravné, pouzijte funkci - lemeEs Zaesiornl (poure ISie)

Inverzni 3D bryle z nabidky Konfigurace.

Zobrazeni zkuSebniho vzoru

@ Signal - 3D nastaveni - Inverzni 3D bryle .80 - Vypnout A/V
e Zpusob zobrazeni obrazu 3D se méni v zavislosti na teploté - ZmeAl

v okoli projektor a na délce pouzivani lampy. Nepokracujte

v pouzivani projektoru, pokud neni obraz promitin normalné.
e Po ukonceni sledovani presurite spina¢ [Power] na 3D brylich Oblast sledovani obrazu 3D

do polohy Off (Vypnuto).

e Pokud 3D bryle nejdéle do 30 sekund neobdrzi 3D signal,
automaticky se vypnou. Zapnéte 3D bryle, pfesuiite
spina¢ [Power] do polohy Vypnuto a poté opét do polohy
Zapnuto.

Zde je znazornéna oblast sledovani obrazu 3D. Obraz sledujte v oblasti
do 10 metrt od projektoru.
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¢ Pokud dochazi k rudeni jinymi komunika¢nimi zafizenimi Bluetooth,

nemusi se obraz 3D zobrazovat spravné.

¢ 3D bryle pouzivaji pro komunikaci stejnou frekvenci (2,4 GHz) jako
bezdratové sit¢ LAN (IEEE802.11b/g) nebo mikrovlnné trouby. Jsou-
li soucasné pouzivana tato zafizeni, mtze dojit
k vysokofrekven¢nimu ruseni a preruSeni promitani obrazu. Pokud je
nutné soubéiné pouzivat tato zafizeni, dbejte, aby mezi nimi
a projektorem byla dostatecnd vzdalenost.

e 3D bryle pro tento projektor vyuZivaji systém s aktivni clonou
zalozeny na standardech poskytnutych organizaci Full HD 3D
Glasses Initiative™.

Vystrahy tykajici se sledovani obrazu 3D

Pfi sledovani obrazu 3D méjte na paméti nasledujici dulezité body.

/\ Varovani

e 3D bryle nedemontujte ani neprestavujte.

Mohlo by dojit k pozaru nebo by obraz pfi sledovdni nemusel vypadat
normalné, coz by mohlo vést k pocitu nevolnosti.

e Uchovavejte 3D bryle a jejich soucasti mimo dosah déti.

Déti by je mohly nahodné spolknout. Pfi ndhodném spolknuti se okamzité
obratte na lékare.

e Nevhazujte 3D bryle do ohné, nepokladejte je na zdroje tepla ani je
nenechavejte bez dohledu na mistech vystavenych vysokym teplotim.
Vzhledem k tomu, Ze toto zafizeni je vybaveno dobijeci lithiovou baterii,
mohlo by dojit k popéleni nebo vzniceni ¢i vybuchu bryli.

e Pii nabijeni pripojte dodany kabel k portu USB urcenému spole¢nosti Epson.
Nabijeni neprovadéjte z jinych zafizeni, protoze by mohla vytéct, prehrat se
nebo vybuchnout baterie.

e K nabijeni 3D bryli pouzivejte pouze dodany nabijeci kabel. V opa¢ném
pripadé se bryle mohou prehrat, vznitit nebo vybuchnout.

Bezdratova komunikace (Bluetooth)

e Elektromagnetické ruSeni muze zptisobit nespravnou funkci zdravotnickych
zafizeni. Pfed pouzitim zafizeni zkontrolujte, zda se v jeho blizkosti
nenachazeji zdravotnicka zafizeni.

o Elektromagnetické ruseni muze zpusobit selhani automaticky ovlddanych
zafizeni, jeho dtsledkem miize byt nehoda. Nepouzivejte zafizeni v blizkosti
automaticky ovladanych zafizeni, jako jsou automatické dvere nebo pozarni
alarmy.
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Upozornéni tykajici se pouziti 3 bryli Upozornéni pro sledovani obrazu
/\ Vystraha /\ Vystraha
e 3D bryle nenechejte upadnout ani na né netlacte prili§ velkou silou. Pfi dalsim sledovani obrazu 3D si vzdy délejte pravidelné prestavky. Pri
Pfi zlomeni sklenénych ¢asti nebo jinych dilt mtize dojit ke zranéni. Bryle dlouhém  sledovéni obrazu 3D se mize vyskytnout tnava oci.
uchovévejte v mékkém pouzdru, které je soucasti doddvky. Potteba a délka prestavek se u rdznych jednotlivcil lisi. Pokud citite unavu oéi
e Pii noSeni 3D bryli davejte pozor na hrany obroucek. nebo nepohodli i po prestivce, okamzité sledovani ukoncete.

Pokud narazi do oka apod., mtze dojit ke zranéni.

e Nepokladejte prsty na jakoukoli pohyblivou soucast (napt. zavésy) 3D bryli.
V opa¢ném pripadé mize dojit ke zranéni.

e Pri likvidaci 3D bryli postupujte podle mistnich pravidel a predpist.

e Dbejte, abyste méli 3D bryle spravné nasazeny.

Nenasazujte si 3D bryle obracené.
Pokud se obraz nezobrazuje spravné, mohli byste pocitit nevolnost.

e Bryle pouzivejte pouze ke sledovani obrazu 3D.

e Zptsob vnimani obrazu 3D se u jednotlivych osob lisi. Pokud se citite
neobvykle nebo nevidite obraz v 3D, nepouzivejte funkci 3D. Dalsi sledovani
obrazu 3D by mohlo zptsobit nevolnost.

e Pokud se vam zda, ze 3D bryle nefunguji normalné, nebo pokud dojde
k jejich poruse, okamzité je prestante pouzivat. Dalsi sledovani obrazu 3D by
mohlo byt nebezpecné a zpisobit vam nevolnost.

e Pokud pii pouzivani 3D bryli dojde k zarudnuti, bolesti nebo svédéni usi,
nosu nebo spankd, prestante bryle pouzivat. Dalsi sledovani obrazu 3D by
mohlo zpusobit nevolnost.

e Pokud mate pfi pouzivani bryli na kazi neobvykly pocit, prestainte 3D bryle
pouzivat. Povrchova uprava nebo materidly pouzité pii vyrobé 3D bryli
mohou zpusobit alergickou reakci.
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Upozornéni tykajici se zplsobu sledovani

/\ Vystraha

e Pokud pii sledovani obrazu 3D citite inavu o¢i nebo nepohodli, okamzité
sledovani ukoncete. Daldi sledovani obrazu 3D by mohlo zptisobit nevolnost.

Pii sledovani obrazu 3D vzdy pouzivejte 3D bryle. Nepokousejte se sledovat
obraz 3D bez 3D bryli. V opa¢ném pripadé byste mohli pocitit nevolnost.

Pfi pouzivani bryli 3D neméjte ve své blizkosti zadné kiehké nebo rozbitné
predméty.

3D obraz muze vase télo pfimét k bezdé¢nym pohybim, jejichz dusledkem by
mohlo byt poskozeni blizkych predméti nebo zranéni.

3D bryle pouzivejte pouze pfi sledovani obrazu 3D. Nechodte s nasazenymi
3D brylemi. V tomto pifipadé mtize byt okoli vnimano jako tmavsi nez
obvykle a v disledku toho muze dojit k padu nebo zranéni.

Obraz sledujte z mista pred projekéni plochou.

Sledovéni obrazu 3D pod thlem zmensuje 3D efekt a mlzZe zpusobit pocit
nevolnosti z divodu nezamyslenych zmén barev.

e Pouzivate-li 3D bryle v mistnosti se zafivkovym nebo LED osvétlenim,
muzete v mistnosti vnimat blikini nebo zablesky. V takovém ptipadé pri
sledovani obrazu 3D sniZujte intenzitu osvétleni, dokud blikdni neustane,
nebo osvétleni vypnéte tplné. Toto blikani by mohlo u nékterych jedinct
zptisobit epilepticky zachvat nebo mdlobu. Pokud kdykoli béhem sledovani
obrazu 3D zalnete citit nepohodli nebo nevolnost, okamzité sledovani
preruste.

e Pii sledovani obrazu 3D zachovévejte od projek¢ni plochy vzdilenost, ktera
¢ini nejméné trojnasobek vysky projekéniho platna.

Doporucend vzdalenost pro sledovani pfi pouziti 80palcové projekéni plochy
je nejméné 3 metry a nejméné 3,6 metru u 100palcové projekeni plochy.
Budete-li sedét nebo stat blize, nez je doporucenad vzddlenost, muze vést

k tnavé oci.

e Pfi sledovani obrazu 3D doporucujeme pouzivat projekéni plochu s rozméry
mens$imi nez 120 palct.

Je-li velikost projekéni plochy prili§ velkd, muzete pocitit inavu o¢i nebo
nevolnost z divodu obsahu, prostfedi sledovani, vaseho fyzického stavu apod.

Upozornéni pro divaka

/\ Vystraha

Nepouzivejte 3D bryle, pokud jste citlivi na svétlo, mate srde¢ni obtiZe nebo se
necitite dobfe. V opa¢ném pripadé by mohlo dojit ke zhorseni aktudlniho
stavu.

Upozornéni tykajici se véku divika (plati pro déti)

/\ Vystraha

e Nejmensi doporuceny vék pro sledovani obrazu 3D je Sest let.

e Déti mladsdi Sesti let jsou stdle ve vyvoji a sledovani obrazu 3D by u nich
mohlo pusobit potize. Bude-li mit jakékoli pochyby, obratte se na lékare.

e Déti sledujici obraz 3D pomoci 3D bryli by mély byt vidy v doprovodu
dospélé osoby.
Casto je velmi obtizné urcit, zda dité citi inavu nebo nepohodli a to by u ngj
mohlo zptisobit pocit ndhlé nevolnosti. Vzdy kontrolujte, zda déti ve vasi péci
pfi sledovani nezakousi pocit unavy odi.

Promitani bez pocitace (PC Free)

Pripojite-li k projektoru pameétové zatizeni USB, jako jsou napiiklad flash
disky USB nebo pevny disk USB, miizete promitat soubory uloZené
na tomto zafizeni bez pouziti pocitace. Tato funkce se nazyva PC Free.

$, e Mozna nebudete moci pouzivat ulozna zafizeni USB, ktera zahrnuji
bezpecnostni funkce.

e Pfi promitdni v rezimu PC Free nelze provadét korekci
lichobéznikového zkresleni, i kdyz stisknete tlacitko [ZX] a [\A]
na ovladacim panelu.
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Specifikace pro soubory, které Ize promitat pomoci PC Free

Typ Typ souboru
(pfipona)

Poznamky

Obraz Jjpg Nasledujici formaty nelze promitat.

- Formaty barevného rezimu CMYK

- Progresivni formaty

- Snimky s vy$$im rozliSenim nez 8192x8192
Diky vlastnostem soubort JPEG nelze zfetelné
promitat snimky, pokud je kompresni pomér
nastaven na prili§ vysokou hodnotu.

.bmp Nelze promitat snimky s rozlisenim vét$im nez
1280x800.

gif e Nelze promitat snimky s rozlienim vét$im nez
1280x800.
e Nelze promitat animované soubory GIF.

.png Nelze promitat snimky s rozliSenim vét$im nez
1280x800.

Film .avi e Nelze promitat snimky s rozlienim vét$im nez
1280x720.
e Format zvuku mize prehravat jen linedrni PCM

a ADPCM.

e Pokud chcete pfipojit a pouzivat pevny disk kompatibilni
s pfipojenim USB, nezapomente pouzit adaptér stiidavého proudu
dodédvany s pevnym diskem.
e Projektor nepodporuje nékteré souborové systémy, a proto pouzijte
média, ktera byla naformatovdna v systému Windows.
e Formatujte média ve formatu FAT16/32.

Priklady pouziti PC Free

Promitani souboriai uloZzenych na pamétovém zarizeni USB

L

= ad Vi

tl jpg motion jpeg »
bmp avi
gif
png

@ "Promitani zvolenych soubord nebo filma" s.57

@ "Promitani souborti snimki ve slozce postupné (Prezentace)" s.58

Zpusoby pouziti PC Free
Prestoze jsou nasledujici postupy vysvétlovany s pouzitim dalkového

ovladace, stejné operace lze provést prostfednictvim ovladaciho panelu.

Spusténi PC Free

n Zménte nastaveni na USB.

@ "Piepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.31

a Pripojte pamétové zafizeni USB k projektoru.
@ "Pripojeni zafizeni USB" s.26

PC Free se spusti a objevi se obrazovka seznamu souboru.
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* Nfled}”‘lcli SOUbIOII'Y ;e, Zli)braZI jako miniatury (obsahy soubord se ' e Lze také vlozit pamétovou kartu do ¢tecky karet USB a poté ¢tecku
zobrazi jako malé obrazky). pripojit k projektoru. Nékteré bézné dostupné ¢tecky karet USB vsak
- soubory JPEG nemusi byt s projektorem kompatibilni.
- soubory AVI (obrazek 15 sekund od zacatku filmu) e Kdyz se zobrazi nasledujici obrazovka (obrazovka Vyberte disk),
e Ostatni soubory nebo slozky se zobrazi jako ikony, jak je uvedeno stisknutim tlacitek [<0], [<2], [@] nebo [9] zvolte jednotku,
v nasledujici tabulce. kterou hodldte pouzit, a potom stisknéte tlacitko [<J].
lkona Soubor Ikona Soubor -
Soubory JPEG* [N Soubory BMP
N \/
\ / NP
JPEG
: L, | Soubory AVI (Motion [N Soubory GIF
80 : | JPEG)”
i gE: %/
HIT GIF

L, | Soubory PNG

\/

PNG e Chcete-li vyvolat obrazovku Vyberte disk, umistéte kurzor
na polozku Vyberte disk v horni ¢asti obrazovky seznamu soubort
*  Neni-li mozné zobrazit jako miniaturu, zobrazi se jako ikona. a stisknéte tlacitko [J].

Promitani snimk0

Stiskem tlacitka [2], [&], [@] nebo [@] vyberte soubor nebo
slozku, kterou chcete promitat.
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n Pfehravejte snimky nebo spustte Prezentace.

a Pfi promitani stisknéte tlacitko [<=>] nebo [].

4] | Daifd str,

Pokud se na aktudlni obrazovce nezobrazuji vSechny soubory
a slozky, stisknéte tlacitko [*)] na dalkovém ovlada¢i nebo
presunite kurzor na polozku Dalsi strana ve spodni ¢asti
obrazovky a stisknéte tladitko [J].

Névrat na predchozi obrazovku lze provést stisknutim tlacitka
[®)] na dalkovém ovladaéi nebo umisténim kurzoru na tlaéitko
Predchozi strana v horni c¢asti obrazovky a stisknutim tlacitka

[«]-
Zastaveni PC Free
a Stisknéte tlacitko [J]. Chcete-li ukoncit PC Free, odpojte zafizeni USB od portu USB
na projektoru. U zafizeni, jako jsou digitalni fotoaparaty nebo pevné disky,

Zobrazi se vybrany snimek. vypnéte zafizeni a poté jej odpojte od projektoru.
Je-li vybrana slozka, zobrazi se soubory ve vybrané slozce. Pokud se

chcete vratit na predchozi obrazovku, presunte kurzor na tlacitko

Zpét nahoru a stisknéte tlacitko [<J]. Promitani zvolenych soubori nebo filmu
Otaceni snimka Upozornéni
Neodpojujte pamétové zarizeni USB béhem pristupu k nému. Aplikace PC
Snimky lze béhem prehravani otacet po 90 stupnich. V pribéhu Prezentace Free by nemusela fungovat spravné.

je také k dispozici funkce otaceni.
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n Spustte PC Free.
Objevi se obrazovka se seznamem soubort.

@ "Spusténi PC Free" s.55

a Stiskem tlacitka [>], [&>], [@] nebo [9] vyberte soubor, ktery
chcete promitat.

PC Free

4] | Daifd str,

Stisknéte tlacitko [<J].

Zobrazi se obrazek nebo se zahdji prehravani filmu.

Stisknutim tlacitka [@][9] se presunete na nasledujici nebo

predchozi snimek.

Chcete-li ukoncit promitani, provedte jednu z nasledujicich
operaci.

e Promitani obrazu: stisknéte tlacitko [Esc].
e Promitani filmu: stiskem tladitka [Esc] oteviete obrazovku se

zpravami, zvolte Odej a poté stisknéte tlacitko [<J].

Po dokonceni promitani se vratite zpét na obrazovku seznamu
soubort.

Promitani soubori snimkl ve sloZzce postupné (Prezentace)

Soubory snimka ve slozce muzete promitat postupné, jeden po druhém.
Tato funkce se nazyva Prezentace. Nasledujici postup slouzi ke spusténi
Prezentace.

Chcete-li soubory ménit automaticky po spusténi Prezentace, nastavte
volbu Doba prepnuti obrazovky v polozce Volba na jakoukoliv jinou

volbu, nez Ne. Vychozi hodnota je 3 sekundy.

@ "Nastaveni zobrazeni pro soubory snimkd a provozni nastaveni
Prezentace" s.59

n Spustte PC Free.
Objevi se obrazovka se seznamem soubortl.

@ "Spusténi PC Free" s.55

a Stiskem tlacitka [c], [], [@] a [@] umistéte kurzor na slozku

Prezentace, kterou chcete spustit, a poté stisknéte tlacitko [J].
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B Na pravé spodni strané obrazovky seznamu soubord vyberte Nastaveni zobrazeni pro soubory snimkd a provozni nastaveni
polozku Prezentace a stisknéte tlacitko [¢J]. Prezentace
Prezenta.ce se spustl, pricemz fogbory snimkd ve slozce se budou Na obrazovce Volba miZete nastavit pofadi zobrazeni soubord a operace
automaticky promitat postupné, jeden po druhém. funkce Prezentace.
Po promitnuti posledniho souboru se znovu automaticky zobrazi
seznam soubort. Pokud v okné Volba nastavite volbu Nepfetrzité n Na spodni strané obrazovky seznamu souboril vyberte polozku
prehravani na Zapnuto, promitani se po dosazeni konce spusti Volba a stisknéte tlacitko [J].
znovu od zacatku.
@ "Nastaveni zobrazeni pro soubory snimkii a provozni nastaveni a Jakmile se objevi obrazovka Volba, nastavte jednotlivé polozky.
Prezentace" s.59

Podle potreby zvolte jakoukoli z moznosti a stisknéte tlacitko
Muzete pokracovat na dal$i obrazovku, vratit se na predchozi (]
obrazovku nebo zastavit prehravani béhem promitdni Prezentace.

Nasledujici tabulka uvadi informace o jednotlivych polozkach.

& Volba

Pokud byla volba Doba pfepnuti obrazovky nastavena v okné Volba — s
v 1 v . y, . . Zobrazit nastaveni
na Ne, soubory se nebudou pfi vybéru moznosti Prehrat prezentaci _ —

Pofadi pfehrdvani J Podledata

automaticky ménit. Chcete-li pokracovat k dal$imu souboru, stisknéte
v/ v vr Pofadi tFidéni [ ®  VZestUpne | [0 Sestupne
tladitko [@], tlacitko [4d] nebo tlacitko [3]].

Mastaveni prezentace

————
Mepfetriité piehrdvani v Zaphute J Vypnito

Pfi promitani souboru pomoci PC Free je mozné pouzit nasledujici funkce.

Doba pfepnuti obrazovky [T35eRundy w Ol
e Zmrazit Efekt W e A -1
@ "Zmrazeni obrazu (Freeze)" s.60

e T =

JBodove profinanl™ | [T Nahodneé y

e Vypnout A/V [ —p— . ——
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" s.60

e Elektronickd lupa Pofadi pfehra | MuzZete vybrat tfidéni souborti bud Podle ndzvu nebo
@ "Zvétseni Casti obrazu (E-Zoom)" s.62 vani Podle data.
e Ukazatel Pofadi tfidéni | Soubory lze tfidit Vzestupné nebo Sestupné.
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.61 Nepretrzité Mizete uréit, zda se ma prezentace opakovat.
piehravani
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Doba piepnuti Mizete nastavit ¢as pro zobrazeni jednotlivého souboru

obrazovky v Prezentace. Cas lze nastavit v rozsahu mezi Ne (0) az 60
sekund. Kdyz nastavite Ne, je automatické prehravani
zakazéano.

Efekt Lze nastavit efekty pouzité pii vyméné snimkd.

B Po dokonceni nastaveni pomoci tlacitka [<], [, [@] nebo [9]
umistéte kurzor nad OK a stisknéte tlacitko [<J].
Nastaveni je pouzito.

Pokud nechcete nastaveni pouzit, umistéte kurzor na Zrusit
a stisknéte tladitko [d].

Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)

Tuto funkci muzete pouzit, kdyz chcete zaméftit pozornost divdka na to, co
fikate, nebo kdyz nechcete zobrazovat detaily, naptiklad kdyz béhem
prezentace prochazite soubory z pocitace.

=

Opakovanym stisknutim tlacitka [A/V Mute] nebo pii otevieni/zavieni
krytu objektivu se zapind a vypina funkce Vypnout A/V.

Délkové ovladani Projektor

(wcn)(«n)«n)

A/V Mute Freeze

Help

e Pfi promitani pohyblivého obrazu pokracuje prehravani obrazu
a zvuku 1 v ptipadé, Ze je aktivni funkce Vypnout A/V. Neni mozné
obnovit promitdni od mista, kde byla aktivovana funkce Vypnout
A/V.
e Muzete vybrat obrazovku, kterd se otevfe pti stisknuti tlacitka [A/V
Mute] v nabidce Konfigurace.

@™ Roz$ifené - Zobrazeni - Vypnout A/V s.80

e Kdyz je kryt vypnuti A/V zavfen po dobu asi 30 minut, aktivuje se
Cas krytu ¢ocky a napajeni se automaticky vypne. Nechcete-li, aby se
aktivoval ¢as krytu cocky, nastavte Cas krytu ¢ocky na Vypnuto.
@ Rozsifené - Provoz - Cas krytu ¢ocky s.80

e Béhem Vypnout A/V lampa stale sviti, takze se nacitaji hodiny
lampy.

Zmrazeni obrazu (Freeze)

Kdyz je aktivovana funkce Freeze u pohyblivého obrazu, obraz je nadale
promitan, takze jej muzete posouvat po jednotlivych okénkach jako
fotografie. Aktivujete-li funkci Freeze predem, muzete rovnéz provadét



Funkce promitani

operace, jako napf. zménu soubort z pocitace, aniz by na platno byl Zobrazte ukazatel.
promitan obraz. Ukazatel se aktivuje nebo deaktivuje pti kazdém stisknuti

Opakovanym stisknutim tla¢itka [Freeze] se zapina a vypind funkce tlacitka [Pointer].

zmrazeni. Déalkové ovladani

Dalkové ovladani @ @ U
User Pointer

(wch)wcn) «») S

A/N Mute Freeze O
Page
@

e Zvuk se nepozastavi. a Posurite ikonu Ukazatel (1” ).

Déalkové ovladani

e Pti promitani pohyblivych obrazti plati, Ze kdyZz je obraz
pozastaveny, stale se prehrava. Neni mozné obnovit promitini od
mista, kde byl pozastaven obraz.

o Stisknete-li tlacitko [Freeze], kdyZ je otevfena nabidka Konfigurace
nebo obrazovka ndpovédy, oteviena obrazovka s nabidkou nebo
obrazovka napovédy se zavre.

e Freeze Zmrazit funguje i pfi pouziti funkce E-Zoom.

Funkce ukazatele (Ukazatel) Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [>],
(=], [@] nebo [9] se bude ukazatel pohybovat uhlopfi¢né.

Tvar ikony ukazatele lze vybrat v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Tvar ukazatele s5.78

Tato funkce umoznuje umistit ikonu Ukazatel na ¢ast promitaného obrazu
a pomaha vam udrzovat pozornost v oblasti, o které mluvite.

il

2ok

| e 4y
|-
|
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Zvétseni ¢asti obrazu (E-Zoom) a Posunite kiizek (+4r) do oblasti obrazu, kterd se ma zvétsit.
Tato funkce je vhodna ke zvétSeni urcité casti obrazu, jako napt. grafu Délkové ovladani

a detailtt v tabulce.

._ /

Esc

1
I

T

_U
o
s
D
)
4— e

A=
e I
m B

Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [>],
n Aktivujte funkci E-Zoom. [&], [@] nebo [9] se bude ukazatel pohybovat uhlopfi¢né.
Stisknutim tlacditka [®] se zobrazi kfizek (-E-H—).

B Provedte zvétseni.
Dalkové ovladani
O @ O O @/ O Tla¢itko [®]: Pfi kazdém stisknuti

rozsifuje oblast. Stisknutim

Dalkové ovladanf

a podrzenim tlac¢itka se zvétSeni
<) provede rychleji.
) Tla¢itko [Q]: ZmenSuje snimky, které
AV Mute Freeze byly zvétSeny.

Tlacitko [Esc]: Rusi funkci el. lupa.

@ e Na obrazovce se objevi pomér zvétSeni. Vybranou oblast lze
zvétsit jednou az (Ctyfikrat (v 25 krocich).
e Pfi promitdni zvétSeného obrazu lze stiskem tlacitka [2D],

[&], [@] nebo [9] snimkem prochdzet.
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Pouziti dalkového ovladace k ovladani ukazatele
mysi (bezdratova mys)
My$ pocitace lze ovladat pomoci dalkového ovladace projektoru. Tato
funkce se nazyva bezdratova mys.

Funkce bezdratové mysi je k dispozici u nasledujicich opera¢nich systémd.

Windows Mac OS X
oS Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

¥ Mbuze se stat, ze funkci bezdratové mys$i nebude mozné v nékterych verzich
operacnich systémi pouzivat.

Chcete-1i aktivovat funkci bezdratové mysi, pouzijte nasledujici postup.

Pfipojte projektor k pocitac¢i bézné prodavanym kabelem USB.
@ "Pripojeni pocitace” s.23

Zmeénte zdroj na jednu z nasledujicich moznosti.
e USB Display

e Pocitac

e HDMI

@ "Prepojeni na cilovy obraz pomoci dalkového ovladace" s.31

Po nastaveni lze ukazatel mysi ovladat nasledujicim zptsobem.

Pohybovani ukazatelem mysi

ESC

Stisknuti tla¢itek mysi

O « !

[_Page ] EZoom | Volume |

Pretazeni

ONT 2O

(](»

Freeze

Tlagitka [ =] [ [([})):

Pfesunuje ukazatel mysi.

Tla¢itko [Esc]: Klepnuti pravym
tla¢itkem mysi.

Tlacitko [ J]: klepnuti levym
tla¢itkem mysi. Pokud tlacitko stisknete
dvakrat rychle, bude to mit G¢inek jako
poklepani mysi.

Stisknéte a podrzte tladitko [ ¢J]
<ol [&2] [@]

a stisknéte tlacitko [

nebo [8].

Uvolnénim tlacitka [ J] umistite
polozku na zvolené misto.

Tla¢itko [®)]: Pfesun na pfedchozi
stranu.

Tla¢itko [¥]: Pfesun na nasledujici
stranu.
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e Pfi soucasném stisknuti libovolného paru sousednich tlacitek [<Z>], Ulozeni uzivatelského Ioga
(&), [@] nebo [@] se bude ukazatel pohybovat whlopfi¢né.

Aktudlné promitany obraz miizete ulozit jako uzivatelské logo.
e Pokud jsou tla¢itka mysi na pocita¢i nastavena tak, aby fungovala

obracené, ovladani tlacitek dalkového ovladale se také obrati.

e Jakmile je uZivatelské logo ulozeno, vychozi nastaveni vyrobce jiz
e Funkce bezdritové mysi neni k dispozici za nasledujicich podminek. nelze obnovit.
- Pokud je oteviena nabidka Konfigurace nebo obrazovka Népoveéda
- Pfi pouziti jinych funkci, nez je funkce bezdratové mysi (naptiklad
nastaveni hlasitosti).

Pfi pouziti funkce E-lupa nebo Ukazatel je k dispozici funkce strana
nahoru a strana dold.

o V rezimu 3D nelze uklddat uZivatelské logo. Prejdéte do rezimu 2D
a ulozte logo zde.

Promitnéte obraz, ktery chcete ulozit jako uzivatelské logo,
a potom stisknéte tlacitko [Menul.

@ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73
Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu
User i: Pointer

a Vyberte moznost Uzivatelské logo v nabidce Rozsifené.

e Pokud je polozka Ochrana uziv. loga v casti Zabezpeceni
heslem nastavena na Zapnuto, zobrazi se zprava a nastaveni
loga nelze ménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku
Ochrana uziv. loga na Vypnuto.

@ "Sprava uzivateli (Zabezpeceni heslem)" s.66

o Je-li polozka Uzivatelské logo vybrana, kdyz se pouzivaji
funkce Lichobéznik, E-lupa, Pomér stran nebo Upravit
zvéteni, bude aktudlné provddénd funkce docCasné zruSena.



Funkce promitani

Jakmile se zobrazi zprava "Vybrat tento obraz jako uzivatelské
logo?" vyberte moznost Ano.

Stisknutim tladitka [d] na dédlkovém ovlada¢i nebo na
ovladacim panelu lze velikost obrazu zménit podle signalu, a to
za Ulelem prizptisobeni aktualnimu rozliSeni obrazového

signélu.

Posunutim vyfezu vyberte ¢ast obrazu, kterou chcete pouzit jako
uzivatelské logo.

Stejné operace lze provadét pomoci ovladaciho panelu projektoru.

Dalkové ovladani

S

7y, |
Pointer A ll(/,)ﬁ ‘ -~
AR

Muzete uloZit velikost 400x300 bodd.

Stisknete-li tlacitko [J] a zobrazi se hlaseni "Vybrat tento obraz?",
vyberte moznost Ano.

Menu

B Na obrazovce nastaveni méfitka vyberte faktor zvétieni.

[UZivatelské logo]

Nastavte lupu.

Nastaveni lupy:

(100% O
1200%
1300%

([Esc] :Zp&t [41]1:Zvol [®]:Nastavit [Menul:Odej )

Jakmile se zobrazi zprava "Ulozit tento obraz jako uzivatelské
logo?" vyberte moznost Ano.

Obraz bude uloZen. Jakmile se obraz ulozi, objevi se zprava
"Dokonceno.”

e Po uloZeni uzivatelského loga se smaze predchozi uzivatelské
logo.

e Ukladani trva ur¢itou dobu. Béhem ukladani nepouzivejte
projektor ani jiné pripojené zafizeni. V opaéném piipadé
projektor nemusi fungovat spravné.



Funkce Zabezpeceni

Projektor ma nasledujici roz$ifené moznosti zabezpeceni.

e Zabezpeceni heslem
Umoznuje omezit uzivatele projektoru.

e Provozni zamek

Miizete zabranit, aby mohli uzivatele ménit nastaveni projektoru bez
svoleni.

@ "Omezeni provozu (Provozni zdmek)" s.68

e Zamek Proti Zcizeni
Projektor je vybaven nasledujicim bezpe¢nostnim zafizenim proti zcizeni.
@ "Zamek proti zcizeni" s.69

Sprava uzivatelG (Zabezpeceni heslem)

Je-li aktivovano Zabezpeceni heslem, uzivatelé, ktefi neznaji heslo, nemohou
projektor pouzivat k promitani, i kdyz je projektor zapnuty. Dale také nelze
zménit uzivatelské logo, které se zobrazi po zapnuti projektoru. Tato funkce
slouzi jako ochrana proti zcizeni, protoze zcizeny projektor nelze pouzivat.
V dobé zakoupeni neni funkce Zabezpeceni heslem aktivni.

Typy zabezpeceni heslem

V zavislosti na zptsobu pouzivani projektoru lze nastavit nasledujici tfi typy
zabezpeceni heslem.

e Ochrana napdjeni
Pokud je funkce Ochrana napdjeni nastavena na hodnotu Zapnuto,
musite po pripojeni a zapnuti projektoru zadat prednastavené heslo (totéz
se tyka funkce Napdjeni zapnuto). V pripadé zadani nespravného hesla se
promitani nezahaji.

e Ochrana uziv. loga
I v ptipadé, ze se nékdo pokusi zménit uzivatelské logo nastavené
vlastnikem projektoru, nebude to mozné provést. Kdyz nastavite moznost
Ochrana uziv. loga na Zapnuto, jsou nasledujici zmény nastaveni
Uzivatelské logo zakazany.
e Zachyceni uzivatelského loga

e Nastaveni Pozadi obrazu, Uvodni obrazovka nebo Vypnout A/V
v nabidce Zobrazeni

@ Rozsirené - Zobrazeni s.80

Nastaveni funkce Zabezpeceni heslem

Nasledujici postup slouzi k nastaveni funkce Zabezpeceni heslem.

Béhem promitani stisknéte a podrzte tlacitko [Freeze] po dobu asi
péti sekund.

Zobrazi se nabidka nastaveni Zabezpeceni heslem.
Dalkové ovladani
(wcn)fece)«»)

A/V Mute Freeze

)

e Pokud je funkce Zabezpeleni heslem jiz aktivovana, musite
zadat heslo.

Pokud zadate heslo sprdvné, zobrazi se nabidka nastaveni
Zabezpeceni heslem.

@ "Zadéani hesla" s.67

e Po nastaveni hesla nalepte nédlepku zabezpeceni heslem na
viditelné misto na projektoru jako dali varovani pro zlodéje.



Funkce Zabezpeceni

Vyberte typ zabezpeceni heslem, ktery chcete nastavit, a stisknéte
tlacitko [<J].

[Zabezpeceni heslem]

QOchrana napajeni SOVypnuto

Ochrana uiiv. loga Vypnuto

Heslo

([#71:Zvol [®]1:Zadat [Menul:Odej |

B Vyberte polozku Zapnuto a potom stisknéte tlacitko [¢J].

Stisknéte tlacitko [Esc]. Znovu se otevie obrazovka, ktera byla
zobrazena v kroku 2.

ﬂ Nastavte heslo.

(1) Vyberte moznost Heslo a potom stisknéte tladitko [ J].

(2)  Ptizobrazeni zpravy "Zménit heslo?" vyberte moznost Ano a stisknéte
tla¢itko [ d]. Vychozi heslo je nastaveno na ,,0000“. Doporuc¢ujeme ho
v8ak zménit na vase vlastni heslo. Pokud vyberete polozku Ne, znovu se
objevi obrazovka z kroku 2.

(3)  Stisknéte a podrzte tlacitko [Num] a zaroven zadejte ¢iselnymi tlacitky
Cctyti cislice. Zadané ¢islo se zobrazijako "™ * * *". Po zadani ¢tvrté Cislice se
zobrazi obrazovka potvrzeni.

Dalkové ovladani
1) C2) C3)
4 6 )

Auto ¢t Color Mod

@EN)
Esc

(4) ZIIO&U Zad J[E esic

Zobrazi se zprava "Nové heslo bylo ulozeno".

Jestlize heslo zadate nespravné, zobrazi se vyzva k opakovanému zadani
hesla.

Zadani hesla

Po zobrazeni obrazovky pro zadani hesla zadejte heslo pomoci dalkového
ovladace.

Pridrzte tlacitko [Num] a soucasné zadejte heslo pomoci tlacitek na ciselné
klavesnici.

[Heslo]

Zadejte heslo.

Dalsi informace najdete v dokumentaci.

( [0-9] :Zadat )

Je-li zadano spravné heslo, funkce zabezpeceni heslem se docasné
deaktivuje.



Funkce Zabezpeceni

Béhem projekce stisknéte tlac¢itko [Menul.

Upozornéni
e Pokud heslo zadite nespravné tfikrat po sobé, objevi se ptiblizné na pét @ "Pouziti nabidky Konfigurace" s.73
minut zprava "Funkce projektoru budou uzamceny.” a poté se projektor Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovlddaciho panelu
prepne do pohotovostniho rezimu. V takovém ptipadé odpojte zastrcku ze
zasuvky a znovu ji zapojte. Poté projektor znovu zapnéte. Projektor znovu Menu Esc
zobrazi obrazovku pro zadani hesla, na které muzete zadat spravné heslo. @

e Pokud heslo zapomenete, poznamenejte si ¢islo ,K6d pozadavku: xxxxx“,

které se zobrazi na obrazovce, a obratte se na nejbliz§i adresu v dokumentu User
Projektor Epson - seznam kontaktd. O @
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pointer

Budete-li uvedenou operaci opakovat a zadate nespravné heslo tficetkrat po
sobé, zobrazi se nasledujici zprava a dal$i zadani hesla projektoru jiz nebude
mozné. "Funkce projektoru budou uzamceny. Kontaktujte spole¢nost Epson

podle informaci v dokumentaci.” a Vyberte moznost Provozni zamek v nabidce Nastaveni.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Obraz Zpét

LichobéZnik LichobéZ. - ¥/S

, r Signal Provozni zamek &Uplné zamknuti
Omezeni provozu (Provozni zamek) . Tvar ukazatele Ukazatel |

Nastaveni & BT ECO
— i EE O 0

Chcete-li zamknout tla¢itka na ovladacim panelu, provedte néktery

z nasledujicich postupii. Rozsifené Vzddleny pfijimad Vepfedu/vzadu
UZivatelské tlagitko  Pfikon
e Uplné uzamceni Informace Zkusebni vzor
. « v (1 £ 1% Reset
Budou zamdena vSechna tlacitka na ovladacim panelu. Nelze provadét Reset
zadné operace z ovladaciho panelu, véetné zapnuti a vypnuti napdjeni.
e Provozni zamek
Budou uzamcena vSechna tlacitka na ovladacim panelu, kromé tlacitka _ _
(O] ( [Esc]:Zpét [$1:Zvol [@]:Zadat [Menul:Odej

Tato funkce je vhodna pii akcich nebo prezentacich, kdyz potiebujete
deaktivovat vSechna tlacitka béhem promitani, nebo ve $kolach, kdyz
potfebujete omezit pouzivani tlacitek. Projektor lze nadale ovladat pomoci
dalkového ovladace.

Vyberte bud’ moznost Uplné zamknuti, nebo moznost Provozni
zamek podle toho, co se hodi pro vas ucel.



Funkce Zabezpeceni

[Provozni zamek] Zpét Zamek prOtl Zcizenl
10pIné zamknuti Projektor je vybaven nasledujicimi typy bezpecnostnich zafizeni proti
IProvozni zamek zcizeni.

e Bezpec¢nostni slot
Bezpec¢nostni slot je kompatibilni se systémem Microsaver Security System
spole¢nosti Kensington.
Podrobnéjsi informace o bezpe¢nostnim systému Microsaver viz odkaz
nize.

Tlac¢itka ovladaciho panelu budou uzamcena podle zvoleného @ http://www.kensington.com/

nastaveni.

([Escl:Zpét [#1:Zvol [®]:Nastavit [Menul:Odej )

Po zobrazeni potvrzeni klepnéte na tlac¢itko Ano.

e Bod instalace bezpe¢nostniho kabelu

X . . L Bézné dostupnou draténou pojistku proti zcizeni lze protahnout bodem
Y Chcete-li odemknout tla¢itka ovlddactho panelu, pouzijte . .. .
instalace a zabezpecit projektor ke stolu nebo sloupku.

néktery z nasledujicich postuptL.
e V nabidce Provozni zamek vyberte moznost Vypnuto.

@ Nastaveni - Provozni zamek s.78 Instalace draténé pojistky

o Stisknéte a podrzte tlacitko [¢J] na ovlddacim panelu po L s . .

i x . ] . - Protahnéte draténou pojistku projektorem.

dobu priblizné sedmi sekund. Zobrazi se zprava o odemceni.
Informace o uzamceni naleznete v dokumentaci dodané s draténou

pojistkou.



http://www.kensington.com/

V 4 V4

Monitorovani a ovladani

Seznam p¥ikazu

Prikazy ESC/VP21 (pouze EB-W16 )

_ ) ) L ) Pokud je do projektoru odeslan prikaz k zapnuti, projektor se zapne
Projektor lze ovladat z externiho zafizeni pomoci ESC/VP21.

a prepne do rezimu zahfivani. Pfi zapnuti napdjeni projektoru se zobrazi
dvojtecka ":" (3Ah).

Diive, nez zaénete Kdyz projektor provede piikaz, vrati ":" a prijme dal$i prikaz.

Jestlize pfi zpracovani prikazu dojde k chybé, zobrazi se chybova zprava

Ptipojte sériovy t pocitace (D-sub, 9kolikovy) k portu RS-232C
fipojte sériovy port pocitace (D-su olikovy) k portu a dvojtecka "

na projektoru sériovym pocitacovym kabelem.

e Tvar konektoru: 9kolikovy miniaturni konektor D-Sub (zastrcka) Nize jsou uvedeny hlavni soucasti.

e Nézev vstupniho portu projektoru: RS-232C Na konec kazdého ptikazu pridejte kod (CR) (0Dh) a odeslete.

<Projektor> <Pocitac>
Polozka Pfikaz
Zapnuti a vypnuti na- | Zapnuto PWR ON
pajent Vypnuto PWR OFF
Volba signalu Port Poc¢ita¢ 1 nebo | Auto SOURCE 1F
Pocitac RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Pocita¢ 2 (pouze EB- | Auto SOURCE 2F
W16
<Projektor> (sériovy PC kabel) <Po¢ital> ) RGB SOURCE 21
GND 5 5 GND Komponent SOURCE 24
RD 2 < 3 TD HDMI SOURCE 30
™ 3 > 5 RD Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
Nézev signa Funkce
lu USB SOURCE 52
GND Zemé signalového vodice Vypnout A/V Zapnu- | Zapnuto MUTE ON
to/Vypnuto Vypnut MUTE OFF
TD Odesiléni dat ypnuto
RD Prijem dat




Monitorovani a ovladani

Dals$i podrobnosti vam poskytne mistni prodejce nebo nejblizsi stredisko
podpory, jehoz adresu naleznete v dokumentu Projektor Epson - seznam
kontakta.

@ Projektor Epson — seznam kontaktil

Komunikacni protokol

e Vychozi nastaveni pfenosové rychlosti: 9600 b/s
e Délka dat: 8 bita

e Parita: Zadna

e Stop bit: 1 bit

e Rizeni toku: Zadné



TOP

Nabidka Konfigurace

Tato kapitola popisuje pouziti nabidky Konfigurace a jejich funkci.



Pouziti nabidky Konfigurace

V této casti se vysvétluje pouziti nabidky Konfigurace.

Prestoze jsou nasledujici postupy vysvétlovany s pouzitim dalkového
ovladace, stejné operace lze provést prostiednictvim ovladaciho panelu.
Dostupna tlacitka a jejich funkce jsou popisovana v priru¢ce v nabidce.

n Oteviete obrazovku nabidky Konfigurace.

Obraz
I Refim barev Fotografie
Signal Jas 0
Kontrast
Nastaveni Sytost barev
Odstin 0
Roziifené Ostrost 0
Teplota barev Vysoka
Informace Uprava barev
Autom. clona VYypnuto
Reset Reset

[ TEscl /[®7 :Zpét [$1 :Zvol

[Menu]:Odej |

a Vyberte polozku hlavni nabidky.

Menu Esc
O ®
User Pointer
O O

A0

)
S
i 1

Obraz
Lichobéinik Lichobéi. - V/S
Signal Provozni zamek Uplné zamknuti
. Tvar ukazatele Ukazatel 1
[Nastaveni (1 Pfikon ECO

Hlasitost 0

Rozsifené Vzdaleny pfijimaé Vepfedu/vzadu
UZivatelské tladitko  Pfikon
Informace Zkugebni vzor
Reset
Reset

([Esc] /[@T:Zp3t [#]:Zvol [Menul:Odej |

B Vyberte polozku podnabidky.

g

Roziifené

S¢ Informace

Reset
)
ointer

O3
¢

S

8

<

Menu Esc

Q ~ Obraz
@@ Signal

5 ( : D %n)ter [Nastaveni 0

Zpét

Lichob&Znik Lichob&%. - v/5
Tvar ukazatele Ukazatel 1
PFikon ECO

Hlasitost 0

Vzdaleny pfijimaé Vepfedu/vzadu
Ufivatelské tladitko  PFikon
Zkusebni vzor

Reset

[[Escl:Zp&t [$1:Zvol [®]:Zadat

[Menul:Odej |

Menu

[Nastaveni]

Znét

[Hasitest | 0@ 1 Q)

User

Pointer [ [Escl :Zp&t [#1:Zvol [ ] :Upravit

[Menul:Odej |

GlieaNo
P

User

[P¥ikon]

Zpét

[Mormalni ¢

IECO

([Escl:Zpét [#1:Zvol [@]:Nastavit

[Menul:Odej )

B Nastaveni dokoncite stiskem tlacitka

[Menul.



Seznam Funkci

Tabulka nabidky Konfigurace

Polozky, které lze nastavit, zavisi na pouzivaném modelu, obrazovém
signalu a promitaném zdroji.

Nézev hlavni na
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty
nastaveni

Nazev hlavni na

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

bidky nastaveni
Nabidka Obraz Rezim barev (pro EB- | Dynamicky, Prezentace, Kino,
- 575 W16) Fotografie, Sport, sRGB, Cerné

tabule, Bild tabule, 3D
dynamicky a 3D kino

Rezim barev (pro EH-
TW550/EH-TW510)

Dynamicky, Obyvaci pokoj,
Kino, Hry, 3D dynamicky a 3D
kino

Progresivni

Vypnuto, Video a Film/Auto

Potla¢eni $umu

Vypnuto, NR1 a NR2

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalni
a Rozsifend

Vstupni signal

Automaticky, RGB a Komponent

Videosignal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomér stran

Normalni, Auto, 16:9, Plny, Lupa
a Nativni

Pieskenovani

Automaticky, Vypnuto, 4% a 8%

Jas -24 a7 24
Kontrast -24 az 24
Sytost barev -32 az 32
Odstin -32 az 32
Ostrost -5az 5

Teplota barev

Vysoka, Stfedni a Nizka

Upravy barev

Cervend, Zelend a Modra

Autom. clona

Zapnuto a Vypnuto

Nabidka Signal
@ 576

3D nastaveni

3D zobrazeni, 3D format, 3D jas,
Inverzni 3D bryle a Upoz. na 3D
sledov.

Autom. nastaveni

Zapnuto a Vypnuto

RozliSeni

Automaticky, Sirokothly
a Normalni

Sefizeni soubéhu

Nabidka Nastaveni
- s.78

Lichobéznik

Lichobéz. - V/S a Quick Corner

Provozni zdmek

Uplné zamknuti, Caste¢né
uzamceni a Vypnuto

Tvar ukazatele

Ukazatel 1, 2 a 3

Piikon (pouze EB-
W16)

Normalni a ECO

Prikon (pouze EH-
TW550/EH-TW510)

Vysoky a Nizky

Hlasitost

0 az 10

Vzdaleny pfijimac

Veptedu/vzadu, Celni, Zadni
a Vypnuto

UZzivatelské tlacitko

Prikon, Informace, Progresivni,
Zkus$ebni vzor, RozliSeni a 3D
jas

Zkusebni vzor

Synchronizace

Pozice

Nahoru, Dolii, Vlevo a Vpravo

Nabidka Rozsifené
@ s.80

Zobrazeni

Zprava, Pozadi obrazu, Uvodni
obrazovka a Vypnout A/V

Uzivatelské logo




Seznam Funkci

Nazev hlavni na
bidky

Nazev podnabidky

Polozky nebo hodnoty

nastaveni
Projekce Celni, Celni/strop, Zadni
a Zadni/strop
Provoz

Napajeni zapnuto, Klidovy

rezim, Cas usp. rezimu, Cas
krytu ¢ocky, Vysoka nadm.
vy$ka a Port vystupu monit.

Pohotovost. nastav.
(pouze EB-W16)

Pohotovostni rezim
a Pohotovost. Audio

Jazyk

15 nebo 35 jazyka*!

Nabidka Informace
@ s.81

Provoz lampy (hod)

Zdroj

Vstupni signal

RozliSeni

Videosignal

@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.30

Obraz
ReZim barev Fotografie
Signal Jas 0
Kontrast
Nastaveni Sytost barev
Odstin 0
Rozéifené Ostrost 0
Teplota barev Yysoka
Informace Uprava barev
Autom. clona VYypnuto
Reset Reset

([Esc] /[®]:Zpét [21 :Zvol

[Menul:Odej |

Obnov. kmitocet

Podnabidka

Funkce

3D format

Informace o synch.

Stav

Rezim barev

Muzete nastavit kvalitu obrazu, ktera vyhovuje danému
prostiedi.

@ "Vybér kvality projekce (vybér Rezim Barev)" 5.43

Sériové (Cislo

Nabidka Reset
@ .82

Resetovat vse

Reset hodin lampy

*1 Pocet podporovanych jazykii se lisi podle oblasti, kde se projektor pouziva.

Nabidka Obraz

Polozky, které lze nastavit, zdvisi na obrazovém signdlu a aktudlné
promitaném zdroji. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy

signal.

Jas Mtzete upravit jas obrazu.

Kontrast Mtzete upravit rozdil mezi svétlymi a tmavymi ¢astmi obrazu.

Sytost barev (Nastaveni je mozné, pouze pokud je na vstupu komponentni
video nebo kompozitni video.)

Miizete nastavit sytost barev obrazu.

Odstin (Nastaveni je mozné, pouze pokud je na vstupu komponentni
video signal. Je-li na vstupu kompozitni video signal, je nastaveni
mozné pouze v piipadé, Ze jsou prijimany signaly NTSC.)
MtiZete upravit ton obrazu.

Ostrost MtiZete upravit ostrost obrazu.




Seznam Funkci

Podnabidka

Funkce

Teplota barev

(Tuto polozku nelze nastavit, pokud je polozka ReZim barev
nastavena na sRGB».)

Upravuje odstin obrazu. Odstin lze nastavit ve tfech krocich.
Kdispozicijsounastaveni Vysoky, Stfednia Nizky. Je-li vybrano
nastaveni Vysoky, obraz se zbarvi do modra. Pokud je vybrano
nastaveni Nizky, obraz se zbarvi do Cervena.

Uprava barev

(Tuto polozku nelze nastavit, pokud je polozka ReZim barev
nastavena na sRGB».)

MiiZete nastavit intenzitu barev samostatné pro slozky Cervena,
Zelena a Modra.

Autom. clona

(Tuto polozku lze vybrat, pouze pokud je polozka Rezim barev

nastavena nasledovné.)

e EB-W16: Dynamicky, Kino, 3D dynamicky, 3D kino

e EH-TW550/EH-TW510: Dynamicky, Kino, Hry, 3D
dynamicky, 3D kino

Nastavenim na Zapnuto se provadi tuprava clony k dosazeni

optimalniho svétla promitanych obrazt.

Nastaveni je uloZeno pro kazdy rezim barev.

@ "Nastaveni Autom. clona" s.44

@ "Automaticka detekce vstupnich signalti a zména promitaného obrazu
(Hledani zdroje)" s.30

Obraz
3D nastaveni

[Signél Progresivni Vypnuto
Potlaéeni $umu Yypnuto

Nastaveni Yideo rozsah HDMI Normalni
Pomér stran 4:3

Rozsifené Pfeskenovani Automaticky
Reset

Informace

Reset

[ [Esc] /I®] :Zpét [$] :Zvol

[Menul:Odej |

Podnabidka

Funkce

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni vSech nastaveni funkci
nabidky Obraz. Chcete-li vratit vSechny polozky nabidky
na vychozi hodnoty, viz odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" 5.82

Autom. nastave
ni

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je pfijiman pocitacovy signél
RGB.)

Chcete-li automaticky optimalné upravit nastaveni Sefizeni
soubéhu, Synchronizace a Pozice pti zméné vstupniho signalu,
nastavte Zapnuto.

Nabidka Signal

Polozky, které lze nastavit, zavisi na obrazovém signalu a aktualné
promitaném zdroji. Podrobna nastaveni se ukladaji pro kazdy obrazovy

signal.

Nelze provadét nastaveni v nabidce Signdl, kdyZz je zdrojem USB Display

nebo USB.

Rozliseni

(K dispozici pouze v ptipadé, ze je pfijiman pocitacovy signal
RGB.)

Chcete-li automaticky zjistit rozliSeni vstupniho signélu,
pouzijte nastaveni Automaticky. Pokud se obraz nepromita
spravné, kdyz je nastaven parametr Automaticky, napiiklad
chybi nékteré ¢asti obrazu, pouzijte nastaveni Sirokothly pro
$irokouhlé projekéni plochy nebo nastaveni Normalni v pfipadé
projekéni plochy s pomérem stran 4:3 nebo 5:4 v zavislosti

na pfipojeném pocitaci.




Seznam Funkci

Podnabidka

Funkce

Sefizeni soubé
hu

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je pfijiman pocitacovy signal
RGB.)

Muzete upravit obraz z pocitace, pokud se na ném objevi svislé
pruhy.

Podnabidka

Funkce

Synchronizace

(K dispozici pouze v ptipadé, Ze je piijiman pocitacovy signdl
RGB.)

Miizete upravit obraz pocitace, pokud se v ném objevi blikani,
neostrost nebo ruseni.

Pozice

(Tyto polozku nelze nastavit, pokud je zdrojem HDMI.)

Pokud ¢ast obrazu chybi, mizete upravit pozici zobrazeni
nahoru, dol, vlevo a vpravo tak, aby byl zobrazen cely obraz.

Progresivni

(Pokud je ptijimano kompozitni video nebo video RGB, lze toto
nastaveni upravit pouze v pfipadg¢, ze je prijiman proklddany
signal (480i/576i/1080i.) Toto nelze nastavit, pokud je na vstup
privadén digitalni signal RGB.)

Proklad” (i) signdl je preveden na Progresivm'» (p). (Pfevod IP)
Vypnuto: Idedlni pro obraz s velkym mnozstvim pohybu.
Video: Idedlni pro bézné video.

Film/autom.: tato moznost je vhodna pro filmy, pocitacovou
grafiku a animaci.

3D nastaveni

Nastavte pti sledovani obrazu 3D.

3D zobrazeni: Nastavte na Zapnuto pii sledovani obsahu 3D.
Pokud je tato polozka nastavena na Vypnuto, je promitin obraz
2D, i kdyz je na vstupu 3D vstupni signal.

3D format: Tento format vyberte pro vstupni signal 3D. Je-li tato
polozka nastavena na Automaticky, bude format zvolen
automaticky podle vstupniho signélu. Obvyklé nastaveni je
Automaticky.

3D jas: Upravuje jas promitaného obrazu.

Inverzni 3D bryle: Casovani otevieni clony 3D bryli se zaménuje
z levého na pravé oko. Pouzije, pokud se obraz 3D nezobrazuje
spravne.

Upoz. na 3D sledov.: Nastavte na Zapnuto, chcete-li zobrazovat
vystrahy tykajici se sledovéni obrazu 3D. Zobrazuje vystrahy pri
sledovani obrazu 3D.

Potla¢enf Sumu

(Nelze nastavit, pokud je na vstupu digitalni signal RGB, nebo
pokud se promita prokladany signal, kdyz je polozka
Progresivni nastavena na Vypnuto.)

Vyhlazuje hrubé obrazy. Existuji dva rezimy. Vyberte si své
oblibené nastaveni. Toto nastaveni se doporucuje nastavit

na hodnotu Vypnuto pfi prohliZzeni obrazovych zdroju s velmi
malym $umem, jako jsou napiiklad disky DVD.

Video rozsah
HDMI

Pokud je port HDMI projektoru prfipojen k prehravaci DVD,
nastavte video rozsah projektoru podle nastaveni rozsahu videa
prehravace DVD.

Vstupni signal

Miizete vybrat vstupni signal z portu Computer.

Pokud vyberete nastaveni Automaticky, vstupni signél se
automaticky nastavi podle ptipojeného zafizeni.

JestliZe se piinastaveni Automaticky barvy nezobrazuji spravné,
vyberte signal v souladu s pfipojenym zatizenim.

Videosignal

Mtzete vybrat vstupni signal z portu Video. Nastaveni
Automaticky zajiStuje automatické rozpoznani videosigndlu.
Pokud se v obrazu objevi ruseni nebo pokud dojde k problému,
napiiklad pokud se pfinastaveni Automaticky nepromitd zadny
obraz, vyberte prislusny signél podle pfipojeného zatizeni.

Pomér stran

MtiZete nastavit pomeér stran”” promitaného obrazu.
@ "Zména poméru stran promitaného obrazu" s.45




Seznam Funkci

Podnabidka Funkce Nabidka Nastaveni

Pfeskenovani (Toto nastaveni je mozno vybrat, pouze pokud je pfijiman signél
komponentniho videa nebo RGB video).
Méni vystupni pomér stran obrazu (rozsah promitaného Obraz
obrazu). Rozsah ofiznuti lze nastavit na hodnoty Vypnuto, 4% . LichobéZnik LichobéZ. - V/$
nebo 8%. Pokud je zdrojem HDMLI, je k dispozici nastaveni Signal Provozni zamek Uplne zamknuti
Automaticky. Je-li vybrano nastaveni Automaticky, ; ) Lvar ukazatele Ukazatel 1

Nastaveni & BN ECO
automaticky se zméni na Vypnuto nebo 8% podle vstupniho Y Hlasitost 0
signalu. Rozgifené Vzdaleny pfijimaé Vepfedu/vzadu
. T , . , UZivatelské tlacitko  Pfikon

Reset Umoziuje obnovit vychoz{ nastaveni vSech hodnot nastaveni RS 7kusebni vzor
nabidky Signal, kromé polozky Vstupni signal. Reset
Chcete-li vratit véechny polozky nabidky na vychozihodnoty, viz Reset

odkaz niZe.
@ "Nabidka Reset" 5.82

([Esc] /L@ :Zpét [$1:Zvol [Menul:Odej |
Podnabidka Funkce
Lichobéznik Lze provést korekei lichobéznikového zkresleni.

e Je-li vybrdno nastaveni Lichobéz. - V/S:
Chcete-li provést korekci vodorovného a svislého
lichobéZnikového zkresleni, upravte nastaveni Lichobéznik
- S a Lichobéinik - V.
Miuzete také provést nasledujici nastaveni.
Pro EB-W16: Nastavte Auto lichobéz. - V/S na Zapnuto
nebo Vypnuto.
Pro EH-TW550/EH-TW510: Nastavte Auto. lichobéznik S
a Nastaveni lichob. H na Zapnuto nebo Vypnuto.

e Kdy?z je vybrana moznost Quick Corner:

Vyberte a provedte korekci ¢tyf rohti promitaného obrazu.
@ "Quick Corner" s.37

Provoznizamek | Umoznuje omezit pouzivani ovladaciho panelu projektoru.
@ "Omezeni provozu (Provozni zdmek)" 5.68




Seznam Funkci

Podnabidka

Funkce

Tvar ukazatele

Umoznuje vybrat tvar ukazatele.

Ukazatel 1: 1’,
Ukazatel 2: 29

Ukazatel 3: =\
@ "Funkce ukazatele (Ukazatel)" s.61

Podnabidka

Funkce

Vzdaleny pfiji
mac

Miizete omezit pfijem opera¢niho signalu z ddlkového ovladani.
Pfi nastaveni na Vypnuto nelze provadét zadné operace pomoci
dalkového ovladace. Chcete-li provadét operace pomoci
dalkového ovladace, ptidrzte nejméné na 15 sekund stisknuté
tladitko [Menu] na dalkovém ovladadi a nastaveni se vrati

na vychozi hodnotu.

Ptikon
(Pro EB-W16)

Umoznuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu lampy.
Vyberte moznost ECO, pokud je promitany obraz prili$ jasny,
napt. kdyz promitate ve tmavé mistnosti nebo na malou
projekéni plochu. Pokud vyberete polozku ECO, sniZi se
nasledujicim zptisobem odbér elektrické energie a prodlouzi
zivotnost lampy. Soucasné se omezi hluk vznikajici ota¢enim
ventilatoru.

Odbér elektrické energie: snizi se priblizné o 17 %, Zivotnost
lampy: prodlouzi se priblizné 1,25krat

Pfi pouzivani ve vysokych nadmotskych vyskach nebo

na mistech s vysokymi teplotami je mozné, Ze nastaveni neptijde
zménit.

Uzivatelské tla
¢itko

Mizete vybrat a prifadit polozku z nabidky Konfigurace
tlacitkem [User] dalkového ovladace. Stisknutim tlacéitka [User]
se zobrazi pfimo obrazovka vybéru/nastaveni ptifazené polozky
nabidky a umozni vam provadét nastaveni/sefizeni jednim
dotykem. Tlacitku [User] muzZete ptifadit jednu z nasledujicich
polozek.

Prikon, Informace, Progresivni, ZkuSebni vzor, Rozlisenia 3D
jas

Ptikon
(Pro EH-TW550/
EH-TW510)

Umoziuje vybrat jedno ze dvou nastaveni jasu lampy. Vyberte
moznost Nizky, pokud je promitany obraz pfili§ jasny, napft.
kdyZz promitate ve tmavé mistnosti nebo na malou projekéni
plochu. Pokud vyberete polozku Nizky, snizi se nasledujicim
zpusobem odbér elektrické energie a prodlouzi zivotnost lampy.
Soucasné se omezi hluk vznikajici otd¢enim ventilatoru.

Odbér elektrické energie: snizi se ptiblizné o 17 %, zivotnost
lampy: prodlouzi se priblizné 1,25krat

Pfi pouzivani ve vysokych nadmorskych vyskach nebo

na mistech s vysokymi teplotami je mozné, Ze nastaveni neputjde
zménit.

Zkusebni vzor

Pti nastavovani projektoru muizete zobrazit zkusebni vzor

a upravit projekci bez nutnosti pripojeni jiného zatizeni. Kdyz se
zobrazuje zkusebni vzor, lze provést upravy nastaveni lupy

a zaostfeni a opravu lichobézniku. Stisknutim tlaéitka [Esc]

na dalkovém ovladaci nebo na ovladacim panelu Ize zkusebni
vzor zrusit.

Upozornéni

Jestlize se vzor zobrazuje del$i dobu, v promitanych
obrazech muze byt patrny zbytkovy obraz.

Reset

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni v§ech hodnot nastaveni
nabidky Nastaveni, kromé polozky Uzivatelské tlacitko.
Chcete-li vratit vSechny polozky nabidky na vychozi hodnoty, viz
odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" 5.82

Hlasitost

Umoznuje nastavit hlasitost. Hodnoty nastaveni se ukladaji pro
kazdy zdroj.




Seznam Funkci

4 Ly z Podnabidka Funkce
Nabidka Rozsirené
Uzivatelské lo Miuzete zménit uzivatelské logo, které se zobrazi jako
go*1 pozadi, kdyz je aktivni funkce Pozadi obrazu, Vypnout A/V
Obraz atd.
Zobrazeni @ "Ulozeni uzivatelského loga" s.64
Signal Uivatelské logo
Projekce &elni Projekce Vyberte jednu z nasledujicich projekénich metod v zavislosti
Nastaveni Provoz na zpusobu instalace projektoru.
< Pohotovost. nastav. IR R, , ;
Rozéitene @ NEETRS Eesky Celni, Celni/strop, Zadni a Zadni/strop

Reset Stisknutim a podrzenim tlacitka [A/V Mute] na dalkovém

Informace ovlada¢i na dobu péti sekund muzete zménit nastaveni
nasledujicim zpusobem.

Reset - -
Celni«» Celni/strop
Zadni > Zadni/strop
@ "Zpisoby Instalace" s.21

[[Escl /[®]:Zpét [$]:Zvol [Menul:Odej |

Podnabidka Funkce
Zobrazeni Umoznuje ménit nastaveni vztahujici se k zobrazeni dat
projektoru.

Zprava: Kdyz je tato polozka nastavena na Vypnuto,
nésledujici polozky nebudou zobrazeny.

Nazvy polozek, pokud se zméni Zdroj, Rezim barev nebo
Pomér stran, zpravy, pokud neni na vstupu zadny signal,
a varovani, jako je napriklad Vystraha vys. teplota.
Pozadi obrazu™l: MuzZete nastavit pozadi projekéni plochy,
kdyZz neni k dispozici zadny obrazovy signal, na hodnotu
Cerna, Modra nebo Logo.

Uvodni obrazovka®l: Chcete-li pii zahdjeni projekce
zobrazit Uzivatelské logo, pouzijte nastaveni Zapnuto.
Vypnout A/V*l: MizZete nastavit obraz, ktery se zobrazi pfi
stisknuti tlacitka [A/V Mute] na délkovém ovladadi,

na hodnotu Cerna, Modra nebo Logo.




Seznam Funkci

Podnabidka

Funkce

Provoz

Napéjeni zapnuto: Chcete-li, aby se projektor ihned

po pripojeni k elektrické siti zapnul, pouzijte nastaveni
Zapnuto.

Je-li pfipojen napajeci kabel, nezapomente, ze se projektor
automaticky zapne i v pripadech, jako je napriklad obnoveni
dodavky proudu po vypadku napéjeni.

Klidovy rezim: KdyZ je funkce nastavena na hodnotu
Zapnuto, automaticky se zastavi promitdni, pokud na vstup
nebude odesildn zadny vstupni signdl a neni provadéna
74dnd operace.

Cas usp. rezimu: Kdyz je moznost Klidovy rezim nastavena
na hodnotu Zapnuto, muzZete nastavit ¢as pred
automatickym vypnutim projektoru v rozsahu od jedné
do 30 minut.

Cas krytu ¢ocky: KdyZ je nastaven na Zapnuto, tato funkce
vypne automaticky napajeni po 30 minutich po uzavieni
krytu vypnuti A/V.

Vychozi hodnota je Zapnuto.

Vysoka nadm. vy$ka: Pokud projektor pouzivate

v nadmofské vySce vy$si nez 1500 m, nastavte hodnotu
Zapnuto.

Port vystupu monit. (pouze EB-W16): Méni vstup a vystup
pro port Monitor Out/Computer2. Nastaveni Vystup
monitoru vyberte, pokud chcete prendset obraz na externi
monitor. Nastaveni Pocita¢ 2 vyberte, pokud chcete mit
na vstupu obrazovy signal pocitate nebo komponentni
obrazovy signdl pro video zafizeni.

Podnabidka

Funkce

Pohotovost. na
stav. (pouze EB-
W16)

Pohotovostni rezim: Nastavite-li Komunikace zap., mtzete

provadét nasledujici operace, i kdyz je projektor

v pohotovostnim rezimu.

e Monitorovani a ovladani projektoru pomoci poéitace
@™ "Monitorovani a ovladani" s.70

e Vystup analogovych signald RGB z portu Computer do
externiho monitoru.

Pohotovost. Audio: Nastavite-li moznost Zapnuto, zvukovy

vstup do portu Audio-L/R je moiné reprodukovat

z reproduktoru projektoru, i kdyz je projektor

v pohotovostnim rezimu.

Jazyk

Mizete nastavit jazyk zprav a nabidek.

Reset

Miizete obnovit vychozi nastaveni polozek Zobrazeni®!
a Provoz2 v nabidce Roz$ifené.

Chcete-li vratit vSechny polozky nabidky na vychozi
hodnoty, viz odkaz nize.

@ "Nabidka Reset" s.82

*1 Pokud je polozka Ochrana uziv. loga nastavena na hodnotu Zapnuto
v nabidce Zabezpeceni heslem, nastaveni tykajici se uzivatelského loga nelze
zménit. Chcete-li provést zmény, nastavte polozku Ochrana uziv. loga na

Vypnuto.

@ "Sprava uzivateld (Zabezpecleni heslem)" s.66

*2 Kromé nastaveni Vysokd nadm. vyska.

Nabidka Informace (Pouze Zobrazeni)

Umoznuje zkontrolovat stav promitaného obrazového signalu a stav
projektoru. Polozky, které je mozno zobrazit, se méni podle toho, z jakého
zdroje se aktualné promitd. V zavislosti na pouzitém modelu nejsou
podporovany nékteré zdroje vstupu.




Seznam Funkci

@ "Automaticka detekce vstupnich signdlti a zména promitaného obrazu

(Hledani zdroje)" s.30

Podnabidka

Funkce

Stav

Informace o chybach, k nimz u projektoru doslo.
Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Sériové ¢islo

Zobrazi sériové cislo projektoru.

*

Béhem prvnich 10 hodin je jako kumulativni provozni doba zobrazeno ,,0H®

10 hodin a vice se zobrazuje jako "10H", "I11H" atd.

Obraz

Provoz lampy (hod)
Signal Normalni

ECO

Nastaveni Zdroj

Vstupni signal
Rozsifené Rozligeni

Obnov. kmitocet
Informace 3D format

Informace o synch. SGNN 00000
Reset Stav

Sérioveé cislo
([#71:Zvol [Menul:Odej )

Podnabidka Funkce

Provoz lampy
(hod)

Miizete zobrazit kumulativni provozni dobu lampy®.
Jestlize nastal ¢as vymény lampy, znaky se zobrazi zluté.

Zdroj

Muzete zobrazit nazev zdroje pripojeného zafizeni, jehoz
signal se pravé promita.

Vstupni signdl

Muzete zobrazit obsah polozky Vstupni signal nastavené
v nabidce Signal podle zdroje.

Rozliseni

Muzete zobrazit rozliSeni.

Videosignal

Muzete zobrazit nastaveni polozky Videosignal v nabidce
Signal.

Obnov. kmitocet

Miizete zobrazit obnovovaci kmitoget”.

3D format Zobrazuje 3D format vstupniho signalu pfi promitdni 3D
(Baleni ramcu, Vedle sebe nebo Nahote a dole).

Informace Miizete zobrazit informace o obrazovém signalu.

o synch. Tyto informace mohou byt vyzadovany v pripadé opravy.

Nabidka Reset

Obraz

Signal

Nastaveni
Rozgifené

Informace

[Reset

Resetovat vie
Reset hodin lampy

([Esc] /I®] :Zpét [¥] :Zvol

[Menul:Odej |

Podnabidka

Funkce

Resetovat vse

Umoznuje obnovit vychozi nastaveni polozek v nabidce
Konfigurace.

Nisledujici polozky nejsou resetovany na vychozi hodnoty:
Vstupni signal, UzZivatelské logo, Provoz lampy (hod), Jazyk,
Heslo, Uzivatelské tlacitko.

Reset hodin lam
Py

Maze kumulativni provozni dobu lampy v hodinach. Provozni
hodiny lampy vynulujte pti viméné lampy.




TOP

Odstranovani Problému

Tato kapitola popisuje urcovani problému a jejich reseni.



Pouziti napovédy

Pokud nastane problém s projektorem, stisknutim tlac¢itka Napovéda se
zobrazi se obrazovka napovédy, ktera vam pomuze. Problémy miuzete [Napovédal

re$it vybranim spravné odpovédi na otazky.
vy vy P P Y Obraz je maly. &

Promitany obraz je lichob&Znikovy.

Stisknéte tlacitko [Help]. Barevny t6n je neobvykly.
Neni k dispozici zvuk nebo je pfilis slaby.

Zobrazi se obrazovka napovédy.

Pouziti dalkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu ([®1:Zvol [®]:Zadat [Help] :0dej )
ANV Mute Freeze
D ? Esc Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

elp

Menu Esc

I? », o
EPSON O
[ Projector

) Q)

a Vyberte polozku nabidky.

B Potvrdte volbu.

Pouziti ddlkového ovladace Pouziti ovladaciho panelu

NG

&)
® «" ey

Dotazy a feSeni se zobrazuji, jak je znazornéno na nasledujici
obrazovce.

Stisknutim tlacitka [Help] ukoncete napovédu.



Obraz je maly.

@ Je zvétdeni nastaveno na minimum?
-Pomoci ovladade zvétSeni zméfte velikost obrazu.

@ Nenachdzi se projektor pfili% blizko projekéni plochy?

PF

emistéte projektor do vétsi vzdalenosti od projekéni

plochy.

[ [Esc]

:Zpat [Help] :Odej

Pokud funkce Napovéda nevede k vyreseni problému,
konzultujte nésledujici odkaz.

@ "Re$eni Problémd" s.86




Reseni Problému

Jestli mate s projektorem problémy, nejdfive zkontrolujte indikatory projektoru a prejdéte nize k casti ,Popis indikator®.
Pokud indikatory nesignalizuji jasné potencidlni ptivod problému, pouzijte nize uvedeny odkaz.

@ "Pokud indikdtory nenabidnou zadné feseni" s.89

Popis indikatora

Projektor je vybaven nasledujicimi indikdtory, které signalizuji aktualni provozni stav.

( )

N
%‘i}\i BN

® @?
\\
b

@ Indikdtor napajeni Oznacuji provozni stav.
= Pohotovostni stav
Stisknutim tlac¢itka [(D] v tomto stavu se zahdji projekce.
= Probiha ochlazovani
V pribéhu blikdni indikatoru jsou vSechna tladitka zablokovana.
me.  Zahrivdni

Zahtivani trva priblizné 30 sekund. Po dokonceni zahfivani indikator prestane blikat.
Tlac¢itko [O] neni k dispozici béhem zahfivani.

= Promitani

@ Indikitor lampy Oznaduje stav projekéni lampy.



Reseni Problémi

@ Indikétor teploty

Oznacuje vnitini teplotu.

V nasledujicich tabulkiach najdete popis indikator a feseni problému.

Pokud nesviti zadny indikator, zkontrolujte, zda je napajeci kabel spravné pripojeny a zda zdroj napajeni funguje.

Po odpojeni napdjeciho kabelu nékdy zustane kratce svitit [O] indikator. Nejednd se o zavadu.

= Sviti -m-: Blikd ©: Nesviti =: V zavislosti na stavu projektoru

Chyba na senzoru

Stav PFitina Re3eni nebo stav
() | Vniténi chyba Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu
Projektor Epson - seznam kontakt.
G- @ Projektor Epson - seznam kontaktii
(!) | Chyba ventilatoru Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu

Projektor Epson - seznam kontakt.
@ Projektor Epson - seznam kontaktii
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Chyba vys. teplota
(Piehfivani)

Lampa se automaticky vypne a projekce zastavi. Pockejte asi pét minut. Zhruba po péti minutach se projektor prepne do pohotovostniho
rezimu; zkontrolujte nasledujici dva body.
e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priichodnost vétracich otvorii. Déle ovéite, Ze projektor neni umistén tésné u zdi.
o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vy¢istéte jej nebo vymérite.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.100
@ "Vyména vzduchového filtru" s.105
Pokud chyba pokracuje po zkontrolovani véech vyse uvedenych bodt, prestarite projektor pouzivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson — seznam kontakt.
@ Projektor Epson — seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate v nadmortské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vyska na Zapnuto.
@ "Nabidka Rozsifené" s.80

G

NN

]

Chyba lampy
Selhani lampy

Zkontrolujte nasledujici dva body.

¢ Vyjméte lampu a zkontrolujte, jestli neni praskla.
@ "Vyména lampy" s5.102

o Vycistéte vzduchovy filtr.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.100




Reseni Problémi

Stav

Reseni nebo stav

Pokud neni lampa praskla: Vratte lampu zpét a zapnéte napajeni.

Pokud chyba pretrvava: Vymeénte lampu za novou a poté zapnéte napdjeni.

Pokud chyba pietrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu
uvedenou v dokumentu Projektor Epson — seznam kontaktu.

@ Projektor Epson — seznam kontaktii

X7

Pokud je lampa praskla: Kontaktujte prodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakta.
(Projekce nebude mozna, dokud lampu nevyménite.)

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud projektor pouzivate v nadmorské vysce nad 1 500 m, nastavte polozku Vysoka nadm. vys$ka na Zapnuto.
@ "Nabidka Rozsifené" 5.80

G

Auto Iris Error

Prestaiite projektor pouzZivat, odpojte zastrcku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouZijte nejblizsi adresu uvedenou v dokumentu

.,

’

Chyba napij. Projektor Epson - seznam kontaktd.
-@- @ Projektor Epson — seznam kontaktii
- (ly | Vystraha vys. teplota (Nejedna se o vyjimec¢nou situaci. Nicméné pokud se teplota opét nadmérné zvysi, projekce se automaticky vypne.)
e Zkontrolujte ¢istotu vzduchového filtru a priichodnost vétracich otvori. Dale ovéite, ze projektor neni umistén tésné u zdi.
B

o Jestlize je vzduchovy filtr zaneseny, vy¢istéte jej nebo vymérite.
@ "Cisténi vzduchového filtru" s.100
@ "Vyména vzduchového filtru" s.105

00 o

Vyménte lampu

G| o=

\II
A

o

Nahradte starou lampu novou.
@ "Vyména lampy" s.102
Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvysuje se pravdépodobnost vybuchu lampy. Co nejdfive lampu vymeérte.

2

e Pokud projektor nefunguje spravné, i kdyz indikdtory ukazuji normalni stav, pouzijte nasledujici odkaz.

@ "Pokud indikdtory nenabidnou Zidné feseni" s.89

e Pokud jsou indikdtory ve stavu, ktery neni uveden v této tabulce, prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte prodejce nebo pouzijte
nejblizéi adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontaktt.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii
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Jiné problémy

Pokud indikatory nenabidnou zadné reseni

e Neni slySet Zadny zvuk nebo je uroven hlasitosti prili§ nizka @ 5.97
POkud, >¢ Vysvlfytn,e Vk Eerxk Oh. “ ne}SIeduﬂClC}.} probl'el}lu e 1r{d1 atory ¢ Dalkovy ovlada¢ nefunguje @ 598
nenabidnou zadné fe$eni, viz stranky pro jednotlivé problémy.

e Chci zménit jazyk nabidek a zprav @ 598

Problémy tykajici se obrazu

e Zadny obraz @ 5.90
Projekce se nespusti, projekéni plocha je zcela ¢erna nebo
projekéni plocha je zcela modra.

¢ Pohyblivy obraz se nezobrazuje - 591
Pohyblivy obraz promitany z pocitace je zobrazen cerné a nic se
nepromitd, nebo na pocita¢i neni prehrdvan pohyblivy obraz.

¢ Projekce se automaticky zastavi @ 591
e Zobrazi se zprava "Neni podporovano" @ 591
e Zobrazi se zprava "Chybi signal" @ 591
e Nelze sledovat obraz 3D - 592
e Obraz je ¢astecné nebo cely neostry nebo deformovany @ 593
e Obraz je ruseny nebo zkresleny @ 593

e Obraz je ofezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho | @ 594
stran nebo obraz byl otocen
Je zobrazena jen cast obrazu, pomér vysky a Sifky obrazu neni
spravny, nebo obraz miize byt zobrazen otoc¢eny horni ¢asti dole
nebo levou casti vpravo.

e Nespravné barvy obrazu @ 595
Cely obraz ma fialovy nebo zeleny tén, obraz je cernobily nebo
jsou barvy nevyrazné.

e Obraz je tmavy @ 5.96

Problémy pri zahajeni projekce

¢ Projektor se nezapne ‘ @ 5.96 ‘




Reseni Problémi

Problémy tykajici se obrazu

Zadny obraz

Kontrola Redeni

Stiskli jste tlacitko [D]? Stisknutim tla¢itka [(D] zapnéte napajen.

Jsou indikdtory zhasnuté? Napdjeci kabel nenf spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Zapojte spravné napajeci kabel projektoru.

@ "Od instalace k promiténi" s.29

Zkontrolujte, zda elektricka zasuvka nebo zdroj napajeni funguje spravné.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V? Stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" 5.60
Je zavieny kryt vypnuti A/V? Otevrete kryt vypnuti A/V.

@ "Celni a Horni strana" s.10

Jsou spravné nastaveny polozky nabidky Konfigurace? Resetujte vSechna nastaveni.
@ Reset - Resetovat vse 5.82

Je promitany obraz zcela ¢erny? Neékteré obrazy, jako naptiklad sporice obrazovky, mohou byt celé cerné.
(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné? Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje) @ Signal - Videosignal s.76

Je polozka Port vystupu monit. nastavena na Vystup monitoru? | Pfi promitdni obrazu z portu Monitor Out/Computer2 nastavte Port vystupu monit. na Pocitac 2 v nabidce
Konfigurace. (pouze EB-W16)

@ Rozsifené - Provoz - Port vystupu monit. s.80

Je kabel USB pripojen spravné? Zkontrolujte, Ze je kabel USB pripojen spravné. Pripojte ho znovu, pokud neni pfipojeny nebo neni pfipojeny spravné.
(Pouze pti promitani USB Display)

Zobrazuje se Windows Media Center na celé obrazovce? Pokud se Windows Media Center zobrazuje na celé obrazovce, nelze promitat pomoci moznosti USB Display ani
(Pouze pfi promitini pomoci moznosti USB Display nebo sitového | sitového pripojeni. Zmensete velikost obrazu.

pripojeni)

Zobrazuje se aplikace pomoci funkce Windows DirectX? Aplikace, které pouzivaji funkci Windows DirectX, nemusi spravné zobrazovat obraz.

(Pouze pti promitani pomoci moznosti USB Display nebo sitového
pripojeni)
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Pohyblivy obraz se nezobrazuje

Kontrola

Reseni

Je signal obrazu pocitace zobrazen na displeji LCD a na monitoru?
(Plati pouze pti promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho poéitace
s vestavénym displejem LCD)

Zménte obrazovy signdl z pocitace pouze na externi vystup. Zkontrolujte dokumentaci k pocitaci nebo se obratte
na vyrobce pocitace.

Jsou obsahy pohyblivého obrazu, jez se snazite promitat, chranéné
pred nelegalnim kopirovanim?

Projektor nemusi byt schopen promitat pohyblivé obrazy chranéné pred nelegalnim kopirovanim, jez se pfehravaji na
pocitadi. Vice informaci naleznete v uzivatelské priru¢ce dodavané s prehravacem.

Projekce se automaticky zastavi

Kontrola

Reseni

Je polozka Klidovy rezim nastavena na moznost Zapnuto?

Stisknutim tlagitka [(D] zapnéte napéjeni. Pokud nechcete pouzivat Klidovy rezim, zméiite nastaveni na Vypnuto.
@ Rozsifené - Provoz - Klidovy rezim s.80

Zobrazi se zprava "Neni podporovano"

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signdlu obrazu spravné?
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje)

Zmeénte nastaveni v souladu se signalem pro pripojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal 5.76

Odpovida rozlideni signalu a obnovovaci kmitocet rezimu?
(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Podrobnosti 0 zméné rozliseni a frekvence obrazového signalu vysilaného pocitacem najdete v dokumentaci k pocitaci.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.112

Zobrazi se zprava "Chybi signal"

Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Ovéite spravnost pripojeni véech kabelt zajistujicich projekci.
Presvédcte se, zda nejsou odpojené zadné kabely, a zda nejsou v kabelech nedostate¢né kontakty.
@ "Od instalace k promiténi" s.29

Je nastaven spravny port?

Stisknutim tlac¢itka [Source Search] na ovladacim panelu projektoru nebo dalkovém ovladaci zménte obraz.
@ "Automaticka detekce vstupnich signalt a zména promitaného obrazu (Hleddni zdroje)" 5.30
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Kontrola

Reseni

Je zapnuté napdjeni pocitace nebo zdroje videa?

Zapnéte napajeni zarizeni.

Je obrazovy signal vysilan do projektoru?
(Plati pouze pti promitani obrazu z pfenosného ¢i stolniho poéitace
s vestavénym displejem LCD)

Pokud je obrazovy signal odesilan jen do displeje pocitace nebo doplitkového monitoru, nastavte vystup pro externi cil
a také monitor pocitace. U nékterych pocitaci, je-li obrazovy signél odesildn externé, se obrazovy signal na displeji ¢i
doplinkovém monitoru neobjevi.

Pokud zafizeni propojite v dobé, kdy je napajeni projektoru nebo pocitace jiz zapnuté, tla¢itko Fn (funkéni tlacitko),
které prepina videosigndl pocitace na externi vystup, nemusi fungovat. Vypnéte napdjeni pocitace a projektoru a potom
ho znovu zapnéte.

@ "Od instalace k promitani" s.29

@ Dokumentace pocitace

Nelze sledovat obraz 3D

Kontrola

Reseni

Je spravné nastavena nabidka Konfigurace?

e Nastavte polozku 3D zobrazeni na Zapnuto.
e Nastavte polozku 3D format na Auto nebo stejny format jako signal 3D z pfipojeného zafizeni.
@ Signal - 3D nastaveni s.76

Je na vstupu signal 3D?

Zkontrolujte, zda ptipojené prehravaci zafizeni a pfehravany obsah podporuji signal 3D.

Mate spravné nasazeny 3D bryle?

Chcete-li sledovat 3D obraz promitany timto projektorem, budete pottebovat 3D bryle s aktivni clonou. Pouzijte
volitelné aktivni 3D bryle (ELPGSO03).

@ "Volitelné Piislusenstvi" s.108

Jsou zapnuté 3D bryle?

Zapnéte 3D bryle. Pti prvnim zapnuti napdjeni bude nutné provést sparovani.
@ "Registrace 3D bryli k projektoru (parovani)" .49

Nachdzite se pti sledovani v oblasti zobrazeni obrazu 3D?

Oblast pro sledovani obrazu 3D je do 10 metri1 od projektoru. Dbejte, abyste se nachazeli v oblasti sledovani.
@ "Oblast sledovani obrazu 3D" s.51

Nenachazeji se v blizkosti jakakoli zafizeni, ktera by mohla ptisobit
vysokofrekven¢ni ruseni?

Pfi sou¢asném pouzivani jinych zatizeni, které pracuji ve frekvenénim pasmu (2,4 GHz), napiiklad komunikaénich
zafizeni Bluetooth, bezdratovych siti LAN (IEEE802.11b/g) nebo mikrovlnnych trub, se mize vyskytnout
vysokofrekven¢ni ru$eni nebo muize byt pferuseno promitani obrazu. Nepouzivejte projektor v blizkosti téchto zatizeni.
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Obraz je castecné nebo cely neostry nebo deformovany

Kontrola

Reseni

Je volba Auto lichobéz. - V/S nastavena na Vypnuto?
(pouze EB-W16)

Nastaveni této polozky na Zapnuto aktivuje Auto lichobéz. - V/S.

@ Nastaveni - Lichobéznik - Lichobéz. - V/S - Auto lichobéz. - V/S5.78
Pouzivate-li projektor s timto nastavenim vypnutym, upravte promitany obraz ru¢né.
@ "Ruc¢ni korekce" 5.36

Je Auto. lichobéznik S nastaveno na Vypnuto?
(pouze EH-TW550/EH-TW510)

Nastaveni této polozky na Zapnuto aktivuje Auto. lichobéznik S.

@ Nastaveni - Lichobéznik - Lichobéz. - V/S - Auto. lichobéZnik - S s.78.
Pouzivate-li projektor s timto nastavenim vypnutym, upravte promitany obraz ru¢né.
@ "Rucni korekce" 5.36

Je spravné nastaveno zaostieni?

Otacenim ovladace zaostfeni obraz zaostfete.
Jestlize neni zaostfeni spravné, stisknéte tlacitko [Focus Help]. (pouze EB-W16)
@ "Uprava zaostfeni" s.42

Je Autom. nastaveni nastaveno na Vypnuto?

Je-li pouzito nastaveni Zapnuto, jsou automaticky optimalizovana nastaveni Sefizeni soubéhu, Synchronizace
a Pozice.

@ Signal - Autom. nastaveni s.76

Je projektor umistén ve spravné vzdalenosti?

Promita mimo doporucenou vzdalenost pro promitani?
Umistéte projektor do doporuc¢eného rozsahu vzdalenosti.
@ "Formit platna a Projek¢ni vzdalenost” s.110

Neni hodnota korekce lichobéznikového zkresleni prili§ vysoka?

Zmensenim projekéniho thlu snizte korekeci lichobéznikového zkresleni.
@ "Uprava polohy obrazu" 5.42

Nevytvorila se na objektivu kondenzace?

Pokud byl objektiv pfemistén ze studeného do teplého prostiedi nebo pokud v misté instalace dochazi k nahlym
zménam teploty, na objektivu se muize vytvorit kondenzace, ktera zpiisobi rozostreni obrazu. Nez projektor zapnete,
ponechte jej v mistnosti ptiblizné jednu hodinu vypnuty. Pokud se na objektivu vytvoii kondenzace, vypnéte napajeni
projektoru a pockejte, dokud kondenzace nezmizi.

Obraz je ruseny nebo zkresleny

Kontrola

Reseni

Je nastaveni formatu signalu obrazu spravné?
(Pouze pti promitani obrazu z video zdroje)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Videosignal .76
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Kontrola

Reseni

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Ovéite spravnost pripojeni vsech kabelil zajistujicich projekci.
@ "Pripojeni zafizeni" s.23

Pouzivéte prodluzovaci kabel?

Pokud pouzivate prodluzovaci kabel, signal muze byt ovlivnén elektrickym rusenim. Pomoci kabelti dodanych
s projektorem zkontrolujte, zda problém nezpusobuji pouzivané kabely.

Je nastaveno spravné rozliseni?
(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signal podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.112
@ Dokumentace pocitace

Jsou polozky Synchronizace® a Sefizeni soubéhu® sprévné
nastavené?

(Pouze pfi promitani obrazu z pocitace)

Stisknutim tlac¢itka [Auto] na ddlkovém ovladadi nebo tlacitka [ J] na ovladacim panelu provedte automatické
nastaveni.

Pokud i po pouziti automatického nastaveni neni nastaveni obrazu uspokojivé, lze také provést nastaveni pomoci
nabidky Konfigurace.

@ Signal - Sefizeni soubéhu, Synchronizace s.76

Je vybrana moznost Pfenést okno s vrstvami?
(Pouze pii promitani USB Display)

Klepnéte na VSechny programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx
a zruste zaskrtnuti pole Pfenést okno s vrstvami.

Kurzor mysi problikava (jen pfi promitani s USB

Display)

Kontrola

Redeni

Je zvolena moznost Zvysit plynulost pohybu ukazatele mysi.?

Kliknéte na VSechny programy - Projektor EPSON - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx
a zagkrtnéte volbu Zvysit plynulost pohybu ukazatele mysi.(Neni k dispozici v operaénim systému Windows 2000.)

Je-li moznost zvolena, prostfedi Windows Vista/7 neni u systému Windows Aero aktivni.

Obraz je orezan (velky) nebo maly nebo neni vhodny pomér jeho stran nebo obraz byl otocen

Kontrola

Reseni

Promita se z pocitace $irokouhly obraz?
(Pouze pti promitani obrazu z pocitace)

Zménte nastaveni v souladu se signalem pro pfipojené zatizeni.
@ Signal - Rozliseni s.76

Je obraz stale zvétseny funkci E-Zoom?

Stisknutim tlacitka [Esc] na dalkovém ovladaci zruste funkci E-Zoom.
@ "ZvétSeni ¢asti obrazu (E-Zoom)" 5.62
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Kontrola

Reseni

Je spravné nastavena poloha obrazu?

(Pouze pii promitani vstupniho analogového signalu RGB z portu Computer)
Stiskem tlacitka [Auto] na ddlkovém ovladaci nebo tlacditka [ ] na ovladacim panelu upravte polohu.

Polohu obrazu lze nastavit pouze v nabidce Konfigurace.
@ Signal - Pozice s.76

Je pocita¢ nastaven pro pouziti dvou zobrazovacich zatizeni?
(Pouze pfi promitdni obrazu z pocitace)

Pokud byl v dialogovém okné Vlastnosti zobrazeni ovladacich paneld aktivovan rezim pro pouziti dvou zobrazovacich
zafizeni, na monitoru pocitace se bude zobrazovat pouze polovina obrazu. Pokud chcete zobrazit na obrazovce poéitace
cely obraz, vypnéte nastaveni dvou zobrazovacich zatizeni.

@ Dokumentace ovladace grafické karty pocitace

Je nastaveno spravné rozli$eni?
(Pouze pti promitani obrazu z pocitace)

Nastavte pocitac tak, aby vysilal signdl podporovany timto projektorem.
@ "Podporované Zobrazovaci zafizeni" s.112
@ Dokumentace pocitace

Je spravny projekéni rezim?

V zavislosti na zptisobu instalace projektoru nastavte projekéni rezim na jeden z nasledujicich: Celni, Celni/strop,
Zadni nebo Zadni/strop.

@ Rozsifené - Projekce 5.80
@ "Zpusoby Instalace" s.21

Nespravné barvy obrazu

Kontrola

Reseni

Shoduje se nastaveni vstupniho signélu se signédlem pripojeného
zafizeni?

Zménte nasledujici nastaveni v souladu se signalem pro ptipojené zatizeni.
e Pokud obraz pochazi ze zafizeni pfipojeného k portu Computer

@ Signal - Vstupni signal s.76
e Pokud obraz pochazi ze zatizeni pfipojeného k portu Video

@ Signal - Videosignal s.76

Je jas spravné nastaven?

Upravte nastaveni Jas v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Jas s.75

Jsou kabely spravné ptipojeny?

Ovéite spravnost pripojeni vsech kabelil zajistujicich projekci.
Presvédcte se, zda nejsou odpojené zadné kabely, a zda nejsou v kabelech nedostate¢né kontakty.
@ "Pripojeni zatizeni" 5.23

Je moznost Kontrast” nastavena spravné?

Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Kontrast s.75




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Je spravné nastavena uprava barev?

Upravte nastaveni Uprava barev v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Uprava barev s.75

Je spravné nastavena sytost barev a odstin?

(Pouze pii promitani obrazu z video zdroje)

Nastavte Sytost barev a Odstin v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Sytost barev, Odstin s.75

Obraz je tmavy

Kontrola

Reseni

Je jas obrazu spravné nastaven?

Upravte nastaveni polozek Jas nebo P¥ikon v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Jas s.75
@ Nastaveni - Pfikon s.78

Je moznost Kontrast™ nastavena spravneé?

Upravte nastaveni Kontrast v nabidce Konfigurace.
@ Obraz - Kontrast s.75

Je ¢as vyménit lampu?

Kdy?z se lampa blizi ke konci své Zivotnosti, obraz je tmavsi a kvalita barev niz$i. Jakmile k tomu dojde, lampu vymeérite.
@ "Vyména lampy" s.102

Pouzivéte projektor ve vysoké nadmorské vysce nebo na misté
s vysokou teplotou?

Pfi pouzivani ve vysoké nadmorské vy$ce nebo na misté s vysokou teplotou miize byt obraz tmavy. Prestoze nyni nelze
provést Gpravu nastaveni polozky Pfikon, muzete pokracovat v pouzivani projektoru.

Problémy pfri zahajeni projekce

Projektor se nezapne

Kontrola

Reseni

Stiskli jste tlacitko [(D]?

Stisknutim tla&itka [(D] zapnéte napajen.

Jsou indikdtory zhasnuté?

Napdjeci kabel neni spravné ptipojen nebo zdroj napajeni nefunguje.
Odpojte a pak znovu pripojte napdjeci kabel.

@ "Od instalace k promitani" s.29

Zkontrolujte, zda elektrickd zdsuvka nebo zdroj napéjeni funguje spravné.




Reseni Problémi

Kontrola

Reseni

Rozsviti se nebo zhasnou indikatory, kdyz se dotknete napajeciho
kabelu?

Napajeci kabel ma pravdépodobné nedostate¢ny kontakt nebo muize byt vadny. Odpojte napdjeci kabel a znovu jej
pripojte. Pokud problém nelze odstranit, prestante projektor pouzivat, odpojte napajeci kabel ze zasuvky a kontaktujte
prodejce nebo pouzijte nejbliz$i adresu uvedenou v dokumentu Projektor Epson - seznam kontakti.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Je Provozni zamek nastaven na Uplné zamknuti?

Stisknéte tlac¢itko [(D] na délkovém ovladani. Pokud nechcete pouzivat Provozni zamek, zméiite nastaveni
na Vypnuto.

@ Nastaveni - Provozni zdmek s.78

Je vybrano spravné nastaveni pro vzdaleny prijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny prijimac¢ v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.78

Jiné problémy

Neni slySet zadny zvuk nebo je aroven hlasitosti

ptilis$ nizka

Kontrola

Reseni

Zkontrolujte spravnost zapojeni audio-/videokabelu k projektoru
a zdroji zvuku.

Odpojte kabel od portu Audio a pak jej znovu pfipojte.

Neni nastavena prili§ nizkd hlasitost projektoru?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.
@ Nastaveni - Hlasitost s.78
@ "Nastaveni hlasitosti" s.43

Neni hlasitost pocitace nebo zdroje obrazu nastavena na minimum?

Nastavte hlasitost tak, aby byl zvuk slyset.

Neni aktivni rezim Vypnout A/V?

Stisknutim tlac¢itka [A/V Mute] na dalkovém ovladadi zruste funkci Vypnout A/V.
@ "Docasné vypnuti obrazu a zvuku (Vypnout A/V)" .60

Ma zvukovy kabel specifikaci "No resistance" (Bez odporu)?

Vv v

Pfi pouzivani bézné dostupného zvukového kabelu zkontrolujte, zda je oznacen specifikaci "No resistance” (Bez
odporu).

Je ptipojeno kabelem HDMI?

Pokud neni na vystupu zadny zvuk pfi pfipojeni prosttednictvim kabelu HDMI, nastavte pfipojené zatizeni k vystupu
PCM.

Je vybrana moznost Vystup zvuku z projektoru?
(Pouze pti promitani USB Display)

Klepnéte na VSechny programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastaveni Epson USB Display Ver.x.xx
a vyberte moznost Vystup zvuku z projektoru.




Reseni Problémi

Dalkovy ovlada¢ nefunguje

Kontrola

Reseni

Je vysila¢ signalu dalkového ovladace pfi pouziti nasmérovan na
snimac signalu dalkového ovladace na projektoru?

Nasmérujte dalkové ovladani na snimac signalu dalkového ovladace.
@ "Provozni dosah dalkového ovladace" s.19

Neni dalkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektoru?

Provozni dosah dalkového ovladace je priblizné 6 metrda.
@ "Provozni dosah dalkového ovladace" s.19

Nesviti na snimac signalu dalkového ovladace pfimé slune¢ni svétlo
nebo silné svétlo zarivky?

Umistéte projektor tak, aby snimac signalu ddlkového ovladace nebyl vystaven silnému zdroji svétla. Nebo nastavte
dalkovy ovlada¢ na moznost Vypnuto v polozce Vzdaleny piijimac v nabidce Konfigurace.

@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.78

Je vybrano spravné nastaveni pro Vzdaleny prfijimac?

Zkontrolujte Vzdaleny pfijimac v nabidce Konfigurace.
@ Nastaveni - Vzdaleny piijimac s.78

Nejsou baterie vybité? Jsou baterie spravné vlozeny?

Zkontrolujte, zda jsou baterie vloZené spravné nebo podle potieby pouzijte nové.
@ "Vymeéna baterii v dlkovém ovladacdi” s.18

Chci zménit jazyk nabidek a zprav

Kontrola

Reseni

Zmeénte nastaveni Jazyk.

Upravte nastaveni jazyka v nabidce Konfigurace.
@ Rozsifené - Jazyk s.80
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Udrzba

Tato kapitola nabizi informace o udrzbé dlouhodobé zajistujici maximalni vykon projektoru.



Pokud je projektor znecistény nebo se snizuje kvalita obrazu projekce,
projektor je nutno ocistit.

/A Vystraha
Pred ¢isténim projektor vypnéte. V jiném pripadé muze dojit k drazu
elektrickym proudem.

Cisténi Povrchu Projektoru
K disténi skiiné projektoru pouzivejte mékkou latku.
Pfi ¢isténi na skfin prili§ netlacte. Pokud je projektor silné znecistény,
navlhcete latku ve vodé obsahujici malé mnozstvi neagresivniho cisticiho
prostiedku a pred otfenim skifiné projektoru latku fadné vyzdimejte.

Upozornéni
K ¢isténi povrchu projektoru nepouzivejte tékavé latky, jako napiiklad lih nebo
fedidlo. Mtze dojit ke zméné kvality nebo vyblednuti povrchu.

Cisténi objektivu
K cisténi objektivu pouzivejte bézné dostupnou specialni tkaninu na ¢isténi

optiky.

/\ Varovani

K odstraniovani prachu a vldken z objektivu nepouZivejte spreje, které obsahuji
hoflavy plyn. Projektor by mohl vzplanout vlivem vysoké vnitfni teploty lampy.

Upozornéni

Objektiv nelistéte hrubym materidlem a nevystavujte objektiv ndrazim; mohl
by se poskodit.

Cisténi 3D bryli

Skla bryli ¢istéte opatrnym otfenim mékkym hadfikem.

~—

N

Upozornéni
e Skla bryli necistéte hrubym materidlem a nemanipulujte s nimi prili§ hrubé;
mohly by se snadno poskodit.

e Pokud je nutné provést udrzbu, odpojte napdjeci adaptér USB od elektrické
zasuvky a zkontrolujte, zda byly odpojeny vSechny kabely.

Cisténi vzduchového filtru

Po zobrazeni nasledujici zpravy vycistéte vzduchovy filtr a vstupni vétraci
otvor.

"Projektor se prehfiva. Zkontrolujte, zda nejsou zablokovany vétraci otvory,
a vycistéte nebo vymeénte vzduchovy filtr."



Upozornéni

e Pokud se vzduchovy filtr zanese prachem, muze se zvy$it vnitfni teplota
projektoru, coz mtize zptsobit problémy s provozem a zkratit Zivotnost
optického systému. Po zobrazeni této zpravy ihned vycistéte vzduchovy filtr.

® Neoplachujte vzduchovy filtr ve vodé. Nepouzivejte sapondty ani rozpoustédla.

e Pokud se tato zprava zobrazuje Casto i po ¢i$téni, je tfeba vyménit
vzduchovy filtr. Nainstalujte novy vzduchovy filtr.

@ "Vyména vzduchového filtru" s.105

e Tyto soucasti Cistéte minimdlné jednou za tfi mésice. Pokud
projektor pouzivate v prostfedi se zvySenou pra$nosti, Ci$téni
provadéjte castéji.




Vyména Spotrebniho Materialu

V této casti je popsan postup vymény lampy a vzduchového filtru. Upozornéni

e HlédSeni o nutnosti vymény lampy je nastaveno tak, aby se zobrazilo po
nasledujicich intervalech. Vyména lampy je nutna k zachovani optimalniho

V)'(ména Iampy jasu a kvality promitaného obrazu.
Pro EB-W16
Interval vymény lampy Pfi trvalém nastaveni polozky Pfikon na moznost Normalni: Asi 3 900
hodin
Lampu vyménte v nasledujicich prfipadech: Pfi trvalém nastaveni polozky Pfikon na moznost ECO: Asi 4 900 hodin

@ Nastaveni - Pfikon s.78
Pro EH-TW550/EH-TW510
Pfi trvalém nastaveni polozky Pfikon na moznost Vysoky: Asi 3 900 hodin

e Zobrazi se nasledujici zprava.
"Je tfeba vyménit lampu. Kontaktujte prodejce vaseho projektoru Epson

nebo zakupte na www.epson.com.”
Pfi trvalém nastaveni polozky Pfikon na moznost Nizky: Asi 4 900 hodin

@™ Nastaveni - Prikon s.78
e Budete-li lampu pouzivat po uplynuti intervalu pro vyménu, zvySuje se
- \ pravdépodobnost vybuchu lampy. Jakmile se zobrazi vyzva k vyméné lampy,
vyménte lampu co nejdfive za novou, i kdyZz lampa jesté funguje.

Zprava se zobrazuje 30 sekund.

e Indikator lampy blikd oranzoveé.

e Opakované nevypinejte a ihned nezapinejte napajeni. Casté zapinani
a vypinani napdjeni muze zkrétit Zivotnost lampy.
e V zavislosti na vlastnostech lampy a na zptisobu pouziti muze lampa

ztmavnout nebo prestat fungovat jesté pred zobrazenim vyzvy k vyméné
lampy. Doporucujeme, abyste méli ndhradni lampu vidy pfipravenou.

Postup pfi vyméné lampy

Lampu lze vyménit, i kdyZz je projektor zavésen pod stropem.

e Promitany obraz tmavne nebo se postupné zhorsuje.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

/\ Varovani

e Kdyz vyménujete lampu, protoze prestala svitit, je mozné, Ze praskla. Pokud
vyménujete lampu projektoru upevnéného pod stropem, vidy predpokladejte,
ze lampa praskla, a sttijte vedle krytu lampy, nikoliv pod nim. Opatrné
sejméte kryt lampy. Pfi odstranovani krytu lampy si pocinejte opatrné, nebot
sklenéné ¢asti mohou spadnout a zpusobit zranéni. Pokud se sklenéné stfepy
dostanou do vas$ich o¢i nebo ust, neprodlené vyhledejte pomoc mistniho
lékare.

e Lampu nikdy nedemontujte ani nepredélavejte. Pokud se do projektoru
nainstaluje a pouzije upravena nebo demontovana lampa, mohla by zpusobit
pozar, uraz elektrickym proudem nebo nehodu.

/\ Vystraha

e Pred odstranénim krytu pockejte, az lampa dostatecné vychladne. Pokud je
lampa stale horka, mtize dojit k popaleni nebo jinému poranéni. Lampa
dostate¢né vychladne pfiblizné hodinu po vypnuti napéajeni.

n Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muzete odpojit napdjeci kabel.

a Pfed odstranénim krytu z horni ¢asti projektoru pockejte, az lampa
dostatec¢né vychladne.

Iy

Sroubovdkem dodanym s novou lampou nebo vlastnim kifzovym
$roubovakem uvolnéte $roubek upevnujici kryt lampy. Potom
posunte kryt lampy dopfedu a zvednutim jej sejméte.

B Uvolnéte dva 3roubky upevnujici lampu.
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Vymeéna

B Nainstalujte novou lampu.

Zasunte novou lampu po vodici listé spravnym smeérem tak, aby

¢te a jakmile je zcela zasunutd, utdhnéte

¢ zatla

dosedla na misto, pevn

dva sroubky.

a Nasadte kryt lampy.

vyménte ji za novou nebo pozadejte

nejbliz§tho prodejce o radu.

@ Projektor Epson - seznam kontaktii

Pokud je lampa praskla,

Vyjméte starou lampu zatazenim za rukojet’.



Vymeéna Spotrebniho Materialu

Upozornéni

e Zkontrolujte, zda je lampa nainstalovana spravné. Po odstranéni krytu lampy
se napajeni automaticky vypne; jedna se o bezpe¢nostni opatfeni. Pokud neni
spravné nainstalovana lampa nebo kryt lampy, napajeni se nezapne.

e Tento produkt obsahuje lampu, kterd obsahuje rtut (Hg). Pokyny ke spravné
likvidaci a recyklaci ziskate od mistnich uradu. Pouzité vzduchové filtry
likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.

Resetovani provozni hodin lampy

Projektor zaznamenava dobu, po kterou je lampa v provozu. Jakmile

nastane doba, kdy je tfeba lampu vyménit, zobrazi se zprava a indikator.

Po vyméné lampy nezapomente resetovat Provoz lampy (hod)
v Konfigurace nabidce.

@ "Nabidka Reset" s.82

Pocitadlo Provoz lampy (hod) nulujte pouze po vyméné lampy.
V opaéném piipadé nebude provozni doba signalizovana spravneé.

Vyména vzduchového filtru

Interval vymény vzduchového filtru

Pokud se zprava se zobrazuje opakované, i kdyz byl vzduchovy filtr
vycistén, je nutno filtr vyménit.

Postup pfi vyméné vzduchového filtru

Vzduchovy filtr Ize vymeénit, i kdyz je projektor zavéSen na stropé.

Po vypnuti napajeni projektoru zazni dvakrat potvrzujici signal;
potom muizete odpojit napdjeci kabel.

Oteviete kryt vzduchového filtru.

Vlozte prst do drazky na horni strané vzduchového filtru a vytahnéte
jej smérem k sobé.

Odstrante vzduchovy filtr.

Uchopte vystupek ve stfedu vzduchového filtru a vytahnéte jej
smérem k sobé.



Vymeéna Spotrebniho Materialu
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Nainstalujte novy vzduchovy filtr.

Zatlacte na n¢j, dokud nezaklapne.
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B Zavrete kryt vzduchového filtru.

&

Pouzité vzduchové filtry likvidujte v souladu s mistnimi predpisy.
Material ramu: pryskyfice ABS
Material filtru: polyuretanova péna




TOP

Priloha



Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

K dispozici je nasledujici volitelné prislusenstvi a spotfebni material. Tyto Pfenosné 53palcové promitaci platno ELPSC30
vyrobky si zakupte v piipadé potieby. Nasledujici seznam volitelného
piisludenstvi a spotiebntho materidlu je platny k srpnu 2012. Udaje
o prislusenstvi mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni

a dostupnost se muze liSit v zavislosti na zemi zakoupeni. Univerzalni promitaci platno ELPSC26
Jednad se o pfenosné univerzalni promitaci platno.

Po¢itacovy kabel ELPKC02

Pfenosné 64palcové promitaci pldtho ELPSC31
Pfenosnd magnetickd promitaci platna. (pomér stran 4:3)

Volitelné Prislusenstvi (1,8 m - pro mini D-Sub 15 kolik&i/mini D-Sub 15 kolik)
Tento kabel je stejny jako pocitacovy kabel dodavan s projektorem.
Aktivni 3D bryle ELPGS03 Pocitatovy kabel ELPKC09

3D bryle s aktivni clonou (vyuZzivaji komunikaci Bluetooth). Tyto bryle pouzivejte
pri sledovani obrazu 3D promitaného timto projektorem.

Nabijeci adaptér USB ELPACO1
Pouzivejte k nabijeni 3D bryli.

(3 m - pro mini D-Sub 15 kolikG/mini D-Sub 15 kolikd)
Po¢itacovy kabel ELPKC10

(20 m - pro mini D-Sub 15 kolikl/mini D-Sub 15 kolikd)
Pouzijte jeden z téchto delsich kabelti v pfipadé, ze je pocitacovy kabel dodany

Interaktivni jednotka ELPIUO1 s projektorem piili§ kratky.

Pouzijte pfi promitani obrazovky pocitace na projekéni plochu. Kabel komponentniho videa ELPKC19

Projektor dokumentt ELPDCO06/ELPDC11/ELPDC20 (3 m - pro zastrcku mini D-Sub 15 kolikd/RCA sam¢ix3)

Pouzijte pfi promitdni materidld, jako jsou knihy, dokumenty OHP nebo félie. Slouzi k pfipojeni zdroje komponentniho videa”.

Mékka pfenosnda taska ELPKS16B Stropni trubka (450 mm)* ELPFP13

Slouzi k prenaseni projektoru v ruce. Stropni trubka (700 mm)* ELPFP14

Pfenosné 50palcové promitaci platno ELPSC32 Slouzi k montaZi projektoru na zvySeny strop.

Kompaktni pltno, které lze snadno pienaset. (Pomér stran” 4:3) Montazni konzola* ELPMB23

Pienosné 60palcové promitaci platno ELPSC27 Slouzi k montaZi projektoru pod strop.

Pfenosné 80palcové promitaci platno ELPSC28 *  PHi zavéSovéni projektoru pod strop jsou nutné zvldstni dovednosti. Obratte se
100palcové promitaci platno ELPSC29 naprodejce nebo pouzijte nejblizsi adresu uvedenou vdokumentu Projektor

Pfenosna svinovaci promitaci platna. (pomér stran 4:3) Epson - seznam kontakt.

. . . e . 1z @ Projektor Epson - seznam kontaktii
Pfenosné 70palcové promitaci platno ELPSC23

Pienosné 80palcové promitaci platno ELPSC24

Pfenosné 90palcové promitaci platno ELPSC25
Pfenosnd svinovaci promitaci platna. (pomér stran 16:10)




Volitelné Prislusenstvi a Spotrebni Material

Spotiebni Material

Lampa ELPLP67
Pro vyménu pouzité lampy.

Vzduchovy filtr ELPAF42

Poutzijte jako nahradu za pouzité vzduchové filtry.




Format platna a Projek¢ni vzdalenost

Projekéni vzdalenost pro EB-W16/EH-TW550/EH- - s
TW510 Formét platna 4:3 Minimalni (Sirokd) az (2
maximalni (Tele)
. 50" 100x76 158 - 190 -7
60" 120x91 190 - 229 -8
70" 142x107 222 - 267 -10
80" 160x120 255 - 306 -11
/ 100" 200x150 319 - 383 -14
%‘: =(:>:1: 150" 300x230 480 - 577 -20
200" 410x300 641 -770 -27
280" 570x430 898 - 1079 -38
L v
sl 000 Jednotky: cm
(1
Formét platna 16:9 Minimalni (Siroké) a2 (2
maximalni (Tele)
) i 35" 78x44 99 - 120 -2
o
40" 89x50 114 - 137 -2
50" 110x62 143 - 172 -3
@) Projekeni vzdalenost .
60 130x75 172 - 208 -3
@ Vzdélenost od stredu objektivu k zakladné platna
P ‘. . “y « 70" 155x87 202 - 243 -4
(nebo k horni ¢asti obrazovky, kdyz je projektor zavéSen na stropé)
@ Stied objektivu 80" 180x100 231-278 -4
100" 220x120 289 - 348 -5
Jednotky: cm 150" 330x190 435 - 523 8
o 200" 440x250 582 - 699 11
[FoGTmIS il A Minimélni (Siroké) az o 310" 690x390 903 - 1084 17
maximalni (Tele)
30" 61x46 94-113 -4

40" 81x61 126 - 152 -5




Format platna a Projekcni vzdalenost

Jednotky: cm

(1
Format platna 16:10 Minimalni (Siroka) a2 2]
maximalnf (Tele)
35" 76x47 97 - 117 -4
40" 86x54 111-134 -5
50" 110x67 139 - 168 -6
60" 130x81 168 - 202 -7
80" 170x110 225 -270 -10
100" 220x130 281 - 338 -12
150" 320x200 424 - 509 -18
200" 430x270 566 - 680 -24
320" 690x430 907 - 1089 -39




Podporované Zobrazovaci zarizeni

< ev s Komponentni video
Podporovana Rozliseni P
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
Pocitacové signaly (analogovy RGB) SDTYV (480i) 60 720x480
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body) SDTV (576i) >0 720x576
VGA 60/72/75/85 640x480 SDTV (480p) 60 720%480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600 SDTV (576p) 50 720%576
XGA 60/70/75/85 1024x768 HDTV (720p) 50/60 1280x720
WXGA 60 1280x768 HDTV (10801) 50/60 1920x1080
60 1366x768
60/75/85 1280x800 Kompozitnl' video
WXGA+ 60/75/85 1440x900
Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozlieni (body)
WXGA++ 60 1600x900
TV (NTSC) 60 720x480
SXGA 70/75/85 1152x864
TV (SECAM) 50 720x576
60/75/85 1280x1024
TV (PAL) 50/60 720x576
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1 60 1680x1050 Vstupni signal z portu HDMI
XGA 1 12
UXG 60 600x1200 Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)
MAC13" 67 640x480 VGA 60 640x480
MAC16" 75 832x624 SVGA 60 800x600
MAC19" 75 1024x768 XGA 60 1024x768
>9 1024x768 WXGA 60 1280800
MAC21" 75 1152x870 60 1366x768
*1 Kompatibilni pouze vpripadé, zZe je vpolozce RozliSeni v nabidce Konfigurace WXGA+ 60 1440x900
zvolena moznost Sirokouhly.
WXGA++ 60 1600x900
I kdyz jsou na vstupu jiné signaly nez vySe uvedené, obraz bude pravdépodobné WSXGA+ 60 1680x1050

mozné promitnout. Nékteré funkce vSak nemusi byt podporovany.




Podporované Zobrazovaci zarizeni

Signal Obnov. kmitocet (Hz) Rozliseni (body)

SXGA 60 1280x960

60 1280x1024

SXGA+ 60 1400x1050

UXGA 60 1600x1200
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (10801) 50/60 1920x1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

Vstupni signal 3D

Signal Obnov. | Rozliseni Balenf Vedle se Nahore
kmitocet (body) ramcl be adole
(Hz)

HDTV750p 50/60 1280x720 / V4 J/
(720p)

HDTV1125i 50/60 1920x1080 - V4 -
(1080i)

HDTV1125p 50/60 1920x1080 - / -
(1080p)

HDTV1125p 24 1920x1080 / - J/
(1080p)




Technické udaje

Obecné Technické Udaje Projektoru

Nazev vyrobku

EB-W16/EH-TW550/EH-TW510

Rozméry

325 (8) x 79 (v) x 243 (h) mm

Velikost panelu LCD

0,59"

Projek¢ni metoda

Polysilikonova aktivni matice TFT

Rozliseni

1 024 000 pixela
WXGA (1280 (S)x 800 (V) bodt) x 3

Uprava zaostteni

Ruéné

Nastaveni pfiblizeni

Rucné (1-1,2)

Lampa Lampa UHE, 200 W, model ¢.: ELPLP67
Max. vykon audiovystupt 2w
Reproduktor 1
Napajeni 100-240 V AC£10 % 50/60 Hz 2,9-1,3A
Spotieba 100az120V Provozni: 289 W
Spotteba v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 3,2W
Spotieba v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,36 W
220az240V Provozni: 277 W
Spotieba v pohotovostnim rezimu (Komunikace zap.): 3,3 W
Spotieba v pohotovostnim rezimu (Komunikace vyp.): 0,4 W

Provozni nadmorska vyska

Nadmorskd vyska 0 az 2 286 m

Provozni teplota

5 az +35°C (bez kondenzace)

Skladovaci teplota

-10 az +60°C (bez kondenzace)

Hmotnost

Piiblizné 2,7 kg

Konektory Port Computer1 nebo Computer

15kolikovy konektor Mini D-Sub (zéstrcka)

Port Monitor Out/Computer2*1

15kolikovy konektor Mini D-Sub (zéstrcka)

Port Video

Konektor RCA




Technické udaje

Port S-Video 1 4kolikovy konektor mini DIN

Port Audio-L/R 1 Konektor RCA (jack) x 2 (L-R)

Port Audio Out™! 1 Stereofonni miniaturni konektor (® 3,5)
Port HDMI 1 HDMI (zvuk je podporovan pouze PCM)
Port USB(TypeA)*2 1 Konektor USB (Typ A)

Port USB(TypeB) 1 Konektor USB (Typ B)

Port RS-232C*1 1 Miniaturni konektor D-Sub 9 kolikd (saméi)

*1 Pouze EB-W16.

*2 Podporuje rozhrani USB 2.0. Nicméné u portt USB neni zarucena podpora vSech zafizeni s rozhranim USB.




Technické udaje

Uhel naklonéni

3o°j% Qw
| . |

Pokud projektor pouzivate pod tthlem naklonu vétsim nez 30°, mohlo by dojit k jeho poskozeni nebo k poranéni osob.
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Tato kapitola strucné vysvétluje slozité terminy, které nejsou vysvétleny v textu této prirucky. Dalsi informace lze ziskat v dalich bézné dostupnych publikacich.

HDCP HDCP je zkratka za High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva se k ochrané pred nelegalnim kopirovanim a ochrané copyrightu tim, Ze
Sifruje signal posilany ptes porty DVI a HDMI. Vzhledem k tomu, Ze port HDMI a DisplayPort na tomto projektoru podporuje HDCP, umoziuje
promitat digitalni obraz chranény technologii HDCP. Projektor ale nemusi byt schopen promitat obraz chranény aktualizovanou nebo opravenou
verzi ifrovani HDCP.

HDTV Zkratka pro High-Definition Television, ktera oznacuje televizni systémy s vysokym rozliSenim, které spliuji nasledujici pozadavky.

o Svislé rozliseni 720p nebo 1080i nebo vy3si (p = Progresivni®, i = Proklad””)
e Pomér stran® obrazu 16:9

Komponentni video

Zpusob, kterym se videosignal rozdéluje na slozku jasu (Y), modrou minus Y (Cb nebo Pb) a ¢ervenou minus Y (Cr nebo Pr).

Kompozitni video

Postup, ktery kombinuje videosignal na slozku jasu a barevnou slozku pro pienos prostrednictvim signélového kabelu.

Kontrast

Relativni jas svétlych a tmavych oblasti obrazu lze zvysit nebo snizit, aby byl text nebo grafika vice ¢i méné vyraznéjsi. Nastaveni této konkrétni
vlastnosti obrazu se nazyva uprava kontrastu.

Obnov. kmitocet

Svétlo vyzarujici prvek displeje zachovava stejnou svitivost a barvu po velmikratkou dobu. Proto je nutno obraz skenovat mnohokrat za sekundu, aby
byla provedena obnova svétlo vyzatujictho prvku. Pocet operaci obnovy za sekundu se nazyva obnovovaci kmitocet a vyjadiuje se v hertzich (Hz).

Pomér stran

Pomér mezi délkou a vyskou obrazu. Projekéni plochy s pomérem stran 16:9 (vodorovné/svisle), naptiklad HDTV, se oznacuji terminem $irokouhlé
projekéni plochy. SDTV a bézné pocitacové monitory maji pomér stran 4:3.

Progresivni

Promita informace k vytvoreni jedné obrazovky najednou; obraz se zobrazuje po jednom ramci. Ac¢koliv je pocet fadki skenovani stejny, blikani
obrazu je omezeno, protoZe objem informaci je dvojnasobny ve srovnani se systémem proklddani.

Proklad Prenasi informace potfebné k vytvoreni jedné obrazovky odeslanim kazdého druhého radku pocinajic hornim okrajem obrazu smérem dola
ke spodnimu okraji. U tohoto obrazu existuje vétsi riziko blikani, protoze se zobrazuje kazdy druhy radek.

SDTV Zkratka pro Standard Definition Television, ktera oznacuje standardni televizni systémy, které nespliiuji pozadavky pro systém HDTV® High-
Definition Television.

Setizeni soubé&hu Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizka. Proces sesouhlaseni kmitoc¢tu téchto signaltl (po¢tu minimalnich hodnot v signalu) se nazyva sefizovani soubéhu. Pokud se sefizeni
soubéhu neprovede spravné, v signalu se objevi Siroké svislé pruhy.

sRGB Mezinarodni standard pro barevné intervaly, ktery byl formulovan tak, aby byla usnadnéna sprava barev reprodukovanych videozarizenim
v pocitacovych operacnich systémech (OS) a na Internetu. Pokud je pfipojeny zdroj v rezimu sRGB, nastavte projektor i pfipojeny zdroj signalu
na rezim sRGB.

SVGA Standardni velikost s rozliSenim 800 (vodorovné) x 600 (svisle) bodu.

SXGA

Standardni velikost s rozliSenim 1 280 (vodorovné) x 1 024 (svisle) bodu.




Synchronizace

Signal odesilany z pocitact ma urcitou hodnotu kmitoctu. Pokud se kmitocet projektoru s timto kmitoctem neshoduje, kvalita vysledného obrazu
bude nizkd. Proces sesouhlaseni fazi téchto signala (relativni pozice maximalnich minimalnich hodnot signalu) se nazyva synchronizace. Pokud
signdl neni synchronizovany, dochazi napfiklad k blikani, rozmazani a vodorovnému ruseni.

VGA

Standardni velikost s rozlisenim 640 (vodorovné) x 480 (svisle) boda.

XGA

Standardni velikost s rozliSenim 1 024 (vodorovné) x 768 (svisle) bodu.




Obecné Poznamky

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti Seiko
Epson Corporation je zakazano reprodukovatlibovolnou ¢ast této publikace, ukladat ve
vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou nebo prostiedky, a to
elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim nebo jakymkoli jinym
zptisobem. Spole¢nost neponese ptimou odpovédnost za pouziti zde uvedenych
informaci. Neodpovid4 ani za pfipadné skody plynouci z pouziti zde uvedenych
informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou viici
spottebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za Skody, ztraty, naklady
nebo vydaje zpiisobené spotiebitelem nebo jinou osobou v diisledku nasledujicich
udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti tohoto produktu nebo neopravnéné
upravy, opravy nebo zmény tohoto produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni
pfisného souladu s provoznimi a servisnimi pokyny spole¢nosti Seiko Epson
Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo problémy
zptisobené pouzitim jakéhokoli prislusenstvi nebo spotfebniho materialu, které nejsou
nejsou spole¢nosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako originalni produkty
(Original Epson Products) nebo schvalené produkty (Epson Approved Products).

Obsah této prirucky miize byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho upozornéni.
Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

Omezeni pouzivani

Kdy?z je tento produkt pouzivan pro aplikace, které vyzaduji vysokou spolehlivost/
bezpecnost, napiiklad dopravni zatizeni souvisejici s leteckym, Zelezni¢nim,
namoinim, automobilovym provozem atd.; zafizeni pro prevenci katastrof; rtizna
bezpeénostni zafizeni atd.; nebo funk¢ni/pfesna zatizeni atd., musite tento produkt
pouzivat pouze po zvazeni roz§ifeni vaseho konceptu o nouzova a zaloznich opattenti,
ktera by zajistila zachovani bezpecnosti a stability celého systému. Vzhledem k tomu, Ze
tento produkt nebyl uréen pro pouzivani v aplikacich, které vyzaduji vysokou
spolehlivost/bezpec¢nost, jako naptiklad letecka zatizeni, hlavni komunikaéni zatizeni,
zafizeni pro ovladani jaderné energie nebo zdravotnické zatizeni spojené s pfimou
zdravotni pé¢i atd., zvazte vhodnost tohoto produktu podle vlastniho tsudku na
zékladé celkového vyhodnoceni.

O symbolech, upozornénich a zptisobech
zobrazovani polozek

Operac¢ni systém Microsoft® Windows® 2000
Operac¢ni systém Microsoft® Windows® XP
Operac¢ni systém Microsoft® Windows Vista®
Operacni systém Microsoft® Windows® 7

V tomto navodu jsou vy$e uvedené operacni systémy oznacovany jako
»Windows 2000% ,,Windows XP, ,Windows Vista“ a ,Windows 7“. Dale
mize byt pro systtmy Windows 2000, Windows XP, Windows Vista

a Windows 7 pouzit spole¢ny termin Windows a vice verzi systému
Windows muize byt uvedeno naptiklad jako Windows 2000/XP/Vista

s vynechanym oznac¢enim Windows.

Mac OS X 10.3x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

V tomto navodu jsou vyse uvedené operacni systémy oznacovany jako ,,Mac
OS X 10.3.9% ,Mac OS X 10.4.x% ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X 10.6.x“
a ,Mac OS X 10.7.x“ Dale je pro tyto systémy pouzit spole¢ny termin ,Mac
oS X*

Autorska prava a ochranné znamky

IBM, DOS/V a XGA jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky
spole¢nosti International Business Machines Corporation.

Mac a Mac OS jsou ochranné znamky spole¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows jsou ochranné
zndmky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation ve
Spojenych statech americkych a/nebo jinych zemich.



Obecné Poznamky

HDMI a High-Definition Multimedia Interface jsou obchodni znamky nebo

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

Logo Full HD 3D Glasses™ a Full HD 3D Glasses™ jsou ochranné znamky organizace
Full HD 3D Glasses Initiative.

Bluetooth® a logo Bluetooth jsou ochranné znamky spole¢nosti Bluetooth SIG, Inc.

Produkt Bluetopia® vam poskytuje spolecnost Stonestreet One, LLC®

v ramci licenéni smlouvy k softwaru. Spole¢nost Stonestreet One, LLC® je
a zUstava vyhradnim vlastnikem veskerych prav, titulu a podilu s ohledem
na produkt Bluetopia® a vase pouzivani tohoto produktu je pfedmétem
tohoto vlastnictvi a fidi se licen¢ni smlouvou. Spole¢nost Stonestreet One,
LLC® si vyhrazuje veskerd prava na produkt Bluetopia®, kterd nejsou
vyslovné udélena v ramci licen¢ni smlouvy, a neudéluje zadna dal$i prava
nebo licence at uz pfimo nebo odvozené, zakonnou prekdazkou nebo jinak,
nebo v ramci jakychkoliv patentt, autorskych prav, prav na pouziti navrhu,
obchodnich tajemstvi nebo jinych prav dusevniho vlastnictvi spole¢nosti
Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Dalsi zde pouzité nazvy produktd slouzi pouze k identifika¢nim ucelim
a mohou byt ochrannymi zndmkami pfislusnych vlastnikd. Spolecnost
Epson se vzdava vSech prav na tyto znacky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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