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Introducere in EasyMP Multi PC Projection

Consultati aceste informatii pentru a afla mai multe despre software-ul EasyMP Multi PC Projection.

[Link-uri asociate|

e "Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection” p.5



Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection

EasyMP Multi PC Projection este un software care va permite si organizati p—
intélniri interactive prin proiectarea de imagini de la proiectoare in retea.
Puteti utiliza o varietate de optiuni de afisare pentru mediul dumneavoastra. _

[Link-uri asociate|

"Introducere in EasyMP Multi PC Projection” p.4 ((((((((< @

e "Conectarea la diferite dispozitive" p.5

e "Afisaj cu patru panouri’ p.5

e "Prezentatori si comutarea pozitiilor de proiectie" p.6
¢ "Functia de moderator" p.6
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Conectarea la diferite dispozitive

[Link-uri asociate|

Prin conectarea unui calculator la proiector folosind EasyMP Multi PC e "Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection" p.5
Projection, puteti conecta pana la 50 de dispozitive intre calculatoare care e "Metode de conectare" p.14
ruleazd EasyMP Multi PC Projection si smartphone-uri sau tablete care

e "Conectarea la mai multe proiectoare (Copiere in oglindd)" p.32
ruleaza Epson iProjection.

Puteti selecta pand la patru dispozitive conectate pentru a proiecta ecranele
dorite folosind EasyMP Multi PC Projection.

Afisaj cu patru panouri
Puteti organiza, de asemenea, intalniri la distantd printr-o retea prin

) . < o . . . . Puteti afisa simultan pind la patru ecrane in panouri proiectate separate,
proiectarea simultand a aceleiasi imagini pe maximum patru proiectoare din ; ? 3 A r o -
retea ceea ce este util, atdt in mediile de afaceri, cat si educationale.

De exemplu, puteti compara si analiza datele in timp ce proiectati simultan
ecrane de la mai multe dispozitive. Intr-un mediu educational, puteti
proiecta materiale didactice intr-o parte a ecranului si raspunsul sau
lucrarile cursantilor pe altul, astfel incat studentii sa inteleaga mai bine.



Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection
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[Link-uri asociate|

e "Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection” p.5
¢ "Modificarea numarului de panouri proiectate” p.25

Prezentatori si comutarea pozitiilor de proiectie

?

Puteti schimba cu usurintd ecranul proiectat si pozitia de proiectie prin
simpla operatie de glisare si fixare folosind ecranul de control al proiectiei
in EasyMP Multi PC Projection.

Cand este conectat la acelasi proiector in retea, aveti posibilitatea sa
partajati proiectorul cu alti utilizatori, fira a schimba conexiunile prin cablu,
ceea ce permite tuturor utilizatorilor sa efectueze propriile prezentiri pe
rand.
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$ Ecranul de control al proiectiei ar putea si nu fie disponibil pe toate
versiunile acestui software.

|Link—uri asociate|

e "Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection" p.5
e "Schimbarea prezentatorului" p.26
¢ "Modificarea pozitiei din proiectie” p.27

Functia de moderator

Céand utilizati functia de moderator, doar o singura persoand joacd un rol
de moderator care poate controla afisajul proiectat. Aceastd functie este
potrivita pentru intalniri in care un utilizator este moderator si ceilalti
utilizatori sunt participanti, iar moderatorul trebuie si controleze afisajul
proiectat.

Acest lucru poate fi, de asemenea, util intr-un mediu de clasa, unde
moderatorul trebuie sid controleze lectia fira intrerupere.



Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection
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Aceasta functie este disponibild numai pentru modelele acceptate.

[Link-uri asociate|

e "Caracteristicile EasyMP Multi PC Projection" p.5
¢ "Metode de conectare” p.14
e "Schimbarea moderatorului" p.35
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Configurarea EasyMP Multi PC Projection pentru prima data

Urmati aceste instructiuni, inainte de a conecta un calculator la proiector printr-o retea.

[Link-uri asociate|

e "Instalarea software-ului" p.9
e "Configurarea proiectorului" p.11



Instalarea software-ului

Instalati EasyMP Multi PC Projection de pe discul CD-ROM EPSON
Projector Software furnizat cu proiectorul.

% ® Dacéd limba selectatd pentru instalare diferd de limba sistemului de
operare utilizat, este posibil ca ecranele si nu fie afisate corect.
e Puteti descirca cea mai recentd versiune a EasyMP Multi PC
Projection de pe site-ul Web EPSON.
e Dacid o versiune anterioard a EasyMP Multi PC Projection este deja
instalatd pe calculatorul dvs., dezinstalati-o mai intii si apoi instalati
EasyMP Multi PC Projection.

|Link—uri asociate|

e "Configurarea EasyMP Multi PC Projection pentru prima data" p.8
o "Cerinte de sistem EasyMP Multi PC Projection” p.9

e "Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows)" p.10

e "Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.10

e "Obtinerea celei mai recente versiuni a aplicatiei” p.64

Cerinta

Windows

Mac

Cerinte de sistem EasyMP Multi PC Projection

Calculatorul dvs. trebuie sa indeplineasca urmatoarele cerinte de sistem
pentru a utiliza software-ul EasyMP Multi PC Projection.

Windows Mac

Sistem de ope- | Windows XP Mac OS X
rare e Professional (32 de biti) e 10.4.x (32 de biti)
e Home Edition (32 de biti) |e 10.5.1 sau o versiune mai
e Tablet PC Edition (32 de recentd (32 de biti)

biti) 10.6x (32 si 64 de biti)
10.7.x (32 si 64 de biti)
10.8.x (64 de biti)

Cerinta

Windows Vista

e Ultimate (32 de biti)

e Enterprise (32 de biti)

e Business (32 de biti)

e Home Premium (32 de biti)
e Home Basic (32 de biti)

Windows 7

e Ultimate (32 si 64 de biti)

e Enterprise (32 si 64 de biti)

o Professional (32 si 64 de biti)

e Home Premium (32 si 64 de
biti)

e Home Basic (32 de biti)

e Starter (32 de biti)

Windows 8

e Windows 8 (32 i 64 de biti)

e Windows 8 Pro (32 si 64 de
biti)

e Windows 8 Enterprise (32 si
64 de biti)

CPU

Mobile Pentium III la 1,2 GHz
sau mai rapid

(Recomandat Pentium M la 1,6
GHz sau mai rapid)

Power PC G3 la 900 MHz
sau mai rapid
(Recomandat CoreDuo la
1,5 GHz sau mai rapid)

Memorie

256 MB sau mai mult
(Recomandat 512 MB sau mai

mult)

Spatiu pe hard
disk

20 MB sau mai mult

Afisaj

Rezolutia intre 1024 x 768 (XGA) si 1920 x 1200 (WUXGA)
Culoare de 16 biti sau mai mare (aproximativ 32.000 de

culori de afisare)




Instalarea software-ului

% ¢ Functionarea nu este garantatd pentru Windows XP fard niciun
pachet Service Pack instalat sau Windows XP Service Pack 1.

¢ Functionarea nu este garantatd pentru Mac OS X 10.5.0, deoarece
setdrile pentru paravanul de protectie (firewall) nu sunt efectuate
corect cAnd versiunea este actualizata.

[Link-uri asociate|

e "Instalarea software-ului" p.9

Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows)

Instalati EasyMP Multi PC Projection pe calculatorul dvs.

Trebuie sd aveti autoritate de administrator pentru a instala sofware-ul.

n Porniti calculatorul.
a Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.

B Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.

Rutina de instalare incepe automat.

ﬂ Daca programul de instalare nu porneste automat, deschideti
unitatea CD-ROM din Computerul meu (sau Computer), apoi
faceti dublu clic pe InstallNavi.exe.

B Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instalarii.

[Link-uri asociate|

e "Instalarea software-ului" p.9

Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)

Instalati EasyMP Multi PC Projection pe calculatorul dvs.

n Porniti calculatorul.

a Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.

B Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.

ﬂ Faceti dublu clic pe pictograma Install Navi din fereastra EPSON.

Incepe instalarea.

B Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instalarii.

[Link-uri asociate|

e "Instalarea software-ului" p.9



Configurarea proiectorului

Urmati aceste instructiuni pentru a configura un proiector si se conecteze
la o retea LAN fard fir sau prin cablu. Cand conectati proiectorul la o retea
LAN fard fir, conectati utilizind Modul Conectare avansatd. Nu va puteti
conecta folosind Modul Conectare rapida.

[Link-uri asociate|

e "Configurarea EasyMP Multi PC Projection pentru prima datd" p.8

e "Configurarea unui proiector pentru conectare in Modul Conectare
avansatd (fira fir)" p.11

e "Configurarea unui proiector pentru conectare in Modul Conectare
avansatd (prin cablu)" p.12

Configurarea unui proiector pentru conectare in
Modul Conectare avansata (fara fir)

Pentru a conecta un calculator la proiector printr-o retea LAN fdra fir,
trebuie sa selectati setdrile de retea pe calculator si proiector.

n Contactati administratorul de retea si notati setarile pentru punctul
de acces, cum ar fi SSID si setdrile de securitate.

a Conectati calculatorul la retea.

@ Pentru a conﬁgura o0 conexiune la retea, dacd este necesar,
consultati documentatia furnizata cu calculatorul sau adaptorul

de retea.

B Instalati unitatea LAN fdra fir in proiector, daca este necesar.
Consultati Ghidul utilizatorului furnizat impreund cu proiectorul,
pentru mai multe detalii.

a Porniti proiectorul.

B Apasati pe butonul [Menu] de pe telecomanda sau de pe panoul
de control, selectati meniul Retea si selectati Catre Config.
Retea.

Selectati Retea locala fara fir sau LAN fara fir.

Este afisat unul dintre urmadtoarele ecrane.

Selectati Pornit pentru Alim. retea fara fir.

Selectati Avansat pentru Mod conectare.

Selectati alte optiuni dupa cum este necesar pentru reteaua dvs.
Consultati Ghidul utilizatorului furnizat impreund cu proiectorul,
pentru mai multe detalii.

B OO0

Selectati setdrile de securitate din meniul Securitate dupa cum
este necesar pentru reteaua dvs. Consultati-va cu administratorul
de retea pentru mai multe informatii despre efectuarea setarilor
corecte.

m Cand ati terminat efectuarea setdrilor, selectati Setare terminata
sau Terminata si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setdrile si a iesi din meniuri.

[Link-uri asociate|

e "Configurarea proiectorului” p.11



Configurarea proiectorului

e "Conectarea la proiector din software printr-un sistem de retea" p.15

Configurarea unui proiector pentru conectare in
Modul Conectare avansata (prin cablu)

Pentru a conecta un calculator la proiector printr-o retea LAN prin cablu,
trebuie sd selectati setarile de retea pe calculator si proiector.

Contactati administratorul de retea si verificati dacd DHCP este
disponibil in mediul de retea curent.

Dacd DHCP nu este disponibil, notati urmatoarele valori care
sunt disponibile pentru proiector.

e Adresd IP
e Mascd subretea
e Adresi Gateway

a Conectati calculatorul la retea.

@ Pentru a configura o conexiune la retea, dacd este necesar,
consultati documentatia furnizata cu calculatorul sau adaptorul

de retea.

Conectati un cablu LAN la proiector.

Porniti proiectorul.

Apasati pe butonul [Menu] de pe telecomanda sau de pe panoul
de control, selectati meniul Retea si selectati Catre Config.
Retea.

Selectati LAN prin cablu sau LANprin cablu.

Este afisat unul dintre urmadtoarele ecrane.

Selectati setarile IP dupa cum este necesar.

e DHCP este disponibil: Setati DHCP la Pornit.

e DHCP nu este disponibil: Setati DHCP la Oprit si introduceti
adresa IP a proiectorului, masca de subretea si adresa gateway, dacd
este necesar.

Cand ati terminat efectuarea setdrilor, selectati Setare terminata
sau Terminata si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setdrile si a iesi din meniuri.

[Link-uri asociate|

e "Configurarea proiectorului” p.11
e "Conectarea la proiector din software printr-un sistem de retea" p.15
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Conectarea la proiector si proiectarea imaginilor

Urmati aceste instructiuni pentru a conecta calculatorul si proiectorul intr-o retea si pentru a proiecta imagini de pe ecranul calculatorului, folosind proiectorul.

Asigurati-va ca ati configurat deja EasyMP Multi PC Projection.

[Link-uri asociate|

e "Metode de conectare” p.14

e "Selectarea metodei de cdutare a proiectorului” p.18
e "Controlul afisajului proiectat" p.24

e "Deconectarea” p.28

o "Instalarea software-ului" p.9

e "Configurarea proiectorului” p.11



Metode de conectare

Puteti selecta 0o metoda potrivitd pentru a conecta calculatorul si proiectorul e Toti utilizatorii pot controla afisajul proiectat si pot deveni prezentatori.
printr-o retea in functie de stilul de intalnire. (Organizarea discutiilor si interactiunea cu alti utilizatori intr-un mediu
de afaceri.)

[Link-uri asociate|

e "Conectarea la proiector si proiectarea imaginilor" p.13 T~ =1 el
e "Metode de conectare pentru diverse stiluri de intilnire" p.14 I/I\/\I\‘/I L'/TJ-\
e "Conectarea la proiector din software printr-un sistem de retea" p.15 ALeRlAY

Metode de conectare pentru diverse stiluri de
intélnire
Puteti alege o metoda de conectare pentru a se potrivi cu stilul de intalnire.
Decideti modul de desfiasurare a intalnirii. In functie de metoda de D @\’»
conectare selectatd, procedura de conectare difera. <§§
In functie de proiector, anumite metode de conectare ar putea si nu @
fie disponibile. Consultati Ghidul utilizatorului furnizat impreund cu N\

proiectorul, pentru mai multe detalii.



Metode de conectare

e Doar un singur utilizator este moderator si are control deplin asupra Conectarea la proiector din software printr un

intdlnirii utilizind functia de moderator. (Tinerea unui curs sau a unei
lectii folosind ecranele calculatoarelor participantilor intr-un mediu sistem de retea
]

educational.)
Cand proiectorul este configurat dupd cum este indicat mai jos, puteti

conecta proiectorul si un calculator printr-o retea prin utilizarea EasyMP
Multi PC Projection.
e Unitatea LAN fdra fir este instalata in proiector (numai pentru retele

fara fir).
e Un cablu LAN este conectat la proiector (numai retelele prin cablu).

e Metoda de conectare a proiectorului este setata la Avansat.

Asigurati-vd cd ati conectat, de asemenea, un calculator la retea.

Apasati pe butonul [LAN] sau butonul [Source Search] de pe
telecomanda pentru a comuta sursa de intrare la LAN.

v
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Este proiectat ecranul de veghe LAN.

[LAN]

MNume proiector EB * % % * % %

SS5ID

Adresd IP -
Adresd IP
Cuvant cheie

Pentru a incepe o intilnire folosind functia de moderator, un utilizator

trebuie sa se conecteze la proiector ca moderator si alti utilizatori sd se
conecteze la proiector in calitate de participanti.

|Link—uri asociate|

e "Metode de conectare” p.14

e "Schimbarea moderatorului" p.35
e "Conectarea la proiector din software printr-un sistem de retea" p.15

a Pornirea EasyMP Multi PC Projection.



Metode de conectare

e Windows XP, Windows Vista, si Windows 7: Faceti clic pe Start,
selectati Programe (sau Toate programele), EPSON Projector,
EasyMP Multi PC Projection, apoi faceti clic pe EasyMP Multi PC
Projection Ver.X.XX.

e Windows 8: Selectati Cautare in Butoane, apoi selectati EasyMP
Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Mac OS X: Faceti dublu clic pe EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX din directorul Applications.

Este afisat ecranul de cdutare.

@ Puteti crea, de asemenea, o comandd rapidd si o puteti utiliza
pentru a porni EasyMP Multi PC Projection si a cauta in mod

automat proiectoare salvate.

B Cautati proiectorul utilizand una dintre urmatoarele metode.
e Cautare automata: Cautd proiectorul automat.
e Cautare manuala: Cauta proiectorul pe baza unei adrese IP
specificate sau a numelui proiectorului.
e Profil: Cautd proiectorul pe baza unui profil salvat anterior.

Sunt afisate rezultatele cautdrii de proiectoare.

ﬂ Selectati proiectorul la care doriti sa va conectati din Lista cu
proiectoare, apoi efectuati una dintre urmatoarele operatii.

e Toti utilizatorii pot deveni prezentatori sau sunt participanti la
functia de moderator: Asigurati-vd cd optiunea Conectare ca gazda
nu este selectatd, apoi faceti clic pe Intrare.

e Utilizatorul este moderator in functia de moderator: Selectati
Conectare ca gazda, apoi faceti clic pe Intrare.

15} EasyMP Multi PC Projection Ver.X.)&¢ = & |
Nume utilizator Lista cu proiectoare - Cautare automata -
FC 00000001
[“ Nume proiector Adres IP Comenri *
m [ 3 e M oonoon 192.168.10.10 -

Prefil L] EMF 00000001 192.168.10.20

Fiom pargat

—
=[5 Profi

I 20000001

) 20000002 192.168.10.22

(] . i ]
e LU 0 ot edefos. MO @002 -

EMPODDOOOOZ 192.168.10.21

Golire listd
¥ ~rtare ca gazda
Lista o nectate

[+ EMPOOOUL.. "7 1681010 FFF

— Intrare

%y * Functia de moderator este disponibila numai pentru modelele
acceptate si ar putea si nu fie disponibild pentru toate
versiunile acestui software.

e Atunci cand un utilizator se conecteazd ca moderator, functia
de moderator este activata.

Cand Cuvant cheie proiector este setat la Pornit in setirile
proiectorului, este afisat ecranul de introducere a cuvintelor cheie.

B Introduceti cuvantul cheie afisat in ecranul de veghe LAN si apoi
faceti clic pe OK, dacd este necesar.

Cand conexiunea este finalizata, bara de instrumente EasyMP Multi PC
Projection este afisatd pe ecranul calculatorului.

EasyMP Multi PC Projection Ver. .} =] & (s3]
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Metode de conectare

Ecranul calculatorului pentru utilizatorul care se conecteaza primul este
proiectat in modul ecran complet. Utilizatorii care se conecteaza ulterior pot

proiecta propriul ecran, ficind clic pe butonul [g] de pe bara de
instrumente sau pot controla afisajul proiectat de pe ecranul de control al

proiectiei, facand clic pe butonul de pe bara de instrumente.

%y ® Atunci cind se stabileste o conexiune, sursa de intrare pentru
proiector comutd automat la sursa LAN in cazul in care nici un alt
semnal nu este transmis. Dacd sursa de intrare nu comutid automat
la sursa LAN, apdsati pe butonul [LAN] sau [Source Search] de pe
telecomanda.

e Bara de instrumente afisatd diferd in functie de metoda de conectare
si versiunea acestui software.

e Cénd utilizati functia de moderator, doar moderatorul poate controla
afisajul proiectat.

[Link-uri asociate|

e "Metode de conectare” p.14

e "Configurarea unui proiector pentru conectare in Modul Conectare
avansatd (fara fir)" p.11

e "Configurarea unui proiector pentru conectare in Modul Conectare
avansatd (prin cablu)" p.12

e "Selectarea metodei de cdutare a proiectorului” p.18

e "Controlul afisajului proiectat” p.24

e "Deconectarea” p.28

e "Cautarea proiectoarelor in retea folosind o comanda rapidd" p.31



Selectarea metodei de cautare a proiectorului

Puteti selecta o metoda potrivitd pentru a cduta un proiector in functie de [Link-uri asociate|
starea sau locatia proiectorului la care doriti s vd conectati.

e "Selectarea metodei de cautare a proiectorului’ p.18

[Link-uri asociate|

e "Conectarea la proiector si proiectarea imaginilor" p.13 - . =
e "Metode de ciutare" p.18 Cautarea proiectoarelor de retea in mod automat

e "Cautarea proiectoarelor de retea in mod automat” p.18 C e . . . . . .

. _ X . _ . Puteti cduta in mod automat proiectoare disponibile in retea, iar apoi
e "Cdutarea proiectoarelor in retea prin specificarea unei adrese IP sau a . o o . .
) ) ’ proiecta imaginile prin simpla selectare a proiectorului.

numelui proiectorului" p.19

o "Ciutarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19 Faceti clic pe Ciutare automata din ecranul de ciutare.

1) EasyMP Multi PC Projection Ver )& = @ |
Nume utilizator Lista cu proiectoare - Cautare automata -
7 owoumo

Metode de caut
e o e e ca u a re Stare MNume proiector Adres3 [P Coment =
Lauare manJaiz w = :| Veghe P 192.168.10.10 - 1

Puteti utiliza una dintre urmitoarele metode pentru a cauta proiectorul la = m
’ ie L w o . . . o o A . -] Veghe EMPO0D0O0DT 192.168.10.20
care doriti sa va conectati. Alegeti cea mai bund metodd, in functie de L1 Profl ot
- I b Ocupat EMP00000002 1921681021

mediul dvs.
I % Copiere inoginds..  EMP000000N3 192168.1022

e Ciutarea proiectoarelor de retea in mod automat - _—-

Puteti cauta in mod automat proiectoare disponibile in retea.

Cautirile sunt efectuate numai in aceeasi subretea. Proiectoare din diferite [ Conectare e gaads

subretele nu sunt afisate in rezultatele de ciutare. Lst cu poectoare conectate
¥ EMPOOOOOODD 192.168.10.10  FFF

e Cautarea proiectoarelor in retea prin specificarea unei adrese IP sau a
numelui proiectorului
Daca proiectorul la care doriti sa vd conectati nu este gasit in mod
automat, puteti cduta proiectorul tinta specificaind adresa IP sau un nume
de proiector. De asemenea, puteti cduta pentru proiectoare in locatii la Sunt afisate rezultatele ciutirii.
distanta de pe o subretea diferita.

< [} | r

Setare optjuni

4| I, 3

and faceti clic pe uali , sunt afisate cele mai recente informatii.
5 ) ) Cand faceti cl Actualizare t afisate cel te inf t
e Cdutarea proiectoarelor de retea folosind un profil
Aveti posibilitatea sd salvati informatiile proiectorului in retea ca un
profil, iar apoi sa specificati profilul pentru a cauta acelasi proiector, in
loc sd furnizati detaliile proiectorului de fiecare datd cand cautati. Prin
crearea unui grup de profiluri pentru fiecare loc in care este configurat un
proiector si prin gestionarea acestora in directoare, proiectorul tinta poate o "Selectarea metodei de cautare a proiectorului” p.18

fi gasit rapid.

Daca nu puteti gasi niciun proiector, incercati una dintre celelalte metode
de cautare.

|Link-u1'i asociate|




Selectarea metodei de cautare a proiectorului

e "Cdutarea proiectoarelor in retea prin specificarea unei adrese IP sau a
numelui proiectorului" p.19

e "Ciutarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19

¢ "Metode de cautare" p.18

Cautarea proiectoarelor in retea prin specificarea
unei adrese IP sau a numelui proiectorului

Daca proiectorul la care doriti sd va conectati nu este gasit in mod automat,
puteti cduta proiectorul tintd specificand adresa IP sau numele
proiectorului.

n Faceti clic pe Cautare manuala din ecranul urmator.

140} EasyMP Multi PC Projection Ver.}.}3( = & (==
Mume utilizator Lista cu proiectoare - Cautare manuala -
(Autare a1 dtomata [} Stare Nume proiector Adres IP Comentarii

EMPOO0OOOOND

— ‘"’ Veghe EMPI000000] 192.168.20.101 201
{1 Profil partajat
=] rofil Veghe EMPOO000ONZ 192.168.20.102 202
< . ] b
[ Conectare ca gazd3
Lista cu proiectoare conectate
I* EMPOO0DOOOG 192.168.20.100 200

< 1. ] b

[ Set - [ ]
are optiuni nirare

a Introduceti adresa IP sau numele proiectorului pentru proiectorul
la care doriti sa va conectati si apoi faceti clic pe Cautare.

150) EasyMP Multi PC Projection Ver. .34 == o =<
Nume utilizator |hsta cu proiectoare - Cautare manual3 -
PC 00000001 KOO hd [ Cautare ]] Actuslizars l
Cautare automats (0) Stare Nume proiector Adres3 IP Comentari
Profil 0]
i ) (e ) Veghe EMPOO0000DT 192.168.20.101 201
o[ Profil partajat
=P8 Profil - ] Veghe EMPOO000002 192.168.20.102 202
15 00004001
I 20000002
15 200000003
4 n ]
[ Conectare ca gazda
Lista cu proiectoare conectate
[ EMPODODOD0D 192.168.20.100 200

] [ | 3

Set:
are opfiuni rare

Sunt afisate rezultatele cdutarii.

[Link-uri asociate|

e "Selectarea metodei de cdutare a proiectorului” p.18

Cautarea proiectoarelor de retea folosind un profil

Aveti posibilitatea sa salvati informatiile despre proiectorul in retea ca un
profil, iar apoi sa cautati acelasi proiector folosind profilul in loc de
specificarea detaliilor proiectorului de fiecare data.

|Link-u1'i asociate|

e "Selectarea metodei de cdutare a proiectorului’ p.18
e "Profiluri pentru cédutare" p.20

e "Efectuarea cautarii unui profil” p.20

e "Inregistrarea unui profil" p.21

¢ "Exportul unui profil" p.22

e "Importul unui profil" p.22



Selectarea metodei de cautare a proiectorului

e "Partajarea unui profil intr-o retea" p.23

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X2 [E=mEc
Mume utilizator Lista cu proiectoare - Profil -
FC 00000001 Actualizare
. . v Cautare automata 0y are lume: proiector resd mentarii
Profiluri pentru cautare = Recpmeos el et
Cutare manuald 10y
Aveti posibilitatea sd salvati informatiile pentru un proiector de retea ca un S
e
profil. Un profil este un fisier care contine toate informatiile proiectorului, BB R oot
cum ar fi numele proiectorului si adresa IP. Prin utilizarea unui profil, o
puteti cauta cu usurintd proiectoare salvate in loc de a furniza detalii despre . ‘ '
proiector.
Puteti exporta profilul inregistrat pentru a crea o copie de rezerva, iar apoi UDC“”E‘““”“E“’E —
R .. o . o . ista cu proiectoare conectate nregistrare
il puteti importa local pentru a cduta cu usurintd proiectoarele pe un alt
calculator. Aveti posibilitatea sa partajati, de asemenea, profilul exportat
intr-o retea, permitdnd altor utilizatori sa caute cu usurintad proiectoare. « \ )
.
[Link-uri asociate| _ " _
e "C3 i i " . . . . . . .
Cautarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19 a Faceti dublu clic pe pictograma directorului sau proiectorului

corespunzator profilului pe care doriti sa il utilizati.

Efectuarea cautarii unui profil

151) EasyMP Multi PC Projection Ver, }.) [E==E=R

. . . o . A v . . Nume utilizator Lista cu proiectoare - Profil -
Puteti specifica profilul de cautat pentru proiectorul salvat in loc sa furnizati o 00000001

detalii despre proiector de fiecare datd cind cautati.

Actuglizare

Cautare automata 0y Stare Nume proiector Adres3 P Comentarii

Cautare manuald ()]

. B . . x Profil Q)
n Faceti clic pe Profil din ecranul de ciutare. T
é&?mﬁ\p :
-3 20000001
I 300004002
B+ 20000003

1l e ] 3

Golire lista
[ Conectare ca gazds
| Lista cu proiectoare conectate Tnregistrare

< m | 3

Intrare:




Selectarea metodei de cautare a proiectorului

Sunt afisate rezultatele cautdrii.

150} EasyMP Multi PC Projection Ver. )33 o] = ===
MNume utilizator Lista cu proiectoare - Cautare automats -
[Link-uri asociate| FC 00000001
B X 1 d f 1 . d f'l" “ Stare Nume proiector Adress IP Comentari
° s s ——
ACautarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19 p— = —— :
[ ] "Inregistrarea unui proﬁl” p.21 Profil 0 Adiugd toate elementele in profil 20'7
[1 Profil partajat \_IEdIE LUMIdNUG Fapiug —!
= [E’ J,F__'I“’“' o Golire list 1 20
";‘j 30000002 = % e Proprietati 20
< o N o -7 Y0000K003
inregistrarea unui profil - e T T}
4 n 3
Dupia cdutarea unui proiector, puteti salva detaliile proiectorului ca un

profil utilizind un nume memorabil pe care il puteti cduta cu usurinta mai

[ Conectare ca gazda
tarziu.

Lista cu proiectoare conectate [[ Tnregistrare l
r EMPDN00000 1927681010 FFF | @ a

$ Nu puteti inregistra un profil in directorul Profil partajat de pe I ] '
ecranul de cautare. ) . ' Setere oggun oo

N . . . Este afisat ecranul Salvare.
n in timp ce proiectoarele sunt afisate pe ecranul de cautare,
efectuati una dintre urmatoarele operatii. ) . . ) o .
i . . lor afi in Li . a Introduceti Nume fisier proiector si selectati directorul in care
* Inregistrarea p rglec‘Foare ora 1§.ate in Lista cu proiectoare doriti sa salvati profilul, apoi faceti clic pe OK. Faceti clic pe Creare
conectate: Faceti clic pe Inregistrare.

director nou atunci cand doriti sa creati un director nou.
e Inregistrarea unui anumit proiector: Faceti clic dreapta pe

proiectorul pe care doriti sa il inregistrati in Lista cu proiectoare si
apoi faceti clic pe Adduga element in profil.
e Inregistrarea tuturor proiectoarelor gisite de ciutare: Faceti clic

dreapta pe unul dintre proiectoarele din Lista cu proiectoare si
apoi faceti clic pe Adauga toate elementele in profil.



Selectarea metodei de cautare a proiectorului

[ Salvare

Salvare in profil.

MNume figier proiector

Salvare in

=[5 Profi
-] 30000001

l Creare director nou ]

| ok || Revocar |

Profilul este inregistrat si informatiile proiectorului sunt salvate in profil.

$ e Structura directorului poate avea sase niveluri de directoare.

e Pentru a inregistra un anumit proiector, aveti posibilitatea sa glisati
si sd fixati proiectorul din Lista cu proiectoare in directorul din
Profil .

e Aveti posibilitatea sd glisati si sa fixati profiluri si directoare, pentru
a schimba structura de directoare.

|Link—uri asociate|

e "Cautarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19

Exportul unui profil

Puteti exporta un profil si il puteti distribui la alti utilizatori, care pot sa
caute cu usurintd proiectoare si sd intre intr-o intalnire.

Nu puteti exporta profilurile din directorul Profil partajat de pe

ecranul de cautare.

n Pe ecranul de cdutare, faceti clic dreapta pe directorul care contine
profilul pe care doriti sa il partajati in Profil, apoi faceti clic pe
Export.

Va fi afisat ecranul Salvare ca.

a Selectati unde doriti sa salvati profilul (mplist) si apoi faceti clic pe
Salvare.

Profilul este exportat.

|Link-u1'i asociate|

e "Cautarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19
o "Inregistrarea unui profil" p.21

e "Importul unui profil" p.22

e "Partajarea unui profil intr-o retea" p.23

Importul unui profil

Puteti importa local un profil exportat si puteti sd il utilizati pentru a cduta
cu usurintd proiectoare si a intra intr-o intalnire.



Selectarea metodei de cautare a proiectorului

¥y ® De asemenea, puteti importa un profil (.plist) exportat folosind B Faceti clic pe fila Setari utilizator.
programul EasyMP Network Projection. Cu toate acestea, nu se
poate importa un profil in care proiectoarele sunt conectate utilizand ﬂ Introduceti locatia de retea sau URL-ul profilului partajat (inclusiv
Modul Conectare rapida. numele profilului) in Nume de profil partajat.

e Nu puteti importa profiluri din directorul Profil partajat de pe

ecranul de ciutare. e Pentru un server de fisiere (numai pentru Windows): \\xxxxx

\xxxxx.mplist

e Pentru un server Web: http://xxxxx/xxxxx.mplist

n Pe ecranul de cautare, faceti clic dreapta pe directorul in care

doriti sa importati profilul de sub Profil, apoi faceti clic pe T
Import.
Setan utiizator |Seiﬁri generale | Reglare performante | lesirea audio
Va fi afisat ecranul Deschidere.
MNume utilizator KOO
a Selectati profilul (.mplist) si apoi faceti clic pe Deschidere. Nume de profi partaat YOTOTK
. Cautare manuald
Proﬁlul este 1mportat local' Stergeti arhiva de intreb&n introduse pentru Cautare manuali.
[Link-uri asociate|
e "Cautarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19
¢ "Exportul unui profil" p.22
Partajarea unui profil intr-o retea [ Restabilre valor mplcte Jl 0K ][ Revocare

Puteti partaja un profil exportat cu alti utilizatori intr-o retea, astfel incét o
orice informatie modificatd a proiectorului este usor de actualizat. Profilul B Faceti clic pe OK.
partajat este citit si actualizat automat cind EasyMP Multi PC Projection

este pornit. Profilul partajat este citit si ecranul Setare optiuni se inchide.

n Plasati profilul (.mplist) intr-o locatie de retea partajatd, cum ar fi Profilul partajat este disponibil numai pentru citire si nu poate fi editat
un server in EasyMP Multi PC Projection.

a Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul de cautare. [Link-uri asociate]
Ecranul Setare optiuni este afisat.

e "Cdutarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19
¢ "Exportul unui profil" p.22



Controlul afisajului proiectat

Urmati aceste instructiuni pentru a folosi bara de instrumente si ecranul de
control al proiectiei pentru a controla ecranul proiectat.

[Link-uri asociate|

e "Conectarea la proiector si proiectarea imaginilor" p.13
e "Tipuri de ecran pentru controlul proiectiei" p.24

e "Functionarea stdrii afisajului proiectat" p.24

e "Modificarea numarului de panouri proiectate” p.25

e "Schimbarea prezentatorului” p.26

¢ "Modificarea pozitiei din proiectie” p.27

Tipuri de ecran pentru controlul proiectiei

Puteti alege tipul de ecran pentru a controla imaginea proiectata care se
potriveste cu situatia dvs. Puteti comuta tipul de ecran fiacidnd clic pe

butonul de pe bara de instrumente sau butonul de pe ecranul de

control al proiectiei.

e Bara de instrumente afisatd §i ecranul de control al proiectiei diferd

in functie de metoda de conectare §i versiunea acestui software.

e Ecranul de control al proiectiei ar putea sd nu fie disponibil pe toate
versiunile acestui software.

e Utilizati bara de instrumente pentru a afisa o imagine latd a afisajului
proiectat si a efectua operatiuni pe imaginea proiectatd.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X.}¢ =l
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e Utilizati ecranul de control al proiectiei pentru a modifica numarul de
panouri proiectate, prezentatori sau pozitia de proiectie.

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.}6 = @

Fisier Instrumente Ajutor

Numar de conexiuni: 26

i1 5
R

User0onn

Nume utilizator
Uzer00003

User00001

Userd0on2 3 um

Lserinong

Uszer000nd

User00005 User00005 Usern0007
Uzer00006

User00007?

Uszer0000a
Uszer0000og

Usgerinoin L Devenire gazda

Mume proiector conectat ERPO0000000

|Link-u1'i asociate|

e "Controlul afisajului proiectat” p.24
e "Bara de instrumente" p.59
e "Ecranul de control al proiectiei" p.60

Functionarea starii afisajului proiectat

Puteti controla afisajul proiectat in timpul proiectarii ecranului
calculatorului prin pornirea, oprirea sau intreruperea temporard a imaginii
proiectate.

Efectuati una dintre urmatoarele operatiuni din bara de instrumente sau din
ecranul de control al proiectiei.



Controlul afisajului proiectat

o Afisare: Faceti clic pe butonul n

Ecranul calculatorului este proiectat ca atare.

e Stop: Faceti clic pe butonul .

Imaginea proiectata se opreste. Cat timp are loc aceasta intrerupere, este
proiectat un ecran negru.

e Pauza: Faceti clic pe butonul m

Imaginea proiectatd se intrerupe. Imaginea intrerupta este proiectatd, chiar
dacid modificati ecranul calculatorului.

¥ ® Aceste butoane nu sunt disponibile pentru participanti, atunci cand
se utilizeaza functia de moderator.

e Atunci cind utilizeaza functia de moderator, acesta din urma poate

controla, de asemenea, proiectia altui utilizator folosind ecranul de
control al proiectiei.

[Link-uri asociate|

e "Controlul afisajului proiectat" p.24
e "Ecranul de control al proiectiei" p.60

Modificarea numarului de panouri proiectate

Puteti diviza afisajul proiectat in maximum patru panouri. Modificind
numarul de panouri, puteti proiecta ecrane din mai multe dispozitive in

acelagi timp sau puteti proiecta un ecran de calculator in modul ecran
complet.

o Aceastd functie nu este disponibild pentru participanti atunci cind se

utilizeazd functia de moderator.

o DPuteti folosi, de asemenea, butonul |?| pentru a proiecta ecranul

calculatorului in modul ecran complet.

n Faceti clic pe butonul E de pe bara de instrumente.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

a Faceti clic pe panoul utilizatorului care va fi proiectat in zona de

proiectie.

EasyMP Multi PC Projection Ver. .3 ol = ==

Fisier Instrumente Ajutor

Numar de conexiuni: 26

i 1) 5

p

Nume utilizator i User0onn

BEm

User00003

m

Uszer000o2

User00003

Uszer0nood
User00005 User00005 User00007
Uzer00006

User00007?

Uszer0000a
Uszer0000og
Uszer0001n

Devenire gazda

Mume proiector conectat ERPO0000000

Panoul selectat este incadrat in albastru.

Efectuati una dintre urmatoarele operatiuni pentru a modifica
numarul de panouri disponibile in zona de proiectie.



Controlul afisajului proiectat

e Proiectarea unui panou in modul ecran complet: Faceti clic pe

butonul n

e Divizarea afisajului proiectat in doud si proiectarea panoului selectat
si a panoului din dreapta sau din stanga adiacent: Faceti clic pe

butonul m

e Divizarea afisajului proiectat in patru si proiectarea tuturor celor

patru panouri: Faceti clic pe butonul m

Numarul de panouri se schimbd si culoarea de fundal pentru panourile
proiectate devine alba.

RN ¢ De asemenea, puteti modifica numarul de panouri ficand clic
dreapta in zona de proiectie. Faceti clic dreapta pe panou si selectati
numdrul total de panouri.

e Daci nu apare niciun utilizator intr-un panou alb, este proiectat un
ecran negru.

e Culoarea de fundal pentru panourile care nu sunt proiectate este
gri.

[Link-uri asociate|

e "Controlul afisajului proiectat” p.24
e "Ecranul de control al proiectiei" p.60

Schimbarea prezentatorului

Puteti schimba prezentatorul prin glisarea si fixarea numelui unuia dintre
utilizatori din listd pe un panou din zona de proiectie.

Aceastd functie nu este disponibild pentru participanti atunci cind se

utilizeazd functia de moderator.

Faceti clic pe butonul E de pe bara de instrumente.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

Selectati numele de utilizatori din lista de utilizatori, apoi glisati si
fixati numele de utilizator pe un panou alb din zona de proiectie.

EasyMP Multi PC Projection Ver. .3 = @

Fisier Instrumente Ajutor

Numar de conexiuni: 26

T i1 5

Mume utilizator o | I Uszer00001

Lgerinon2

Uzer00003
Uszer000nd
User 00005
Uszer 00006
User00007?
Uszer0000a
Uszer0000og

Usgerinoin

I Uzergfona Uzer0oons

] . oS

User00005 Userioon?

- Devenire gazda

Mume proiector conectat ERPO0000000

e Dacid nu puteti gasi utilizatorul pe care doriti sd il proiectati
in lista de utilizatori, il puteti cduta folosind caseta de ciutare
a utilizatorilor.

o Puteti, de asemenea, si faceti clic dreapta pe un nume de
utilizator in lista de utilizatori, pentru a selecta pozitia de
proiectie.

e Dacd nu apare niciun utilizator intr-un panou alb, este
proiectat un ecran negru.

Ecranul calculatorului utilizatorului selectat este proiectat.



Controlul afisajului proiectat

Pentru a finaliza proiectia, glisati si fixati numele utilizatorului din
zona de proiectie in lista pentru utilizatori.

@ Puteti termina, de asemenea, proiectia utilizatorului selectat prin
clic dreapta pe panoul din zona de proiectie si apoi faceti clic

pe Inchidere proiectie.

Culoarea de fundal a numelui de utilizator din lista de utilizatori este
albastru in timp ce ecranul lor este proiectat. Culoarea de fundal a numelui
de utilizator este gri, atunci cind un utilizator este in panou, dar ecranul
sdu nu este proiectat.

[Link-uri asociate|

e "Controlul afisajului proiectat" p.24
¢ "Modificarea pozitiei din proiectie” p.27

Modificarea pozitiei din proiectie

Puteti schimba pozitia de proiectie glisind si fixdind numele de utilizator
dintr-o pozitie in alta in zona de proiectie.

Aceastd functie nu este disponibild pentru participanti atunci cind se

utilizeazd functia de moderator.

n Faceti clic pe butonul E de pe bara de instrumente.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

a Selectati utilizatorul in zona de proiectie, apoi glisati si fixati
numele de utilizator intr-o alta pozitie.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3. x4
Fisier Instrumente Ajutor

Numar de conexiuni: 26
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Pozitia de proiectie este schimbata.

Cand este selectat butonul n sau m, aveti posibilitatea sa glisati

si sd fixati numele de utilizator dintr-un panou gri in panoul alb,
pentru a comuta imaginea proiectatd. Dacd glisati si fixati numele de
utilizator dintr-un panou alb in panoul gri, imaginea pentru
utilizatorul respectiv nu va fi proiectata.

|Link—uri asociate|

e "Controlul afisajului proiectat” p.24
e "Modificarea numarului de panouri proiectate” p.25



Deconectarea

Puteti deconecta un calculator sau toate dispozitivele de la proiector cand
ati terminat proiectia.

Efectuati una dintre urmdtoarele operatiuni.

e Deconectati calculatorul si proiectoarele: Faceti clic pe butonul
Iesire de pe bara de instrumente.

Conexiunea dintre calculator si proiectoare este terminata.

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X = &

o0 =@ = )

% ® Cand sunteti moderator, butonul Deconectare toate este afisat
pe bara de instrumente in loc de acest buton.

e De asemenea, va puteti deconecta facand clic pe Iesire din

meniul Instrumente de pe ecranul de control al proiectiei.

e Atunci cand utilizeaza functia de moderator, acesta poate
deconecta alti participanti facind clic dreapta pe utilizatorul
selectat din lista utilizatorului si apoi facand clic pe Iesire pe
ecranul de control al proiectiei.

e Cind moderatorul pardseste intalnirea, functia de moderator
este dezactivatd.

e Deconectati toate dispozitivele de la proiectoare: Faceti clic pe
butonul {EEJY de pe bara de instrumente, apoi faceti clic pe

Deconectare toate din meniul Instrumente de pe ecranul de
control al proiectiei.

Conexiunea dintre toate dispozitivele si proiectoarele participante la
intalnire este oprita.

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.Xx =R
Figier [ Instrumente | Ajutor
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Deconectare toate
- === nmm =
Setare optiuni =
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@ Aceastd functie nu este disponibild pentru participanti atunci
cand se utilizeaza functia de moderator.

Este afisat ecranul de confirmare.

a Faceti clic pe OK.

Veti reveni la ecranul de cautare.



Deconectarea

[Link-uri asociate|

e "Conectarea la proiector si proiectarea imaginilor" p.13



TOP

Utilizarea functiilor suplimentare

>

Urmati aceste instructiuni pentru a utiliza functii suplimentare EasyMP Multi PC Projection care pot fi utile in timpul unei intalniri.

[Link-uri asociate|

M

e "Cautarea proiectoarelor in retea folosind o comanda rapidd" p.31
¢ "Conectarea la mai multe proiectoare (Copiere in oglindd)" p.32
e "Redarea semnalului audio de la proiector” p.33

e "Proiectia ecranului’ p.34

e "Schimbarea moderatorului” p.35

e "Ascunderea ecranului de control al proiectiei" p.37

e "Metode de conectare” p.14

e "Selectarea metodei de cautare a proiectorului" p.18



Cautarea proiectoarelor in retea folosind o comanda rapida

Aveti posibilitatea sd salvati informatiile proiectorului din retea ca o . . _— R .

’ I()l“ ida. i L faceti d, bl p i ‘ t . %% © Puteti lansa EasyMP Multi PC Projection facand dublu clic pe
comanda rall) 14, 1ar apo1 sa lacetl dublu Cvlc pe .acesva, Pen ra a porit 5 fisierul comandd rapida (.pme). Proiectoarele salvate sunt cautate
EasyMP Multi PC Projection. Acest lucru va permite sa cdutati cu usurinta automat, iar rezultatele sunt afisate pe ecranul de ciutare.

leasi proi re in 1 3 ificati liile proiectorului fiecar . . . .
aceleagl prolectoare oc si specificati detaliile proiectorului de fiecare o DPuteti selecta, de asemenea, proiectorul sau directorul din Profil sau

datd. Lista cu proiectoare, apoi puteti sd glisati si sd fixati in locatia in
care doriti sd creati comanda rapida.

[Link-uri asociate|

e "Utilizarea functiilor suplimentare" p.30

[Link-uri asociate|

e "Crearea unei comenzi rapide” p.31
e "Cautarea proiectoarelor in retea folosind o comanda rapidd" p.31

Crearea unei comenzi rapide

Dupa cautarea unui proiector, puteti salva detaliile proiectorului ca o
comandd rapidd pe care o puteti folosi mai tirziu. O comanda rapida
contine toate informatiile proiectorului, cum ar fi numele proiectorului si
adresa IP. Crearea unei comenzi rapide pentru director salveazd informatiile
pentru mai multe proiectoare continute in directorul respectiv.

n Pe ecranul de cautare, faceti clic dreapta pe proiector sau director
din Profil sau Lista cu proiectoare, apoi faceti clic pe Creare
comanda rapida.

Va fi afisat ecranul Salvare ca.

a Selectati unde doriti sa salvati comanda rapida (.pme) si apoi faceti
clic pe Salvare.

Comanda rapida este creatd si informatiile proiectorului sunt salvate in
comanda rapida.



Conectarea la mai multe proiectoare (Copiere in oglinda)

Conectarea la mai multe proiectoare §i proiectarea aceleiasi imagini este
cunoscutd drept Copiere in oglindd. Puteti realiza copierea in oglinda cu
pand la patru proiectoare.

753

e Kad B |

Nu se poate efectua copiere in oglinda cu proiectoare care nu sunt
compatibile cu EasyMP Multi PC Projection.

Pe ecranul de ciutare, selectati pana la patru proiectoare la care doriti sd va
conectati, apoi faceti clic pe Intrare.

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X, = 2 [
Mume utilizator Lista cu proiectoare - Cautare sutomats -
et e ——
CAutare manuald {0)
Profi o 1
' 2 EMPOO0OOO0T 152.168.10.20 200
[ Profil partajat
=5 Profil EMPOOODDDOZ 1592.168.10.21 20
152.168.10.22 200
2 e, G0 wmN@ -
3

[l Conectare ca gazda

Lista cu proiectoare conectate

¥ EMPO000000D
¥ EMP0O00D0DT

<

3
—
Setz.e opliuni | | T

Este format un grup de copiere in oglinda a proiectorului §i aceeasi imagine
este proiectata de la mai multe proiectoare.

% * Cand selectati un proiector dintr-un grup de copiere in oglindd a
proiectorului, toate proiectoarele din acel grup sunt selectate.

e Atunci cind alti utilizatori sunt deja conectati la un proiector intr-un
grup de oglindire, puteti selecta un alt proiector doar din acelasi
grup de copiere in oglinda. Nu puteti selecta proiectorul care nu este
intr-un grup de copiere in oglindad in acelasi timp.

|Link—uri asociate|

o "Utilizarea functiilor suplimentare" p.30



Redarea semnalului audio de la proiector

Puteti reda semnalul audio al calculatorului de la proiector. Puteti reda
semnalul audio numai atunci cdnd un calculator este conectat la un
proiector si proiectati in modul ecran complet.

n Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul de cautare.

Ecranul Setare optiuni este afisat.
a Faceti clic pe fila lesirea audio.

B Selectati Redare semnal audio de la proiector, apoi faceti clic pe
OK.

Setare optiuni

| Setén utilizator I Setén generale | Reglare peformante

edare semnal audio de |a proiector.

[ Restabilire valor implicite Revocare

Ecranul Setare optiuni se inchide.

[Link-uri asociate|

e "Utilizarea functiilor suplimentare" p.30
e "Proiectia ecranului” p.34



Proiectia ecranului

Puteti proiecta ecranul calculatorului in modul ecran complet fard a
proiecta ecranele de la niciun alt utilizator.

n Pe ecranul de ciutare, selectati proiectorul la care doriti s& va
conectati, apoi faceti clic pe Intrare.

Este afisatd bara de instrumente.

a Faceti clic pe butonul [&] .

e De asemenea, puteti sa utilizati butonul |4§a~| de pe ecranul

de control al proiectiei.

e Acest buton nu este disponibil pentru participanti atunci cand
se utilizeaza functia de moderator.

Ecranul calculatorului este proiectat in modul ecran complet.

[Link-uri asociate|

e "Utilizarea functiilor suplimentare" p.30



Schimbarea moderatorului

In tlrpp ce utilizati fu.n.c‘gla de mO(.lerator, puteti schlml.)a moderatorul, ST g ==
atunci cand un alt utilizator trebuie sd controleze afisajul proiectat. FisierminstramentempAjutor
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n Pe ecranul de cautare, selectati proiectorul la care doriti sa va
conectati, selectati Conectare ca gazda, apoi faceti clic pe oot
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Functia de moderator este activatd si se afiseazd bara de instrumente. User00005
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a Faceti clic pe butonul E de pe bara de instrumente.
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B Faceti clic pe butonul Renuntare la gazda de pe calculatorul ErTERT IS i
moderatorului.

Este afisat ecranul de control al proiectiei.

Este afisat ecranul de confirmare.

Faceti clic pe OK.

Functia de moderator se opreste.

Faceti clic pe butonul Devenire gazda de pe ecranul de control al
proiectiei pe calculatorul unui alt utilizator.



Schimbarea moderatorului

Fisier Instrumente Ajutor
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Este afisat ecranul de confirmare.

B Faceti clic pe OK.

Functia de moderator se reactiveaza si noul moderator poate controla
afisajul proiectat.

|Link-uri asociate|

e "Utilizarea functiilor suplimentare" p.30
e "Metode de conectare pentru diverse stiluri de intilnire" p.14



Ascunderea ecranului de control al proiectiei

Puteti ascunde ecranul de control al proiectiei pentru alti utilizatori in
timpul proiectiei ecranului calculatorului. Acest lucru va permite sa
schimbati setdrile necesare fard a proiecta operatiunea. Imaginea proiectatad
afisatd in prezent este intrerupta in mod automat atunci cand treceti bara
de instrumente la ecranul de control al proiectiei. Ecranul calculatorului
dumneavoastrd este proiectat din nou, atunci cand reveniti la bara de
instrumente.

Aceastd functie este disponibild doar pentru moderator, atunci cand se

utilizeazd functia de moderator.

n Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul de cautare.

Ecranul Setare optiuni este afisat.
a Faceti clic pe fila Setari generale.

B Selectati Ecranul proiectat trece in pauza cand se afiseaza
ecranul de control al proiectiei, apoi faceti clic pe OK.

Setare optiuni

Setan utilizator | Setan generals | Reglare perfomante | lesirea audio

[ Criptare comunicatii

[] Se &figeazd in format Tnalta rezolutie daca ecranul proiectat este imparit in doud
sau in patru

[ Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului.

' ;i:rclnul proiectat trece in pauza cand se afiseaza ecranul de control al proiectie;

[ Utilizare Easy Interactive Tools

Muia a intrerupe LAN

Restabilire valor implicite

[ OK ] Revocare
\—

Ecranul Setare optiuni se inchide. Operatiunea de pe ecranul de control al
proiectorului nu va fi proiectatd urmatoarea datd cand il folositi.

[Link-uri asociate|

e "Utilizarea functiilor suplimentare" p.30



TOP

Rezolvarea problemelor

Consultati urmatoarele sectiuni pentru a cduta solutii la probleme care pot apdrea folosind EasyMP Multi PC Projection.

[Link-uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei" p.39
e "Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei” p.43

e "Lista de mesaje de eroare" p.45

e "Lista ID eveniment" p.49



Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei

Incercati aceste solutii in functie de mediul de retea.

|Link—uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor" p.38
e "Solutii cAnd nu puteti conecta proiectoare (fard fir)" p.39
e "Solutii cdnd nu puteti conecta proiectoare (prin cablu)" p.41

Solutii cand nu puteti conecta proiectoare (fara
fir)

Cand nu puteti conecta calculatorul si proiectorul intr-o retea fira fir,
incercati urmatoarele solutii. Dacd nu puteti rezolva problema, contactati
administratorul de retea.

e Verificati starea dispozitivelor externe utilizate pentru conexiunea la
retea sau mediul in care se afla dispozitivele de retea si proiectorul.

e Conectati bine unitatea de retea LAN fard fir specificatd la
proiector.

e Verificati dacd exista obstacole intre punctul de acces si calculator
sau proiector §i schimbati-le pozitia pentru a imbunatati
comunicatiile. Uneori, mediile de interior impiedica gasirea
proiectorului in urma unei cautdri.

e Setati la maximum puterea antenei pentru dispozitivele de retea.

e Setati corect adresa IP, masca de subretea si adresa gateway
pentru punctul de acces si proiector.

e Asigurati-va ca reteaua LAN fard fir este in conformitate cu
802.11a, 802.11b, 802.11g sau 802.11n. Reteaua LAN fard fir nu
este compatibild cu alte standarde, precum 802.11.

e Verificati setdrile de retea ale proiectorului.
e Setati Mod conectare la Avansat.
Accesati Retea > Catre Config. Retea > Retea locala fara fir sau
LAN fara fir > Mod conectare.

e Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelasi numadr
de identificare SSID.
Accesati Retea > Catre Config. Retea > Retea locala fara fir sau
LAN fara fir > SSID.

e Setati DHCP la Oprit. Cand DHCP este setat la Pornit, poate
dura ceva timp pentru a intra in starea de veghe LAN in cazul in
care un server DHCP disponibil nu este gasit.

Accesati Retea > Catre Config. Retea > Retea locala fara fir >
DHCP sau Retea > Catre Config. Retea > LAN fara fir > Setari
IP > DHCP.

e Setati corect adresa IP, masca de subretea si adresa gateway
pentru proiector.

o Setati Alim. retea fara fir la Pornit.
Accesati Retea > Catre Config. Retea > Retea locald fara fir sau
LAN fara fir > Alim. retea fara fir.

o Setati sistemul retelei locale fira fir pentru a indeplini standardele
acceptate de punctul de acces.
Accesati Retea > Catre Config. Retea > Retea locala fara fir sau
LAN fara fir > Sistem retea locald fara fir sau Retea LAN fara
fir

e Cand activati setarea de securitate, setati aceeasi frazd de acces
pentru punctul de acces, calculator si proiector.

e Inchideti setirile de retea de la proiector si reveniti la ecranul de
veghe LAN.



Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei

o Verificati setirile de retea ale calculatorului.

e Daca adaptorul LAN fira fir nu este instalat pe calculator,
instalati un card LAN fara fir de pe calculatorul dvs.

e Activeaza setarea LAN fard fir sau AirPort pe calculator.

e Conectati-vd la punctul de acces la care este conectat proiectorul.

e Opriti paravanul de protectie (firewall). Dacid nu doriti sa il opriti,
inregistrati paravanul de protectie (firewall) ca o exceptie. Efectuati
setdrile necesare pentru a deschide porturile. Porturile utilizate de
acest software sunt ,3620”, ,3621” si ,,3629”.

e Verificati setdrile punctului de acces.

e Setati permisiunea de conexiune la punctul de acces, pentru a
permite proiectoarelor sa se conecteze, dacd orice functii care
blocheazd conexiunile, cum ar fi restrictiile adresei MAC si
restrictiile portului sunt stabilite la punctul de acces.

o Verificati setirile software.

o Selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Nuia a
intrerupe LAN pe ecranul Setare optiuni. In cazul in care
calculatorul dispune de mai multe medii LAN, o conexiune nu
poate fi stabilitd decat dacd adaptorul de retea este selectat corect.

e Dacd nu puteti gasi proiectorul la care doriti sa va conectati
folosind Cautare automata, selectati Cautare manuald pentru a
specifica adresa IP.

e Asigurati-va ca proiectorul accepta versiunea EasyMP Multi PC
Projection utilizata. Instalati EasyMP Multi PC Projection de pe
discul CD-ROM EPSON Projector Software furnizat cu
proiectorul.

e Instalati cea mai recentd versiune a EasyMP Multi PC Projection
pe toate calculatoarele. Chiar daca utilizati cea mai recenta
versiune a EasyMP Multi PC Projection, functia disponibila poate
fi limitatd, deoarece numirul maxim de conexiuni la calculator si
disponibilitatea functiei de moderator difera in functie de modelul
proiectorului.

e Cand un alt utilizator este deja conectat, vd puteti conecta numai
la proiectoarele din acelasi grup de copiere in oglinda selectat de
celalalt utilizator. Selectati un proiector din acelasi grup de copiere
in oglinda ca utilizatorul conectat deja sau selectati un proiector
care se afla in starea de veghe.

[Link-uri asociate|

"Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei" p.39
"Setare optiuni - Setari generale" p.56

"Cautarea proiectoarelor in retea prin specificarea unei adrese IP sau a
numelui proiectorului” p.19



Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei

Solutii cand nu puteti conecta proiectoare (prin
cablu)

Cand nu puteti conecta calculatorul si proiectorul intr-o retea prin cablu,
incercati urmatoarele solutii. Dacd nu puteti rezolva problema, contactati
administratorul de retea.

e Verificati starea dispozitivelor externe utilizate pentru conexiunea la
retea sau mediul in care se afla dispozitivele de retea si proiectorul.
e Conectati bine cablul de retea.

e Folositi un cablu LAN 100BASE-TX sau 10BASE-T disponibil in

comert.

e Pentru a preveni functionarea defectuoasa, utilizati un cablu de retea
ecranat de categoria 5 sau superioard.

e Verificati setirile de retea ale proiectorului.

e Setati DHCP la Oprit. Cand DHCP este setat la Pornit, poate
dura ceva timp pentru a intra in starea de veghe LAN in cazul in
care un server DHCP disponibil nu este gasit.

Accesati Retea > Citre Config. Retea > LAN prin cablu > DHCP
sau Retea > Citre Config. Retea > LANprin cablu > Setari IP >
DHCP.

e Setati corect adresa IP, masca de subretea si adresa gateway
pentru proiector.

e Inchideti setirile de retea de la proiector si reveniti la ecranul de
veghe LAN.

e Verificati setirile de retea ale calculatorului.
e Activati setarile LAN pe calculator.
Windows XP: Verificati in Panou de control > Sistem > Hardware
> Manager dispozitive.
Windows Vista, Windows 7 si Windows 8: Verificati in Panou de
control > Sistem si intretinere sau Sistem si securitate > Manager
dispozitive.

e Opriti paravanul de protectie (firewall). Dacd nu doriti sa il opriti,
inregistrati paravanul de protectie (firewall) ca o exceptie. Efectuati
setdrile necesare pentru a deschide porturile. Porturile utilizate de
acest software sunt ,,3620”, ,3621” si ,,3629”.

o Verificati setarile software.

o Selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Nuia a
intrerupe LAN pe ecranul Setare optiuni. In cazul in care
calculatorul dispune de mai multe medii LAN, o conexiune nu
poate fi stabilitd decat dacd adaptorul de retea este selectat corect.

e Daca nu puteti gasi proiectorul la care doriti s vd conectati
folosind Cautare automata, selectati Cautare manuald pentru a
specifica adresa IP.

e Asigurati-va ca proiectorul accepta versiunea EasyMP Multi PC
Projection utilizata. Instalati EasyMP Multi PC Projection de pe
discul CD-ROM EPSON Projector Software furnizat cu
proiectorul.

e Instalati cea mai recentda versiune a EasyMP Multi PC Projection
pe toate calculatoarele. Chiar daca utilizati cea mai recenta
versiune a EasyMP Multi PC Projection, functia disponibila poate
fi limitatd, deoarece numirul maxim de conexiuni la calculator si
disponibilitatea functiei de moderator difera in functie de modelul
proiectorului.

e Cand un alt utilizator este deja conectat, vd puteti conecta numai
la proiectoarele din acelasi grup de copiere in oglinda selectat de
celalalt utilizator. Selectati un proiector din acelasi grup de copiere
in oglindd ca utilizatorul conectat deja sau selectati un proiector
care se afla in starea de veghe.



Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei

[Link-uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor de conexiune a retelei" p.39

e "Setare optiuni - Setdri generale" p.56

e "Cautarea proiectoarelor in retea prin specificarea unei adrese IP sau a
numelui proiectorului" p.19



Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei

Incercati aceste solutii in functie de situatia dvs.

|Link—uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor" p.38

e "Solutii atunci cand ecranul calculatorului nu este afisat corect" p.43
e "Solutii atunci cand ecranul nu este proiectat corect” p.43

e "Solutii cAnd semnalul audio nu este redat corect” p.43

Solutii atunci cand ecranul calculatorului nu este
afisat corect

Daci existd probleme cu ecranul calculatorului, incercati urmétoarele solutii.

e Daca porniti EasyMP Multi PC Projection timp ce PowerPoint ruleaza,
expunerea de diapozitive ar putea si nu ruleze. Asigurati-vd ca
PowerPoint este inchis si apoi porniti EasyMP Multi PC Projection si o
expunere de diapozitive.

|Link—uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei” p.43

Solutii atunci cand ecranul nu este proiectat corect

Daca ecranul nu este proiectat sau existd probleme cu imaginile proiectate,
incercati urmatoarele solutii.

e Dacéd utilizati o aplicatie Microsoft Office, nu mai deplasati cursorul
mouse-ului. Daca deplasati cursorul mouse-ului continuu, ecranul nu
poate fi reimprospatat rapid.

e In cazul in care cursorul mouse-ului palpaie, incercati urmaitoarele
solutii.

o Selectati Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului in fila Setari
generale de pe ecranul Setare optiuni.

e Debifati Transfer fereastra stratificata pe fila Reglare
performante de pe ecranul Setare optiuni.

e Ecranul de redare a filmelor Media Player nu poate fi proiectat in
functie de calculator.

e Previzualizarea economizorului de ecran ar putea si nu fie proiectata in
mod corespunzator, in functie de calculator.

e Cand criptarea WEP este activatd, viteza de transfer a ecranului poate sa
scada.

e Pentru Mac OS X, cind redati filme, porniti EasyMP Multi PC
Projection inainte de a incepe redarea. Dacd aplicatia EasyMP Multi PC
Projection este pornitd pe durata reddrii unui film, iar rezolutia si
numarul de culori ale ecranului au fost modificate, incercati sa deplasati,
minimizati, redimensionati etc. fereastra de redare a filmului.

e La utilizarea unui calculator care nu indeplineste cerintele software,
imaginile si sunetul filmelor redate se pot opri.

e Atunci cdnd un alt utilizator este moderator, nu puteti controla afisajul
proiectat. Schimbati moderatorul sau proiectati ecranul fard un
moderator.

|Link-u1'i asociate|

e "Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei” p.43
e "Setare optiuni - Setdri generale" p.56

e "Setare optiuni - Reglare performante" p.57

e "Schimbarea moderatorului” p.35

Solutii cand semnalul audio nu este redat corect

Daca nu existd semnal audio de la proiector, incercati urmdtoarele solutii.



Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei

e Semnalul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector. Atunci
cand mai multe proiectoare sunt conectate la un calculator, deconectati
alte proiectoare si incercati din nou.

o Selectati Redare semnal audio de la proiector din fila Iesirea audio de
pe ecranul Setare optiuni.

e Nu puteti reda semnalul audio al calculatorului prin proiector decét
atunci cand proiectati un ecran de calculator pe tot ecranul.

e Dacd volumul pentru calculator este setat la minim in timp ce volumul
proiectorului este setat la maxim, zgomotul poate fi mixt. Mariti
volumul calculatorului si micsorati volumul proiectorului.

|Link—uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor in timpul proiectiei” p.43
e "Setare optiuni - lesirea audio” p.57



Lista de mesaje de eroare

Céand apare o eroare, un mesaj de eroare este afisat pe ecranul

calculatorului. Verificati mesajul §i urmati instructiunile de aici, pentru a

elimina eroarea.

[Link-uri asociate|

"Rezolvarea problemelor" p.38

¢ "Mesaje de eroare la pornirea EasyMP Multi PC Projection” p.45
e "Mesaje de eroare la cautarea s§i selectarea proiectoarelor" p.46

e "Mesaje de eroare la proiectare” p.47

e "Mesaje de eroare la folosirea unui profil" p.47

¢ "Mesaje de eroare atunci cand se utilizeazd functia de moderator"

p-48

Mesaje de eroare

Rezolvare

Nu pot porni aceasta aplicatie deoarece
un alt program EPSON Projector (USB
Display) este deja deschis.

Inchideti USB Display si apoi porniti
EasyMP Multi PC Projection.
Efectuati una din urmétoarele actiuni,
pentru a inchide USB Display:

e Windows: Deconectati cablul USB
din proiector.

e Mac OS X: Selectati Disconnect din
meniul pictogramei USB Display de
pe bara de meniu sau Dock, iar apoi
scoateti cablul USB.

Mesaje de eroare la pornirea EasyMP Multi PC
Projection

Nu pot porni aceastd aplicatie deoarece
un alt program EPSON Projector (Ea-
syMP Network Projection) este deja
deschis.

Inchideti EasyMP Network Projection
si apoi porniti EasyMP Multi PC Pro-
jection.

Mesaje de eroare

Rezolvare

Aplicatia ruleaza deja.

Au fost pornite doud instante ale Ea-
syMP Multi PC Projection.

Initializarea EasyMP Multi PC Projec-
tion a esuat.

Repornirea EasyMP Multi PC Projec-
tion. Dacd mesajul este in continuare
afisat, dezinstalati si apoi reinstalati
programul EasyMP Multi PC Projec-
tion.

Nu pot porni aceasta aplicatie deoarece
un alt program EPSON Projector
(Quick Wireless Connection) este deja
deschis.

Inchideti Quick Wireless Connection si
apoi porniti EasyMP Multi PC Projec-
tion.

Pentru a inchide Quick Wireless Con-
nection, efectuati Eliminarea in sigu-
rantd a unui dispozitiv hardware din
pictograma de pe bara de activitati,
pentru a elimina Quick Wireless Con-
nection USB Key din calculator.

Nu pot deschide fisierul comenzii ra-
pide.

Este posibil ca fisierul comenzii rapide
sa fie corupt. Porniti EasyMP Multi PC
Projection, apoi incercati sa cautati si
sd vd conectati la proiector din nou.

Fisierele lipsesc sau nu sunt valide.
Pornirea aplicatiei a esuat. Reinstalati/
eliminati aplicatia.

Dezinstalati si apoi reinstalati progra-
mul EasyMP Multi PC Projection.




Lista de mesaje de eroare

Mesaje de eroare

Rezolvare

Nu pot fi obtinute informatiile despre
adaptorul de retea.

Verificati urmaitoarele elemente.

e S-a instalat un adaptor de retea la
calculator.

e Driverul pentru adaptorul de retea
utilizat a fost instalat pe calculator.

e Adaptorul de retea este activat.

Dupd verificare, reporniti calculatorul si

apoi reporniti EasyMP Multi PC Pro-

jection.

Dacd in continuare nu puteti realiza

conexiunea, verificati setdrile de retea

din calculator §i cele de pe proiector.

e "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.65
o "Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows)" p.10
e "Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.10

In timpul proiectiei nu poate fi pornit
folosind comanda rapida.

Opriti proiectia si apoi lansati-o din
comanda rapida. Nu puteti incepe pro-
iectia din comanda rapidd, atunci cAnd
proiectati deja folosind EasyMP Multi
PC Projection.

In timp ce este afisat ecranul de op-
tiuni nu poate fi pornit folosind co-
manda rapidi. Inchideti ecranul de
optiuni si apoi reincercati sa folositi
comanda rapida.

Ecranul Setare optiuni este afisat. In-
chideti ecranul Setare optiuni.

Mesaje de eroare la cautarea si selectarea
proiectoarelor

Mesaje de eroare

Rezolvare

Numarul maxim de participanti a fost
depidsit. Nu puteti intra.

Numarul maxim de dispozitive conec-
tate la proiector este deja atins. Deco-
nectati utilizatori si proiectoare care nu
proiecteaza ecrane.

Cuvantul cheie nu corespunde. Rein-
troduceti cuvantul cheie afigat pe ecra-
nul proiectorului.

Conectarea a esuat datoritd faptului ca
cuvantul cheie nu corespunde.

Verificati valoarea pentru Cuvant cheie
proiector afisatd pe ecranul de veghe

LAN si apoi introduceti valoarea pen-
tru Cuvant cheie proiector.

Este posibil ca prezentarea de diapozi-
tive sd nu inceapa dacd programul Po-
werPoint nu este repornit.

Inchideti PowerPoint si apoi porniti
din nou expunerea de diapozitive.

Nu poate fi folosit cu actuala versiune
a SO. Reinstalati EasyMP Multi PC
Projection.

Reinstalati EasyMP Multi PC Projec-
tion.

Proiectorul selectat oglindeste alt pro-
iector.

Céind un alt utilizator este deja conec-
tat, va puteti conecta numai la proiec-
toarele din grupul de copiere in

oglinda selectate de celdlalt utilizator.
Selectati un proiector din acelasi grup
de copiere in oglinda sau selectati un
proiector care este in starea de veghe.

[Link-uri asociate|

e "Lista de mesaje de eroare" p.45

e "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows

Vista/Windows 7)" p.64

¢ "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)" p.64

Unul sau mai multe dintre proiectoare
nu raspund.

Nu véd puteti conecta la mai multe
proiectoare simultan. Verificati setirile
de retea de la nivelul calculatorului si
cele de la nivelul proiectorului.

S-a produs o eroare de retea.

Porniti reteaua locala fard fir a calcu-
latorului §i apoi incercati din nou si
cdutati proiectorul. Daca in continuare
nu puteti realiza conexiunea la proiec-
tor, verificati setirile de retea din cal-
culator §i cele de pe proiector.




Lista de mesaje de eroare

Mesaje de eroare

Rezolvare

Conectarea la proiector a esuat.

Verificati daca proiectorul la care doriti
sa vd conectati este deja conectat la
EasyMP Network Projection. Nu va
puteti conecta la un proiector care este
deja conectat utilizand EasyMP Net-
work Projection.

[Link-uri asociate|

e "Lista de mesaje de eroare" p.45

[Link-uri asociate|

e "Lista de mesaje de eroare”" p.45

e "Rezolutiile si culorile acceptate” p.66
e "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows

Vista/Windows 7)" p.64

e "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)" p.64
¢ "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.65
e "Obtinerea celei mai recente versiuni a aplicatiei" p.64

e "Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows)" p.10

e "Instalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.10

Mesaje de eroare la proiectare

Mesaje de eroare

Rezolvare

Proiectorul a fost deconectat.

Este posibil sa se fi produs o eroare in
proiector. Verificati luminile indicatoa-
re ale proiectorului.

S-a produs o eroare de retea.

Incercati sa v conectati din nou. Daci
in continuare nu puteti realiza cone-
xiunea la proiector, verificati setérile de
retea din calculator si cele de pe pro-
iector.

Mesaje de eroare la folosirea unui profil

Mesaje de eroare

Rezolvare

Introduceti max. 32 de caractere.

Textul introdus depaseste 32 de carac-
tere. Scurtati numele la 32 de caractere
sau mai putin.

Introduceti numele directorului.

Nu a fost introdus niciun nume de
director. Introduceti numele directoru-
lui.

Directoarele nu trebuie create cu mai
mult de 6 nivele.

Structura directorului are mai mult de
sase niveluri. Creati noul director mai
sus in structura de directoare.

In acest director existi deja un director
numit XXX.

Existd deja un director cu acelasi nume.
Introduceti un alt nume de director.

In acest director existd deja un fisier
proiector numit XXX.

Existd deja un proiector cu acelagi nu-
me. Introduceti un alt nume de pro-
iector.

Nu poate fi importat deoarece formatul
nu este suportat de aceasta aplicatie.

Verificati profilul pe care doriti sa il
importati. Nu se poate importa un
profil pentru proiectoare conectate uti-
lizand Modul Conectare rapida in Ea-
syMP Network Projection.

De asemenea, nu puteti importa un
profil cand informatiile despre proiec-
tor nu au fost inregistrate sau cind
profilul este corupt.

Nu poate fi importat deoarece structura
directorului depiseste sase directoare.

Nu poate fi mutat deoarece structura
directorului depiseste sase directoare.

Structura de directoare nu poate depdasi
sase straturi. Importati, mutati sau co-
piati intr-un director aflat mai sus in
structura de directoare.




Lista de mesaje de eroare

Mesaje de eroare Rezolvare

Nu poate fi copiere deoarece structura
directorului depaseste sase directoare.

Eroare deschidere fisier. Profilul ar putea fi corupt. Incercati si
importati din nou profilul.

Eroare salvare fisier. Asigurati-va ca aveti drepturi de acces
la director si incercati din nou.

[Link-uri asociate|

e "Lista de mesaje de eroare”" p.45

Mesaje de eroare atunci cand se utilizeaza functia
de moderator

Mesaje de eroare Rezolvare

Nu puteti deveni gazda. Nu puteti deveni moderator, atunci
cand un alt utilizator este moderator.
Cereti moderatorului curent si termine
sesiunea si apoi incercati din nou.

Imposibil de trecut la modul Modera- | Asigurati-vd cd un alt utilizator nu este
tor. moderator si apoi incercati din nou.

Functia de moderator nu este disponi- | Proiectorul la care vd conectati nu ac-
bila. V-ati conectat ca client. ceptd functia de moderator. Pentru a
deveni moderator, schimbati la un pro-
iector care acceptd functia de modera-
tor.

[Link-uri asociate|

e "Lista de mesaje de eroare”" p.45
e "Schimbarea moderatorului" p.35



Lista ID eveniment

Daci apare o eroare de conexiune, se afiseazd un numar care indica tipul de
eroare, dupa cum urmeaza.

ID eveniment: 04xx

Verificati numerele si apoi aplicati urmétoarele contramasuri. Dacd nu
puteti rezolva problema, contactati administratorul de retea sau contactati
Epson asa cum este descris in Ghidul utilizatorului pentru proiector.

ID Cauza Rezolvare
eveni-
ment
0432 Pornirea software-ului de retea a | Reporniti proiectorul.
0435 esuat.
0434 Comunicarea in retea nu este sta- | Verificati starea comunicdrii in
bila. retea si reconectati dupéd ce astep-
0481 2 . .
tati o perioada.
0482
0433 Imposibil de redat imagini trans- | Reporniti software-ul de retea.
ferate.
0484 Comunicarea s-a deconectat de la
calculator.
04FE Software-ul de retea s-a terminat | Verificati starea comunicatiilor
neasteptat. prin retea. Reporniti proiectorul.
04FF | S-a produs o eroare de sistem la | Reporniti proiectorul.
proiector.
0891 Imposibil de gésit un punct de Setati calculatorul, punctul de ac-
acces cu acelagi SSID. ces si proiectorul la acelagi numér
de identificare SSID.
0892 Tipul de autentificare WPA/ Verificati ca setdrile de securitate
WPA2 nu se potriveste. pentru reteaua LAN fard fir sd fie
0893 | Tipul de criptare WEP/TKIP/AES | “Orecte:
nu se potriveste.

1D Cauza Rezolvare

eveni-

ment

0894 Comunicarea s-a deconectat deoa- | Contactati administratorul retelei

rece proiectorul s-a conectat la un | pentru mai multe informatii.
punct de acces neautorizat.

0898 Nu s-a reusit obtinerea protoco- | Verificati serverul DHCP, pentru a

lului DHCP. vedea daca functioneaza corect,
precum si cablul LAN, pentru a
vedea dacad este corect conectat.
Dacéd nu utilizati DHCP, setati
DHCP la Oprit.

0899 Alte erori de comunicare Dacé repornirea proiectorului sau
a software-ului de retea nu rezolva
problema, contactati Epson asa
cum este descris in Ghidul utili-
zatorului pentru proiector.

089A Tipul de autentificare EAP nu este | Verificati ca setarile de securitate

acelasi. pentru reteaua LAN fard fir si fie
089B Autentificarea serverului EAP a coreucte. V.erlﬁca‘gl, de asemer}ea,
daca este instalat corect certifica-
esuat.
tul.
089C Autentificarea clientului EAP a
esuat.
089D Schimbul de chei a esuat.
0BO01 Stocarea incorporata nu a putut fi | Efectuati Se sterg toate datele in-

detectata corect.

terne. Atunci cind memorarea
internd este stearsa corect, intro-
duceti cablul de alimentare pentru
proiector si porniti-l. Dacd aceasta
nu este stearsa corect, contactati
Epson dupa cum este descris in
proiectorul dvs Ghidul utilizatoru-
Lui.

Accesati Extins > Setare tabla
alba > Memorare interna.




Lista ID eveniment

ID Cauzd Rezolvare

eveni-

ment

OBFF A survenit o eroare in functia Reporniti proiectorul.
Tabld alba.

[Link-uri asociate|

e "Rezolvarea problemelor" p.38




TOP

Rezumat ecran

Consultati aceste sectiuni pentru mai multe informatii despre ecranele EasyMP Multi PC Projection.

[Link-uri asociate|

e "Ecran de cdutare" p.52

e "Salvare ecran" p.54

e "Setare optiuni" p.55

e "Bara de instrumente" p.59

e "Ecranul de control al proiectiei" p.60



Ecran de cautare

Céand porniti EasyMP Multi PC Projection, este afisat ecranul de cdutare.

15 EasyMP Multi PC Projection Ver. XX

Nume: utilizator

PC 00000001

Cautare automatd 0y

elo e

Lista cu proiectoare - Ciutare manua\lr

Frofil [T]

S—
|21 FTOn panajat
2[5 Profil
- 200004001
I 200004002
&+ X000003

I‘:lConedare ca gazda '

|¢| I} G

( - || )m]l—

Adresa 1P

MNume proiector

Veghe

EMPOOOO000T 152.168.20.101

EmMPOOOONN02 192.168.20.102 20

{ E Veghe

I Im 1 —_

Tnregistrare  s—

Lista cu proiectoare conectate
—
¥ EMPOOOOOND

192.168.20.100 200

N m ] o

Setare optjuni — E

Nume utilizator

Afiseazd numele de utilizator afisat in lista de utili-
zatori pe ecranul de control al proiectiei. Puteti edita
numele de utilizator in fila Setari utilizator de pe
ecranul Setare optiuni.

Cautare automata

Cauta proiectoarele din reteaua la care este conectat
calculatorul.

Cdutare manuald

Cauta proiectoarele din retea in urma specificdrii
adresei IP sau a numelui proiectorului.

Profil

Cautd proiectoarele din retea utilizind informatiile
despre proiectoare salvate anterior.

® © o ©

Lista Profil

Afiseazd profilurile inregistrate (informatii despre
proiectoare). Cand faceti dublu clic pe profil, pro-
iectoarele inregistrate in profil sunt ciutate in retea.

Setare optiuni

Afigeazd ecranul Setare optiuni.

(oY

Intrare

Realizeazd conectarea la proiectoarele selectate.

Lista cu proiectoa-
re conectate

Afiseaza informatii despre proiectoarele selectate din
Lista cu proiectoare. Chiar dacd metoda de cdutare
este schimbatd, continutul Lista cu proiectoare co-
nectate riméne acelasi.

Inregistrare

Inregistreazd proiectoarele din Lista cu proiectoare
conectate intr-un profil.

Conectare ca
gazda

Se conecteaza la proiectoarele selectate ca moderator
(numai pentru modelele acceptate).

Functia de moderator ar putea sd nu fie disponibild
pentru toate versiunile acestui software.

Golire lista

Sterge informatiile afisate in Lista cu proiectoare si
Lista cu proiectoare conectate.

Lista cu proiectoa-
re

Afiseazd o listd a proiectoarelor gisite in retea. De
aici puteti selecta proiectoare pentru conectare. Re-
zultatele cdutarii pentru fiecare metodd de cautare
(Cautare automati, Cautare manuala, si Profil) sunt
afisate in liste separate.

Stare A se vedea descrierea pictograme-
lor de stare a proiectorului din

tabelul urmator.

Nume proiector | Afiseaza numele proiectorului.

Adresa IP Afiseazd adresa IP a proiectorului.

Comentarii Afiseazd comentarii pentru proiec-
tor. Puteti edita comentariul ficind
clic dreapta pe profil si apoi clic pe
Proprietati. Puteti introduce maxi-
mum 32 de caractere.

Actualizare

Actualizeazd informatii din Lista cu proiectoare.

96

Caseta Cautare
manuala

Cand utilizati Cautare manuala, introduceti adresa
IP a proiectorului sau numele proiectorului. Faceti
clic pe butonul Cautare pentru a cauta proiectorul
specificat.




Ecran de cautare

Pictogramele de stare a proiectorului din Lista cu proiectoare sunt descrise [Link-uri asociate|
in tabelul urmator.

"Rezumat ecran” p.51

Disponibil. Conexiunea la proiector poate fi realizata. e "Cautarea proiectoarelor de retea in mod automat” p.18

"Cautarea proiectoarelor in retea prin specificarea unei adrese IP sau a
numelui proiectorului” p.19

Veghe e "Cdutarea proiectoarelor de retea folosind un profil" p.19

Disponibil. Desi alte calculatoare sunt conectate la proiector, e "Cautarea proiectoarelor in retea folosind o comanda rapida" p.31

va puteti conecta si dvs. in acelagi timp. e "Setare optiuni" p.55

s

Disponibil. V& puteti conecta la un grup de proiectoare care
proiecteaza aceeasi imagine (copiere in oglinda).

m | O
S g
1 =}
ae)
F ; =4
1

Copiere in
oglinda...

Indisponibil. Proiectorul afiseaza ecranul de configurare a
retelei sau proiectorul este utilizat de un alt software de
proiectare.

3

In prezent este fo-
losit de o alta apli-

Indisponibil. O Cautare manuala sau cdutare Profil este
deja utilizatd pentru a cauta proiectorul.

Q
8
EE et
=
m
I|

Cautare in curs

Indisponibil. Proiectorul specificat nu a putut fi gasit prin
Cautare manuald sau ciutare Profil

Nu a fost gasit.

Indisponibil. Proiectorul nu este compatibil cu EasyMP
Multi PC Projection.

¢

Proiectoare in-
compatibile




Salvare ecran

Cand cdutati proiectoare si salvati informatii ca un profil pe ecranul de
cdutare, este afisat ecranul Salvare.

[ Salvare @

Salvare in profil.

-

—-[Nume figier proiector HOOTGH,

Salvare in

=5 Profi

l Creare director nou l
i 0K I Revocare

Nume fisier proiec- | Introduceti numele de figier al proiectorului.
tor

Salvare in Selectati directorul in care doriti si salvati profilul.

Creare director nou | Creeazd un nou director.

e O

OK Inregistreazd informatiile proiectorului in profil.

[Link-uri asociate|

e "Rezumat ecran" p.51
e "Inregistrarea unui profil" p.21



Setare optiuni

Cénd faceti clic pe Setare optiuni in ecranul de cautare EasyMP Multi PC
Projection, ecranul Setare optiuni este afisat.

@ De asemenea, puteti accesa Setare optiuni din meniul Instrumente de
pe ecranul de control al proiectiei. Cand accesati Setare optiuni din

ecranul de control al proiectiei, fila Setari utilizator nu este afisata.

[Link-uri asociate|

e "Rezumat ecran" p.51

e "Setare optiuni - Setari utilizator" p.55

e "Setare optiuni - Setdri generale" p.56

e "Setare optiuni - Reglare performante" p.57
e "Setare optiuni - lesirea audio” p.57

e "Ecran de cautare" p.52

e "Bara de instrumente" p.59

Setare optiuni - Setari utilizator

Cand faceti clic pe fila Setari utilizator de pe ecranul Setare optiuni, este
afisat urmdtorul ecran.

Setare optiuni
Setdn utilizator |Seﬁ|‘i generale | Reglare performante | lesirea audio
Nume utilizator HACOOK
MNume de profil partajat
Cautare manuald
Stergefi arhiva de intrebar introduse pentru Cautare manualsd.
[ Restabilire valori implicite ] [ OK ] [ Revocare ]

Nume utilizator

Introduceti numele de utilizator afisat in lista de

utilizatori pe ecranul de control al proiectiei. Puteti
introduce maximum 32 de caractere. Aceastd setare
este sincronizat cu setarea de pe ecranul de cautare.

Nume de profil partajat

Introduceti locatia de retea sau URL-ul profilului

partajat (inclusiv numele profilului), asa cum se

aratd mai jos.

e Pentru un server de fisiere (numai pentru
Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist

e Pentru un server Web: http://xxxxx/xxxxx.mplist

Stergere

Sterge arhiva de intrebéri introduse pentru Cautare
manuala.

Restabilire valori implici-
te

Reseteazd toate valorile de ajustare pentru Setare
optiuni la setarile implicite, cu exceptia Nuia a
intrerupe LAN din Setiri generale.

|Link—uri asociate|

e "Setare optiuni" p.55

e "Ecran de cdutare" p.52




Setare optiuni

e "Ecranul de control al proiectiei" p.60
e "Cautarea proiectoarelor de retea in mod automat” p.18
e "Partajarea unui profil intr-o retea" p.23

Setare optiuni - Setari generale

Cand faceti clic pe fila Setdri generale de pe ecranul Setare optiuni, este

afisat urmdtorul ecran.

Setare optiuni

sau in patru

Setan utilizator 5915"99’19'3'9' Feglare pefomante | legirea audio

[ Criptare comunicatii

[] Se &figesza in format Tnalta rezolutie daca ecranul proiectat este Tmparit in dousd

|| Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului.

|| Ecranul proiectat trece in pauzs cand se sfigeazd ecranul de control &l proieciisi

[ Utilizare Easy Interactive Toals

Restabilire valori implicite ] [ QK

][ Revocare ]

Criptare comunicatii

Selectati pentru a cripta $i a transmite date. Chiar
dacd datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodi-
ficate.

Se afiseazd in format
inaltd rezolutie daca
ecranul proiectat este
impartit in doud sau in
patru

Disponibila doar pentru proiectoare cu o rezolutie
WUXGA (1920 x 1200).

Selectati pentru a afisa in format de inaltd rezolutie
toate ecranele impartite.

Stergeti aceastd setare daca afisarea imaginii dureazi
prea mult sau se intrerupe.

Deplasati cu atentie cur-
sorul mouse-ului

Doar Windows XP/Windows Vista/Windows 7
Selectati pentru a preveni pélpéirea cursorului mou-
se-ului atunci cand Transfer fereastra stratificata
este selectatd in Reglare performante. (Dacd Win-
dows Aero este selectat ca temd pentru Windows
Vista si Windows 7, aceastd setare va dezactiva
Windows Aero.)

Ecranul proiectat trece in
pauza cand se afiseazd
ecranul de control al
proiectiei

Aceastd functie este disponibila doar pentru mode-
rator, atunci cind se utilizeaza functia de moderator.
Selectati pentru a ascunde operatiile de pe ecranul
de control al proiectiei pentru alti utilizatori in
timpul proiectiei ecranului calculatorului.

Utilizare Easy Interactive
Tools

Selectati pentru a utiliza Easy Interactive Tools cu
EasyMP Multi PC Projection.

Aceastd setare este sincronizata cu Transfer fe-
reastra stratificata in Reglare performante.

Nuia a intrerupe LAN

Numai pentru Windows

Aceasta este utilizata pentru comutarea adaptorului
de retea care urmeazi sa fie folosit pentru o ciutare
atunci cand un calculator este prevazut cu mai multe
adaptoare.

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate
pentru a realiza o cautare.

Restabilire valori implici-
te

Reseteazi toate valorile de ajustare pentru Setare
optiuni la setarile implicite, cu exceptia Nuia a
intrerupe LAN din Setiri generale.

[Link-uri asociate|

e "Setare optiuni" p.55

¢ "Modificarea numarului de panouri proiectate” p.25
e "Ascunderea ecranului de control al proiectiei”" p.37




Setare optiuni

o . Transfer fereastrd strati- | Numai Windows XP si Windows 7 (atunci cand
Setare opi,:lunl Reglare performan;e ficata Windows 7 Basic este selectat ca tema)
A A o Atunci cind se utilizeazd o fereastra stratificatd,
Cénd faceti clic pe fila Reglare performante de pe ecranul Setare optiuni, : .
’ y ’ ’ continutul, cum ar fi mesajele afisate pe calculator,
este afisat urmatorul ecran. ) . .
; nu este proiectat de proiector. Selectati aceasta pen-
— tru a proiecta continut de la o fereastrd cu straturi
Setare optiuni -ﬂ diferite.
| Seti wilizater | Setéri generale [} Reglare perfomarie”| legiea audio In cazul in care cursorul mouse-ului palpaie pe
ecran, selectati Deplasati cu atentie cursorul mou-
Rapid Naomal Fin . e o .
se-ului din Setdri generale.
{1 Versiune Afiseazd informatii despre versiunea EasyMP Multi
PC Projection.
Proiectoare WLXGA
[7] Micsoratj rezoluia § transferafj Restabilire valori implici- | Reseteazd toate valorile de ajustare pentru Setare
te optiuni la setarile implicite, cu exceptia Nuia a
[ Transfer fereastra stratficats intrerupe LAN din Setiri generale.
[Link-uri asociate|
e "Setare optiuni" p.55
[ —— | ——— e "Modificarea numirului de panouri proiectate” p.25

e "Proiectia ecranului” p.34

Glisorul pentru reglarea | Puteti seta performanta la Rapid, Normal si Fin.
performantelor Setat la Rapid, in cazul in care proiectiile de film
sunt intrerupte.

Setare optiuni - lesirea audio

Micsorati rezolutia si Disponibila doar pentru proiectoare cu o rezolutie
transferati WUXGA (1920 x 1200).

Selectati pentru reducerea dimensiunii datelor de
transferat la proiector, prin reducerea rezolutiei.
Utilizati aceastd optiune intr-o retea lentd sau daca
este nevoie de prea mult timp pentru a afisa ima-
ginea sau proiectia este intreruptd.

Cand faceti clic pe fila Iesirea audio de pe ecranul Setare optiuni, este afisat
urmatorul ecran.




Setare optiuni

Setare optiuni

=)

| Setan utilizator I Setar generale | Reglare performante ||3$|'3E|E|Ud|°

Redare semnal audio de la proiector.

Restabilire valor implicite ] | QK I [ Revocare ]

la proiector

Redare semnal audio de

Selectati pentru redarea semnalului audio al calcu-

latorului prin proiector. Debifati pentru semnal au-
dio de iesire din calculator.

Nu puteti reda semnalul audio al
calculatorului prin proiector decat
atunci cind proiectati un ecran de
calculator pe tot ecranul.

Restabilire valori implici-
te

Reseteaza toate valorile de ajustare pentru Setare
optiuni la setdrile implicite, cu exceptia Nuia a
intrerupe LAN din Setiri generale.

|Link-uri asociate|

e "Setare optiuni" p.55

e "Redarea semnalului audio de la proiector” p.33



Bara de instrumente

Dupa ce EasyMP Multi PC Projection porneste si o conexiune se face cu Intrerupe proiectarea cat timp calculatorul respectiv este conec-
proiectorul, bara de instrumente este afisatd pe ecranul calculatorului. Puteti \n\‘! tat la proiector. Cat timp are loc aceasti intrerupere, este
folosi aceasta bara de instrumente pentru a controla imaginea proiectata si a proiectat un ecran negru.

deconecta conexiunea de retea. Stop

Pe durata operatiei de conectare la proiector, trece in modul

EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX El Pauzé imaginile proiectate.

n m @ | — | Pauza

Cand utilizati functia de moderator, una dintre urmatoarele bare de
instrumente este afisatd in functie de rolul dumneavoastrd in sesiune.

Proiecteaza ecranul calculatorului in modul ecran complet fard a
proiecta ecranele de la niciun alt utilizator.

D)

e Pentru moderator Proiectare

ecranul meu
EasyMP Multi PC Projection Ver. x5 o] = Lesire Deconecteazd conexiunea dintre calculator si proiectoare.
n m |?| | Deconectare toate | Deconectare Deconect.ez.izé conexi}Jn?a 'dintre toate dispozitivele §i proiectoa-
toate rele participante la intlnire.
.. . Trece la ecranul de control al proiectiei.
e Pentru participanti [ |
=
EasyMP Multi P.. | : =] :l
Trecere la
A | lesire | ecranul de
— control al pro-
iectiei
@ Unele elemente ar putea si nu fie afisate in toate versiune a acestui
software. |Link-u1'i asociate|
e "Rezumat ecran" p.51
Elibereazi Stop sau Pauzi si proiecteazi ecranul calculatorului e "Functionarea starii afigajului proiectat” p.24
aga cum este. e "Proiectia ecranului" p.34

e "Deconectarea” p.28

Afigare e "Ecranul de control al proiectiei" p.60




Ecranul de control al proiectiei

@ | Numir de cone- | Afiseazi numarul de utilizatori conectati la proiector.
xiuni

Cand faceti clic pe butonul de pe bara de instrumente, este afisat

ecranul de control al proiectiei. @ | Informatii utiliza- | Afiseazid numele si starea dvs. Afisate in albastru,

tor atunci cind ecranul calculatorului este proiectat.
Afisate in gri, atunci cand vd aflati in zona de pro-
iectie, dar nu proiectati.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3.

—‘ Figier Instrumente Ajl.rtor'

[ ) (=)

(=] O ==

@) | Caseta de cautare | Introduceti numele de utilizator pe care doriti si il
utilizator

I
l

Nume utilizator

User0not

Userinnn2
Useri00oa
Userinnnd
User0000s
Uger0006
Uszer00oo?
Userin0ng
Uszerinnng
Useri00in

Uszerionni

w—
Uzerliluus

Uzer0000s User000o?

((Gazdz:PC 0000001 )

[ Renuntare la gazda

T
I

—I[Numepmiedorconedat EMPO0000000 )

$ Ecranul de control al proiectiei ar putea sia nu fie disponibil pe toate
versiunile acestui software.

@ | Meniul Fisier

Faceti clic pentru a selecta Iesire pentru a inchide
software-ul.

Meniul Instru-
mente

Faceti clic pentru a selecta Iesire sau Deconectare
toate.

Faceti clic pentru a selecta Setare optiuni pentru a
afisa ecranul Setare optiuni.

Meniul Ajutor

Faceti clic pentru a selecta Informatii despre ver-
siune.

cdutati si apoi faceti clic pe butonul P . Rezultatele
cdutarii sunt afisate in lista de utilizatori.
Faceti clic pe butonul )Q pentru a reveni la lista de

utilizatori originala.

Lista de utilizatori

Afiseazd numele utilizatorilor corespunzatori calcula-
toarelor conectate la proiectoare. Puteti conecta pand
la 50 de dispozitive intre calculatoare care ruleaza
EasyMP Multi PC Projection si smartphone-uri sau
tablete care ruleaza Epson iProjection.

Cand glisati si fixati un nume de utilizator intr-un
panou alb din zona de proiectie, ecranul calculato-
rului este proiectat. Fundalul pentru utilizatorii de la
care se proiecteaza in prezent este albastru, iar pentru
utilizatorii care sunt in zona de proiectie, dar nu
proiecteaza in prezent este gri. Chiar daca un utili-
zator a pardsit sesiunea, numele siu rdméne in lista
de utilizatori si culoarea textului lor este gri.
Setarea implicitd pentru numele utilizatorilor sunt
numele calculatoarelor. Puteti schimba numele de
utilizator in fila Setari utilizator de pe ecranul Setare
optiuni sau ecranul de cautare.




Ecranul de control al proiectiei

Nume proiector
conectat

Afiseazd numele proiectorului la care sunteti conectat.
Cand faceti clic pe numele proiectorului, se afiseaza
Telecomandi Web. In modul Telecomandd Web,
puteti controla proiectorul pe ecranul calculatorului,
la fel ca in cazul utilizarii unei telecomenzi. Con-
sultati Ghidul utilizatorului furnizat impreund cu
proiectorul, pentru mai multe detalii despre Teleco-
mandd Web.

Renuntare la

Faceti clic pe butonul Renuntare la gazda pentru a

gazda/Devenire nu mai fi moderator sau butonul Devenire gazda

gazda pentru a deveni moderator. Butonul afisat diferd in
functie de metoda de conectare.

Gazda Afiseazd numele moderatorului atunci cind existd un

moderator.

Zona de proiectie

Atunci cind culoarea fundalului unui panou este
albd, este proiectat ecranul calculatorului cores-
punzator pictogramei de utilizator din panoul res-
pectiv. Dacd nu apare niciun utilizator intr-un panou
alb, este proiectat un ecran negru. Glisand si fixdnd
pictograma de utilizator, puteti modifica ecranul
proiectat si pozitia in care este proiectat ecranul
calculatorului.

Panou tinta

Mutati panoul tintd in chenar albastru, facand clic pe
unul din panourile din zona de proiectie. Puteti
proiecta ecranul calculatorului in locul in care este
pozitionat panoul tintd cind faceti clic pe unul din
butoanele de modificare a proiectiei.

Butoane de con-
trol al ecranului

Indicad starea urmdtoare a proiectorului.

Elibereazd Stop sau Pauza si pro-
iecteaza ecranul calculatorului asa
cum este.
Afisare
- Opreste proiectia. Proiecteazd un
Ll ecran negru in timpul opririi.
Stop

Intrerupe afisarea curentd a ecranu-
lui calculatorului. Afisajul proiectat
nu se modifica, chiar dacd modificati

Pauza .
ecranul calculatorului.

=

Trecere la bara de
instrumente

Comuta la bara de instrumente.

(B | Modificare butoa-
ne de proiectie

Modificd numarul de panouri disponibile pentru
proiectarea ecranelor de calculatoare.

Proiecteaza ecranul unui dispozitiv
in modul ecran complet, fira a di-
viza afisajul proiectat.

Un ecran

Proiecteaza ecranele de la maximum
doua dispozitive in acelasgi timp, di-
vizand afisajul proiectat in doua.

Doud ecrane

Proiecteaza ecranele de la maximum
patru dispozitive in acelasi timp, di-
vizdnd afisajul proiectat in patru.

ii

Patru ecrane

(5]

Proiectare ecranul
meu

Proiecteazd ecranul calculatorului in modul ecran
complet.

[Link-uri asociate|

e "Rezumat ecran" p.51

e "Controlul afisajului proiectat” p.24

¢ "Deconectarea” p.28

e "Proiectia ecranului” p.34




Ecranul de control al proiectiei

e "Ecran de cautare" p.52

e "Setare optiuni - Setdri utilizator" p.55

e "Schimbarea moderatorului" p.35

e "Bara de instrumente”" p.59

e "Ascunderea ecranului de control al proiectiei" p.37



TOP

Anexa

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre software-ul EasyMP Multi PC Projection.

[Link-uri asociate|

e "Actualizarea si dezinstalarea software-ului" p.64
e "Rezolutiile si culorile acceptate” p.66

e "Limitari" p.67

e "Notificari" p.69



Actualizarea si dezinstalarea software-ului

Urmati aceste instructiuni pentru a actualiza sau a dezinstala EasyMP Multi
PC Projection.

[Link-uri asociate|

it

e "Anexd" p.63

e "Obtinerea celei mai recente versiuni a aplicatiei" p.64

e "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/Windows
Vista/Windows 7)" p.64

¢ "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)" p.64

¢ "Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)" p.65

Obtinerea celei mai recente versiuni a aplicatiei

Puteti descdrca cea mai recentd versiune a EasyMP Multi PC Projection de
pe site-ul Web EPSON.

Vizitati http://www.epson.com, si selectati locatia dvs.

|Link—uri asociate|

e "Actualizarea si dezinstalarea software-ului’ p.64

Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection
(Windows XP/Windows Vista/Windows 7)

Pentru Windows XP, Windows Vista si Windows 7, urmati instructiunile
de mai jos pentru a dezinstala EasyMP Multi PC Projection.

$ Trebuie sa aveti autoritate de administrator pentru a dezinstala
sofware-ul.

n Porniti calculatorul.

a Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.
B Faceti clic pe Start, apoi clic pe Panou de control.

ﬂ Efectuati una dintre urmatoarele actiuni.

e Windows XP: Faceti dublu clic pe Adaugare sau eliminare
programe.

e Windows Vista si Windows 7: Faceti clic pe Dezinstalare program
din categoria Programe.

B Selectati EasyMP Multi PC Projection, apoi efectuati una dintre
urmatoarele.

e Windows XP: Faceti clic pe Modificare/Eliminare.

e Windows Vista si Windows 7: Faceti clic pe
Dezinstalare/Modificare.

G Urmati instructiunile de pe ecran.

|Link—uri asociate|

e "Actualizarea si dezinstalarea software-ului’ p.64

Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection
(Windows 8)

Pentru Windows 8, urmati instructiunile de mai jos pentru a dezinstala
EasyMP Multi PC Projection.

@ Trebuie sa aveti autoritate de administrator pentru a dezinstala
sofware-ul.


http://www.epson.com

Actualizarea si dezinstalarea software-ului

Porniti calculatorul.
Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.

Selectati Cautare in Butoane, apoi cautati EasyMP Multi PC
Projection.

Faceti clic dreapta (fineti apasat) EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX, apoi selectati Dezinstalare din bara de aplicatii.

Selectati EasyMP Multi PC Projection si selectati Dezinstalare.

Urmati instructiunile de pe ecran.

|Link—uri asociate|

e "Actualizarea si dezinstalarea software-ului’ p.64

Dezinstalarea EasyMP Multi PC Projection (Mac OS

X)

Pentru Mac OS X, urmati instructiunile de mai jos pentru a dezinstala
EasyMP Multi PC Projection.

Porniti calculatorul.
Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.
Deschideti directorul Applications.

Deschideti directorul EasyMP Multi PC Projection - Tools, apoi
faceti dublu clic pe EasyMP Multi PC Projection
Uninstaller.app.

B Urmati instructiunile de pe ecran.

|Link—uri asociate|

e "Actualizarea si dezinstalarea software-ului’ p.64



Rezolutiile si culorile acceptate

Verificati aceste sectiuni pentru rezolutiile ecranului calculatorului si
numdrul de culori pe care EasyMP Multi PC Projection le poate proiecta.

Culoarea de afisare

[Cink-uri_asociate] Urmatorul numar de culori de ecran pot fi proiectate.

e "Anexd" p.63 Windows Mac OS X
¢ "Rezolutii acceptate” p.66 Culoare de 16 biti Aprox.32.000 de culori (16 biti)
e "Culoarea de afisare” p.66 Culoare de 32 de biti Aprox.16,7 milioane de culori (32 de
biti)
Rezolutii acceptate [Link-uri_asociate]
Pot fi proiectate urmaitoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu vi puteti * "Rezolutiile si culorile acceptate” p.66

conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de WUXGA.

e VGA (640 x 480)

e SVGA (800 x 600)

e XGA (1024 x 768)

e SXGA (1280 x 960)

o SXGA (1280 x 1024)

o SXGA+ (1400 x 1050)

e WXGA (1280 x 768)

e WXGA (1280 x 800)

o WXGA+ (1440 x 900)

e UXGA (1600 x 1200)

e WUXGA (1920 x 1200)

Cand utilizati un ecran de calculator cu un singur format de imagine,
rezolutia este maritd sau micsoratd in functie de rezolutia calculatorului si
cea a proiectorului, astfel incat calitatea imaginii si nu fie afectata.

In functie de rezolutie, este posibil ca marginile verticale sau cele orizontale
sd fie proiectate in culoarea neagra.

[Link-uri asociate|

e "Rezolutiile si culorile acceptate” p.66



Verificati aceste sectiuni pentru restrictii aplicate atunci cand proiectati
imagini din calculator in timp ce utilizati EasyMP Multi PC Projection.

[Link-uri asociate|

it

e "Anexd" p.63

e "Restrictii la conectare" p.67

e "Restrictii care apar in cazul proiectarii din Galerie foto Windows sau
Galerie foto Windows Live" p.67

e "Restrictiile in Windows Aero" p.67

e "Restrictiile privind proiectarea din Windows Media Center" p.68

Restrictii la conectare

Retineti urmdtoarele limitdri, atunci cand utilizati EasyMP Multi PC
Projection.

e Puteti conecta pand la patru proiectoare la un calculator si puteti realiza
simultan proiectii. (Ecranele multiple nu sunt acceptate.)

e Puteti conecta pand la 50 de dispozitive intre calculatoare care ruleaza
EasyMP Multi PC Projection si smartphone-uri sau tablete care ruleazd
Epson iProjection. (Numadrul de calculatoare este limitat la 16 sau 32,
iar tabletele care ruleaza Epson iProjection nu pot fi conectate, dacd
oricare dintre calculatoare ruleaza o versiune mai veche a EasyMP Multi
PC Projection.)

e Sunetul poate fi transferat numai atunci cand se realizeazd conectarea la
un singur proiector §i se proiecteaza un singur ecran de calculator in
modul ecran complet. Daca sunt conectate mai multe proiectoare sau
dacd afisajul proiectat este divizat, sunetul nu poate fi transferat in
timpul proiectiei.

e Dacd viteza de transmisie a retelei LAN fdra fir este micd, este posibil
ca reteaua sa se fi deconectat in mod neagteptat.

e Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX si
nu fie afisate in mod corect (numai pentru Windows).

e Nu puteti proiecta mesajele MS-DOS pe tot ecranul (numai pentru
Windows).

e Este posibil sa existe momente in care imaginea de pe ecranul
calculatorului si imaginea proiectatd de proiector sa nu corespunda
perfect.

e Redarea filmelor nu este la fel de bund ca de pe un calculator.

|Link-uri asociate|

e "Limitari" p.67

Restrictii care apar in cazul proiectarii din Galerie
foto Windows sau Galerie foto Windows Live

Retineti urmatoarele limitari la lansarea Galerie foto Windows sau Galerie
foto Windows Live cénd utilizati EasyMP Multi PC Projection.

e Expunerea de diapozitive este redatd in modul simplu atunci cind

proiectati din Galerie foto Windows sau Galerie foto Windows Live.
Deoarece nu se afiseaza bara de instrumente, nu puteti modifica Tema
(efectele) in timpul redarii unei expuneri de diapozitive, indiferent de
evaluarea stabilitd prin Indexul de experienta Windows.
Dupd activarea modului simplu, nu puteti schimba modurile in timp ce
ruleaza aplicatia Galerie foto Windows sau Galerie foto Windows Live,
chiar daca inchideti programul EasyMP Multi PC Projection. Reporniti
Galerie foto Windows sau Galerie foto Windows Live.

e Nu pot fi redate filme.

|Link-uri asociate|

e "Limitari" p.67

Restrictiile in Windows Aero

Luati in considerare urmétoarele restrictii care apar cind, la calculatorul
dumneavoastrd, aspectul ferestrelor este asigurat de interfata grafica
Windows Aero.



e Fereastra stratificatd este proiectata indiferent de setarea Transfer
fereastra stratificata de pe ecranul Setare optiuni din EasyMP Multi PC
Projection.

e La cateva minute dupa conectarea unui calculator la proiector prin
intermediul unei retele utilizaind programul EasyMP Multi PC
Projection, este posibil sa se afiseze urmitorul mesaj.

r

i Modificati schema de culori pentru a imbunatati performantele?

Windows a detectat ca performantele computerului sunt slabe. Aceasta se poate datoria
resurselor insuficiente pentru a executa schema de culori Windows Aero. Pentru a
imbunatati performantele, treceti la schema de culori Windows Vista Basic. Orice
modificare ficutd va deveni activd doar dupd urmatorul logon la Windows.

2 Se trece la schema de culori Windows Vista Basic

“» Se pastreaza schema de culori curents, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raman slabe

% Se pastreaza schema de culori curenta si nu se va mai afisa
acest mesaj

Cum decid dacé trebuie modificata schema de culori pentru a imbunatati performantele?

Se recomandd selectarea optiunii Se pastreaza schema de culori curenta
si nu se va mai afisa acest mesaj. Aceastd selectie raimane valabild pana la
repornirea calculatorului.

|Link—uri asociate|

e "Limitari" p.67

Restrictiile privind proiectarea din Windows Media
Center

Retineti urmdtoarele restrictii, atunci cdnd se proiecteazd din Windows
Media Center.

e Nu puteti proiecta imagini in modul ecran complet folosind Windows
Media Center. Treceti in modul de afisare a ferestrei pentru a proiecta
imagini.

e Dacd semnalul audio se opreste in timpul redarii, atunci cand se
transfera semnal audio de pe calculator cdtre proiector cu ajutorul
programului EasyMP Multi PC Projection, incercati sa reporniti aplicatia
pe care o utilizati.
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Notificari

Verificati aceste sectiuni pentru notificari importante despre proiector.
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¢ "Notificare generald" p.69

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusd, salvatd
intr-un sistem de stocare sau transmisd sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumdm rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumparitorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificéri, reparatii
sau schimbiri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare i intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Referitor la notatii

e Sistem de operare Microsoft® Windows® XP Professional

e Sistem de operare Microsoft® Windows® XP Home Edition

e Sistem de operare Microsoft® Windows Vista®

e Sistem de operare Microsoft® Windows® 7

e Sistem de operare Microsoft® Windows® 8

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite
»Windows XP”, ,Windows Vista”, ,,Windows 7” si ,Windows 8”. Mai mult,
termenul colectiv Windows poate fi folosit cu referire la Windows XP,
Windows Vista, Windows 7 si Windows 8, iar versiunile multiple de
Windows, cum ar fi Windows XP/Vista, pot sa apard fira mentiunea
Windows.

e Mac OS X 104.x

e Mac OS X 10.5x

e Mac OS X 10.6.x

e Mac OS X 10.7x

e Mac OS X 10.8x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus sunt denumite ,Mac OS X
10.4.x”, ,Mac OS X 10.5.x”, ,Mac OS X 10.6.x”, ,Mac OS X 10.7.x” si ,,Mac
0S X 10.8x”. In plus, termenul comun ,Mac OS X” este folosit pentru a
face referiri la toate aceste sisteme de operare.
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Notificare generala

IBM, DOS/V si XGA sunt mirci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS si iMac sunt marci comerciale ale Apple Inc.



Notificari

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint si sigla
Windows sunt mdrci comerciale sau mérci comerciale inregistrate ale
Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau alte téri.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Dreptul de autor asupra programelor: Acest produs utilizeaza programe
gratuite, precum §i programe asupra carora compania noastrd detine
drepturile aferente.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.
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