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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri
Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmistir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan kaginmak icin, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar1 dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uya" Bu sembol, uyulmamasi durumunda muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta o6lime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A Dikkat Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir Kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

Genel Bilgi Isaretleri

Dikkat Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
[Digme adi] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.

Ornek: [Esc] diigmesi

Menii/Ayar adi Projektor meniisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:

Goriintii meniisii

@ Goriintii > Gelismis
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Projektoriiniizii Tanima

Projektoriiniiziin ozellikleri ve parca adlari hakkinda detayli bilgi almak i¢in bu béliimlere bakin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Ozellikleri" s.9
e "Projektor Pargalar1 ve Islevleri" s.12



Projektor Ozellikleri

Bu projektor, hizli ve kolay kurulum ile esnek baglanabilirlik 6zelliklerine
sahiptir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriiniizii Tanima" s.8
e "Hizli ve Kolay Kurulum" s.9
¢ "Esnek Baglanabilirlik" s.9

Hizli ve Kolay Kurulum

e Prize takar takmaz projektorii agmak igin Direkt giic agma ozelligi.

e Projektor Computerl baglanti noktasindan goriintii sinyali algiladiginda
projektorii agmak i¢in Otomatik A¢gma ozelligi.

e Gergek zamanli, otomatik yatay ve dikey ekran yerlesimi diizeltmesi her
zaman dikdortgen bir ekran (Oto. Y/D Ekr. Yer.).

e Yansitilan goriintiileri otomatik olarak yeniden boyutlandirmak igin
Screen Fit ozelligi.

. " g
-»‘ [
M 108
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A
D

Halkayi iki daire ¢akisana kadar hareket ettirin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Ozellikleri" s.9

e "Projektorii Agma" s.35

e "Oto. Y/D Ekr. Yer." s.44

e "Goruntii Seklini Screen Fit ile Otomatik Diizeltme" s.44
o "Goruntiit Seklini Quick Corner ile Diizeltme" s.47

Esnek Baglanabilirlik

Bu projektor, asagida gosterildigi gibi kullanimi kolay pek ¢ok
baglanabilirlik secenegini destekler.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Ozellikleri" s.9
e "Bilgisayara Baglanin" s.10
e "Mobil Aygitlara Baglanin" s.11



Projektor Ozellikleri

Bilgisayara Baglanin e Yansitilan ekrani bolerek ayni anda dort adete kadar goriintii
yansitabilmek i¢cin EasyMP Multi PC Projection. Epson iProjection yiiklii
akall1 telefonlardaki veya tablet cihazlardaki ya da agda bulunan bir
bilgisayardaki goriintiileri yansitabilirsiniz.

Detayl bilgi icin, EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu'na
bakin.

e Goriintiileri yansitmak ve ses ¢ikist icin USB kablo ile baglanin (USB
Display).

B—s

e

e Projektorii ag tlizerinde paylasmak ve agdaki diger bilgisayarlardaki
goriintiileri yansitmak i¢in EasyMP Network Projection.
Detayl bilgi igin, EasyMP Network Projection Kullanim Kilavuzu'na bakin.

o

g

[Tlgili Baglantilar|

e "Esnek Baglanabilirlik" s.9
¢ "USB Display ile Yansitma" s.52
o "Projektérii Ag Uzerinde Kullanma" s.97



Projektor Ozellikleri

Mobil Aygitlara Baglanin

e MHL kablosunu mobil aygita ve projektore baglamak icin HDMI1/MHL
baglant1 noktasi.

e Projektoriiniiz ile mobil aygitimizi Intel® WiDi veya Miracast teknolojisi
(EB-1985WU/EB-1975W) kullanarak kablosuz baglamak i¢in Screen
Mirroring.

e App Store veya Google Play'den indirebileceginiz uygulamay: kullanarak
projektoriiniiz ile mobil aygiti baglamak i¢cin Epson iProjection
(EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W).

App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda tahakkuk eden

ticretler, miisterinin sorumlulugundadir.

[Ilgili Baglantilar|

¢ "Esnek Baglanabilirlik" s.9
e "Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baglanma" s.24
e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108



Projektor Parcalan ve islevleri

Asagidaki bolimler, projektor parcalari ile bunlarin islevlerini agiklar.

[llgili Baglantilar|

e "Projektoriiniizii Tanima" s.8

o "Projektér Pargalari - On" s.12

e "Projektor Pargalar1 - Arka" s.13

e "Projektor Parcalari - Taban" s.14

e "Projektor Pargalar1 - Kumanda Paneli" s.15
e "Projektor Parcalar1 - Uzaktan Kumanda" s.16

Ad

Islev

Projektor Parcalari - On

Hava ¢ikis fani

Projektorii dahili olarak sogutmak icin kullanilan
havanin ¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yliziiniizii veya elleri-
nizi hava ¢ikis faninin yaninda tutmayimn ve
fanin yakininda 1sidan deforme olabilecek
veya zarar gorebilecek nesneleri fanin yaki-
nina koymayn. Hava ¢ikis fanindan gelen
sicak hava, yaniklara, egyalarda deformasyona
yol agabilir veya kazalara neden olabilir.

A/V Sessiz diigmesi

A/V sessiz slayti agmak ve kapamak i¢in digmeyi
kaydirin.

Ayak ayarlama kolu

Ayarl1 6n ayag: ylikseltmek veya algaltmak i¢in ayak
ayarlama koluna basin.

Ayarlanabilir 6n
ayak

Masa gibi bir yiizey lizerine kurdugunuzda, goriin-
tiniin konumunu ayarlamak igin, ayag: yiikseltin.

® e o ©

A/V Sessiz slayt

Mercegi korumak igin projektér kullanilmadiginda
bu kapagi kaydirarak kapatin. Projeksiyon sirasinda
kapatarak, goriintiiyii gizleyebilir ve sesi kapatabilir-
siniz.

Uzaktan alicisi

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Sensor

Yansitilan goriintileri algilamaya yarayan sensor.

©9e

Kablosuz LAN 15181

Uriinle birlikte verilen veya istege bagli olarak edi-
nilen kablosuz LAN modiliiniin erisim durumunu
belirtir.

Hava giris fan1 (ha-
va filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi
saglar.

Hava filtresi kapag:
kilidi

Hava filtresi kapagini agmak i¢in bu kilidi kullanin.

Aydinlatma sensorii

Lamba parlakligini en iyi duruma getirmek i¢in
gevre 151k durumunu algilar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Islev

Kontrol paneli

Projektoriin isletimini saglar.

[Focus Help]
digmesi

Focus Help ekranini yansitarak, ince odak ayarlar
yapabilmenizi saglar.

Yakinlastirma halka-
s1

Gorlintii boyutunu ayarlar.

® 6 Bz

[Screen Fit] diigmesi

Screen Fit ozelligini ¢alistirarak, goriintiilerin seklini
ve konumunu ekranmiza sigacak bigimde otomatik
olarak diizeltir.

Projektor tavana asilarak kullanilirsa bu diigme devre
dig1 kalir.

®

Odaklama halkas:

Goriintii odagini ayarlar.

7]

Lamba kapag1

Projektor lambasmni degistireceginiz zaman agin.

®

Isiklar

Projektoriin durumunu gosterir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Pargalar1 ve Islevleri” s.12

e "Gorintiiyii Yakinlastirma Halkas: ile Yeniden Boyutlandirma” s.50
¢ "Odak Halkasini Kullanarak Goriintiiyii Odaklama" s.51

e "Gorunti Seklini Screen Fit ile Otomatik Diizeltme" s.44

e "Projektor Isiklarinin Durumu"” s.169

Projektor Parcalarn - Arka

/MHL_H)

Islev

LAN Baglanti Nok-
tasi

Bir aga baglanmak icin buraya LAN kablosu bagla-
nir.

Monitor Out
baglanti noktas:

Computer] baglanti noktasindan alinan analog RGB
sinyal girisini, harici bir monitére verir.

RS-232C Baglanti
Noktast

Projektoriin bir bilgisayardan kontrol edilebilmesi
i¢in bir RS-232C kablosunun baglanmasini saglar.
(Normalde bu baglanti noktasini kullanmaniz gerek-
mez.)

Audio Out baglanti
noktasi

Giincel giris kaynagindaki sesin harici bir hoparl6r-
den verilmesini saglar.

Computer2 baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video sinyalleri-
nin girisini saglar.

Audiol Baglanti
Noktas1

Computerl baglanti noktasina bagli ekipmandan ses
girisi alinmasini saglar.

Audio2 Baglanti
Noktas1

Computer2 baglanti noktasina bagli ekipmandan ses
girisi alinmasini saglar.

Glig girisi

Gii¢ kablosunun projektore takilmasini saglar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Islev

L-Audio-R baglanti
noktalari

Video baglanti noktasina bagli olan ekipmandan ses
girisi yapar.

Giivenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

Uzaktan alicist

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

HDMI2 baglant:
noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlar-
dan gonderilen video sinyallerinin girigini saglar.

® &S 6 0z

HDMI1/MHL
baglanti noktasi

HDMI uyumlu video donanimlari ve bilgisayarlardan
ya da MHL (Mobil Yiiksek Tanim) uyumlu mobil
aygitlardan gelen video sinyallerinin alinmasini
saglar.

=)

Video baglanti nok-
tasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri
igin giris.

Computerl baglant:
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger
video kaynaklarindan gelen bilesen video sinyalleri-
nin girigini saglar.

USB-B baglanti
noktasi

Piyasadan temin edilebilecek bir USB kablosunu
bilgisayara baglayarak bilgisayardaki goriintiileri yan-
sitabilmenizi veya Kablosuz Fare islevini kullanabil-
menizi saglar.

USB-A baglanti
noktasi

USB bellek veya dijital kamera baglanmasini ve PC
Free kullanilarak PDF'lerin, filmlerin veya goriintii-
lerin yansitilmasini saglar.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektdr Pargalari ve Iglevleri” s.12

¢ "Uzaktan Kumanday: Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s.83
e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72

e "Giivenlik Kablosu Baglama" s.96

Projektor Parcalari - Taban

0001ao

Ad

Islev

Tavan askisi tespit
noktalar1 (i¢ nokta-
L)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman,
istege bagli olarak edindiginiz tavan askisini buraya
monte edin.

Giivenlik kablosu
baglama noktas:

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin.

Arka ayaklar

Masa gibi bir yiizey {izerine kurdugunuzda, yiikseltip
alcaltarak yatay egimi ayarlayimn.

Ayarlanabilir 6n
ayak

Masa gibi bir yiizey lizerine kurdugunuzda, goriin-
tiniin konumunu ayarlamak igin, ayag: yiikseltin.




Projektor Parcalari ve islevleri

[Ilgili Baglantilar| Ad Islev

e "Projektdr Parcalari ve Iglevleri” s.12 @) | Ekran yerlesimi ayar | Diisey ve yatay yonlerdeki ekran yerlesimi distorsi-

e "Giivenlik Kablosu Baglama" 5.96 d?gmeler% ve ok yonunu dl"{Z?ltm"enize olanak veren Ekran Yerlesimi
diigmeleri ekranini goriintiiler.

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menii 6gelerini seger.

Projektor Parcalari - Kumanda Paneli

[Help] diigmesi Yardim ekranimni gorintiler ve kapatir.

0O

[Esc] diigmesi Gegerli islevi durdurur.

Projektériin meniisii goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

@ | Ses diizeyi diigmele- | Hoparlériin ses seviyesini ayarlar.

ri ve ok digmeleri | projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menii 6gelerini secer.

@ | [Menu] diigmesi Projektoriin mentisiini gorintiller ve kapatir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Parcalar1 ve Iglevleri” s.12
e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Mentsi" s.134

Ad Islev o "Goritintii Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.46
@ | Giig diigmesi Projektorii agar veya kapatir.
@ | [Source Search] Sonraki giris kaynagina gecis yapar.
diigmesi
@ | [Enter] diigmesi Giincel secime girer ve projektoriin meniisinii veya

yardimi goriintiileyerek sonraki seviyeye geger.

Computer]l veya Computer2 baglanti noktasindan
gelen analog RGB sinyali yansitiliyorken, projektoriin
Sinyal meniisiinde izleme, Senkronizasyon ve Ko-
num se¢eneklerini optimize eder.
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Projektor Parcalarn - Uzaktan Kumanda

Islev

Giig diigmesi

Projektorii agar veya kapatir.

[Computer] diigme-
si

Gorlintit kaynagini, Computerl ve Computer2
baglanti noktalar1 arasinda degistirir.

[Video] diigmesi

Goruntli kaynagini video girisi baglanti noktas: ile
HDMI girisi baglanti noktas1 arasinda degistirir.

Screen Fit

1 ) (2)(C3)

MHL Menu

e & ©®©QZ

[Screen Fit] digmesi

Screen Fit ozelligini ¢alistirarak, gorintilerin seklini
ve konumunu ekranimiza sigacak bigimde otomatik
olarak diizeltir.

Projektor tavana asilarak kullanilirsa bu diigme devre
dig1 kalir.

(4)(5)(6e

_\L Auto\ Aspect ColorMode

®

Say1 tuslari

[Num] diigmesi basihi tutularak projektoriin menii-
stine sayilar girer.

,
7

Menu E

(207)

use \/ 0|nter

©

[Auto] diigmesi

Computerl veya Computer2 baglanti noktasindan
gelen analog RGB sinyali yansitiliyorken, projektoriin
Sinyal meniisiinde izleme, Senkronizasyon ve Ko-
num seceneklerini optimize eder.

[Aspect] diigmesi

En boy orant modunu degistirir.

[Num] dagmesi

Rakam tuglarint kullanarak sayr girmek igin bu
diigmeyi basili tutun.

( )(f@»
e JjiC=)

A/V Mute Spllt Freeze

[Menu] diigmesi

Projektoriin meniisiinii goriintiller ve kapatir.

Ok diigmeleri

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menii 6gelerini seger.

/ HeI
(7 &
EPSON

e 6/0 o9

[Enter] digmesi

Giincel sec¢ime girer ve projektériin meniisiinii veya
yardimi goriintiilleyerek sonraki seviyeye geger.
Kablosuz Fare iglevini kullanilirken faredeki sol tus
gorevini gorur.

[User] diigmesi

Projektoriin Ayarlar meniisiinde bulunan Kullanici
Diigmesi ayarinda bu diigmeye atanmis ayarlar
gerceklestirir.
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Ad

Islev

Islev

[Page] yukari/agagi

Bir USB kablo kullanarak ya da ag {izerinden pro-

[USB] diigmesi

Goriintli kaynagini, USB Display ile USB-A baglanti
noktas: arasinda degistirir.

[Source Search]
digmesi

Sonraki giris kaynagina gecis yapar.

diigmeleri jektoriiniiz ile bilgisayarinizi bagladiginizda, bilgisa-
yarmizda Page Up / Page Down diigmelerini kontrol
eder.
PC Free ozelligi kullaniliyorken 6nceki veya sonraki
ekrani gorintiiler.

[E-Zoom +/-] Gortntii alanmi yakinlastirir veya uzaklastirir.

diigmeleri

® & B8z

Uzaktan kumanda
1510 yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

[A/V Mute] dagme-
si

Video ve sesi gecici olarak acar ve kapatir.

[Split] diigmesi

Yansitilan ekrani bolerek, farkli goriintii kaynakla-
rindan gelen iki goriintilyii ayni anda yansitir.

[Help] diigmesi

Yardim ekranini goriintiiler ve kapatur.

[Freeze] diigmesi

Goriintiileri duraklatir veya devam ettirir.

[Volume] yukari/
agag1 digmeleri

Hoparloriin ses seviyesini ayarlar.

[Pointer] diigmesi

Ekran isaretcisini goriintiiler.

S8 9689 8 6 &

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisii goériintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus
gOrevini goriir.

S

[ID] diagmesi

Uzaktan kumanday: kullanarak ID'yi se¢mek i¢in bu
diigmeyi basili tutup rakam diigmelerine basin.

[Color Mode]

Renk modunu degistirir.

diigmesi

@) [MHL Menu] Projekt6riin HDMI1/MHL baglanti noktasina bagla-
diigmesi nan aygit i¢in ayarlar menisiinii gosterir.

@ | [LAN] diigmesi Goriintii kaynagini, aga bagli aygitlar arasinda degis-

tirir.

[Tlgili Baglantilar|

"Projektdr Parcalari ve Islevleri” s.12

e "Gortuntii Seklini Screen Fit ile Otomatik Diizeltme" s.44
e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Mentsi" s.134

e "Goriintii En/Boy Orani” s.58

e "Uzaktan Kumandayr Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s.83
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisit" s.138

e "'Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72

e "[ki Goriintityii Ayn1 Anda Yansitma" s.69

e "Uzaktan Kumanday1 Isaret¢i Olarak Kullanma" s.85

e "Renk Modu" s.60

o "Projektérii Ag Uzerinde Kullanma" s.97
¢ "USB Display ile Yansitma" s.52




TOP

Projektoriin Kurulmasi

Projektoriintizii kurmak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Yerlestirilmesi” s.19

e "Projektor Baglantilar1” s.22

e "Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmas1" s.31
e "Mercek Kapagimin Acilmast” s.33



Projektoriin Yerlestirilmesi

Bir goriintiiyii yansitmak i¢in projektoriiniizii hemen her tiir diiz yiizeyin
lizerine yerlestirebilirsiniz.

Sabit bir konumda kullanmak istiyorsaniz, projektorii bir tavan askisina da
monte edebilirsiniz. Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagh tavan
askist gerekir.

Projektor icin bir yer secerken su hususlara dikkat edin:
e Projektorii saglam ve diiz bir zemine yerlestirin veya uyumlu bir aski
kullanarak monte edin.

] ]

e Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin
ve projektorii asla fanlar1 kapatabilecek bir nesnenin {izerine veya yanina
yerlestirmeyin.

e Projektori, topraklanmis bir elektrik prizine veya uzatma kablosuna
erisebilecegi bir yere yerlestirin.

e Projektorii, ekrana paralel olacak sekilde yerlestirin.

Projektorii ekrana paralel olarak kuramiyorsaniz, projektoriin kontrol

diigmelerini kullanarak ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltin.

/\ Uyan

e Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman bir tavan askisi monte
etmelisiniz. Projektor dogru sekilde kurulmadig: takdirde diiserek hasara ve
yaralanmaya yol agabilir.

e Vidalarin gevsemesini onlemek i¢in tavan askisi tespit noktalar1 yapistirict
veya projektor iizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmayin;
projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin tavan askisindan diismesine neden
olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve
projektoriin zarar gérmesine neden olabilir.

e Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis fanlarimin tizerini kapatmayin.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, cihazin dahili 1s1s1 artarak yangina neden olabilir.



Projektoriin Yerlestirilmesi

Dikkat

e Projektérii yan konumda kullanmayin. Bu, projektoriin arizalanmasima yol
agabilir.

e Projektorii 1500 metrenin iizerinde bir yerde kullaniyorsaniz, projektoriin
dahili sicakliginin dogru diizenlenmesi i¢in projektoriin Uzatilmis meniisiinde
Yiiksek Irtifa Modu ayarini Agik olarak ayarlayn.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Kurulmasi” s.18

e "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri" s.20

¢ "Yansitma Mesafesi" s.20

e "Goruntt Sekli" s.44

e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Mentisii" s.138

<%
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Tavandan veya arkadan yansitma yaparken, projektoriin Uzatilmis
meniisiinde dogru Yansitma segenegini segin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin Yerlestirilmesi" s.19
¢ "Yansitma Modlar1" s.41

Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri

Projektorii asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:

g o
i I

On Tavan/Arka Tavan

Yansitma Mesafesi

Projektorii ekrandan ne kadar uzaga yerlestirdiginiz, goriintiiniin yaklasik
boyutunu belirler. Projektdr ekrandan uzaklagtik¢a goriintii boyutu
biiytimekle birlikte, bu durum yakinlagtirma faktoriine, en/boy oranma ve
diger ayarlara bagh olarak degisebilir.

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagli olarak projektorii ekrandan yaklagik
olarak ne kadar uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki
resme bakin.

Ekran yerlesimi distorsiyonunu diizeltirken, goriintiintiz biraz da
kiigtiktiir.



Projektoriin Yerlestirilmesi

\

(1 (2]
Ekran boyutu (ing) Yaklagik mesafe (m)
50 1,5
150 4,5

[Igili Baglantilar|

e "Projektoriin Yerlestirilmesi" s.19

e "Ekran Boyutu ve Projeksiyon Mesafesi" s.187




Projektor Baglantilar

Sunumlari, filmleri ya da diger goriintiileri sesli veya sessiz olarak
goriintiilemek igin projektorii farkli bilgisayar, video ve ses kaynaklarina
baglayabilirsiniz.

e Bir USB baglant1 noktasi, standart video ¢ikis1 (monitdr) baglanti noktasi
veya HDMI baglanti noktas1 bulunan bir bilgisayara baglayin.

e Video yansitmak i¢in, DVD oynaticilar, oyun konsollari, dijital
kameralar ve uyumlu video ¢ikisi baglanti noktasina sahip akilli
telefonlar baglayn.

e Sunumunuz ya da videonuz sesliyse, ses girisi kablolar1 baglayabilirsiniz.

e Bilgisayarda olmayan slayt gosterileri ya da sunumlar i¢in, USB aygitlar
(flash stiriicii ya da kamera gibi) ya da istege bagli Epson belge
kameras1 baglayabilirsiniz.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Kurulmasi” s.18

e "Bilgisayara Baglanma" s.22

e "Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baglanma" s.24
¢ "Video Kaynaklarina Baglanma" s.25

e "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.27

e "Belge Kamerasina Baglanma" s.28

e "Harici Cikis Aygitlarina Baglanma" s.28

Bilgisayara Baglanma

Projektore bir bilgisayar baglamak icin bu boliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektér Baglantilar1” s.22

¢ "USB Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma" s.22
® "VGA Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma" s.22
e "HDMI Video ve Ses igin Bilgisayara Baglanma" s.23

USB Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayariniz sistem gereksinimlerini karsiliyorsa, video ve ses ¢ikislarini
bilgisayarinizin USB baglanti noktas: araciligiyla (tercihen USB 2.0)
projektore gonderebilirsiniz. Bu islev USB Display olarak adlandirilir.
Projektorii, piyasada satilan bir USB kablosu kullanarak bilgisayariniza
baglayin.

USB hub kullanirsaniz, baglanti dogru calismayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayin.

n Kabloyu projektoriiniiziin USB-B baglanti noktasina baglayin.

HDMI1/MHL __HDMI2

(N
E@Sren, O
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a Diger ucu ise, bilgisayarinizdaki herhangi bir USB baglanti
noktasina baglayin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Bilgisayara Baglanma" s.22
¢ "USB Display ile Yansitma" s.52

VGA Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Projektoriiniizii, birlikte verilen VGA bilgisayar kablosunu kullanarak
bilgisayariniza baglayabilirsiniz. Piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak



Projektor Baglantilari

ses kablosu baglayarak, projektoriiniiziin hoparlor sisteminden ses

a j=1
N usEA usee [ HDMI 1/MHL _HDMI2

alabilirsiniz. D
y S,
Video ¢ikis1 igin yalnizca bir Mini DisplayPort, Thunderbolt baglanti rarouDIn
noktast veya Mini-DVI baglanti noktasi bulunan bir Mac baglamak Rs 232 ‘
i¢in, projektoriin VGA video baglanti noktasina baglanmaniza imkan OEE| M eED j
taniyan bir adaptor temin etmeniz gerekir. Uyumlu adaptor I
seceneklerini 6grenmek icin Apple'a danigabilirsiniz.
« »

Ado2 |
n VGA bilgisayar kablosunu bilgisayarinizin monitér baglanti
noktasina baglayin. [Tlgili Baglantilar|

e "Bilgisayara Baglanma" s.22
a Diger ucu ise, projektoriin iizerindeki bir Computer baglant

noktasina baglayin.
HDMI Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayarinizda bir HDMI baglant1 noktas1 varsa, piyasada satilan bir
HDMI kablosu araciligiyla projektore baglayabilir ve bilgisayardan gelen sesi
yansitilan goriintiiyle gonderebilirsiniz.

USQB—B m@ HDMI1/MHL HDMI2
E=ies
Audio Out] AudioT Video é?'/_,@mm
@ FAROUDJA

2@ LAudon scor Jemena
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EIEDE I

Video ¢ikis1 icin yalnizca bir Mini DisplayPort, Thunderbolt baglanti
noktast veya Mini-DVI baglanti noktast bulunan bir Mac baglamak

i¢in, projektoriin HDMI baglanti noktasina baglanmaniza imkéan
Computer Ll tantyan bir adaptor temin etmeniz gerekir. Uyumlu adaptor
Computer? l s - : Tt .
seceneklerini 6grenmek i¢in Apple'a danigabilirsiniz. Daha eski Mac
bilgisayarlar (2009 ve o6ncesi), HDMI baglant1 noktasi iizerinden ses
VGA konektoriinin tzerindeki vidalar sikin. aktarimini desteklemeyebilir.

Ses kablosunu dizisti bilgisayarinizin kulaklik veya ses cikisi jakina o 3
ya da masaistii bilgisayarinizin hoparlér veya ses cikis baglanti HDMI kablosunu bilgisayarinizin HDMI cikisi baglanti noktasina

noktasina baglayin. baglayn.

B Diger ucu ise, kullandiginiz Computer baglanti noktasina denk Diger ucu ise, projektorin HDMIT/MHL veya HDMI2 baglanti
gelen Audio baglanti noktasina baglayin. noktasina baglayin.
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HDMI baglantis1 izerinden ses duymakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz,

piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu
projektoriin Audio baglanti noktasina, diger ucunu da bilgisayarinizin
ses ¢ikis1 baglanti noktasina baglayin. Baglandiginiz giris baglanti
noktasini, projektoriin Uzatilmis mentisiindeki HDMI1 Ses Cikist veya
HDMI2 Ses Cikis1 ayarindan segin.

@ Uzatilmis > A/V Ayarlari

[Ilgili Baglantilar|

e "Bilgisayara Baglanma" s.22
e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Mentisii" s.138

Akillh Telefonlara veya Tabletlere Baglanma

Piyasada satilan bir MHL kablosu kullanarak projektorii akilli telefonlara ve
tabletlere baglayabilir ve sesi yansitilan goriintiiyle gonderebilirsiniz.

$ e Tiim aygitlara bir MHL kablosu baglayamayabilirsiniz.
e Akilli telefonun ya da tabletin modeline veya ayarlarina bagh olarak,

diizgiin bir yansitma yapamayabilirsiniz.

n MHL kablosunu aygitinizin MHL baglanti noktasina baglayin.

a Diger ucu ise, projektorin HDMIT/MHL baglanti noktasina baglayin.

a g
LAN USB-A  USB-B

‘ rrrrr ﬁﬂ =

&) vonitorout  Audioout] 4 @pmmd
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HDMI 1/MHL I l

Dikkat

MHL standartlarin1 desteklemeyen bir MHL kablosu baglarsaniz, akill
telefon ya da tablet 1sinabilir, sizint1 yapabilir veya patlayabilir.

Gortintiiler yansitilinca, baglanan akilli telefon veya tablet sarj olmaya
baglar. Piyasada satilan bir MHL-HDMI dontstiirme adaptorii
kullanarak baglanirsaniz, akilli telefonun ya da tabletin sarj edilmesi
miimkiin olmayabilir veya projektoriin uzaktan kumandasini
kullanarak islem yapamayabilirsiniz.

Goriintiiler diizgiin yansitilmiyorsa, MHL kablosunu ¢ikarip tekrar
takin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Baglantilar1” s.22



Projektor Baglantilari
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Video Kaynaklarina Baglanma

Projektore video aygitlar1 baglamak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

FAROUDJA
ocor [oinenA

Dikkat
Baglamay1 diisindiiglintiz bir kablonun tizerindeki konektorlerin seklini ve _ . l
yoniinii kontrol edin. Konektér baglanti noktasina uymuyorsa zorlayarak HDMI LML «' (o o(Ih »|
takmaya calismaym. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.
. . o o . HDMI baglantisi {izerinden ses duymakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz,
Baglandiginiz aygitin tizerinde ahisilmamus sekilli bir baglanti noktasi piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu
varsa, projektore baglamak icin, aygitla birlikte verilen kabloyu veya

projektoriin Audio baglanti noktasina, diger ucunu da bilgisayarinizin
ses ¢ikis1 baglanti noktasina baglayin. Baglandiginiz giris baglant:
noktasini, projektoriin Uzatilmis meniisiindeki HDMI1 Ses Cikist veya
HDMI2 Ses Cikis1 ayarindan segin.

@ Uzatilmis > A/V Ayarlar

istege bagh olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Baglantilar1” s.22

e "HDMI Video Kaynagina Baglanma" s.25
¢ "Bilesen-VGA Video Kaynagina Baglanma" s.25 [llgili Baglantlar|
e "Bilesik Video Kaynagina Baglanma" s.26

¢ "Video Kaynaklarina Baglanma" s.25
e "Projektér Kurulum Avyarlar1 - Uzatilmis Mentisi" s.138

HDMI Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bir HDMI baglanti noktas: varsa, piyasada satilan bir Bilesen-VGA Video Kaynagina Baglanma

HDMI kablosu araciligiyla projektore baglayabilir ve goriintii kaynagindan

Video kaynaginizda bilesen video baglanti noktalar1 varsa, istege bagli temin
gelen sesi yansitilan goriintiiyle gonderebilirsiniz.

edebileceginiz bilesen-VGA video kablosu kullanarak kaynaginizi projektore
baglayabilirsiniz. Mevcut bilesen baglant1 noktalarina bagl olarak, bilesen
n HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI cikisi baglanti noktasina video kablosuyla birlikte bir de adaptér kablosu kullanmaniz gerekebilir.
baglayin. Piyasada satilan bir stereo mini jak ses kablosu ya da RCA ses kablosu
baglayarak, projektoriiniiziin hoparlor sisteminden ses alabilirsiniz.
a Diger ucu ise, projektorin HDMI1/MHL veya HDMI2 baglanti

noktasina baglayin. Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan
emin olun.



Projektor Baglantilari

n Bilesen konektorlerini video kaynaginizin renk kodlu bilesen video
cikisi baglanti noktalarina baglayin.

Baglant1 noktalar1 genellikle Y, Pb, Pr veya Y, Cb, Cr etiketine
sahiptir. Adaptor kullaniyorsaniz, bu konektorleri bilesen video

kablonuza baglayin.

a VGA konektoriinl, projektordeki bir Computer baglanti noktasina

GN USB-A  USB-E, q HDMI 1/MHL __HDMI2

FAROUDJA
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Y
Cb/Pb
Cr/Pr

CEDD et

Computer1
Computer2

VGA konektoriinin Gzerindeki vidalari sikin.

Ses kablosunu video kaynaginizin ses cikisi baglanti noktalarina
baglayin.

Kablonun diger ucunu ise, projektoriin, video icin kullandiginiz
Computer baglanti noktasina denk gelen Audio baglanti noktasina
baglayin.

]
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Goriintlintiziin renkleri hatali goriiniiyorsa, projektoriin Sinyal meniisiinde
Giris Sinyali ayarin1 degistirmeniz gerekebilir.

Ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

¢ "Video Kaynaklarina Baglanma" s.25
e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

Bilesik Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bilesik video baglanti noktas: varsa, piyasada satilan bir
RCA stili video veya A/V kablosu kullanarak kaynaginizi projektore
baglayabilirsiniz. Piyasada satilan bir RCA ses kablosu baglayarak,
projektoriiniiziin hoparlor sisteminden ses alabilirsiniz.

Ses kablosunun o6zelligi "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan

emin olun.

Kabloyu, sari konektor video kaynaginizin sari video cikisi baglant
noktasina girecek bicimde baglayin.

a Diger ucu ise, projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.



Projektor Baglantilari

HDMI1/MHL __HDMI2
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A/V kablosundaki kirmizi ve beyaz konektorleri, video kaynaginizin
ses cikisi baglanti noktalarina baglayin.

Kablonun diger ucundaki kirmizi ve beyaz konektorleri, projektoriin
L-Audio-R baglanti noktalarina baglayin.

HDMI1/MHL _ HDMI2
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[llgili Baglantilar|

I
e

¢ "Video Kaynaklarina Baglanma" s.25

Harici USB Aygitlara Baglanma

Projektore harici USB aygitlar baglamak i¢in bu bolimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Baglantilar1” s.22

¢ "USB Aygit Yansitma" s.27

¢ "USB Aygita veya Kameraya Baglanma" s.28

e "USB Aygit veya Kamera Baglantisini Kesme" 5.28

USB Aygit Yansitma

Asagidaki aygitlardan birini projektdriiniize baglayarak, bilgisayar veya video
aygiti kullanmadan goriintileri ya da diger igerigi yansitabilirsiniz:
e USB flash siiriici

e Dijital kamera veya akilli telefon
e USB sabit siiriicii

e Multimedya depolama goriintiileyici
e USB bellek kart okuyucu

%% ¢ Dijital kameralar veya akilli telefonlar TWAIN uyumlu aygitlar
@ olmamali, USB monte ve USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu aygitlar
olmalidur.
e USB sabit siiriiciiler asagidaki gereksinimleri karsilamalidir:

- USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu (tim USB Yigin Depolama
Sinifi aygitlar desteklenmez)

- FAT veya FAT32 olarak bicimlendirilmis

- Kendi AC gii¢ kaynaklariyla beslenen (veri yolundan beslenen sabit
siriiciiler Onerilmez)

- Coklu boliimlere sahip sabit stiriiciiler kullanmaktan kaginin

PC Free kullanarak, bagl bir USB aygittaki veya bellek kart1 okuyucudaki
gortintii dosyalarini yansitabilirsiniz.

Ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

e "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.27
e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72



Projektor Baglantilari

USB Aygita veya Kameraya Baglanma

USB aygitinizi veya kameranizi, projektoriin USB-A baglanti noktasina
baglayabilir ve goriintiileri ya da diger igerigi yansitmak icin bunlari
kullanabilirsiniz.

USB aygitiniz bir gli¢ adaptoriyle verilmisse, aygiti bir elektrik
prizine takin.

USB kablosunu (veya USB flash sirlici ya da USB bellek karti
okuyucu) projektoériin burada gosterilen USB-A baglanti noktasina
baglayin.

HDMI1/MHL _ HDMI2

FAROUDJA
ocor [cimema

Dikkat

e Birlikte verilen ya da aygitla kullanilmasi gerektigi belirtilen USB
kablosunu kullanin.

e 3 metrede uzun bir USB kablosu veya USB hub baglamayin; aygit
diizgiin ¢alismayabilir.

B Kablonun diger ucunu aygitiniza baglayin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.27

USB Aygit veya Kamera Baglantisini Kesme

Bagli USB aygit veya kamerayla sunumunuzu yaptiktan sonra, aygitin
projektorle olan baglantisini kesin.

n Aygiti kapatip fisini ¢ekin.

a USB aygiti veya kamerayi projektorden cikarin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.27

Belge Kamerasina Baglanma
Kameranin goriintiiledigi goriintiileri yansitmak igin, projektoriiniize bir
belge kamerasi baglayabilirsiniz.

Baglant1 yontemi, Epson belge kameranizin modeline gore degisir. Detayli
bilgi i¢im kameranin kullanim kilavuzuna bakin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Baglantilar1” s.22

Harici Cikis Aygitlarina Baglanma

Projektore harici aygitlar baglamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlari
uygulayin.



Projektor Baglantilari

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektér Baglantilar1” s.22
e "Harici Bilgisayar Monitoriine Baglanma" s.29
e "Harici Hoparlorlere Baglanma" s.29

Harici Bilgisayar Monitoriine Baglanma

Projektorii bir Computer baglanti noktas1 kullanarak bilgisayariniza

bagladiysaniz, projektore bir de harici monitdr baglayabilirsiniz. Bu sayede,

yansitilan goriintii goriiniir olmadiginda bile sunumunuzu harici monitérde

gorebilirsiniz.

Projektor kapatildiginda goriintiileri harici bir monitére vermek isterseniz

asagidaki islemleri yapmaniz gerekir:

e Projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayari olarak Iletisim
Agik1 segin.

e Projektoriin Uzatilmis meniisiinde A/V Cikis1 ayari olarak Her zaman'
segin.

@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > A/V Cikist

60 Hz'den az yenileme hizi kullanan monitorler goriintiileri diizgiin

goriintiileyemeyebilir.

Bilgisayarinizin, projektorin Computer baglanti noktasina bagli
oldugunu kontrol edin. iki adet bilgisayar baglanti noktasi varsa,
Computer1 baglanti noktasini kullandiginizdan emin olun.

Harici bir monitére sadece Computerl baglanti noktasindan
alman analog RGB sinyalleri verilebilir. Diger baglanti
noktalarindan alman sinyallerden veya bilesen video
sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

Harici monitoriin kablosunu projektoriiniziin Monitor Out baglanti
noktasina baglayin.

N Computer! HOMIT/MHL _HDMIZ
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[Tlgili Baglantilar|

e "Harici Cikis Aygitlarina Baglanma" s.28
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisi" s.149
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Menisi" s.138

Harici Hoparlorlere Baglanma

Sunumunuzdaki sesleri giiclendirmek i¢in, projektoriiniizii kendinden gii¢
beslemeli hoparlorlere baglayabilirsiniz. Projektoriin uzaktan kumandasini
kullanarak ses seviyesini kontrol edebilirsiniz.

Projektor kapatildiginda sesi harici hoparlorlere vermek isterseniz asagidaki

islemleri yapmaniz gerekir:

e Projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayari olarak fletisim
Ak segin.

e Projektoriin Uzatilmis meniisiinde A/V Cikis1 ayar1 olarak Her zaman'i
segin.

@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > A/V Cikist



Projektor Baglantilari

@ e Ayrica, projektorit hoparlorlit bir amplifikatore de baglayabilirsiniz.
e Harici hoparlérler bagladiginiz zaman projektoriin tiimlesik hoparlor
sistemi devre dis1 kalir.

Bilgisayarinizin veya video kaynaginizin, gerekli olan ses ve video
kablolariyla projektére baglandigindan emin olun.

Harici hoparlérlerinizi baglayacaginiz, stereo mini jak-pimli jak
kablo veya baska tip uygun kablo ya da adaptér gibi bir kabloyu
alin.

Kablonun bir ucunu harici hoparlérlerinize baglayin.

Kablonun stereo mini jak ucunu projektoriniiziin Audio Out
baglanti noktasina baglayin.

HDMI1/MHL _HDMI2
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[Ilgili Baglantilar|

e "Harici Cikis Aygitlarina Baglanma" s.28
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.149
e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.138



Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmasi

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AA pil kullanilir.
P P /\ Uyan

Dikkat Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru
kullanilmazsa patlayabilir veya sizdirabilir ve yangina, yaralanmaya veya
trinlin hasar gormesine neden olabilir.

Pilleri kullanmadan once Giivenlik Talimatlari'ni okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagini gosterildigi gibi acin.
B Pil kapagini kapatin ve yerine oturana kadar bastirin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin Kurulmasi” s.18
e "Uzaktan Kumandanin Calistirilmast” s.31

Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin iginde 8 metreye kadar mesafedeki
herhangi bir noktadan kumanda edebilmenizi saglar.

Uzaktan kumandayi, burada belirtilen agilarla projektoriin alicilarina
dogrultun.




Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmasi

Parlak fliioresan 1siklarinin hikim oldugu veya dogrudan giines 15181

alan yerlerde uzaktan kumandayr kullanmaymn; projektére komutlara
yanit veremeyebilir. Uzaktan kumanday1 uzun siire kullanmayacaksaniz

pillerini ¢ikarin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmasi" s.31



Mercek Kapaginin Acilmasi

Projektoriin mercek kapagini agmak icin, A/V Sessiz digmesini
"klik" sesi c¢ikarana kadar kaydirin.

Mercegi Ortmek ya da yansitilan goriintli ve sesi gecici olarak
kapatmak icin, A/V Sessiz surgilu kapagini kapatin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Kurulmasi” s.18



TOP

Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel ozelliklerini kullanmak i¢in bu boéliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektorii Agma" s.35

e "Projektorii Kapama" s.37

e "Tarih ve Saat Ayarlama" s.38

e "Projektér Meniileri i¢cin Dil Se¢me" 5.40

¢ "Yansitma Modlar1" s.41

e "Goritintii Yiiksekliginin Ayarlanmasi” s.43

o "Goriinti Sekli" s.44

e "Goriintliyti Yakinlagtirma Halkasi ile Yeniden Boyutlandirma" s.50
¢ "Odak Halkasini Kullanarak Goriintiiyii Odaklama" s.51

¢ "USB Display ile Yansitma" s.52

¢ "Bir Goriintii Kaynagi Se¢me" s.56

e "Goriinti En/Boy Orani” s.58

e "Renk Modu" s.60

e "Goriintii Renginin Ayarlanmasit” s.63

e "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.67



Projektorii Acma

Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video donanimini, projektoriintizii
agtiktan sonra agin. A Uyan

Lamba yaniyorken asla projektér mercegine bakmaymn. Gozleriniz zarar
n GU¢ kablosunu projektoriin gli¢ girisine baglayin. gorebilir, ozellikle gocuklar icin ¢ok tehlikelidir.

Gug kabl lektrik prizine takin.
a ¢ Kablostintl elektriic prizine fakin ﬂ Projektoriin mercek kapagini agin.

Yansitilan bir goriintli goremiyorsaniz asagidakileri deneyin.

e Mercek kapagimin sonuna kadar agik oldugunu teyit edin.

e Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin.

e Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz ekran ¢ikisini bilgisayardan degistirin.

e DVD veya bagka bir video ortami takin ve oynat diigmesine basin
Projektoriin gii¢ 15181 mavi renkte yanar. Bu, projektore gii¢ verildigi (gerekiyorsa).

ancak projektoriin heniiz a¢ilmadig1 anlamina gelir (projektor
bekleme modunda).

e Kaynagin algillanmasi i¢in, uzaktan kumandadaki veya kumanda
panelindeki [Source Search] diigmesine basin.

e Uzaktan kumandada, istediginiz video kaynagina ait diigmeye basin.
B Projektori agmak icin kontrol panelinde veya uzaktan kumandada

bulunan giic diigmesine basin.

Projektor bir "bip" sesi verir ve projektor isindik¢a durum 15181 mavi
renkte yanip soner. Projektdr isininca, durum 15181 yanip sonmeyi
durdurarak mavi renkte yanar.



Projektorii Acma

%y ©® Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1 Agik
@ olarak ayarlandiginda, fisini taktiginiz anda projektor acilir.

Projektoriin kesilen elektrigin yeniden gelmesi durumunda da
otomatik olarak agilacagini unutmayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Direkt gii¢ agma

e Projektoriin Uzatilmis meniisiinde Otomatik A¢ma ayari
Bilgisayarl olarak ayarlandiginda, Computerl baglant1 noktasindan
gelen bir goriintii sinyalini algiladigi anda projektdr agilir. (Oncelikle,
projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu'nu Iletisim Acik
olarak ayarlayin.)

@ Uzatilmis > Isletim > Otomatik Agma

[Ilgili Baglantilar|

o "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34
e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Mentisii" s.138
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.149



Projektorii Kapama

Projektorii kapamadan 6nce, kapanma sirasinda bilgisayar ekranini
gorebilmek i¢in oncelikle bagli olan bilgisayar: kapatin.

Projektoriin hizmet 6mriinéi uzatmak igin, kullanilmadigi zamanlarda

trinti kapatin. Lamba omrii secilen moda, ¢evre kosullarina ve
kullanima gore degisir. Parlaklik zaman icinde azalir.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki gli¢ diigmesine
basin.

Projektor bir kapanma onayi ekrani goriintiiler.

Kapatilsin m?

Evet : (@) diigmesine basin
Hayir : Baska bir diigmeye basin

a GUl¢ digmesine tekrar basin. (Agik birakmak icin baska bir
digmeye basin.)

Projektor iki kez "bip" sesi ¢ikarir, lamba ve durum 15181 soner.

Epson'un Hizli Kapanma teknolojisinde soguma dénemi yoktur,
bu sayede projektorii hemen alip gidebilirsiniz.

B Projektorii tasimak veya depolamak igin, gu¢ 1sidinin mavi renkte
yandigini (@ama yanip sonmedigini) kontrol edip gu¢ kablosunu
cikarin.

Dikkat

Projektoriin veya lambanin hasar gérmemesi icin, gii¢ 15181 mavi renkte
yanip soniiyorken asla gii¢ kablosunu ¢ikarmayin.

ﬂ Projektoriin mercek kapagini kapatin.
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[Tlgili Baglantilar|

e "Temel Projektér Ozelliklerini Kullanma" s.34



Tarih ve Saat Ayarlama

Projektor icin tarih ve saat ayarlayabilirsiniz.

n Projektori acin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

H/V
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Uzatilmis mendsiini secin ve [Enter]'a basin.
isletim ayarini secin ve [Enterl'a basin.

Tarih & Saat ayarini secin ve [Enter]'a basin.

Su ekrani goreceksiniz:

868 0 @

[Tarih & Saat]

Tarih & Saat
Yaz Saati Avan

Yaz Saati

DST Baslangic

DST Bitis

DST Avyari (dak)
internet Saati

Tarih & Saat ayarini secin ve [Enter]'a basin.

Su ekrani goreceksiniz:

[Tarih & Saat]

Tarih
Saat

Saat Farkl (UTC)

Tarih'i secin, [Enter]'a basin ve gorintilenen klavyeyi kullanarak
bugliniin tarihini girin.

Saat'i secin, [Enter]'a basin ve goruntiilenen klavyeyi kullanarak
glincel saati girin.

Saat Farki (UTC)'ni secin, [Enter]'a basin ve Esglidimli Evrensel
Saat'ten farkini ayarlayin.

Ayarlama islemini bitirince, Kur'u secin ve [Enter]'a basin.

Yaz saatini etkinlestirmek icin, Yaz Saati ayarini secin ve [Enter]'a
basin. Ardindan ayarlar segin.



Tarih ve Saat Ayarlama

[Tlgili Baglantilar|

[Yaz Saati Ayari] ,
LAY e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34

Yaz Saati
DST Avar (dak)

[DST Baslangic]
Haftanin Giindi
Saat

[DST Bitis]

Haftanin Giindi
Saat

Ayarlama islemini bitirince, Kur'u secin ve [Enter]'a basin.

Saati bir internet saat sunucusu Uzerinden otomatik olarak
glincellemek icin, internet Saati ayarini secin ve [Enter]'a basin.
Ardindan ayarlar segin.

[internet Saatil

internet Saati Kapall

internet Saat Sunucusu 0. 0. 0. O

m Ayarlama islemini bitirince, Kur'u secin ve [Enter]'a basin.

@ Mentlerden ¢ikmak icin [Menu] veya [Esc] digmesine basin.



Projektor Meniileri icin Dil Se¢me

Projektér meniilerini ve mesajlarini bagka bir dilde goriintiilemek B Meniilerden ¢ikmak icin [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
istiyorsaniz, Dil ayarin1 degistirebilirsiniz.

Ilgili Baglantil
n Projektori acin. [lgili Baglantilar]

e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

H/V
\/E\\ \/Esc\\ Menu Esc
o G W A
() [Enter] [ O
@ 51 ol )
/ J User

S/ o) &>4e)

| 2
\ J

a Uzatilmis meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Goriintii

Ekran
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma
Avarlar isletim

L AV Ayarlan

Uzatims () Projektor ID'si Kapal
" Coklu ekran
Ad Program Ayarlar

Dil © Tiirkge
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

ﬂ Dil ayarini secin ve [Enter]'a basin.

B Kullanmak istediginiz dili segip [Enter]'a basin.



Yansitma Modlarn

Projektorii nasil konumlandirdiginiza bagl olarak, goriintiilerinizin dogru

yansitilmasi i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir.

e On (varsayilan ayar), ekranin 6niindeki bir masadan yansitma
yapabilmenizi saglar.

e On/Tavan, bir tavan veya duvar askisindan yukaridan asagi dogru
yansitma yapilmasi igin goériintliyli yukaridan asagiya dondiirir.

o Arka, yarisaydam bir ekranin arkasindan yansitmak igin goriintiiyii yatay
olarak dondiiriir.

e Arka/Tavan, bir tavandan ve yarisaydam bir ekranin arkasindan
yansitma yapilmasi igin goriintiiyli yukaridan agagiya ve yatay olarak
dondiiriir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Temel Projektér Ozelliklerini Kullanma" s.34

¢ "Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday: Kullanarak Degistirme" s.41
¢ "Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme" s.41

e "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri" s.20

Yansitma Modunu Uzaktan Kumandayi Kullanarak
Degistirme

Yansitma modunu, goriintii yukaridan agagiya dondiiriilecek bigimde
degistirebilirsiniz.

n Projektori agin ve bir gorintl gorintileyin.
a Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesini 5 saniye basili tutun.

(@ch) (@) ws)

A/V Mute  Split Freeze
D )

Help

Goriintti kisa siireligine ortadan kaybolur ve yukaridan asag:
dondiiriilmiis olarak tekrar goriiniir.

B Yansitmayi yeniden orijinal moda getirmek icin, [A/V Mute]
digmesine yine 5 saniye basili tutun.

[Tlgili Baglantilar|

e "Yansitma Modlar1" s.41

Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme

Projektor meniilerini kullanarak, yansitma modunu goriintii yukaridan
asagrya ve/veya soldan saga dondiiriilecek bigimde degistirebilirsiniz.

n Projektori acin ve bir gorintl goriintileyin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

H/V

K‘E‘\‘ Esc | "6%‘ NG

VoY /Ei‘\ 'S
nter
‘\Di)/‘ ‘\i/ :ﬂ:»/ User<53g>F6er

“a” O

B Uzatilmis mendsiini secin ve [Enter]'a basin.



Yansitma Modlari

[Tlgili Baglantilar|

Goriintii

Ekran e "Yansitma Modlar1" s.41
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma
Ayarlar isletim

. A/Y Ayarlan

Uzatimis (dl  Projektor ID'si Kapah
e GOoklu ekran
Ad Program Ayarlar

Dil & Tiirkce
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

a Yansitma ayarini sec¢in ve [Enter]'a basin.

Gorlintii

Ekran
Sinyal Kullanici Logosu

Yansitma &on
Ayvarlar isletim

< A/Y Ayarlan

Uzatilmis @] Projektdr ID'si LETEL
" Coklu ekran
Ag Program Ayarlari

Dil © Tiirkge
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

B Bir yansitma modu secip [Enter]'a basin.

G Meniilerden cikmak icin [Menu] veya [Esc] digmesine basin.



Gorilintu Yuiksekliginin Ayarlanmasi

Bir masadan ya da bagka bir diiz yiizeyden yansitma yapiyorsaniz ve @ Arka ayag: uzatin
goriintii ¢ok algak veya yiiksekse, projektoriin ayarlanabilir ayaklarini @ Arka ayag kisaltin
kullanarak goriintii yiiksekligini ayarlayabilirsiniz. Egim agis1 ne kadar

biiytik olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlasir. Projektorii, sadece

Y 1 Sriintii esit ol . | gbriinti .
Kiiciik bir acida egilmesi gerekecek sekilde yerlestirin, ansitilan goriintii esit olmayan bicimde dikdortgense, goriintii seklini

ayarlamaniz gerekir.

n Projektort acin ve bir gorintl gorintileyin. [Tlgili Baglantilar|

e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34

a On ayag ayarlamak icin, ayak ayarlama kolunu yukari cekin ve o "Goriintii Sekli" s.44

projektorin 6n kismini yukari kaldirin.
QLZ

Ayak projektorden agilir. 14 dereceye kadar konum ayari
yapabilirsiniz.

Ve

AN J/

Ayagi kilitlemek icin kolu serbest birakin.

Goruntl egikse, arka ayaklari dondirerek yuksekliklerini ayarlayin.

(T,

&
— E=S=Ea oo




Goruntiu Sekli

Projektorii direkt olarak ekranin merkezinin 6niine yerlestirip diiz kalmasini [Tlgili Baglantilar|
saglayarak esit bir dikdortgen goriintii yansitabilirsiniz. Projektorii ekrana
dogru aciyla yerlestirir veya yukari/asagi ya da yana dogru yatirirsaniz,
gortintii seklini diizeltmeniz gerekebilir.

e "Goruntii Sekli" s.44

e "Yansitma Modlar1" s.41

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Menisi" 5.138
[Ilgili Baglantilar| o "Projektér Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisi" s.136

o "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34
e "Oto. Y/D Ekr. Yer." s.44

e "Goruntli Seklini Screen Fit ile Otomatik Diizeltme" s.44 Gorintu $eklin| Screen Fit ile Otomatik Diizeltme
e "Goriintii $eklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.46
e "Goruntii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" s.47

Gorintiilerin seklini ve konumunu ekraniniza sigacak bigimde otomatik
olarak diizeltmek icin projektoriin Screen Fit 6zelligini kullanabilirsiniz.

Oto. Y/D Ekr. Yer.

Projektor yerinden hareket ettirilince veya egilince, Oto. Y/D Ekr. Yer. olas:
bir yatay veya dikey distorsiyonu otomatik olarak diizeltir.

Projektor hareket ettirildiginde bu islev, bir ayar ekrani goriintiiler, sonra
yansitilan goriintilyii otomatik olarak diizeltir.

Oto. Y/D Ekr. Yer., yansitilan bir goriintiideki distorsiyonu asagidaki

kogullarda diizeltebilir: Projektoriin sensorii, ekran boyutunu ve seklini su kosullarda algilayabilir:
e Yansitma mesafesi 1,5 ila 3,0 metre (EB-1985WU/EB-1980WU) * Projektdr tavandan asilmaz.
e Yansitma mesafesi 0,9 ila 3,0 metre (EB-1975W/EB-1970W) e Ekran boyutu en 'fazla '100 mne
e Yansitma agist saga veya sola dogru yaklasik 20° ya da yukar1 veya asag: * Yansitma mesafesi 1,5 ila 3,0 metre (EB-1985WU/EB-1980WU)
dogru yaklagik 30° e Yansitma mesafesi 1,2 ila 3,0 metre (EB-1975W/EB-1970W)
e Yansitma ayar1 projektoriin Uzatilmis meniisinde On olarak . Ya{151tma acis1 saga veya sola dogru yaklagik 20° ya da yukari veya asag:
ayarlandiginda dogru yaklagik 30°
e Oda ¢ok karanlik degil
' Oto. Y/D Ekr. Yer. islevini kullanmak istemiyorsaniz, Oto. Y/D Ekr. * Yansitma yiizeyi desenli degil ve sensore yansima yapmiyor
Yer. segenegini projektoriin Ayarlar meniisiinde Kapali olarak
ayarlayin. n Projektorii acin ve bir goriintl goriintileyin.
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Y/D Ekr.
Yer. Kumanda paneli veya uzaktan kumandada bulunan [Screen Fit]

digmesine basin.



Goriintii Sekli

% ¢ Sonuna kadar yakinlastirma yapmaniza ragmen sar1 gergeve
@ hala ekran gergevesinin igindeyse, projektorii ekrandan biraz
daha uzaklagtirin.

Screen Fit e Ornegin, kiigiik bir odada genis bir ekrana yansitma
% @ C2) C3) yapiyorsaniz ve sar1 ¢er¢eveyi ekran cercevesinin Otesine kadar
MHL Menu genisletemiyorsaniz, Screen Fit'in ekran ytiksekligini algilayip
L - (4 Cs5) (e ) gorlintiiyti buna sigacak bicimde ayarlayabilmesi igin, sar1

Auto  Aspect  ColorMode cercevenin en azindan ekranin Gst ve alt iki kenarini kapsiyor

. - . olmasi gerekir.
Ekranda bir mesaj goreceksiniz. .

Ekranin ortasindaki mesaji goriintilemek icin projektori gerektigi |: ] » |: :|

gibi hareket ettirin.

Sari cerceve ekranin kenarlarini asana kadar gorintiyi B [Screen Fit] digmesine tekrar basin.

akinlastirin.
y : Ayarlama ekrani belirdikten sonra projektorii hareket ettirmeyin veya

gorlintityli engellemeyin. Yansitilan goriintii girilen goriintiiniin en/
boy oranina gore diizeltilir ve bu mesaj goriintiilenir.

Diizeltme sonucu ana kumanda

panelindeki [ ile ayarlanabilir.

\ 2 @ Kumanda panelindeki ekran yerlesimi ayar diigmelerini kullanarak

goruntu seklinde gerektigi gibi ince ayar yapin.

N Q Higbir islem yapilmazsa yaklasik 7 saniye sonra mesaj kapanir.
\ L ‘%\

Bitince, [Esc]'e basin.

Projektoriin Ayarlar mentsiinde Ekran Yerlesimi ayar: artitk Quick Corner
olarak ayarlanmistir. Gerekiyorsa, kumanda panelindeki ok diigmelerine
basip Quick Corner'1t kullanarak goriintiiniin koselerini tek tek de
diizeltebilirsiniz.



Goriintii Sekli

[Ilgili Baglantilar| N e
o "Goriintii Sekli" s.44 '_—]‘ ‘ ‘ ‘ | X
o "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.136 .\. ; ,q h- - -X-
e "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" s.47 ol : :| | | |‘E—! i
—i» -
H/V H/V
(verw) @B Esc ) (em) (o) (Cesc )
Gorlinti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle N e () N ) (o
o] [ (0 o] [55)

Diizeltme *k‘%])* e - )
Esit olmayan bi¢imde dikdoértgen olan bir goriintiintin seklini diizeltmek o
i¢in, projektoriin ekran yerlesimi diizeltme diigmelerini kullanabilirsiniz.

—. e HOHTT

H/V H/V
H\/Ienu:\ \C’D | Esc | [Menu? \ D:\ \: Esc :\
o N () N 2
5 ) ] [
P -
Gorintiileri 30°'ye kadar saga, sola, yukar1 veya asag1 yonde diizeltmek igin \( J \,71 _J
\w |

ekran yerlesimi diigmelerini kullanabilirsiniz.

n Projektorii acin ve bir gorlintii gorintiileyin Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

a Kumanda panelindeki ekran yerlesimi ayar diigmelerinden birine Projektoriiniizii erigemeyeceginiz bir yere kurduysaniz, uzaktan

kumandada bulunan [Menu] diigmesine basip projektoriin
Ayarlar meniisiinde Y/D Ekr. Yerl. secenegini secerek de
gorintil seklini diizeltebilirsiniz.

[Ekran Yerlesimi] @ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl.
Dikey Ekran Yer.

basarak Ekran Yerlesimi ayarlama ekranini gorintdleyin.

Yatay Ekran Yer.

[Tlgili Baglantilar|

e "Gorunti Sekli" s.44
B Goruntl seklini ayarlamak icin ekran yerlesimi digmesine basin.



Goriintii Sekli

o "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisi" s.136

Goriintii
Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
At = . H H 1t < igletim Kilidi Tam Kilit
Goriintu Seklini Quick Corner ile Diizeltme Ayariar e e
L . . L =" _Ses Diizeyi 0
Projektoriin Quick Corner ayarini kullanarak, esit olmayan bigcimde Uzatimis Uzak Alici On/Arka
dikdoértgen olan bir gérintiiniin seklini ve boyutunu dizeltebilirsiniz. 3 Kullanici Diigmesi Enerji Tiketimi
Ad Test Deseni
Sifirla
= ECO
1 _________
‘ol . Bilgiler
Sifirla

a Ekran Yerlesimi'ni secin ve [Enter]'a basin.

= &=

e . e i e e Gorlintii Dén
n Projektori agin ve bir gorintl gorintileyin. Ekran Yerlesimi ®Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
. . . 2 isletim Kilidi Tam Kilit
Klfrvnand.a panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] oEAT Y isaretci Sekii isaretci 1
diigmesine basin. " Ses Diizeyi 0
Uzatilmig Uzak Alici On/Arka

Kullanici Dligmesi Enerji Tiiketimi
H/V Ad Test Deseni

K[E]\[Ej Menu @ =25 Sifirla

g o
LN IR @@ Bilgiler
7k/;\J7 5 oy Poéter Sifirla

| 2
N J

B Quick Corner'i secin ve [Enter]'a basin. Gerekiyorsa [Enter]'a tekrar

B Ayarlar menisini secin ve [Enter]'a basin.
basin.



Goriintii Sekli

.. = % ® Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri iiggenle gosterilen yonde
L7z VR Don daha fazla ayarlayamazsiniz.

0Y/D Ekr. Yerl.
Quick Corner O

[Quick Corner]

Quick Corner ayar ekranini goéreceksiniz.

Ayarlamak istediginiz gortintinin kosesini se¢mek icin ok
digmelerini kullanin. Ardindan [Enter]'a basin.

Daha fazla tasinamiyor.

[Quick Corner]

e Yaptiginiz Quick Corner diizeltmelerini sifirlamak icin, Quick
Corner ayar ekrani goriintiileniyorken [Esc] diigmesini
yaklagik 2 saniye basili tutun ve Quick Corner Sifirla'y1 secin.
Goriintii sekli diizeltme yontemini Oto. Y/D Ekr. Yer. olarak
degistirmek icin Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap'1 segin.

[Ekran Yerlegimil

Ekran alanini segin.

Quick Corner Sifirla
Y/D Ekr. Yerl. Gecis Yap

7 Ok diugmelerine basarak gorinti seklini gerektigi gibi ayarlayin.

[Enter]'a bastiginiz zaman, Quick Corner ayar ekrani goriintiilenir.

Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak icin
gerekiyorsa 6. ve 7. adimlan tekrarlayin.

g Bitince, [Esc]'e basin.

Projektoriin Ayarlar meniisiinde Ekran Yerlesimi ayar1 arttk Quick Corner
olarak ayarlanmistir. Kumanda panelinde bir sonraki defa ekran yerlesimi
ayar digmelerine bastiginizda, Quick Corner ayar ekrani goriintiilenir.



Goriintii Sekli

[Ilgili Baglantilar|

e "Gorluntii Sekli" s.44
e "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.136



Gorlintuiyl Yakinlastirma Halkasi ile Yeniden Boyutlandirma

n Projektori agin ve bir gorintl goéruntileyin.

Gorintuyl blyltmek veya kuglltmek igin yakinlastirma halkasini
cevirin.

e~ L sk
=
o=

[Tlgili Baglantilar|

Vs

e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34



Odak Halkasini Kullanarak Goriintiiyii Odaklama

Odagi, odaklama halkasini kullanarak diizeltebilirsiniz.

Ince odak ayarlar1 yapmak igin, projektdriin Focus Help ekranini da
kullanabilirsiniz.

Focus Help ekrani, asagidaki kosullar altinda yansitilan goriintilyii

diizeltmenize imkan tanir:

e Ekran boyutu en fazla 100 ing

e Yansitma mesafesi 1,5 ila 3,0 metre (EB-1985WU/EB-1980WU)

e Yansitma mesafesi 0,9 ila 3,0 metre (EB-1975W/EB-1970W)

e Yansitma agist saga veya sola dogru yaklasik 20° ya da yukar1 veya asag:
dogru yaklagsik 30°

e Yansitma ortami ¢ok parlak degil

n Projektori agin ve bir gorintl gorintileyin.

Focus Help ekranini goérintilemek icin kumanda
panelindeki [Focus Help] diigmesine basin.

Halkayi iki daire cakigana kadar hareket ettirin.

B iki turuncu daire Focus Help ekraninin merkezinde (st iste
bininceye kadar odak halkasini déndirin.

Halkayi iki daire cakigana kadar hareket ettirin.

a Ekrandan c¢ikmak icin [Focus Help] veya [Esc] diigmesine basin.

[Tlgili Baglantilar|

o "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34



USB Display ile Yansitma

Bilgisayardan goriintii yansitmak ve ses gondermek igin, bir USB kablosu
araciligiyla projektorii bilgisayara baglayabilirsiniz.

[Ilgili Baglantilar|

e "Temel Projektér Ozelliklerini Kullanma" s.34
e "USB Display Sistem Gereksinimleri" s.52
¢ "USB Display Yazilimini Yiikleme" s.53
e "USB Display Yazilimini Kaldirma" s.54

USB Display Sistem Gereksinimleri

Projektoriin Epson USB Display yazilimimi kullanabilmeniz igin,
bilgisayarinizin agagidaki sistem gereksinimlerini karsiliyor olmasi gerekir.

Gereksinim

Windows

Mac

Isletim sistemi

Windows 2000 (sadece Service
Pack 4)

Windows XP

e Professional (32 bit)

e Home Edition (32 bit)

e Tablet PC Edition (32 bit)

Windows Vista

e Ultimate (32 bit)

e Enterprise (32 bit)

e Business (32 bit)

e Home Premium (32 bit)
e Home Basic (32 bit)

oS X

e Mac OS X 10.5.x (32 bit)

e Mac OS X 10.6.x (32 ve
64 bit)

e OS X 10.7x (32 ve 64
bit)

e OS X 10.8.x (64 bit)

e OS X 10.9.x (64 bit)

Gereksinim

Windows

Mac

Windows 7

e Ultimate (32 ve 64 bit)

e Enterprise (32 ve 64 bit)

e Professional (32 ve 64 bit)

e Home Premium (32 ve 64
bit)

e Home Basic (32 bit)

e Starter (32 bit)

Windows 8

e Windows 8 (32 ve 64 bit)

e Windows 8 Pro (32 ve 64
bit)

e Windows 8 Enterprise (32 ve
64 bit)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32 ve 64 bit)

e Windows 8.1 Pro (32 ve 64
bit)

e Windows 8.1 Enterprise (32
ve 64 bit)

Islemci

Mobile Pentium III 1,2 GHz
veya daha hizli

(Pentium M 1.6 GHz veya da-
ha hizli o6nerilir)

Power PC G4 1 GHz veya
daha hizli

(Core Duo 1.83 GHz veya
daha hizli Onerilir)

Bellek

256 MB veya stii
(512 MB veya iizeri Onerilir)

512 MB veya iisti

Sabit disk alani

20 MB veya usti

Ekran

640 x 480 ila 1920 x 1200
¢oztiniirlitk
16 bit renk veya tizeri

640 x 480 ila 1920 x 1200
¢oztntrlik
16 bit renk veya tizeri

[Tlgili Baglantilar|

¢ "USB Display ile Yansitma" s.52




USB Display ile Yansitma

USB Display Yazilimini Yiikleme

Projektorii bir USB kablo kullanarak ilk kez bilgisayara bagladiginiz zaman,
Epson USB Display yazilimini yiiklemeniz gerekir. Bir dahaki sefer
baglandiginizda yazilimi yiiklemeniz gerekmez.

Birden fazla goriintii kaynagina baglanmigsaniz, goriintii kaynagini USB
Display olarak degistirmeniz gerekebilir.

Bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin USB-B baglanti
noktasina bir USB kablo baglayin.

@ Windows 2000 veya Windows XP kullaniyor ve bilgisayariniz
yeniden baglatmanizi isteyen bir ileti goriiyorsaniz, Hayir'1 segin.

a Yazihmi yiklemek icin asagidakilerden birini yapin:

e Windows 2000: Bilgisayarrm > EPSON_PJ_UD >
EMP_UDSE.EXEYi cift tiklatin.

e Windows XP: Yiikleme iglemi otomatik olarak baslar.
Otomatik olarak kurulmazsa, Bilgisayarnrm > EPSON_PJ UD >
EMP_UDSE.EXEYi cift tiklatin.

e Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1: Iletisim
kutusu goriintiilenince, Calistir EMP_UDSE.EXE'a tiklayin.

e OS X: USB Display Setup klasorii Finder i¢inde goriintiilenir. USB
Display Installer simgesini ¢ift tiklatin ve ekrandaki talimatlar
izleyin.

USB Display Setup klasorii otomatik olarak goriintiilenmezse,
EPSON_PJ _UD > USB Display Installer'i ¢ift tiklatin.

B Ekrandaki talimatlari izleyin.

Bir siire sonra bilgisayar goriintiileri yansitilir. Goriintiiler yansitilana
kadar USB kablosunu ¢itkarmayin veya projektoriin giiciinii
kapatmayin.

Higbir sey yansitilmiyorsa agagidakilerden birini yapin:

e Windows: Tiim Programlar > EPSON Projector > Epson
USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx'i tiklatin.

e OS X: Dock'ta, USB Display simgesini tiklatin.

ﬂ Yansitma tamamlaninca asagidakilerden birini yapin:

e Windows: USB kablosunu ¢ikarin. Donanimi Giivenle Kaldir"
kullanmaniz gerekmez.

e OS X: Menii ¢ubugundaki USB Display simge meniisiinden veya
Dock'tan Baglantiyr Kes'i secin USB kablosunu ¢ikarin.

% * Windows 2000 kullanici yetkisi ile caligtiran bir bilgisayar
kullanildiginda, kurulum sirasinda bir hata mesaji goriintiilenir ve

yazilimi kullanamayabilirsiniz. Bu durumda, Windows'u en son
stiriimiine giincellestirmeye c¢aligin, bilgisayar1 yeniden baglatin ve
ardindan tekrar baglanmay1 deneyin. Daha fazla ayrint: i¢in Epson ile
iletisime gegin.

e Dock'ta hi¢cbir USB Display simgesi goriinmiiyorsa, Uygulamalar
klasoriinde USB Display'i ¢ift tiklatin.

¢ Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Cik secenegini secerseniz,
USB kablosunu bagladiginizda USB Display uygulamasi otomatik
olarak baslamaz.

e WUXGA (1920 x 1200) ¢oziniirliige sahip projektorlerde, yansitma
sirasinda bilgisayarin ¢oztinirltigiinii degistirirseniz video kalitesi ve
performans: diisebilir.



USB Display ile Yansitma

[Ilgili Baglantilar| [Tlgili Baglantilar|

e "USB Display ile Yansitma" s.52 e "USB Display Yazilimmi Kaldirma" s.54
e "Bir Goriintii Kaynagi Se¢me" s.56

¢ "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.22
USB Display'i Kaldirma (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)

USB Display Yazilimini Kaldirma n Baslat diigmesini, sonra da Denetim Masasi secenegini tiklatin.

Epson USB Display yazilimini kaldirmak i¢in bu bolimlerdeki talimatlar: a Asagidakilerden birini yapin:

uygulayin.
e Windows XP: Program Ekle veya Kaldir secenegini ¢ift tiklatin.

[llgili Baglantilar] e Windows Vista ve Windows 7: Programlar kategorisi altinda

e "USB Display ile Yansitma" s.52 Program kaldir secenegini tiklatin.
¢ "USB Displayi Kaldirma (Windows 2000)" s.54
¢ "USB Display'i Kaldirma (Windows XP/Windows Vista/Windows 7)" B Epson USB Display'i secin ve asagidakilerden birini yapin:
s.54
¢ "USB Display'i Kaldirma (Windows 8/Windows 8.1)" s.54 * Windows XP: Kaldurt tiklatin.
e "USB Display'i Kaldirma (OS X)" .55 e Windows Vista ve Windows 7: Kaldir'1 tiklatin.
[Tlgili Baglantilar|
USB Display'i Kaldirma (Windows 2000) ¢ "USB Display Yazilimimi Kaldirma" s.54

Baslat diigmesini tiklatin, Ayarlar 6gesini secin, sonra Denetim

Masasi'ni tiklatin. USB Display'i Kaldirma (Windows 8/Windows 8.1)
a Program Ekle/Kaldir secenegini cift tiklatin. n Charms'da Ara'yi secin ve Epson USB Display'i arayin.

B Program Degistir - Kaldir secenegini tiklatin. Epson USB Display Ver.x.xx'i sag tiklatin (basili tutun).

a Epson USB Display uygulamasini secip Degistir/Kaldir secenegini Uygulama cubugundan Kaldir'i segin.
tiklatin.

Epson USB Display uygulamasini secip Kaldir secenegini tiklatin.

Kaldirmak icin ekrandaki talimatlari izleyin.



USB Display ile Yansitma

[Ilgili Baglantilar|

e "USB Display Yazilimini Kaldirma" s.54

USB Display'i Kaldirma (OS X)
n Uygulamalar > USB Display > Tool'u cift tiklatin.

USB Display Uninstaller simgesini ¢ift tiklatin ve kaldirmak icin
ekrandaki talimatlar izleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "USB Display Yazilimini Kaldirma" s.54



Bir Goriintii Kaynagi Se¢gme

Projektore bilgisayar ve DVD oynatict gibi birden fazla goriintii kaynag:
bagh oldugunda, bir goriintii kaynagindan digerine gegis yapabilirsiniz.

n Kullanmak istediginiz bagli goriinti kaynaginin acik oldugundan
emin olun.

a Video gorintl kaynaklari igin, bir DVD veya baska bir video ortami
takin ve oynat tusuna basin.

B Asagidakilerden birini yapin:

e Istediginiz kaynaktaki goriintiiyii gérene kadar uzaktan kumanda
veya kumanda paneli iizerindeki [Source Search] diigmesine basin.

H/V
A Source Search
e ()
Source ‘ [ { nter Computer  Video USB
et - aGb a»
- C )

TN
Ry
—

e Uzaktan kumandada, istediginiz kaynaga ait diigmeye basin. O
kaynak i¢in birden fazla baglanti noktas1 varsa, kaynaklar arasinda
dongiisel gecis yapmak i¢in diigmeye tekrar basin.

Source Search
Computer  Video USB

Ie

I

@) Bilgisayar baglanti noktast kaynaklar1 (Computerl ve Computer2 baglant:
noktalari)

@ Video ve HDMI/MHL kaynaklar1 (Video, HDMI1/MHL ve HDMI2 baglanti
noktalari)

@ USB baglanti noktas: kaynaklar1 (USB-B baglanti noktast ve USB-A baglanti
noktasina bagli harici aygitlar)

@ Ag kaynagi (LAN ve Screen Mirroring)

Screen Mirroring sadece EB-1985WU/EB-1975W ile mevcuttur.




Bir Goriuintii Kaynagi Se¢cme

Bu ekran, hi¢bir goriintii sinyali algilanmadiginda gériintiilenir.
Projektor ile goriintii kaynag arasindaki kablo baglantilarini kontrol

edin.

[Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
Bilgisayar2 Kapal
<m— Video Kapal
<_— HDMI1 Kapal
i<_— HDMI2 Kapal

USB Display Kapal
E=— USB Kapal

LAN Kapal
B e Screen Mirroring Kapal

-Bir gériintii sinyali girin.
-Kaynak segmek igin I diigmesine basin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34



Gorunti En/Boy Orani

Projektor, goriintiileri "en/boy oranlar1” olarak bilinen farkli genislik/
yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en/boy orani
video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak, bazi
gorintiilerde, uzaktan kumandadaki bir diigmeye basarak en/boy oranim
ekraniniza sigacak bicimde degistirebilirsiniz.

Belirli bir video kaynagi icin her zaman 6zel en boy orani kullanmak
isterseniz projektoriin Sinyal meniisii ile segebilirsiniz.

[llgili Baglantilar|

e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34

e "Goriintii En/Boy Oranini Degistirme” s.58

e "Kullanilabilir Goériintii En/Boy Oranlar1” s.58

e "Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriinti Goriinimi" s.59
e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

Gorlintii En/Boy Oranini Degistirme

Goriintiilenen goriintiiniin en/boy oranini degistirebilirsiniz.
n Projektori agin ve kullanmak istediginiz goriunti kaynagina gegin.
a Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine basin.

MHL Menu
C4)(Cs5)(Cs6)
Auto Aspect  Color Mode

(7)) C8) (9
(Num) C0 ) (D)

Girig sinyaliniz icin kullanabileceginiz tim en/boy oranlarini
dongusel olarak gezmek icin, [Aspect] diigmesine ardi ardina basin.

Goriintiileri siyah cubuklar olmadan goriintillemek i¢in, projektdriin
Sinyal meniisiinden bilgisayarn ¢oziiniirliigline gore Coziiniirliik't
Genis veya Normal olarak ayarlayimn.

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii En/Boy Orani” s.58
e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlari

Goriintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline bagl olarak asagidaki goriintii
en/boy oranlarini segebilirsiniz.

Bazi en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢oziiniirliigiine ve en/boy

oranina bagl olarak siyah seritler ve kirpilmis goriintiiler yansiyabilir.

En/boy orani ayari Agiklama

Otomatik En/boy oranini, giris sinyaline ve Coziiniirliik aya-
rina gore ayarlar.

Normal Goriintiileri, tiim yansitma alanimni kullanarak go-
rintiiler ve goériintiiniin en/boy oranimi korur.

16:9 Goriintiiniin en/boy oranini 16:9 olarak degistirir.

Tam Goriintiileri, yansitma alanmnin tiim genisligini kul-
lanarak goriintiiler, ancak goriintiiniin en/boy ora-
nint korumaz.

Zoom Goriintiileri, yansitma alanimnin tiim genisligini kul-
lanarak goriintiiler ve goriintiiniin en/boy oranini
korur.

Dogal Goriintiileri oldugu gibi goriintiiler (en/boy orani ve
¢oziiniirlik korunur).




Goruntii En/Boy Orani

icin mevcuttur. el 16:10 16:9 4:3

Dogal O O ® O ® O
[llgili Baglantilar| (‘ .
O O O O O

e "Goriintii En/Boy Orani” s.58

' Otomatik en/boy orani ayar1 sadece HDMI/MHL goriintii kaynaklar En boy oran1 mo- | Girig sinyallert icin en boy oram

S Dogal igin goriintii, giris sinyaline bagli olarak degisir.
Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriintii Gorliniimiui
Bazi en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢6ziiniirligiine ve en/boy oranina
bagh olarak siyah seritler ve kirpilmig goriintiiler yansiyabilir. Siyah seritler ligili Baglantilar]
ve kirpilmig goriintiilerin konumunu onaylamak i¢in asagidaki tabloya

NN e "Goriintii En/Boy Oran1” s.58

WUXGA (1920 x 1200) veya WXGA (1280 x 800) ¢oziiniirligiine sahip
projektorler icin

En boy orani mo- | Giris sinyalleri i¢in en boy orani

du 16:10 16:9 4:3
O . O
O O
16:9 r. ‘

(. O

Tam

Zoom r. ‘
(. O

Normal
Otomatik




Renk Modu

Projektor, pek ¢ok farkli gériintiileme ortami ve goriintii tiirii i¢in optimum Giris sinyaliniz icin kullanabileceginiz tim Renk Modlarini déngusel
parlakligin, kontrastin ve rengin elde edilmesi amaciyla farkli Renk Modlar1 olarak gezmek icin, [Color Mode] dugmesine ardi ardina basin.
sunar. Goriintliniize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu

segebilir veya mevcut modlar1 sirayla deneyebilirsiniz.

[figili Baglantilar| Dilers.efliz', Projektéri'm Goriintii meniisinde Renk Modu ayarini
yapabilirsiniz.

o "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34
e "Renk Modunu Degistirme" s.60
e "Mevcut Renk Modlar1" s.60
e "Otomatik Iris'i Ayarlama" s.61 e "Renk Modu" 5.60
e "Goriintlii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.132

[Tlgili Baglantilar|

Renk Modunu Degistirme

Mevcut Renk Modlan
Goriintilleme ortaminiz igin goriintiiyii optimize etmek amaciyla, uzaktan

kumanday: kullanarak projektoériin Renk Modunu degistirebilirsiniz. Kullandiginiz giris kaynagina bagli olarak, projektoriiniizii bu Renk Kodlar:
kullanilacak bi¢imde ayarlayabilirsiniz:

n Projektori agin ve kullanmak istediginiz gorinti kaynagina gegin.

Renk Modu Agiklama
Renk Modunu degistirmek icin, uzaktan kumandadaki [Color Mode] Sunum Aydmnlik bir odada yapilacak renkli sunumlar igin
digmesine basin. en iyl secenektir
Dinamik Aydinlik odalarda yansitma igin en iyi secenektir
MHL Menu
(C4) (s ) (s6) Tiyatro Karanlik odalarda film yansitmak igin en iyi sece-
Auto  Aspect Color Mode nektir
(7)) Cs) 9D Spor Aydinlik odalarda televizyon goriintiileri i¢in en iyi
(um) (0 () secenektir
Menu Esc sRGB Standart sRGB bilgisayar ekranlar1 icin en iyi se-
O /@\ cenektir
I Kara tahta Kara tahta {izerinde yapilacak sunumlar i¢in en iyi
secenektir (renkleri gerektigi gibi ayarlar)
Goriintiiniin gortiniimi degisir ve Renk Modunun adi ekranda kisa Beyaz tahta Beyaz tahta {izerinde yapilacak sunumlar igin en iyi
stire gosterilir. secenektir (renkleri gerektigi gibi ayarlar)
Fotograf Aydinlik odalarda yansitilan sabit gortintiiler icin en
iyi segenektir




Renk Modu

Renk Modu Aciklama

DICOM SIM X 1sm fotograflarini ve diger tibbi goriintileri

yansitmak i¢in en iyi segenektir

DICOM SIM Renk Modu sadece referans amaglari i¢in sunulmaktadir
ve asla tibbi teshisler yapmada kullanilmamalidur.

[Ilgili Baglantilar|

e "Renk Modu" s.60

Otomatik iris'i Ayarlama

Dinamik veya Tiyatro renk modlarinda, goriintiiyli icerigin parlakligina
gore otomatik olarak optimize etmek icin Otomatik Iris'i acabilirsiniz.

n Projektori acin ve kullanmak istediginiz gorinti kaynagina gegin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
diigmesine basin.

H/V

m \/E\\ \/Ei\\ Men E
F\*’\\i’ d )

S | e
< )k

User Pointer
3 OO

B GOriintii menisiini secin ve [Enter]'a basin.

Goriintii (]

Renk Modu Dinamik
Sinyal Parlakhk
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Uzatilmig Netlik
Renk Sicakhidi
Agd Gelismis
Otomatik iris
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

a Otomatik iris'i secin ve [Enterl'a basin.

Goriintii o Dén
" Renk Modu Dinamik

Sinyal Parlaklik
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Uzatimig Netlik
Renk Sicakhd
Ad Gelismig
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

B Asagidakilerden birini secin ve [Enter]'a basin:

e Sahne degistigi anda parlakligi ayarlamak i¢in Yiiksek Hiz.
e Standart parlaklik ayar1 i¢cin Normal.

G Menilerden cikmak icin [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Renk Modu

[Ilgili Baglantilar|

e "Renk Modu" s.60



Goriinti Renginin Ayarlanmasi

Renklerin yansitilan goriintiilerinizde nasil goriinecegiyle ilgili bazi ince

ayarlar yapabilirsiniz. Goriintii
s Renk Modu Fotodraf
ili 5 Sinyal Parlaklik
[Ilgili Baglantilar| Pebaio
e "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34 LY EZ:: [T)g::l?”"'”g”
e "Ton, Doygunluk ve Parlaklik Ayar1" s.63 Uzatilmis Netlik
e "Gama Ayari" s.64 Renk Sicakhgi
Ad Gelismig
Otomatik iris
ECO Sifirla
Ton, Doygunluk ve Parlaklik Ayari Bilgiler
Sifirla

Farkli goriintii renkleri i¢in Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlar
yapabilirsiniz.

a Gelismis'i secin ve [Enter]'a basin.
n Projektori acin ve kullanmak istediginiz gorinti kaynagina gegin.

B RGBCMY'i secin ve [Enter]'a basin.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]

diigmesine basin. Her bir R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve

Y (san) icin asagidaki ayarlar yapabilirsiniz:

LA

Menu [ﬂ:\ [Esc:\ Menu Esc
WD) e Y &)

e Rengin genel tonunu, maviligi-yesilligi-kirmizilig1 ayarlamak icin
Ton ayarini kullanin.

Wk | (e
\*&:7:)*/ User Pointer
(=) O O

g
. J

B GOriintii menisinl secin ve [Enter]'a basin.

e Rengin genel canliligini ayarlamak i¢in, Doygunluk ayarini yapin.

e Rengin genel parlakligini ayarlamak i¢in Isik durumu ayarini

kullanin.

[RGBCHY]
Ton

R @I===nonb
Y —

0} —
4 —
N —
[ —

Doygunluk

(R —
V) —
) —
 —
N —
(e

Dén

Isik durumu

( —
0 ) —
0 ) —
[ —
 —
[ —




Gorlintii Renginin Ayarlanmasi

Mentlerden ¢ikmak icin [Menu] veya [Esc] digmesine basin.

[llgili Baglantilar|

e "Goriintii Renginin Ayarlanmasi” s.63

Gama Ayan

Farkli goriintii kaynaklar1 arasinda yasanabilen yansitilan goriintii
renklerindeki farkliliklar1 Gama ayariyla diizeltebilirsiniz.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goruinti kaynadina gegin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
diigmesine basin.

H/V

I NI
N &

Sl | (@)
N -/ U P . b
k ser 6 er

i O

B GOriintii menisinl secin ve [Enter]'a basin.

Goriintii
—————" Renk Modu Fotograf
Sinyal Parlakhk
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Uzatilmig Netlik
Renk Sicakhidi
Agd Gelismis
Otomatik iris
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

a Gelismis'i secin ve [Enter]'a basin.
B Gama'yl secin ve [Enter]'a basin.
a Diizeltme dederini secin ve ayarlayin.

[Gamal
1
0

-1

-2
Ozellestirilmis
Sifirla

Daha kiigiik bir deger sectiginizde, goriintilyii daha keskin yapmak
icin genel parlakligini disiirebilirsiniz. Daha biiyiik bir deger
sectiginizde, goriintiilerin koyu alanlar1 daha acgik olur ancak daha
acitk alanlarin renk doygunlugu zayiflayabilir.



Gorlintii Renginin Ayarlanmasi

e Goriintiiden ayarlamak istediginiz renk tonunu se¢mek igin,
Goriintiiden ayarlayin'i secin. Imleci parlakligi ayarlamak
istediginiz kisma tagimak icin ok diigmelerine basin ve [Enter]
tusuna basin. Secilen renk tonu degerini ayarlamak i¢in yukari veya
asagl ok diigmesine basin ve [Enter] tusuna basin.

|
e Projektoriin Goriintii meniisiinde Renk Modu olarak DICOM

SIM segtiyseniz, yansitma boyutuna goére ayar degerini segin.

- Projeksiyon boyutu 120 in¢ veya daha kiigiikse, biyiik bir
deger segin.

- Projeksiyon boyutu 120 in¢ veya daha biiylikse, kiiciik bir
deger segin. [Gamal

e Ayarlarmniza ve ekran 6zelliklerine gore tibbi goriintiiler dogru Renk Tonu O :
olusturulmayabilir.

Daha hassas ayarlar yapmak isterseniz, Ozellestirilmis'i secin
ve [Enter] tusuna basin.

B Degeri asagidaki yontemlerin biriyle ayarlayin:




Gorlintii Renginin Ayarlanmasi

e Gama ayar grafigini kullanmak i¢in, Grafikten ayarlayin' segin.
Ayarlamak istediginiz renk tonunu se¢mek igin sol veya sag ok
diigmelerine basin. Degeri ayarlamak i¢in yukar1 veya asagi ok
diigmesine basin ve [Enter] tusuna basin.

[Gamal
Renk Tonu 0 :

g Meniilerden cikmak icin [Menu] veya [Esc] digmesine basin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii Renginin Ayarlanmasi” s.63
e "Goruintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.132



Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diizeyi diigmeleri projektoriin tiimlesik hoparlér sistemini veya
projektore bagladiginiz harici hoparlorleri kontrol eder.

Baglanan her giris kaynag1 igin sesi ayr1 ayri ayarlamalisiniz.
n Projektorii acin ve bir sunum baslatin.

Ses diizeyini artirmak veya azaltmak icin, kumanda paneli veya
uzaktan kumandaki [Volume] diigmelerine asagida gosterildigi gibi

basin.
H/V
H\/Ienu\ () \ Esc | O N
. Enter‘ a CED)Ce))|Cm)
=D EE)){
‘ »U ‘ %/VMute Spllt Freeze

Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

Bir giris kaynadi icin Ozel bir ses duzeyi ayarlamak igin, projektoriin
Ayarlar menisiinde Ses Diizeyi'ni secin.

/\ Dikkat

Bir sunumu yitksek bir ses diizeyi ayariyla baslatmayn. Ani yiiksek ses
seviyeleri isitme kaybia yol agabilir.

Giicli kapatmadan once daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii
actiginizda sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

[Ilgili Baglantilar|

o "Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma" s.34
e "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.136



TOP

Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar Ozelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Iki Goriintityii Ayni1 Anda Yansitma" s.69

e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72

e "Goruntl ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.80

e "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma” s.81

e "Goriintiileri Yakinlagtirma" s.82

e "Uzaktan Kumanday:1 Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s.83

e "Uzaktan Kumanday1 [saret¢ci Olarak Kullanma" s.85

e "Bir Kullanici Logosu Goriintiisiinii Kaydetme" .86

¢ "Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme" s.89
e "Projektor Giivenlik Ozellikleri" 5.92



iki Gorlintiiyii Ayni Anda Yansitma

Farkli goriintii kaynaklarindan gelen iki goriintiiyli ayn1 anda yansitmak i¢in [Menu] digmesine basin.
Split Screen (boliinmiis ekran) 6zelligini kullanabilirsiniz. Uzaktan
kumanday1 veya projektdr meniilerini kullanarak Split Screen ekran
ozelligini kontrol edebilirsiniz.

Su ekrani goreceksiniz:

[Split Screen Avari]

Kavnak

Ekran Dedistir

Ses Kaynadi Otomatik
Split Screen'den CIK

Diger gorlntu icin bir giris kaynadi se¢mek icin, Kaynak ayarini
secin, [Enter]'a basin, giris kaynagini secin, Uygula'y1 secin
ve [Enter]'a basin.

[Kaynak]

Sol

Split Screen ozelligi kullaniliyorken diger projektor ozellikleri 0 fZ=— Bilgisayar1
kullanilamayabilir ve bazi ayarlari otomatik olarak her iki goériintiiye de Bilgisayar2
uygulanabilir. €— Video
i~ HDMI1
== HDMI2
n Uzaktan kumandada [Split] diigmesine basin. gﬂgg Display
K JJ L[ Q JJ L[ < JJ Screen Mirroring
AN Mute ~Split Freeze Uvgula
Help
Secili olan giris kaynagi, ekranin sol tarafina taginir. @ e Sadece birlestirilebilecek giris kaynaklar1 segebilirsiniz.
e Split Screen ozelligi kullaniliyorken, uzaktan kumandadan giris
' Ayni iglemleri projektoriin Ayarlar mentsiindeki Split Screen kaynagm: degistirdiginiz zaman kaynak ekran: gdriintiflenir,
secenegini kullanarak da yapabilirsiniz.




iki Goriintiiyii Ayni Anda Yansitma

Goruntiler arasinda gecis yapmak icin, Ekran Degistir'i secin
ve [Enter]'a basin.

Solda ve sagda yansitilan goriintiiler birbiriyle yer degistirir.

Bir gortintuyu kiicultirken digerini blyutmek igin, Ekran
Boyutu'nu secin, [Enter]'a basin, bir boyut secin, [Enter]'a basin
ve [Menu]'ye basarak ¢ikin.

[Ekran Boyutul

OEsit

Sol Bliyik
Sag Biiviik @

Video girisi sinyallerine bagli olarak, Esit ayarini se¢mis olsaniz
bile goérintiiler ayni boyutta gériinmeyebilir.

Sesi secmek icin, Ses Kaynagi'ni secin, [Enter]'a basin, bir ses
secenedi secin, [Enter]'a basin ve cikmak icin [Menu] diigmesine
basin.

En biytik ekrandan veya soldaki ekrandan gelen sesi duymak

icin Otomatik'i secin.

Split Screen 6zelliginden cikmak icin, [Split] veya [Esc] diigmesine
basin.

[Tlgili Baglantilar|

o "Projektér Ozelliklerini Ayarlama" s.68
e "Split Screen Projeksiyon Giris Kaynagi Kombinasyonlar1” s.70
e "Split Screen Projeksiyon Kisitlamalar1" s.70

Split Screen Projeksiyon Giris Kaynagi
Kombinasyonlari

Su giris kaynag kombinasyonlar1 bolinmiis bir ekrana yansitilamaz.

e Bilgisayarl ve Bilgisayar2

e HDMI1/MHL, HDMI2 ve Screen Mirroring
e USB Display, USB ve LAN

e LAN (Kablosuz) ve Screen Mirroring

[Tlgili Baglantilar|

e "Iki Goriintityii Ayni1 Anda Yansitma" s.69

Split Screen Projeksiyon Kisitlamalari

Calisma kisitlamalar:
Boliinmiis ekranda yansitma yaparken asagidaki islemler yapilamaz.

e Projektériin meniisiinii ayarlama

e E-Zoom

e En boy oranini degistirme (En boy orani Normal olarak ayarlanir)
e Uzaktan kumandadaki [User] diigmesini kullanarak yapilan islemler
e Otomatik Iris

Yardim yalnizca goriintii sinyalleri girisi yapilmadiginda veya bir hata
veya uyart bildirimi gériintilendiginde gosterilir.



iki Goriintiiyii Ayni Anda Yansitma

Goriintii kisitlamalar:

e Projektoriin Goriintii meniisiinde ayarlar yaparsaniz, bunlar1 yalnizca
soldaki goriintitye uygulayabilirsiniz, sagdaki goriintiiler i¢in varsayilan
ayarlar uygulanir. Renk Modu ve Parlaklik gibi tim yansitilan
goriintliyii etkileyen ayarlar hem sagdaki hem de soldaki goriintiilere
uygulanir.

e Projektoriin Sinyal meniisiindeki Ileri Giden ve Parazit Azaltma
ayarlari, sagdaki goriintii i¢cin Kapali olarak ayarlanir.

e Projektoriin Uzatilmis meniisiinde Ekran Arkaplani'ni Logo olarak
ayarlasaniz bile, hi¢bir goriintii sinyali girisi olmadiginda mavi ekran
gorundr.

[llgili Baglantilar|

e "Iki Goriintityii Aynit Anda Yansitma" s.69

e "Gorintiileri Yakinlastirma" s.82

e "Goriinti En/Boy Orani” s.58

e "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisi" s.136

e "Otomatik Iris'i Ayarlama" s.61

e "Renk Modu" s.60

e "Goriintii Renginin Ayarlanmas1” s.63

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Mentisii" s.138



Bir PC Free Sunumu Yansitma

Uyumlu sunum dosyalar1 iceren bir USB aygit bagladiginiz zaman,
projektoriiniiziin PC Free Ozelligini kullanabilirsiniz. Bu sayede hizlica ve
kolayca bir sunum goriintiileyebilir ve projektoriin uzaktan kumandasini
kullanarak bunu kontrol edebilirsiniz.

%% ¢ En iyi sonuglar1 almak i¢in, dosyalarinizi FAT16/32 olarak
§ bicimlendirilmis bir ortama kaydedin.

e Windows dis1 dosya sistemlerine gore bigcimlendirilmis bir ortamdan
yansitma yaparken sorun yasiyorsaniz, ortami Windows'a gore
bicimlendirmeyi deneyin.

fse
PPT sit
| > = i| T Dosya ice- | Dosya Tii- | Ayrintilar
| m » ﬁ » 0 I_ LE I_I_ I_: “ rikleri ri (uzan-
t1)
usB P I ; :
Goriintii Jjpg Dosyanin su formatlarda olmadigindan emin olun:
= e CMYK formati
e ileri giden format
e Yiksek oranda sikigtirilmig
[Ilgili Baglantilar| e 8192 x 8192'den yiiksek ¢oziiniirlikte
e "Projektér Ozelliklerini Ayarlama" s.68 .bmp Dosya ¢oziiniirliigii en fazla 1920 x 1200 olmalidir
e "Desteklenen PC Free Dosya Tiirleri" s.72 .gif Dosyanin su formatlarda olmadigindan emin olun:
¢ "PC Free ile Projeksiyonda Dikkat Edilmesi Gerekenler" s.73 ® 1920 x 1200'den yiiksek ¢oziinirlikte
e "Bir PC Free Slayt Gosterisi Baglatma" s.73 * Animasyonlu
e "Bir PC Free PDF Dosyast Sunumu Baslatma" s.74 .png Dosya ¢oziunirligi en fazla 1920 x 1200 olmahdir
* "B?r PC Free Film Sunu'mu Baglatma” 5.76 Senaryo fse EasyMP Slide Converter kullanilarak PowerPoint'ten
e "Bir Senaryoyu Oynatma" s.77 dosyast donistirtlmiis dosyalarin ana formati
* "PC Free Goriintiileme Secenekleri” 5.78 PDF .pdf Dosyanin su formatlarda olmadigindan emin olun:
¢ PDF 1.8 veya iizeri siirimle kaydedilmis
o Sifrelenmis
Desteklenen PC Free DOSya Tirleri Film .avi (Mo- | Dosyanin su formatlarda olmadigindan emin olun:
tion PCM ADPCM diginda bi d
Projektoriin PC Free oOzelligini kullanarak su farkli dosya tiirlerini JPEG) ) prograﬁﬁa kaydedﬂmliim GO e
yansitabilirsiniz. e 1280 x 720'den yiiksek ¢oziiniirlitkte
e 2 GB'tan biiytik

[Tlgili Baglantilar|

e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72




Bir PC Free Sunumu Yansitma

PC Free ile Projeksiyonda Dikkat Edilmesi Ekranin altindaki Segenek dgesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC Free
kullanim segeneklerini degistirebilir ya da 6zel efektler ekleyebilirsiniz.
Gerekenler

PC Free ozelliklerini kullanirken asagidaki hususlara dikkat edin. Uzaktan kumandadaki [USB] digmesine basin.

e Erisilmekte olan bir USB depolama aygitinin baglantisin1 kesmeyin; aksi PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.
takdirde PC Free diizgiin ¢alismayabilir.

e Bazi1 USB depolama aygitlarindaki giivenlik ozelliklerini PC Free
ozellikleriyle kullanamayabilirsiniz.

e AC adaptorlii bir USB aygit kullaniyorsaniz, aygiti projektorle
kullantyorken AC adaptoriinii bir elektrik prizine baglayin.

e Piyasada satilan bazi USB kart okuyucular projektorle uyumlu
olmayabilir.

e PC Free ile yansitma yapiyorken ekran yerlesimi distorsiyonunu
diizeltemezsiniz, bu nedenle goriintii seklini sunumunuza baslamadan
once diizeltin.

e PC Free ile yansitma yapiyorken asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

e Freeze
e A/V Mute
e E-Zoom
o Isaretci e Siirliciiyii Segin ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
kullanarak siiriiciiyli se¢in ve [Enter]'a basin.
[Ilgili Baglantilar| e Siirliciiyti Se¢in ekranini goriintillemek icin, dosya listesi

- .\ ekranmnin en istiinde Siiriiciiyii Se¢in'i secip [Enter]'a basin.
e "'Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72

¢ "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.81

e "Gorlntli ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi" s.80 a Dosyalarinizi bulmak icin asagidakilerden birini yapin:
e "Goruntiileri Yakinlastirma" s.82 o .
e "Uzaktan Kumanday: Isaretci Olarak Kullanma' s.85 o Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar:

goriintillemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii segin
ve [Enter]'a basin.

. oo s o e Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek icin Basa Don'ti
Bir PC Free Slayt Gosterisi Baslatma secip [Enter]'a basm.

Projektoriintize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip e Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintillemek i¢in, Sonraki Sayfa
slayt gosterinizi baslatabilirsiniz. veya Onceki sayfa'y1 isaretleyip [Enter] tusuna basin ya da uzaktan
kumandadaki [Page] yukar: veya asag1 diigmelerine basin.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

B Asagidakilerden birini yapin:

e Bir goriintiiyli goriintillemek igin ok diigmelerine basarak
goriintiiyli isaretleyin ve [Enter]'a basin. (Dosya listesi ekranina geri
donmek i¢in [Esc] diigmesine basin.)

o Bir klasordeki tiim goriintiilerden slayt gosterisi goriintillemek igin,
ok diigmelerine basarak ekranin en altindaki Slayt Gstr. secenegini
secin ve [Enter]'a basin.

%% ¢ Ekranin altindaki Secenek Ggesini isaretleyip [Enter] tusuna
@ basarak goriintii degistirme siiresini degistirebilirsiniz.
e Herhangi bir dosyanin adi ekran alanindan uzunsa veya

desteklenmeyen semboller iceriyorsa, dosya adlar1 kisaltilabilir
ya da sadece ekranda goriintillenirken degistirilir.

Yansitma sirasinda ekrani kontrol etmek icin asagidaki komutlar
kullanin:

e Goriintillenen goriintiiyii dondiirmek igin yukar1 veya asagi ok
diigmesine basin.

e Sonraki veya Onceki goriintiiye ge¢mek icin sag veya sol ok
diigmesine basin.

B Goruntilemeyi durdurmak icin ekrandaki talimatlarn uygulayin
veya [Esc] digmesine basin.

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.

B Gerekiyorsa USB aygiti kapatin ve aygitin projektorle olan
baglantisini kesin.

[Tlgili Baglantilar|

¢ "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72
¢ "USB Aygita veya Kameraya Baglanma" s.28
e "PC Free Gorilntiileme Secenekleri” s.78

Bir PC Free PDF Dosyasi Sunumu Baslatma

Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip
PDF dosyas1 sunumunuzu baslatabilirsiniz.

Bir USB aygittan PDF dosyas: sunumu yaparken agsagidakileri
yapamazsiniz:

¢ Bir sifreyi serbest birakma

e e-imzalar, JPEG2000 resimleri, seffaf efektler, 3D ¢izimler veya
yorumlar goriintiileme

e Multimedya igerigi oynatma
o .pdf dosya uzantis1 olmayan bir PDF dosyas: gériintiileme

Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.

PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

W © Siiriiciiyli Segin ekrani gorintiileniyorsa, ok diigmelerini Herhangi bir dosyanin adi ekran alanindan uzunsa veya
@ kullanarak siiriicliyli se¢in ve [Enter]'a basin. desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlar kisaltilabilir ya
e Siiriiciiyii Secin ekranini goriintillemek icin, dosya listesi da sadece ekranda goriintiillenirken degistirilir.

ekraninin en dstiinde Siiriiciiyii Se¢in'i secip [Enter]'a basin.

PDF dosyasini yansitma sirasinda ekrani kontrol etmek icin

a Dosyalarinizi bulmak icin asagidakilerden birini yapin: asagidaki komutlar kullanin:
e Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar: e Sonraki veya oOnceki sayfaya ge¢mek icin yukar1 veya asagi ok
goriintillemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii se¢in diigmesine basin.

ve [Enter]'a basin.

e Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar1 gitmek i¢cin Basa Don'ii
secip [Enter]'a basin.

e Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintillemek i¢in, Sonraki Sayfa
veya Onceki sayfa'y isaretleyip [Enter] tusuna basin ya da uzaktan
kumandadaki [Page] yukar1 veya asagi diigmelerine basin.

Ok diigmelerini kullanarak dosyayi secin ve [Enter]'a basin. (Dosya
listesi ekranina geri dénmek icin [Esc] diigmesine basin.)

PDF dosyasinin ilk sayfasi, tam ekran boyutunda goriintiilenir.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

e Se¢im yapabileceginiz sayfalarin bir meniisiinii goriintiilemek
i¢in, [Esc] diigmesine basin, sap veya sol ok diigmesine basarak bir
sayfa secin ve [Enter]'a basin. (Sayfa Se¢ meniisii
goriintiilenirken [Esc] diigmesine basarsaniz, menii kapanir.)

D00015.PDF

(=l

4

[ | Sork Syt ~ | Sec [ J | Birti (= | oem

4| bne. Sayfa

e Bir sayfanin goriiniimiinti ekrana sigacak bigimde biiyiitmek
i¢cin [Enter]'a basin. Dikey sayfalar, ekranin genisligine sigacak
sekilde yatay olarak genisletilir, yatay sayfalarsa, ekranin
yiiksekligine sigacak sekilde diisey olarak genisletilir. Bir sayfa
genisletilmis boyutta goriintiilenirken sayfay:r kaydirmak igin ok
diigmelerine basin. Standart ekran boyutuna geri déonmek
icin [Enter]'a tekrar basin.

e Goriintillenen sayfayr dondiirmek igin sag veya sol ok diigmesine
basin.

B Gorintilemeyi durdurmak icin [Esc] digmesine basin, Cik'l segin
ve [Enter]'a basin.

a Gerekiyorsa USB aygiti kapatin ve aygitin projektorle olan
baglantisini kesin.

[Tlgili Baglantilar|

¢ "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72
¢ "USB Aygita veya Kameraya Baglanma" s.28

Bir PC Free Film Sunumu Baslatma

Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip
filminizi baslatabilirsiniz.

Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC Free

kullanim segeneklerini degistirebilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.

PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.

% e Siriciiyit Segin ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
@ kullanarak siiriicliyii secin ve [Enter]'a basin.

e Siiriiciiyii Segin ekranini goriintillemek icin, dosya listesi
ekraninin en istiinde Siiriiciiyii Secin'i secip [Enter]'a basin.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

a Dosyalarinizi bulmak icin asagidakilerden birini yapin:

o Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar:
goriintillemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii segin
ve [Enter]'a basin.

e Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek icin Basa Don'ii
secip [Enter]'a basin.

e Bir klasordeki diger dosyalar1 goériintiilemek igin, Sonraki Sayfa
veya Onceki sayfa'yl isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan
kumandadaki [Page] yukar1 veya asag1 diigmelerine basin.

Bir filmi oynatmak icin ok diigmelerine basarak dosyasi isaretleyin
ve [Enter]'a basin.

% ¢ Herhangi bir dosyanin adi ekran alanindan uzunsa veya
@ desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlar1 kisaltilabilir
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir.

o Bir klasérdeki tiim filmleri sirayla oynatmak istiyorsaniz,
ekranin en altindaki Slayt Gstr. secenegini segin.

a Film oynatmayi durdurmak icin [Esc] diigmesine basin, Cik'l secin
ve [Enter]'a basin.

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.

B Gerekiyorsa USB aygiti kapatin ve aygitin projektorle olan
baglantisini kesin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72
¢ "USB Aygita veya Kameraya Baglanma" s.28
e "PC Free Gorilintiileme Secenekleri” s.78

Bir Senaryoyu Oynatma

Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip
senaryonuzu oynatabilirsiniz.

@ PowerPoint dosyalarinin senaryolara doniistiiriilmesi hakkinda daha
fazla bilgi edinmek igin EasyMP Slide Converter Kullanmim Kilavuzu'na

bakin.

Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.

PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.

R @ Siiriiciiyii Secin ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
@ kullanarak siiriicliyti se¢in ve [Enter]'a basin.

e Siiriiciiyii Segin ekranini goriintillemek icin, dosya listesi
ekraninin en ustiinde Siiriiciiyii Se¢in'i secip [Enter]'a basin.

a Dosyalarinizi bulmak icin asagidakilerden birini yapin:



Bir PC Free Sunumu Yansitma

o Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar: B Senaryo oynatmay! durdurmak igin [Esc] digmesine basin, Cik'i
goriintillemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii segin secin ve [Enter]'a basin. (DOn secenedini secin, dosyayl oynatmaya
ve [Enter]'a basin. devam etmek icin [Enter] diigmesine basin.)

e Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar1 gitmek i¢cin Basa Don'ii
secip [Enter]'a basin. a Gerekiyorsa USB aygiti kapatin ve aygitin projektorle olan

e Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintillemek i¢in, Sonraki Sayfa baglantisini kesin.

veya Onceki sayfa'y isaretleyip [Enter] tusuna basin ya da uzaktan
kumandadaki [Page] yukar1 veya asag1 diigmelerine basin. figili Baglantilar]

e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72

B Bir senaryo oynatmak icin ok diigmelerine basarak dosyasi . 5 .
¢ "USB Aygita veya Kameraya Baglanma" s.28

isaretleyin ve [Enter]'a basin.

a Senaryo oynatilirken ekranlar arasinda gegis yapmak icin, uzaktan — .
kumanda Uzerindeki asagidaki digmelerden birine basin: PC Free Goriintiileme Segeneklerl

PC Free kullanirken su goriintilleme segeneklerini segebilirsiniz. Bu ekrana

Menu m £ girmek i¢in, PC Free dosya listesi ekraninin en altindaki Seg¢enek'i
U \/7 \& isaretleyin ve [Enter] diigmesine basin.
()7 '
User \& S7AIG Ayarlan Gérintille
G:\ Z O Glaterne sras) T
Page rm:ﬂ Fl!lﬁi Diziniswala [T ATGAFGRSPAR | [T ATETERSPAE
L. ) ( @ ) ( Eq») ) Slayt gésterisi kurulumu
S =) | - oevamk Oyt (TR TR
Ekran dedigtirme siiresi -1 L et ————
Sonraki slayt Efekt [T AEw o T
Onceki slayt FT DR TR

Sonraki slayt veya animasyon e — | ——
Sonraki slayt veya animasyon (animasyon efektleri oynatilmaz)

Onceki slayt veya animasyon (animasyon efektleri oynatilmaz) Ayar Secenekler Aciklama

Gosterme sirast | Ada go. sir Dosyalar1 ad sirastyla goriintiiler

Tar.go.sir. Dosyalar1 tarih sirasiyla goriintiiler




Bir PC Free Sunumu Yansitma

Ayar Segenekler Agiklama

Dizini sirala Artarak Sirala Dosyalar1 birinciden sonuncuya
dogru siralar

Azalarak Sirala Dosyalar1 sonuncudan birinciye
dogru siralar

Devamli Oynat | Agik Bir slayt gosterisini kesintisiz go-
rintiler
Kapali Bir slayt gosterisini bir kez goriin-
tiller
Ekran Degistir- | Hayir Sonraki dosyayr otomatik olarak
me Siiresi goriintiilemez

1 Saniye ila 60 Saniye | Dosyalar1 segilen siire boyunca go-
rintiller ve sonraki dosyaya otoma-
tik olarak gecer; yitksek ¢oziiniir-
luklii gorintiler biraz daha yavasg
hizla degistirilebilir

Efekt Hayir Efekt yok

Temizle Goriintiiler arasindaki gegisler sii-
plirme efekti kullanilarak yapilir

Dagt Goriintiler arasindaki gegisler ¢6z-
me efekti kullanilarak yapilir

Rastgele Goriintiiler arasinda gegisler rastgele
efektler kullanilarak yapilir

[Ilgili Baglantilar|

e "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.72



Gorilintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi

Sunumunuz sirasinda izleyici kitlenizin dikkatini bagka bir yone ¢ekmek
isterseniz, yansitilan goriintiiyii ve sesi gecici olarak kapatabilirsiniz. Ancak
ses ve video hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz
noktadan devam edemezsiniz.

_||I||I H

[A/V Mute] diigmesi basildiginda sirket logosu veya resim gibi bir

goriintli gostermek isterseniz, goriintiilenen ekrani projektoriin
Uzatilmis mentsiindeki A/V Sessiz ayarindan segebilirsiniz.

@ Uzatidlmis > Ekran > A/V Sessiz

Yansitmayi gecici olarak durdurmak ve sesi kapatmak icin, uzaktan
kumanda uzerindeki [A/V Mute] digmesine basin.

(@ch) (@) ws)

A/V Mute  Split Freeze
Help

GOruntlyl ve sesi tekrar agmak icin, [A/V Mute] digmesine tekrar
basin.

kullanabilirsiniz.

o Ayrica, projektoriin tizerindeki A/V Sessiz slayt digmesini de

o A/V Sessiz etkinlestirildikten 30 dakika sonra projektoriin giicii
otomatik olarak kapatilir. Bu 6zelligi projektoriin ECO meniisiinden
devre dis1 birakabilirsiniz.

@ ECO > Mer. kap. zam.
@ ECO > A/V Ses Kap.Zamnlyc

e A/V Sessiz sirasinda lamba héla yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

e "Projektér Ozelliklerini Ayarlama" s.68
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Mentsi" s.138
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Menisi" s.149



Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma

Bir video veya bilgisayar sunumundaki hareketi gecici olarak durdurabilir ve
glincel goriintiiyli ekranda tutabilirsiniz. Ancak ses ve video hareketi devam
eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam edemezsiniz.

Video hareketini durdurmak icin, uzaktan kumandadaki [Freeze]
diigmesine basin.

(@ch) (@) ws)

A/N Mute  Split Freeze
C )y )
Help

Video hareketini yeniden baslatmak icin [Freeze] diigmesine tekrar
basin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Ozelliklerini Ayarlama" s.68



Goruntileri Yakinlastirma

Goriintiiniin istediginiz kismini yakinlagtirip ekranda o kismi biiyiiterek
sunumun bazi béliimlerini 6n plana ¢ikarabilirsiniz.

— /,/
Ve |\
;_ll__[i\l_:

m B I

n Uzaktan kumandadaki [E-Zoom +] diigmesine basin.

OO

(=) @&D|(9)
(s)))Ce)e)

Ekranda, yakinlagtirilan alanin merkezini gosteren bir arti isareti
goreceksiniz.

a Yakinlastinlan gériintilyi ayarlamak icin uzaktan kumandada
bulunan asagidaki digmeleri kullanin:

e Art: isaretini yakinlagtirmak istediginiz alana getirmek i¢in ok
diigmelerini kullanin. Art: isaretini ¢aprazlamasina hareket ettirmek
i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri ¢iftine ayn: anda basin.

o [E-Zoom +] diigmesine ardi ardina basarak goriintii alanini
yakinlagtirin. Daha hizli yakinlagtirmak i¢in [E-Zoom +] diigmesini
basili tutun. Segilen alan, 25 adimda bir ila dort kat biyiitiilebilir.

e Yakinlagtirilan goriintii alaninin gevresini saga-sola ¢evirmek icin ok
diigmelerini kullanin.

e Goriintiiyti uzaklagtirmak igin, [E-Zoom -] diigmesine basin.
e Orijinal goriintii boyutuna geri donmek igin [Esc] diigmesine basin.

Biiyiitillen goriintii yansitilir ve bityiitme orani ekranda goriintiilenir.

[Tlgili Baglantilar|

o "Projektér Ozelliklerini Ayarlama" s.68



Uzaktan Kumandayi Kablosuz Fare Olarak Kullanma

Projektoriin uzaktan kumandasini kablosuz bir fare olarak kullanarak,
yansitmay: bilgisayardan uzaktan kontrol edebilirsiniz.

Kablosuz fare ozelliklerini Windows 2000 ve {izeri ya da OS X 10.3.x
ve lzeri striimlerle kullanabilirsiniz.

Projektoriin USB-B, Computer1, Computer2, HDMI1/MHL veya
HDMI2 baglanti noktasini kullanarak projektori bir bilgisayara
baglayin.

Bilgisayarinizi Computer1, Computer2, HDMI1/MHL veya HDMI2
baglanti noktasina bagladiysaniz, projektoriin USB-B baglanti
noktasina ve bilgisayarinizin USB baglanti noktasina da bir USB
kablo baglayin (kablosuz fare destegi icin).

Kablosuz fare islevi, bir MHL kablosu kullanilarak HDMI1/MHL
baglanti noktasina baglanmig bir aygittaki goriintiileri
yansitirken kullanilamaz.

Sunumunuzu baslatin.

Sunumunuzu kontrol etmek icin uzaktan kumandada bulunan
asagidaki dugmeleri kullanin:

(Num) (0 ) (ID)

Menu Esc

®
O @

o Slaytlar veya sayfalar arasinda gegis yapmak i¢in [Page] yukar1 veya
asag1 diigmelerine basin.

e imleci ekranda hareket ettirmek icin ok diigmelerini kullanin.
Imleci gaprazlamasina hareket ettirmek icin, herhangi bitisik ok
diigmeleri ¢iftine ayn1 anda basin.

e Sol tiklama igin, [Enter] diigmesine bir kez basin (¢ift tiklama icin
iki kez basin). Sag tiklama igin [Esc] diigmesine basin.

o Siiriikleyip birakmak i¢in, ok diigmeleriyle imleci hareket
ettirirken [Enter] diigmesini basili tutun, ardindan istediginiz yere
gelince [Enter] diigmesini birakin.

e Fare diigme ayarlan bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan
kumanda diigmeleri de ters sekilde galisacaktir.

e Kablosuz Fare islevi asagidaki kosullarda ¢aligmaz:
- Projektoriin meniisii veya bir Yardim ekrani goriintiilendiginde.

- Kablosuz Fare islevinden bagka isletim secenekleri (6rnegin ses
seviyesinin ayarlanmasi) ¢alistirildiginda.

Ancak, E-Zoom veya Isaretci iglevi kullanildig1 sirada, yukari asag
kaydirma islevi de kullanilabilir.



Uzaktan Kumandayi Kablosuz Fare Olarak Kullanma

[Ilgili Baglantilar|

o "Projektér Ozelliklerini Ayarlama" s.68
e "Goruntiileri Yakinlastirma" s.82
e "Uzaktan Kumanday: [saret¢i Olarak Kullanma" .85



Uzaktan Kumandayi isaret¢i Olarak Kullanma

Projektoriin uzaktan kumandasini isaret¢i olarak kullanarak, izleyici kitlenizi [Tlgili Baglantilar|
ekrandaki 6nemli bir bilgiye odaklayabilirsiniz. Varsayilan isaret¢i sekli

oktur. Bu sekli, projektoriin Ayarlar meniisiindeki Tsaretgi Sekli ayarini * "Projektr (?zelliklerini Ayarlama’” 5.68
kullanarak degistirebilirsiniz. e "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Menisi" s.136

LI

n Uzaktan kumandadaki [Pointer] digmesine basin.

O @

a isaretciyi ekranda tasimak icin ok digmelerini kullanin. isaretgiyi
caprazlamasina hareket ettirmek icin, herhangi bitisik ok diigmeleri
ciftine ayni anda basin.

B isaretciyi ekrandan kaldirmak icin [Esc] diigmesine basin.



Bir Kullanici Logosu Goriintiisiinii Kaydetme

Bir goriintiiyii projektore kaydedebilir ve projektor her agildiginda

gortintillenmesini saglayabilirsiniz. Ayrica, projektor bir giris sinyali Goriinti
almadiginda veya projeksiyonu gegici olarak durdurdugunuzda da (A/V Sinyal EEH:\:lu Logosu
Sessiz kullanarak) bu goriintiiniin gosterilmesini saglayabilirsiniz. Bu Y —
goriintiiye, "kullanici logosu ekrani” denir. Ayarlar isletim
< A/V Ayarlarn
Kullanic1 logosu olarak bir fotograf, sirket logosu veya grafik segebilirsiniz; Uzatiims @ BCIESLI@ KT Kapal
projektoriin sahibinin kim oldugu gosterilerek hirsizliklarin onlenmesine 2 Goklu ekran
-1 . N Ad Program Ayarlari
yardimci olabilir. $ifre korumasi koyarak, kullanici logosu iizerinde Dil © Tiirkce
degisiklik yapilmasini engelleyebilirsiniz. ECO Sifirla
Bilgiler

geri donemezsiniz. Sifirla

e Bir kullanic1 logosu kaydettikten sonra, fabrika varsayilan logosuna
e Sifre Korumas1 meniisiindeki Kull. Logosu Koruma ayar1 Ak
olarak ayarlanmigsa, kullanici logosunu kaydetmeden 6nce Kapali Kullaniai Logosu'nu secin ve [Enter] diigmesine basin.
olarak ayarlayin.

e Bir projektordeki menii ayarlarini toplu ayar &zelligini kullanarak bir

bagka projektére kopyalarsaniz, kullanici logosu da kopyalanir. Bu el T Don
n.ed.enlg, birka¢ projektor arasinda paylag11masm1 istemediginiz Sinyal KUICI Logosu )
bilgileri kullanici logosu olarak kaydetmeyin. Yansitma On
Ayarlar isletim
s A/V Avarlan
n Kullanici logosu olarak yansitmak istediginiz gorintiyii Uzatims @ g;‘;’lﬁk:::rraﬂ? sl Kapall
gorintileyin. Ad Program Ayarlari

Dil © Tiirkge
. . . ECO Sifirl
g Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] —
digmesine basin. Bilgiler
Sifirla

Uzatilmig mendsiini secin ve [Enter]'a basin.

Gosterilen goriintiiyti kullanic1 logosu olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz.

Ekran Yerlesimi, E-Zoom veya En Boy Orani gibi ayarlar,
Kullanic1 Logosu'nu segtiginizde gegici olarak devre dist

birakalir.



Bir Kullanici Logosu Goriintiisiinii Kaydetme

Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

Gorlntiintizin iizerine yerlestirilen bir se¢im kutusu goéreceksiniz.
Gegerli goriintli sinyaline bagli olarak, ekran boyutu goriintii
sinyalinin ¢oziinirligine uyacak bicimde degistirilebilir.

Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz gorinti alanini
cevrelemek icin ok digmelerini kullanin ve [Enter] digmesine
basin.

X, _T_’ o
- @~
N

Bu goriinti alanini se¢cmek isteyip istemediginizi soran bir ileti
goreceksiniz.

Gorintli alani boyutunu degistiremezsiniz (400 x 300 piksel).

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin. (Secilen alani degistirmek
istiyorsaniz Hayir'l secip [Enter] diigmesine basin ve son adimi
tekrarlayin.)

Kullanic1 Logosu yakinlastirma faktorii meniisiinii goreceksiniz.

Bir yakinlastirma ylizdesi secip [Enter] diigmesine basin.

EEB806

[Kullanici Logosul
Yakinlastirma orammn ayarlavin.

Yakinlagtirma orani:

0100% &
2002
3002

Gorintityii kullanici logosu olarak kaydetmek isteyip istemediginizi
soran bir ileti goreceksiniz.

Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

Projektoriin goriintiiyli kaydetmesi biraz zaman alacaktir; kayit

tamamlanana kadar projektorii, uzaktan kumandasini veya
baglanmis bir donanimi kullanmayn.

Kullanic1 logosunun iizerine yazilir ve bir "tamamlandi” mesaji
gosterilir.

Mesaj ekranindan cikmak icin [Esc] diigmesine basin.
Uzatilmis mendsiini secin ve [Enter]'a basin.
Ekran'i secin ve [Enter]'a basin.

Kullanici Logosu ekraninin gosterilmesini istediginiz zamani secin:

e Hicbir giris sinyali bulunmadiginda gosterilmesi i¢in, Ekran
Arkaplanini se¢in Logo olarak ayarlayin.

e Projektor her acildiginda gosterilmesi icin, Baslangi¢ Ekrani'ni
secin ve Agik olarak ayarlayin.



Bir Kullanici Logosu Goriintiisiinii Kaydetme

e [A/V Mute] diigmesine her bastiginizda goriintillenmesi igin, A/V
Sessiz'i se¢in ve Logo olarak ayarlayin.

Kullanic1 Logosu ayarlarinin sifre girmeden herhangi biri tarafindan
degistirilmesini 6nlemek i¢in, Kull. Logosu Koruma ayarini Sifre Korumasi
meniisiinde Agik olarak ayarlayin ve sifreyi ayarlayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Ozelliklerini Ayarlama" s.68
e "Goriintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.80
e "Sifre Guivenligi Tirlerini Se¢me" .93



Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Duizeltme

Birden fazla projektorden bir arada goriintii yansitirken, ¢oklu ekran renk
ayarlamasi ile, her projektoriin goriintiisiindeki parlakligi ve renk tonunu
diizelterek, her projektoriin goriintiilerinin renklerinin birbirine yakin
olmasini saglayabilirsiniz.

Coklu ekran renk ayarlar1 yaptiginiz zaman, uzaktan kumanda araciligiyla
her projektorii ayri ayri kullanabilmek i¢in her projektore benzersiz bir
projektor kimligi verin, ardindan da her projektoriin parlakligini ve rengini
diizeltin.

Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, diizeltme sonrasinda bile
tamamen uyumlu olmayabilir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Ozelliklerini Ayarlama" s.68

e "Projektér Kimliginin Ayarlanmas1” s.89

o "Isletmek Istediginiz Projektorii Segme" .89

e "Birden Fazla Projektoriin Goriintii Kalitesini Eslestirme" s.90

Projektor Kimliginin Ayarlanmasi

Birden fazla projektorii tek bir uzaktan kumanda ile kontrol etmek
istiyorsaniz, her projektore farkli bir kimlik (ID) verin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
diigmesine basin.

a Uzatilmis meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.
B Projektor ID'si ayarini secin ve [Enter]'a basin.

a Projektor icin kullanmak istediginiz tanimlama numarasini se¢mek
amaciyla ok digmelerini kullanin. Ardindan [Enter]'a basin.

[Projektdr ID'sil

OKapal

1
2
3
4
5
b
7
8
9

B Meniilerden cikmak icin [Menu] veya [Esc] digmesine basin.

Tek bir uzaktan kumanda araciligiyla isletmek istediginiz diger tiim
projektorler i¢in bu adimlar: tekrarlayin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini
Diizeltme" 5.89

isletmek istediginiz Projektorii Secme

Projektoriin kimligini (ID) ayarladiktan sonra, uzaktan kumanday:
kullanarak isletmek istediginiz projektoriin kimligini segin.

Uzaktan kumandayi hedef projektdre yoneltip [ID] digmesine
basin.



Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme

Auto  Aspect ColorMode Kimlik ayarlama isleminin sorunsuz olup olmadigini kontrol etmek
C7)(C8)(9) icin [ID] digmesine basin.

(Num) C0 ) @BD
e Uzaktan kumanda Acik olarak listelenirse, projektorii uzaktan

M E
8 @ kumandadan calistirabilirsiniz.

Projektoriin goriintiiledigi bir mesaj goreceksiniz.

J e Uzaktan kumanda Kapali olarak listelenirse, projektorii uzaktan
“ /) g5) > kumandadan ¢alistiramazsiniz. Kimligi, kontrol etmek istediginiz
projektorle eslesecek bi¢cimde ayarlamak i¢in yukaridaki adimlar:
Gegerli Projektor ID'si yansitilan ekranda gosterilir. Yaklagik 3 saniye tekrarlayn.

sonra kaybolur.

%% ¢ Kontrol etmek i¢in ayarladiginiz projektorit her agtiginizda,
uzaktan kumandadan kimligini se¢meniz gerekir.
¢ Projektor ID'si ayarimi Kapali olarak ayarlarsaniz, uzaktan
kumandada segtiginiz her ID ile uzaktan kumandayi
kullanarak projektorii ¢alistirabilirsiniz.

e Uzaktan kumandada 01 segerseniz, Projektér ID'si ayar1 ne
olursa olsun tiim projektorleri calistirabilirsiniz.

Projektér ID'si : 3
Uzaktan Kumanda : Acik

[lgili Baglantilar|

a [ID] digmesini basili tutarak, yonetmek istediginiz projektérin e "Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini
ID'siyle eslesen rakam diigmesine basin. Diizeltme" 5.89

Crroon Fit

@@ @50 (&) Birden Fazla Projektoriin Goriintii Kalitesini

Auto  Aspect Color Mode E§Ie§tirme
cz) C8) C9)

Yan yana yansitma yapacak birden fazla projektoriin goriintii kalitesini
eslestirebilirsiniz.

n Gorintl kalitesini eglestirmek istediginiz tim projektorleri acin.

Caligtirmak istediginiz projektor segilir. a Her projektor icin ID numaralan olusturun.



Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme

B Tim projektorlerin ayni Renk Modu ayarini kullandigindan emin g ikinci projektérde Uzatilmis meniisii Coklu Ekran ayarina girin ve
olun. Ayar Seviyesi ayarini 1 yapin.

a Ayni anda iki projektorin eslestiriimesi en dogrusu oldugundan, @ Daha acgik goriuntlyle eslesmesi icin, projektérdeki Parlakhik
uzaktan kumandada projektor ID'sini ilk projektor icin secin. Diizeltme ayarini en koyu goriuntiileme secenegine ayarlayin

ve [Enter]'a basin. (Bu adimlarin hepsinde her bir projektorde

ayarlari yapmak icin, projektor ID'sini ileri geri degistirmeniz

B [Menu] digmesine basin, Uzatilmig meniisiini secin ve [Enter]
gerekebilir.)

diigmesine basin.

m Ayar Seviyesi ayarini her projektérde 5 olarak ayarlayin, ancak bu
Gorintl m— kez daha acik gérintiyu daha koyu olanla eslestirin.
Sinyal Kullanici Logosu
Yansitma m Ayar Seviyesi 2, 3 ve 4 icin de Parlaklik Diizeltme ayarini ayni
G E'et'"‘ sekilde ayarlayin.
< AV Avarlar
Uzatiimis [«1  Projektdr ID'si Kapal
v g"k'“ ekr:n | @ Her iki projektérdeki tiim seviyeler icin yesilden kirmiziya (G/R) ve
g Dirloggm yarian Tilrkee maviden sariya (B/Y) dengesini de Renk Diizeltme ile ayni sekilde
ECO Sifirla ayarlayin.
Bilgiler
= w Daha fazla projektorii eslestirmeniz gerekiyorsa, projektor 3 ile
Sifirla projektor 2'yi, projektor 4 ile projektor 3'G vs. eslestirerek ayni

adimlan tekrarlayin.

@ Coklu ekran ayarini secin ve [Enter]'a basin.

[Tlgili Baglantilar|

Ayar Seviyesi ayarini 1 olarak ayarlayin. e "Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini

Diizeltme" s.89

[Coklu ekran] Din

Parlaklk Diizeltme
Renk Diizeltme (G/R)
Renk Diizeltme (B/Y)

B Uzaktan kumandada ikinci projektor icin projektor ID'sini secin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Asagidaki giivenlik o6zelliklerini kullanarak, projektoriiniizii hirsizliga veya
izinsiz kullanima kars1 koruyabilirsiniz:

e Sifreyi bilmeyen kisilerin projektorii kullanmasini ve baslangi¢ ekraninda
ya da diger ayarlarda degisiklik yapmasini onlemek igin sifre giivenligi.
Bu, projektér ¢alinsa bile kullanilamayacag: i¢in hirsizhik onleyici bir
islev goriir, ayrica projektorii kullanacak kisileri sinirlandirabilirsiniz.

e Projektoriin, kumanda panelindeki diigmeler araciligiyla kullanilmasini
engelleyen diigme kilidi. Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri
devre dis1 birakmak istediginizde veya okullarda diigme kullanimini
kisitlamak istediginizde kullanish bir ozelliktir.

e Projektorii bulundugu yere sabitlemek i¢in giivenlik kablosu.

[llgili Baglantilar|

e "Projektér Ozelliklerini Ayarlama" s.68

o "Sifre Giivenligi Tiirleri" s.92

e "Projektoriin Diigmelerini Kilitleme" s.95
e "Giivenlik Kablosu Baglama" 5.96

Sifre Giivenligi Turleri

Tek bir ortak sifre kullanarak asagidaki sifre giivenligi tiirlerini

olusturabilirsiniz:

e Agma Korumasi sifresi, sifreyi girmeyen kisilerin projektori
kullanabilmesini engeller. Gii¢ kablosu takilip projektor ilk defa
acildiginda, dogru sifreyi girmelisiniz. Bu ayrica Direkt gii¢ agma ve
Otomatik A¢ma islevleri i¢in de gegerlidir.

e Kull. Logosu Koruma sifresi, projektor a¢ilinca, sinyal girisi olmayinca
veya A/V Sessiz Ozelligi kullanilinca goriintillenen 6zel ekranin
degistirilmesini onler. Ozel ekran, projektor sahibinin kimligini ortaya
koydugundan hirsizliga kars1 caydiricidir.

e Ag Koruma sifresi, herhangi birinin projektdriin Ag ayarlarim
degistirmesini Onler.

e Saat/Program Koruma sifresi, izinsiz kisilerin projektoriin saat veya
program ayarlarini degistirmesini engeller.

[Tlgili Baglantilar|

¢ "Projektdr Giivenlik Ozellikleri" $.92

o "Sifre Olusturma" .92

e "Sifre Giivenligi Tirlerini Se¢me" 5.93

e "Projektorii Kullanmak igin Sifre Girme" s.94

Sifre Olusturma

Sifre giivenligini kullanabilmek igin bir sifre olusturmaniz gerekir.

Varsayilan sifre "0000" degerine ayarlanmistir. Bu sifreyi istediginiz

sekilde degistirin.

Uzaktan kumandadaki [Freeze] digmesini yaklasik 5 saniye basili
tutun.

@)

A/V Mute  Split
C

Freeze
Help

Sifre Korumasi ayar meniisiinii goreceksiniz.

@ Sifre Korumas: zaten etkinlestirilmisse, Sifre Korumas: ayar
mentisiinii gériintillemek icin dogru sifreyi girmeniz gerekir.

Sifre'yi secin ve [Enter]'a basin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

[Sifre Korumasi]

Kapal
Kapal
Kapal
Kapal

Acma Korumasi
Kull. Logosu Koruma

Agd Koruma
Saat/Program Koruma

"Sifre degistirilsin mi?" mesajin1 goreceksiniz.

B Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

@ Hayir1 segerseniz, Sifre Korumasi ayar menist tekrar
gorintiilenir.

a Uzaktan kumandadaki [Num] digmesini basili tutun ve dort haneli
bir sifre olusturmak icin sayr tuslarini kullanin.

Crrann Cit

i) C2) C3)

MHL Meni
a4 C5) Ce)
Auto Aspect  Color Mod

7z C8) o)
um)| Co D |C D)

KKX*

Sifre girildikge olarak goriintiilenir. Dért haneyi de girdiginiz
zaman bir onay mesaji gosterilir.

B Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesajin1 goriirsiintiz. Sifreyi yanlis girmeniz
durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

B Meniiye geri donmek icin [Esc] diigmesine basin.

Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.

[Tlgili Baglantilar|

o "Sifre Giivenligi Tirleri" s.92

Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢gme

Bir sifre olusturduktan sonra, kullanmak istediginiz sifre giivenligi tiirlerini
secmenize imkan taniyan bu mentyii goriirsiiniiz.

[Sifre Korumasil

Kull. Logosu Koruma Kapal
Kapal
Kapah

Ag Koruma
Saat/Program Koruma

Sifre

Bu meniiyli gormiiyorsaniz, menii goriintillenene kadar uzaktan kumanda
tizerindeki [Freeze] diigmesini 5 saniye basili tutun.

e Projektoriin yetkisiz olarak kullanilmasini 6nlemek i¢in, A¢ma Korumasi
ayar1 olarak A¢ik'1 segin.

¢ Kullanic1 Logosu ekrani veya ilgili ekran ayarlarinda degisiklikleri
onlemek i¢in, Kull. Logosu Koruma ayarinda Ag¢ik'1 segin.

e Ag ayarlarinda degisiklikleri 6nlemek i¢in, A§ Koruma ayar1 olarak
A¢iK segin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

e Projektoriin saat ya da program ayarlarinda degisiklikleri onlemek igin,

Crronn Eit

Saat/Program Koruma ayar1 olarak Agikt segin. Ci) Cz2) 3D
Hirsizhiga karsi ek bir caydiricilik olarak, projektoriin iizerine bir sifre MHL Ment
korumasi etiketi de yapistirabilirsiniz. C4a)(C5 ) (C6)

Auto Aspect  Color Modt
X 7 8 9
Uzaktan kumandayr emniyetli bir yerde saklayin; kaybetmeniz halinde ( ) ( ) )

sifreyi giremezsiniz. Mum)| CoD | D)

Menu Esc
[Ilgili Baglantilar| O @

o "Sifre Giivenligi Tirleri" s.92

Sifre ekrani kapanur.

Sifre hataliysa, sifreyi yeniden girmenizi isteyen bir ileti kutusu

Projektorii Kullanmak icin $Sifre Girme a gorinir. Devam etmek icin dogru sifreyi girin.

Sifre ekrani goriintillenince dogru sifreyi girin.

[Sifrel Dildkat N N U DI " .
e Arka arkaya ti¢ kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesajt

Sifrevi girin. yaklasik 5 dakika boyunca goriintiillenir ve ardindan projektér bekleme
moduna geger. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik prizinden g¢ikarin,

[ ] tekrar takin ve projektoriin giiciinii tekrar agin. Projektor, sifre giris

ekranini tekrar goriintiileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

e Sifreyi unuttuysaniz, ekranda goriinen "Talep Kodu: xxxxx" numarasini
not edin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

e Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam eder ve sifreyi ard:i ardina 30
defa yanlis girerseniz, "Projektor kilitlenecek. mesaji Belgelerinizde

Sayi tuslarini kullanarak sifreyi girerken, uzaktan aciklandig sekilde Epson'la temas kurun." goriintillenir ve projektor
kumandadaki [Num] diigmesini basili tutun. daha fazla sifre girisi kabul etmez. Yardim icin Epson ile iletisime
gegin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Sifre Giivenligi Tirleri" s.92



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Projektoriin Digmelerini Kilitleme P B
Ekran Yerlegimi Y/D Ekr. Yerl.
Bagkalarinin projektorii kullanmasini engellemek i¢in, kumanda panelindeki Sinyal Split Screen _
diigmeleri kilitleyebilirsiniz. Tiim diigmeleri kilitleyebileceginiz gibi, gii¢ '
. . . s e  Toan Ayarlar ¢l Isaretci Sekli isaretcii
diigmesi hari¢ diger diigmeleri de kilitleyebilirsiniz. Projektor uzaktan SR . iizoyi 0
kumanda ile kontrol edilebilir. Uzatiimis Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiketimi
. . . Ad Test Deseni
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] Sifirla
digmesine basin. ECO
Bilgiler
H/V

() [ Fer ) Sifirla
-Menu | X |__| Esc | Menu Esc
e W O/ 10
‘fq),‘ ‘E:Ber‘ ‘:q»)‘ @@ Asagidaki kilit tlrlerinden birini secin ve [Enter]'a basin:
o - | User

= \\‘J O @ %er e Projektoriin tiim digmelerini kilitlemek i¢in, Tam Kilit'i segin.

e Projektoriin gii¢ diigmesi hari¢ tim diigmelerini kilitlemek igin,
Calisma Kilidi'i segin.

a Ayarlar' secin ve [Enter]'a basin.

Lisletim Kilidil Dén

Goriintii -

Ekran Yerlesimi Y/D Ekr. Yerl. @Tam Kilit @
Sinyal Split Screen Galisma Kilidi

< isgletim Kilidi Tam Kilit Kapal

Avyarlar (d)  isaretci Sekli isaretci 1
s Ses Diizevi 0
Uzatims Uzak Alic On/Arka Bi iletisi 96 ksiniz

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi Ir onay iletisi goreceksiniz.
Ad Test Deseni
=0 Sifirla B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.
Bilgiler Kumanda paneli diigmeleri, sectiginiz ayar kullanilarak kilitlenir.
Sifirla [Tlgili Baglantilar|

¢ "Projektdr Giivenlik Ozellikleri" $.92

B isletim Kilidi'ni secin ve [Enterl'a basin. e "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.96



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma

Projektoriin diigmeleri kilitlenmigse, kilidi kaldirmak icin asagidakilerden
birini yapin.

e Kumanda panelindeki [Enter] diigmesini yaklagtk 7 saniye basili tutun.

Bir mesaj goriintiilenir ve kilit kaldirilir.

e Projektoriin Ayarlar meniisiinde Isletim Kilidi ayari olarak Kapali'y:
segin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Diigmelerini Kilitleme" 5.95
e "Projektdér Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisi" s.136

Giivenlik Kablosu Baglama

Hirsizliga karsi koruma olarak, projektore iki farkli tiir giivenlik kablosu
baglayabilirsiniz.

e Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, projektoriin
tizerindeki giivenlik yuvasini kullanin.

@ Microsaver Security System hakkinda ayrintili bilgi edinmek igin,
http://www kensington.com/ adresini ziyaret edin.

e Tel kablo baglamak i¢in projektoriin iizerindeki giivenlik kablosu
baglama noktasini kullanin ve bu kabloyu odadaki sabit bir noktaya
veya agir bir esyaya sabitleyin.

ﬁ@v
N

S0

@ Piyasada satilan hirsizlik o6nleyici kablo kilitlerinden birini
kullanabilirsiniz. Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen

belgeyi okuyun.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Giivenlik Ozellikleri" s.92
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Projektorii Ag Uzerinde Kullanma

Projektoriiniizii ag tizerinde kullanilabilecek bigimde ayarlamak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Kablolu Ag Uzerinde Projeksiyon" s.98
e "Kablosuz A§ Uzerinde Projeksiyon" s.101
e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108



Kablolu Ag Uzerinde Projeksiyon

Kablolu bir ag iizerinden projektoriiniize goriintiiler gonderebilirsiniz. Bunu
yapmak i¢in, projektorii aginiza baglayin ve projektoriiniiz ile bilgisayarinizi
ag lizerinde projeksiyona gore kurun.

Projektorii burada agiklandig: gibi baglayip ayarladiktan sonra, Epson

Projektor Yazilimi CD-ROM'undaki ag yazilimini yiikleyin veya gerekiyorsa

yazilimi indirin. Ag itizerinde projeksiyonu kurmak ve kontrol etmek igin,

agagidaki yazilimlar1 ve belgeleri kullanin.

e EasyMP Network Projection yazilimi, bilgisayarinizi ag tizerinde
projeksiyona gore ayarlar. Detayl bilgi igin, EasyMP Network Projection
Kullanim Kilavuzu'na bakin.

e EasyMP Multi PC Projection yazilimi, bir ag tizerindeki kullanicilarin
bilgisayar ekranlarini yansitarak interaktif toplantilar yapabilmenizi
saglar. Detayl bilgi icin, EasyMP Multi PC Projection Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

Projektoriiniiz kablosuz erisim noktasi iceren bir aga LAN kablosu

araciligiyla baglanmigsa, EasyMP Network Projection yazilimini
kullanarak erisim noktas: iizerinden projektore kablosuz olarak
baglanabilirsiniz (EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W).

[Ilgili Baglantilar|

o "Projektérii Ag Uzerinde Kullanma" s.97
e "Kablolu bir Aga Baglanma" .98
e "Kablolu Ag Ayarlarini Se¢me" 5.98

Kablolu bir Aga Baglanma

Projektorii kablolu bir yerel aga (LAN) baglamak igin, 100Base-TX or
10Base-T ag kablosu kullanin. Sorunsuz veri aktarimi i¢in, Kategori 5 veya
tizeri blendajli kablo kullanin.

Ag kablosunun bir ucunu agin hub, anahtar veya yonlendiricisine
baglayin.

Kablonun diger ucunu ise, projektdriin LAN baglanti noktasina
baglayin.

connected

FAROUDJA
ocor [cmEma

ud b Audio
E, OO

Computer2 Audio2 9

[Tlgili Baglantilar|

e "Kablolu A§ Uzerinde Projeksiyon" s.98

Kablolu Ag Ayarlarini Se¢me

Aginizdaki bilgisayarlardan yansitma yapmaya baslamadan once,
projektorde ag ayarlarini se¢meniz gerekir.

Projektorii, LAN baglanti noktasini kullanarak kablolu aginiza
bagladiginizi kontrol edin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

a Ag menisuni secin ve [Enter]'a basin.
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Goriintii
Kablosuz Gii¢ Screen Mirrori...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi
Screen Mirroring Ayari
Ayarlar Ad bilgisi - Kablosuz LAN
Ad bilgisi - Kablolu LAN
Uzatimis Ad Yapilandirmasina
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla

B Ag Yapilandirmasina'ni secin ve [Enter]'a basin.

a Temel meniisiini se¢in ve [Enter]'a basin.

Temel
= Projektdr Adi
Kablosuz LAN PJBadglanti Parolasi
Web Kontrol Parolasi
Giivenlik Projektdr anah.s6z. Kapal
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi

B Gereken temel secenekleri secin.

e Projektor Adi, projektorii ag tizerinde tanimlamak i¢in 16
alfasayisal karakter uzunlugunda bir ad girebilmenizi saglar.

¢ PJBaglant1 Parolasi, projektoriin kontrol edilmesi i¢in PJLink
protokoliinii kullanmak igin 32 alfasayisal karakter uzunlugunda bir
parola girebilmenizi saglar.

e Web Kontrol Parolasi, projektore web iizerinden erismek igin 8
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Varsayilan
kullanic1 adi: EPSONWEB; varsayilan parola: admin)

e Projektor anah.soz., odada bulunmayan bir kisinin projektore
erismesini onlemek icin giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi
saglar. Projektore erisebilmek igin, bir bilgisayarda gosterilen
rastgele olusturulmus anahtar sézciigi EasyMP Network Projection
yazilimini kullanarak girmeniz gerekir.

Adi, parolalar1 ve anahtar sozcligii girmek i¢in, goriintiilenen
klavyeyi kullanin. Karakterleri isaretlemek icin uzaktan
kumandadaki ok diigmelerine basin, se¢gmek icin de [Enter]'a
basin.

B Kablolu LAN meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Temel

IP Avarlan

Kablosuz LAN IP Adresi Goriintlm.

Giivenlik
Kablolu LAN 0
Posta
Digderleri
Sifirla

Tamamland

IP Ayarlarri'ni secin ve [Enter]'a basin.
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B IP Ayarlari'nizi gerektigi gibi yapin.

e Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa, DHCP ayarin1 A¢ik
olarak belirleyin.

e Adresleri maniiel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP ayarin
Kapal1 olarak ayarlayin ve projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi
ve Ag Gegidi Adresi degerlerini gerektigi gibi girin.

Goriintiilenen klavyedeki istediginiz sayilari isaretlemek igin,
uzaktan kumandadaki ok diigmelerine basin. [saretlediginiz bir

saylyt se¢cmek icin [Enter]'a basin.

g Bekleme ekraninda IP adresinin goériintilenmesini 6nlemek icin, IP
Adresi Goriintleme secenegini Kapali olarak ayarlayin.

@ Ayarlan se¢meniz bitince Tamamlandi'y1 secin ve ekrandaki
talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip mendulerden cikin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Kablolu Ag Uzerinde Projeksiyon" s.98



Kablosuz Ag Uzerinde Projeksiyon

Gortintiileri bir kablosuz ag tizerinden projektoriiniize gonderebilirsiniz
(EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W). Bunu yapmak i¢in, Epson 802.11b/g/n
kablosuz LAN modiilinii kurmali ve ardindan projektoriiniiz ile
bilgisayarinizi kablosuz projeksiyona gore ayarlamalisiniz.

Projektoriiniiz kablosuz erisim noktasi iceren bir aga LAN kablosu

araciligiyla baglanmigsa, EasyMP Network Projection yazilimini
kullanarak projektore kablosuz olarak baglanabilirsiniz.

Projektorii kablosuz aginiza baglamanin iki yolu vardir:

o Istege bagli Quick Wireless Connection USB Key'i kullanmak (sadece
Windows)

e Baglantiy1, projektoriin Ag mentilerini kullanarak mantiel olarak
yapilandirmak

Modilii kurup projektorii ayarladiktan sonra, Epson Projektor Yazilimi

CD-ROM'undaki ag yazilimini yiikleyin veya gerekiyorsa yazilimi indirin.

Kablosuz ag iizerinde projeksiyonu kurmak ve kontrol etmek i¢in, asagidaki

yazilimlar1 ve belgeleri kullanin:

e EasyMP Network Projection yazilimi, bilgisayarinizi kablosuz ag iizerinde
projeksiyona gore ayarlar. Detayli bilgi icin, EasyMP Network Projection
Kullanim Kilavuzu'na bakin.

e EasyMP Multi PC Projection yazilimi, bir ag {izerindeki kullanicilarin
bilgisayar ekranlarini yansitarak interaktif toplantilar yapabilmenizi
saglar. Detayl bilgi i¢in, EasyMP Multi PC Projection Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

[llgili Baglantilar|

e "Projektérii A§ Uzerinde Kullanma" s.97

e "Kablosuz LAN Modiiliinii Kurma" s.101

¢ "Quick Wireless Connection Kullanma (sadece Windows)" s.102
e "Kablosuz Ag Ayarlarini Manuel Olarak Se¢me" 5.103

e "Kablosuz Ag Arama" s.105

¢ "Windows'da Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢me" 5.106

¢ "OS X'te Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢me" 5.107

e "Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama" s.107

Kablosuz LAN Modiiliinii Kurma

Projektorii kablosuz bir ag iizerinde kullanmak i¢in, Epson 802.11b/g/n
kablosuz LAN modalini kurun (EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W).
Bagka tiirde bir kablosuz LAN modiiléi kurmayn.

Dikkat

Kablosuz projeksiyon yapiyorken veya modiiliin gostergesi yanip soniiyorken
ya da yesil yaniyorken modilii asla kaldirmayin. Modiil zarar goérebilir, veriler
kaybedilebilir.

n Projektorli kapatin ve gl¢ kablosunu cikarin.

a Hava filtresi kapaginin kilidini kaydirin ve hava filtresi kapagini
agin.

Kablosuz LAN modiilu stoperini tutan vidayi sokiun ve stoperi
yerinden cikarin.



Kablosuz Ag Uzerinde Projeksiyon

B Hava filtresi kapagini kapatin.

GUl¢ kablosunu takip projektori calistirin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Kablosuz A§ Uzerinde Projeksiyon" s.101

Quick Wireless Connection Kullanma (sadece
Windows)

Quick Wireless Connection USB Key'i kullanarak projektorii Windows
isletim sistemli bir bilgisayara hizlica kablosuz olarak baglayabilirsiniz. Bunu
yapinca, sunumunuzu yansitabilir ve isiniz bitince anahtari (Key)

i . L . ¢ikarabilirsiniz.
Kablosuz LAN modiill stoperini tekrar takin ve sokmis oldugunuz

vidayla tekrar sabitleyin. Y
Quick Wireless Connection USB Key projektoriiniizle birlikte verilmez.



Kablosuz Ag Uzerinde Projeksiyon

Projektorli agin. Kablosuz LAN baglantinizi yeniden etkinlestirmek icin

bilgisayarinizi yeniden baslatmaniz gerekebilir.
USB Key'i projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayin.

Ag bilgisi giincelleme isleminin tamamlandigini bildiren bir mesaj o
gosterilir. [Tlgili Baglantilar|

e "Kablosuz A§ Uzerinde Projeksiyon" s.101
USB Key'i cikarin.

USB anahtarini, bilgisayarinizdaki bir USB baglanti noktasina
baglayin.

Kablosuz Ag Ayarlarini Manuel Olarak Se¢cme

Kablosuz aginizdan yansitma yapmaya baslamadan once, projektor igin ag
@ Windows Vista'da, Otomatik Kullan penceresi goriintiilenirse, ayarlarin1 segmeniz gerekir.
Caligtir LaunchQWRD.exe'yi ve ardindan Izin Ver'i segin.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]

digmesine basin.
Quick Wireless Connection surliclisiini yiklemek icin ekrandaki g

talimatlan izleyin.

a Ag menisini secin ve [Enter]'a basin.

@ Windows Giivenlik Duvart mesaji gériintiilenirse, Evet'i

tiklatarak giivenlik duvarini devre disi birakin. Goriintii
Kablosuz Giig Screen Mirrori...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi
; ; o PO Lo Screen Mirroring Avar
Birkag daklk.é.l sonra, bl}glsa.yar}mzdan gel.en .go“runtu projektor Avarlar AG bilgisi - Kablosuz LAN
tarafindan gosterilir. Gosterilmiyorsa, projektoriin uzaktan A§ bilgisi - Kablolu LAN
kumandasindaki [LAN] diigmesine basin veya bilgisayarinizi yeniden Uzatilmis Ad Yapilandirmasina
baslatin. A%
B Sunumunuzu cahstirin, ECO
Bilgiler
Kablosuz projeksiyonu tamamlayinca, Windows gérev cubugundaki S
ifirla

Donanimi Giivenle Kaldir secenedini secin ve USB Key'i
bilgisayarinizdan kaldirin.

B Kablosuz Gii¢ ayar olarak Kablosuz LAN Agik'i secin.
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Goriintii Ddn
Kahlosuz Gii¢ @Kablosuz LAN...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi
Screen Mirroring Ayari
Ayarlar Ad bilgisi - Kablosuz LAN
Ad bilgisi - Kablolu LAN
Uzatimis Ad Yapilandirmasina
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla

a Ag Yapilandirmasina'ni secin ve [Enter]'a basin.

B Temel meniisiini se¢in ve [Enter]'a basin.

Temel
= Projektdr Adi
Kablosuz LAN PJBadglanti Parolasi
Web Kontrol Parolasi
Giivenlik Projektdr anah.s6z. Kapal
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla
Tamamlandi

G Gereken temel secenekleri secin.

e Projektor Adi, projektorii ag tizerinde tanimlamak i¢in 16
alfasayisal karakter uzunlugunda bir ad girebilmenizi saglar.

¢ PJBaglant1 Parolasi, projektoriin kontrol edilmesi i¢in PJLink
protokoliinii kullanmak igin 32 alfasayisal karakter uzunlugunda bir
parola girebilmenizi saglar.

e Web Kontrol Parolasi, projektore web iizerinden erismek igin 8
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Varsayilan
kullanic1 adi: EPSONWEB; varsayilan parola: admin)

e Projektor anah.soz., odada bulunmayan bir kisinin projektore
erismesini onlemek icin giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi
saglar. Projektore erisebilmek igin, bir bilgisayarda gosterilen
rastgele olusturulmus anahtar sézciigi EasyMP Network Projection
yazilimini kullanarak girmeniz gerekir.

Adi, parolalar1 ve anahtar sozcligii girmek i¢in, goriintiilenen
klavyeyi kullanin. Karakterleri isaretlemek icin uzaktan
kumandadaki ok diigmelerine basin, se¢gmek icin de [Enter]'a
basin.

Kablosuz LAN meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Temel

Badlanti modu Hizh

[Kablosuz W Kanal ich
" SSID Oto Ayar LETEL
Giivenlik SSID

Erisim Moktasi Ara
Kablolu LAN IP Avarlan

SSID gostergesi LETEL
Posta IP Adresi Goriintlm. Kapal
Digerleri
Sifirla
Tamamland

Baglanti Modu ayarini secin.

e Hizli, bir bilgisayara hizla baglanmanizi saglar.
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10
11

¢ Gelismis, bilgisayarlara kablosuz ag erisim noktas: tizerinden
baglanmanizi saglar.

Baglanti modu degistirildiginde, ayarlarinizi kaydetmek igin ekran
yonergelerini uygulayin. Ayarlar kaydedildikten sonra Ag meniisii
gorundr.

Aginiz icin gerekli SSID ve IP ayarlarini segin.

e Projektor aramayi hizlandirmak i¢in SSID'yi otomatik olarak
atarsaniz, SSID Oto Ayar ayarini A¢ik olarak ayarlayin. Aksi
takdirde, SSID'yi segerek projektoriin SSID'sini girin.

e Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa, DHCP ayarin1 A¢ik
olarak belirlemek icin IP Ayarlari'ni segin.

e Adresleri maniiel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP ayarin
Kapal1 olarak ayarlamak icin IP Ayarlari'ni segin ve projektoriin IP
Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi Adresi bilgilerini gerektigi
gibi girin.

Bekleme ekraninda SSID veya IP adresinin goruntilenmesini
Onlemek icin, SSID gostergesi veya IP Adresi Goriintiileme
ayarini Kapah olarak ayarlayin.

Ayarlar se¢cmeniz bitince Tamamlandi'yl secin ve ekrandaki
talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip mendilerden cikin.

Projektoriiniiz i¢in kablosuz ag ayarlarini yaptiktan sonra, bilgisayarinizda
kablosuz ag1 se¢meniz gerekir.

[llgili Baglantilar|

e "Kablosuz Ag Uzerinde Projeksiyon" s.101

Kablosuz Ag Arama

Mevcut kablosuz aglar1 hizla bulmak ve baglanmak i¢in, projektoriiniiziin ag
arama islevini kullanabilirsiniz.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

a Ag menisinu secin ve [Enter]'a basin.

Goriinti
Kablosuz Giic Screen Mirrori...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi
Screen Mirroring Ayari
Ayarlar A4 bilgisi - Kablosuz LAN
Ad bilgisi - Kablolu LAN
Uzatimig Ad Yapilandirmasina
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla

B Ag Yapilandirmasina'ni secin ve [Enter]'a basin.

ﬂ Kablosuz LAN menisinl secin ve [Enter]'a basin.
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Erisim noktasi icin guvenlik ayarlandiginda, Giivenlik menisini
Temel 5 secin ve [Enter]'a basin.

< Badlanti modu g H
Kablosuz LAN & BRLEUEL 1ch
s SSID Oto Ayar Kapall

Giivenlik SSID Temel
Erisim Noktasi Ara Giivenlik
Kablolu LAN IP Ayarlar Kablosuz LAN Parola
SSID gostergesi Kapal — - :
Posta IP Adresi Goriintlm. Kapal Giivenlik (]
Digerleri Kablolu LAN
Sifirla Posta
Tamamlandi Diderleri
Sifirla
B Baglanti Modu ayari olarak Gelismis'i secip [Enter]'a basin. TerEreraT

Baglanti modu degistirildiginde, ayarlarinizi kaydetmek igin ekran
yonergelerini uygulayin. Ayarlar kaydedildikten sonra Ag meniisii ivenlik o 5 | .
gbrimiir. g Giivenlik meniisiinde, aginiza uygun ayarlan secin.

Ayarlan yapmaniz bitince, Tamamlandr'yi secin ve ekrandaki

Erisim Noktasi Ara'yi secin ve [Enter] diigmesine basin.
a : yisee [ I dig talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip mendilerden cikin.

Temel Don o <
. Badlanti modu Geligmis [lgili Baglantilar|

[Kablosuz e gg’;glom Ayar &:gah o "Kablosuz A§ Uzerinde Projeksiyon" s.101
Giivenlik SSID e "Ag Meniisii - Giivenlik Meniisi" s.144

Erigim Noktasi Ara @
Kablolu LAN IP Ayarlan

SSID gostergesi Kapal
Posta IP Adresi Goriintlm. Kapal . v

Windows'da Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢me
Digerleri
Projektore baglanmadan Once, bilgisayarinizda dogru kablosuz ag1 segin.

Sifirla
Tamamlandi Kablosuz yaziliminiza erismek icin, Windows gorev cubugundaki ag

simgesine cift tiklayin.

Baglanmak istediginiz kablosuz agin adini secip [Enter]'a basin.
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Gelismis baglanti modunda baglanildiginda, projektoriin
baglandigi agin ag adini (SSID) secin.

B Baglan'a tiklayin.

[Igili Baglantilar|

e "Kablosuz Ag Uzerinde Projeksiyon" s.101

OS X'te Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektore baglanmadan 6nce, OS X'te dogru kablosuz ag1 secin.

Ekranin en Ustiindeki menli cubugunda bulunan AirPort simgesine
tiklayin.

Gelismis baglantt modunda baglanildiginda, AirPort'un acildigindan
emin olun ve projektoriin baglandigi agin ag adini (SSID) secin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Kablosuz Ag Uzerinde Projeksiyon" s.101

Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama

Kablosuz ag tizerinde kullanacaginiz projektoriiniiz igin giivenlik ayari
yapabilirsiniz (EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W). Asagidaki giivenlik
seceneklerinden birini, aginizda kullanilan ayarlarla eslesecek bicimde
ayarlayin:

e WPA2 giivenligi
e WPA/WPA2 giivenligi

%

Dogru bilgilerin girilmesi hakkinda bilgi almak icin ag yoneticinize
danigin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

Ag menisini secin ve [Enter]'a basin.
Ag Yapilandirmasina'ni secin ve [Enter]'a basin.
Giivenlik menisinl secin ve [Enter]'a basin.

Giivenlik
Parola

[Gijvenlik o

Ag ayarlariniza uygun glvenlik ayarlarini segin.

Ayarlari yapmaniz bitince, Tamamlandi'yi secin ve ekrandaki
talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip mentlerden cikin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Kablosuz A§ Uzerinde Projeksiyon" s.101
e "Ag Meniisii - Giivenlik Meniisi" s.144



Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)

Diziistii bilgisayarlar, akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil aygitlardaki

gortntiileri, WiDi (Intel WiDi siiriim 3.5 veya daha sonrasi) ve Miracast

teknolojisi kullanarak projektoriiniize gonderebilirsiniz
(EB-1985WU/EB-1975W).

Aygitiniz Intel WiDi veya Miracast destekliyorsa, higbir ek yazilim
yiklemeniz gerekmez.

Screen Mirroring ozelliklerini kullanirken agagidaki sinirlamalara dikkat
edin.

e 3ch (kanal 3) tzerinden ¢ok kanalli ses ¢alamazsiniz.

® 1920 x 1080'den fazla ¢oziiniirliige ve 50 fps'den yiiksek kare hizina
sahip gorintiileri yansitamazsiniz.

¢ 3D video oynatamazsiniz.

e Windows 8.1'deki genisletilmis Miracast 6zellikleri desteklenmez.

e Uzatilmis Intel WiDi siiriim 4 O6zellikleri desteklenmemektedir.

e Miracast baglantisiyla telif hakki korumasina sahip igerikleri
goriintiileyemezsiniz.

Genellikle Intel Core 3. nesil veya daha sonrasi islemcilerin takili
oldugu Ultrabook, 2'si 1 arada aygitlar gibi mobil aygitlar Intel WiDi'yi
desteklemektedir. Esas olarak Android veya Windows 8.1 yiiklii mobil
aygitlar Miracast'1 desteklemektedir.

Intel WiDi veya Miracast destegi mobil aygita bagl olarak degisir.
Detayl1 bilgi i¢in mobil aygitinizin kilavuzuna bakin.

[Igili Baglantilar|

e "Projektérii A§ Uzerinde Kullanma" s.97

e "Screen Mirroring Ayarlarini Se¢me" 5.108

e "Windows 8.1'de Screen Mirroring ile Baglanma" s.110

e "Intel WiDi Yazilimi Ile Screen Mirroring Kullanarak Baglanma" s.111
e "Miracast Islevi ile Screen Mirroring Kullanarak Baglanma" s.112

Screen Mirroring Ayarlarini Se¢gme

Projektoriiniiziin mobil aygitinizdaki goriintiileri yansitabilmesi igin, Screen
Mirroring ayarlarini se¢meniz gerekir.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

a Ag menisinu secin ve [Enter]'a basin.

Goriinti
Kablosuz Giic Screen Mirrori...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi
Screen Mirroring Ayari
Ayarlar A4 bilgisi - Kablosuz LAN
Ad bilgisi - Kablolu LAN
Uzatimig Ad Yapilandirmasina
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla

B Kablosuz Gii¢ ayari olarak Screen Mirroring Acgik'i secin.



Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)

Goriinti Ddn [Screen Mirroring Ayaril
Kahlosuz Gii¢ @Screen Mirrori...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi Ekran Adi XXXXX
Screen Mirroring Ayari .
Avarlar Ag bilgisi - Kablosuz LAN gzt:;if:’nih;'isfr‘la 8102'1 1a/g/n
Ad bilgisi - Kablolu LAN Badlant d Y PIN/PBC
Uzatimis Ad Yapilandirmasina P?I\? :gdlumBqldl"r'm' N
ildirimi
Ad Sifirla
ECO
Bilgiler
v e Ekran Adi, kullanilabilir WiFi Direct aygitlar1 listesinde projektorii

tanimlamak i¢in maks. 32 alfasayisal karakter uzunlugunda bir ad
girebilmenizi saglar.

a Screen Mirroring Ayari'ni secip [Enter]'a basin. e Kablosuz LAN Sis., projektdriin baglandigi kablosuz LAN
sisteminin tiiriinii segebilmenizi saglar.

e Performansi ayarla, screen mirroring hizini/kalitesini

Gorlinti Ddn

Kablosuz Giig Screen Mirrori... ayarlayabilmenizi saglar. Kaliteyi yiikseltmek i¢in kii¢iik bir deger ve
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi hiz1 yiikseltmek igin biiylik bir deger segin.

Screen Mirroring Avar & o ) o
Avarlar Ad bilgisi - Kablosuz LAN e Baglant1 Modu, WPS (Wi-Fi Protected Setup) tiiriinii secebilmenizi

Ad bilgisi - Kablolu LAN saglar.
Uzatiimig Agd Yapilandirmasina

¢ PIN Kodu Bildirimi, Screen Mirroring disinda giris kaynaklarini
Ag yansitirken, PIN kodunu yansitilan goriinti {izerinde gorebilmenizi
ECO saglar.
Bilgiler Ayarlarn se¢gmeniz bitince Kur'u secin ve ekrandaki talimatlar
Sifirla izleyerek ayarlarinizi kaydedip menilerden cikin.
B Gereken Screen Mirroring ayarlarini segin. |llgili Baglantilar]

e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108



Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)

Windows 8.1'de Screen Mirroring ile Baglanma

Windows 8.1'de Diigmeler'den bilgisayarinizi kablosuz yansitma igin
ayarlayabilirsiniz. Screen Mirroring ile baglanarak sesi projektoriin hoparlor
sisteminden alabilirsiniz.

n Projektoriinlizde gerektiginde Screen Mirroring Ayari'ni secin.
a Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basarak Screen Mirroring

kaynagina gecin.

Screen Mirroring bekleme ekranini goriirsiiniiz.

B Bilgisayarinizda, Diigmeler'den Aygitlar'i ve Yansit' secin. Kullanilabilir aygitlarin bir listesini gorirsiniiz.

B Listeden projektoriin Ekran Adi'ni secin.

a Kablosuz ekran ekle'yi secin.

a Bilgisayarinizda PIN giris ekranini gorurseniz, Screen Mirroring
bekleme ekrani veya yansitilan goriintiiniin sag altinda gosterilen
PIN kodunu girin.

Projektor, bilgisayarinizdan gelen goriintiiyli gosterir.



Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)

Baglantinin kurulmas: biraz zaman alabilir. Baglanirken
projektoriiniiziin gii¢ kablosunu ¢ikarmayin. Aksi takdirde

aygitiniz donabilir veya arizalanabilir.

[llgili Baglantilar|

e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108

Intel WiDi Yazilimi ile Screen Mirroring Kullanarak

Baglanma
Intel WiDi yazilimi yiikli Windows 7 veya Windows 8 kullaniyorsaniz,
projektorii kablosuz olarak baglayabilir ve goriintiileri yansitabilirsiniz.

Screen Mirroring ile baglanarak sesi projektoriin hoparlor sisteminden
alabilirsiniz.

n Projektoriiniizde gerektiginde Screen Mirroring Ayari'ni secin.

a Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basarak Screen Mirroring
kaynagina gegin.

Screen Mirroring bekleme ekranini goriirsiiniiz.

B Mobil aygitinizda Intel WiDi yazilimini baslatin.

Kullanilabilir aygitlarin bir listesini goriirsiiniiz.

QO

@wn Detected Wireless

Lz Displays

Wireless displays Status Model Signal

7 esoo0ox maise WD.0a6 ﬁ

Listeden projektoriin Ekran Adi'ni secin.

Mobil aygitinizda PIN giris ekranini goriirseniz, Screen Mirroring
bekleme ekrani veya yansitilan gorintiiniin sag altinda gosterilen
PIN kodunu girin.

Projektor, mobil aygitinizdan gelen goriintiiyii gosterir.

Baglantinin kurulmasi biraz zaman alabilir. Baglanirken
projektoriiniiziin gii¢ kablosunu ¢ikarmayin. Aksi takdirde

aygitiniz donabilir veya arizalanabilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108



Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)

Miracast islevi ile Screen Mirroring Kullanarak
Baglanma

Akilli telefon gibi mobil aygitiniz Miracast1 destekliyorsa, projektore
kablosuz olarak baglanabilir ve goriintiileri yansitabilirsiniz. Screen
Mirroring ile baglanarak sesi projektoriin hoparlor sisteminden alabilirsiniz.

n Projektoriinlizde gerektiginde Screen Mirroring Ayari'ni secin.
a Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basarak Screen Mirroring
kaynagina gecin.

Screen Mirroring bekleme ekranini goriirsiiniiz.

Mobil aygitinizda, projektori aramak icin Miracast islevinizi
kullanin.

Kullanilabilir aygitlarin bir listesini goriirsiiniiz.

Listeden projektoriin Ekran Adi'ni segin.

Mobil aygitinizda PIN giris ekranini goriirseniz, Screen Mirroring
bekleme ekrani veya yansitilan gorlintiiniin sag altinda gosterilen
PIN kodunu girin.

Projektor, mobil aygitinizdan gelen goriintiiyli gosterir.

Baglantinin kurulmas: biraz zaman alabilir. Baglanirken
projektoriiniiziin gii¢ kablosunu ¢ikarmayin. Aksi takdirde
aygitiniz donabilir veya arizalanabilir.

Mobil aygitiniza bagli olarak, baglanirken bir aygiti silmeniz
gerekebilir. Aygitinizdaki ekran yonergelerini uygulayn.

[Ilgili Baglantilar|

e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108



TOP

Projektoriin izlenmesi ve Kontrol Edilmesi

Projektorii bir ag iizerinden izlemek ve kontrol etmek igin bu béliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "EasyMP Monitor" s.114

e "Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme" s.115
¢ "Projektor Ag E-Posta Uyarilarin1 Ayarlama" s.117

e "SNMP Kullanarak Izlemeyi Ayarlama" s.119

¢ "ESC/VP21 Komutlarim1 Kullanma " s.120

¢ "PJLink Destegi" s.122

e "Crestron RoomView Destegi" s.123

e "Projektér Olay Programlarini Ayarlama" s.127



EasyMP Monitor

EasyMP Monitor yazilimi (sadece Windows), projektoriiniizii ag {izerinden
izleyip kontrol edebilmenizi saglar. Yonergeler icin EasyMP Monitor
Kullamim Kilavuzu'na bakin.

EasyMP Monitor uygulamasini asagidaki Web sitesinden indirebilirsiniz.

http://www.epson.com

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektériin izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113


http://www.epson.com

Aga Baglanmis bir Projektoru Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici
kullanarak projektor ayarlarini segebilir ve projeksiyonu kontrol
edebilirsiniz. Bu sayede projektore uzaktan erigebilirsiniz.

% *® Web ayar ve kontrol 6zellikleri, baglant: i¢in bir proxy (vekil) sunucu
@ kullanilmayan aglarda Internet Explorer 8.0 ve tzeri ile Safari'yi
destekler. Web tarayici kullanarak tim projektér meniisii ayarlarin
secemez veya tim projektor iglevlerini kontrol edemezsiniz.

e Projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu'nu Iletisim Acik
olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda bile (giig
kapaliyken), ayarlar1 segmek ve projeksiyonu kontrol etmek icin web
tarayict kullanabilirsiniz.

Projektoriin agik oldugundan emin olun.
Aga bagh bir bilgisayarda web tarayicinizi baslatin.

Projektoriin IP adresini tarayicinin adres satirina yazin ve
bilgisayarin Enter tusuna basin.

Web Control ekranini goriirsiiniiz.

%% ® Web Control ekranini gérmeden 6nce oturum agmaniz
gerekebilir. Bir oturum a¢ma penceresi goriintiilenirse,
kullanict adinizi ve parolanizi girin. (Varsayilan kullanict adr:
EPSONWEB, varsayilan parola: admin)
e Sifreyi, projektoriin Ag meniisiindeki Web Kontrol Parolas:
meniisiinde degistirebilirsiniz.
@ Ag > Temel > Web Kontrol Parolasi

Projektdér mentisu ayarlarini se¢mek icin, mendnin adini segin ve
ekrandaki talimatlar izleyerek ayarlari secin.

% © Bir web tarayici kullanarak agagidaki ayarlar1 segemezsiniz.
Test Deseni, [saretci Sekli, Kullanici Diigmesi, Kullanic
Logosu, Dil ve Lamba Saatini Sifirla
e Bir web tarayici kullanarak asagidaki ayarlar1 segebilirsiniz.
- SNMP Topluluk Adi (32 alfa sayisal karaktere kadar)

- Monitor Sifresi (16 alfa sayisal karaktere kadar)

- HTTP baglant1 noktas1 (80 (varsayilan), 843, 3620, 3621,
3625, 3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794 disinda
Web Kontrol igin kullanilan baglanti noktasi numarasi)

Projeksiyonu uzaktan kontrol etmek icin Web Remote secenedini
segin.

Kontrol etmek istediginiz projektor islevine denk gelen simgeyi
secin.



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

[ Web Remote — Micro... E] =

@ Giig diigmesi kontrolii

@ Bilgisayar baglanti noktasi kaynagini seer

@ Video ve HDMI baglanti noktasi kaynaklarini seger
@) Freeze diigmesi kontrolii

@ A/V Mute diigmesi kontrolii

@ Page Up ve Page Down diigme kontrolleri

@ Kaynaklar1 arar

€ Ag kaynagini seger

©) USB Display veya USB aygit kaynagini seger

([0 Ses diizeyi diigmesi kontrolleri

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.149
e "Ag Meniisii - Temel Meni" s.142



Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama

P.rojektérii, Proj ekté')r“ile ilgili bir sorun yasandigy ‘Fa.kd.irfie ag Uzerinden size Su adresleri kullanmaymn: 127.xx.x veya 224.0.0.0 ila
bir e-posta uyarist gonderecek bicimde ayarlayabilirsiniz. $ 255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255 arasinda bir sayry: ifade
Projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini fletisim Agik olarak eder).
ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda (gii¢ kapaliyken) bile
bu e-posta uyarilarini alabilirsiniz. o )
SMTP sunucusu Cikis Numarasi icin 1 ila 65535 arasinda

lan: 25) bi in.
n Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] (varsayilan: 25) bir say! secin

Posta mendsinl secin ve [Enter]'a basin.

diigmesine basin. o
9 g Bir Adres alani secin, e-posta adresini girin ve almak istediginiz
uyarilar secin. U¢ adrese kadar tekrarlayin.
a Ag menisinu secin ve [Enter]'a basin. 4 ¢ ¢ y
B A§ Yapilandirmasina'ni secin ve [Enterl'a basin. El—pbo.;ta adresiniz en fazla 32 alfasayisal karakter uzunlugunda
olabilir.

g Ayarlari segmeniz bitince Tamamlandr'yi secin ve ekrandaki
talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip mendilerden cikin.

Temel
Posta Bildirimi Kapal
Kablosuz LAN SMTP Sunucusu 0. 0. 0. 0O
S Gikis Numarasi 0 ¥y Kritik bir sorun projektoriin kapanmasmna neden olursa bir e-posta
Gliveniik gg:zz ; 25:: uyarisi alamayabilirsiniz.
Kablolu LAN Adres 3 Ayar
Posta [Tlgili Baglantilar|
Digerleri e "Projektoriin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113
Sifirla e "Ag Projektorii E-posta Uyart Mesajlar1” s.117
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisi" s.149
Tamamland
B Posta Bildirimi ayarini A¢ik olarak ayarlayin. Ag Projektarﬁ E-posta Uya" Mesajlarl
B SMTP Sunucusu secenegi icin IP adresini girin. Agdaki bir projektorde sorun meydana gelirse ve e-posta uyarilarini almay1

se¢migseniz, asagidaki bilgileri iceren bir e-posta alirsiniz:
e E-posta gondericisi olarak Adres 1 adresi
e Konu satirinda Epson Projektor



Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama

e Sorun yagayan projektoriin adi
e Etkilenen projektoriin IP adresi
e Sorun hakkinda detayli agiklama

Kritik bir sorun projektoriin kapanmasina neden olursa bir e-posta

uyarist alamayabilirsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama" s.117



SNMP Kullanarak izlemeyi Ayarlama

Ag yoneticileri, projektorleri izlemek icin agdaki bilgisayarlara SNMP
(Simple Network Management Protocol, Basit Ag Yonetim Protokolil)

@. Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya 224.0.0.0 ila
kurabilirler. Aginizda bu yazilim kullaniliyorsa, projektorii SNMP izlemeye

255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade

eder).
ayarlayabilirsiniz.
n Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] 7 Ayarlan se¢meniz bitince, Tamamlandi'yl secin ve ekrandaki
digmesine basin. talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden cikin.

Ag menisiniu secin ve [Enter]'a basin.

[Tlgili Baglantilar|

A§ Yapilandirmasina'ni secin ve [Enter]'a basin. e "Projektériin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113

Digerleri menisini secin ve [Enter]'a basin.

Temel
SNMP LETEL
Kablosuz LAN Tuzak IP Adresi 1 0. 0. 0. O
Tuzak IP Adresi 2 0. 0. 0. O
Giivenlik Oncelikli giris Kablolu LAN
AMX Device Discovery Kapall
Kablolu LAN Crestron RoomView LETEL
Bonjour LETEL
Posta Message Broadcasting Kapall

Digerleri (]
Sifirla

Tamamlandi

SNMP ayarini Acik olarak ayarlayin.

Her adres alani icin 0 ila 255 arasinda deger girerek, SNMP
bildirimlerinin alinacagi en fazla iki IP adresi girin.



ESC/VP21 Komutlarini Kullanma

ESC/VP21 yardimiyla, projektore harici bir aygittan kumanda edebilirsiniz. Oge Komut

[figili Baglantilar| USB Display SOURCE 51

e "Projektériin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113 USB SOURCE 52

e "ESC/VP21 Komut Listesi" 5.120 LAN SOURCE 53

e "Kablo Yerlesimleri" s.120 Screen Mirroring SOURCE 56

A/V Sessiz Agik/ | Agik MUTE ON
- - Kapal Kapali MUTE OFE
ESC/VP21 Komut Listesi

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma Yukaridaki komutlarin her b'irinin'soguna bir Carriage Return (CR)

moduna gegecektir. Projektor agildiginda, iki nokta st iiste ":" (3Ah) (satirbast) kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.

gortntiilenir. Daha fazla ayrinti i¢in Epson ile iletisime gegin.

"o

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir
sonraki komutu kabul eder.

isareti goriintiiler ve

[Tlgili Baglantilar|

Komut yiriitiime iglemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji * "ESC/VP21 Komutlarim Kullanma * 5.120

verir ve " kodunu goriintiiler.

Asagidaki komutlar kullanilabilir.

Kablo Yerlesimleri

Oge Komut
Gii¢ ACMA/KA- | Aqik PWR ON Seri baglant1
PAMA Kapali PWR OFF e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek)
Sinyal se¢imi Bilgisayarl Otomatik SOURCE 1F * Proj ekt()“r _giri$ baglanti nokast adi: R$-232C
e Kablo tiirii: Crossover (kukla modem) kablosu
RGB SOURCE 11 Asagidaki resimde; projektor tarafi solda, bilgisayar tarafi ise sagda
Bilesen SOURCE 14 gosterilmigtir.
Bilgisayar2 Otomatik SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Bilesen SOURCE 24
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 KAYNAK A0
Video SOURCE 41




ESC/VP21 Komutlarini Kullanma

RS-232C

GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD
Sinyal ad1 Islev
GND Sinyal kablosu topraklamasi
TD Veri iletimi
RD Veri alimi

Haberlesme protokolii

e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps
e Veri uzunlugu: 8 bit
e Parite: Higbiri

e Durma biti: 1 bit

o Akis kontrolii: Yok

[Ilgili Baglantilar|

e "ESC/VP21 Komutlarini Kullanma " s.120




PJLink Destegi

PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi e PJLink tarafindan tanimlanan giris adlar1 ve buna bagl projektor
- Japan Business Machine and Information System Industries Association) kaynaklar
tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlastirma ¢abalarinin bir .
parcast olarak agla uyumlu projektorlere kumanda etmek igin standart bir Kaynak PJLink komutu
protokol olarak uygulamaya konmustur. Bilgisayar1l INPT 11
Projektor, JBMIA tarafindan getirilen PJLink Classl standard: ile Bilgisayar2 INPT 12
uyumludur. Video INPT 21
PJLink Ozelligini kullanabilmek i¢in 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. HDMI1/MHL INPT 32
Asagidaki komutlar haricindeki tim PJLink Class1 komutlariyla uyumludur HDMI2 INPT 33
ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi dogrulamasi ile USB INPT 41
onaylanmustir.
LAN INPT 52
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/ USB Display INPT 53
* Uyumlu olmayan komutlar Screen Mirroring INPT 57
Islev PJLink komutu
Sessiz ayarlar Gériintii sessizlestirme AVMT 11 e "Uretici adi bilgisi sorgusu” icin goriintiilenen {iretici adi
ayari EPSON
Sessizlestirme ayar1 AVMT 21 e "Uriin ad1 bilgisi sorgusu” i¢in goériintillenen model adu.

e EPSON 1985
e EPSON 1980
e EPSON 1975
e EPSON 1970

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113
e "Projektorii Ag Uzerinde Kullanma" .97


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Crestron RoomView Destegi

Crestron RoomView ag izleme ve kontrol sistemi kullaniyorsaniz,
projektoriiniizii sistemde kullanilacak bicimde ayarlayabilirsiniz. Crestron
RoomView, projektoriiniizii bir web tarayici iizerinden izleyebilmenizi ve
kontrol edebilmenizi saglar.

% @ Crestron RoomView kullanirken, Epson Web Kontrol 6zelligini veya
EasyMP Monitor icin Message Broadcasting eklentisini

kullanamazsiniz.

e Projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini fletisim Agik
olarak ayarlarsaniz, projektér bekleme modunda oldugunda (gii¢
kapaliyken) bile projektorii kumanda edebilirsiniz.

Crestron RoomView hakkinda detayl bilgi almak icin Crestron web sitesini
ziyaret edin.

http://www.crestron.com

Sistemdeki aygitlar1 izlemek igin, Crestron tarafindan sunulan Crestron
RoomView Express veya Crestron RoomView Server Edition'l
kullanabilirsiniz. Yardim masasi ile iletisim kurabilir ve acil durum mesajlar1
gonderebilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek i¢in, asagidaki Web sitesine bakin.

http://www.crestron.com/getroomview

Bu kilavuzda, Web tarayicisi kullanarak iglemlerin nasil
gerceklestirilebilecegi anlatilmigtir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113
e "Crestron RoomView Destegini Ayarlama" s.123

e "Agdaki bir Projektorii Crestron RoomView Kullanarak Kumanda Etme"
s.124

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.149

Crestron RoomView Destegini Ayarlama

Projektoriiniizii bir Crestron RoomView sistemi kullanarak izlenip kumanda
edilecek bi¢cimde ayarlamak igin, 6ncelikle bilgisayarinizin ve
projektoriiniiziin aga bagli oldugunu teyit edin. Kablosuz baglaniyorsaniz,
projektoriiniizii Gelismis ag baglantis1 modunu kullanarak ayarlayin.

n Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]
digmesine basin.

Ag menisini secin ve [Enter]'a basin.
Ag Yapilandirmasina'ni secin ve [Enter]'a basin.

Digerleri menusunu segin ve [Enter]'a basin.

Temel
SNMP Kapal

Kablosuz LAN Tuzak IP Adresi 1 0. 0. 0. O
Tuzak IP Adresi 2 0. 0. 0. O

Giivenlik Oncelikli giris Kablolu LAN
AMX Device Discovery Kapall

Kablolu LAN Crestron RoomView LELEL

Bonjour LETEL
Posta Message Broadcasting Kapall

Digerleri [d]
Sifirla

Tamamland

Crestron RoomView ayarini A¢ik olarak ayarlayarak, projektorin
algilanabilmesine izin verin.

Ayarlan se¢cmeniz bitince, Tamamlandi'yl secin ve ekrandaki
talimatlan izleyerek ayarlarinizi kaydedip mentlerden cikin.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Crestron RoomView Destegi

Ayar etkinlestirmek icin projektori kapatip tekrar acin. B Kontrol etmek istediginiz giris kaynagini, Sources List kutusunda
secin. Kutudaki yukari ve asagi oklar araciligiyla kaydirma yaparak
tim mevcut kaynaklari gorebilirsiniz.

[llgili Baglantilar|

e "Crestron RoomView Destegi" 5.123 ﬂ Projeksiyonu uzaktan kumanda etmek icin, projektoriin uzaktan

kumanda digmelerine denk gelen ekran digmelerine tiklayin.
Menlyl kaydirarak, ekranin alt kismindaki diigme seceneklerini
gorebilirsiniz.

Agdaki bir Projektoriu Crestron RoomView
Kullanarak Kumanda Etme Ekrandaki bu diigmeler, projektdriin uzaktan kumandasindaki

ssmelerle bire bi Sildir:
Projektoriiniizii Crestron RoomView kullanilacak bigimde ayarladiktan dugmelerle bire bir ayn: degildir

sonra, uyumlu bir web tarayic1 kullanarak projeksiyonu izleyebilir ve kontrol * OK, [Enter] diigmesi olarak gorev yapar

edebilirsiniz. e Menu, projektoriin meniisiinii goriintiiler

n Aga bagl bir bilgisayarda web tarayicinizi baglatin. B Projektor hakkinda bilgi almak icin, Info sekmesine tiklayin.

a Projgktér(jn IP adresini tarayicinin adres satinna yazin ve G Projektor, Crestron ve parola ayarlarini degistirmek icin, Tools
bilgisayarin Enter tusuna basin.

sekmesine tiklayin, goriintilenen ekranda ayarlar secin ve Send'e
Su ekrani goreceksiniz: tiklayin.

Ayarlan se¢cmeniz bitince, programdan ¢ikmak icin Exit' tiklatin

[Tlgili Baglantilar|

Sources List . : e "Crestron RoomView Destegi" s.123
e "Crestron RoomView Calisma Penceresi" s.124
e "Crestron RoomView Tools Penceresi” s.125

Video2

Crestron RoomView Calisma Penceresi

Calisma penceresindeki ayarlar, projektorii kumanda etmenize ve
projeksiyon goriintiisiinii ayarlamaniza imkan tanir.




Crestron RoomView Destegi

— - : @ | Ok digmeleri Uzaktan kumandadaki ok diigmeleriyle ayni islemleri
—— gerceklestirir.
OK Uzaktan kumandadaki [Enter] diigmesiyle aym is-
lemleri gergeklestirir.
Menu Projektoriin mentisiinii goriintiiler ve kapatir.
Auto Computer]l veya Computer2 baglanti noktasindan

gelen analog RGB sinyali yansitiliyorken, projektoriin
Sinyal meniisiinde Izleme, Senkronizasyon ve Ko-
num se¢eneklerini optimize eder.

Search Gorlintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gegis
yapar.
Esc Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni islem-

leri gergeklestirir.

@ | Contact IT Help Yardim Masas1 penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView Express uygulamasini kullanarak yoneti-
@ | Power Projektorii agar veya kapatur. ciye mesaj gondermekte ve yoneticiden mesaj al-
Vol-/Vol+ Sesi ayarlar. makta kullaniir.
A/V Mute Video ve sesi acar ve kapatir. Info O sirada bagl olan projektér hakkindaki bilgileri
ortntiler.
@ | Segilen giris kaynagindaki goriintiiye geger. Source List altinda goriintii- s - — : —
lenmeyen giris kaynaklarni goriintilemek icin, (a) veya (b) égelerini Tools O sirada bagh olan projektordeki ayarlari degistirir.

tiklatarak listeyi agagy veya yukari kaydirin. O sirada kullanilmakta olan
video sinyal girisi, maviyle gosterilir.

[Tlgili Baglantilar|

Gerekirse, kaynak adini degistirebilirsiniz.

© | Freeze Gortintiiler duraklatilr veya oynatihir e "Agdaki bir Projektorii Crestron RoomView Kullanarak Kumanda Etme"
: s.124
Contrast Gorintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlar.
Brightness Gorintii parlakligini ayarlar.
P - Crestron RoomView Tools Penceresi
Color Goriintilerin renk doygunlugunu ayarlar.
Sharpness Goriintii netligini ayarlar. Tools penceresindeki ayarlar, gesitli projektor ayari 6zelliklerini
Zoom Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyi biiyii- ozellegtirmenizi saglar.
tir veya kiciltir. Buylitilmiis bir gorintiintin ko-
numunu deistirmek icin ok digmelerini kullanin.




Crestron RoomView Destegi

Port| #1794

Crestron Control
IF Addeess | 19216003
(L1 3K )

Projector User Password
Projector Namme | £0501 14 || Gratesa T
Location | EFSON Herw Pagswarg
Asgsigned To Jonn Confirm
| Seed | | Send |
DHCP || Erasiec

IP Address | 192.160.0.2 Admin Password

Gubnet Mask | 155 255 2650 Lle

18316801 Hiw Password
Confirrm

Sond Send
L= B

GeSmon

Crestron merkezi denetleyicilerinin ayarlarinin yapilmasi.

Projector Name

O sirada bagli olan projektorii, agdaki diger projek-
torlerden ayirt etmek icin bir ad girin. (en ¢ok 16
alfasayisal karakter)

Location

O sirada agda baglanti kurulmus olan projektoriin
bulundugu yerin adini girin. (en ¢ok 32 alfasayisal
karakter ve sembol)

Assigned To

Projektor i¢in bir kullanici adi girin. (en ¢ok 32
alfasayisal karakter ve sembol)

DHCP DHCP kullanmak igin se¢in. DHCP etkinlestirilirse,
IP adresi giremezsiniz.
IP Address O sirada bagl olan projektore atanacak IP adresini

girin.

Subnet Mask

O sirada bagl olan projektor i¢in bir alt ag maskesi
girin.

Default Gateway

O sirada bagll olan projektor i¢in bir varsayillan ag
gecidi adresi girin.

Send

Projektor tizerinde yapilan degisiklikleri onaylamak
icin tiklatin.

@) | Enabled (Admin

Password)

Tools penceresinin acgilmas: igin sifre girilmesini
zorunlu kilmak ic¢in segin.

New Password

Tools penceresini agmak icin gereken sifreyi degis-
tirirken, buraya yeni sifreyi girin. (en ¢ok 26 alfa-
sayisal karakter)

Confirm New Password alanma girdiginiz parolayr bu alana
bir daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata me-
saji goriintiilenir.

Send Admin Password iizerinde yapilan degisiklikleri

onaylamak i¢in tiklayin.

@) | Enabled (User Pass-

word)

Bilgisayardaki calistirma penceresinin agilmasi i¢in
parola girilmesini zorunlu kilmak i¢in segin.

New Password

Isletim penceresini agmak icin gereken parolay
degistirirken, buraya yeni parolay1 girin. (en ¢ok 26
alfasayisal karakter)

Confirm New Password alanmna girdiginiz parolay1 bu alana
bir daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata me-
saji goriintiilenir.

Send User Password iizerinde yapilan degisiklikleri onay-

lamak igin tiklaymn.

[Tlgili Baglantilar|

e "Agdaki bir Projektorii Crestron RoomView Kullanarak Kumanda Etme"

s.124




Projektor Olay Programlarini Ayarlama

Projektorii agma veya kapatma ya da giris kaynagin1 kapatma gibi,
projektoriiniizde otomatik olarak gerceklestirilecek maks. 30 olay
programlayabilirsiniz. Projektor, segilen olaylar1 program ayarinda
belirttiginiz tarih ve saatte gerceklestirir.

/A\ Uyar

Mercegin 6niine yanici nesneler koymayin. Projektoriin otomatik olarak
acilmasini programladiysaniz, mercegin 6niindeki yanici nesneler yangina neden

05-08 05-09 05-10 05-11
olabilir.

n Tarihi ve saati, Tarih & Saat menisiinde ayarlayin.
@ Uzatilmig > fgletim > Tarih & Saat

a Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]

digmesine basin. o o L )
B Gergeklestirilmesini istediginiz olayin ayrintilarini secin.

B Uzatilmis meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Bir Saat/Program Koruma sifresi olusturduysaniz, oncelikle
Saat/Program Koruma sifrenizi devre dist birakin.

Program Ayarlari'nii secin ve [Enter]'a basin.

Yeni Ekle'yi secin ve [Enter]'a basin.

Olayin gerceklestirilmesini istediginiz tarihi ve saati segin.



Projektor Olay Programlarini Ayarlama

J Cum i i Paz

—_—
Raydet

Kaydet'i secin ve [Enter]'a basin.

Programlanan olaylar, olay durumunu gosteren simgelerle birlikte
ekranda gosterilir.

05-08 05-09 05-10 05-11

B
: gegerli program

: diizenli program

. : gegersiz program

@ I : bir defalik program
[ : diizenli program
[ : bekleme programi (bekleme sirasinda iletisimi agin veya kapatin)

[ : gegersiz program

Programlanmis bir olayi diizenlemek icin, programi segip [Esc]
digmesine basin.

@ Gorlntllenen mentden bir secenek segin.

e Etkin ve Devre Dis1, secilen olay1 etkinlestirmenizi ya da devre dis1
birakmanizi saglar.

e Diizenle, olayin ayrintilarini veya tarihi/saati degistirmenizi saglar.

e Sil, programlanmis olay1 listeden kaldirmanizi saglar.

m Tamamlandi'yl ve ardindan Evet'i secin.

Programlanmis tiim olaylar1 silmek igin, Takvim Sifirla'y1 segin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektériin Izlenmesi ve Kontrol Edilmesi" s.113
e "Tarih ve Saat Ayarlama" s.38
e "Sifre Olusturma” .92



TOP

Menti Ayarlarini Ayarlama

Projektér meniisii sistemine erismek ve projektor ayarlarini degistirmek igin bu béliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektoriin Meniilerini Kullanma" s.130

e "Ekran Klavyesini Kullanma" s.131

e "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.132

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

o "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.136

e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Mentisi" s.138
e "Projektér Ag Ayarlar1 - Ag Menisi" s.141

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.149

e "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisii" s.150

e "Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Meniisi" s.152
e "Menii Ayarlarin1 Bagka Bir Projektore Kopyalama (Toplu Ayar)" s.153



Projektoriin Meniilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil ¢aligtigini kumanda eden ayarlar1 ayarlamak igin
projektoriin meniilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda
gosterir.

Gorlintilenen mentdeki ayarlarn degistirmek icin [Enter]'a basin.

Ayarlar arasinda gezinmek icin yukari veya asagi ok diigmesine
basin.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu]

digmesine basin. Menu ekranlarinin en altinda listelenen diigmeleri kullanarak

ayarlar degistirin.

HV y gis

ay \ Esc \ Menu Esc . . . . . '
W O > Tim meni ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlamak icin, Sifirla'y

‘[@‘ ‘Enter‘ ‘Eq»)‘ @@ secin.
User Pointer
k 4} se OOQ

(=) O @ Bir meniideki ayarlar degistirmeniz bitince, [Esc] digmesine basin.

ol

Goriintii meniisii ayarlarini gosteren bir menii ekrani goreceksiniz. Menlerden cikmak icin [Menu] veya [Esc] digmesine basin.

Goriintii o [Tlgili Baglantilar|
- Renk Modu Fotodraf
Sinyal EELS e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Uzatilmis Netlik
Renk Sicakhd
Ad Gelismis
Otomatik iris
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

Solda listelenmis meniler arasinda gezmek icin yukar veya asagi
oklari kullanin. Her meniiniin ayarlan sagda gosterilir.

Kullanilabilir ayarlar, gecerli giris kaynagina baghdir.



Ekran Klavyesini Kullanma

Ekran klavyesi, rakam veya karakter girmeniz gerektiginde goriintiilenir.

Kumanda paneli veya uzaktan kumandadaki ok digmelerini girmek
istediginiz rakami veya harfi vurgulamak icin kullanin ve [Enter]
diigmesine basin.

[PJLink Password]

Backsp . Del

- -
Space . &11Del
Finish . Cancel

CAPS tusunu her sectiginizde, karakterler biiyiik/kiigiik harf

arasinda gecis yapar. SYM1/2 tusunu her sectiginizde, gerceveye
alinmis semboller degisir.

Metin girdikten sonra, klavyedeki Finish tusuna basarak girislerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek icin Cancel'i secin.

Bilgisayarinizdan web tarayicisini kullanarak ag tizerinden projektor
ayarlarini segebilir ve projeksiyonu kontrol edebilirsiniz. Ekran

klavyesini kullanarak bazi sembolleri giremezsiniz. Metni girmek igin
web tarayicinizi kullanin.

[Igili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129
e "Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme"
s.115



Gorilintu Kalitesi Ayarlar - Goriintili Meniisi

Goriintii meniisiindeki ayarlar, o anda kullanmakta oldugunuz giris kaynag:
i¢cin gortintd kalitesini ayarlamanizi saglar. Kullanilabilir ayarlar, o anda
secili olan giris kaynagina baghdir.

Gorilintii ]
— Fotodraf

Renk Modu

Sinyal Parlakhk
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Uzatilmis Netlik
Renk Sicakhdi
Ag Gelismis
Otomatik iris
ECO Sifirla
Bilgiler
Sifirla

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin baglh oldugunu
kontrol edin ve o kaynag: secin.

Ayar

Segenekler

Agiklama

Renk Sicaklig

5000K ila 10000K
(sRGB veya DI-
COM SIM renk
modu i¢in)

-3 ila 6 (diger
renk modlar1 igin)

Renk sicakligini temel alarak renk to-
nunu ayarlar. Yiiksek bir deger secil-
diginde goriintii mavi bir renk tonu

alir; diigiik bir deger secildiginde kir-
miz1 bir renk tonu alir.

Gelismis

Gama
RGB
RGBCMY

Goriintiideki farkli tonlarin yogun-
lugunu ve gama seviyelerini ayarlar.

Gama: Gama diizeltme degerlerinden
birini segerek veya yansitilan goriintiiye
veya gama grafigine bakarak renklen-
dirmeyi ayarlayabilirsiniz.

RGB: Cikinti ve kazancin her bir R
(kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) bile-
senlerini ayarlayabilirsiniz.

RGBCMY: Her bir R (kirmiz1), G
(yesil), B (mavi), C (camgobegi), M
(eflatun) ve Y (sar1) rengin tonunu,
doygunlugunu ve parlakligini ayr1 ayri
ayarlayabilirsiniz.

Otomatik Iris

Kapali
Normal
Yiksek Hiz

Renk Modu Dinamik ya da Tiyatro
olarak ayarlandiginda, yansitilan par-
lakligr goriinti parlakligina gére ayar-
lar.

Ayar Segenekler Agiklama

Renk Modu Kullanilabilir Renk | Cesitli gortintii tiirleri ve ortamlar i¢in
Modlar listesine | goriintii renklerinin canliligini ayarlar.
bakin

Parlaklik Degisik seviyeler | Genel goriintilyii koyulastirir veya agar.
mevcuttur

Kontrast Degisik seviyeler | Goriintiiniin karanlik ve aydinlik alan-

mevcuttur lar1 arasindaki farki ayarlar.

Sifirla

Renk Doygunlugu | Degisik seviyeler | Goriintii renklerinin yogunlugunu ayar-

mevcuttur lar.

Renk Tonu Degisik seviyeler | Gortntiideki yesil - eflatun arasi den-
mevcuttur geyi ayarlar.

Netlik Degisik seviyeler | Goriintii ayrintilarinin netligini veya

mevcuttur

yumusakligini ayarlar.

Goriintii meniistiniin tim ayar deger-
lerini varsayilan ayarlarna sifirlar.

Parlaklik ayar1 lamba parlakligini etkilemez. Lamba parlakligt modunu
degistirmek icin, projektoritn ECO meniisiindeki Enerji Tiiketimi
ayarini kullanin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129




Gorlintii Kalitesi Ayarlari - Gorlintii Meniisii

e "Mevcut Renk Modlar1" s.60



Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Menlisi

Normalde, projektor, giris sinyali ayarlarini otomatik olarak algilayip
optimize eder. Ayarlar1 kisisellestirmek istiyorsaniz, Sinyal meniisiinii
kullanabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan giris kaynagina
bagldir.

Giris kaynagi USB Display, USB, LAN veya Screen Mirroring ise,

Sinyal meniisiinde ayarlar1 segemezsiniz.

Goriintii
. Otomatik Ayarlar Kapah

Sinyal Goziiniirliik Otomatik

"  zZleme 0

Ayarlar Senkronizasyon 0
Konum

Uzatimis Giris Sinyali Otomatik
En Boy Orani 4:3

Ad Gorlintii isleme Hassas
Sifirla

ECO

Bilgiler

Sifirla

Konum, Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini, uzaktan
kumandadaki [Auto] diigmesine basarak varsayilan degerlerine

sifirlayabilirsiniz.

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin bagli oldugunu
kontrol edin ve o kaynag: secin.

Ayar Segenekler Agiklama
Cozuniirluk Otomatik Auto segenegi kullanilarak otomatik
Normal olarak algilanmamigsa, giris sinyali ¢o-
Genis ziiniirligiini ayarlar.
Izleme Degisik seviyeler | Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki di-
mevcuttur key seritler ortadan kaldirilacak bicim-
de ayarlar.
Senkronizasyon Degisik seviyeler | Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki bu-
mevcuttur laniklik veya titreme ortadan kaldirila-
cak bicimde ayarlar.
Konum Yukari Gorintiiniin ekrandaki konumunu
Asag1 ayarlar.
Sol
Sag
fleri giden Kapali Gegigli-ileri giden sinyallerin bazi video
(gegisli sinyal Video gorintisi tirleri icin donistirilip
(480i/5761/1080i) | Film/Otomatik donistiriilmeyecegini belirler.
girisi icin) Kapalr: hizli hareket eden video go-
runtileri i¢indir.
Video: pek ¢ok video goriintiisii igin-
dir.
Film/Otomatik: filmler, bilgisayar gra-
fikleri ve animasyon icindir.
Parazit Azaltma Kapali Analog goriintiilerdeki titremeyi iki ka-
NRI demede azaltir.
NR2

Ayar Segenekler Agiklama

Otomatik Ayarlar | Agik Bilgisayarin goriintii kalitesini otomatik
Kapali olarak optimize eder (A¢ik oldugunda).




Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii

Ayar Segenekler Agiklama
HDMI Video Ara- | Otomatik Video araligini, HDMI girisi baglanti
Lig1 Normal noktasma baglanmis aygitin ayarina
Genigletilmis gore ayarlar.
Otomatik: video araligini otomatik al-
gilar.
Normal: normalde bilgisayar disindaki
aygitlardan gelen goruntiiler igindir;
goriintiiniin siyah alanlar1 ¢ok parlak
oldugunda da segilebilir.
Genisletilmis: normalde bilgisayardan
gelen gorintiler icindir; goriintii ¢ok
karanlik oldugunda da segilebilir.
Giris Sinyali Otomatik Bilgisayarin baglanti noktalarina bagh
RGB giris kaynaklarindan gelen sinyal tiiri-
Bilesen nii belirtir.
Otomatik: sinyalleri otomatik olarak
algilar.
RGB: bilgisayar/RGB video girisleri icin
rengi diizeltir.
Bilesen: bilesen video girisleri i¢in ren-
gi diizeltir.
Video Sinyali Otomatik Video baglanti noktalarina bagli giris
NTSC kaynaklarindan gelen sinyal tiriinii be-
NTSC4.43 lirtir.
PAL Otomatik: sinyalleri otomatik olarak
M-PAL algilar.
Otomatik olarak ayarlandiginda para-
N-PAL . e Cdel
zitlenme goriiniiyorsa veya higbir go-
PALGO rintii gosterilmiyorsa, bagh ekipmana
SECAM

uygun sinyali segin.

En Boy Oram

Kullanilabilir en/
boy oranlar liste-
sine bakin

Segilen giris kaynag1 i¢in en/boy ora-
nin1 ayarlar.

Ayar Segenekler Agiklama
Uzerine Tara Otomatik Kenarlar1 goriiniir hale getirmek icin,
(bilesen video ve | Kapali yansitilan goriintiiniin en/boy oranim

RGB video sinyal | 49 secilebilir bir yiizdeye gore ya da oto-

girisi icindir) 89% matik olarak degistirir.
Goriintii Isleniyor | Hassas Goriintii isleme hizini/kalitesini ayarlar.
Hizl Hizli: gorinti isleme hizini artirir.

Hassas: goriintii kalitesini artirir.

Sifirla — Giris Sinyali ve Goriintii Igsleme haric,
Sinyal meniisiindeki tiim ayar degerle-

rini varsayilan ayarlarina sifirlar.

Asagidakiler girildiginde, Parazit Azaltma ayarini secemezsiniz.
e Goriintii Isleme hizi Hizli olarak ayarlanmus.

o Ileri giden ayar1 Kapali olarak ayarlanir.
¢ Dijital RGB sinyali giriliyor.
o Gegisli sinyal (480i/576i/1080i) giriliyor.

[Tlgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama” s.129
e "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” s.58



Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayarlar mentsiindeki secenekler, ¢esitli projektor ozelliklerini
kisisellestirebilmenizi saglar.

Goriintii
Sinyal
Ayvarlar
Uzatilmis

Ad

Bilgiler

Sifirla

Ekran Yerlegimi
Split Screen
isletim Kilidi
isaretci Sekli
Ses Diizeyi
Uzak Alici

Kullanici Diigmesi
Test Deseni
Sifirla

¥/D Ekr. Yerl.

Tam Kilit
isaretei i

0
On/Arka
Enerji Tiiketimi

Ayar

Segenekler

Agiklama

Isaretci Sekli

Isaretci 1: ﬁq

Uzaktan kumanda isaret¢isinin seklini
degistirir.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Ses Diizeyi Degisik seviyeler | Projektoriin hoparlor sisteminin veya
mevcuttur harici hoparlorlerin ses diizeyini ayar-
lar. Her kaynak i¢in ayar degerleri
kaydedilir.
Uzak Al On/Arka Secilen alic1 tarafindan uzaktan kuman-
On da sinyalleri alimini sinirlar; Kapals,
Arka tim alicilar1 kapatir.
Kapali

Ekran Yerlesimi

Y/D Ekr. Yerl.
Quick Corner

Gorintit seklini dikdortgene ayarlar
(yatay ve dikey olarak).

Y/D Ekr. Yerl.: yatay ve dikey taraflari
manuel olarak diizeltmek veya otomatik
diizeltmeyi agmak/kapatmak icin secin.
Quick Corner: goriintii seklini ve hi-
zalamasini, ekran {stli bir goriinti kul-
lanarak diizeltmek i¢in secin.

Kullanici Diigmesi

Enerji Tiiketimi
Info

Ileri giden
Test Deseni
Coklu ekran
Cozuntrlik

Uzaktan kumanda tizerindeki [User]
diigmesine, tek dokunusla erisilebilecek
bir menii secenegi atar.

Split Screen

Ekran Boyutu
Kaynak

Ekran Degistir
Ses Kaynag:

Goriintilleme alanini yatay olarak béler
ve iki goriintiiyli yan yana gosterir
(béliinmiis ekran goriintiisiind iptal et-
mek icin [Esc] digmesine basin).

Isletim Kilidi

Tam Kilit
Calisma Kilidi
Kapali

Projektért korumak igin projektor
diigme kilitleme islevini kontrol eder:
Tam Kilit: tim diigmeleri kilitler.
Calisma Kilidi: gii¢ diigmesi hari¢ tim
diigmeleri kilitler.

Kapalr: hicbir diigme kilitlenmez.

Test Deseni

Goruntiiniin  yakinlagtirilmas: ve odak-
lanmas: ile goriintii seklinin diizeltil-

mesine yardimci olan bir test deseni

gortntiiler (desenin goriintiilenmesini

iptal etmek i¢in [Esc] digmesine ba-

sin).

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse
yansitilan goriintiide kalici bir
goriintii goziikebilir.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar Secenekler Agiklama

Sifirla — Kullanic1 Diigmesi hari¢, Ayarlar me-
niisiindeki tim ayar degerlerini varsa-
yilan ayarlarina sifirlar.

[Ilgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129



Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisti

Uzatilmis mentisiindeki ayarlar, cesitli projektér kurulum ozelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

Goriintii
Sinyal
Ayarlar

Uzatilmis

Bilgiler

Sifirla

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma

isletim

A/ Ayarlan

Projektor ID'si Kapal

Goklu ekran

Program Ayarlar

Dil © Tiirkge
Sifirla

Ayar

Secenekler Aciklama

Ekran

Mesajlar Cesitli gorlintilleme segenekleri secer:

Ekran Arkaplani | Mesajlar: giris kaynagi adi, renk modu
ad1, en/boy orani, sinyal yok mesaji
veya yiiksek sicaklik uyarist gibi me-
sajlarin yansitilan goriintiintizde goste-

rilmesi i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Baslangic Ekrani
A/V Mute

Ekran Arkaplan:t: hicbir sinyal alinma-
diginda gosterilecek olan logoyu veya
ekran rengini ayarlar.

Baslangi¢c Ekrani: projeksiyon baglatil-
diginda kullanici logosunun goériintii-
lenmesi i¢in Agik olarak ayarlayin.
A/V Sessiz: A/V Sessiz islevi agildigin-
da gosterilecek olan logoyu veya ekran
rengini ayarlar.

Ayar Segenekler Agiklama

Yansitma On Gortntiiniin dogru yo6nlendirilebilmesi
On/Tavan i¢in projektoriin ekrana nasil baka-
Arka cagini seger.
Arka/Tavan

Isletim Direkt gii¢ agma | Cesitli isletim secenekleri seger:

Yiiksek Irtifa Mo-
du

Baslatta Kaynak
Ara

Otomatik A¢ma
Tarih & Saat

Direkt gii¢ agma: projektorii, giig
diigmesine basmadan acabilmenizi
saglar.

Yiiksek Irtifa Modu: 1500 metrenin
tizerindeki rakimlarda projektoriin isle-
tim sicakligini diizenler.

Baslatta Kaynak Ara: projektor en son
kullanildiginda gegerli olan kaynaktaki
gortntiileri yansitmak i¢in Kapali ola-
rak ayarlayn.

Otomatik A¢ma: projektor bekleme
modundayken bilgisayar gorintii kay-
nagindan otomatik olarak yansitmaya
baslanmas: i¢in Bilgisayarl olarak
ayarlayin. (Oncelikle, projektoriin ECO
meniisiinde Bekleme Modu'nu iletisim
Agik olarak ayarlayin.)

Tarih & Saat: projektoriin tarihini ve
saatini ayarlar.

Kullanic1 Logosu

— Projektoriin, projektor sahibini bildir-
mek ve giivenligi artirmak i¢in gdster-
digi bir ekran olusturur.




Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii

Ayar Segenekler Agiklama
A/V Ayarlar A/V Cikist Cesitli ses ve video ¢ikisi ayarlar1 seger:
Ses Cikis1 A/V Cikast: projektor bekleme modun-

HDMI1 Ses Cikist
HDMI2 Ses Cikisi

dayken goriintii ve ses ¢ikist yapilmasi
icin Her Zaman olarak ayarlayin. (On-
celikle, projektériin ECO meniisiinde

Bekleme Modu'nu iletisim Agik olarak
ayarlaymn.)

Ses Cikist/HDMI1 Ses Cikist/HDMI2
Ses Cikisi: Otomatik veya HDMI se-
cenegi kullanilarak otomatik olarak al-
gilanmamigsa, ses girisi kaynagini be-

lirtir.

Sifre Korumasi ekraninda Kull. Logosu Koruma'yr A¢ik olarak

ayarlamigsaniz, kullanici logosunun goriintiilenmesiyle ilgili ayarlari
degistiremezsiniz (Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrani, A/V Sessiz ve
Ekran). Oncelikle, Kull. Logosu Koruma'y1 Kapali olarak ayarlayin.

ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129
e "Uzatilmis Menii - Tarih & Saat Ayarlar1" s.139
e "Sifre Giivenligi Tirlerini Se¢me" 5.93

Projektor ID'si

Kapali
1ila9

Birden fazla projektor kullandiginiz za-
man, projektdr icin bir ID (kimlik)
atar.

Coklu ekran

Ayar Seviyesi (1
ila 5)

Parlaklik Diizeltme
Renk Diizeltme
(G/R)

Renk Diizeltme
(B/Y)

Her Ayar Seviyesinde renk ayarlama-
lar1 segerek, farkli projektorlerden gelen
ekran kalitelerini ve renklerini eslestirir.

Program Ayarlar1

Program Ayarlari
menusiine

Secilen tarih ve saatlerde otomatik ola-
rak gerceklestirilecek projektor olayla-
rin1 programlar.

Dil Mubhtelif diller Projektor meniisit ve mesaj ekranlari
mevcuttur icin dili seger.
Sifirla — Yansitma, Yiiksek Irtifa Modu, Bas-

latta Kaynak Ara, A/V Cikisi, Projek-
tor ID'si, Coklu Ekran, Dil ve Prog-
ram Ayarlar1 hari¢, Uzatilmis menii-
stindeki tiim ayarlar1 varsayilanlarina
sifirlar.

Uzatilmis Menii - Tarih & Saat Ayarlari

Tarih & Saat ekranindaki ayarlar, tarihi ve saati ayarlayabilmenizi saglar.

@ Uzatilmis > Isletim > Tarih & Saat

@ Sifre Korumas:1 ekraninda Saat/Program Koruma'yr Agik olarak
ayarlarsaniz, Tarih & Saat ayarlarin1 degistiremezsiniz. Oncelikle,
Saat/Program Koruma'yr Kapali olarak ayarlayin.

[Tarih & Saat]

Tarih & Saat
Yaz Saati Avan
Yaz Saati
DST Basglangic
DST Bitis
DST Avari (dak)
internet Saati




Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii

Saat Farki (UTC)

Ayar Segenekler Agiklama
Tarih & Saat Tarih Tarih: Projektore giiniin tarihini girin.
Saat Saat: Gilincel saati projektorde ayarla-

yin.
Saat Farki (UTC): Esgiidiimlii Evrensel
Saat'ten farkini ayarlayin.

Yaz Saati Ayarn

Yaz Saati

DST Baslangi¢
DST Bitis

DST Ayart (dak)

Yaz Saati: Yaz saatini etkinlestirmek

icin Ag¢ik olarak ayarlayin.

DST Baslangi¢: Yaz saatini baglatmak
i¢in tarih ve saati ayarlayn.

DST Bitis: Yaz saatini sonlandirmak

i¢in tarih ve saati ayarlayimn.

DST Ayari (dak): Standart saat ile yaz
saati arasindaki zaman farkini ayarla-

yin.

Internet Saati

Internet Saati

Internet Saat Su-
nucusu

Internet Saati: Saati bir internet saat
sunucusu tizerinden otomatik olarak
giincellemek i¢in Agik olarak ayarlayin.
internet Saat Sunucusu: Bir internet
saat sunucusu icin IP adresini girin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Menisi" s.138
o "Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢me" s.93




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisli

Ag meniisiindeki ayarlar1 kullanarak ag bilgilerini goriintiileyebilir ve
projektorii bir ag tizerinden izlenip kumanda edilecek bi¢imde

ayarlayabilirsiniz.

Sifre Korumasi ekraninda Ag Koruma'yr Agik olarak ayarlarsaniz, ag
ayarlarin1 degistiremezsiniz. Oncelikle, A§ Koruma'yr Kapali olarak

Ayar Segenekler Agiklama

Screen Mirroring | Ekran Adi Kablosuz Gii¢'i Screen Mirroring
Bilgisi MAC Adresi Agik olarak ayarlarsaniz, Screen Moni-
(EB-1985WU/ Bolge Kodu toring durumunu ve ayrintilarini gos-
1975W) Siiriim terir.

Screen Mirroring
Ayarn
(EB-1985WU/

Screen Mirroring
Ayar1 meniisiine

Screen Mirroring ayarlarinizi yapilan-
dirir.

ayarlayin.
Gorintii
Kablosuz Gii¢ Screen Mirrori...
Sinyal Screen Mirroring Bilgisi
Screen Mirroring Ayari
Ayarlar Ad bilgisi - Kablosuz LAN
Ag bilgisi - Kablolu LAN
Uzatiimig Af Yapilandirmasina
Agd
ECO
Bilgiler
Sifirla
Ayar Segenekler Agiklama
Kablosuz Giig EB-1985WU/ Kablosuz LAN ayarlarinizi yapilandirin.
(EB-1985WU/ 1975W: Screen Mirroring 6zellikleriyle yansitma
1975W/1970W) Screen Mirroring | yapmak igin, Screen Mirroring A¢ik'
Acgik secin. Bir bilgisayar ve projektorii kab-

Kablosuz LAN
Acik

Her Iki Ayar Ka-
pali

EB-1970W:
Kablosuz LAN
Acik

Kapali

losuz LAN iizerinden baglarken, Kab-
losuz LAN Acik'1 se¢in. Kablosuz LAN
araciligiyla baglanmak istemezseniz,
bagkalarinin yetkisiz erisimini engelle-
mek icin kapatin.

1975W)

Ag Bilgisi - Kab- | Baglanti modu Kablosuz Gii¢'i Kablosuz LAN Agk
losuz LAN Kablosuz LAN Sis. | olarak secerseniz, kablosuz ag durumu-
(EB-1985WU/ Yaym seviyesi nu ve ayrintilarini gosterir.
1975W/1970W)

Projektor Adi
SSID

DHCP

IP Adresi

Alt A Maskesi
Ag Gegidi Adresi

MAC Adresi

Bolge Kodu
Ag Bilgisi - Kab- | Projektor Adi Kablolu ag durumunu ve ayrintilarini
lolu LAN DHCP gosterir.

IP Adresi

Alt A Maskesi
Ag Gegidi Adresi
MAC Adresi

Ag Yapilandirma-
sina

flave ag meniileri-
ne

Ag ayarlarimzi yapilandirir.

Projektoriintizii agimiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici

kullanarak projektor ayarlarini segebilir ve projeksiyonu kontrol
edebilirsiniz. Bu sayede projektore uzaktan erisebilirsiniz.




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

[Ilgili Baglantilar| Avyar Segenekler Agiklama

e "Menii Ayarlarini Ayarlama" s.129 Kablosuz LAN Sis. | 802.11a/g/n Projektor ve mobil aygit arasindaki ile-
e "Ag Meniisii - Screen Mirroring Ayarlar" s.142 802.11g/n tigim yntemini ayarlar.

e "Ag Meniisii - Temel Meni" s.142 Performans: Ayar- | 1 Screen Mirroring hizini/kalitesini ayar-
¢ "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii" s.143 la 2 lar.

e "Ag Meniisii - Glivenlik Meniisii" s.144 3 1: gorinti kalitesini artirir.

e "Ag Meniisii - Kablolu LAN Meniisii" s.145 4 4: isleme hizini yikseltir.

e "Ag Meniisii - Posta Meni" s.146

Baglantt modu PIN/PBC Aga kablosuz baglanacaginiz zaman
* "Ag Menusi - Digerleri Menisti" s.147 PIN WPS (Wi-Fi Protected Setup) tiiriinii
e "Ag Meniisii - Sifirla Menisii" s.147 secer. Baglanti giivenligini iyilestirmek
e "Sifre Giivenligi Tiirlerini Segme" 5.93 icin PIN'i secin. Mobil aygitiniz yal-

nizca PBC baglantisin1 destekliyorsa,
PIN/PBC'yi segin.

PIN Kodu Bildiri- | Agik Screen Mirroring disindaki giris kay-

mi Kapali naklarimni yansitirken, sekiz basamakli

PIN kodunu géstermek i¢in Agik ola-
rak ayarlayin.

Ag Meniisii - Screen Mirroring Ayarlari

Screen Mirroring Ayar1 meniisiindeki ayarlar, Screen Mirroring ayarlarini
secebilmenize imkan tanir (EB-1985WU/EB-1975W).

Sifirla — Screen Mirroring Ayarlar1 meniisiin-
deki tim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarma sifirlar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasma > Screen Mirroring Ayari

[Screen Mirroring Ayari]

Ekran Adi XXXXX
Kablosuz LAN sis. 802.11a/g/n
Performansi ayarla i

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.141

Baglant modu PIN/PBC
PIN Kodu Bildirimi AcIK
Sifirla

Ag Meniisii - Temel Menii

Temel mentsiindeki ayarlar, temel ag ayarlarini segebilmenizi saglar.

@& Ag > Ag Yapil > Temel

Ayar Secenekler Agiklama 8 § Yapilandirmasina eme
Ekran Adi En ¢ok 32 alfasa- | Screen mirroring ozelligini kullanirken
yisal karakter projektor arandiginda, projektoriiniiziin
tanimlanmasini saglayacak bir ad girin.




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

Ag Meniisu - Kablosuz LAN Meniisti

Temel
Projektor Adi
PJBaglanti Parolasi

Web Kontrol Parolasi

Kablosuz LAN Kablosuz LAN meniisiindeki ayarlar, kablosuz LAN ayarlarini segebilmenize

imkan tanir (EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W).

Giivenlik Projektdr anah.soz. LETEL
@ Ag > Ag Yapilandirmasmma > Kablosuz LAN
Kablolu LAN
Fosta Temel
Diderleri . Badlanti modu Hizh
Igerieri Kablosuz LAN ¢ BEUEL 1ch
e SSID Oto Avar Kapall
Sifirla Giivenlik SSID
T land Erisim Noktasi Ara
amamiandi Kablolu LAN IP Ayarlari
SSID gostergesi Kapal
Posta IP Adresi Goriintlm. Kapal
Ayar Segenekler Agiklama
- e — Ditierleri
Projektor Adi En ¢ok 16 alfasa- | Projektorii ag iizerinde tanimlamak i¢in
yisal karakter bir ad girin. Sifirla
PJBaglant1 Parolasi | En ¢ok 32 alfasa- | Projektor kontrolii i¢in PJLink proto- Tamamlandi

yisal karakter

kolinti kullanmak i¢in bir parola girin.

Web Kontrol Pa-

En ¢ok 8 alfasayi-

Projektore web iizerinden erisebilmek

giivenlik parolasi koymak icin Agik
olarak ayarlayin. Projektore erisebilmek
i¢in, bir bilgisayarda gosterilen rastgele
olusturulmus anahtar sézciigii EasyMP
Network Projection ve EasyMP Multi
PC Projection yazilimini kullanarak
girmeniz gerekir.

[llgili Baglantilar|

¢ "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.141

rolasi sal karakter i¢in bir sifre girin. (Varsayilan kullanici Ayar Segenddan Agldai
adi: EPSONWEB; varsayilan parola: Baglantt modu Hizh Kablosuz baglant: tiiriinii segin:
admin) Gelismis Hizli: bir bilgisayara hizla baglanmanizi
Projektor anah.soz. | Agik Odada bulunmayan bir kisinin projek- saglar.
Kapali tore erigmesini 6nlemek amaciyla bir Hizli baglanti modunda baglanmak igin

EasyMP Network Projection1 kullann.
SSID Oto Ayari A¢ik olarak ayarlar-
saniz, projektor bir kolay erisim noktasi
haline gelir. Aksi takdirde, baglanti
Anlik (plansiz) modda kurulur.
Gelismis: birka¢ bilgisayara kablosuz ag
erisim noktasi iizerinden baglanmanizi
saglar. Baglanti, Altyapt modunda ku-
rulur.
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Ayar Segenekler Agiklama

Kanal Ich Hizli baglanti modunda, kablosuz LAN
6ch tarafindan kullanilan frekans bandini
lich (kanal) seger.

SSID Oto Ayar Agik Hizli baglanti modunda otomatik SSID
Kapali olusturmay1 agar; projektor aramayi

hizlandirmak i¢in Agik, ayni anda bir-
den fazla projektore baglanirken ise
Kapal1 olarak ayarlayin.

SSID

En ¢ok 32 alfasa-
yisal karakter

Projektoriin baglandigi kablosuz LAN
sisteminin SSID'sini (ag ad1) ayarlar.
SSID'yi bos olarak ayarlaymn veya bir
ANY baglantis1 kurmak icin ANY ola-
rak ayarlayin.

Ayar Segenekler Agiklama

IP Adresi Go6- Acgik Ag bekleme ekraninda IP adresinin

rintlm. Kapali goriintiilenip goriintiilenmeyecegini se-
¢in.

Ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

e "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.141

Erisim Noktasi
Ara

Arama GOrinimii

Gelismis baglanti modunda, kullanila-
bilir kablosuz ag erisim noktalarini
araymn. Erisim noktas1 ayarlarina bagl
olarak listede goriintiilenmeyebilirler.
Giivenlik ayarmi ayri olarak yapmalisi-
niz.

IP Ayarlan

DHCP

IP Adresi

Alt A Maskesi
Ag Gegidi Adresi

DHCP: aginiz adresleri otomatik ati-
yorsa Acik olarak ayarlaymn; agin IP
Adresini, Alt A§ Maskesini ve Ag
Gegidi Adresini her alan i¢in 0 ila 255
arast bir deger kullanilarak maniiel
olarak girmek i¢in Kapali olarak ayar-
layin.

IP Adresi ve A§ Gegidi Adresi i¢in
0.0.0.0, 127.x.x.x adresini veya 224.0.0.0
- 255.255.255.255 arasi adresleri (bura-
daki x, 0 - 255 aras1 bir sayidir), Alt
Ag Maskesi iginse 0.0.0.0 ve
255.255.255.255 adreslerini kullanma-

yin.

SSID gostergesi

Acik
Kapali

Ag bekleme ekraninda SSID'nin goriin-
tillenip goriintillenmeyecegini secin.

Ag Meniisu - Guivenlik Meniisii

Giivenlik meniisiindeki ayarlar, projektoriintizii bagladiginiz ag ile eslesen
giivenlik tiriinii ve giivenlik ayarlarini segebilmenize imkan tanir

(EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W).

@ A§ > Ag Yapilandirmasma > Giivenlik

Temel
Giivenlik
Parola

Kablosuz LAN
Gilivenlik 0
Kablolu LAN
Posta
Digerleri

Sifirla

Tamamland




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

Ayar Secenekler Agiklama
Giivenlik Hayir Kablosuz ag tizerinde kullanilan giiven-
WPA2-PSK lik tirtind seger.

Giivenligi ayarlarken, baglanmak iste-
diginiz agn yoneticisinin yonergelerine
uyun.

8 ila 32 karakter | WPA2-PSK ve WPA/WPA2-PSK gii-
arasinda cesitli ge- | venligi icin, ag {izerinde kullanilan, 6n-
¢is tiimcecikleri ceden paylagilmis gecis tiimcecigini se-
ger.

WPA/WPA2-PSK

Parola

Gegis tiimcecigi girildiginde ve [Enter]
diigmesine basildiginda, deger ayarlanir
ve bir yildiz isareti (*¥) olarak goriin-
tilenir.

EasyMP Network Projection kullanila-
rak baglant1 yapilirken, varsayilan pa-
rola degistirilmemigse bilgisayara parola
girmeniz gerekmez.

Giivenlik i¢in, gecis tlimceciginin dii-
zenli olarak degistirilmesini Oneririz.
Ag ayarlar1 baslangic durumuna getiri-
lirse ilk parolaya dondliir.

Giivenlik tiirii

Istege bagh kablosuz LAN modiilii kuruluysa ve Geligmis baglanti modunda
kullaniliyorsa, giivenligi ayarlamaniz kesinlikle onerilir.

WPA, kablosuz aglarin giivenligini gelistiren bir sifreleme standardidir.
Projektor, TKIP ve AES sifreleme yontemlerini destekler.

WPA ayrica, kullanici kimligi dogrulama islevleri de igerir. WPA kimlik
dogrulamas: iki yontem sunar: kimlik dogrulama sunucusu kullanilmasi

veya sunucu kullanilmadan bir bilgisayar ile bir erisim noktas: arasinda
kimlik dogrulama yapilmasi. Bu projektor, sunucu kullanilmayan ikinci

yontemi kullanmaktadir.

Ayarlama hakkinda detayl bilgi almak i¢in, ag yoneticinizin
yonergelerine basvurun.

[Tlgili Baglantilar|

¢ "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.141

Ag Meniisii - Kablolu LAN Meniisii

Kablo LAN meniisiindeki ayarlar, kablolu LAN ayarlarini segebilmenizi
saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasma > Kablolu LAN

IP Ayarlari

IP Adresi Goriintlm. Kapal




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

Alt Ag Maskesi
Ag Gegidi Adresi

Ayar Segenekler Agiklama
IP Ayarlan DHCP DHCP: aginiz adresleri otomatik ati-
IP Adresi yorsa Ag¢ik olarak ayarlayin; agin IP

Adresini, Alt A§ Maskesini ve Ag
Gegidi Adresini her alan i¢in 0 ila 255
arast bir deger kullanilarak maniiel
olarak girmek i¢in Kapali olarak ayar-
layin.

IP Adresi ve Ag Gegidi Adresi igin
0.0.0.0, 127.x.x.x adresini veya 224.0.0.0
- 255.255.255.255 arasi adresleri (bura-
daki x, 0 - 255 arasi bir sayidir), Alt
Ag Maskesi icinse 0.0.0.0 ve
255.255.255.255 adreslerini kullanma-

yin.

Temel
Kablosuz LAN
Giivenlik
Kablolu LAN
Posta
Diderleri
Sifirla

Tamamlanc

Posta Bildirimi
SMTP Sunucusu
Cikis Numarasi
Adres 1 Ayar
Adres 2 Ayar
Adres 3 Avar

Kapal
0. 0. 0. 0
0

IP Adresi Go- Acik

rintlm. Kapah

Ag bekleme ekraninda IP adresinin
gortintiilenip gorintilenmeyecegini se-
¢in.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Ag Ayarlar1 - A§ Menisi" s.141

Ag Meniisu - Posta Menii

Posta meniisiindeki ayarlar, projektorde bir sorun veya uyar: durumu
olustugunda bir e-posta bildirimi almanizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasma > Posta

Ayar Segenekler Agiklama
Posta Bildirimi Agik Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ik-
Kapali tiginda veya uyar1 verildiginde, 6nceden
belirlenmis adreslere e-posta gonderil-
mesi i¢in Agik segin.
SMTP Sunucusu | IP adresi Her adres alani i¢in 0 - 255 arast bir

deger kullanarak projektoriin SMTP
sunucusu igin IP adresini girin.

Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki
x, 0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade
eder).

Cikis Numarasi

1 ila 65535 (varsa-
yilan: 25)

SMTP sunucusu Cikis Numarast icin
bir say1 segin.

Adres 1 Ayar
Adres 2 Ayar
Adres 3 Ayar

En ¢ok 32 alfasa-
yisal karakter

E-posta adresini girin ve almak iste-
diginiz uyarilar1 se¢in. 3 adrese kadar
tekrarlayin.

ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

¢ "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.141




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

Ag Meniisu - Digerleri Meniisu

Digerleri meniisiindeki ayarlar, diger ag ayarlarini secebilmenizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasma > Digerleri

Temel
Kablosuz LAN
Giivenlik
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

SNMP Kapal
Tuzak IP Adresi 1 0. 0. 0. O
Tuzak IP Adresi 2 0 0 0 0

Oncelikli giris Kablolu LAN
AMX Device Discovery Kapall
Crestron RoomView LELED
Bonjour LETEL
Message Broadcasting Kapall

0

Ayar

Secenekler Agiklama

SNMP

Agik Projektoriit SNMP kullanarak izlemek
icin A¢ik secin. Projektorii izlemek
i¢in, SNMP yonetici programin bilgi-
sayariniza kurmaniz gerekir. SNMP’nin
ag yoneticisi tarafindan yonetilmesi ge-
rekmektedir.

Varsayilan deger Kapali'dir.

Kapali

Tuzak IP Adresi 1
Tuzak IP Adresi 2

IP adresi Her adres alani i¢in 0 ila 255 arasinda
deger kullanarak, SNMP bildirimlerinin

alinacag1 en fazla 2 IP adresi girin.
Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki

x, 0 ila 255 arasinda bir sayiy1 ifade
eder).

Ayar

Segenekler

Agiklama

AMX Device Dis-
covery

Acik
Kapali

Projektoriin AMX Device Discovery
tarafindan algilanmasina izin vermek
istiyorsaniz, bu segenegi A¢ik olarak
ayarlayin.

Crestron Room-
View

Acik
Kapali

Sadece projektorii Crestron RoomView
kullanarak ag iizerinden izlerken veya
kumanda ederken bu secenegi A¢ik
olarak ayarlayn.

Crestron RoomView'n etkinlegtirilmesi,
EasyMP Monitor yazilimindaki Epson
Message Broadcasting ozelligini devre
digt birakur.

Bonjour

Acik
Kapali

Aga Bonjour kullanarak baglaniyorsaniz
bu secenegi Acik olarak ayarlayin.
Bonjour hizmeti hakkinda daha fazla
bilgi edinmek icin, Apple'n web site-
sine bakin.

http://www.apple.com/

Message Broadcas-
ting

Acik
Kapali

EPSON Message Broadcasting 6zelligini
etkinlestirmek icin Ag¢ik olarak ayarla-
yin.

Asagidaki web sitesinden Message
Broadcasting ve Kullanim Kilavuzunu
indirebilirsiniz.

http://www.epson.com

[Tlgili Baglantilar|

¢ "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.141

e "Crestron RoomView Destegi" s.123

Oncelikli Giris

Kablolu LAN
Kablosuz LAN

Oncelikli girisi ayarlayabilirsiniz.

Ag Mendisii - Sifirla Menisii

Sifirla meniisiindeki ayarlar, tim ag ayarlarimi sifirlayabilmenizi saglar.



http://www.apple.com/
http://www.epson.com

Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Sifirla

Ad avarlarini sifirla.

Ayar Secenekler Aciklama
Ag ayarlarim sifir- | Evet Tum ag ayarlarini sifirlamak i¢in Evet'i
la. Hayir secin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Ag Ayarlar1 - A§ Menisi" s.141



Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii

ECO meniisiindeki ayarlar, projektor islevlerini enerjiden tasarruf edilecek
bicimde Kkisisellestirebilmenizi saglar. Bir enerji tasarrufu ayari sectiginiz
zaman, menil 6gesinin yaninda bir yaprak simgesi goriintiilenir.

Gorlinti
Sinyal
Ayarlar
Uzatimis
Ag

ECO
Bilgiler

Sifirla

Enerji Tiiketimi
Uyku Modu
Uyku Modu Zam.
Mer. kap. zam.

A/Y Ses Kap.Zamnlyc

Bekleme Modu
ECO Ekrani

Sifirla

ECO
LETEL

GELS
LELEL
Kapah
fletisim Kapal
LETEL

Ayar

Segenekler

Aciklama

Enerji Tiketimi

Otomatik
Normal
ECO

Projektor lambasinin parlaklik modunu
seger:

Otomatik: projektorii, gereken opti-
mum lamba parlakligini algilayacak bi-
¢imde ayarlar ve lamba parlakligini
buna gore diizenler.

Normal: maksimum lamba parlakligini
ayarlar.

ECO: lamba parlakligin1 ve fan giiril-
tistini azaltir, enerjiden tasarruf eder,
lamba omriinti uzatir.

Projektorii yiiksek rakimli veya yiiksek
sicakliklara maruz kalan bir yerde kul-
laniyorsaniz ayarlar1 segemezsiniz.

Uyku Modu

Acgik
Kapali

Belli bir siire islem yapilmadig takdir-
de projektorii kapatir (Agik oldugun-
da).

Ayar

Segenekler

Agiklama

Uyku Modu Zam.

1 ila 30 dakika

Uyku Modu igin hareketsizlik aralig
belirler.

Mer. Kap. Zam. | Agik Mercek kapagi kapatildiktan 30 dakika
Kapali sonra projektorii otomatik olarak ka-
patir (A¢ik oldugunda).
A/V Ses Acgik A/V Sessiz etkinlestirilirse, 30 dakika
Kap.Zamnlyc Kapali sonra projektoriin giiciinii otomatik

olarak kapatir (A¢ik oldugunda).

Bekleme Modu

fletisim Acik
fletisim Kapalt

fletisim Agik, projektoriin bekleme
modundayken bir ag iizerinden izlene-
bilecegini belirtir. Bu ayarin etkinlesti-
rilmesi, projektor bekleme modunday-
ken agagidaki iglemlerin gergeklestirile-
bilmesini saglar:

e Projektoriin ag tzerinden izlenmesi

ve kumanda edilmesi

e Harici bir aygita ses ve video ¢ikisi
yapilmas: (A/V Cikist Her zaman
olarak ayarlanmalidir)

@ Uzatilmis > A/V Ayarlan1 > A/V

Cikis1

ECO Ekrani

Acgik
Kapali

Lamba parlakligi degisince, enerji ta-
sarrufu durumunu belirtmek i¢in, yan-
sitilan goriintiiniin sol alt kosesinde bir
yaprak simgesi gorintiiler (A¢ik ol-
dugunda).

Sifirla

Bekleme Modu harig, ECO meniisiin-
deki tim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarma sifirlar.

[Tlgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129

e "Projektor Kurulum Avyarlar1 - Uzatilmis Mentisi" s.138




Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisti

Bilgiler mentisiinde, projektor ve stiriimii hakkinda bilgileri gorebilirsiniz.
Ancak bu meniide hi¢bir ayar1 degistiremezsiniz. [Projektdr Bilgileril

Lamba Saati

Normal

ECO
Kaynak Bilgisayari
Giris Sinyali -——=
Goziiniirliik 0x 0
Yenileme Hizi 0,00 Hz
Senk. Bilgileri SGNN 00000
Durum

. Seri Numarasi
[Bilgiler e EventID

_ | Kullanilabilir ayarlar, gegerli giris kaynagina baglidir. Lamba kullanimi

sayaci, lambay1 en az 10 saat kullanmaniza hicbir kullanim siiresi

Projektdr Bilgileri

[Bilgiler o

Bilgi 6gesi Agiklama kaydetmez.
Projektor Bilgileri Projektor hakkinda bilgileri goriintiiler.
Stiriim Main, Video ve Video2 aygit yazilimi stirimiini Bilgi 0gesi Agiklama
gorintiler. Lamba Saati Lambanin, Normal ve ECO Enerji Tiketimi mod-

larinda ne kadar siireyle kullanilmis oldugunu saat
cinsinden gosterir (H); bilgiler sar1 olarak gosterili-
yorsa, en kisa siirede orijinal bir Epson yedek lamba

[Ilgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129 temin edin.
* "Bilgiler Meniisii - Projektdr Bilgileri Meniisi" s.150 Kaynak O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin baglan-
dig1 baglanti noktasinin adini gosterir.
Giris Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynagimin giris
Bilgiler Meniisui - Projektor Bilgileri Meniisii sinyali ayarini gosterir.
Cozuniirlik O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin ¢ozii-

Projektoriin Bilgiler meniisiindeki Projektor Bilgileri mentisiinde, projektor
ve giris kaynaklar1 hakkindaki bilgileri gorebilirsiniz.

niirligtinii gosterir.

Video Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynagimnin video
sinyali formatini gosterir.

Yenileme Hizi O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin yenileme
hizin1 gosterir.




Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisii

Bilgi 6gesi Agiklama Event ID Nedeni ve ¢oziimil
Senk. Bilgileri Servis teknisyeninin ihtiya¢ duyabilecegi baz1 bilgileri e
gosterir. 0484 Bilgisayar ile olan iletisim kesildi. Ag yazilimini yeniden baslatin.
Durum Projektor sorunlar1 hakkinda servis teknisyeninin 0483 Ag yazilmi beklenmedik bi¢imde sonlandirildi. Ag baglantisinin
ihtiya¢ duyabilecegi bazi bilgileri gésterir. OAFE, durumunu kontrol edin, projektorii kapatip tekrar agin.
Seri Numarast Projektdriin seri numarasini goriintiler. 0479 Bir projektor sistemi hatasi meydana geldi. Projektorii kapatip
Event ID Belli bir projektér sorunuyla ilgili olan Event ID'yi OAFF tekrar acin.
gosterir; Event ID kodlar: listesine bakin.
0891 Ayni SSID've sahip bir erisim noktasi bulunamiyor. Bilgisayari,
erisim noktasimni ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin.
[Ilgili Baglantilar| o - - . N
0892 WPA/WPA2 kimlik dogrulama tiirii eslesmiyor. Kablosuz ag gii-
e "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisii" s.150 venlik ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.
e "Event ID Kodlar1 Listesi" s.151 0893 TKIP/AES sifreleme tiirii eslesmiyor. Kablosuz ag giivenlik ayar-
larin dogru oldugunu teyit edin.
. . 0894 Izinsiz erisim noktasi ile kurulan iletisim kesildi. Ag yoOneticinize
Event ID Kodlar Listesi dant ’ ’ 8y
sn.
Bilgiler meniisiindeki Event ID secenegi bir kod numarasi gosteriyorsa, kod 0898 DHCP alinamadi. DHCP sunucusunun diizgiin ¢alistigini teyit
ile iligkilendirilmis projektor sorununa ¢oziim bulmak i¢in bu Event ID edin. DHCP kullanmiyorsaniz, projektoriin Ag mentiisinde DHCP
kodlar1 listesine bakin. ayarmni Kapal olarak ayarlayi.
Sorunu czemezseniz. teknik vardim icin aé véneticinizl Epson il @ Ag > Kablosuz LAN > IP Ayarlar1 > DHCP
SOTWIIL GOZEMEZSELZ, Tekntk ya ¢ ag yonehcinizie veya Bpsof L @ Ag > Kablolu LAN > IP Ayarlar1 > DHCP
iletisime ge¢in.
0899 Diger iletisim hatalar1.
Event ID Nedeni ve ¢oziimi
kodu .
0432 Ag yazilmi baglatilamadi. Projektorii kapatip tekrar agin. [lgili_Baglantilar]
0435 e "Bilgiler Meniisii - Projektor Bilgileri Mentisii" s.150
0434 Ag iletisimi kurulamiyor. Ag baglantisinin durumunu kontrol
0481 edin, birka¢ dakika bekleyin ve aga baglanmay: tekrar deneyin.
0482
0485
0433 Aktarilan goriintiiler gosterilemiyor. Ag yazilimini yeniden bagla-

tin.




Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Meniisii

Sifirla meniisiindeki Tiimiinii Sifirla segenegini kullanarak, projektor
ayarlarinin biiytik bir kismini varsayilan degerlerine sifirlayabilirsiniz.

Ayrica, Lamba Saatini Sifirla secenegini kullanarak, lambay1 degistirdiginiz
zaman lamba kullanim siiresi sayacini sifirlayabilirsiniz.

Tiimiinii Sifirla
Lamba Saatini Sifirla

[Slflrla

Asagidaki ayarlari, Tiimiinii Sifirla secenegini kullanarak sifirlayamazsiniz:

e Giris Sinyali

e Kullanic1 Logosu

e Coklu ekran

e Program Ayarlar1
e Dil

e Tarih & Saat

e Ag menisi 0geleri
e Lamba Saati

o Sifre

[Ilgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129



Menii Ayarlarini Baska Bir Projektore Kopyalama (Toplu Ayar)

Bir projektor icin projektor meniisii ayarlarini segtikten sonra, bu ayarlar
bir USB taginabilir siiriiciiye veya USB kablosuyla baglanmis bir bilgisayara
kaydederek tiim ayarlar1 ayni modeldeki bagka bir projektore
aktarabilirsiniz.

Asagidaki gibi menii ayarlar1 bagka projektore kopyalanmaz.

e Ag menisi ayarlar1 (Posta meniisii ve Digerleri meniisii haric)
e Bilgiler meniisiindeki Lamba Saati ve Durum

Toplu ayari, Ekran Yerlesimi gibi goriintii ayarlarim1 yapmadan 6nce

calistirm. Goriintii ayar1 degerleri de diger projektére uygulanir ve
toplu ayar iglevini ¢alistirmadan once yaptiginiz ayarlarin tizerine
yazilir.

Bir projektérdeki meni ayarlarini bir bagka projektore
kopyaladiginizda, kullanici logosu da kopyalanir. Bu nedenle, birkag
projektor arasinda paylagilmasini istemediginiz bilgileri kullanic1 logosu
olarak kaydetmeyin.

/\ Dikkat

Epson, toplu ayar nedeniyle meydana gelebilecek zararlardan ve bunlarla iliskili
elektrik kesintisi, iletisim hatas1 veya diger sorunlarin neden olabilecegi onarim
masraflarindan 6ttirit sorumluluk kabul etmez.

[Tlgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Ayarlama" s.129
e "USB Flash Siiriicii Kullanarak Toplu Ayar Yapma" s.153
¢ "USB Kablosu Kullanarak Toplu Ayar Yapma" s.154

USB Flash Siiriicii Kullanarak Toplu Ayar Yapma

USB flash siiriicli kullanarak, bir projektérdeki meni ayarlarini ayni1 model
bagka bir projektore kopyalayabilirsiniz.

USB flash siiriiciisit FAT biciminde olmali ve hi¢bir giivenlik islevine

sahip olmamalidir. Toplu ayar1 calistirmadan Once siiriicideki tim
dosyalar1 silin; aksi takdirde ayarlar dogru kaydedilemeyebilir.

Projektoriin glic kablosunu cekin ve projektorin tim isiklarinin
sondigini teyit edin.

Bos bir USB flash surlciyl dogrudan projektoriin USB-A baglanti
noktasina baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli lzerindeki [Esc] digmesini
basili tutun ve gu¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tum isiklan yaninca, [Esc] dugmesini birakin.

Isiklar yanip sonmeye baslar ve toplu ayar dosyast USB flash
stiriiciiye yazilir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

/\ Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin
projektor ile baglantisini kesmeyin. Siiriicii veya gili¢ kablosu baglantist
kesilirse projektdr diizgiin baglatilamayabilir.

B USB flash siirtictiyii cikarin.

Toplu ayar dosyasi dosya adi PJCONFDATA.bin'dir. Dosya

adin1 degistirmeniz gerekirse, yalnizca alfa sayisal karakterler
kullanarak PJCONFDATA'dan sonra ekleyin. Dosya adinin
PJCONFDATA olan kismini degistirirseniz projektor dosyay:
diizglin tanimayabilir.

Ayarlan kopyalamak istediginiz projektdrden gii¢ kablosunu cikarin
ve projektoriin tiim isiklarinin sondigini kontrol edin.



Menii Ayarlarini Bagka Bir Projektore Kopyalama (Toplu Ayar)

Kaydedilmis toplu ayar dosyasini iceren USB flash siriiclyu
projektorin USB-A baglanti noktasina baglayin.

B Uzaktan kumanda veya kumanda paneli Gzerindeki [Menu]
digmesini basili tutun ve gulg¢ kablosunu projektore baglayin.

g Projektoriin tim isiklar yaninca, [Menu] digmesini birakin. (Isiklar
yaklagik 75 saniye boyunca yanmaya devam eder.)

Tiim 1s1klar yanip sénmeye baslayinca ayarlar yazdirilir. Yazma iglemi
tamamlaninca projektor kapanir.

/\ Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin
projektor ile baglantisini kesmeyin. Siirlici veya gii¢ kablosu baglantis:
kesilirse projektor diizgiin baglatilamayabilir.

@ USB flash stirtclyt cikarin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarin1 Bagka Bir Projektore Kopyalama (Toplu Ayar)" s.153

USB Kablosu Kullanarak Toplu Ayar Yapma

Bilgisayar ile projektorii bir USB kablosu araciligiyla baglayarak, bir
projektordeki menii ayarlarini ayni model bagka bir projektore
kopyalayabilirsiniz.

Bu toplu ayar yontemini Windows XP ve fizeri ya da OS X 10.5.3 ve

uzeri sistemlerle kullanabilirsiniz.

~ IO

Projektoriin gli¢ kablosunu c¢ekin ve projektoriin tiim isiklarinin
sonduguni teyit edin.

Bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektériin USB-B baglanti
noktasina bir USB kablo baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli izerindeki [Esc] digmesini
basili tutun ve gug kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim igiklan yaninca, [Esc] digmesini birakin.
Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

Cikarilabilir disk simgesini veya klasoriini agin ve toplu ayar
dosyasini bilgisayara kaydedin.

Toplu ayar dosyast dosya adi PJCONFDATA.bin'dir. Dosya

adin1 degistirmeniz gerekirse, yalnizca alfa sayisal karakterler
kullanarak PJCONFDATA'dan sonra ekleyin. Dosya adinin
PJCONFDATA olan kismini degistirirseniz projektoér dosyay:
diizglin tanimayabilir.

USB siricuyu ¢ikarin (Windows) veya cikarilabilir disk simgesini
¢Op kutusuna tasiyin (OS X).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Projektor kapanir.

Ayarlan kopyalamak istediginiz projektdérden gti¢ kablosunu cikarin
ve projektoriin tim isiklarinin sondigini kontrol edin.

USB kablosunu, bilgisayarin USB baglanti noktasina ve projektoriin
USB-B baglanti noktasina baglayin.



Menii Ayarlarini Bagka Bir Projektore Kopyalama (Toplu Ayar)

@ Uzaktan kumanda veya kumanda paneli Gzerindeki [Menu]
digmesini basili tutun ve gulg¢ kablosunu projektore baglayin.

m Projektorin tum isiklar yaninca, [Menu] digmesini birakin.
Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

@ Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu ayar dosyasini (PJCONFDATA.bin),
cikarilabilir diskin en Ust seviyedeki klasoriine kopyalayin.

@ Cikarilabilir diske, toplu ayar dosyasindan bagka hicbir dosya
veya klasor kopyalamayin.

USB siructyt cikarin (Windows) veya cikarilabilir disk simgesini
¢Op kutusuna tasiyin (OS X).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Tiim 1s1klar yanip sonmeye baslayinca ayarlar yazdirilir. Yazma iglemi
tamamlaninca projektor kapanir.

/\ Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun projektor ile baglantisin
kesmeyin. Giig¢ kablosu baglantis1 kesilirse projektor diizgiin
baslatilamayabilir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Menii Ayarlarini Bagka Bir Projektore Kopyalama (Toplu Ayar)" s.153



TOP

Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 1sinmasini 6nlemek i¢in hava filtresini ve hava
kanallarini temizlemeniz gerekebilir.

Yenileriyle degistirmeniz gereken tek parca lamba, hava filtresi ve uzaktan pilleridir. Bagka parcalarin degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir Epson
servisine basvurun.

/\ Uyar

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden o6nce projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar haric¢, projektoriin hicbir kapagini
agmayin. Projektoriin barindirdigy tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza neden olabilir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Mercegin Temizlenmesi" s.157

e "Projektér Kasasini Temizleme" s.158

e "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.159

e "Projektér Lambasi Bakimi" s.161

e "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" s.166



Mercegin Temizlenmesi

Projektoriin mercegini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri
fark ettiginizde temizleyin.

e Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi bir mercek temizleme kagid: ile
hafifce silin.

e Inatc1 kirleri gidermek icin, yumusak ve tiftiksiz bir bezi mercek
temizleyici ile nemlendirin ve mercegi hafifce silin. Mercegin {izerine
dogrudan hig¢bir sivi piiskiirtmeyin.

/A\ Uyan

Alev alir gazlar ihtiva eden bir mercek temizleyici kullanmayin. Projektor
lambasinin irettigi yiiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

Mercegi temizlemek i¢in cam temizleyici veya sert maddeler kullanmayin,
mercegi darbelere maruz birakmayin; hasar goérebilir. Tiipe sikistirilmig hava
kullanmayin; igindeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Bakimi" s.156



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden 6nce projektérii kapatin gii¢ kablosunu

gekin.

e Tozu veya kiri gidermek i¢in, yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez
kullanin.

e Inatc1 kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak
bir bez kullanin. Projektoriin tizerine dogrudan hi¢bir siv1 piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek igin parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeler kullanmayimn. Bunlara kasaya zarar verebilir. Tiipe
sikistirlmis hava kullanmayin; icindeki gazlar alev alir kalinti birakabilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Bakimi" s.156



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektoriiniiziin iyi durumda kalmas: igin filtre bakimi diizenli olarak
yapilmalidir. Projektoriin igindeki sicakligin yiiksek seviyeye ulastigini
belirten bir mesaj goriintiilenince hava filtresini temizleyin. Bu parcalari, en
az ii¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir. Projektorii 6zellikle tozlu
ortamlarda kullaniyorsaniz bu pargalar1 daha sik temizleyin.

Dikkat

Diizenli bakim yapilmadig: takdirde, projektoriin icindeki sicaklik yiiksek
seviyeye ulaginca Epson projektoriintiz bu durum hakkinda sizi uyaracaktir.
Yiiksek sicakliklara ¢ok sik maruz kalinmasi projektoriiniiziin veya lambanin
hizmet 6mriinti kisaltabileceginden, projektoriiniize bakim yapmak icin bu

uyarinin yapilmasini beklemeyin. Her iki tarafin1 da temizleyebilmek i¢in, hava filtresini yerinden
cikarabilirsiniz. Hava filtresini suyla durulamayin veya

temizlemek i¢in deterjan ya da ¢oziicii kullanmayin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektor Bakimi" s.156
e "Hava Filtresi ve Fanlarin Temizlenmesi" s.159
e "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.159

Dikkat

Tupe sikigtirilmis hava kullanmaymn. Tipiin igindeki gazlar alev alir
kalint1 birakabilir veya tozu ya da kirleri projektoriin optik
elemanlarinin ya da diger hassas bélgelerinin i¢ine itebilir.

Hava Filtresi ve Fanlarin Temizlenmesi , . L
Tozu gidermek ¢ok zorsa veya hava filtresi hasar gérmusse, hava

Tozlandiklar1 zaman veya bunlar1 temizlemeniz gerektigini bildiren bir filtresini yenisiyle degistirin.
mesaj gosterildiginde, projektoriin hava filtresini veya fanlarimi temizleyin.

[Tlgili Baglantilar|

n Projektorii kapatin ve giic kablosunu cikarin.
e "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.159

a Bilgisayarlar icin tasarlanmis kiiclik bir vakum unitesi veya ¢ok
yumusak bir firca (boya fircasi gibi) kullanarak, tozu dikkatli bir

sekilde giderin. Hava Filtresinin Degistirilmesi

Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:

e Hava filtresini temizledikten sonra, filtreyi temizlemeniz ya da yenissiyle
degistirmeniz gerektigini bildiren bir mesaj gosterilirse
e Hava filtresi yirtilmis veya hasar gormiisse



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

desisimini bilirsini y Kullanilmis hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore elden
egisimini yapabilirsiniz. .

Projektor tavana asiliyken veya bir masanin iizerindeyken hava filtresi ' g

e . o Filtre gercevesi: Polipropilen
n Projektérii kapatin ve giic kablosunu cikarin. « Filtre: Polipropilen
a Hava filtresi kapaginin kilidini kaydirin ve hava filtresi kapagini
agin. Yeni hava filtresini gosterildigi gibi yerlestirin ve "klik" sesi ¢ikarip
yerine oturana kadar hafifce bastirin.

B Hava filtresi kapagini kapatin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.159
e "Yedek Parcalar" s.186




Projektor Lambasi Bakimi

Projektor, lambanin kullanildig1 toplam siireyi (saat cinsinden) izler ve bu
bilgileri projektoriin ment sisteminde gosterir.

Asagidaki durumlarda lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin:

¢ Yansitilan goriintii koyuysa veya kalitesi diisiikse

e Projektorii agtiginiz zaman, lambay1 yenisiyle degistirmeniz gerektigini
belirten bir mesaj gosteriliyorsa (mesaj yaklagik 30 saniye boyunca
gosterilir)




Projektor Lambasi Bakimi

Dikkat /\ Uyan

e Lamba degistirme mesaji, baslangi¢ parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi i¢in agagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmistir.

e Yaralanmamak i¢in, lambanin tamamen sogumasini bekleyin.

e Lambay1 asla pargalarina ayirmayin veya lizerinde degisiklik yapmayin.
Projektoriin, tizerinde degisiklik yapilmis veya dagitilip yeniden toplanmis bir
lamba takilarak kullanilmasi yangina, elektrik carpmasina veya diger hasarlara
ya da yaralanmalara neden olabilir.

- Projektorin ECO meniisiinde Enerji Tiiketimi ayar1 Normal olarak
ayarlandiginda: Yaklagik 2900 saat

- Projektériin ECO meniisiinde Enerji Tiiketimi ayar1 ECO olarak
ayarlandiginda: Yaklagik 3900 saat

e Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, n Projektorii kapatin ve gli¢ kablosunu cikarin.

lambanmn patlama olasilif1 artar. Lamba degistirme mesaji gortindiigiinde, hala

calisiyor olsa bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin. a Projektdr lambasinin sogumasi icin en az bir saat bekleyin.
e Giicii art arda kapatip sonra ani olarak agmayin. Giiciin sik stk agilip

kapatilmasi lambanin 6mriinii kisaltabilir. B Yedek lamba ile birlikte verilen tornaviday! kullanarak, lamba

e Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyar: kapagini tutan vidayi gevsetin.

mesajindan 6nce kararabilir veya calismayi kesebilir. Thtiyag¢ duyulmasi

ihtimaline kars1 her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.
< Oriinal Eocon istete bai o /\ Uyarn
jinal Epson istege bagli lambalarini kullanmanizi dneririz. Orijinal olmayan
lambalarin kullanilmasi projeksiyon kalitesini ve giivenligi etkileyebilir. Lamba degistirilirken, lambanin kirilmis olma ihtimali yiiksektir. Eger
Orijinal olmayan lambalarin kullanilmasi sonucu meydana gelen ariza ve tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, daima
hasarlar, Epson garanti kapsaminin digindadur. lambanin ¢atlamis oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini acarken

altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca
] ¢ikarin. Lamba kapagini ¢ikartirken dikkatli olun, ¢iinkii cam kiriklar
ligili Baglantilar| diistip yaralanmaya neden olabilir. Goziinlize veya agziniza cam kirig

. "Projektf)r Bakimt” s.156 kagarsa, hemen doktorunuzu arayn.

e "Lambanin Degistirilmesi" s.162
e "Lamba Saatinin Sifirlanmasi” s.165

Lambanin Degistirilmesi

Projektor tavana monte edilmisken de lambay1 yenisiyle degistirebilirsiniz.



Projektor Lambasi Bakimi

Lambanin tutma kismini yukari kaldirin ve lambayi dikkatlice
cekerek projektorden cikarin.

Lambayi projektore sabitleyen vidalari gevsetin. Vidalar sonuna
kadar ¢cikmaz.




Projektor Lambasi Bakimi

%% ¢ Lambayr ¢ikarirken lambanin ¢atlamis oldugunu fark
ederseniz, yeni bir lambayla degistirin veya yardim i¢in Epson
ile iletisim kurun.
¢ Bu iriindeki lamba(lar) civa (Hg) igerir. Elden ¢ikarma veya
geri dontisiim ile ilgili yerel yonetmelikleri inceleyin.
Dogrudan ¢ope atmayin.

Yeni lambayi yavasca ve dikkatlice projektoriin icine yerlestirin.
Kolayca yerine oturmuyorsa, dogru yone dogru baktigini kontrol
edin. Tutma kismini asagi dogru bastirin.

Dikkat

Lambanin arizalanmamasi i¢in, lamba takimindaki hi¢bir cama
dokunmayin.

g Lambayi sikica itin ve vidalarini sikarak sabitleyin.



Projektor Lambasi Bakimi

Lamba kapaginin saglam bir sekilde takildigini teyit edin, aksi Dén
takdirde lamba yanmaz. Tiimiinii Sifirla

Lamba Saatini Sifirla &

Yeni lambanin kullanim siiresini izlemek i¢in, lamba saatini sifirlayin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektér Lambasi Bakimi" s.161
e "Yedek Parcalar" s.186

o o Sifirla

Lamba Saatinin Sifirlanmasi |
Lamba degistirme mesajinin temizlenmesi ve lamba kullaniminin dogru Lamba saatini sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir ileti
izlenmesi icin, projektoriin lambasini degistirdikten sonra lamba saatini goreceksiniz.

sifirlamaniz gerekir.

B Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.
@ Hatali lamba kullanim bilgileri verilmesini 6nlemek i¢in, lambay:
yenisiyle degistirmedik¢e lamba saatini sifirlamayin.

D
4
D

B Menilerden cikmak icin [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Projektori acgin. [Tlgili Baglantilar|

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] * "Projektdr Lambast Balumi” s.161

digmesine basin.
Sifirla menisinG secin ve [Enter]'a basin.

Lamba Saatini Sifirla meniisiini secin ve [Enter]'a basin.



Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmes

Uzaktan kumandada, iki adet AA manganez veya alkalin pil kullanilir. Biten
pilleri yenileriyle degistirin. A Uyan

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki
Dikkat (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru
kullanilmazsa patlayabilir veya sizdirabilir ve yangina, yaralanmaya veya

Pilleri kullanmadan once Giivenlik Talimatlari'ni okudugunuzdan emin olun. . ) . o
trinlin hasar gormesine neden olabilir.

n Pil_kapagini gosterildigi gibi agin. ﬂ Pil kapagini kapatin ve yerine oturana kadar bastirin.

a Eski pilleri cikarin. [Tigili Baglantilar|

B Pilleri, + ve - uclarn gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin. * "Projektdr Bakimi” s.156




TOP

Sorun Giderme

Projektorii kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz, bu boéliimlerdeki ¢oziimlere bakin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Yansitma Sorunlar1” s.168

e "Projektor Isiklarinin Durumu” s.169

e "Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi" s.172

e "Goriintli veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi” s.173

e "Projektériin veya Uzaktan Kumandanin Caligmasiyla Ilgili Sorunlari Cézme" 5.180
e "Ag Sorunlarini Giderme" s.182



Yansitma Sorunlari

Projektor diizglin ¢alismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve fisini
tekrar takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢ozmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:

e Projektoriin tlizerindeki isiklar bir soruna isaret ediyor olabilir.

e Projektoriin Yardim sistemi, yaygin goriilen sorunlar hakkinda bilgiler
gosterebilir.

e Bu kilavuzdaki ¢oziimler, pek ¢ok sorunu ¢ozmenize yardimci olabilir.

Bu ¢oziimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek icin Epson'a danigin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Sorun Giderme" s.167



Projektor Isiklarinin Durumu

Projektoriin itizerindeki 1siklar projektériin durumunu bildirir
yasandiginda size haber verir. Isiklarin durumunu ve rengini

olast bir ¢oziim i¢in bu tabloya bakin.

-
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@ Gig 5181

@ Durum 15181
© Lamba 5181
@ Sicaklik 15181

@ Screen Mirroring 15181 (EB-1985WU/EB-1975W)

ve bir sorun
kontrol edip

Isiklar

Durum ve ¢6ziim

Giig: Mavi
Durum: Mavi
Lamba: Sonitk
Sicaklik: Soniik

Normal ¢aligma.

Giig: Mavi

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Soniik
Sicaklik: Soniik

Isiniyor veya kapaniyor. Isinirken, bir goriintiiniin
gosterilmesi icin 30 saniye kadar bekleyin.

Istnma ve kapanma sirasinda tim diigmeler devre dist
kalir.

Giig: Mavi

Durum: Soniik
Lamba: Sonitk
Sicaklik: Soniik

Bekleme, uyku modu veya izleme.
Gilig diigmesine bastiginizda projeksiyon baslar.

Glig: Yanip sénen mavi
Durum: Soniik
Lamba: Sonitk
Sicaklik: Soniik

[zleme igin hazirlaniyor.

Glg: Yanip sénen mavi
Durum: Isik durumu
degisir

Lamba: Soniik (lamba
omrii uyarist verilirken,
yanip sénen turuncu)
Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Projektor ¢ok sicak.

e Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

e Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

e Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
olun.




Projektor Isiklarinin Durumu

Isiklar

Durum ve ¢6ziim

Giig: Sonuk

Durum: Yanip s6nen
mavi

Lamba: Soniitk
Sicaklik: Turuncu

Projektdr agir1 1sinmig ve kapanmis. Sogumasi igin

yaklasik 5 dakika kapali bekletin.

e Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

e Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

o Projektorii yliksek rakimli bir yerde kullanryorsaniz,
projektoriin Uzatilmis meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Agik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek irtifa Modu

e Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson'a basvurun.

Isiklar

Durum ve ¢6ziim

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Soniik

Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Fan veya sensor sorunu var. Projektori kapatin, fisini
gekin ve yardim icin Epson'a bagvurun.

Gilig: Sonuk

Durum: Yanip s6nen
mavi

Lamba: Turuncu
Sicaklik: Soniik

Lambada sorun var.

e Lambanin patlamadigini, yanmadigini ve diizgiin
takildigin1 kontrol edin. Lambay: ¢ikarip yeniden
takin, gerekiyorsa yenisiyle degistirin.

e Hava filtresini temizleyin.

e Projektori yitksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin Uzatilmis meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Ag¢ik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

e Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson'a basvurun.

Giig: Sonuk
Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Sonik

Dahili sicaklik hatasi. Projektorii kapatin, fisini ¢ekin
ve yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Oto. Iris hatasi. Projektorii kapatin, figini cekin ve
yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Glig: Yanip sénen mavi
Durum: Isik durumu
degisir

Lamba: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Soniik

Hasar gormemesi igin lambay1 derhal degistirin. Pro-
jektorii kullanmaya devam etmeyin.

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Turuncu

Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Giig hatasi (Ballast). Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve
yardim icin Epson'a bagvurun.

Screen Mirroring 15181

Durum ve ¢oziim

Mavi

Screen Mirroring kullanilabiliyor.

Hizlica yanip sénen
mavi

Mobil aygita baglaniyor.




Projektor Isiklarinin Durumu

Screen Mirroring 15181

Durum ve ¢6ziim

Yavagca yanip sénen

Screen Mirroring hatasi. Projektériin Ag§ meniisiinde

mavi Kablosuz Gii¢ ayar1 olarak Ikisi de Kapali'y1 secin ve
yeniden Screen Mirroring A¢ik'1 segin.
Kapali Screen Mirroring kullanilamiyor. Kablosuz Gii¢ aya-

rinin projektoriin A meniisiinde Screen Mirroring
Agik olarak ayarlandigini kontrol edin.

Isiklar yukarida belirtilmemis bir sekilde yaniyor/yanip soniiyorsa
projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson'a basvurun.

[Ilgili Baglantilar|

e "Sorun Giderme" s.167

e "Hava Filtresi ve Fanlarin Temizlenmesi" s.159

e "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.159
¢ "Lambanin Degistirilmesi" s.162




Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi

Projektoriin Yardim sistemini kullanarak, yaygin goriilen sorunlarin [Tlgili Baglantilar|
¢ozlimiinde isinize yarayacak bilgiler edinebilirsiniz.

n Projektori acin.

a Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Help]
digmesine basin.

e "Sorun Giderme" s.167

H/V
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Yardim meniisii goriintiilenir.

B Cozmek istediginiz sorunu se¢mek icin yukari ve asagi ok
digmelerini kullanin.

[Yardim]
Goriintii kiiclik, ¢

Goriintii yamuk sekilde yansitiliyor.
Renk tonu normal degil.
Ses yok va da cok diisiik.

a Gozumleri gormek icin [Enter]'a basin.

B isiniz bitince, asagidaki islemlerden birini yapin.

e Cozmek istediginiz bagka bir sorunu se¢mek icin, [Esc] diigmesine
basin.

¢ Yardim sisteminden ¢ikmak icin [Help] diigmesine basin.



Gorilintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi

Yansitilan goriintiller veya ses ile ilgili sorunlar yasiyorsaniz, bu
boliimlerdeki ¢oziimleri inceleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Sorun Giderme" s.167
e "Goriintii Gosterilmediginde Yapilabilecekler” s.173

e "USB Display Islevi Kullanildiginda Goériintii Yanligsa Yapilabilecekler"
s.173

e "Sinyal yok." Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler” s.174

e ""Desteklenmiyor." Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.175
e "Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler" s.175

e "Goriintii Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler” s.176

e "Goriintiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa Yapilabilecekler"
s.176

e "Goriintii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler" s.177

e "Gorinti Parlakligi veya Renkleri Hatali Oldugunda Yapilabilecekler"
s.177

e "Ses Sorunlariyla Ilgili Coziimler" s.178

e "PC Free'de Goriintii Dosyas1 Adlar1 Dogru Gosterilmediginde
Yapilabilecekler" s.179

Goriintii Gosterilmediginde Yapilabilecekler

Hicbir goriintii gosterilmiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

e Projektorii agmak igin giic diigmesine basin.

e Mercek kapaginin sonuna kadar agik veya ¢ikarilmis oldugunu teyit
edin.

e Goriintlintin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gormek icin, uzaktan
kumanda {tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin.

e Gerekli tim kablolarin baglandigini ve hem projektoriin hem de bagh
video kaynaklarinin giiciiniin agik oldugunu teyit edin.

e Yansitilan goriintiiniin tamamen siyah olmadigindan emin olun (sadece
bilgisayar goriintiileri yansitilryorken).

e Projektoriin menii ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.

e Projektoriin gii¢ diigmesine basarak bekleme veya uyku modundan
¢ikarin. Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigini veya
bos bir ekran koruyucu goériintiilemedigini teyit edin.

e Projektoriin Sinyal meniisiindeki ayarlar1 kontrol ederek, o anda
kullanilan video kaynagina uygun olduklarini teyit edin.

e Projektoriin Goriintii meniisiindeki Parlaklik ayarini ayarlayin veya
projektoriin ECO meniisiinde Enerji Tiiketimi ayar1 olarak Normal'i
secin.

e Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Ekran ayarini kontrol ederek
Mesajlar'n Agik olarak ayarlandigini kontrol edin.

e Kumanda panelindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit vermiyorsa,
diigmeler kilitlenmis olabilir. Diigmelerin kilidini kaldirin.

e Uzaktan kumanda iizerindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit
vermiyorsa, uzaktan sinyal alicilarin agik oldugunu kontrol edin.

e Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu
tam ekran modundan kiigiiltiin.

e Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goriintiiler igin,
DirectX islevlerini kapatin.

e Projektor, bilgisayarda oynattiginiz telif hakkiyla korunan videolar1
yansitamayabilir. Detayli bilgi icin, bilgisayarinizla verilen kilavuza bakin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi" s.173

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

e "Goriintlii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.132

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.149

e "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.96

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmig Menisi" s.138

USB Display islevi Kullanildiginda Gériintii
Yanhssa Yapilabilecekler

USB Display islevi kullanildiginda hicbir goriintii gosterilmiyor veya
gorlintii yanhis gosteriliyorsa, asagidaki ¢oztimleri deneyin:



Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi

e Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.

e Epson USB Display yaziliminin diizgiin yiiklendiginden emin olun.
Gerekiyorsa manuel olarak yiikleyin.

¢ OS X sistemlerinde, Dock'ta veya Uygulamalar klasériinde USB Display
simgesini segin.

e Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu
tam ekran modundan kiigiltiin.

e Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goriintiiler igin,
DirectX islevlerini kapatin.

e Farenin imleci titresiyorsa, bilgisayarinizdaki Epson USB Display
Ayarlar1 programinda Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin'i se¢in
(bu o6zellik Windows 2000'de mevcut degildir).

e Bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar1 programindaki Katmanl
pencereyi gonder ayarini kapatin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi" s.173
e "USB Display Yazilimini Yiikleme" s.53

"Sinyal yok." Mesaji Goriindiigiinde
Yapilabilecekler

"Sinyal yok." mesaji gosterilirse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

e [Source Search] diigmesine basin ve goriintiiniin gosterilmesi igin birkag
saniye bekleyin.

e Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin ve gerekiyorsa
sunumunuzu baglatmak i¢in oynat tusuna basin.

e Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

e Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin harici
bir monitérde goriintii gosterebilecek bicimde ayarlandigini teyit edin.

e Gerekiyorsa projektorii, baglanan bilgisayar: veya video kaynagini
kapatip tekrar agin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintli veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi” s.173
e "Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" s.174
e "Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintilleme" s.175

Dizuistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken "Sinyal yok." mesaji
goriintiilenirse, diziistii bilgisayar1 harici bir monitérde goriinti
gosterebilecek bicimde ayarlamaniz gerekir.

n Diziisti bilgisayarin Fn tusunu basili tutun ve monitdr simgesiyle
isaretlenmis tusa ya da CRT/LCD tuslarina basin. (Detayh bilgi icin,
diziistl bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.) Bir gorintindn
gosterilmesi icin birkag saniye bekleyin.

a Diziisti bilgisayarin monitériinde ve projektorde goriintiilemek
istiyorsaniz, ayni tuslara tekrar basin.

B Hem dizistl bilgisayar hem de projektér ayni gorintiyi
gOstermiyorsa, Windows Ekran yardimci programini kullanarak
harici monitor cikisinin etkinlestirildigini ve genisletilmis
masaustiiniin devre disi birakildigini kontrol edin. (Detayll bilgi igin
bilgisayarinizin veya Windows'un kilavuzlarina bakin.)

ﬂ Gerekiyorsa video karti ayarlarinizi kontrol edin ve coklu ekran
secenegini Klonla veya Yansit olarak ayarlayin.

ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

"

e ""Sinyal yok." Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.174
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Mac Diziisti Bilgisayardan Goriintiileme

Bir Mac diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken "Sinyal yok." mesaji
gorlntiilenirse, diziistii bilgisayar1 yansitilmis ekrana igin ayarlamaniz
gerekir. (Detayh bilgi igin, diziistii bilgisayarimizin kilavuzuna bakin.)

n Sistem Tercihleri programini agin ve Ekranlar'i segin.
a Gerekiyorsa, Ekran veya Renkli LCD segenegini segin.

B Diizenle veya Diizenleme sekmesine tiklayin.

ﬂ Mirror Displays'i secin.

[Ilgili Baglantilar|

"

e ""Sinyal yok." Mesaji Goériindigiinde Yapilabilecekler" s.174

"Desteklenmiyor." Mesaji Gorlindiigiinde
Yapilabilecekler

"Desteklenmiyor." mesaji gosterilirse, asagidaki ¢oztimleri deneyin:

e Projektoriin Sinyal meniisiinde dogru giris sinyalinin secili oldugundan
emin olun.

e Bilgisayarin ekran ¢oziiniirliigiintin, projektoriin ¢oziiniirlik ve frekans
sinirlarini agmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz igin farkli bir
ekran ¢ozliniirligt segin. (Detayli bilgi icin, bilgisayarimizin kilavuzuna
bakin.)

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarmnin Coziilmesi" s.173
e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

Sadece Kismi Goriintli Gosterilince
Yapilabilecekler

Bilgisayar goriintiisii sadece kismi olarak gosteriliyorsa asagidaki ¢oziimleri

deneyin:

e Uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak goriintii sinyalini
optimize edin.

e Projektoriin Sinyal meniisiindeki Konum ayarini kullanarak goriinti
konumunu ayarlamaya c¢aligin.

e Farkli bir goriintii en/boy orani se¢mek igin, uzaktan
kumandadaki [Aspect] diigmesine basin.

e Projektoriin Sinyal meniisiindeki Coziiniirliik ayarini, baglanan
donanima uygun olarak degistirin.

¢ [E-Zoom] diigmelerini kullanarak goriintiiyii yakinlagtirmis veya
uzaklagtirmigsaniz, projektér tam ekrana gegene kadar [Esc] diigmesine
basin.

e Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan ¢ift ekrani devre disi birakin ve
¢oziintirligii projektoriin limitleri dahilinde ayarlayin. (Detayli bilgi icin,
bilgisayarimizin kilavuzuna bakin.)

e Farkli bir ¢ozlintirlige gore olusturulup olusturulmadiklarini gérmek
i¢in, sunum dosyalariniza atanan ¢oziiniirligi kontrol edin. (Detayh
bilgi i¢in, yazilimin yardim béliimiine bakin.)

e Dogru yansitma modunu sectiginizden emin olun. Projektoriin
Uzatilmis meniisiindeki Yansitma ayar1 olarak On, On/Tavan, Arka
veya Arka/Tavan secebilirsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarmnin Coziilmesi” s.173

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisit" s.138
e "Desteklenen Monitor Ekran Coziintirlikleri" s.188



Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi

Gorlinti Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii esit bir sekilde dikdortgen degilse, asagidaki ¢oziimleri

deneyin:

e Projektorii dogrudan ekran merkezinin Oniine yerlestirin, miimkiinse
ekrana kars1 dogrudan bakacak bigimde ayarlayin.

e Projektor ayarlarini kullanarak projektor yiiksekligini ayarladiysaniz,

goriintil seklini ayarlamak i¢in projektoriin iizerindeki ekran yerlesimi
diigmelerine basin.

e Projektoriin Ayarlar menisiindeki otomatik ekran yerlesimi ayarini agin.
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Y/D Ekr. Yer.

e [Screen Fit] diigmesine basin ve ekrandaki goriintiiyii kullanarak
goriintii seklini ayarlayin.

e Gorlinti seklini diizeltmek igin Quick Corner ayarini ayarlayin.
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi

[Ilgili Baglantilar|

¢ "Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziillmesi" s.173

e "Oto. Y/D Ekr. Yer." s.44

e "Gorlintli Seklini Screen Fit ile Otomatik Diizeltme" s.44

e "Gortinti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.46
e "Goruntii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" s.47

Gorlintide Statik veya Elektronik Parazitlenme
Varsa Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii statik veya elektronik parazit iceriyorsa asagidaki
¢oztimleri deneyin:

e Bilgisayarinizi veya video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar
kontrol edin. Su ozelliklerde olmalidirlar:

e Parazitin Onlenecegi bicimde gii¢ kablosundan ayrilmis
e Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis

e Bir uzatma kablosuna baglanmamis

e En fazla 3 metre

e Projektoriin Sinyal menisiindeki ayarlari kontrol ederek, video
kaynagina uygun olduklarindan emin olun. Video kaynaginiz igin
kullanilabilir ise, Ileri giden ve Parazit Azaltma ayarlarini yapin.

e Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirligii ve yenileme hizi
secin.

e Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Auto]
diigmesine basarak Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini otomatik olarak
yapin. Goriintiiller dogru ayarlanmiyorsa, projektoriin Sinyal
meniisiindeki Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini manuel olarak yapin.

e Projektoriin Sinyal menisiinde, Coziiniirliik ayar1 olarak Otomatik
secin.

e Gortntl seklini projektorin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz,
goriintli kalitesini artirmak i¢in projektoriin Goriintii meniisiinde Netlik
ayarini diisiirmeyi deneyin.

e Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup
olmadigini anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1
deneyin.

e USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB
Display Ayarlar1 programindaki Katmanli pencereyi gonder ayarini
kapatin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarmnin Coziilmesi” s.173

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

e "Goriinti Kalitesi Ayarlari - Goriinti Meniisit" s.132
e "Desteklenen Monitor Ekran Coziintirlikleri" s.188
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Gorlintii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:
e Gorilintii odagini ayarlayin.

e Projektor mercegini temizleyin.

Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek #zerinde
yogusma olmasini Onlemek igin, projektorii kullanmadan o6nce oda

sicakliginda bir siire 1sinmasini bekleyin.

e Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

e Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agis1 goriintiiyli bozacak kadar genis
olmayacak bi¢imde yerlestirin.

e Screen Fit ozelligini kullaniyorken, projektorii ekrandan uygun bir
uzakliga yerlestirin veya goriintii seklini manuel olarak ayarlayn.

e Projektoriin Ayarlar meniisiindeki otomatik ekran yerlesimi ayarini agin.
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Y/D Ekr. Yer.

e Goriintii kalitesini artirmak igin, projektoriin Goriintii mendiisiindeki
Netlik ayarini ayarlayin.

e Bilgisayardan yansitiyorsaniz, izleme ve senkronizasyonu otomatik olarak
ayarlamak icin uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basin.Seritler
veya genel bulaniklik kalirsa, ekranda tekdiize desenli bir goriintii
gosterin ve projektoriin Sinyal meniisiinde Izleme ve Senkronizasyon
ayarlarin1 maniiel olarak ayarlayn.

e Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha disiik bir ¢oziiniirlik
kullanin veya projektoriin kendi ¢oziiniirliigiiyle eslesen bir ¢oziintirlik
secin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi" s.173
¢ "Odak Halkasini Kullanarak Goriintiiyii Odaklama" s.51

e "Mercegin Temizlenmesi" s.157

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

e "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriinti Meniisit" s.132
e "Desteklenen Monitor Ekran Coziintirliikleri" s.188

Goriintu Parlakhigi veya Renkleri Hatali Oldugunda
Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii ¢ok karanlik veya c¢ok aydinliksa ya da renkler dogru

degilse asagidaki ¢oztimleri deneyin:

e Goriintli ve ortam i¢in farkli renk modlari denemek i¢in, uzaktan
kumandadaki [Color Mode] diigmesine basin.

e Video kaynagi ayarlarinizi kontrol edin.

e Giincel giris kaynag: icin projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan
Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu, Renk Ayar1 ve/veya Renk Doygunlugu
gibi ayarlar1 yapin.

e Goriintli kaynaginiz icin kullanilabiliyorsa, projektoriin Sinyal
meniisiinde dogru Giris Sinyali veya Video Sinyali ayarini sectiginizi
teyit edin.

e Projektoriin Goriintii meniisiinde dogru Gama, RGB veya RGBCMY
ayarmni segtiginizden emin olun.
@ Goriintii > Gelismis

e Tiim kablolarin projektore ve video kaynaginiza dogru baglandigindan
emin olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa kablolar kullanmay1
deneyin.
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e Enerji Tiiketimi ayar1 olarak ECO kullaniyorsaniz, projektoriin ECO
meniisiinde Normal ayarin1 se¢meyi deneyin.

Yiiksek rakimda bulunan veya yiiksek sicakliklara maruz kalan

ortamlarda, goriintii koyulasabilir ve Enerji Tiiketimi ayarini
ayarlayamayabilirsiniz.

e Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

e Goriinti kademeli olarak siirekli koyulasiyorsa, projektor lambasini
yenisiyle degistirmeniz gerekebilir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi" s.173

e "Renk Modu" s.60

e "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.134

e "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.132
e "Projektér Kurulum Ayarlar1 - ECO Mentsi" s.149

Ses Sorunlanyla ilgili Céziimler

Ses yoksa veya ¢ok yiiksek/¢ok diisiikse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

e Projektoriin ses diizeyi ayarlarimi yapin.

e Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek icin
uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.

e Gerekiyorsa, dogru giris kaynagina gecis yapmak igin projektoriin
tizerindeki [Source Search] diigmesine veya uzaktan kumandadaki bir
kaynak diigmesine basin.

e Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga goére ayarlandigini
teyit etmek igin, bilgisayarinizi veya video kaynagini kontrol edin.

e Ses kablosunu c¢ikarip yeniden takin.

e Projektor ile video kaynaginiz arasindaki ses kablosu baglantilarini
kontrol edin.

e Bir HDMI kaynagindan ses duyamiyorsaniz, baglanan aygiti PCM
¢tkisina ayarlayin.

e Baglanan tiim ses kablolarinin "Direngsiz" olarak etiketlenmis
oldugundan emin olun.

e USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB
Display Ayarlar1 programindaki Projektor ses ¢ikisi ayarini agin.

e Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki A/V Ayarlar1 ayarinda dogru ses
girigini segin.

e Mac kullaniyorsaniz ve HDMI kaynagindan ses gelmiyorsa, Mac
bilgisayarinizin HDMI baglanti noktas: iizerinden ses ¢ikisini
desteklediginden emin olun. Desteklemiyorsa bir ses kablosu baglamaniz
gerekir.

e Baglanmis bir ses kaynagini projektor kapaliyken de kullanmak
istiyorsaniz, projektoriin ECO meniisiindeki Bekleme Modu segenegini
fletisim Agik olarak ayarlayin ve projektdriin Uzatilmig meniisiindeki
A/V Ayarlar1 segeneklerinin dogru belirlendiginden emin olun.

e Projektoriintizii kapadiktan hemen sonra agarsaniz sogutma fanlar1 gecici
olarak yiiksek hizda calisabilir, bu da fazla giiriiltiiye neden olabilir. Bu
normal bir durumdur.

o Bilgisayarin ses diizeyi en diisiige projektoriin ses diizeyi ise en yiiksege
ayarlanmigsa, sesler birbirine karigabilir. Bilgisayarin ses diizeyini
yiikseltin, projektoriin ses diizeyini diistiriin. (EasyMP Network
Projection, EasyMP Multi PC Projection, USB Display veya Quick
Wireless Connection kullaniyorken.)

[Tlgili Baglantilar|

e "Goriintii veya Ses Sorunlarmnin Coziilmesi" s.173

e "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.67
e "Projektor Baglantilar1" s.22

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisit" s.138
e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.149
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PC Free'de Goriintii Dosyasi Adlari Dogru
Gosterilmediginde Yapilabilecekler
Herhangi bir dosyanin adi ekran alanindan uzunsa veya desteklenmeyen

semboller iceriyorsa, dosya adlar1 PC Free kisminda kisaltilabilir veya
degistirilebilir. Dosya adini kisaltin veya degistirin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Goriintli veya Ses Sorunlarinin Coziilmesi" s.173



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlarn C6zme

Projektorii veya uzaktan kumanday: ¢aligtirmakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz,
bu boliimlerdeki ¢oziimleri inceleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Sorun Giderme" s.167

e "Projektériin Agilmast veya Kapanmasi ile Ilgili Sorunlarin Céziimleri"
s.180

e "Uzaktan Kumanda ile Ilgili Sorunlarin Coziimleri" s.181

e "Parola Sorunlartyla Ilgili Coziimler" s.181

e "'Slire tutmaya yarayan batarya zayif' Mesaji Goriintiilendiginde
Yapilabilecekler" s.181

Projektoriin Acilmasi veya Kapanmasi ile ilgili

Sorunlarin Coziimleri

Giig¢ diigmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik

bir bicimde kapaniyorsa agagidaki ¢oziimleri deneyin:

e Gii¢ kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin.

e Projektoriin diigmeleri giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektoriin
Ayarlar meniisiindeki Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini
kaldirin veya projektorii agmak i¢in uzaktan kumanday:r kullanin.

¢ Gii¢ kablosu arizali olabilir. Kabloyu ¢ikarin ve yardim i¢in Epson ile
iletisim kurun.

e Projektoriin lambasi beklenmedik bir bigimde soéniiyorsa, belli bir siire
islem yapmadiginiz i¢in uyku moduna girmis olabilir. Projektorii uyku
modundan ¢ikarmak icin herhangi bir islem yapin. Uyku modunu
kapatmak igin, projektoriin ECO meniisiinde Uyku Modu i¢in Kapali'yr
segin.

e Projektoriin lambasi beklenmedik bicimde soniiyorsa, A/V ses kapanmasi
zamanlayic etkinlestirilmis olabilir. A/V ses kapanmasi zamanlayiciy1
kapatmak i¢in, projektoritn ECO meniisiinde A/V Ses Kap.Zamnlyc icin
Kapali'y1 secin.

e Projektoriin lambasi beklenmedik bigimde soniiyorsa, Mercek Kapag:
Zamanlamasi etkinlestirilmis olabilir. Mercek Kapagi Zamanlamasini
kapatmak i¢in, projektoriin ECO menisiinde Mer. Kap. Zam. i¢in
Kapali'y1 secin.

e Projektoriin lambasi soniiyor ve Giig ile Sicaklik isiklar1 yaniyorsa,

projektor agirt 1siip kapanmigtir. Bu 1sitk durumuyla ilgili ¢oztimlere
bakin.

e Uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesi projektorii agmiyorsa, kumandanin
pillerini kontrol edin ve varsa projektoriin Ayarlar menisiindeki Uzak
Alicr ayarinin agik oldugundan emin olun.

e Bekleme Modu projektoriin ECO meniisiinde Iletisim A¢ik olarak
ayarlanmigsa, fan bekleme modunda donebilir ve uyanma sirasinda ¢ok
fazla giirtltii ¢ikarabilir. A/V Cikist1 Her zaman veya Otomatik Ag¢ma
Bilgisayar 1 olarak ayarlandiginda, bekleme modundayken fan doénebilir.
Bu bir ariza degildir.

@ Uzatdmis > A/V Ayarlar1 > A/V Cikist
@ Uzatilmis > Igletim > Otomatik A¢gma

Ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

e "Projektériin veya Uzaktan Kumandanin Caligmasiyla Ilgili Sorunlari
Cozme" 5.180

e "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.96

e "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisi" s.149

e "Projektor Isiklarinin Durumu” s.169

e "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisi" s.136



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Uzaktan Kumanda ile ilgili Sorunlarin Coziimleri

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa asagidaki

¢oztimleri deneyin:

e Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigin1 ve dolu olduklarini kontrol
edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

e Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agist iginde
kullandiginizdan emin olun.

e Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

e Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikigarak kumandanin uyku
moduna girmesine neden olmadigini kontrol edin. Diigmeyi sikistig:
konumdan kurtararak uzaktan kumandayr uyku modundan g¢ikarin.

e Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizilotesi aygit
sinyalleri, uzak alicillar tizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklari
kisin veya projektorii giines 1siklarindan ya da parazite neden olan
ekipmandan uzaklastirin.

e Varsa, uzak alicilardan birini kapatin veya tiim uzak alicilarin
projektoriin Ayarlar meniisiindeki Uzak Alic1 ayarindan kapatilip
kapatilmadigini kontrol edin.

e Uzak Alici ayar1 kapatilmigsa, uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini
en az 15 saniye boyunca basili tutarak bu ayar1 sifirlayin.

e Birka¢ projektorii isletmek icin uzaktan kumandaya bir ID numarasi
atadiysaniz, bu ID ayarini kontrol etmeniz veya degistirmeniz gerekebilir
(bu ozellik tim projektorlerde mevcut degildir).

e Uzaktan kumanday1 kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis
edebilirsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla Ilgili Sorunlar:
Cozme" 5.180

e "Uzaktan Kumandanin Calistirilmast” s.31

o "Isletmek Istediginiz Projektorii Segme" .89

e "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" s.166

e "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisi" s.136

Parola Sorunlariyla ilgili Coziimler

Parolaniz1 giremiyor veya hatirlayamiyorsaniz asagidaki ¢oziimleri deneyin:

e Parola korumasii bir parola belirlemeden etkinlestirmis olabilirsiniz.
Uzaktan kumanda araciligiyla 0000 girmeyi deneyin.

e Birka¢ kez hatali sifre girdiyseniz ve bir istek kodu igeren bir mesaj
goriintillenmisse, bu kodu not ederek yardim i¢in Epson'a bagvurun.
Projektor kilidinin agilmasiyla ilgili destek almak igin bu istek kodunu
ve Urliniin size ait oldugunu gosteren bir kanit1 Epson‘a sunun.

e Uzaktan kumanday: kaybederseniz parola giremezsiniz. Epson'dan yeni
bir uzaktan kumanda siparis edin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektériin veya Uzaktan Kumandanin Caligmasiyla Ilgili Sorunlari
Cozme" 5.180

"Silire tutmaya yarayan batarya zayif" Mesaji
Goruntiilendiginde Yapilabilecekler

"Siire tutmaya yarayan batarya zayif." mesaji goriintiileniyorsa, yardim igin
Epson'a basvurun.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektériin veya Uzaktan Kumandanin Caligmasiyla Ilgili Sorunlari
Cozme" 5.180



Ag Sorunlarini Giderme

Projektorii bir ag iizerinde kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz, bu
bolimlerdeki ¢oziimlere bakin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Sorun Giderme" s.167

e "Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde Yapilabilecekler" s.182

¢ "Ag Uyar1 E-Postalar1 Alinmadiginda Yapilabilecekler" s.182

e "Ag Yansitmasi Esnasinda Goriintii Statik Icerdiginde Coziimler" s.182
e "Screen Mirroring Kullanarak Baglanamadiginizda Coziimler" s.183

e "Screen Mirroring Baglantis1 Esnasinda Goriintii Statik Igerdiginde
Coztimler" s.183

Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde
Yapilabilecekler

Projektoriiniize bir web tarayici tizerinden erisemiyorsaniz, dogru kullanici

kimligini ve sifreyi kullandiginizdan emin olun.

e Kullanic1 kimligi olarak EPSONWEB girin. (Kullanici kimligini
degistiremezsiniz.)

o Sifre icin, projektoriin ag Temel meniisiinde belirlenmis sifreyi girin.
Varsayilan parola admin seklindedir.

e Projektoriin bulundugu aga erisim izniniz oldugundan emin olun.

Kullanic1 kimligi ve parolast kiigiik/biiyiik harf duyarhdir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Ag Sorunlarini Giderme" s.182
e "Ag Meniisii - Temel Menii" s.142

Ag Uyarn E-Postalann Alinmadiginda
Yapilabilecekler

Ag tzerindeki bir projektorde yasanan sorunlar hakkinda sizi bilgilendiren

e-posta uyarilarini almiyorsaniz asagidaki ¢oziimleri deneyin:

e Projektoriin agik oldugunu ve aga dogru baglandigini kontrol edin.
(Projektor bir hata nedeniyle kapanmigsa, e-posta gonderemez.)

e Projektor ag1 Posta meniisiinde veya ag yaziliminda dogru projektor e-
posta uyarist ayarlarini yaptiginizdan emin olun.

e Ag yaziliminin projektorii bekleme modunda da izleyebilmesi i¢in,
projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini fletisim Agik
olarak belirleyin.

e Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru calisigindan emin olun.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ag Sorunlarim1 Giderme" s.182
e "Ag Meniisii - Posta Menil" s.146

Ag Yansitmasi Esnasinda Goriintu Statik
icerdiginde Coziimler

Yansitilan goriintii ag yansitmast esnasinda statik igeriyorsa asagidaki
¢oztimleri deneyin:

e Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektor arasindaki engelleri
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in konumlarini degistirin.

e Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektoriin birbirinden ¢ok
uzak olmadigindan emin olun. Bunlar1 yaklastirin ve yeniden baglanmay1
deneyin.

e Kablosuz baglantis1 yavagsa veya yansitilan goriintiiniiz parazit igeriyorsa,
Bluetooth aygiti veya mikrodalga gibi baska ekipmandan gelen paraziti
kontrol edin. Parazit yapan aygiti uzaklastirin veya kablosuz bant
genisliginizi artirin.

e Baglant1 hiz1 diigerse, bagl aygitlarin sayisini azaltin.



Ag Sorunlarini Giderme

[Ilgili Baglantilar|

e "Ag Sorunlarin1 Giderme" s.182

Screen Mirroring Kullanarak Baglanamadiginizda
Cozumler

Screen Mirroring ile projektdre baglanamazsaniz asagidaki ¢oziimleri
deneyin:

e Projektoriin ayarlarini kontrol edin.

e Projektoriin Ag meniisiinde Kablosuz Gii¢ ayar1 olarak Screen
Mirroring A¢ik' segin.

e Ekran Adimi projektoriin Screen Mirroring Ayar1 meniisiinde "-"
icermeyecek sekilde degistirin. Ekran Adi "-" igerirse, mobil
aygitinizda diizgiin gosterilmeyebilir.

e Projektériin Ag meniisiinde Kablosuz Gii¢ ayar1 olarak Ikisi de
Kapali'y1 secin ve yeniden Screen Mirroring A¢ik'1t segin.

e Screen Mirroring 1s1gimnin mavi renkte oldugundan ve Screen
Mirroring bekleme ekraninin gosterildiginden emin olun.

e Projektore bagka mobil aygit bagli olmadigindan emin olun.

e Mobil aygitin ayarlarini kontrol edin.

e Mobil aygittaki ayarlarin dogru oldugundan emin olun.

e Baglantiy1 kestikten hemen sonra yeniden baglanirken, baglantinin
kurulmasi biraz zaman alabilir. Bir siire bekledikten sonra yeniden
baglanin.

e Mobil aygit1 yeniden baslatin.

e Screen Mirroring ile baglandiginizda, projektér baglant1 bilgileri
mobil aygita kaydedilebilir. Ancak, kaydedilen bilgilerden
projektore yeniden baglanamayabilirsiniz. Kullanilabilir aygitlar
listesinden projektorii secin.

e Mobil aygitiniz Intel WiDi'yi destekliyor ve 5 GHz Kablosuz LAN
kullaniyorsa, ayni anda Screen Mirroring ve Kablosuz LAN ile
baglanamazsiniz. Kablosuz LAN' kapatin ve Screen Mirroring ile
baglanin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ag Sorunlarimm1 Giderme" s.182
e "Projektor Ag Avyarlari - Ag Meniisi" s.141
e "Ag Meniisii - Screen Mirroring Ayarlar1" s.142

Screen Mirroring Baglantisi Esnasinda Goriintii
Statik icerdiginde Céziimler

Yansitilan goriintii Screen Mirroring ile baglanildiginda statik igeriyorsa
asagidaki ¢oziimleri deneyin:

e Mobil aygitin Wi-Fi antenini 6rtmemeye ¢alisin.

e Screen Mirroring baglantis1 ve Internet baglantisini ayni anda
kullaniyorsaniz, goriintii durabilir veya parazit igerebilir. Kablosuz bant
genisliginizi artirmak ve mobil aygitinizin baglanti hizini iyilestirmek
i¢in Internet baglantisini kesin.

e Yansitmanin gereksinimleri karsiladigindan emin olun.

e Mobil aygitinizin ayarlarina bagli olarak, aygit gii¢ tasarrufu moduna
girdiginde baglanti kaybolabilir. Mobil aygitinizdaki elektrik gii¢
tasarrufu ayarlarini kontrol edin.

e Mobil aygitinizdaki kablosuz siiriicii veya donanim yazilimini en son
stiriime giincellestirin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ag Sorunlarimm1 Giderme" s.182
e "Mobil Aygittan Kablosuz Ag Projeksiyonu (Screen Mirroring)" s.108



TOP
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Projektoriiniiziin teknik ozellikleri ve 6nemli ikazlar hakkinda bilgi almak icin bu béliimleri inceleyin.

[Ilgili Baglantilar|

o "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" s.185
¢ "Ekran Boyutu ve Projeksiyon Mesafesi" s.187

e "Desteklenen Monitér Ekran Coziinurlikleri” s.188
e "Projektér Teknik Ozellikleri" s.190

e "D1s Boyutlar" s.192

e "Sozluk" s.193

e "Ikazlar" s.196



istege Bagh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege bagh
aksesuarlar ve yedek parcalar listesi su tarihten itibaren gegerlidir: Subat
2014. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin
hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ek" 5.184
o "Istege Bagli Aksesuarlar” s.185
e "Yedek Parcalar” s.186

istege Bagh Aksesuarlar

e Belge Kameras1 ELPDC06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20
Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin.

¢ Yumusak tasima c¢antas1 ELPKS68
Projektorii elde tagimak i¢in bu ¢antayr kullanin.

e 60" tasinabilir ekran ELPSC27
80" tasinabilir ekran ELPSC28
100" tasimnabilir ekran ELPSC29
Taginabilir rulo tipi ekranlar. (en boy orani 4:3)

e 70" tasinabilir ekran ELPSC23
80" tasinabilir ekran ELPSC24
90" tasinabilir ekran ELPSC25
Taginabilir rulo tipi ekranlar. (en boy orani 16:10)

e Bilgisayar kablosu ELPKCO02 (1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub
15pin igin)
Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aynisidir.

e Bilgisayar kablosu ELPKC09 (3 m - mini D-Subl5-pin/mini D-Sub
15pin igin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10 (20 m - mini D-Subl5-pin/mini D-Sub
15pin igin)
Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen
uzun kablolardan birini kullanin.

e Bilesen video kablosu ELPKC19 (3 m - 3 adet mini D-Sub 15-pin/
RCA erkek i¢in)
Bir bilesen video kaynagi baglamak i¢in kullanin.

e Kablosuz LAN modiilii ELPAP07
Bilgisayardan gelen goriintiileri kablosuz olarak yansitmak i¢in bunu
kullanin.

¢ Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09
Projektor ile Windows kurulu bir bilgisayar arasinda hizli bir sekilde bire
bir baglanti kurmak istediginizde kullanin.

e Tavan ¢ubugu (450 mm) ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm) ELPFP14
Projektorii yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

e Tavan askis1 ELPMB23
Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

e Fare Alicis1 ELPST16
Bilgisayarin fare isaret¢isini, projektoriin uzaktan kumandasiyla
isleteceginiz zaman bunu kullanin.

e Harici Hoparlor ELPSP02
Kendinden gii¢ beslemeli harici hoparlér.

$, Projektoriin tavandan asilmasi igin 6zel uzmanlk gerekir. Yardim igin
Epson ile iletisime gegin.

[Tlgili Baglantilar|

o "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" s.185



istege Bagh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Yedek Parcalar
e Lamba iinitesi ELPLP77
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

e Hava filtresi ELPAF41
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

[Ilgili Baglantilar|

o "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" s.185



Ekran Boyutu ve Projeksiyon Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagli olarak projektorii ekrandan yaklagik 16:10 ekran boyutu (1) (2]
olarak ne kadar uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki En kisa (Genis) ila
tabloya bakin. En uzun (Tele)
% 60" 130 x 75 176 - 293 -7
80" 180 x 100 236 - 392 -10
100" 220 x 120 296 - 491 -12
150" 330 x 190 446 - 738 -18
:/I; 200" 440 x 250 595 - 985 24
%\: d 250" 550 x 310 745 - 1232 -31
300" 610 x 457 895 - 1479 -37
\i EB-1985WU ve EB-1980WU, 50 ingten kiiciik ekran boyutlarin
desteklemez.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ek" 5.184

@ Yansitma mesafesi (cm)

@ Mercegin merkezinden ekranin tabanina (veya tavandan sarkitiliyorsa ekranin
en ust kismina) kadar olan mesafe (cm)

@ Mercek merkezi

16:10 ekran boyutu (1] (2]

En kisa (Genis) ila
En uzun (Tele)

30" 66 x 37 86 - 145 -4
40" 89 x 50 116 - 194 -5

50" 110 x 62 146 - 243 -6




Desteklenen Monitor Ekran Cozuinurlikleri

Buradaki tablo, her bir uyumlu video ekran format:i i¢in uyumlu yenileme

hizin1 ve ¢oziiniirligl siralamaktadir.

Bilesen Sinyalleri (Analog RGB)

Yukarida belirtilenler disinda sinyal girisleri olmasi durumunda da goriintii

yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuntrlik (nokta)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480

SDTV (576i/576p) | 50 720 x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p)* 50/60 1920 x 1080

* HDTV (1080p) sadece EB-1985WU ve EB-1980WU icin mevcuttur.

Bilesik Video

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuntrlik (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576

HDMI Giris Sinyali

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuntrlik (nokta)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+ * 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA ** 60 1920 x 1200
MACI13" 67 640 x 480
MAC16" 75 832 x 624
MAC19" 75 1024 x 768
59 1024 x 768
MAC21" 75 1152 x 870

* Sadece projektoriin Sinyal meniisiinde Coziiniirliik ayar1 olarak Genis

secildiginde uyumludur.
** WUXGA sadece EB-1985WU ve EB-1980WU icin mevcuttur.

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Coztuntrlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800

60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
WSXGA+ 60 1680 x 1050




Desteklenen Monitor Ekran Coziinuirliikleri

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuntrlik (nokta)
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA * 60 1920 x 1200
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

¥ WUXGA sadece EB-1985WU ve EB-1980WU icin mevcuttur.

MHL Giris Sinyali

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozunirlik (nokta)
VGA 60 640 x 480

SDTV (480i/480p) 60 720 x 480

SDTV (576i/576p) 50 720 x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080

[Tlgili Baglantilar|

o "Ek" 5.184




Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin adi

EB-1985WU/EB-1980WU/EB-1975W/EB-1970W

Boyutlar

377 (G) x 110 (Y) x 291 (D) mm (ytikseltilmis kisim
harig)

LCD panel boyutu

0,76"

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozuniirlik

EB-1985WU/EB-1980WU:

2.304.000 piksel

WUXGA (1920 (G) x 1200 (Y) nokta) x 3
EB-1975W/EB-1970W:

1.024.000 piksel

WXGA (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3

Odak ayari

Mantiel

Zoom ayar1

1-1,6

Lamba

EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W:

UHE lamba, 280 W Model No.: ELPLP77
EB-1980WU:

UHE lamba, 260 W Model No.: ELPLP77

Maks. ses ¢ikist

16 W

Hoparlor

1

Gii¢ kaynagi

EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W:
100-240V AC+%10 50/60Hz 4,3 - 1,9 A
EB-1980WU:

100-240V AC+%10 50/60Hz 4,1 - 1,8 A

Enerji
Tiiketi-
mi

100 ila 120
V alan

EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W:
Isletim: 435 W

Bekleme modunda enerji titketimi (fletisim Agik): 3,5
W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Kapal):
0,21 W

EB-1980WU:

Isletim: 409 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Agik): 3,5
W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Kapal):
0,21 W

220 ila 240
V alan

EB-1985WU/EB-1975W/EB-1970W:

Isletim: 411 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Agik): 3,5
W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Kapal):
0,34 W

EB-1980WU:

[sletim: 388 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Agik): 3,5
W

Bekleme modunda enerji titketimi (iletisim Kapal):
0,34 W

Caligtirma yiiksekligi

0 - 2.286 m irtifa

Calistirma sicaklig

5 ila +35°C (Yogusmasiz)

Depolama sicaklig

-10 ila +60°C (Yogusmasiz)

Agirhik

EB-1985WU/EB-1975W:
Yaklagik 4,6 kg
EB-1980WU/EB-1970W:
Yaklasik 4,5 kg




Yatirma acis1

Projektor Teknik Ozellikleri

USB-A baglant1 noktast |1

USB konnektori (Tip A)

USB-B baglanti noktas1 |1

USB konnektorii (Tip B)

LAN Baglanti Noktas: 1

RJ-45

RS-232C Baglant1 Nokta- | 1
s1

Mini D-Sub 9-pin (erkek)

Projektorii 30°den daha fazla egerek kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir ve
kazaya neden olabilir.

USB-A baglanti noktas1 USB 2.0 destekler. Ancak USB baglanti
noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 ¢alistiracagi konusunda

[llgili Baglantilar|
garanti verilmemektedir.

e "Ek" s5.184
¢ "Konektér Teknik Ozellikleri" s.191

Konektor Teknik Ozellikleri

Computerl baglanti nok- | 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)

tasi

Computer2 baglanti nok- | 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)

tasi

Video baglanti noktasi 1 RCA jaki

Audiol Baglanti Noktasi | 1 Stereo mini jak (3,50)

Audio2 Baglanti Noktasi | 1 Stereo mini jak (3,50)

L-Audio-R baglanti nok- | 1 RCA pinli jak x 2 (L-R)

tasi

Audio Out baglanti nok- | 1 Stereo mini jak (3,50)

tasi

Monitor Out baglanti 1 Mini D-Subl5 pinli (disi)

noktasi

HDMI1/MHL baglanti 1 HDMI (Ses sadece PCM tarafindan

noktasi desteklenmektedir)

HDMI2 baglant1 noktas1 | 1 HDMI (Ses sadece PCM tarafindan
desteklenmektedir)
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Bu bolim kilavuzda agiklanmayan anlagilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak

daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

DICOM

Digital Imaging and Communications in Medicine igin ki-
saltmadir.

Gortintdt standartlarinin ve tibbi cihazlar igin iletisim pro-
tokollerinin uluslararas1 standartini tanimlar.

Ozel modu Bir erisim noktas1 kullanmadan kablosuz LAN istemcileri ile
iletisim kuran kablosuz LAN baglantisi yontemidir.

AMX Device AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef

Discovery ekipmani kolayca ¢alistirmast icin AMX tarafindan gelistiri-

len bir teknolojidir.

Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol
islevinin devreye alinabilmesi icin bir ayar saglamistir (Agik).
Daha fazla ayrinti i¢cin, AMX web sitesine bakin.

URL  http://www.amx.com/

Ag Gegidi Adresi

Alt ag maskesine uygun olarak boéliimlenen bir ag (alt ag)
tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucu-
dur (yonlendirici).

En/Boy Orani

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.
HDTV ekranlar gibi, 16:9'1luk bir yatay:diisey oranina sahip
ekranlara genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'lik en boy oranina
sahiptir.

Bilesen Video

Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi
parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlaklik bilesenine
(Cr veya Pr) aywran bir yontem.

HDCP

HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisalt-
masidir.

DVI ve HDMI portlar iizerinden gonderilen dijital sinyalleri
sifreleyerek yasa dis1 kopyalamay:r onlemek ve telif haklarin
korumak icin kullanilir.

Bu projektérdeki HDMI baglant1 noktast HDCP'yi destekle-
diginden, HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintileri
koruyabilir.

Bununla birlikte, projektor HDCP sifrelemesinin giincellen-
mis veya revize olmus siiriimleri ile korunan goriintileri
yansitmayabilir.

Bilesik video

Video sinyalini tek bir kablo iizerinden aktarimak tizere
parlaklik bileseni ve renk bileseni olarak birlestiren bir yon-
tem.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki

kosullar1 saglayan yiiksek tanimli sistemleri belirtir:

e 720p ya da 1080i veya iizeri diisey ¢oziiniirlik (p = fleri
giden, i = Gegisli)

e Ekran en/boy orani 16:9

Contrast

Metni ve sekilleri daha net bir gekilde 6ne ¢ikarmak veya
daha yumugsak gorlinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin
aydinlik ve karanlik alanlarmin bagil parlakligi artirilabilir
veya azaltilabilir. Bir goriintiinin bu 6zelligini ayarlamak
kontrast olarak adlandirilir.

Altyapt modu

Cihazlarin erisim noktalar1 iizerinden iletisim kurdugu kab-
losuz LAN baglantis1 yontemidir.

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasi-
dir. Bu protokol, aga bagli olan donanima otomatik bir IP
adresi atar.

Gegisli

Bir ekrani olugturmak i¢in gereken bilgileri, gériintiiniin en
istiinden baglayip en altina kadar her satir1 birer birer gon-
derir.

Her satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintiilerin titre-
mesi olasiligi daha fazladir.

IP Adresi

Aga baglh bilgisayar: tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidir.
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MHL

Akilli telefonlar ve tabletler gibi mobil aygitlara yoénelik
baglanti arayiizleri i¢in kullanilan bir standart olan, Mobile
High-definition Link (Mobil Yiiksek Tanimli Baglant1) teri-
minin kisaltmasidir.

Goriintiiler, dijital sinyal sikistirilmadan yiiksek kalite ve

yiiksek hizlarla aktarilabilir, ayrica baglanan cihazlar sarj
edilir.

Alt Ag Maskesi

IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi igin
kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.

SVGA

800 (yatay) x 600 (diisey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standardu.

SXGA

1.280 (yatay) x 1.024 (diisey) noktali ¢oztnirliikte bir ekran
boyutu standardu.

fleri giden

Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde
yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler.

Tarama satirlarinin sayis1 ayni olmakla birlikte, gegisli sis-
teme kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan, goriintii titre-
mesi miktar1 azalir.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire igin
ayni parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in gériinti,
saniyede bircok kez taranmalidir.

Saniyedeki yenileme islemlerinin sayisi "refresh rate (yenile-

me hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade
edilir.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.
Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya cikan
gorintilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarimi eglestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
gukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandi-
rilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTV Yiiksek Tanimli Televizyon igin gerekli kosullart
kargilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

Izleme

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.
Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya cikan
gorintilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarini eglestirme islemi (sinyaldeki tepelerin
sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir.

[zleme dogru sekilde yiiriitiilmezse, yansitilan goriintiide ge-
nis dikey ¢izgiler belirir.

SNMP

TCP/IP agma bagh yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlari
izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network Ma-
nagement Protocol (Basit Ag Yonetim Protokolii) ifadesinin
kisaltmasi.

Tuzak IP Adresi

SNMP ogesindeki hata bildirimi i¢in kullanilan hedefin IP
adresidir.

sRGB

Video donanimu tarafindan yeniden fiiretilmis olan renklerin
bilgisayar igletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan ra-
hatlikla kullanilabilmesi amaciyla, renk araliklar igin formiile
edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sRGB
modu varsa, projektorii ve baglanan sinyal kaynagini sRGB
olarak ayarlayin.

SSID

SSID, kablosuz LAN {izerindeki bagka bir aygita baglanmak
i¢in gereken tamimlama bilgisidir. Ayn:1 SSID'ye sahip olan
aygitlar arasinda iletisim kurulabilir.

VGA 640 (yatay) x 480 (diisey) noktali ¢oziiniirlikte bir ekran
boyutu standardi.

XGA 1.024 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢Oziiniirliikkte bir ekran
boyutu standardi.

WXGA 1.280 (yatay) x 768 (diisey) noktali ¢oziniirliikkte bir ekran
boyutu standardi.

WUXGA 1.920 (yatay) x 1.200 (diisey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran

boyutu standardi.
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ikazlar

Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boélimleri inceleyin.
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e "Ek" 5.184

e "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS) " s.196

o "Telsiz Telgraf Yasast Yonetmelikleri" s.196

e "Kullanim Kisitlamasi" s.196

e "[sletim Sistemi Referanslar1" s.196

e "Ticari markalar" s.197

o "Telif Hakk: Bildirimi" s.198

o "Telif Hakki Bildirimleri" s.198

Telsiz Telgraf Yasasi Yonetmelikleri

Asagidaki islemler, Telsiz Telgraf Yasasi ile yasaklanmustir.

e Degisiklik yapma ve sokme (anten dahil)
e Uygunluk etiketinin sokiilmesi
e 5 GHz Kablosuz LAN'in agik ortamlarda kullanilmasi

[Tlgili Baglantilar|

o "Tkazlar" s.196

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of directive
2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

[llgili Baglantilar|
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Kullanim Kisitlamasi

Bu iirtin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye
aygitlary; afet onleme aygitlary; gesitli giivenlik aygitlar1 vb. ya da islevsel/
hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalar
i¢in kullanilirken bu iiriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem giivenilirligini
korumak igin tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme birimleri
eklemeyi diisindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin uzay ekipmanlari, ana
iletisim ekipmani, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya dogrudan bakim ile
ilgili tibbi ekipman gibi oldukg¢a yiiksek giivenilirlik/gtivenlik gerektiren
uygulamalarda kullanilmak {izere tasarlanmadigindan bu iriiniin
kullanilmak {izere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak
karar veriniz.

[Tlgili Baglantilar|
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isletim Sistemi Referanslari

e Microsoft® Windows® 2000 isletim sistemi
e Microsoft® Windows® XP isletim sistemi
e Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi



ikazlar

e Microsoft® Windows® 7 isletim sistemi

e Microsoft® Windows® 8 isletim sistemi

e Microsoft® Windows® 8.1 isletim sistemi

Bu kilavuzda, yukarida belirtilen isletim sistemlerinden "Windows 2000",
"Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows 8" ve "Windows
8.1" olarak soz edilmistir. Ayrica Windows 2000, Windows XP, Windows
Vista, Windows 7, Windows 8 ve Windows 8.1 i¢cin Windows ortak terimi
kullanilabilir.

e Mac OS X 10.3x

e Mac OS X 10.4.x

e Mac OS X 10.5x

e Mac OS X 10.6.x

e OS X 10.7x

¢ OS X 10.8.x

e OS X 10.9.x

Bu kilavuzda, yukaridaki igletim sistemleri "Mac OS X 10.3.x", "Mac OS X
10.4.x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x", "OS X 10.7.x", "OS X 10.8.x"
ve "OS X 10.9.x" olarak anilmistir. Ayrica, bu isletim sistemlerinin timiinii
ifade etmek iizere "OS X" ifadesi kullanilmistir.

[Ilgili Baglantilar|
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Ticari markalar

EPSON ve ELPLP, SEIKO EPSON CORPORATION'n ticari markalar1 veya
tescilli ticari markalaridir.

Mac, Mac OS ve OS X, Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger
tlkelerdeki ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridur.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Alliance'in tescilli ticari markalaridir.

App Store, Apple Inc. sirketinin hizmet markasidir.
Google Play, Google Inc. sirketinin ticari markasidir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin

MHL, MHL logosu ve Mobile High-Definition Link, MHL ve LLC'nin
Amerika Birlesik Devletleri ya da diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya
tescilli ticari markalaridir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger iilkeler
ve bolgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari
markadir.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron® ve Crestron RoomView®, Crestron Electronics, Inc. sirketinin
tescilli ticari markalaridir.

Intel®, Intel Corporation'm ABD ve/veya diger iilkelerdeki tescilli ticari
markasidir.

Miracast™, Wi-Fi Alliance'in ticari markasidir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger {iriin adlar1 yalnizca iiriinii belirtmek i¢in
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu
markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

[Tlgili Baglantilar|
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Telif Hakk: Bildirimi

Tim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢bir béliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla gogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iliskin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar icin de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluslary, iiriinii satin alanin veya tigiincii kisilerin
agagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya tgiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
iriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmas, tiriin iizerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler disindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Telif Hakk: Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
2014.6 412710000TR
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