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EasyMP Multi PC Projection Uygulamasina Giris

EasyMP Multi PC Projection yazilimi hakkinda daha ¢ok bilgi almak i¢in buradaki bilgilere bakin.

Ilgili Baglantilar
[Tigili Bag |

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri" s.5



EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

EasyMP Multi PC Projection uygulamasi, ag projektorlerinden goriintiileri [Tlgili Baglantilar|

yansitarak etkilesimli toplantilar yapmaniza olanak taniyan bir yazilimdir. . . L o

Ortaminiz igin gesitli goriintilleme segeneklerini kullanabilirsiniz. * "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinm Ozellikleri” s.5
¢ "Baglanti modu" s.14

[Igili Baglantilar| e "Birden Cok Projektore Baglanma (Ikizleme)" s.32

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasina Girig" s.4
e "Cesitli Aygitlara Baglant1" s.5

e "Dort Panelli Ekran" s.5 Dort Panelli Ekran
e "Sunum Yapanlar ve Yansitma Konumlarini Degistirme" s.6

W e e P . & Dort taneye kadar ekrani, hem is hem de egitim ortamlarinda yararli olacak
e "Yonetici Islevi" s.6

sekilde ayr1 yansitilan panellerde eszamanli olarak goriintiileyebilirsiniz.

Ornegin, birden ¢ok aygittan ekranlari eszamanh yansitirken verileri

oals » kargilastirip analiz edebilirsiniz. Egitim ortaminda ders malzemesini ekranin
ce§ltll Aygltlara Baglantl bir kismina, égrencilerin yanitlarin1 veya ¢aligmalarini da bagka bir kismina
EasyMP Multi PC Projection yazilimimin kullanimiyla bir bilgisayar yansitarak Ogrencilerin daha iyi anlamasim saglayabilirsiniz.

projektore baglayarak, EasyMP Multi PC Projection uygulamasini galistiran
bilgisayarlar ile Epson iProjection yazilimini ¢alistiran akilli telefonlar veya —= . E
tabletler arasinda 50 aygita kadar baglayabilirsiniz. I\~ F >

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kullanarak istenilen ekranlari Ahiy I_l_ )
yansitmak igin dort taneye kadar bagli aygit segebilirsiniz.

Ayni goriintiiyli ag lzerindeki dort taneye kadar projektorde eszamanli :___“_: :
sekilde yansitarak ag {izerinden uzaktan toplanti da yapabilirsiniz. '

u{ L
L g




EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

[Tlgili Baglantilar|

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri" s.5
e "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” s.25

e "Sunum Yapani Degistirme" s.26
¢ "Yansitma Konumunun Degistirilmesi" s.27

Sunum Yapanlar ve Yansitma Konumlarini
Degistirme

Yansitilan ekrani ve yansitma konumunu EasyMP Multi PC Projection
uygulamasindaki yansitma kontrol ekranini kullanarak basit bir siiriikle ve
birak iglemiyle kolayca degistirebilirsiniz.

Ayni ag projektoriine baglandiginizda, tiim kullanicilarin kendi sunumlarim
sirayla yapmalarina olanak taniyacak sekilde, projektorii kablo baglantilarini
degistirmek zorunda kalmadan diger kullanicilarla paylasabilirsiniz.
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@ Yansitma kontrol ekrani bu yazilimin tiim siiriimlerinde mevcut
olmayabilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri" s.5

Yonetici islevi

Yonetici islevi kullanilirken, yansitilan ekrani kontrol edebilen yonetici
roliinii yalnizca bir kisi tstlenebilir. Bu islev bir kullanicinin yonetici, diger
kullanicilarinsa katilimcr oldugu ve yoneticinin yansitilan ekrani kontrol
etmesi gerektigi toplantilar icin uygundur.

Bu ayni zamanda ydneticinin miidahale olmaksizin dersi kontrol etmesi
gerektigi sinif ortaminda da yararlidir.
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Bu islev yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur.



EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri

[Tlgili Baglantilar|

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Ozellikleri" s.5
¢ "Baglanti modu" s.14
e "Moderatoriin Degistirilmesi” s.35



TOP

EasyMP Multi PC Projection yazihminin ilk defa ayarlanmasi

Projektore bir bilgisayar1 ag {izerinden baglamadan 6nce bu talimatlar1 izleyin.

Ilgili Baglantilar
[Tigili Bag |

¢ "Yazilimi Kurma" s.9
e "Projektoriin Ayarlanmasi” s.11



Yazilimi Kurma

Projektoriiniizle birlikte verilen EPSON Projector Software CD-ROM'undan,
EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin en son siiriimiinii yiikleyin.

e Yiikleme islemi icin segilen dil, kullandiginiz isletim sisteminin
@ dilinden farkliysa, ekranlar diizglin olarak goriintiilenmeyebilir.
e EasyMP Multi PC Projection uygulamasini en son siiriimiiniic EPSON
Web sitesinden indirebilirsiniz.
e EasyMP Multi PC Projection yazilimimin onceki bir siiriimii

bilgisayarinizda kuruluysa, oénce onu kaldirin, ardindan EasyMP
Multi PC Projection yazilimini kurun.

[Ilgili Baglantilar|

e "EasyMP Multi PC Projection yaziliminin ilk defa ayarlanmasi” s.8

e "EasyMP Multi PC Projection Sistem Gereksinimleri" s.9

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas: (Windows)"
s.10

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas: (Mac OS X)"
s.10

e "Uygulamanin En Son Siriimiiniin Alinmas1” s.63

EasyMP Multi PC Projection Sistem Gereksinimleri

EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanabilmeniz igin bilgisayariniz
agagidaki sistem gereksinimlerini karsilamalidir.

Windows Mac

Windows XP Mac OS X

e Professional (32 bit) 10.4.x (32 bit)

e Home Edition (32 bit) 10.5.1 veya ustii (32 bit)
e Tablet PC Edition (32 bit) 10.6.x (32 ve 64 bit)
10.7.x (32 ve 64 bit)
10.8.x (64 bit)

Gereksinim

Isletim sistemi

Gereksinim

Windows

Mac

Windows Vista

e Ultimate (32 bit)

e Enterprise (32 bit)

e Business (32 bit)

e Home Premium (32 bit)
e Home Basic (32 bit)

Windows 7

e Ultimate (32 ve 64 bit)

e Enterprise (32 ve 64 bit)

e Professional (32 ve 64 bit)

e Home Premium (32 ve 64
bit)

e Home Basic (32 bit)

e Starter (32 bit)

Windows 8

e Windows 8 (32 ve 64 bit)

e Windows 8 Pro (32 ve 64
bit)

e Windows 8 Enterprise (32 ve
64 bit)

CPU

Mobile Pentium III 1,2 GHz
veya daha hizlist

(Pentium M 1,6 GHz veya da-
ha hizlis1 oOnerilir)

Power PC G3 900 MHz
veya daha hizli
(CoreDuo 1,5 GHz veya
daha hizlisi Onerilir)

Bellek

256 MB veya ustii
(512 MB veya {isti Onerilir)

Sabit disk alam1

20 MB veya usta

Ekran

1024 x 768 (XGA) ila 1920 x 1200 (WUXGA) arasinda

¢ozinirlik

16 bit veya daha fazla renk (yaklagik 32.000 ekran rengi)




Yazilimi Kurma

[Tlgili Baglantilar|

% ¢ Herhangi bir hizmet paketi kurulu olmayan Windows XP veya

§ Windows XP Service Pack 1 igin ¢alismasi garanti edilmez. e "Yazilimi Kurma" s.9
e Siriim giincellestirildiginde Giivenlik Duvar1 ayarlar1 dogru olarak
yapilmadigindan Mac OS X 10.5.0 altinda ¢alisma garanti edilmez.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
1gili Baglantilar] Kurulmasi (Mac OS X)

e "Yazillmi Kurma" s.9

EasyMP Multi PC Projection Uygulamas: bilgisayariniza kurun.

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin n Bilgisayarinizi acin.

Kurulmasi (Windows) a Tim calisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.
EasyMP Multi PC Projection Uygulamas: bilgisayariniza kurun. B EPSON Projector Software CD-ROM'unu bilgisayara takin.
Yazihmi kurmak igin ynetici yetkisine sahip olmaniz gerekir. ﬂ EPSON penceresindeki Install Navi simgesini cift tiklatin.

Kurulum bagslar.
Bilgisayarinizi acin. B Kurulumu gerceklestirmek icin, ekrandaki talimatlan izleyin.

Tim calisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

[Tlgili Baglantilar|

EPSON Projector Software CD-ROM'unu bilgisayara takin. e "Yazihmi Kurma" s.9

Kurulum programi otomatik olarak baglar.

Kurulum programi otomatik olarak baslamazsa, Bilgisayarim (veya
Bilgisayar) Uzerinden CD-ROM siirliclisiinu acip InstallNavi.exe
dosyasini cift tiklatin.

Kurulumu gerceklestirmek icin, ekrandaki talimatlar izleyin.



Projektoriin Ayarlanmasi

Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine
basin, Ag menslnl secip, ardindan Ag Yapilandirmasi 6gesini
secin.

Kablosuz veya kablolu LAN baglantisin1 yapmak amaciyla projektorii B
ayarlamak i¢in bu talimatlar izleyin. Projektorii kablosuz LAN'ye baglarken,

Gelismis Baglanti Modu'nu kullanarak baglanin. Hizli Baglanti Modu'nu

kullanarak baglanamazsiniz.

Kablosuz LAN 6gesini secin.

[Tlgili Baglantilar|

Asagidakilerden biri gibi bir ekran goriintiilenir.
e "EasyMP Multi PC Projection yaziliminin ilk defa ayarlanmasi” s.8

e "Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablosuz) Baglanmasi i¢in g | o RS
Ayarlanmast” s.11 —

e "Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablolu) Baglanmas: igin
Ayarlanmasi” s.12

Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda
(Kablosuz) Baglanmasi icin Ayarlanmasi

Kablosuz LAN Giicii icin Acitk secenegini segin.

Bir bilgisayar1 projektore kablosuz LAN iizerinden baglamak igin, ag

ayarlarini bilgisayar ve projektor lizerinde se¢meniz gerekir. Baglanti modu icin Gelismis 6gesini secin.

Ag yoneticinizle baglanti kurun ve SSID ve glivenlik ayarlan gibi
erisim noktasi ayarlarini yazin.

Bilgisayari aga baglayin.
Ag baglantisini ayarlamak icin gerekirse bilgisayariniz veya ag
bagdastiricinizla birlikte temin edilen belgelere bakin.

Kablosuz LAN (Unitesini gerekirse projektore takin. Daha ayrintil
bilgi icin projektorle birlikte temin edilen Kullanim Kilavuzu
belgesine bakin.

Projektori acin.

B OAS

Aginiz icin gereken diger secenekleri secin. Daha ayrintili bilgi icin
projektorle birlikte temin edilen Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Aginiz icin gereken giivenlik ayarlarini Glivenlik mentsiinde yapin.
Dogru ayarlan yapmakla ilgili daha ¢ok bilgi icin, ag yoneticinizle
gorusin.

Ayarlan tamamladiginizda Kurulum tamamlandi veya
Tamamlandi 6gesini secip, ayarlarinizi kaydetmek ve menilerden
c¢ikamk icin ekrandaki talimatlar izleyin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin Ayarlanmasit” s.11
e "Bir A§ Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektore Baglanti Yapilmast"

s.15



Projektoriin Ayarlanmasi

Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablolu)
Baglanmasi icin Ayarlanmasi

Bir bilgisayar1 projektore kablolu LAN ile baglamak igin, ag ayarlarim
bilgisayar ve projektor iizerinde se¢meniz gerekir.

Ag yoneticinizle baglanti kurun ve gecerli ag ortaminda DHCP'nin
kullanilabilir olup olmadigini kontrol edin.

DHCP kullanilabilir degilse, projektoriiniiz i¢in kullanilabilir

olan asagidaki degerleri yazin.
o IP Adresi

o Alt Ag Maskesi

e Ag Gegidi Adresi

Bilgisayari aga baglayin.

Ag baglantisin1 ayarlamak igin gerekirse bilgisayariniz veya ag

bagdastiricinizla birlikte temin edilen belgelere bakin.

Bir LAN kablosunu projektére baglayin.
Projektori agin.
Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine

basin, Ag menlsinl secip, arrdindan Ag Yapilandirmasi 6gesini
secin.

Kablolu LAN &gesini segin.
Asagidakilerden biri gibi bir ekran goriintiilenir.

IP ayarlarini gereken sekilde secin.

e DHCP kullanilabilir durumda: DHCP 6gesini A¢ik olarak
belirleyin.

e DHCP kullanilabilir durumda degil: DHCP &gesini Kapali olarak
belirleyin ve projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi
Adres degerlerini gereken sekilde girin.

g Ayarlan tamamladiginizda Kurulum tamamlandi veya
Tamamlandi 6gesini secip, ayarlarinizi kaydetmek ve menilerden
¢ikamk icin ekrandaki talimatlari izleyin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektoriin Ayarlanmasi” s.11
¢ "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektore Baglanti Yapilmas:"
s.15
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Projektore Baglanma ve Goriintiileri Yansitma

Bilgisayar ve projektorii bir ag {izerinden birbirine baglamak ve projektorii kullanarak bilgisayarinizin ekranindan goriintiileri yansitmak i¢in bu talimatlar
izleyin.

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini ayarlamis oldugunuzdan emin olun.

[Ilgili Baglantilar|

¢ "Baglanti modu" s.14

e "Projektor Arama YoOnteminin Belirlenmesi" s.18
¢ "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24

¢ "Baglantinin kesilmesi" s.28

¢ "Yazilimi Kurma" s.9

e "Projektoriin Ayarlanmasit” s.11



Baglanti modu

e Tiim kullanicilar yansitilan ekrani kontrol edebilir ve sunum yapan
haline gelebilirler. (Bir is ortaminda diger kullanicilarla tartismalara
girme ve etkilesimde bulunma.)

Toplant1 tarziniza bagli olarak bilgisayar1 ve projektorii bir ag lizerinden
birbirine baglamak i¢in uygun bir yontem segebilirsiniz.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektore Baglanma ve Goriintiileri Yansitma" s.13 Torx . =L O el
e "Cesitli Toplant1 Tarzlar1 icin Baglanti Yontemleri” s.14 I/I\/\I\‘/I L'/_TJ-*\
e "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektdre Baglanti Yapilmast" e
s.15 —
S c— J '_

Cesitli Toplanti Tarzlan icin Baglanti Yontemleri

Toplantinizin tarzina uygun bir baglanti yontemi segebilirsiniz.

Toplantinizi nasil yapmak istediginize karar verin. Segtiginiz baglanti A~ @T\‘_
yontemine gore baglanti prosediirii farklilik gosterir. @ <~
=
Projektoriintize bagh olarak bazi baglanti yontemleri kullanilamayabilir. > B\
Daha ayrintili bilgi i¢in projektorle birlikte temin edilen Kullanim S/\?j

Kilavuzu belgesine bakin.



Baglanti modu

¢ Yalnizca bir kullanici moderatordiir ve moderator islevini kullanarak Bir Ag Sist . U ind Y limla Proiekt
toplanti iizerinde tam denetim sahibidir. (Egitim ortaminda katilimcilarin Ir Ag Sisteml Uzerinden Yazilimla Frojektore
bilgisayar ekranlarini kullanarak bir smif veya ders yapmak.) Baglantl YapllmaSI

Projektoriiniiz agagida belirtildigi gibi ayarlandiginda, projektor ile bir
bilgisayarin1 EasyMP Network Projection uygulamasini kullanarak kolayca

I
— v '—._ bir ag iizerinden baglayabilirsiniz.
P ? — e Projektorde kablosuz LAN birimi kurulu (yalnizca kablosuz aglar).
S = = e Projektore bir LAN kablosu baglanir (yalnizca kablolu aglar).
— — e Projektoriin baglanti modu Gelismis olarak belirlenir.
I Bilgisayar1 da aga bagladiginizdan emin olun.
2
Giris kaynagini LAN olarak degistirmek icin uzaktan
[ [—— —
0= )= o= kumandada [LAN] veya [Source Search] digmesine basin.
=N | %3 —— LAN hazirda bekleme ekrani yansitilir.
q [LAN]
$ Moderator islevini kullanarak toplantiyr baslatmak i¢in bir kullanicinin
projektore moderator olarak, diger kullanicilarin ise katilimcilar olarak Projektor Adi EB % * % * % %
SSID

baglanmas: gerekir.

IP Adresi -!-
IP Adresi
Anahtar sdzciik

[Ilgili Baglantilar|

¢ "Baglanti modu" s.14
e "Moderatoriin Degistirilmesi” s.35
e "Bir Ag Sistemi Uzerinden Yazilimla Projektore Baglanti Yapilmas:"

s.15
a EasyMP Multi PC Projection uygulamasini baslatin.




Baglanti modu

e Windows XP, Windows Vista ve Windows 7: Baslat diigmesini
tiklatin, Programlar (veya Tiim Programlar) secenegini segin,
EPSON Projector, EasyMP Multi PC Projection segeneklerini
se¢ip, ardindan EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX secenegini
tiklatin.

e Windows 8: Charms ¢ubugunda Ara segenegini secip, ardindan
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX secenegini secin.

e Mac OS X: Uygulamalar klasoriinde EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX segenegini ¢ift tiklatin.

Arama ekrani goriintiilenir.

Ayn1 zamanda bir kisa yol olusturup EasyMP Multi PC
Projection uygulamasini baglatmak ve kaydedilen projektérleri

otomatik olarak aramak icin bunu kullanabilirsiniz.

B Asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektord arayin.

e Otomatik arama: Projektorii otomatik arar.

e Manuel arama: Belirli bir IP adresi veya projektor adina gore
projektorii arar.

e Profil: Projektorii daha once kaydedilen profile gore arar.

Projektér arama sonuglar1 goriintiilenir.

Baglanmak istediginiz projektorii Projektor Listesi'nden secip,
ardindan asagidaki islemlerden birini yapin.

e Tiim kullanicilar sunum yapan haline veya moderator islevinde
katilimcilar haline gelebilir: Ana Bilgisayar Olarak Baglan
seceneginin secili olmadigindan emin olun ve Katil segenegini
tiklatin.

e Kullanici moderatér islevinde moderatordiir: Ana Bilgisayar Olarak
Baglan secenegini se¢ip, ardindan Katil diigmesini tiklatin.

150 EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.3 = =]
Kullaric adi Projektdr Listesi - Otomatik arama -
Fc oot
[“I Frojektor adi IP adresi Agkdama *
WManuel arzma L] - 0 Bekleme EMPO0000000 152.168.10.10
Frofl (1] Beklems EMPD000000T 192.168.10.20 20
Mesgul EMP00000002 192.168.10.21 20
r 'ﬂ ikideme EMPD0I0000S 192.168.10.22 20
T Y
|_ [ ] +
¥
' 'T Rilgisayar Olarak Baglan
Bagli 1 . “asi Kayt ol

¥ EMPODOUG. “"7168.10.10  FFF

% ® Moderator islevi yalnizca desteklenen modellerde mevcuttur
ve bu yazilmin tim siiriimlerinde bulunmayabilir.
e Bir kullanici moderatér olarak baglandiginda moderator islevi
agilir.

Projektoriin anahtar sozciigii veya Projektor anah.soz., projektor
ayarlarinda Ag¢ik olarak belirlendiyse, anahtar sozciik giris ekrani
gorintiilenir.

LAN hazirda bekleme ekraninda gorintiilenen anahtar s6zcigu
girip gerektiginde Tamam digmesini tiklatin.

Baglant1 tamamlandiginda EasyMP Multi PC Projection ara¢ ¢ubugu
bilgisayar ekraninda goriintiilenir.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X.}X ==

B0 =B [ e |




Baglanti modu

[k baglanan kullanicinin bilgisayar ekrani tam ekran modunda yansitilir.
Daha sonra baglanan kullanicilar kendi ekranlarini arag ¢ubugunda [=]
diigmesine tiklatarak yansitabilir veya yansitilan goriintiiyli arag¢ ¢ubugunda

diigmesine tiklatarak yansitma kontrol ekraninda kontrol edebilir.

% @ Bir baglanti kuruldugunda bagka sinyal girisi yapilmiyorsa, projektor
$ giris kaynagi otomatik olarak LAN kaynag1 olarak degisir. Giris

kaynagi otomatik olarak LAN kaynagina degismezse, uzaktan
kumandada [LAN] veya [Source Search] diigmesine basin.

e Goriintiilenen arag gubugu baglanti yontemine ve bu yazilimin
siirimiine bagli olarak degisiklik gosterir.

e Moderator islevini kullanirken yalmizca moderatér yansitilan
goriintiyll kontrol edebilir.

[lgili Baglantilar|

e "Baglant1 modu" s.14

e "Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablosuz) Baglanmas: igin
Ayarlanmasi” s.11

e "Projektoriin Gelismis Baglanti Modu'nda (Kablolu) Baglanmasi i¢in
Ayarlanmast" s.12

e "Projektér Arama Yonteminin Belirlenmesi” s.18

¢ "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24

e "Baglantinin kesilmesi" s.28

¢ "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.31



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

Baglanmak istediginiz projektoriin durumuna veya konumuna gore bir

projektorii aramak i¢in uygun bir yontem segebilirsiniz. Ag Pro;ektorlerlnm Otomatik Aranmasi
[figili Baglantilar| Ag tzerinde kullanilabilen projektorleri otomatik arayabilir, ardindan sadece

projektorii segerek goriintiileri yansitabilirsiniz.
e "Projektore Baglanma ve Goriintiileri Yansitma" s.13

e "Arama Yontemleri" s.18
¢ "Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasi” s.18

Arama ekraninda Otomatik arama o6gesini tiklatin.

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X33 = 2 ==
e "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi” Kl o Profotr Lt - Qtomac aama
s.19 —
“. o . . L. " |Otomaticamma {1} | Duum Projektér adi IP adresi Agklama *
e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19 ;l—mmm — el — 2 1010
Fref Y - ] Bekleme EMPODOADOTT 192.168.10.20 2
] Paylaglan Profil
-3 Profil ml b Mesgul EMPO0000002 192 168 10.21 20
(1 . -
Arama Yontemlerl :% X002 =i % iizleme... EMPOTONN003 1921631022 2
A e BN mmnm ;-
. e tius Lo - . - I <] | '
Baglanmak istediginiz projektorii aramak i¢in asagidaki yontemlerden birini
kullanabilirsiniz. Ortaminiza gore en iyi yontemi segin. [F] A Bigsayer lrsk Bian
v . . P . Bagh Projektorerin Listesi
e Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasi s T
Ag tzerindeki kullanilabilen projektorleri otomatik arayabilirsiniz.
Arama islemleri yalnizca ayni alt ag {izerinde yapilabilir. Farkli alt i i | '
aglardaki projektorler arama sonuglarinda goriintiilenmez. | [ Seqeneidenaata | [ ]
4 1, 13 i

o [P Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi
Baglanmak istediginiz projektor otomatik olarak bulunamiyorsa, IP adresi Arama sonuglari gorintiilenir.
veya projektor adini belirterek hedeflenen projektorii arayabilirsiniz. Ayni

zamanda farkli bir alt ag iizerindeki uzak konumlarda da projektorleri L o N ) ) o
arayabilirsiniz. I(ilerha.ngl bir projektor bulamiyorsaniz, diger arama yontemlerinden birini
eneyin.

Yenile diigmesini tiklattiginizda, en son bilgiler gériintiilenir.

e Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi
Ag projektort bilgilerini profil olarak kaydedip daha sonra her arama llgili Baglantilar]
yaptiginizda projektor ayrintilarini vermek yerine ayni projektorii aramak
i¢in profili belirleyebilirsiniz. Bir projektoriin kuruldugu her bir yer icin
bir grup profil yaratarak ve bunlar1 klasorler halinde yoneterek hedef

e "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi" s.18
o "[P Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi”

projektorii kolayca bulabilirsiniz. f'l9 . L .
e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19
[Ilgili Baglantilar| e "Arama Yontemleri" s.18

e "Projektor Arama YoOnteminin Belirlenmesi" s.18



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

H H ~ H = {#0) EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.} [E=ch ==
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Baglanmak istediginiz projektér otomatik olarak bulunamiyorsa, IP adresi H
il
veya projektor adini belirterek hedeflenen projektorii arayabilirsiniz. Py P T feene BRI i !
E %ﬁ\ oot | i; ﬁ Bekleme EMPO0O0O0002 152.168.20.102 202
VT I 20000002
n Arama ekraninda Manuel arama 6gesini tiklatin. 155 30000003
4 n | 3
1) EasyMP Mutti PC Projection Ver.%.J0¢ E=REcH ===
Kullarics adh Projektér Listesi - Manuel arama - [T Ana Bilgisayar Olarak Baglan
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Arama sonuglar1 goriintiilenir.
“ n | 3
i Bas
e [Tlgili Baglantilar|
[ Ana Bilgisayar Olarak Badlan
Bedh Piedofern Lies fota e "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi" s.18
¥ EMPOOOOOO00 192.168.20.100 200
1 [0 | r
= ekl i L3 b L] (X3 L] L]
P — : [omomsiooee | Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi

| K istedidini K dresini oktor ad Ag projektorii bilgilerini bir profil olarak kaydedip, daha sonra ayni
Baglanmak istediginiz projektorin IP adresini veya projektor adini projektorii her seferinde projektor ayrintilarini belirlemek yerine o profili

girin ve Ara dugmesini tiklatin. kullanarak arayabilirsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi" s.18
e "Arama i¢in Profiller" s.20

e "Profil Aramasit Yapilmasi" s.20

e "Profili Kaydetme" s.21

e "Bir Profili Disa Aktarma" s.22

e "Bir Profili ice Aktarma" s.22



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

e "Bir Profilin Ag Uzerinden Paylagilmasi” .23

Arama icin Profiller

Bir ag projektorii icin bilgileri profil olarak kaydedebilirsiniz. Bir profil;
projektor adi ve IP adresi gibi projektor bilgilerin tiimiinii igeren bir
dosyadir. Bir profil kullanarak projektér ayrintilarini vermek yerine
kaydedilen projektorlerde kolayca arama yapabilirsiniz.

Kayith profili yedek olusturmak amaciyla disariya verebilir, ardindan bagka
bir bilgisayarda projektorleri kolaylikla aramak igin yerel olarak alabilirsiniz.
Ayn1 zamanda diga verilen bir profili ag iizerinde paylasarak baska
kullanicilarin projektorleri kolayca aramasina olanak tanryabilirsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19

Profil Aramasi Yapilmasi

Her arama yaptiginizda projektor ayrintilarini vermek yerine kaydedilmis
projektorii aramak icin profili belirleyebilirsiniz.

n Arama ekraninda Profil 6gesini tiklatin.

1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X2 = 2 [
Kullaruci adi Projektar Listesi - Profil -
FC 00000001 Yeriile
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T 0000003
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Listeden kullanmak istediginiz
tiklatin.

klasor veya projektor simgesini cift
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Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

Arama sonuglar1 goriintiilenir. B EomyP Wit PO Prpechon ver ook e
. Kullanict adi Projektdr Listesi - Otomatik arama -
[llgili Baglantilar| PC 00000001
" . . . . " _ Durum Projelctér adi IP adresi Aghdamal +
e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19 —_— = —
e "Profili Kaydetme" s.21 frofl 0 (res 192.168.10.20 g
1 Paylaglan Profi KIS3y 0l UILSTUr —
B- J'P__rl‘oﬁ\ oo r b T 192.168.10.21 20
g 0000002 I % Bl 182.168.10.22 P}
oge [z} XO0A003
Profili Kaydetme - e — T N
[ — 3
Bir projektor icin arama yaptiktan sonra projektor ayrintilarini daha sonra
kolaylikla arama yapabileceginiz sekilde hatirlanabilir bir ad kullanarak e sy Otk Bl
fl h 1 d k d d bl o Badh Projektérerin Listesi ' Kayt o '
proiil halinde Kaydedebilrsiniz. (= empunonnno 19216810.10  FFF )7
$ Arama ekraninda Paylasilan Profil klasorii altina profil ko | Z
kaydedemezsiniz. , _ ' [ seedmnamte || ]

Projektorler arama ekraninda goériintilenirken, asagidaki Kaydet ekrani goriintiilenir.

islemlerden birini yapin. . . - ) N o

5 R . . Projektor dosyasi adi girin ve profili kaydetmek istediginiz klasoru

e Bagh l?ro]el‘(torlerln LlStquI nd(? goruntulenen projektdrlerin secin, sonra TAMAM digmesini tiklatin. Yeni bir klasoér olusturmak
kaydedilmesi: Kayit ol digmesini tiklatin. istediginizde Yeni Klasor Olustur secenegini tiklatin.

e Belirli bir projektoriin kaydedilmesi: Projektor Listesinde
kaydetmek istediginiz projektorii farenin sag diigmesiyle tiklatip,
ardindan Profile Oge Ekle secenegini tiklatin.

e Aramada bulunan tiim projektorlerin kaydedilmesi: Projektor
Listesi'ndeki projektorlerden birini sag tiklatip, Tiimiinii Profile
Ekle secenegini tiklatin.



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

f ) Bir Profili Disa Aktarma
oy s
Profile kaydet. Bir profili disa aktarabilir ve diger kullanicilarla paylasarak projektorleri
kolayca aramalarina ve bir toplantiya katilmalarina olanak taniyabilirsiniz.
Projektor dosyas: adi IR &
Arama ekraninda Paylasilan Profil klasorii altindaki profilleri diga
aktaramazsiniz.
Kaydet
=[5 Profi
-1 20000001 n Arama ekraninda Profil altinda disa aktarmak istediginiz profili
- mﬁ iceren klasérii farenin sag diigmesiyle tiklatip, ardindan Aktar

secenegini tiklatin.

Farkli Kaydet ekrani goriintiilenir.

a Profili (.mplist) kaydetmek istediginiz yeri secin, ardindan Kaydet
digmesini tiklatin.

l Yeni Klasor Olugtur ]

Profil disa aktarilir.

[ TAMAM ] [ iptal ] [Tlgili Baglantilar|

e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19
e "Profili Kaydetme" s.21

e "Bir Profili ice Aktarma" s.22

e "Bir Profilin Ag§ Uzerinden Paylagilmasi” s.23

Profil kaydedilir ve projektor bilgileri profilin iginde saklanir.

Y @ Klasor yapist alti klasér derinliginde olabilir.
o Belirli bir projektorii kaydetmek igin, Projektor Listesinden
projektort siiriikleyip Profil altindaki klasére birakin. Bir Profili i ce Aktarma
e Klasor yapisini degistirmek i¢in profilleri ve klasorleri striikleyip
birakabilirsiniz. Diga aktarilmig bir profili yerel olarak ice aktarabilir ve onu projektorleri

kolayca aramak veya bir toplantiya katilmak i¢in kullanabilirsiniz.

[Ilgili Baglantilar|

e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.19



Projektor Arama Yonteminin Belirlenmesi

bir profili (.plist) ice de aktarabilirsiniz. Ancak, projektorlerin Hizh
Baglanti Modu segenegini kullanarak baglandig1 bir profili ige
aktaramazsiniz.

e Arama ekraninda Paylasilan Profil klasorii altindaki profilleri ige
aktaramazsiniz.

e Ayni zamanda EasyMP Network Projection uygulamasini kullanarak

n arama ekraninda Profil altinda ice aktarmak istediginiz klasori
farenin sag digmesiyle tiklatip, ardindan Al secenegini tiklatin.

Ag ekrani goriintiilenir.

a Profili (.mplist) secin, sonra Ag¢ secenegini tiklatin.

Profil yerel olarak ice aktarilir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19
e "Bir Profili Disa Aktarma" s.22

Bir Profilin A§ Uzerinden Paylasiimasi

Disa aktarilan bir profili ag {izerinden bagka kullanicilarla paylasarak
degistirilen her tiirlii projektor bilgisinin kolaylikla giincellenmesini
saglayabilirsiniz. EasyMP Multi PC Projection uygulamas: baslatildiginda
paylasilan profil otomatik olarak okunur ve giincellenir.

n Profili (.mplist) bir sunucu gibi paylasilan ag konumuna yerlestirin.

a Arama ekraninda Segenekleri ayarla diigmesine basin.

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

B Kullaniai Ayarlan 6gesini tiklatin.

Paylasilan profilin a§ konumunu veya URL'sini (profil adi dahil)
Paylasilan Profil Adi bolimiine girin.

¢ Dosya sunucusu i¢in (sadece Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist

e Bir Web sunucusu igin: http://xxxxx/xxxxx.mplist

Secenekleri ayarla

Kullaruc: Ayarizan |Gene| ayarar I Performansi ayara I Ses Cikigin |

Kullaric: adi HACOOK

Paylaglan Profil Ad FOOOOC
Manuel arama

Manuel arama igin ging gegmigini sil.

Sil

[ Varsaylani Yikle JETTAMAM ][ iptal

B TAMAM digmesini tiklatin.

Paylagilan profil okunur ve Segenekleri ayarla ekrani kapanir.

Paylagilan profil salt okunur haldedir ve EasyMP Multi PC Projection

uygulamasinda diizenlenemez.

[Tlgili Baglantilar|

e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19
e "Bir Profili Disa Aktarma" s.22



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

Yansitilmakta olan ekrani kontrol etmek amaciyla arag ¢ubugunu ve
yansitma kontrol ekranini kullanmak i¢in bu talimatlar1 izleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Projektore Baglanma ve Goriintiileri Yansitma" s.13
¢ "Yansitma Kontrolii i¢cin Ekran Tipleri" s.24

e "Yansitilan Gériintii Durumunun Isletilmesi" s.24

e "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” s.25

e "Sunum Yapani Degistirme" s.26

e "Yansitma Konumunun Degistirilmesi" s.27

Yansitma Kontrolii icin Ekran Tipleri
Yansitilan goriintiiyli durumunuza uyacak sekilde kontrol etmek i¢in ekran

tipini segebilirsiniz. Ara¢ ¢ubugunda diigmesine basarak veya yansitma

kontrol ekraninda diigmesine basarak ekran tipini degistirebilirsiniz.

yontemine ve bu yazilimin siirlimiine baglh olarak degisiklik gosterir.

e Goriintiilenen ara¢ ¢ubugu ve yansitma kontrol ekrani baglanti

e Yansitma kontrol ekrani bu yazilimin tim striimlerinde mevcut
olmayabilir.

e Yansitilan ekranin genis gorintiisiini goriintillemek ve yansitilan
gorintiide islemler yapmak i¢in ara¢ ¢ubugunu kullanin.

EasyMP Multi PC Projection Ver. .} =aEcE

SN0 =& [ = |

e Yansitilan panellerin sayisini, sunum yapanlar1 veya yansitma konumunu
degistirmek i¢in yansitma kontrol ekranmi kullanin.

EasyMP Multi PC Projection Ver.}. X3 =] @
Dosya Arag  Yardim
Baglant sayisi: 26
T i i 5
L
Kullaric: adh i User0onn
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[Tlgili Baglantilar|

e "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24
e "Ara¢ Cubugu" s.59
e "Yansitma Kontrol Ekrani” s.60

Yansitilan Goriintii Durumunun isletilmesi

Yansitilan goriintiiyi baglatarak, durdurarak veya duraklatarak bilgisayar
ekraninizi yansitirken yansitilan goriintityii kontrol edebilirsiniz.

Arag¢ ¢ubugunda veya yansitma kontrol ekraninda asagidaki islemlerden
birini yapin.



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

e Goster: n diigmesini tiklatin.
Bilgisayar ekrani oldugu gibi yansitilir.

¢ Durdur: diigmesini tiklatin.

Yansitilan goriintii durdurulur. Projektdr durduruldugunda siyah bir
ekran yansitilir.

¢ Duraklat: m diigmesini tiklatin.

Yansitilan goriintéi duraklatilir. Bilgisayar ekraninda degisiklikler yapsaniz
bile, duraklatilan goriintii yansitilir.

kullanilamaz.

e Bu digmeler moderatdr islevi kullanildiginda katilimecilar tarafindan

e Moderator islevi kullanilirken moderatér ayn: zamanda yansitma
kontrol ekranini kullanarak diger kullanicilarin yansitmalarin
kontrol edebilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24
e "Yansitma Kontrol Ekrani” s.60

Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi

Yansitilan ekrani en ¢ok doért panele bolebilirsiniz. Panel sayisinm
degistirerek, birden ¢ok aygitin ekranini ayni anda yansitabilir veya bir
bilgisayarin ekranini tam ekran modunda yansitabilirsiniz.

e Bu islev, moderator islevi kullanildiginda katiimeilar tarafindan

kullanilamaz.

e Bilgisayar ekraninizi tam ekran modunda yansitmak i¢in |?|

digmesini de kullanabilirsiniz.

n Arac cubugundaki digmesini tiklatin.

Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.

a Yansitma alaninda yansitilacak kullanicinin panelini tiklatin.

EasyMP Multi PC Projection Ver. 3. XX
Dosya Arag  Yardim

o) @

Baglant sayisi: 26
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Kullaric: adh i User0onn
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Segilen panel mavi renkli ¢ergeveye alinir.

Yansitma alanindaki kullanilabilen panel sayisini degistirmek icin
asagidaki islemlerden birini yapin.



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

. . o Kullanicr listesinde kullanici adlarini secip, ardindan kullanici adini
e Bir panelin tam ekran modunda yansitilmasi: diigmesini R . P,
surlikleyip yansitma alanindaki beyaz panellerden birinin lizerinde
tiklatin. birakin.

e Yansitilan ekranin ikiye boliinmesi ve segilen panel ile sag veya sol

EasyMP Multi PC Projection Ver, X3 =] @
. o L. Dosya Arag  Yardim
komsu panelin yansitilmasi: diigmesini tiklatin. )
Baglant sayisi: 26
. v . . . s . v s Uszerioon 4
e Yansitilan ekranin dorde boliinmesi ve dort panelinin timiiniin = BHH i
e L
yansitilmast: diigmesini tiklatin. p— q —
anicl adi

Uszeriionz Useri0ons

User00001

Panel sayis1 degisir ve yansitilan panellerin arka plan rengi beyaz olur.

Uzer00002 E’ ) ERm
Uszer00003 A

% ¢ Panel sayisini, projeksiyon alanini sag tiklatarak da degistirebilirsiniz. User00004

Paneli sag tiklatip, toplam panel sayisini segin. User00005

¢ Beyaz bir panelde kullanici yoksa, siyah bir ekran yansitilir. User0000

¢ Yansitilmayan panellerin arka plan rengi gridir. User00007

Liger0000s Uzer0nony

Uszer0000a
Uszer0000og

[lgili Baglantilar|

Uszer0001n

- Ana Bilgisayar Ol

e "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24
e "Yansitma Kontrol Ekrani” s.60

Badh Projektor Adi EMPO0000000

Y * Yansitmak istediginiz kullaniciyr kullanici listesinde
@ bulamazsaniz, kullanici arama kutusunu kullanarak bu

Sunum Yapan| Degistirme kullanicilar1 arayabilirsiniz.
e Ayni zamanda yansitma konumunu se¢mek i¢in kullanic
Listedeki bagh kullanici adlarindan birini siiriikleyip yansitma alaninda bir listesinde bir kullanicinin adini farenin sag diigmesiyle
panelin iizerinde birakarak sunum yapam degistirebilirsiniz. tiklatabilirsiniz.
¢ Beyaz bir panelde kullanici yoksa, siyah bir ekran yansitilir.
Bu islev, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar tarafindan
kullanilamaz. Segilen kullanicinin bilgisayar ekrani yansitilir.
Yansitmayi bitirmek icin, yansitma alanindaki kullanici adini
e . z .. w . .
n Arag cubugundaki dugmesini tiklatin. strikleyip kullanici listesine birakin.

Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.



Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

@ Ayni zamanda segilen kullanicinin yansitmasini yansitma EasyMP Multi PC Projection Ver.X.3 o) @
alaninda paneli farenin sag diigmesiyle tiklatip, ardindan Dosya Arag_Yardim
Projeksiyonu sonlandir segenegini secerek de bitirebilirsiniz. Baglart: says:: 26
= FIDH 5
Ekranlar1 yansitildiginda kullanici listesindeki kullanici adinin arka plan £
. . o Kullaric: adh i User0noot Usgeri0oos
rengi mavi olur. Kullanici panelde oldugunda ancak ekrani m——
yansitilmadiginda kullanici adinin arka plan rengi gri olur. —— - > |1
[Iigili Baglantilar| o - et B
User00004
e "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24 User 00005 e L R
e "Yansitma Konumunun Degistirilmesi" s.27 User 00005 BEm BEm
Uszer00007
Uszer00008
v e o o . Uszer0000og
Yansitma Konumunun Degistirilmesi Lottt
- Ana Bilgisayar Ol

Kullanict adini bir konumdan siirtikleyip bagka bir yansitma alaninda Badi Projektor Adi EMP00000000
birakarak yansitma konumunu degistirebilirsiniz.

Yansitma konumu degistirilir.
Bu islev, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar tarafindan

kullanilamaz.
n veya m diigmesi secildiginde, gri paneldeki kullanici adini

beyaz panele siiriikleyip birakarak yansitilmakta olan goriintiiyii
n Ara¢ cubugundaki digmesini tiklatin. degistirebilirsiniz. Beyaz paneldeki kullanici adimi siiriikleyip gri
panelde birakirsaniz, o kullanicinin gériintiisii yansitilmaz.
Projeksiyon kontrol ekrani goriintiilenir.

Yansitma alaninda kullaniciyr secip, ardindan kullanici adini |lgili Baglantilar]
surlkleyip baska bir konuma birakin.

e "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24
e "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” s.25



Baglantinin kesilmesi

Yansitmay: bitirdiginizde bir bilgisayarin veya tiim aygitlarin projektorle
olan baglantisin1 kesebilirsiniz.

Asagidaki islemlerden birini yapin.

e Bilgisayarinizin ve projektorlerin baglantilarinin kesilmesi: Arag
gubugundaki Birak diigmesini tiklatin.

Bilgisayarinizla projektorler arasindaki baglanti kesilir.

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X = &

OO0 =E [ e |

e Moderator oldugunuzda arag¢ ¢ubugunda bu diigme yerine
Tiim Bagl. Kes diigmesi gorintiilenir.

e Ayni zamanda yansitma kontrol ekraninda Ara¢ meniisiinde
Birak secenegini tiklatarak da baglantiyr kesebilirsiniz.

e Moderator iglevini kullanirken moderatér kullanici listesinde
secilen kullaniciyr farenin sag diigmesiyle tiklatip, ardindan
yansitma kontrol ekraninda Birak secenegini tiklatarak diger
katilimcilarin baglantisini kesebilir.

e Moderator toplantidan ayrildiginda, moderator islevi kapatilir.

e Tiim aygitlarin projektorlerle olan baglantilarinin kesilmesi: Arag
¢ubugunda diigmesini tiklatip, ardindan yansitma kontrol

ekraninda Ara¢ meniisiinde Tiim Bagl. Kes secenegini tiklatin.

Toplantiya katilan tiim aygitlarla projektorler arasindaki baglant:

kesilir.
EasyMP Multi PC Projection Ver. .3 EI =
Dosya | Arag | Yardim
Bailant Birak i
Tam Bagl. Kes
e — M ;
IE Secenekleri ayarla g
Kullaric: adh - Userionn
Uzer0001 Uzer00003
L S
Uszer000o2 £ u . m
User00003
Usgerinong
User00005 User 00005 User 00007

Uszer 00006

User00007?

Uszer0000a
Ana Bilgisayar:PC 00000001
Uszer0000og

- Ana Bilg. Olarak Gk

Uszer0001n ]

Badh Projektor Adi EMPO0000000

@ Bu islev, moderator iglevi kullanildiginda katilimcilar tarafindan
kullanilamaz.

Dogrulama ekrani goriintiilenir.

a TAMAM digmesini tiklatin.

Arama ekranina donersiniz.



Baglantinin kesilmesi

[Tlgili Baglantilar|

e "Projektore Baglanma ve Goriintiileri Yansitma" s.13



TOP

Ek islevlerin Kullaniimasi

Bir toplanti sirasinda yararli olabilecek ek EasyMP Multi PC Projection islevlerini kullanmak i¢in bu talimatlar1 izleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.31
e "Birden Cok Projektore Baglanma (Ikizleme)" s.32

e "Projektorden Ses Cikist Alma" s.33

e "Ekraninizin Yansitilmast” s.34

¢ "Moderatoriin Degistirilmesi” s.35

e "Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi" s.37

e "Baglant1 modu" s.14

e "Projektér Arama Yonteminin Belirlenmesi” s.18



Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi

Ag projektorii bilgilerini kisayol olarak kaydedebilir, ardindan EasyMP [Tlgili Baglantilar|
Multi PC Projection uygulamasini baglatmak i¢in bu kisayolu ift
tiklatabilirsiniz. Bu, her seferinde projektor ayrintilarini belirtmek yerine
ayn1 projektorleri kolayca aramaniza olanak tanir.

¢ "Kisayol Kullanarak Ag Projektérlerinin Aranmasi” s.31

[Tlgili Baglantilar|

e "Ek Iglevlerin Kullanilmasi" s.30
e "Kisayol Olusturma” s.31

Kisayol Olusturma

Bir projektor i¢in arama yaptiktan sonra projektdr ayrintilarini daha sonra
kullanabileceginiz sekilde kisayol olarak kaydedebilirsiniz. Bir kisayol;
projektor adi ve IP adresi gibi projektor bilgilerin tiimiinii igerir. Klasor
kisayolu olusturuldugunda, o klasérde bulunan birden ¢ok projektoriin
bilgileri kaydedilir.

n Arama ekraninda Profil veya Projektor Listesi'nden projektori
veya klasorl farenin sag digmesiyle tiklatin ve Kisayol Olustur
secenegini tiklatin.

Farkli Kaydet ekrani goriintiilenir.

a Kisayolu (.pme) nereye kaydetmek istediginizi secip, Kaydet
0gesini tiklatin.

Kisayol kaydedilir ve projektor bilgileri kisayolun iginde saklanir.

e Kisayol dosyasini (.pme) cift tiklatarak EasyMP Multi PC Projection

uygulamasini baslatabilirsiniz. Kaydedilen projektorlerde otomatik
arama yapilir ve sonuglar arama ekraninda goriintiilenir.

e Ayni zamanda Profil veya Projektor Listesinden, projektorii veya
klasorii segtikten sonra siirtikleyip kisayolun olusturulmasini
istediginiz yere birakin.



Birden Cok Projektore Baglanma (ikizleme)

Birden ¢ok projektore baglanip ayni goriintilyii yansitma islemine ikizleme

denir. En ¢ok dort projektor kullanarak ikizleme yapabilirsiniz.

—

#5 T
v

3
:

EasyMP Multi PC Projection uygulamasiyla uyumlu olmayan

projektorlerle ikizleme yapamazsiniz.

Arama ekraninda baglanmak istediginiz en ¢ok dort projektort secip Katil
segenegini tiklatin.

10} EasyMP Multi PC Projection Ver.% .3 = = (=]
Kullaruci adi Projektar Listesi - Otomatik arama -
_ ’ Durum Projektar adi IP adresi Agidamal
Manuel arama 0)
Prefi 2 Bekleme EMPOO00O00] 192.168.10.20
[ Paylaglan Profi
=5 Profil Mesgul EMPO0OOAN02 152.168.10.21
1 xo000wm0t
-1 0000002

lkizleme...
1 %0000(003

EMPOODOODODZ 192.168.10.22

[F] Ana Bilgisayar Olarar, -
Bafil Projektorerin Listesi

¥ EMPO000000D
¥ EMP0O00D0DT

ol

o
»

Bir projektor ikizleme grubu olusturulur ve aymi goriintii birden ¢ok
projektorden yansitilir.

%% ® Bir projektor ikizleme grubundaki bir projektorii sectiginizde, o
@ gruptaki tim projektorler secilir.

[

e Diger kullanicilar bir ikizleme grubunda bir projektdre zaten bagh
olduklarinda yalnizca ayni ikizleme grubundan bagka bir projektori

secebilirsiniz. Ayni anda ikizleme grubunda olmayan projektorii
secemezsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ek Islevlerin Kullanilmasi” .30




Projektorden Ses Cikisi Alma

Bilgisayarin ses ¢ikisini projektorden alabilirsiniz. Yalnizca bir bilgisayar
projektore bagli durumdayken ve tam ekranda yansitilirken, ses ¢ikisini
projektorden alabilirsiniz.

Arama ekraninda Segenekleri ayarla diigmesine basin.

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

a Ses Cikisi 6gesini tiklatin.

B Projektor ses cikisi secenegini secip, TAMAM digmesini tiklatin.

Segenekleri ayarla

| Kullaric: Ayaran I Genel ayarar | Peformansi ayarla |Se50k1$n|

ojektirses glig

[ Varsayian Yiikle i| TAMAM |‘ iptal

Segenekleri ayarla ekrani kapanir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ek Iglevlerin Kullanilmasi" s.30
e "Ekraninizin Yansitilmasi" s.34



Ekraninizin Yansitilmasi

Bilgisayarinizin ekranini tam ekran modunda, diger kullanicilarin
ekranlarini yansitmadan yansitabilirsiniz.

Arama ekraninda baglanmak istediginiz projektori secip Katil

secenegini tiklatin.

Arag ¢ubugu goriintiilenir.

a [=] digmesini tiklatin,

e Yansitma kontrol ekranindaki @ diigmesini de

kullanabilirsiniz.

e Bu diigme, moderator islevi kullanildiginda katilimcilar
tarafindan kullanilamaz.

Bilgisayar ekraniniz tam ekran modunda yansitiliyor.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ek Iglevlerin Kullanilmasi" s.30



Moderatoriin Degistirilmesi

Moderator islevi kullanilirken, bagka bir kullanicinin yansitilan goriintiiyi Dogrulama ekrani goriintiilenir.
kontrol etmesi gerektiginde moderatorii degistirebilirsiniz.

TAMAM digmesini tiklatin.

Moderator iglevi bu yazilimin tiim siirimlerinde mevcut olmayabilir. Moderator islevi kapatilir.
B Farkh bir kullanicinin bilgisayarinda yansitma kntrol ekranini Ana
n Arama ekraninda baglanmak istediginiz projektorii secip Ana Bilgisayar Ol digmesini tiklatin.
Bilgisayar Olarak Baglan 6gesini secip, Katil secenegini tiklatin. P —
Moderator islevi agilir ve ara¢ ¢ubugu gorintiilenir. Dosya Arag  Vardim
Baglant sayisi: 26

= DIDH =
a Ara¢ cubugundaki digmesini tiklatin. —
Projeksiyon kontrol ekrani goriintilenir. (lanc: 2d o S
Uszer00001
X3 . . . . o v . . Useruuuuz um
Moderator bilgisayarindaki Ana Bilg. Olarak Cik diigmesini
kI tn User00003
tiklatin. User00004
EaswMP Multi PC Proiectio e User00005
Dosya  Arag  Yardim Uszer00006
Baglant sayisi: 26 Uger00007
= B 5
P Uszer0000og
Uszer0001n =
Kullaric: adi - User00001 = - [ sebigsaaro |
Leer 00001 Badl Projektdr Adi EMPOO000000
SEm ——
Lzerononz2

Lizer0nona

Dogrulama ekrani goriintiilenir.
User00004

Uszer00005

B TAMAM diigmesini tiklatin.

Uszer00006

Userinon?

Moderator islevi yeniden agilir ve yeni moderatdr yansitilan goriintiiyii

User 00008 -1
= Ara Bigisayar PG 00000001 kontrol edebilir.

Uszeri0009

User00010 ([ Aebig.cmmcc ) [Tlgili Baglantilar|

Badh Projektor Adi EMPOO000000

e "Ek Iglevlerin Kullanilmasi" s.30




Moderatoriin Degistirilmesi

e "Cesitli Toplant1 Tarzlar1 i¢in Baglanti Yontemleri" s.14



Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi

Bilgisayarinizin ekranini yansitirken diger kullanicilarin yansitma kontrol Segenekleri ayarla ekrani kapanir. Projektor kontrol ekranindaki islem bir
ekranindaki islemlerini gizleyebilirsiniz. Bu, islemi yansitmadan gerekli sonraki kullaniginizda yansitilmaz.

ayarlar1 degistirmenize olanak tanir. Gegerli goriintiilenen yansitilan

goriintii, siz ara¢ ¢ubugunu yansitma kontrol ekranina otomatik olarak [gili Baglantilar|

kaydirdiginizda durakliyor. Siz ara¢ ¢ubuguna dondigiintizde bilgisayar

e "Ek Iglevlerin Kullanilmasi" s.30
ekrani yeniden yansitiliyor.

$ Bu islev moderatér islevi kullanildiginda yalnizca moderatér tarafindan
kullanilabilir.

Arama ekraninda Secenekleri ayarla diigmesine basin.

Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.

Genel ayarlar 6gesini tiklatin.

Projeksiyon kontrol ekranini goriintiilerken yansitilan ekrani
duraklat 6gesini secip, ardindan TAMAM digmesini tiklatin.

Secenekleri ayarla
Kullanic: Ayaran | Genel ayarar | Peformans ayara I Ses Cilkagr |

[ iletigimleri ifrele
[ Yanstilan ekran iki veya dérde bélindidinde yiksek gzinirikie goster

[ Fare imlecinin harsketini dizginleitn.

ojeksiyon kontrol ekranini gdrintiledcen yanstilan ekran duraklat

[ Easy Interactive Toals Kullan

Varsaylani Yiikle [ TAmam ]| ptal
——




TOP

Sorun Cozme

EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanirken karsilasabileceginiz sorunlarin ¢oziimleri i¢in agagidaki boliimlere bakin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Ag Baglantis1 Sorunlarinin Coéziilmesi” .39

e "Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coztilmesi” s.43
e "Hata Mesajlar1 Listesi" s.45

e "Olay Kimligi Listesi" s.49



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

Ag ortaminiza bagl olarak bu ¢oziimleri deneyin.

[llgili Baglantilar|

e "Sorun Cozme" 5.38

e "Projektorleri Baglayamadiginizda Uygulanacak Coéziimler (Kablosuz)
s.39

e "Projektorleri Baglayamadiginizda Uygulanacak Coziimler (Kablolu)"
s.41

"

Projektorleri Baglayamadiginizda Uygulanacak
Coziimler (Kablosuz)

Bilgisayar ile projektorii birbirlerine bir kablosuz ag tizerinden
baglayamadiginizda asagidaki ¢oziimleri deneyin. Sorunu ¢6zemezseniz, ag
yoneticinizle baglant1 kurun.

e Ag baglantis1 i¢in kullanilan harici aygitlarin veya ag aygitlarinin ve
projektoriin bulundugu ortamin durumunu kontrol edin.

o Belirtilen Kablosuz LAN iinitesini projektore giivenli sekilde takin.

e Erisim noktas: ile bilgisayar veya projektor arasindaki her tiir
engeli kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in pozisyonlarin
degistirin. Kapali ortamlar, arama isleminde projektoriin
bulunmasini bazen engeller.

e Ag aygitlarinin sinyal gilicinii en yiiksek diizeye ayarlayin.

e Erisim noktasinin IP adresi, alt ag maskesi ve ag gecidi adreslerini
dogru ayarlayin.

e Kablosuz LAN'1In 802.11a, 802.11b, 802.11g veya 802.11n
baglantilarina uygun oldugundan emin olun. Kablosuz LAN,
802.11 gibi diger standartlarla uyumlu degildir.

e Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin.
¢ Baglant1 modu ayarini Gelismis olarak yapin.
Ag > Ag Yapilandirmasi > Kablosuz LAN > Baglanti modu 6gesi-
ne gidin.
e Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin.
Ag > Ag Yapilandirmasi > Kablosuz LAN > SSID 6gesine gidin.

e DHCP o0gesini Kapali olarak ayarlaymn. DHCPAgik olarak
ayarlandiginda, kullanilabilir bir DHCP sunucusu bulunmazsa,
LAN bekleme durumuna girilmesi biraz zaman alabilir.

Ag > Ag Yapilandirmasi > Kablosuz LAN > DHCP veya Ag > Ag
Yapilandirmasi > Kablosuz LAN > IP Ayarlar1 > DHCP 6gesine
gidin.

e Projektoriin IP adresi, alt ag maskesi ve ag gecidi adreslerini
dogru ayarlayin.

¢ Kablosuz LAN Giicii 6gesini A¢ik olarak ayarlayin.
Ag > Ag Yapilandirmas: > Kablosuz LAN > Kablosuz LAN Giicii
Ogesine gidin.

e Kablosuz LAN sistemini erisim noktasinin destekledigi standartlar:
karsilayacak sekilde ayarlayin.

Ag > Ag Yapilandirmas: > Kablosuz LAN > Kablosuz LAN sis-
temi veya Kablosuz LAN sis. 6gesine gidin.

e Giivenlik ayarmni etkinlestirdiginizde, ayni1 gecis kodunu erisim
noktasi, bilgisayar ve projektorde de ayarlayn.

e Projektorde ag ayarlarini kapatin, ardindan LAN bekleme ekranina
doniin.



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

e Bilgisayarin ag ayarlarini kontrol edin.

e Kablosuz LAN bagdastiricist bilgisayariniza takili degilse,
bilgisayariniza kablosuz LAN kart1 takin.

e Bilgisayarinizda kablosuz LAN ayarini veya AirPort 6zelligini
etkinlestirin.

e Projektoriin bagh oldugu erisim noktasina baglanin.

e Giivenlik duvarini kapatin. Kapatmak istemiyorsaniz, giivenlik
duvarini istisna olarak kaydedin. Baglanti noktalarini agmak igin
gerekli ayarlar1 yapin. Bu yazilim "3620", "3621" ve "3629" baglanti
noktalarmi kullanir.

e Erisim noktasi ayarlarin1 kontrol edin.

e MAC Adresi ve baglanti noktas1 kisitlamalar1 gibi baglantilar:
engelleyen herhangi bir islev erisim noktasina ayarlanmissa, erisim
noktasina baglanti iznini projektorlerin baglanmasina izin verecek
sekilde ayarlayn.

e Yazilim ayarlarim1 kontrol edin.

e Kullandiginiz ag bagdastiricisini Segenekleri ayarla ekraninda
LAN'a gecis yap kismindan secin. Bilgisayarin birden fazla LAN
ortami varsa, ag bagdastiricis1 dogru bir sekilde secilene kadar
baglanti kurulamaz.

e Otomatik arama ozelligini kullanarak baglanmak istediginiz
projektorii bulamiyorsaniz, IP adresini belirlemek icin Manuel
arama Ogesini secin.

e Projektoriin kullanilan EasyMP Multi PC Projection siirimiinii
desteklediginden emin olun. Projektorle birlikte verilen EPSON
Projector Software CD-ROM'undan, EasyMP Multi PC Projection
uygulamasini yiikleyin.

e EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin en son siirimiinii
tim bilgisayarlara yiikleyin. EasyMP Multi PC Projection
uygulamasinin en son siriimiini kullaniyor olsaniz bile,
maksimum bilgisayar baglantis1 sayis1 ve ana bilgisayar islevinin
kullanilabilirligi projektér modeline gore degisiklik gosterdiginden
kullanilabilir islev sinirli olabilir.

e Zaten bagli durumda bir kullanici varsa, yalnizca o kullanici
tarafindan secilmis olan aym ikizleme grubundaki projektorlere
baglanabilirsiniz. Zaten bagli durumdaki kullaniciyla ayni ikizleme
grubundaki bir projektorii veya bekleme durumundaki bir
projektorii segin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ag Baglantis1 Sorunlarinin Coziilmesi" s.39

o "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar’ s.56

e '[P Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi”
s.19



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

Projektorleri Baglayamadiginizda Uygulanacak
Coziimler (Kablolu)

Bilgisayar ile projektorii birbirlerine bir kablolu ag {izerinden
baglayamadiginizda asagidaki ¢oziimleri deneyin. Sorunu ¢6zemezseniz, ag
yoneticinizle baglanti kurun.

e Ag baglantist i¢in kullanilan harici aygitlarin veya ag aygitlarinin ve
projektoriin bulundugu ortamin durumunu kontrol edin.
e Ag kablosunu siki bi¢cimde baglayin.

N © Ticari olarak bulunabilen 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablo
$’ kullanin.

e Arizalar1 onlemek icin Kategori 5 veya daha yiliksek korumali LAN
kablosu kullanin.

e Projektoriin ag ayarlarim1 kontrol edin.

e DHCP o6gesini Kapali olarak ayarlayin. DHCPAgik olarak
ayarlandiginda, kullanilabilir bir DHCP sunucusu bulunmazsa,
LAN bekleme durumuna girilmesi biraz zaman alabilir.
Ag > Ag Yapilandirmasi > Kablolu LAN > DHCP veya Ag > Ag
Yapilandirmas: > Kablolu LAN > IP Ayarlar1 > DHCP 06gesine
gidin.

e Projektoriin IP adresi, alt ag maskesi ve ag gecidi adreslerini
dogru ayarlayin.

e Projektorde ag ayarlarini kapatin, ardindan LAN bekleme ekranina
doniin.

e Bilgisayarin ag ayarlarini kontrol edin.
e Bilgisayarinizda LAN ayarlarini etkinlestirin.
Windows XP: Denetim Masas1 > Sistem > Donanim > Aygit Yo-
neticisi seceneklerini kontrol edin.
Windows Vista, Windows 7 ve Windows 8: Denetim Masas1 >
Sistem ve Bakim veya Sistem ve Giivenlik > Aygit Yoneticisi se-
geneklerini kontrol edin.

e Giivenlik duvarimni kapatin. Kapatmak istemiyorsaniz, giivenlik
duvarini istisna olarak kaydedin. Baglanti noktalarini agmak igin
gerekli ayarlar1 yapin. Bu yazilim "3620", "3621" ve "3629" baglanti
noktalarii kullanir.

e Yazilim ayarlarim1 kontrol edin.

e Kullandiginiz ag bagdastiricisini Segenekleri ayarla ekraninda
LAN'a gecis yap kismindan secin. Bilgisayarin birden fazla LAN
ortami varsa, ag bagdastiricis1 dogru bir sekilde secilene kadar
baglanti kurulamaz.

e Otomatik arama o6zelligini kullanarak baglanmak istediginiz
projektorii bulamiyorsaniz, IP adresini belirlemek icin Manuel
arama Ogesini secin.

e Projektoriin kullanilan EasyMP Multi PC Projection siirimiinii
desteklediginden emin olun. Projektorle birlikte verilen EPSON
Projector Software CD-ROM'undan, EasyMP Multi PC Projection
uygulamasini yiikleyin.

e EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin en son siirimiinii
tim bilgisayarlara yiikleyin. EasyMP Multi PC Projection
uygulamasinin en son siriimiini kullaniyor olsaniz bile,
maksimum bilgisayar baglantis1 sayis1 ve ana bilgisayar islevinin
kullanilabilirligi projektér modeline gore degisiklik gosterdiginden
kullanilabilir islev siirli olabilir.

e Zaten bagli durumda bir kullanici varsa, yalnizca o kullanici
tarafindan secilmis olan aym ikizleme grubundaki projektorlere
baglanabilirsiniz. Zaten bagli durumdaki kullaniciyla ayni ikizleme
grubundaki bir projektorii veya bekleme durumundaki bir
projektorii segin.



Ag Baglantisi Sorunlarinin Coziilmesi

[Tlgili Baglantilar|

e "Ag Baglantis1 Sorunlarinin Coziilmesi" .39

e "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar" s.56

e "IP Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmasi”
s.19



Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi

Durumunuza bagl olarak bu ¢oziimleri deneyin.

[llgili Baglantilar|

e "Sorun Cozme" 5.38

e "Bilgisayar Ekrani Diizglin Goriintillenmediginde Uygulanacak Coéziimler"
s.43

e "Ekran Diizgiin Yansitilmadiginda Uygulanacak Coziimler" s.43

e "Ses Diizgiin Calismadiginda Uygulanacak Coziimler" s.43

Bilgisayar Ekrani Dlizgiin Goriintillenmediginde
Uygulanacak Coziimler

Bilgisayar ekraniyla ilgili herhangi bir sorun varsa asagidaki ¢oziimleri
deneyin.

e PowerPoint ¢aligirken EasyMP Multi PC Projection uygulamasini
baslatirsaniz slayt gosterisi ¢aligmayabilir. PowerPoint yaziliminin kapali
oldugundan emin olup, EasyMP Multi PC Projection uygulamasini ve
bir slayt gosterisini baglatin.

[llgili Baglantilar|

e "Yansitma Sirasinda Sorunlarin Cozillmesi" s.43

Ekran Diizgiin Yansitiimadiginda Uygulanacak
Coziimler

Ekran yansitilmiyorsa veya yansitilan goriintiilerde sorunlar varsa asagidaki
¢oztimleri deneyin.

e Bir Microsoft Office uygulamasi kullaniyorsaniz, fare isaret¢isini hareket
ettirmeyi durdurun. Fare isaretcisini siirekli hareket ettirirseniz, ekran
hizla yenilenemeyebilir.

e Fare isaretgisi titresiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin.

o Secenekleri ayarla ekraninda Genel ayarlar sekmesinde Fare
imlecinin hareketini diizgiinlestirin 6gesini segin.

e Secenekleri ayarla ekraninda Performansi ayarla sekmesinde
Katmanli pencereyi gonder 6gesini temizleyin.

e Ortam Yiriitiicisi film oynatma ekrani bilgisayara bagli olarak
yansitilmayabilir.

e Ekran koruyucu oOnizlemesi bilgisayara bagli olarak diizgiin
yansitilmayabilir.

e WEP sifreleme etkinse ekran gonderme hizi diisebilir.

e Mac OS X sisteminde film oynatirken, yiiriitmeye baslamadan o6nce
EasyMP Multi PC Projection uygulamasini baslatin. EasyMP Multi PC
Projection film oynatilirken baglatilmigsa veya ekran ¢oziintirligi ve
renk sayist degistirilmisse, film oynatma penceresini tagimay, kiigiiltmeyi
veya yeniden boyutlandirmay: vb. deneyin.

e Yazilim gereksinimlerini karsilamayan bir bilgisayar kullanildiginda, film
goriintiileri ve sesi durabilir.

e Bagka bir kullanici yoneticiyken, yansitilan ekrani kontrol edemezsiniz.
Yoneticiyi degistirin veya ekrani yoneticisiz yansitin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Yansitma Sirasinda Sorunlarin Cozlilmesi" s.43
e "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar" s.56

o "Secenekleri ayarla - Performans ayarla" s.56

¢ "Moderatoriin Degistirilmesi" s.35

Ses Diizgiin Calismadiginda Uygulanacak
Cozumler

Projektorden ses gelmiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin.

e Ses sadece bir projektore aktarilabilir. Birden fazla projektor bir
bilgisayara bagliysa, diger projektorlerin baglantisini kesip yeniden
deneyin.



Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi

e Secgenekleri ayarla ekraninda Ses Cikisi sekmesinde Projektor ses ¢ikisi
0gesini segin.

e Yalnizca bir bilgisayarin ekranini tam ekran modunda yansitirken
bilgisayarin ses ¢ikisinin projektorden alinmasini saglayabilirsiniz.

e Bilgisayarin ses diizeyi en disiik degere ayarlanirken projektoriin ses
diizeyi en yiiksek degere ayarlanirsa giiriiltti karisabilir. Bilgisayarin
sesini agip projektoriin sesini kisin.

[lgili Baglantilar|

e "Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coztilmesi” s.43
e "Secenekleri ayarla - Ses Cikis1" s.57



Hata Mesajlari Listesi

Bir hata olustugunda, bilgisayar ekraninizda bir hata mesaji goriintiilenir.
Mesajiniz1 kontrol edin ve hatay1r gidermek i¢in buradaki talimatlar izleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Sorun Cozme" 5.38

e "EasyMP Multi PC Projection Yazilimini Baslatirken Cikan Hata
Mesajlar1” s.45

e "Projektorleri Ararken ve Segerken Cikan Hata Mesajlar1" s.46

¢ "Yansitma Sirasindaki Hata Mesajlar1” s.47

e "Bir Profili Calistirirken Cikan Hata Mesajlar1”" s.47

e "Yonetici Islevi Kullanilirken Cikan Hata Mesajlar”" s.48

Hata Mesajlar1

Coziim

Diger EPSON Projector yazilimi (USB
Display) ¢alistyor oldugundan 6tiirii bu
uygulama baslatilamiyor.

USB Ekran ozelligini kapatin ve
EasyMP Multi PC Projection yazilimin
yeniden baglatin.

USB Ekran ozelligini kapatmak i¢in

asagidakilerden birini yapin:

e Windows: USB kablosunu
projektorden ¢ikarin.

e Mac OS X: Menii ¢ubugundaki veya
Yanastirma mentsiindeki USB
Display simge meniisiinden
Baglantryr Kes 68esini se¢ip USB
kablosunu ¢ikarin.

EasyMP Multi PC Projection Yazilmini Baslatirken
Cikan Hata Mesajlan

Diger EPSON Projector yazilimi
(EasyMP Network Projection) caligtyor
oldugundan o6tiirii bu uygulama bagla-
tilamiyor.

EasyMP Network Projection yazilimin
kapatip EasyMP Multi PC Projection
yazilimini baslatin.

Hata Mesajlar Coziim

EasyMP Multi PC Projection yazilinmi
iki kez baglatildi.

Bu uygulama zaten ¢alistyor.

Diger EPSON Projector yazilimi (Quick | Hizli Kablosuz Baglanti 6zelligini ka-
Wireless Connection) ¢alistyor ol- patin ve EasyMP Multi PC Projection
dugundan 6tiiriit bu uygulama baslati- | yazihmini yeniden baslatin.

lamuyor. Hizli Kablosuz Baglanti ozelligini ka-
patmak i¢in, Hizli Kablosuz Baglanti
USB Anahtarini bilgisayardan ¢ikarmak
amactyla gorev ¢ubugunda Donanimi
Giivenle Kaldir iglemini gergeklestirin.

EasyMP Multi PC Projection baglatma
basarisiz.

EasyMP Multi PC Projection uygula-
masini yeniden baglatin. Mesaj hala
goruntileniyorsa, EasyMP Multi PC
Projection yazilimini kaldirip yeniden
kurun.

Kisayol dosyast agilamiyor.

Kisayol dosyast bozulmus olabilir.
EasyMP Multi PC Projection uygula-
masini baglatin, ardindan projektorii
yeniden arayip baglanmayr deneyin.

Dosyalar kayip veya gegersiz. Uygulama
baslatilamiyor. Uygulamay: Yeniden
Kurun/kaldirin.

EasyMP Multi PC Projection yazilimini
kaldirip yeniden kurun.




Hata Mesajlari Listesi

Hata Mesajlar1

Coziim

Ag adaptori bilgisi alinamiyor.

Asagidaki o6geleri kontrol edin.

e Bilgisayarda bir ag bagdastiricisi
kurulu.

e Kullanilan ag bagdastiricisinin
sliriciisti, bilgisayarda yiiklii.

e Ag bagdastiricisi etkin.

Kontrolden sonra bilgisayar: ve

EasyMP Multi PC Projection uygula-

masin1 yeniden baslatin.

H4la baglanamiyorsaniz, bilgisayardaki

ag ayarlarin1 ve projektoriin ag ayarla-

rint kontrol edin.

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas: (Windows)"

s.10

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas: (Mac OS X)"

s.10

Projeksiyon sirasinda kisayoldan bagla-
tilamaz.

Yansitmayr durdurup kisayoldan basla-
tin. EasyMP Multi PC Projection uy-

gulamasini kullanarak zaten yansitma

yaptiginizda kisayoldan yansitmay: bas-
latamazsiniz.

Secenek ekrani gosterilirken kisayoldan
baslatilamaz. Segenek ekranii kapatin
ve kisayolu tekrar deneyin.

Secenekleri ayarla ekrani gortntilenir.
Segenekleri ayarla ekranini kapatin.

Bu slayt gosterisi PowerPoint yeniden
baslatilana dek caligmayabilir.

PowerPoint uygulamasini kapatip slayt
gosterisini yeniden baslatin.

Isletim Sisteminizin mevcut siiriimiiyle
kullanilmaz. EasyMP Multi PC Projec-
tion'1 yeniden kurun.

EasyMP Multi PC Projection uygula-
masini yeniden kurun.

[Tlgili Baglantilar|

e "Hata Mesajlar1 Listesi" s.45

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows
XP/Windows Vista/Windows 7)" s.63
e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows 8)"

s.63

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Mac OS X)"

s.64

Projektorleri Ararken ve Secerken Cikan Hata

Mesajlari

Hata Mesajlar1

Coziim

Maksimum katilimer sayist agilmigtir.
Katim saglanamiyor.

Projektore zaten maksimum sayida ay-
git bagli durumda. Ekran yansitmayan
kullanicilarin ve projektorlerin baglan-
tisint kesin.

Anahtar s6zciik uyusmuyor. Projektor
ekraninda goriintillenen anahtar soz-
ciigli tekrar girin.

Anahtar sozciik eslesmedigi icin
baglant1 basarisiz.

LAN bekleme ekraninda goriintilenen
Projektor Anahtar Sézctigii degerini
kontrol edin ve Projektér Anahtar Soz-
cugu girin.

Secilen projektdr, su anda baska bir
projektoriin ayna goriintiisiinii yansit-
makta.

Zaten bagl durumda bir kullanici var-
sa, yalnizca o kullanici tarafindan se-
¢ilmis olan ikizleme grubundaki pro-
jektorlere baglanabilirsiniz. Ayni ikizle-
me grubundaki bir projektorit veya
bekleme durumundaki bir projektorii
segin.

Bir veya daha fazla prejektor yanit
vermiyor.

Ayni anda birden ¢ok projektore bagla-
namazsiniz. Bilgisayardaki ag ayarlarini
ve projektordeki ag ayarlarini kontrol
edin.

Bir ag hatasi olustu.

Bilgisayarin kablosuz LAN baglantisini
agin, sonra projektorii aramay1 yeniden
deneyin. Projektore hala baglanamiyor-
saniz, bilgisayardaki ag ayarlarmi ve

projektoriin ag ayarlarini kontrol edin.




Hata Mesajlari Listesi

Hata Mesajlar1

Coziim

Projektor baglantisi basarisiz.

Baglanmak istediginiz projektoriin za-
ten EasyMP Network Projection uygu-
lamasina bagli olup olmadigini kontrol
edin. EasyMP Network Projection uy-
gulamasi kullanilarak zaten baglanmis
olan bir projektére baglanamazsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Hata Mesajlar1 Listesi" s.45

[Ilgili Baglantilar|

"Hata Mesajlar1 Listesi" s.45

"Desteklenen Coziiniirlikkler ve Renkler" s.65

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows
XP/Windows Vista/Windows 7)" s.63

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows 8)"
.63

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Mac OS X)"
.64

"Uygulamanin En Son Siriimiintin Alinmas1” s.63

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmasi (Windows)"
s.10

"EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kurulmas: (Mac OS X)"
s.10

Yansitma Sirasindaki Hata Mesajlari

Hata Mesajlar

Cozlim

Projektor baglantisi kesildi.

Projektorde bir hata ortaya ¢ikmis ola-
bilir. Projektoriin gosterge 1giklarini
kontrol edin.

Bir ag hatasi olustu.

Tekrar baglanmay: deneyin. Projektore
héala baglanamiyorsaniz, bilgisayardaki
ag ayarlarini ve projektoriin ag ayarla-
rin1 kontrol edin.

Bir Profili Calistirirken Cikan Hata Mesajlar

Hata Mesajlar

Coziim

En fazla 32 karakter girin.

Girilen metin 32 karakteri geciyor. Adi,
32 veya daha kisa olacak sekilde kisal-
tin.

Klasér Ismini girin.

Klasor adi girilmedi. Klasor ismini gi-
rin.

6 katmandan daha derin klasorler olus-
turulmamalidir.

Klasor yapisi, alti klasérden daha derin.
Klasor yapisinda daha dstte yer alan
yeni bir klasor olusturun.

Bu klasorde XXX olarak adlandirilmis
bir klasor zaten var.

Ayni adda bir klasor zaten mevcut.
Bagka bir klasor adi girin.

Bu klasérde zaten XXX adinda bir
Projektor Dosyast vardir.

Ayni adda bir projektor zaten mevcut.
Bagka bir projektér adi girin.

Bigim bu uygulama tarafindan destek-
lenmediginden alinamryor.

Ige aktarmak istediginiz profili kontrol
edin. EasyMP Network Projection uy-
gulamasinda Hizli Baglanti Modu'nu
kullanarak baglanan projektorleri iceren
bir profili ice aktaramazsiniz.

Ayrica, projektor bilgileri kaydedilme-
migse veya profil bozulmugsa profili ice
aktaramazsiniz.

Klasor yapist alti adet klasorii astigin-
dan alinamiyor.

Klasor yapist alti adet klasorii astigin-
dan taginamiyor.

Klasor yapist alti adet klasorii agtigin-
dan kopyala.

Klasor yapist alti katmani agsamaz. Kla-
sor yapisinda daha istte yer alan bir
klasore ice aktarin, tasiyin veya kopya-
layin.




Hata Mesajlari Listesi

Hata Mesajlar1

Coziim

Dosya agma bagsarisiz.

Profil bozulmus olabilir. Profili yeniden
ice aktarmayi deneyin.

Dosya kaydetme basarisiz.

Klasore erisim haklariniz oldugundan
emin olup yeniden deneyin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Hata Mesajlar1 Listesi" s.45

Yonetici islevi Kullanilirken Cikan Hata Mesajlan

Hata Mesajlar1

Coziim

Ana bilgisayar olunamuiyor.

Bagka bir kullanici yoneticiyken siz yo-
netici olamazsiniz. Gegerli yoneticiden
¢ikmasini isteyip yeniden deneyin.

Yonetici Modu'na gegilemedi.

Bagka bir kullanicinin yonetici olma-
digindan emin olup yeniden deneyin.

Yonetici iglevi kullanilamaz durumda.
Istemci olarak baglandiniz.

Baglandiginiz projektor yonetici islevini
desteklemiyor. Yonetici olabilmek icin
yonetici islevini destekleyen bir projek-
tore gecis yapin.

[llgili Baglantilar|

e "Hata Mesajlar1 Listesi" s.45
¢ "Moderatoriin Degistirilmesi” s.35




Olay Kimligi Listes

Baglant1 hatasi ortaya ¢ikarsa, asagidaki sekilde, hata tiiriinii belirten bir
numara goriintiilenir.

Olay Kimligi: 04xx

Numaralar1 kontrol edin ve asagidaki onlemleri uygulaymn. Sorunu
¢Ozemezseniz, ag yoneticinizle veya projektoriiniizde belirtilen sekilde Epson
ile baglanti kurun Kullanim Kilavuzu.

Olay | Neden Cozim
Kim-
ligi
0432 Ag yazilimi baglatilamadi. Projektorii yeniden baglatin.
0435
0434 Ag iletisimi tutarl degil. Ag iletisiminin durumunu kontrol
edin ve bir siire bekledikten sonra
0481 . .
yeniden baglanin.
0482
0433 Aktarillan goriintiiler oynatilami- | Ag yazilimini yeniden baslatin.
yor.
0484 Bilgisayarla iletisim koptu.
04FE Ag yazilimi beklenmedik sekilde | Ag iletisimlerinin durumunu kon-
sona erdi. trol edin. Projektorii yeniden basg-
latin.
04FF Projektorde bir sistem hatasi olug- | Projektorii yeniden baglatin.
tu.
0891 Ayni SSID degerine sahip bir eri- | Bilgisayari, erisim noktasini ve
sim noktast bulunamiyor. projektorii ayni SSID'ye ayarlayimn.
0892 WPA/WPA2 kimlik dogrulama ti- | Kablosuz LAN giivenlik ayarlari-
pi eslesmiyor. nin dogru olup olmadigini kontrol
0893 | WEP/TKIP/AES sifreleme tipi es- | 4™
lesmiyor.
0894 Projektdr yetkisiz bir erisim nok- | Daha fazla bilgi i¢in ag yonetici-
tasina baglandigindan iletisim nizle baglanti kurun.
koptu.

Olay | Neden Cozim

Kim-

ligi

0898 DHCP alinamad. Dogru calisip calismadigini gor-
mek icin DHCP sunucusunu ve
dogru baglanip baglanmadigini
gormek i¢cin LAN kablosunu kon-
trol edin. DHCP kullanmiyorsaniz,
DHCP ayarin1 Kapali olarak ya-
pin.

0899 Diger iletisim hatalar1 Projektoriin veya ag yaziliminin
yeniden baglatilmasi sorunu ¢6z-
mediyse, projektoriiniizde acikla-
nan sekilde Epson ile baglanti ku-
run Kullamim Kilavuzu.

089A | EAP kimlik dogrulama tipi ayn1 | Kablosuz LAN giivenlik ayarlari-

degil. nin dogru olup olmadigini kontrol
089B | EAP Kimlik dozrul edin. Sertifikanin dogru yiiklenip
sunucusu kimlik dogrulamasi | . ,
basarisiz. yitklenmedigini de kontrol edin.
$
089C | EAP istemcisi kimlik dogrulamasi
basarisiz.
089D | Anahtar degisimi basarisiz.
0BO1 | Yerlesik depolama dogru algilana- | Tiim Dahili Veriyi Sil islemini
madi. yapin. Dahili depolama dogru se-
kilde silindiginde, projektoriin giig
kablosunu takin ve projektorii
aci. Dogru silinmediyse, projek-
tortintizde agiklanan sekilde Epson
ile baglanti kurun Kullanim Kila-
vuzu.
Uzatilmis > Beyaz Tahta Ayari
> Dabhili Bellek 6gesine gidin.
OBFF | Beyaz tahta islevinde bir hata Projektorii yeniden baglatin.

olustu.




Olay Kimligi Listes

[Tlgili Baglantilar|

e "Sorun Cozme" s.38



TOP

Ekran Ozeti

EasyMP Multi PC Projection ekranlar1 hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu béliimlere bakin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Arama Ekrani" s.52

e "Kayit Ekrani" s.54

e "Secenekleri ayarla" s.55

e "Ara¢ Cubugu" s.59

¢ "Yansitma Kontrol Ekrani” s.60



Arama Ekrani

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini baslattiginizda, arama ekrani

gortntiilenir.

15 EasyMP Multi PC Projection Ver. XX
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© | Bagh Projektorle-
rin Listesi

Projektor Listesinden secilmis olan projektérler hak-
kindaki bilgileri goriintiiler. Arama yontemi degisti-
rilse bile, Baghh Projektorlerin Listesi aymi kalir.

© | Kayit ol

Bagh Projektorlerin Listesindeki projektorleri bir
profile kaydeder.

( | Ana Bilgisayar
Olarak Baglan

Segilen projektorlere moderatér olarak baglanir (yal-
nizca bazi modellerde desteklenir).

Moderatdr islevi bu yazilimin tiim siiriimlerinde
mevcut olmayabilir.

() | Listeyi temizle

Projektor Listesi ve Bagh Projektorlerin Listesi'nde
goriintiilenen bilgileri siler.

Kullanic1 adi

Yansitma kontrol ekraninda kullanict listesinde kul-
lanic1 adini goriintiiler. Segenekleri ayarla ekraninda
Kullanic1 Ayarlari sekmesinde kullanici adini diizen-
leyebilirsiniz.

Otomatik arama

Bilgisayarin bagli oldugu agdaki projektorleri arar.

Manuel arama

Projektoriin IP adresini veya projektor adini belirte-
rek agdaki projektorleri arar.

Profil

Daha o6nce kaydedilmis projektor bilgilerini kullana-
rak agdaki bilgisayarlar1 arar.

(? | Projektor Listesi

Agda bulunan projektorlerin listesini goriintiiler.
Bunlar arasindan, baglanilacak projektorleri secebilir-
siniz. Her arama yontemi (Otomatik arama, Manuel
arama ve Profil) i¢in arama sonuglari, ayr1 birer
listede goriintiilenir.

Durum Sonraki tabloda projektér durumu

simgelerinin agiklamalarina bakin.

Projektor adi Projektoriin adini goriintiiler.

IP adresi Projektoriin IP adresini goriintiiler.

Agiklamalar Projektorle ilgili aciklamalar1 go-
rintiler. Profili farenin sag diigme-
siyle tiklatip, ardindan Ozellik
Ogesini tiklatarak aciklamay: diizen-
leyebilirsiniz. En ¢ok 32 karakter

girebilirsiniz.

Yenile

Projektor Listesindeki bilgileri giincellestirir.

Profil listesi

® © o0

Kayith profilleri goriintiiler (projektor bilgileri). Pro-
fili ¢ift tiklattiginizda, profile kayith olan projektorler
agda aranir.

96

Manuel arama ku-
tusu

Manuel arama y1 kullanirken, projektoriin IP adresini
veya projektdr adimi girin. Belirtilen projektorii ara-
mak i¢in, Ara digmesini tiklatin.

Secenekleri ayarla

Secenekleri ayarla ekranimi goriintiiler.

Katil

(o)

Segilen projektorlere baglanir.

Projektor Listesindeki projektor durum simgeleri asagidaki tabloda

aciklanmugtir.




Arama Ekrani

Kullanilabilir durumda. Projektére baglanabilirsiniz. e "Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasit” s.18

e '[P Adresi veya Projektor Adi belirterek Ag Projektorlerinin Aranmast’
s.19

e "Profil Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmast” s.19

e "Kisayol Kullanarak Ag Projektorlerinin Aranmasi” s.31

Kullanilabilir durumda. Projektére baska bilgisayarlar da

g
g@

I:‘ 8

| ®

bagli olmakla birlikte, ayn1 anda siz de baglanabilirsiniz. * "Secenekleri ayarla" s.55
Mesgul
ey Kullanilabilir durumda. Ayni goriintiiyli yansitan (ikizleme)
— bir projektér grubuna baglanabilirsiniz.
Ikizleme...

Kullanilamaz durumda. Projektér, ag yapilandirma ekranini
gorintilemekte veya basgka bir projektor yazilimi tarafindan
kullanilmakta.

3

Baska bir uygula-
ma tarafindan kul-
laniliyor

Kullanilamaz durumda. Projektorii aramak igin zaten Ma-
nuel arama veya Profil aramas: kullanilmakta.

Kullanilamaz durumda. Belirtilen projektér, Manuel arama
veya Profil aramasi kullanilarak bulunamadi.

>

=
=
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) |

Bulunamadi.

Kullanilamaz durumda. Projektér EasyMP Multi PC Pro-
jection yazilimiyla uyumlu degil.

¢

Desteklenmeyen
Projektorler

[Tlgili Baglantilar|

e "Ekran Ozeti" s.51



Kayit Ekrani

Projektorleri aradiginizda ve bilgileri arama ekraninda profil olarak
kaydettiginizde Kaydet ekrani goriintiilenir.

P )

Kaydet B8
Profile kaydet.
—-[F‘rojektér dosyas: adi HOOTGH,
Kaydet
=[5 Profi
=T 300004001
----- %) 300004002
----- %) 300004003
l Yeni Klasor Olustur l
TAMAM iptal
Projektor dosyast Projektor dosyasmnin adini girin.
ad1
Kaydet Profilin kaydedilmesini istediginiz klasorii segin.

Yeni Klasor Olustur | Yeni klasor olusturur.

TAMAM Projektor bilgilerini profile kaydeder.

e O

[Ilgili Baglantilar|

e "Ekran Ozeti" s.51
e "Profili Kaydetme" s.21



Secenekleri ayarla

EasyMP Multi PC Projection arama ekraninda Segenekleri ayarla 6gesini

5 ; ninda Seg R
tiklattiginizda Segenekleri ayarla ekrani goriintiilenir.
Kullaruct Ayarian |Gene| ayarar I Performans: ayarla I Ses Clk.l;un||
¥y Secenekleri ayarla 6gesine yansitma kontrol ekranindaki Arag
. Nt Kullaric: adi HHODO00K

meniisiinden de erigebilirsiniz. Yansitma kontrol ekranindan

Segenekleri ayarla 6gesine eristiginizde Kullanici Ayarlar1 sekmesi Paylaglan Profil Ad

g('jrflntiilenmez. Manuel arama

Manuel arama igin ging gegmigini sil.

[Ilgili Baglantilar| s

e "Ekran Ozeti" .51
e "Secenekleri ayarla - Kullanici Ayarlar1” s.55

e "Secenekleri ayarla - Genel ayarlar" s.56
o "Secenekleri ayarla - Performans ayarla" s.56 [ Varsaylan Yikie [T [ ]
e "Secenekleri ayarla - Ses Cikis1" s.57
e "Arama Ekrani" s.52
e "Ara¢ Cubugu" s.59

Kullanici ads Yansitma kontrol ekraninda kullanici listesinde kul-
lanic1 adini girin. En ¢ok 32 karakter girebilirsiniz.
Bu ayar, arma ekranindaki ayarla esitlenir.

. Paylasilan Profil Adi Paylagilan profilin ag konumunu veya URL'sini
Secenekleri ayarla - Kullanici Ayarlar (profil adi dahil) asagida gosterildigi gibi girin.

e Dosya sunucusu icin (sadece Windows): \\xxxxx
Segenekleri ayarla ekraninda Kullanici Ayarlari sekmesini tiklattiginizda, \xxxxx.mplist
agagidaki ekran goriintiilenir. e Bir Web sunucusu igin: http://xxxxx/xxxxx.mplist

Sil Manuel arama icin giris ge¢misini siler.

Varsayilan1 Yiikle Secenekleri ayarla icin tiim ayarlama degerlerini
varsayllan ayarlara dondiiriir, Genel ayarlar boli-
miindeki LAN'a gegis yap 0gesi bunun disindadir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Secenekleri ayarla" s.55

e "Arama Ekran1" s.52

¢ "Yansitma Kontrol Ekrani" s.60

¢ "Ag Projektorlerinin Otomatik Aranmasi” s.18
e "Bir Profilin Ag Uzerinden Paylagilmasi” s.23



Secenekleri ayarla

Secenekleri ayarla - Genel ayarlar

Secenekleri ayarla ekraninda Genel ayarlar sekmesini tiklattiginizda,
agagidaki ekran goriintiilenir.

Secenekleri ayarla

[ iletigimleri sifrele

Kullaricr Ayaran GE!ﬂe'El')'EFlEI' Performans: ayarla I Ses Cilkagiru |

[ Yansttilan ekran iki veya dérde bélindiginde yiksek gozinidlkie goster

[ Fare imlecinin harsketini dizginlestitn.

[ Projeksiyon kentrol ekranini gérintilercen yansiilan ekrani durakdat

[ Easy Interactive Toals Kullan

Varsaylan Yiikle [ TAmam [ el |

Tletigimleri sifrele

Veriyi sifreleyip iletmek icin bunu secin. Veriler ele
gecirilse bile sifresi ¢oziilemez.

Yansitilan ekran iki veya
dorde bolindigiinde
yliksek ¢oztintirlitkte gos-
ter

Sadece WUXGA (1920 x 1200) ¢oziiniirltigiindeki
projektorlerde kullanilabilir.

Bolinmis olan biitiin ekranlar1 yitksek ¢oziinirliikte
goriuntilemek i¢in bunu segin.

Gortintliniin gorlntillenmesi ¢ok uzun siiriiyorsa
veya kesintiye ugruyorsa, bu segenegin oniindeki
isareti kaldirin.

Projeksiyon kontrol ekra-
nin1 goriintiilerken yansi-
tilan ekrani duraklat

Bu islev moderator islevi kullanildiginda yalnizca
moderator tarafindan kullanilabilir.

Bilgisayarinizi ekrana yansitirken diger kullanicilarin
yansitma kontrol ekranindaki islemlerini gizlemek
icin bunu segin.

Easy Interactive Tools
Kullan

EasyMP Multi PC Projection uygulamasinda Kolay
Etkilesim Araclarini kullanmak igin secin.

Bu ayar, Performansi ayarla boliimiindeki Katmanl
pencereyi gonder Ogesiyle esitlenir.

LAN'a gecis yap

Sadece Windows

Bir bilgisayarin birden fazla bagdastiricis1 oldugunda,
bir arama igin kullanilacak ag bagdastiricisini degis-
tirmeniz gerekiyorsa, bunu kullanin.

Varsayilan olarak ag bagdastiricilarinin tamami, bir
arama gerceklestirmek icin kullanilir.

Varsayilan1 Yiikle

Secenekleri ayarla icin tim ayarlama degerlerini
varsayllan ayarlara dondiiriir, Genel ayarlar boli-
miindeki LAN'a gegis yap 6gesi bunun disindadir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Segenekleri ayarla” s.55

e "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi" s.25
e "Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi" s.37

Fare imlecinin hareketini
diizgiinlestirin

Yalnizca Windows XP/Windows Vista/Windows 7

Performansi ayarla sekmesinde Katmanli pencereyi
gonder secenegi isaretliyken fare isaretcisinin titre-
mesini onlemek i¢in bunu se¢in. (Windows Vista ve
Windows 7'de tema olarak Windows Aero segiliyse,
bu ayar Windows Aero ozelligini kapatir.)

Secenekleri ayarla - Performans ayarla

Segenekleri ayarla ekraninda Performansi ayarla segmesini tiklattiginizda,
agagidaki ekran goriintiilenir.




Secenekleri ayarla

Secenekleri ayarla =) Varsayilan1 Yiikle Secenekleri ayarla icin tiim ayarlama degerlerini
. - varsayllan ayarlara dondiiriir, Genel ayarlar boli-
| Kullaricr Ayaran | Genel ayartar |{ Perfomansi ayaria || Ses Giagni | miindeki LAN'a gecis yap o0gesi bunun digindadir.
Hizh MNormal Hassas

Ilgili Baglantilar
[llgili Bag |

8

e "Secenekleri ayarla" s.55
e "Yansitilan Panel Sayisinin Degistirilmesi” s.25
¢ "Ekraninizin Yansitilmasi" s.34

WUXGA Projektorer
[ Ghziiniiniigh digdinin ve aktann

[ Katmanh pencereyi gonder

Secenekleri ayarla - Ses Cikisi

Secenekleri ayarla ekraninda Ses Cikis1 sekmesini tiklattiginizda, asagidaki

[ Varsaylan Yiikle ][ TAmam [ e | A
ekran goriintilenir.
Performans ayarlama Performans: Hizli, Normal ve Hassas olarak ayar- Secenekleri ayarla =
kaydirma ¢ubugu layabilirsiniz. : :
Film yansitmalar1 kesiliyorsa Hizli olarak ayarlayin. | Kl Ayt | Genelayarar | Perfomans ayeria |/ cs Cisent |
Coziniirligh distirtin ve | Sadece WUXGA (1920 x 1200) ¢oziiniirliigiindeki [¥] Projektor ses glag
aktarin projektorlerde kullanilabilir.

Cozuntrliigi distrerek, projektore aktarilacak veri
boyutunu diisirmek i¢in bunu segin. A§ yavagsa
veya goriintiiniin goriintillenmesi uzun zaman aliyor
veya yansitma kesiliyorsa, bu segenegi kullanin.

Katmanli pencereyi gén- | Yalnizca Windows XP ve Windows 7 (tema olarak
der Windows 7 Basic secili oldugunda)

Katmanli pencere kullanildiginda, bilgisayarda go-
riintilenen mesajlar gibi icerikler projektérde yansi-
tilmaz. Farkli bir katmanli pencereden igerikleri
yansitmak icin bu secenegi secin. el i J[_TAmAmM || ipta

Fare isaretcisi ekranda titriyorsa, Genel ayarlar sek-
mesinde Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin
secenegini isaretleyin.

Strtim EasyMP Multi PC Projection siiriim bilgilerini go-
riintiiler.




Secenekleri ayarla

Projektor ses ¢ikist

Bilgisayarin ses ¢ikisini projektdrden almak icin bu
secenegi isaretleyin. Ses cikiginin bilgisayardan ya-
pilmas: i¢in bu onay kutusundaki isareti kaldirin.

Yalnizca bir bilgisayarin ekranim
tam ekran modunda yansitirken bil-
gisayarin ses ¢ikisinin projektérden
almmasini saglayabilirsiniz.

Varsayilant Yiikle

Secenekleri ayarla icin tim ayarlama degerlerini
varsayilan ayarlara dondiiriir, Genel ayarlar boli-
miindeki LAN'a gegis yap 6gesi bunun digindadur.

[Iigili Baglantilar|

e "Secenekleri ayarla” s.55
e "Projektorden Ses Cikist Alma" s.33




Ara¢ Cubugu

EasyMP Multi PC Projection uygulamasi basladiktan ve projektorle baglanti Projektore bagli iken yansitmayi durdurur. Projektor durdurul-
kurulduktan sonra bilgisayar ekraninda ara¢ ¢ubugu goriintiilenir. Yansitilan \n\‘! dugunda siyah bir ekran yansitilir.
gortintityli kontrol etmek ve ag baglantisin1 kesmek i¢in bu ara¢ ¢ubugunu
kullanabilirsiniz. Durdur
Projektore bagl iken yansitilan goriintiileri duraklatir.
EasyMP Multi PC Projection Ver, .} o B (- ) s Y i
SIm e
n @ g Duraklat

Bilgisayariizdaki ekrani tam ekran modunda, diger kullanici-

Moderator islevi kullanildiginda oturumdaki roliiniize gore asagidaki arag larm ekranlarmni yansitmadan yansttir.

¢ubuklarindan biri goriintiilenir.

D)

e Moderator icin Ekranimi Yan-
sit
EasyMP Multi PC Projection Ver. %541 EI Birak Bilgisayarinizla projektér arasindaki baglantiyr keser.
n m @ | Tiim Badl. Kes | Tim Bagl. Kes | Toplantiya katilan tiim aygitlarla projektorler arasindaki baglan-
— tiyr keser.
Projeksiyon kontrol ekranina gegis yapar.
e Katilimailar icin [ | JESY gests yap
(—]
MP Multi P.. =]
Fasy o El @ Projeksiyon
A | Eirake | Kontrol Ekra-
Q nma Geg
Bazi 6geler bu yazilimin tiim siirimlerinde mevcut olmayabilir. ligili Baglantilar]
e "Ekran Ozeti" s.51
e "Yansitilan Gériintii Durumunun Igletilmesi" s.24
Durma veya Duraklatma durumunu serbest birakir ve bilgisayar e "Ekraninizin Yansitilmast” s.34
n ekranini oldugu gibi yansitir. ¢ "Baglantinin kesilmesi" s.28
e "Yansitma Kontrol Ekrani" s.60

Goster




Ara¢ ¢ubugunda

gorintiilenir.

Yansitma Kontrol Ekrani

] diigmesini tiklattiginizda, yansitma kontrol ekrani

[ EasyMP Multi PC Projection Ver., ¥, 5x
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Yansitma kontrol ekrani bu yazilimin tiim siiriimlerinde mevcut

olmayabilir.

Kullania1 bilgileri

Adiniz1 ve durumunuzu goriintiiler. Bilgisayarinizin
ekran1 yansitildiginda mavi olarak goriintiilenir. Yan-
sitma alaninda oldugunuzda ancak yansitma yapil-

madiginda gri olarak goriintiilenir.

Kullanici arama
kutusu

Arama yapmak istediginiz kullanici adini girip, ar-
dindan ,G diigmesini tiklatin. Arama sonuglari,
kullanic1 listesinde goriintiilenir.

Orijjinal kullanic1 listesine donmek i¢in )Q diigme-

sini tiklatin.

Dosya menisii

Yazilimi kapatmak i¢in Cikis diigmesini segin.

Kullania1 listesi

Projektorlere bagli olan bilgisayarlarin kullanici adla-
rin1 gorintiiler. EasyMP Multi PC Projection yazili-
mint ¢aligtiran bilgisayarlar ile Epson iProjection ya-
zihmini ¢alistiran akilli telefonlar veya tabletler ara-
sinda 50 aygita kadar baglayabilirsiniz.

Bir kullanic1 adin siiriikleyip yansitma alaninda beyaz
panele biraktiginizda, o bilgisayarin ekrani yansitilir.
Gegerli yansitilmakta olan kullanicilarin arka plan:
mavi, yansitma alaninda olup da gecerli olarak yan-
sitilmayan kullanicilarinki gridir. Kullanici oturumdan
ayrilmis olsa dahi, adi kullanici listesinde kalir ve
metin rengi gri olur.

Kullanic1 adr igin varsayilan deger, bilgisayar adidir.
Segenekleri ayarla ekraninda veya arama ekraninda
Kullanic1 Ayarlar1 sekmesinde kullanici adini degis-
tirebilirsiniz.

Ara¢ meniisii

Birak veya Tiim Bagl. Kes segenegini se¢mek icin
tiklatin.

Secenekleri ayarla ekranini gérmek ic¢in Segenekleri
ayarla 6gesini segin.

Yardim meniist

Siiriim bilgisini se¢mek i¢in tiklatin.

Baglant1 sayist

Projektore bagli kullanicilarin sayisini goriintiiler.

Bagli Projektor
Adi

Gegerli bagli oldugunuz projektoriin adini goriintiiler.
Projektor adini tiklattiginizda, Web Uzak goriintiile-
nir. Web Uzak'ta, bilgisayarinizin ekraninda, aynen
uzaktan kumanda kullanir gibi projektor islemleri
gerceklestirebilirsiniz. Web Uzak ile ilgili daha ay-
rintih bilgi i¢in projektorle birlikte temin edilen Kul-
lamim Kilavuzu belgesine bakin.




Yansitma Kontrol Ekrani

@ | Ana Bilg. Olarak
Cik/Ana Bilgisayar
Ol

Moderatoér olmaktan ¢ikmak icin Ana Bilg. Olarak
Cik diigmesine veya moderatér olmak i¢in Ana Bil-
gisayar Ol diigmesine tiklatin. Goriintiilenen diigme
baglanti yontemine gore degisiklik gosterir.

©) | Ana Bilgisayar

Moderatér bulundugunda moderatér adim goriintii-
ler.

© | Yansitma alani

Bir panelin arka plan rengi beyazsa, o paneldeki
kullanic1 adinin bilgisayarinin ekrani yansitilmakta
demektir. Beyaz bir panelde kullanici yoksa, siyah bir
ekran yansitilir. Bir kullanicimin adini siirtikleyip bi-
rakarak, yansitilmakta olan ekrani ve bilgisayar ek-
ranmin hangi konumda yansitilacagini degistirebilir-
siniz.

([0 | Hedef panel

Projeksiyon alanindaki panellerden birini tiklatarak,
mavi cergeveli hedef paneli tasiyabilirsiniz. Projeksi-
yonu degistirme diigmelerinden birini tiklatarak, o

sirada hedef panelin konumlandig: bilgisayar ekra-

ninda yansitabilirsiniz.

(¥ | Ekran kontrol
diigmeleri

Projektoriin asagidaki durumunu gosterir.

(® | Yansitma diigme-
lerini degistir

Bilgisayar ekranlarinda yansitilabilecek panel sayisini
degistirir.

Ekrani, yansitilacak ekrani bolmeksi-
n zin, bir aygitta tam ekran modunda
yansitir.
Tek Ekran
Ekranlari, yansitilan ekranlari ikiye
m bolerek, ayni anda en ¢ok iki aygiti
yansitir.
Iki Ekran
Ekranlari, yansitilan ekranlar1 dérde
m bolerek, ayn1 anda en ¢ok dort aygiti
yansitir.
Dért Ekran

(%]

Ekranim: Yansit

Bilgisayarinizin ekranini tam ekran modunda yansitir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Ekran Ozeti" s.51

e "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.24
e "Baglantinin kesilmesi" s.28
e "Fkraninizin Yansitilmast" s.34

e "Arama Ekrani" s.52

e "Segenekleri ayarla - Kullanic1 Ayarlar” s.55

Durma veya Duraklatma durumunu
serbest birakir ve bilgisayar ekranin
Géster oldugu gibi yansitir.
- Yansitmay: durdurur. Durdurulmus
! durumdayken, siyah bir ekran yan-
tir.
Durdur ST
O sirada goriintillenmekte olan bil-
gisayar ekranini duraklatir. Bilgisayar
Duraklat ekraninda degi§iklikvlfsr yapsaniz bile,
yansitilan ekran degismez.

x

Ara¢ Cubuguna
Geg

Arag ¢ubuguna

gecis yapar.

¢ "Moderatoriin Degistirilmesi” s.35
e "Ara¢ Cubugu" s.59
e "Yansitma Kontrol Ekraninin Gizlenmesi" s.37



TOP

Ek

EasyMP Multi PC Projection yazilimi hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu béliimlere bakin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Yazihmin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi" s.63
o "Desteklenen Coziiniirliikler ve Renkler" s.65

e "Siirlamalar” s.66

e "Bildirimler" s.68



Yazilimin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi

EasyMP Multi PC Projection yazilimini giincellemek veya kaldirmak igin bu
talimatlar1 izleyin.

[Ilgili Baglantilar|

e "EK" 5.62

e "Uygulamanin En Son Siriimiintin Alinmas1” s.63

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows
XP/Windows Vista/Windows 7)" s.63

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Windows 8)"
$.63

e "EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin Kaldirilmas: (Mac OS X)"
s.64

Uygulamanin En Son Siiriimiiniin Alinmasi

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini en son siirimiinic EPSON Web
sitesinden indirebilirsiniz.

http://www.epson.com, adresini ziyaret edin ve bulundugunuz yeri segin.

[Ilgili Baglantilar|

e "Yazilmin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi" s.63

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
Kaldirilmasi (Windows XP/Windows Vista/Windows
7)

Windows XP, Windows Vista ve Windows 7 sistemlerinde EasyMP Multi
PC Projection uygulamasini kaldirmak igin asagidaki talimatlar1 izleyin.

Yazilimi kaldirmak igin yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

n Bilgisayarinizi acin.

a Tim calisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

—
B Baslat diigmesini, ardindan Denetim Masasi digmesini
tiklatin.

ﬂ Asagidakilerden birini yapin.

e Windows XP: Program Ekle veya Kaldir secenegini cift tiklatin.

e Windows Vista ve Windows 7: Programlar kategorisinden
Program kaldir segenegini tiklatin.

B EasyMP Multi PC Projection uygulamasini secip, asagidakilerden
birini yapin.

e Windows XP: Degistir/Kaldir diigmesini tiklatin.
e Windows Vista ve Windows 7: Kaldir/Degistir diigmesini tiklatin.

B Ekrandaki talimatlar izleyin.

[Tlgili Baglantilar|

¢ "Yazillmin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi" s.63

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
Kaldiriimasi (Windows 8)

Windows 8 sisteminde EasyMP Multi PC Projection uygulamasini
kaldirmak i¢in asagidaki talimatlar1 izleyin.


http://www.epson.com

Yazilimin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi

Yazilimi kaldirmak icin yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir. B Uygulamalar klasorini agin.
ﬂ EasyMP Multi PC Projection - Aracglar klasoriinii acip, ardindan

EasyMP Multi PC Projection Uninstaller.app secenegini cift
n Bilgisayarinizi acin. tiklatin.

Tim calisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun. B Ekrandaki talimatlari izleyin.

Ara secenegini Charms cubugunda secip, ardindan EasyMP Multi
PC Projection uygulamasini aratin.

[Tlgili Baglantilar|

o "Yazilimin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi" s.63
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX secenedini farenin sag
digmesiyle tiklayip (basili tutun), ardindan uygulama ¢ubugundan
Kaldir secenegini secin.

EasyMP Multi PC Projection secenedini secin ve Kaldir
secenegdini secin.

a Ekrandaki talimatlar izleyin.

[lgili Baglantilar|

e "Yazihmin Giincellestirilmesi ve Kaldirilmasi" s.63

EasyMP Multi PC Projection Uygulamasinin
Kaldiriimasi (Mac OS X)

Mac OS X sisteminde EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kaldirmak
i¢cin asagidaki talimatlar1 izleyin.

n Bilgisayarinizi acin.

a Tim calisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.



Desteklenen Coziinlirliikler ve Renkler

EasyMP Multi PC Projection yaziliminin yansitabilecegi bilgisayar ekrani
¢ozlniirliikleri ve renk sayilari i¢cin bu boéliimleri kontrol edin.

Ekran Rengi

[figili Baglantilar] Asagidaki bilgisayar ekran renkleri yansitilabilir.

e "EK" 5.62 Windows Mac OS X
e "Desteklenen Coziiniirliikler" s.65 16 bit renk Yaklagik 32.000 renk (16 bit)
e "Ekran Rengi" 5.65 32 bit renk Yaklasik 16,7 milyon renk (32 bit)

[Tlgili Baglantilar|

Desteklenen Coziiniirliikler

o "Desteklenen Coziiniirliikler ve Renkler" s.65
Asagidaki bilgisayar ekrani ¢oziiniirliikleri yansitilabilir. WUXGA
¢oziinlirligiinden daha yiiksek ¢oziiniirliige sahip bir bilgisayara
baglanamazsiniz.
e VGA (640 x 480)
e SVGA (800 x 600)
e XGA (1024 x 768)
e SXGA (1280 x 960)
o SXGA (1280 x 1024)
e SXGA+ (1400 x 1050)
e WXGA (1280 x 768)
e WXGA (1280 x 800)
e WXGA+ (1440 x 900)
e UXGA (1600 x 1200)
e WUXGA (1920 x 1200)
Benzersiz bir en boy oranina sahip bir bilgisayar ekrani kullanilirken,
goriintii kalitesinin bozulmamasi amaciyla ¢oziintrlik, bilgisayarin ve
projektoriin ¢oziiniirligiine bagl olarak yiikseltilir veya diigtirtiliir.

Coziniirlige bagh olarak, diisey veya yatay kenar bosluklari siyah olarak
yansitilabilir.

[Tlgili Baglantilar|

e "Desteklenen Coziiniirlikkler ve Renkler" s.65



Sinirlamalar

EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanirken bilgisayar goriintiilerini
yansittigiizda uygulanan kisitlamalar i¢in bu boélimleri kontrol edin.

[Ilgili Baglantilar|

e "EK" 5.62

e "Baglant1 Sinirlamalar1” 5.66

¢ "Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live Fotograf Galerisi
uygulamasindan yansitirken gegerli olan sinirlamalar” s.66

e "Windows Aero'daki sinirlamalar” s.67

¢ "Windows Media Center Uygulamasindan Yansitirken Gegerli Olan
Sinirlamalar” .67

Baglanti Sinirlamalari

EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanirken asagidaki sinirlamalara
dikkat edin.

e Bir bilgisayara en fazla dort projektoér baglaylp ayni anda
yansitabilirsiniz. (Ayni bilgisayara bagli birden ¢ok ekran desteklenmez.)

e EasyMP Multi PC Projection yazilimini ¢alistiran bilgisayarlar ile Epson
iProjection yazilimini ¢alistiran akilli telefonlar veya tabletler arasinda 50
aygita kadar baglayabilirsiniz. (Bilgisayar sayis1 16 veya 32 ile sinirlidir
ve bilgisayarlarin herhangi birinde EasyMP Multi PC Projection
yaziliminin eski bir siiriimii ¢aligtirtliyorsa, Epson iProjection yazilimini
calistiran tabletler baglantiya katilamazlar.)

e Ses aktarimi yalnizca, bir projektore baglanilip tek bir bilgisayarin ekrani
tam ekran modunda goriintillendiginde yapilabilir. Birden ¢ok projektor
bagl veya yansitilan ekran bolinmiis durumdaysa, projeksiyon sirasinda
ses aktarimi yapilamaz.

e Kablosuz LAN iletim hizi disiikse, ag baglantis1 beklenmedik sekilde
kesilebilir.

e DirectX islevlerinin bir kismini kullanan uygulamalar dogru
gosterilmeyebilir (yalnizca Windows).

e Tam ekran MS-DOS istemlerini yansitamazsiniz (yalnizca Windows).

e Bilgisayar ekranindaki goériintiiniin ve projektérde yansitilan goriintiiniin
tam olarak eslesmeyebilecegi durumlar olabilir.
e Filmler, bilgisayardaki kadar piiriizsiiz oynatilmaz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Sinirlamalar” s.66

Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live
Fotograf Galerisi uygulamasindan yansitirken
gecerli olan sinirlamalar

EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kullanirken Windows Fotograf
Galerisi veya Windows Live Fotograf Galerisi baslatildiginda asagidaki
sinirlamalara dikkat edin.

e Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live Fotograf Galerisi
uygulamasindan yansitma sirasinda slayt gosterisi basit modda oynatilir.
Arag gubugu gosterilmediginden, Windows Deneyimi Endeksi notu ne
olursa olsun bir slayt gosterisinin oynatilmasi sirasinda Tema'yr (efektler)
degistiremezsiniz.

Basit mod baglatildiginda, Windows Fotograf Galerisi veya Windows Live
Fotograf Galerisi ¢alisirken, EasyMP Multi PC Projection uygulamasin
kapatsaniz bile modlar1 degistiremezsiniz. Windows Fotograf Galerisi veya
Windows Live Fotograf Galerisi'ni yeniden baslatin.

e Filmleri oynatamazsiniz.

[Tlgili Baglantilar|

e "Sinirlamalar” s.66



Sinirlamalar

Windows Aero'daki sinirlamalar

Bilgisayarinizin pencere tasarimi Windows Aero ise su sinirlamalara dikkat
edin.

e Katmanli pencere, EasyMP Multi PC Projection uygulamasinin
Secenekleri ayarla ekranindaki Katmanli pencereyi gonder ayarina
bakilmaksizin yansitilir.

e EasyMP Multi PC Projection ile bir bilgisayar1 ag iizerinden projektore
baglamanizin ardindan birka¢ dakika gegtikten sonra asagidaki mesaj
goriintilenebilir.

]\ Performansi artirmak icin renk dizenini degistirmek istiyor
T musunuz?
Windows bilgisayar performansinizin yavas cldugunu algiladi. Bu, Windows Aero renk
dizenini galigtirmak igin yeterli kaynaginiz olmamasindan kaynaklanmig olabilir.

Performansi artirmak igin renk dizenini Windows Vista Basic olarak degigtirmeyi deneyin.
Yaptiginiz degigiklikler bir sonraki Windows oturumu agiginiza kadar etkili olacak.

< Renk diizenini Windows Vista Basic olarak degistir

% Gecerli renk diizenini koru, ancak bilgisayanm yavas calismaya
devam ederse yeniden sor

% Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gésterme

Performansi artirmak igin renk dizenini dedistirip degistirmemeye nasil karar veririm?

Gegerli renk diizenini koru ve bu iletiyi bir daha gosterme G6gesini
segmeniz Onerilir. Bu se¢im, bilgisayar yeniden baglatilincaya kadar
etkindir.

[Ilgili Baglantilar|

e "Sinirlamalar” s.66

Windows Media Center Uygulamasindan
Yansitirken Gegerli Olan Sinirlamalar

Windows Media Center uygulamasindan yansitirken asagidaki sinirlamalara
dikkat edin.

e Windows Media Center uygulamasini kullanarak goriintiileri tam ekran
modunda yansitamazsiniz. Goriintiileri yansitmak igin pencere
goriiniimii moduna gegin.

e EasyMP Multi PC Projection uygulamasini kullanarak bilgisayardan ses
aktarimi yapildigr sirada ses kesilirse, kullanmakta oldugunuz uygulamay:
yeniden baglatmay1 deneyin.

[Tlgili Baglantilar|

e "Sinirlamalar” s.66



Bildirimler

Projektoriiniizle ilgili 6nemli bildirimler i¢in bu bolimleri kontrol edin.

Gosterimler Hakkinda

[llgili Baglantilar|

e Microsoft® Windows® XP Professional isletim sistemi

* "EK" 5.62 e Microsoft® Windows® XP Home Edition igletim sistemi
o "Telif Hakk: Bildirimi" s.68 e Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi

* "Gosterimler Hakkinda" 5.68 e Microsoft® Windows® 7 isletim sistemi

* "Genel Bildirim" 5.68 e Microsoft® Windows® 8 operating system

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Windows XP", "Windows Vista",
"Windows 7" ve "Windows 8" olarak anilmigtir. Ayrica, bazen Windows XP,

Telif Hakk: Bildirimi Windows Vista, Windows 7 ve Windows 8'den s6z ederken kisaca Windows
denmis, bazen de Windows gosterim bi¢imi ihmal edilerek birden ¢ok
Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in énceden yazili izni olmadan bu Windows siiriimiit Windows XP/Vista 6rnegindeki gibi bir arada anilmustir.

yayinin hicbir boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak

e Mac OS X 104.x
e Mac OS X 10.5x

patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin ® Mac OS§ X 10.6.x
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir. e Mac OS X 10.7x

e Mac OS X 10.8.x
Seiko Epson Corporation ve bagl kuruluslari, iiriinii satin alanin veya tigiincii kiilerin Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Mac OS X 10.4.x," "Mac OS X
asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklar: zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda 10.5.x," "Mac OS X 10.6.x", "Mac OS X 10.7.x" ve "Mac OS X 10.8.x" olarak
driind satin alana veya tgiincii kisilere kars: kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza, anilmigtir. Ayrica, bazen bunlarin timiinden s6z etmek i¢in kisaca "Mac OS
iiriiniin yanli veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, {iriin tizerinde yetkisiz X" denmistir.
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD harig olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykiri hareketler. [Tlgili Baglantilar|

e "Bildirimler" s.68
Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson

Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iirtinler disindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve

sorunlardan sorumlu olmayacaktur. Genel Bildirim

IBM, DOS/V ve XGA, International Business Machines Corporation'in ticari

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

Bu kilavuzdaki cizimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir. Macintosh, Mac, Mac OS ve iMac Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.



Bildirimler

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint ve
Windows logosu, Birlesik Deletler'de Microsoft Corporation sirketinin ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

Burada kullanilan diger iiriin isimleri de yalnizca tanimlama amaglidir ve
ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalardaki her tiirlii
haktan feragat eder.

Yazilm Telif Hakk:: Bu idriin agik yazilimin yani sira haklar1 bu sirketin
elinde bulunan yazilim da kullanir.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.

[lgili Baglantilar|

e "Bildirimler" s.68
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