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Uvod do softvérov EasyMP Multi PC Projection

Ak sa chcete dozvediet viac o softvéri EasyMP Multi PC Projection, informacie najdete v tejto casti.

[Suvisiace odkazy|

e "Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.5



Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

EasyMP Multi PC Projection je softvér, ktory umoziuje organizovat [Suvisiace odkazy]|
interaktivne porady premietanim obrazkov zo sietovych projektorov. Pre . : , , .
svoje prostredie mozete pouzivat rézne moznosti zobrazenia. * Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.5
e "Sposoby pripojenia” str.14
[Suvisiace odkazy| e "Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)" str.33

e "Uvod do softvérov EasyMP Multi PC Projection” str.4
e "Pripojenie k roznym zariadeniam" str.5

e "Displej so $tyrmi obrazovkami" str.5 DiSpIEj SO §tyrm| obrazovkami
e "Moderatori a prepinanie pozicii premietania” str.6 N ratnd otané plochy mésete sid brazi a3 Stvri
e "Funkcia Moderator” str.6 a samostatné premietané plochy mozete sucasne zobrazit az Styri

obrazovky, ¢o je vyhodné pre podnikové aj vzdelavacie prostredie.

Napriklad mozete porovnavat a analyzovat udaje a zdroven premietat

o e e ~ . . obrazovky z viacerych zariadeni. Vo vzdeldvacom prostredi mozete material
Prlpo]enle k roznym zariadeniam vyucby premietnut na cast premietacej plochy a odpovede Studentov alebo
Po pripojeni jedného pocitaca k projektoru pomocou softvéru EasyMP price na dalsiu Cast, ¢o im umoZiiuje ziskat lepsie porozumene.

Multi PC Projection mozete medzi pocitatmi s nainstalovanym softvérom
EasyMP Multi PC Projection a smartfénmi alebo tabletmi s nainstalovanym = . E
softvérom Epson iProjection pripojit az 50 zariadeni. I\~ F B g

Na premietanie pozadovanych obrazoviek pomocou softvéru EasyMP Multi Bleilel
PC Projection si mozete vybrat az $tyri pripojené zariadenia.

Sucasnym premietanim rovnakého obrazu az do $tyroch projektorov v sieti =
— |

mozete tiez cez siet organizovat vzdialené porady. '
I (N I

u{ L




Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

[Suvisiace odkazy|

e "Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.5
e "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.25

Moderatori a prepinanie pozicii premietania

Premietant obrazovku a poziciu premietania modzete v softvéri EasyMP
Multi PC Projection lahko zmenit jednoduchou operaciou potiahnut
a pustit na obrazovke na ovladanie premietania.

Po pripojeni k rovnakému sietovému projektoru mozete zdielat projektor
s ostatnymi pouzivatelmi bez nutnosti menit zapojenia kéblov, ¢o vSetkym
pouzivatelom umoznuje striedat sa pri vykonavani vlastnych prezentacii.
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@ Obrazovka na ovladanie premietania nemusi byt k dispozicii vo
véetkych verzidch tohto softvéru.

[Suvisiace odkazy|

e "Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.5
e "Zmena premietajuceho ucastnika" str.26

e "Zmena pozicie premietania" str.27

Funkcia Moderator

Pri pouzivani funkcie Moderator len jedna osoba hra ulohu moderatora,
ktory moze ovladat premietané zobrazenie. Tato funkcia je vhodna pre
porady, v ktorych jeden pouzivatel je moderator a ostatni pouzivatelia st
Ucastnici a moderator musi ovladat premietany displej.

Toto moze byt vhodné v prostredi ucebne, kde moderator musi vyucovanie
kontrolovat bez prerusenia.

[ Ead )

Tato funkcia je dostupna iba pre podporované modely.

[Suvisiace odkazy|

e "Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.5



Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

e "Sposoby pripojenia” str.14
e "Zmena moderatora” str.36
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Prvé nainstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection

Pred pripojenim pocitaca k projektoru prostrednictvom siete postupujte podla tychto pokynov.

[Suvisiace odkazy|

e "Instalacia softvéru" str.9
e "Nastavenie projektora” str.11



Instalacia softvéru

Z disku CD-ROM EPSON Projector Software dodaného s projektorom
nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.

%N ® Ak pri instalacii vyberiete iny jazyk, ako jazyk opera¢ného systému,
obrazovky sa nemusia zobrazit spravne.
¢ Najnovsiu verziu softvéru EasyMP Multi PC Projection si moézete
prevziat z nasledujiicej webovej lokality EPSON.
e Ak je v pocita¢i uz nainstalovana predchddzajica verzia softvéru
EasyMP Multi PC Projection, najprv ho odinstalujte a potom
nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.

[Suvisiace odkazy|

e "Prvé nainstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection” str.8

e "Systémové poziadavky na softvér EasyMP Multi PC Projection "
str.9

e "Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém
Windows)" str.10

e "Indtalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém Mac
OS X)" str.10

e "Ziskanie najnovsej verzie aplikacie" str.64

Systémové poziadavky na softvér EasyMP Multi PC
Projection

Aby bolo mozné pouzivat softvér EasyMP Multi PC Projection, vas pocita¢
musi splnat nasledujiuce systémové poziadavky.

Poziadavky Operacény systém Windows Mac
Operacny sy- Windows XP Operacny systém Mac OS
stém e Professional (32-bitovy) X

e Home Edition (32-bitovy)
e Tablet PC Edition (32-
bitovy)

e 10.4x (32-bitovy)
e 10.5.1 alebo novsi (32-
bitovy)

Poziadavky Operacny systém Windows Mac
Windows Vista e 10.6.x (32- alebo 64-
e Ultimate (32-bitovy) bitovy)
e Enterprise (32-bitovy) e 10.7.x (32- alebo 64-
* Business (32-bitovy) bitovy)

e Home Premium (32-bitovy)
e Home Basic (32-bitovy)

Windows 7

e Ultimate (32- alebo 64-
bitovy)

e Enterprise (32- alebo 64-
bitovy)

e Professional (32- alebo 64-
bitovy)

e Home Premium (32- alebo
64-bitovy)

e Home Basic (32-bitovy)

e Starter (32-bitovy)

Windows 8

e Windows 8 (32- alebo 64-
bitovy)

e Windows 8 Pro (32- alebo
64-bitovy)

e Windows 8 Enterprise (32-
alebo 64-bitovy)

e 10.8.x (64-bitovy)

Centralny pro-
cesor

Mobile Pentium III 1,2 GHz
alebo rychlejsi

(Pentium M 1,6 GHz alebo
rychlejsi)

Power PC G3 900 MHz
alebo rychlejsi

(CoreDuo 1,5 GHz alebo
rychlejsi)

Pamit

256 MB alebo viac

(odportca sa 512 MB alebo viac)

Volny priestor
na pevnom di-
sku

20 MB alebo viac




Instalacia softvéru

Poziadavky Operacény systém Windows Mac

Obrazovka RozliSenie 1024 x 768 (XGA) az 1920 x 1200 (WUXGA)
16-bitové farby alebo viac (zobrazenie priblizne 32 000 fa-
rieb)

nainstalovaného servisného balika alebo Windows XP Service Pack
1.

e Funké¢nost sa nezarucuje v opera¢nom systéme Mac OS X 10.5.0,
pretoze po aktualizacii tejto verzie sa nastavenia brany firewall
nenastavia spravne.

e Pre opera¢ny systém Windows XP nie je zarucend funkcnost bez

[Suvisiace odkazy|

e "Instaldcia softvéru" str.9

ﬂ Ak sa inStalaény program nespusti automaticky, otvorte disk CD-
ROM z aplikdcie Tento pocitac (alebo Pocitac) a kliknite dvakrat
na aplikaciu InstallNavi.exe.

B Instalaciu vykonajte podla pokynov na obrazovke.

[Suvisiace odkazy|

e "Instaldcia softvéru" str.9

InStalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection
(operacny systém Windows)

Do pocitaca si nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.

Na instalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

Zapnite pocitac.
Uistite sa, ze vSetky spustené aplikdcie su zatvorené.

Vlozte disk CD-ROM EPSON Projector Software do pocitaca.

Automaticky sa spusti instalacia.

InStalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection
(operaény systém Mac OS X)

Do pocitaca si nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.
Zapnite pocitac.

Uistite sa, Zze vietky spustené aplikacie su zatvorené.
Vlozte disk CD-ROM EPSON Projector Software do pocitaca.

Kliknite dvakrat na ikonu Install Navi v okne EPSON.

Zacne sa inStalacia.

B Instalaciu vykonajte podla pokynov na obrazovke.

[Suvisiace odkazy|

e "Instaldcia softvéru" str.9



Nastavenie projektora

Ak chcete projektor nastavit pre pripojenie k bezdrotovej alebo kéblovej B Stlacenim tlac¢idla [Menu] na dialkovom ovladaci alebo na

sieti LAN, postupujte podla tychto pokynov. Ak pripajate pocita¢ ovlddacom paneli vyberte ponuku Siet a potom vyberte moznost
k projektoru pomocou bezdrdtovej siete LAN, pouzite pripojenie v Rezim Konfiguracia siete.

pokro¢. pripoj. Nemozete sa pripojit v Rezim rychleho pripojenia.

Zvolte moznost Bezdrotova siet LAN alebo Bezdr. LAN.

[Suvisiace odkazy|

Zobrazena je jedna z nasledovnych obrazoviek.
e "Prvé nainstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection” str.8

¢ "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj.
(bezdrotové)" str.11

¢ "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokroc. pripoj.
(kablové)" str.12

Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim
pokroc. pripoj. (bezdrétové)

Zvolte Zapnuté pre polozku Napaj. bezdr. LAN.

Ak chcete pocita¢ pripojit k projektoru pomocou bezdrotovej siete LAN,

v pocitaci a projektore musite zvolit nastavenie siete. Zvolte RozSireny pre Rezim pripojenia.

n Obratte sa na svojho spravcu siete a zadajte nastavenia
pristupového bodu, ako je identifikator SSID a nastavenia
zabezpecenia.

Podla potreby zvolte pre svoju siet dalsie moznosti. Viac informacii
si pozrite v PouZivatelskd prirucka dodanom s projektorom.

V ponuke Bezpecnost vyberte podla potreby nastavenie
zabezpecenia svojej siete. Viac informacii spravnom nastaveni si
vyziadajte od svojho spravcu siete.

Ak chcete nastavit pripojenie k sieti, v pripade potreby si
pozrite dokumentaciu dodant s pocita¢om alebo sietovym m Po vykonani nastaveni vyberte moznost Nastavenie je hotové
adaptérom. alebo Nast. je hot., a ked chcete nastavenia ulozit a zatvorit
ponuku, postupujte podla pokynov na obrazovke.

B A0

a Pocitac¢ pripojte k sieti.

B V pripade potreby nainstalujte do projektora zariadenie
bezdrétovej siete LAN. Viac informdcii si pozrite v PouZivatelskd |Stvisiace odkazy|
priru¢cka dodanom s projektorom.

e "Nastavenie projektora” str.11

) ) e "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.15
a Zapnite projektor.



Nastavenie projektora

Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim
pokroc. pripoj. (kablové)

Ak chcete pocita¢ pripojit k projektoru pomocou kablovej siete LAN,
v pocitaci a projektore musite zvolit nastavenie siete.

Obratte sa na sprdvcu siete a overte, ¢i je v rdmci existujuceho
sietového prostredia dostupny DHCP.

Ak DHCP nie je k dispozicii, zadajte nasledujice hodnoty, ktoré

st k dispozicii pre va$ projektor.
o [P adresa

e Maska podsiete

e Adresa brany

Pocita¢ pripojte k sieti.

Ak chcete nastavit pripojenie k sieti, v pripade potreby si
pozrite dokumentaciu dodanu s pocita¢om alebo siefovym

adaptérom.

Kabel LAN zapojte do pocitaca.
Zapnite projektor.

Stlacenim tlacidla [Menu] na dialkovom ovladaci alebo na
ovladacom paneli vyberte ponuku Siet a potom vyberte moznost
Konfiguracia siete.

Zvolte moznost Pevne zap. siet LAN alebo Pev. zap.LAN.

Zobrazena je jedna z nasledovnych obrazoviek.

Podla potreby zvolte nastavenia adresy IP.

e DHCP je k dispozicii: DHCP nastavte na Zapnuté.

e DHCP nie je k dispozicii: DHCP nastavte na Vypnuté a v pripade
potreby zadajte adresu IP projektora, masku podsiete a adresu
brany.

B Po vykonani nastaveni vyberte moznost Nastavenie je hotové
alebo Nast. je hot., a ked chcete nastavenia ulozit a zatvorit
ponuku, postupujte podla pokynov na obrazovke.

[Suvisiace odkazy|

e "Nastavenie projektora” str.11
e "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.15
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Pripojenie k projektoru a premietate obrazkov

Na pripojenie pocitaca a projektora cez siet a premietanie obrazkov z obrazovky pocitaca pomocou projektora postupujte podla tychto pokynov.

Uistite sa, Ze ste uZ nainstalovali softvér EasyMP Multi PC Projection.

[Suvisiace odkazy|

e "Sposoby pripojenia” str.14

e "Volba sposobu vyhladavania projektora" str.18
¢ "Ovlddanie premietaného zobrazenia" str.24

¢ "Odpojenie" str.29

e "Indtalacia softvéru" str.9

e "Nastavenie projektora” str.11



Spo6soby pripojenia

Na pripojenie pocitaca a projektora cez siet si mdzete vybrat vhodnu
metodu v zavislosti na type vasej porady.

[Suvisiace odkazy|

e "Pripojenie k projektoru a premietate obrazkov" str.13
e "Sposoby pripojenia pre rézne druhy porad" str.14
e "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.15

Spo6soby pripojenia pre r6zne druhy porad
Mozete si vybrat spdsob pripojenia, aby vyhovoval druhu vasej porady.

Rozhodnite sa, ako chcete zorganizovat svoju poradu. Postup pripojenia sa
lisi v zavislosti na vami zvolenom sposobe pripojenia.

Niektoré spdsoby pripojenia nemusia byt k dispozicii v zavislosti na

vaSom projektore.Viac informdcii si pozrite v Pouzivatelskd prirucka
dodanom s projektorom.

e Vietci pouzivatelia mozu ovladat premietané zobrazenie a stat sa
moderatormi. (Organizovanie konferencii a spolupraca s inymi
pouzivatelmi vo firemnom prostredi.)

e m—X




Sposoby pripojenia

e Moderator je iba jeden pouzivatel a pomocou funkcie Moderdtor ma
plnt kontrolu nad poradou. (Organizovanie vyucovacich hodin alebo
vyucovania pomocou pocita¢ovych obrazoviek ucastnikov vo
vzdelavacom prostredi.)

]
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sa musi pripojit k projektoru ako moderator a ostatni pouzivatelia sa

Ak chcete pomocou funkcie Moderdtor zacat poradu, jeden pouzivatel
musia pripojit k projektoru ako ucastnici.

[Stvisiace odkazy|

e "Sposoby pripojenia” str.14
e "Zmena moderatora” str.36
e "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.15

Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez
systém siete

Po nastaveni projektora podla nizsie uvedeného postupu mozete projektor
a pocita¢ pripojit cez siet pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection.

e V tomto projektore je nainstalované zariadenie bezdrotovej siete LAN

(iba bezdrétové siete).
e Do projektora je zapojeny kabel LAN (iba bezdrotové siete).
e Spdsob pripojenia projektora je nastaveny na Roz$ireny.

Do siete musite tiez pripojit pocital.

Ak chcete vstupny zdroj prepnut do siete LAN, stlacte
tlacidlo [LAN] alebo tlac¢idlo [Source Search] na dialkovom ovladaci.

Zobrazena je pohotovostna obrazovka LAN.

[LAN]

Nazov projektora EB s s s s

SSID

IP adresa -
IP adresa
Kricové slovo

a Spustenie softvéru EasyMP Multi PC



Sposoby pripojenia

e Windows XP, Windows Vista, a Windows 7: Kliknite na Start
a zvolte Programy (alebo Vsetky programy), EPSON Projector,
EasyMP Multi PC Projection a potom kliknite na moznost
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Windows 8: Zvolte moznost Hladat v Kluc¢ové tlac¢idla a potom
zvolte EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Mac OS X: Dvakrat kliknite na EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX v priec¢inku Applications.

Zobrazi sa obrazovka Vyhladat.

§ Mozete si tiez vytvorit zastupcu a pouzit ho na spustenie
softvéru EasyMP Multi PC Projection a automaticky vyhladat
uloZené projektory.

B Vyhladanie projektora pomocou jednej z nasledujicich metod.
e Automatické vyhladavanie: Automaticky vyhlada projektor.

e Manualne vyhladavanie: Projektor vyhlada podla zadanej adresy IP
alebo nazvu projektora.

e Profil: Projektor vyhladd podla predtym uloZeného profilu.
Zobrazia sa vysledky vyhladavania projektora.

ﬂ Zo Zoznam projektorov vyberte projektor, ku ktorému sa chcete
pripojit, a potom vykonajte jednu z nasledovnych operdcii.

e Vo funkcii Moderator sa mdzu vsetci pouzivatelia stat moderatormi
alebo su ucastnici: Uistite sa, Ze nie je zvolena moznost Pripojit sa
ako moderator a potom kliknite na tla¢idlo Pripojit sa.

e Pouzivatel je moderator vo funkcii Moderator: Vyberte moznost

Pripojit sa ako moderator a potom kliknite na tlac¢idlo Pripojit
sa.

15} EasyMP Multi PC Projection Ver.X.)&¢ =l =
Ufivatelské meno Zoznam projektorov - Automatické vyhladvanie -
FC 00000001 Obnovit
[“ Stav N&zov projektora IP adresa Poznami
—
Manudine wyhladdvanie 0y i MPO 00o 192.168.10.10
Profil 1
! o Pohot. reim EMFOOOOO001 192.168.10.20 20
\ b Zoneprsedreny  EMPOODD0002 1821681021 20
[a Zkadenie... EMPOD0NN0S 192.168.10.22
J
ir “# sa ako moderator
Zozna ~ightorow

[+ EMPO0O0DL. "7 1681010 FFF

L

— Pripojit sa

% ¢ Funkcia Moderator je dostupna iba pre podporované modely
a nemusi byt k dispozicii vo vsetkych verziach tohto softvéru.
o Ked sa jeden pouzivatel pripoji ako moderator, zapne sa
funkcia Moderétor.

Ked je Klucové slovo projektora alebo Klu¢. slovo projek.
v nastaveniach projektora nastavené na Zapnuté, zobrazi sa
obrazovka na zadanie klucového slova.

B Zadajte klu¢ové slovo zobrazené na pohotovostnej obrazovke LAN
a potom podla potreby kliknite na tlacidlo OK.

Po dokonceni pripojenia sa na obrazovke pocitata zobrazi panel nastrojov
softvéru EasyMP Multi PC Projection.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X.}X ==

ONO =B [ e |




Sposoby pripojenia

Obrazovka pocitaca pre pouzivatela, ktory sa v rezime celej obrazovky
pripoji ako prvy. Pouzivatelia, ktori sa pripdjaju neskor, mozu premietat

svoje vlastné obrazovky kliknutim na tlacidlo [ na paneli nastrojov
alebo premietany displej mozu ovladat z obrazovky na ovladanie

premietania kliknutim na tlacidlo Bl na paneli nastrojov.

%% ¢ Ak nevstupuje ziadny dalsi signdl, vstupny zdroj projektora sa po
nadviazani spojenia moze automaticky prepnut do zdroja siete LAN.
Ak sa vstupny zdroj automaticky nepripoji do zdroja siete LAN,
stlaéte tlacidlo [LAN] alebo tla¢idlo [Source Search] na dialkovom
ovladaci.
e Zobrazeny panel ndstrojov sa li§i v zavislosti na sposobe pripojenia
a verzii tohto softvéru.
e Pri pouzivani funkcie Moderator moze premietané zobrazenie
ovladat len jedna osoba.

[Suvisiace odkazy|

e "Sposoby pripojenia” str.14

¢ "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj.
(bezdrotové)" str.11

e "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj.
(kablové)" str.12

e "Volba spdsobu vyhladavania projektora" str.18

¢ "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.24

e "Odpojenie” str.29

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu" str.32



Volba sposobu vyhladavania projektora

Ak chcete vyhladat projektor v zavislosti od stavu alebo miesta projektora, [Suvisiace odkazy]|
ku ktorému sa chcete pripojit, mozete si vybrat vhodnu metddu.

e "Volba spdsobu vyhladavania projektora" str.18

[Suvisiace odkazy|

e "Pripojenie k projektoru a premietate obrdzkov" str.13 — —— . T .

e "Sposoby vyhladavania” str.18 Automatické vyhladavanie sietovych projektorov

e "Automatické vyhladavanie sietovych projektorov" str.18

e "Vyhladavanie siefovych projektorov zadanim adresy IP alebo ndazvu
projektora” str.19

Dostupné projektory mozete v sieti automaticky vyhladat a potom obrazky
premietat jednoduchym vyberom projektora.

PY "Vyhl’adévanie Siefov}}ch projektorov pomocou proﬁlu" str.19 Na ObraZOVke Vyhl’adat’ khknlte na moinosf Automatické Vyhl’adévanie.
1#) EasyMP Multi PC Projection Ver. X33 = 2 ==
UZivatelske meno Zoznam projektorov - Automaticke vyhladavanie -
" 1) ré o PC 00000001
Spo6soby vyhladavania — . ;
| Automaticke whizdavanie (1) || Stav Nazov projektora IP adresa Poznamio *
R . . , . e .y v . Manuaine vyniadavanie [0} = |‘?‘\ Pohot. refim EMPOODOOODD 192.168.10.10
Na vyhladanie projektora, ktory chcete pripojit, mozete pouzit jednu P o =
A 7 . . V7 A . . v i;ﬁ Pohet. redim EMPOO000O0T 192.168.10.20 20|
z nasledujucich metdd. Vyberte si ten najlepsi sposob v zavislosti na vasom [ Zdelnj oo
, -3 Profil ml b Zaneprézdneny EMPO00000DZ 192.168.10.21 20
prostredi. -3 20000001
E KROOK002 ml % Zikadlenie... EMPOO0OOONZ 192.168.10.22
PRI 17 . c e . - 3000003
e Automatické vyhladavanie sietovych projektorov _—-

V sieti mozete automaticky vyhladat dostupné projektory.

\
Vyhladavanie sa vykonava len v rovnakej podsieti. Vo vysledkoch

[T Pripojt' sa ako moderdtor

vyhladavania nie si zobrazené projektory v roznych podsietach. Zoanam prpsienjch projktoreu
¥ EMPO00ODDON 192.168.10.10  FFF
¢ Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora . | ;
Ak sa automaticky nendjde projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, (ST —

4| I r

cielovy projektor mozete vyhladat zadanim adresy IP alebo nazvu
prc()ije'k?ra. Projektory na vzdialenych miestach mozete vyhladat v inej Zobrazia sa vysledky vyhladévania.
podsieti.
o ) Kliknutim na tla¢idlo Obnovit sa zobrazia najnovsie informacie.
e Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu o . o ) " )
Informiacie o sietovom projektore modzete ulozit ako profil a potom na Ak nemozete najst ziadne projektory, vyskudajte niektor z dalich metéd
vyhladanie rovnakého projektora zadajte pri kazdom vyhladdvani profil vyhladdvania.
namiesto poskytovania informacii o projektore. Vytvorenim skupin
profilov pre kazdé miesto, kde sa projektory nachadzajd, a ich

spracovanim formou prie¢inkov mozno cielovy projektor rychlo najst. e "Volba spdsobu vyhladdvania projektora” str.18

[Suvisiace odkazy|




Volba sposobu vyhladavania projektora

e "Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu P ———— ===
projektora" str.19 Uzivatelsks meno Zoznam projektoroy - Manudine vyhadsvanie -
e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu” str.19 il . 7 [ hiecet ]} Gonow |
" N 5 , o Automatické vyhladavanie (D) Stav Nézov projektora IP adresa Pozndmky
e "Sposoby vyhladavania” str.18 ._ -
.
Prefi ) I Q=8  Pohot.reim EMPO0000001 192.168.20.101 20
o[ Zdiefany profi
=[5 Profil I @@  Pohot reim EMPO0000002 192.168.20.102 202
) rd . . » ” . Ve J"j)ocxxxm
Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim & £ oooam
adresy IP alebo nazvu projektora « L
Ak sa automaticky nendjde projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, cielovy I Prpot 2 ko moderdtor
projektor mozete vyhladat zadanim adresy IP alebo nazvu tohto projektora. Y 0 o
Na nasledovnej obrazovke kliknite na polozku Manuélne ‘ | ,
vyhladavanie. (S —— I
150 EasyMP Mult PC Projection Ver X3¢ B8 Bl Zobrazia sa vysledky vyhladavania.
UZivatelske meno Zoznam projektorov - Manualne wyhladavanie -
PC 00000001 - [t [ Oonovic_]
— L [Suvisiace odkazy|
A devmsticled o [arZuaria m Stav Nazov projektora IP adresa Poznamky
lu' i ' Pohot.reim | EWFOO000000 e "Volba spdsobu vyhladavania projektora" str.18
il Y |/ r @@ pohot.reim EMPOOD0DD T 192168.20.101 m
{1 Zdielany profi .
E‘“-’]F:FL\_O{!OOOO(DM " @@= Fohot retim EMPOO000002 192.168.20.102 202|
E X002 » e . o g Vs .
8 ooco00s Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou
4 . | + 0
profilu
[T Pripojt' sa ako moderdtor
Zormam prpcinich pojkdorow Informacie o sietovom projektore mozete ulozit ako profil a potom rovnaky
7 Ewpoomt0n0e 1oz 16820100 200 projektor vyhladat pomocou profilu namiesto toho, aby ste vzdy zadavali
informacie o projektore.
< 1. ] b
. . . (ST — [Suvisiace odkazy|
e "Volba spdsobu vyhladdvania projektora” str.18
Zadajte IP adresu alebo nazov projektora pre projektor, ku e "Profily na vyhlad4vanie" str.20
ktorému sa chcete pripojit, a potom kliknite na tlacidlo e "Vyhladavanie profilu" str.20

Vyhladat. o "Registrdcia profilu" str.21



Volba sposobu vyhladavania projektora

e "Exportovanie profilu" str.22

15} EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.5 = & |
[ ] "Importovanie proﬁlu" Str.zz Ufivatelské meno Zoznam projektorov - Profil -
7T . . . FC 00000001 Obnovit
e "Zdielanie profilu v sieti" str.23 e
Automatické wyhladvanie (0} Stav N&zov projektora IP adresa Pozndmicy
Manuéine whizdivanie (1]

L £uigiary prom
Profily na vyhladavanie =

1- 7 20000001
I 300004002
I 0000003

Informacie o sietovom projektore mozete ulozit ako profil. Profil je subor
obsahujuci véetky informacie vztahujuce sa k danému projektoru, napriklad

] [ ] r

nazov projektora a jeho IP adresa. Pomocou profilu mozete Iahko
vyhladavat uloZené projektory namiesto poskytovania informadcii EEEp—
(0] prOjektOI‘e. Zoznam pripojenych projektorov Registrovat'

Ak chcete vytvorit zalohu, zaregistrovany profil mozete exportovat a potom
ho miestne importovat s cielom Iahko vyhladat projektory na inom pocitaci. ‘ | E
Exportovany profil mozete tiez zdielat cez siet, Co ostatnym pouzivatelom Prpojtsa

umoznuje fahko vyhladévat projektory.

[Stvisiace odkazy] Dvakrat kliknite na priecinok alebo v zozname kliknite na ikonu
projektora, ktory chcete pouzit pre profil.

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19

150} EasyMP Multi PC Projection Ver. .33 == ol =
Ufivatelské meno Zoznam projektorov - Profil -
Vyhladavanie profilu P onoocan Oenovt
Automaticke vyhladavanie  (0) Stav Nazov projektora IP adresa Poznamiy
Na vyhladanie ulozeného projektora mozete pri kazdom vyhladavani zadat SR I )
. P oY . Profl {0
profil namiesto poskytnutia informacii o projektore. L
[ Zdielany profi
=[5 Profi

-3 20000001
15 000002

n Na obrazovke Vyhladat kliknite na moznost Profil.

1l m | 3

[ Pripojit’ sa ako modertor
Zoznam pripojerych projektorov Registrovat”

< m | 3

Nastavit' moZnosti )
Pripoijt’ sa

a [ [




Volba sposobu vyhladavania projektora

Zobrazia sa vysledky vyhladévania. ) EasyMP Mult PC Projection Ver K.t =)= =
Ufivatelské meno Zoznam projektorov - Automatické vyhladvanie -
[Suvisiace odkazy| PC 00000001
" , ’ . L , . " “ Stav N&zov projektora IP adresa Poznamk *
e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19 e~ e ———— |
[ ] "Registrécia proﬁlu" str.21 Profil [0} r D Pridat’ véetko da profilu
[ Zdiefany profi Vytvorit zastupcu
=5 Profil I b Vymazat zoznam
E %&; r % Vlastnosti
et . . ol rooooone
Registracia profilu | [EFry=—==rsig=r e
T — 3
Po vyhladani projektora mozete ulozit informdcie o tomto projektore ako
profil pod lahko zapamitatelnym nazvom, ktory mozete neskdr Iahko I Prpoit s ko modertr o)
hl’ d f Zoznam pripoienych projektorow Registrovat'
vyhladat. r EMPOOON0D0D 192.168.10.10  FFF )7
$ Profily v prie¢inku Zdielany profil na obrazovke Vyhladat nemozno ko | '
registrovat. . . . ST —

Ked su projektory zobrazené na obrazovke Vyhladat, vykonajte Zobrazi sa obrazovka Ulozit

jednu z nasledovnych operdcii. ) i i . o
Zadajte Nazov suboru projektora, vyberte priecinok, kam chcete

¢ Reg}s‘;:aaa prglgggrov ZObravzenY,dIl{V _Zoznan’a pripojenych ulozit profil, a potom kliknite na tlac¢idlo OK. Ked chcete vytvorit
projektorov: Kiiknite na moznost Registrovat. novy priecinok, kliknite na moznost Vytvorit novy priecinok.

¢ Registracia konkrétneho projektora: Pravym tlac¢idlom mysi kliknite
v Zoznam projektorov na projektor, ktory chcete zaregistrovat,
a potom kliknite na moznost Pridat polozku do profilu.

o Ak registrujete vsetky projektory najdené vyhladavanim: V Zoznam
projektorov kliknite pravym tlacidlom na niektory z projektorov
a potom vyberte moznost Pridat vsetko do profilu.



Volba sposobu vyhladavania projektora

kin=q " Exportovanie profilu

Profil mozete exportovat a zdielat ho s ostatnymi pouzivatelmi, ¢o im
Ulodit' do profilu. L ] , . o
umozni fahko vyhladat projektory a pripojit sa k porade.

Nazov siboru projektora IR &
& Profily v prie¢inku Zdielany profil na obrazovke Vyhladat nemozno
Ulosit do ' exportovat.
=-f5 Profi
-1 20000001 n V zozname profilov na obrazovke Vyhladat kliknite pravym
- E mﬁ tla¢idlom mysi na prie¢inok obsahujuci profil, ktory chcete zdielat

v zlozke Profil a potom kliknite na moznost Exportovat.

Zobrazi sa obrazovka Ulozit ako.

a Vyberte miesto, kam chcete ulozit profil (mplist), a potom kliknite
na tlacidlo Ulozit.

l Vaytvorit' novi priecinok ]

Profil je tymto exportovany.

[ oK ] [ Frdit ] [Suvisiace odkazy|

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19
e "Registracia profilu” str.21

¢ "Importovanie profilu" str.22

e "Zdielanie profilu v sieti" str.23

Profil je zaregistrovany a informdcie o projektore si ulozené v profile.

$ e Strukttra priecinkov méze mat hibku maximélne $est prie¢inkov.
e Ak chcete zaregistrovat konkrétny projektor, tento projektor mozete

presunut zo Zoznam projektorov do prie¢inka Profil. Importovanie profilu
e Ak chcete zmenit $trukturu prie¢inku, profily mozete presunut
a pustit. Exportovany profil mozete miestne importovat a pouzit ho na lahké

vyhladdvanie projektorov a pripojenie sa k porade.

[Suvisiace odkazy|

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19



Volba sposobu vyhladavania projektora

EasyMP Network Projection. Nemozete vSak importovat profil,
v ktorom su projektory pripojené pomocou Rezim rychleho
pripojenia.

e Mozete importovat aj profil (.plist) exportovany pomocou aplikacie

e Profily v prie¢inku Zdielany profil na obrazovke Vyhladat nemozno
importovat.

n V zozname profilov na obrazovke Vyhladat kliknite pravym
tlac¢idlom mysi na prie¢inok, do ktorého chcete importovat profil
v zlozke Profil a potom kliknite na moznost Importovat.

Zobrazi sa obrazovka Otvorit.

a Vyberte profil (mplist) a kliknite na tlacidlo Otvorit.

Profil je miestne importovany.

[Stvisiace odkazy|

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19
e "Exportovanie profilu" str.22

Zdielanie profilu v sieti

Exportovany profil mozete zdielat s ostatnymi pouzivatelmi v sieti, takze je
mozné fahko aktualizovat niektoré z informaécii o projektore. Po spusteni
aplikacie EasyMP Multi PC Projection sa automaticky nacita a zaktualizuje
zdielany profil.

n Profil (mplist) umiestnite v zdielanom sietovom umiestneni, ako je
napriklad server.

a Kliknite na moznost Nastavit moznosti na obrazovke
vyhladavania.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moznosti.

B Kliknite na zalozku Nastavenia pouzivatela.

V moznosti Nazov zdielaného profilu zadajte do zdielaného
profilu (vratane nazvu profilu) sietové umiestnenie alebo URL.

e Pre databazovy server (len operac¢ny systém Windows): \\xxxxx
\xxxxx.mplist

e Pre webovy server:http://xxxxx/xxxxx.mplist

Nastavit' moZnosti

Nastavenia pouZivatela |\Geobecné nastavenia | Uprava wtonu | Wystup zvukul

UZivatelské meno KOO0

Nazov zdielaného profilu FHROOCH,
Manudine vyhladdvanie

Vymazat' histdriu vstupov pre Manudine wyhladdvanie.

[ Obnovit predvolené JE oK [ znar

B Kliknite na tlac¢idlo OK.

Zdielany profil je nacitany a obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori.
Zdielany profil je iba nacitany a v softvéri EasyMP Multi PC
Projection ho nemozno upravit.

[Suvisiace odkazy|

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19
e "Exportovanie profilu" str.22



Ovladanie premietaného zobrazenia

Ak chcete na ovladanie premietanej obrazovky pouzit panel nastrojov
a obrazovku na ovladanie premietania, postupujte podla tychto pokynov.

[Suvisiace odkazy|

e "Pripojenie k projektoru a premietate obrazkov" str.13
e "Typy obrazoviek na ovlddanie premietania” str.24

¢ "Ovlddanie stavu premietaného zobrazenia" str.24

e "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.25

e "Zmena premietajuceho ucastnika" str.26

e "Zmena pozicie premietania” str.27

Typy obrazoviek na ovladanie premietania

Typ obrazovky na ovladanie premietaného obrazu si mozete vybrat tak, aby
vyhovovala vasej situdcii. Typ obrazovky mozete prepnut poklepanim na

tlatidlo JEEdl na paneli néstrojov alebo na tlac¢idlo 3} na obrazovke na

ovladanie premietania.

e Zobrazeny panel ndstrojov a obrazovka na ovlddanie premietania sa

lisia v zavislosti na spdsobe pripojenia a verzii tohto softvéru.

e Obrazovka na ovladanie premietania nemusi byt k dispozicii vo
vSetkych verziach tohto softvéru.

e Pomocou panela nastrojov zobrazte Sirokouhly obraz premietaného
zobrazenia a na premietanom obraze vykonajte prislusné operacie.

EasyMP Multi PC Projection Ver. X.}¢ =l

OS0 =B [ o= |

e Pomocou obrazovky na ovladanie premietania mdzete zmenit pocet
premietanych ploch, moderatorov alebo poziciu premietania.

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.}6 = @

Sdbor MNastroj Pomocnik

Pocet pripojeni: 26

i1 5
R

User0onn

UZivatelské meno

Useri0ong

Userd0on2 3 um

Lserinong

Uszer000nd

User00005 User00005 Usern0007
Uzer00006

User00007?

Uszer0000a
Uszer0000og

Uszer00010 i Stat' sa moderdtorom

MNazov pripojeného projektora EMPO0000000

[Suvisiace odkazy|

e "Ovlddanie premietaného zobrazenia" str.24
e "Panel s nastrojmi" str.59
e "Obrazovka na ovladanie premietania" str.60

Ovladanie stavu premietaného zobrazenia

Premietané zobrazenie mozete pocas premietania obrazovky pocitaca
ovladat spustenim, zastavenim alebo pozastavenim premietaného obrazu.

Na paneli ndastrojov alebo obrazovke na ovladanie premietania vykonajte
jednu z nasledovnych operacii.



Ovladanie premietaného zobrazenia

e Zobrazit: Kliknite na tlac¢idlo n

Obrazovka pocitaca sa premieta bez tprav.

e Zastavit: Kliknite na tlac¢idlo .

Premietanie obrazu sa zastavi.Pocas zastavenia sa premieta Cierna
obrazovka.

e Pozastavit: Kliknite na tlac¢idlo m

Premietanie obrazu sa pozastavi. Pozastaveny obraz sa premieta aj
v pripade, Ze na obrazovke pocitaca vykonate zmeny.

R © Tieto tlacidla nie st k dispozicii pre ucastnikov pri pouzivani funkcie
Moderitor.
e Ked moderator pouziva funkciu Moderator, projekciu iného
pouzivatela moze tiez ovladat pomocou obrazovky na ovladanie
premietania.

[Suvisiace odkazy|

e "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.24
e "Obrazovka na ovlddanie premietania" str.60

Zmena poctu premietanych obrazoviek

Premietané zobrazenie mozete rozdelit maximalne do Styroch premietanych
obrazoviek. Zmenou poctu premietanych obrazoviek mozete v rezime celej

obrazovky premietat obrazovky z viacerych zariadeni naraz alebo premietat
jednu obrazovku pocitaca.

%% ¢ Tdto funkcia nie je k dispozicii pre ucastnikov pri pouzivani funkcie
Moderator.

e Ak chcete obrazovku svojho pocitaca premietat v rezime celej

obrazovky, mozete tiez stlacit tlacidlo @ |

n Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo .

Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.

Kliknite na obrazovku pouzivatela, ktord sa bude premietat
v oblasti premietania.

EasyMP Multi PC Projection Ver. {3

Sdbor MNastroj Pomocnik
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- Stat' sa moderdtorom

MNazov pripojeného projektora EMPO0000000

Vybrana obrazovka je v modrom ramiku.



Ovladanie premietaného zobrazenia

Ak chcete zmenit pocet dostupnych obrazoviek v oblasti

. . o , L . ¥y Tato funkcia nie je k dispozicii pre Gcastnikov pri pouZivani funkcie
premietania, vykonajte jednu z nasledovnych operacii.

Moderétor.

¢ Premietanie jednej obrazovky v rezime celej obrazovky: Kliknite na

tla¢idlo n n Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo .

e Rozdelenie premietaného displeja na dva a premietanie vybranej Zobrazi sa obrazovka na ovlddanie premietania.
obrazovky a vedlajSej pravej alebo lavej obrazovky: Kliknite na
dacidlo m a Zo zoznamu pouzivatelov vyberte mena pouzivatelov a potom na

bielom paneli potiahnite meno pouzivatela do oblasti premietania.

e Rozdelenie premietaného displeja na $tyri a premietanie vsetkych

EasyMP Multi PC Projection Ver. X} =n =N
v . . . V. Siiby Mastroj P, ik
Styroch obrazoviek: Kliknite na tlac¢idlo m e TR TOmest
Pocet pripojeni: 26
Pocet panelov sa meni a farba pozadia premietanych panelov je biela. = BEHA =
all
% ¢ Kliknutim do oblasti premietania mozete zmenit aj pocet obrazoviek. Usivatelské meno 2| Lser 00001 i
. . , ve . Uzer 0002 =zer
Na obrazovku kliknite pravym tla¢idlom a potom vyberte celkovy | > 11
= [
pocet obrazoviek. User00002 =H
e Ak na bielom paneli nie je Ziadny pouzivatel, premieta sa ¢ierna Sl
obrazovka. User 00004
e Nepremietané obrazovky maju $eda farbu. Sl User00005 User00007
Us=er00006
Lseri0oo?
[Suvisiace odkazy| User 00008
" , . . , o Uszer00008
e "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.24 o010
" / . . PRI == - Stat'sa moderdtorom
¢ "Obrazovka na ovldadanie premietania” str.60

Nazov pripojeného projektora EMPOOOOOOO0D

Zmena premietajuceho ucastnika

Premietajiuceho ucastnika mozete zmenit tak, Zze zo zoznamu potiahnete
meno jedného z pouzivatelov a polozite ho na obrazovku v oblasti
premietania.



Ovladanie premietaného zobrazenia

% ® Ak nemodzete najst pouzivatela, ktorého chcete zobrazit
§ v zozname pouzivatelov, tohto pouzivatela mozete vyhladat
pomocou policka na vyhladavanie pouzivatelov.
e Ak chcete vybrat poziciu premietania, modzete tiez kliknat
pravym tla¢idlom mys$i na meno pouZivatela v zozname
pouzivatelov.

e Ak na bielom paneli nie je ziadny pouzivatel, premieta sa
¢ierna obrazovka.

Premieta sa obrazovka pocitaca vybraného pouzivatela.

Premietanie ukoncite presunutim mena pouzivatela z oblasti
premietania do zoznamu pouzivatelov.

Premietanie obrazovky pocitaca vybraného pouzivatela mozete
tiez ukon¢it kliknutim pravym tla¢idlom my$i na obrazovku
v oblasti premietania a potom kliknutim na moznost Koniec
projekcie.

Pocas premietania obrazovky pocitaca prislusnych pouzivatelov ma ich
meno v zozname pouzivatelov modré pozadie. Farba pozadia mien
pouzivatelov je $edd, ked st pouzivatelia zobrazeni na paneli, ale ich
obrazovka sa nepremieta.

[Suvisiace odkazy|

e "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.24
e "Zmena pozicie premietania” str.27

Zmena pozicie premietania

Poziciu premietania modZete zmenit presunutim mena pouzivatela z jednej
pozicie na druhu v oblasti premietania.

@ Tato funkcia nie je k dispozicii pre ucastnikov pri pouzivani funkcie
Moderator.

n Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo .

Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.

V oblasti premietania vyberte pouzivatela a potom meno tohto
pouzivatela presurfite na inu poziciu.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3. x4

Sdbor MNastroj Pomocnik

Pocet pripojeni: 26
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Pozicia premietania je zmenena.



Ovladanie premietaného zobrazenia

Po stladeni tlacidla n alebo m mozete presunut meno

pouzivatela zo $edého na biely panel, ak chcete prepnut premietany
obraz. Ak presuniete meno pouzivatela z bieleho na $edy panel, obraz
pre daného pouzivatela nebude premietany.

[Suvisiace odkazy|

¢ "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.24
e "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.25



Odpojenie

Po dokonceni premietania mozete od projektora odpojit jeden pocita¢ alebo

véetky zariadenia.

Vykonajte jednu z nasledovnych operdacii.

e Ak chcete odpojit projektory a svoj pocitac:Na paneli nastrojov
kliknite na tlacidlo Opustit.

Spojenie medzi vasim pocitacom a projektormi je ukoncené.
EasyMP Multi PC Projection Ver. X33 =n =

ON0 =E (o

% ¢ Ak ste moderator, na paneli nastrojov je namiesto tohto
tla¢idla zobrazené tlac¢idlo Vsetko odpojit.
e Odpojit sa mozZete aj na obrazovke na ovladania premietania
kliknutim na moZnost Opustit v ponuke Nastroj.

e Ked moderator pouziva funkciu Moderator, v zozname
pouzivatelov médze odpojit ostatnych ucastnikov kliknutim
pravym tla¢idlom mysi na vybraného pouzivatela a potom
kliknutim na polozku Opustit na obrazovke na ovlddanie
premietania.

¢ Ked moderator opusti poradu, funkcia Moderator sa vypne.

e Ak chcete od projektorov odpojit vietky zariadenia: Na paneli
nastrojov kliknite na tlacidlo el - potom kliknite na moznost

Vsetko odpojit v ponuke Nastroj na obrazovke na ovladanie
premietania.

Spojenie medzi vSetkymi zariadeniami a projektormi, ktoré sa
zulastnujui na porade, je ukoncené.

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.Xx =R
Sdbor | Nastroj | Pomocnik
Potety ~Qpustit |
Vietko odpajit’
pep C=——, T, =
Nastavit’ moZnosti =

o Userionn

BEm
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- Stat' sa moderdtorom

MNazov pripojeného projektora EMPO0000000

@ Tato funkcia nie je k dispozicii pre ucastnikov pri pouzivani
funkcie Moderator.

Zobrazi sa obrazovka na potvrdenie.

a Kliknite na tlagidlo OK.

Vratite sa na obrazovku Vyhladat.



Odpojenie

[Suvisiace odkazy|

e "Pripojenie k projektoru a premietate obrazkov" str.13



TOP

Pouzivanie dalsich funkcii

Ak chcete pouzivat daldie funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection, ktoré moézu byt pocas porady vhodné, postupujte podla tychto pokynov.

[Suvisiace odkazy|

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu" str.32
e "Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)" str.33

e "Vystup audia z projektora” str.34

e "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.35

¢ "Zmena moderdatora" str.36

e "Skryt obrazovku na ovladanie premietania” str.38

e "Sposoby pripojenia” str.14

e "Volba spdsobu vyhladavania projektora” str.18



Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu

Informacie o .51etovom. prgektore mozete }11021t ako zast}lpcu,a softvér %,  Softvér FasyMP Multi PC Projection méjete spusti dvojitym
EasyMP Multi PC Projection potom spustite dvojitym kliknutim na tohto @ Kiknutim na sibor zéstupcu (pme). Ulokené projektory st
zastupcu. Umozni vam to lahko vyhladavat rovnaké projektory miesto automaticky vyhladdvané a vysledky s zobrazené na obrazovke
zadania informadcii o projektore pri kazdom vyhladavani. Vyhladat.

e V ponuke Profil alebo v Zoznam projektorov mozete tiez vybrat
projektor alebo priecinok, a potom ho presundt na miesto, kde

e "Pouzivanie dal$ich funkcii" str.31 cheete vytvorit zéstupcu.

e "Vytvorenie zastupcu” str.32

[Suvisiace odkazy|

[Suvisiace odkazy|

e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu” str.32

Vytvorenie zastupcu

Po vyhladani projektora mozete informacie o projektore ulozit ako
zastupcu, ktorého mozete pouzit neskor. Zastupca obsahuje vsetky
informacie vztahujuce sa k danému projektoru, napriklad nazov projektora
a jeho IP adresa. Vytvorenim zastupcu prie¢inku sa ulozia informacie

o viacerych projektoroch, ktoré su v priec¢inku.

n Na obrazovke Vyhladat kliknite pravym tlac¢idlom mysi na projektor
alebo priecinok v moznosti Profil alebo v Zoznam projektorov
a potom Kkliknite na tlacidlo Vytvorit zastupcu.

Zobrazi sa obrazovka Ulozit ako.

a Vyberte miesto, kam chcete ulozit zastupcu (.pme), a potom
kliknite na tlacidlo Ulozit.

Zastupca je vytvoreny a informécie o projektore si ulozené v tomto
zastupcovi.



Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)

Pripojenie k viacerym projektorom, ktoré premietaju ten isty obraz, sa
nazyva zrkadlenie. Zrkadlenie moézete vytvorit az so $tyrmi projektormi.

il L

Zrkadlenie nemozno vytvorit s projektormi, ktoré nie su kompatibilné
so softvérom EasyMP Multi PC Projection.

Na obrazovke Vyhladat vyberte az $tyri projektory, ku ktorym sa chcete
pripojit, a potom kliknite na moznost Pripojit sa.

150} EasyMP Multi PC Projection Ver. )33 o] = ===
Uiivatelské meno Zoznam projektorov - Automatické wyhladdvanie -
ﬂ Nazov projeltora IP adresa Poznamk *

Manudine vyhladavanie {0)

Profil o

L8  Pohot.rem EMPDO0O0001 192.168.10.20 2
I Zdietany profil
=5 Profil r ) Zaneprazdneny EMPOO000002 192 168.10.21 20
[ occonm
- 20000002 r E Zkadiene... EMPO00DDN0Z 1921681022 x
15 30000003

)2 ) et o mmz &

[E1 Pripojt’ sa ako modsi..

Zoznam pripojenych projektorow
[ EMPOO00000D
[ EMPDO0D0001

<

Masta.« moZnosti .
| Pripojit' sa ‘

Vytvorena je skupina zrkadlovych projektorov a rovnaky obraz je
premietany z viacerych projektorov.

% ¢ Ak zo skupiny zrkadlovych projektorov vyberiete jeden projektor,
@ vybrané su vsetky projektory v tejto skupine.
e Ked su v skupine zrkadlovych projektorov k niektorému
z projektorov uz pripojeni ini pouzivatelia, v rovnakej skupine
zrkadlovych projektorov mdzete vybrat iba dalsi projektor. Nemozete
vybrat projektor, ktory sucasne nie je v zrkadlovej skupine.

[Suvisiace odkazy|

e "Pouzivanie dalSich funkcii" str.31



Vystup audia z projektora

Vystup zvuku z pocitaca mozete prepnit na vystup zvuku z projektora.
Vystup zvuku mozete zapnut len vtedy, ked je pocita¢ pripojeny k jednému
projektoru a premietate v rezime celej obrazovky.

n Kliknite na moznost Nastavit moznosti na obrazovke

vyhladavania.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moZnosti.
a Kliknite na kartu Vystup zvuku.

B Vyberte moznost Vystup audia z projektora a potom kliknite na
tlacidlo OK.

Nastavit' moZnosti

| Nastavenia pouZivatela | YWieobecné nastavenia | Uprava wtonu |V)'F3tUDZVUkU

[#] '{i=tup audia z projektora

[ Obnovit' predvolené Znit

Obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori.

[Suvisiace odkazy|

e "Pouzivanie dalSich funkcii" str.31
e "Premietanie obrazovky vasho pocitaca" str.35



Premietanie obrazovky vasho pocitaca

Obrazovku vasho pocitaca mozete premietat v rezime celej obrazovky bez
premietania obrazoviek ostatnych pouzivatelov.

n Na obrazovke Vyhladat vyberte projektor, ku ktorému sa chcete
pripojit, a potom kliknite na moznost Pripojit sa.

Zobrazi sa panel nastrojov.

a Kliknite na tlacidlo [l .

e Mozete tiez pouzit tlacidlo |?| na obrazovke na ovladanie

premietania.
e Toto tlac¢idlo nie je k dispozicii pre Gcastnikov pri pouzivani
funkcie Moderator.

Obrazovka vasho pocitaca sa premieta v rezime celej obrazovky.

[Suvisiace odkazy|

e "Pouzivanie dalSich funkcii" str.31



Zmena moderatora

Pri pouZivani funk.c1e mode,ratora ‘moZete zmenit moderatora, ked iny ST g ==
pouzivatel potrebuje ovlddat premietany disple;. Sibor Nastroj Pomocnik

Pocet pripojeni: 26

Funkcia moderatora nemusi byt k dispozicii vo vSetkych verziach tohto = nmm =

softvéru. o

Ufivatelskeé meno - Lser0onn

BEm

User00003

n Na obrazovke Vyhladat vyberte projektor, ku ktorému sa chcete
pripojit, vyberte moznost Pripojit sa ako moderator a potom oot

kliknite na tlacidlo Pripojit sa. i
Uszeronond

Funkcia moderatora sa zapne a zobrazi sa panel nastrojov. User 00005

m

Uszer000o2

Liger000ng Uzer0oony
Uszer 00006

Lgeri0oo?
a Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo .

Uszer0000a

Moderator:PG 00000001
s ’ . . . Uszer0000og
Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.

Uszer0001n il I[

Skonéit' ako moderdtor ]l

B Na obrazovke pocitata moderatora kliknite na tlacidlo Skon¢it ako Nézov pripojeného projektora EMP00000000
moderator.

Zobrazi sa obrazovka na potvrdenie.

Kliknite na tlac¢idlo OK.

Funkcia moderatora sa vypne.

Na obrazovke pocitaca iného pouzivatela kliknite na obrazovke na
ovladanie premietania na tlacidlo Stat sa moderatorom.



Zmena moderatora

Stbor  Nastroj Pomocnik

Poéet pripojeni: 26
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MN&zov pripojeného projektora ERMPOOO00O00

Zobrazi sa obrazovka na potvrdenie.

B Kliknite na tlagidlo OK.

Funkcia moderatora sa zapne a novy moderator moze ovladat premietany
disple;j.

[Suvisiace odkazy|

pall

e "Pouzivanie dal$ich funkcii" str.31
e "Sposoby pripojenia pre rézne druhy porad" str.14



Skryt obrazovku na ovladanie premietania

Obrazovku na ovladanie premietania mozete pocas premietania vasej Obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori. Ked budete nabuduce pouzivat
obrazovky pocitaca skryt pred inymi pouzivatelmi. Umozni vam to menit obrazovku na ovladanie premietania, operacie sa nebudd na tejto obrazovke
potrebné nastavenia bez premietania operdcie. Momentalne premietany premietat.

obraz sa automaticky pozastavi, ked panel nastrojov prepnete na obrazovku
na ovladanie premietania. Obrazovka vasho pocitaca sa bude znovu
premietat, ked sa vratite do panela nastrojov. e "Pousivanie dalsich funkcii" str.31

[Suvisiace odkazy|

$ Tato funkcia je dostupnd iba pre moderdtora pri pouZivani funkcie
Moderator.

Kliknite na moznost Nastavit moznosti na obrazovke
vyhladavania.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moZnosti.
Kliknite na kartu VSeobecné nastavenia.

Vyberte moznost Pozastavit premietanie obrazovky pri
zobrazeni ovladacej obrazovky premietania a potom kliknite na
tlacidlo OK.

Mastavit’ moznosti
Mastavenia pouZivatela | Vieobecné nastavenia | Uprava wikonu | Viystup zvukul

[ Kddovat' komunikaciu

[] Zobrazenie vo wysokom rozlieni pri rozdeleni premistane] oblasti na dve alebo Sty
Zasti

[ Zvyéte phynulost pohybu ukazovatela mySi.
' |7|§\!)zasta\rﬂ' premietanie obrazovky pr zobrazeni ovladace] obrazovky premistania

[ Pouit’ aplikaciu Easy Interactive Tools

Obnovit’ predvolens | ok ]|z
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RieSenie problémov

RieSenia problémov, ktoré sa moézu vyskytnut pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection, si pozrite v nasledujtcich castiach.

[Suvisiace odkazy|

e "Riedenie problémov pri pripojeni k sieti" str.40
e "Rieenie problémov pocas premietania" str.44
e "Zoznam chybovych hlaseni" str.46

e "Zoznam (¢isiel udalosti” str.50



RieSenie problémov pri pripojeni k sieti

Tieto rie$enia vyskusajte v zavislosti na vasom siefovom prostredi.

[Suvisiace odkazy|

e "Riesenie problémov" str.39
e "Riesenia, ked projektory nemozete pripojit (bezdrotové)" str.40
e "Riesenia, ked projektory nemozete pripojit (kablové)" str.42

RieSenia, ked' projektory nemozete pripojit
(bezdrétoveé)
Ked nemozete pocita¢ a projektor pripojit v bezdrotovej sieti, vyskuasajte

nasledovné rie$enia. Ak sa vam problém nepodari vyriesit, obratte sa na
spravcu siete.

o Skontrolujte stav externych zariadeni pouzivanych na pripojenie k sieti

alebo prostredie, v ktorom st umiestnené siefové zariadenia a projektor.

e Modul bezdrotovej siete LAN pevne nainstalujte do projektora.

e Skontrolujte, ¢i sa medzi pristupovym bodom a pocitacom alebo
projektorom nenachddzaju prekazky a zmente ich polohu na
zlepSenie komunikacie. Podmienky v budovach niekedy
znemoznuju, aby bol projektor ndjdeny pri vyhladavani.

e Intenzitu radiovych vIn pre sietové zariadenia nastavte na maximu.

e Pre pristupovy bod spravne nastavte IP adresu, masku podsiete
a adresu brany.

o Uistite sa, ze bezdrotova siet LAN vyhovuje normam 802.11a,
802.11b, 802.11g alebo 802.11n. Bezdrotova siet LAN nie je
kompatibilna s ostatnymi normami, ako napriklad 802.11.

e Skontrolujte sietové nastavenia projektora.

e Nastavte ReZim pripojenia na Roz$ireny.
Vojdite do Siet > Konfiguracia siete > Bezdrotova siet LAN alebo
Bezdr. LAN > RezZim pripojenia.

e Pre pocita¢, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky
identifikator SSID.
Vojdite do Siet > Konfiguricia siete > Bezdrotova siet LAN alebo
Bezdr. LAN > SSID.

e DHCP nastavte na Vypnuté. Ked je server DHCP nastaveny na
hodnotu Zapnuté a nenasiel sa dostupny server DHCP, moze
trvat isty cas, kym sa prepne do pohotovostného rezimu LAN.
Vojdite do Siet > Konfiguracia siete > Bezdrotova siet LAN >
DHCP alebo Siet > Konfiguracia siete > Bezdr. LAN > Nastave-
nia IP > DHCP.

e Pre projektor spravne nastavte adresu IP, masku podsiete a adresu
brany.
e Polozku Napadj. bezdr. LAN nastavte na Zapnuté.

Vojdite do Siet > Konfiguracia siete > Bezdrotova siet LAN alebo
Bezdr. LAN > Napaj. bezdr. LAN.

e Nastavenie systému bezdrotovej siete LAN musi spliat $tandardy
podporované pristupovym bodom.
Vojdite do Siet > Konfiguracia siete > Bezdrotova siet LAN alebo
Bezdr. LAN > Systém bezdr. siete LAN alebo Systém bezdr.
LAN.

e Ak povolite nastavenie zabezpeclenia, rovnaké heslo nastavte pre
pristupovy bod, pocita¢ a projektor.

e Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do
pohotovostnej obrazovky LAN.



RieSenie problémov pri pripojeni k sieti

e Skontrolujte siefové nastavenia pocitaca.

e Ak vo vasom pocita¢i nie je nainstalovany adaptér bezdrotovej
siete LAN, nainstalujte do pocitaca kartu bezdrotovej siete LAN.

e V pocitaci aktivujte nastavenie bezdrotovej siete LAN alebo
AirPort.

e Pripojte k pristupovému bodu, do ktorého je projektor zapojeny.

¢ Vypnite branu firewall. Ak ju nechcete vypnut, branu firewall
zaregistrujte ako vynimku. Na otvorenie portov vykonajte
nevyhnutné nastavenia. Tento softvér pouziva porty ,3620%
»3621 a ,,3629%

e Skontrolujte nastavenia pristupového bodu.

e Nastavte opravnenie pripojenia k pristupovému bodu, aby bolo
mozné pripojit projektory v pripade, Ze pre pristupovy bod su
nastavené niektoré funkcie, ktoré blokuju spojenie, ako napriklad
obmedzenia adresy MAC a obmedzenia portu.

e Skontrolujte nastavenia softvéru.

e Vyberte siefovy adaptér, ktory pouzivate z moznosti Zapnit LAN
na obrazovke Nastavit moznosti. Ak pocita¢ pracuje vo viacerych
prostrediach LAN, nemoéze sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny
sietovy adaptér.

e Ak nemozete najst projektor, ktory chcete pripojit na pouzivanie
moznosti Automatické vyhladavanie, na $pecifikovanie adresy IP
zvolte moznost Manualne vyhladavanie.

e Uistite sa, ze projektor podporuje pouzivanu verziu softvéru
EasyMP Multi PC Projection. Z disku CD-ROM EPSON Projector
Software dodaného s projektorom nainstalujte softvér EasyMP
Multi PC Projection.

e Vo vsetkych pocitacoch nainstalujte najnovsiu verziu softvéru
EasyMP Multi PC Projection. Aj v pripade, Ze pouzivate najnovsiu
verziu softvéru EasyMP Multi PC Projection, dostupné funkcie
mozu byt obmedzené, pretoze maximalny pocet pripojenych
pocitatov a dostupnost funkcie Moderator sa lisia v zavislosti od
modelu projektora.

e Ak je uz pripojeny dal$i pouzivatel, mdzete sa pripojit iba
k projektorom v rovnakej zrkadlovej skupine, ako je ta, ktord
vybral tento dal$i pouzivatel. Vyberte projektor z rovnakej
zrkadlovej skupiny, ktori pouziva pripojeny pouzivatel, alebo
vyberte projektor, ktory je v stave pohotovosti.

[Suvisiace odkazy|

e "Riesenie problémov pri pripojeni k sieti" str.40

¢ "Nastavit moznosti - VSeobecné nastavenia" str.56

e "Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora” str.19



RieSenie problémov pri pripojeni k sieti

o v e ’ . P o _seu e Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca.
Riesenia, ked' projektory nemoézete pripojit e V pocitaci aktivujte nastavenia LAN.

(kablové) Windows XP: Skontrolujte prie¢inky Ovladaci panel > Systém >

Hardvér > Spravca zariadeni.

Windows Vista, Windows 7 a Windows 8: Skontrolujte priecinky
Ovladaci panel > Systém a udrzba alebo Systém a Zabezpecenie >
Spravca zariadeni.

Ked nemozete pocita¢ a projektor pripojit v kablovej sieti, vyskusajte
nasledovné rie$enia. Ak sa vam problém nepodari vyriesit, obratte sa na
spravcu siete.

e Skontrolujte stav externych zariadeni pouzivanych na pripojenie k sieti

_ ’ ) SO e i X e Vypnite branu firewall. Ak ju nechcete vypnut, branu firewall
alebo prostredie, v ktorom st umiestnené sietové zariadenia a projektor.

zaregistrujte ako vynimku. Na otvorenie portov vykonajte

* Pevne pripojte sietovy kabel. nevyhnutné nastavenia. Tento softvér pouziva porty ,3620°
»3621¢ a ,,3629%
¢ Pouzivajte komercne dostupny kabel 100BASE-TX alebo 10BASE-T e Skontrolujte nastavenia softvéru.
LAN. e Vyberte siefovy adaptér, ktory pouzivate z moznosti Zapnit LAN

e Aby sa zabranilo poruchdm, pouzite tieneny kidbel LAN kategérie 5

< na obrazovke Nastavit moznosti. Ak pocita¢ pracuje vo viacerych
alebo vyssej.

prostrediach LAN, nemoéze sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny
sietovy adaptér.

e Ak nemozete najst projektor, ktory chcete pripojit na pouzivanie
moznosti Automatické vyhladavanie, na $pecifikovanie adresy IP
zvolte moznost Manualne vyhladavanie.

e Skontrolujte siefové nastavenia projektora.
e DHCP nastavte na Vypnuté. Ked je server DHCP nastaveny na

hodnotu Zapnuté a nenasiel sa dostupny server DHCP, moze

trvat isty cas, kym sa prepne do pohotovostného rezimu LAN. e Uistite sa, ie‘projektm.' pf)dporuje' pouzivanu verziu softvéru'
Vojdite do Siet > Konfiguracia siete > Pevne zap. siet LAN > EasyMP Multi PC Projection. Z disku CD-ROM EPSON Projector

DHCP alebo Sief > Konfiguracia siete > Pev. zap.LAN > Nasta- Software dodaného s projektorom nainstalujte softvér EasyMP
venia IP > DHCP. Multi PC Projection.
e Vo vsetkych pocitacoch nainstalujte najnovsiu verziu softvéru

e Pre projektor spravne nastavte adresu IP, masku podsiete a adresu EasyMP Multi PC Projection. Aj v pripade, e pouZivate najnoviiu

brany. verziu softvéru EasyMP Multi PC Projection, dostupné funkcie
e Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do mozu byt obmedzené, pretoze maximalny pocet pripojenych
pohotovostnej obrazovky LAN. pocitacov a dostupnost funkcie Moderator sa lisia v zavislosti od

modelu projektora.

e Ak je uz pripojeny dal$i pouzivatel, mdzete sa pripojit iba
k projektorom v rovnakej zrkadlovej skupine, ako je ta, ktord
vybral tento dal$i pouzivatel. Vyberte projektor z rovnakej
zrkadlovej skupiny, ktord pouziva pripojeny pouzivatel, alebo
vyberte projektor, ktory je v stave pohotovosti.



RieSenie problémov pri pripojeni k sieti

[Suvisiace odkazy|

e "Riesenie problémov pri pripojeni k sieti" str.40
e "Nastavit mozZnosti — VSeobecné nastavenia" str.56

e "Vyhladavanie siefovych projektorov zadanim adresy IP alebo ndazvu
projektora” str.19



Riesenie problémov pocas premietania

Tieto rie$enia vyskusajte v zavislosti na vasej situacii.

[Suvisiace odkazy|

e "Riesenie problémov" str.39
e "RieSenia, ked sa obrazovka pocitaca nezobrazuje spravne" str.44
e "Riesenia, ked sa obrazovka nepremieta spravne" str.44
Ny e v . . , 7 7 "
e "RieSenia pri nespravnom prehravani zvuku" str.44

RieSenia, ked' sa obrazovka pocitaca nezobrazuje
spravne

Ak sa vyskytnu nejaké problémy s obrazovkou pocitaca, vyskusajte
nasledujtce riesenia.

e Ak spustite softvér EasyMP Multi PC Projection a aplikdcia PowerPoint
je uz spustena, prezentacia sa nebude dat spustit. Zatvorte aplikaciu
PowerPoint a potom spustite softvér EasyMP Multi PC Projection
a prezentaciu.

[Suvisiace odkazy|

e "Rieenie problémov pocas premietania" str.44

RieSenia, ked' sa obrazovka nepremieta spravne

Ked sa obrazovka nepremieta alebo su problémy s premietanim obrazkov,
vyskusajte nasledovné riesenia.

e Ak pouzivate aplikdciu Microsoft Office, zastavte pohyb kurzora mysi.
Ak neustale pohybujete kurzorom mysi, obrazovka sa nemusi rychlo
obnovit.

e Ak kurzor mysi blika, skuste nasledovné riesenia.

e Zvolte moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi na
karte Vseobecné nastavenia na obrazovke Nastavit mozZnosti.

e Zruste moznost Prenos vrstvového okna na karte Uprava vykonu
na obrazovke Nastavit moznosti.

e Obrazovka Media Player na prehravanie filmov sa nemusi premietat
v zavislosti na pocitadi.

e Ndhlad Setrica obrazovky sa nemusi spravne premietat v zavislosti na
pocitaci.

e Ak je povolené kodovanie WEP, mdze sa znizit prenosova rychlost
obrazovky.

e Pri prehravani filmov v operatnom systéme Mac OS X pred spustenim
prehrévania najskor spustite softvér EasyMP Multi PC Projection. Ak
aplikaciu EasyMP Multi PC Projection spustite pocas prehravania filmu
a zmeni sa rozliSenie obrazovky a pocet farieb, skiste presunut okno
s prehravanym filmom, minimalizovat ho, zmenit velkost a pod.

e Ak pouzivate pocitat, ktory nesplha poziadavky softvéru, obraz a zvuk
filmu sa mozu zastavit.

e Ak je moderator iny pouzivatel, nemdzete ovladat svoj premietany
displej. Zmente moderatora alebo obrazovku premietajte bez moderatora.

[Suvisiace odkazy|

e "RieSenie problémov pocas premietania” str.44

¢ "Nastavit moznosti - VSeobecné nastavenia” str.56
e "Nastavit moznosti -~ Uprava vykonu" str.57

¢ "Zmena moderatora" str.36

RieSenia pri nespravnom prehravani zvuku

Ak z projektora nevychadza ziadny zvuk, vyskuasajte nasledujuce rieSenia.
e Zvuk je mozné prenasat len do jedného projektora. Ak je k jednému
pocitacu pripojenych viac projektorov, odpojte ostatné projektory
a skdste to znova.



RiesSenie problémov pocas premietania

e Vyberte moznost Vystup audia z projektora na karte Vystup zvuku na
obrazovke Nastavit moznosti.

e Zvuk z pocitata mozete prehrat z projektora iba vtedy, ak premietate
obrazovku jediného pocitaca v rezime celej obrazovky.

o V pripade, ze hlasitost pocitaca je nastavend na minimum a hlasitost
projektora je nastavena na maximum, moéze dochadzat k zmie$aniu
$umu. Hlasitost pocitaca zvyste a hlasitost projektora stlmite.

[Suvisiace odkazy|

e "Riesenie problémov pocas premietania” str.44
e "Nastavit moznosti — Vystup zvuku" str.57



Zoznam chybovych hlaseni

Ak dojde k chybe, na obrazovke pocitaca sa zobrazi chybové hlasenie.
Skontrolujte chybové hlasenie a na odstranenie chyby postupujte podla

nasledovnych pokynov.

[Suvisiace odkazy|

e "RieSenie problémov" str.39

¢ "Chybové hlasenia pri spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection”

str.46

¢ "Chybové hlasenia pocas vyhladavania a vyberu projektorov" str.47
¢ "Chybové hlasenia pocas premietania” str.48

e "Chybové hlasenie pocas prace s profilom" str.48

e "Chybové hlasenia pri pouzivani funkcie Moderator" str.49

Chybové hlésenia

Riesenie

Tato aplikdcia sa neda spustit, pretoze
uz je spusteny iny softvér EPSON Pro-
jector (USB Display).

Zatvorte moznost USB Display a po-
tom spustite softvér EasyMP Multi PC
Projection.

Na zatvorenie moznosti USB Display

vykonajte nasledovné kroky:

e Windows: Kabel USB odpojte od
projektora.

e Mac OS X: Pre moznost Disconnect
vyberte v ponuke USB Display ikonu
na paneli nastrojov alebo Dokovat,
a potom odpojte kabel USB.

Chybové hlasenia pri spusteni softvéru EasyMP
Multi PC Projection

Tato aplikacia sa nedad spustit, pretoze
uz je spusteny iny softvér EPSON Pro-
jector (EasyMP Network Projection).

Zatvorte softvér EasyMP Network Pro-
jection a potom spustite softvér Ea-
syMP Multi PC Projection.

Chybové hlasenia

Riesenie

Tato aplikacia je uz spustend.

Spustené si dve aplikacie softvéru Ea-
syMP Multi PC Projection.

Inicializacia programu EasyMP Multi
PC Projection zlyhala.

Restartujte softvér EasyMP Multi PC
Projection. Ak je chybové hlasenie stale
zobrazené, softvér EasyMP Multi PC
Projection odinstalujte a znovu nain-
Stalujte.

Tato aplikdcia sa neda spustit, pretoze
uz je spusteny iny softvér EPSON Pro-
jector (Quick Wireless Connection).

Zatvorte moznost Rychle bezdrdtové
pripojenie a potom spustite softvér Ea-
syMP Multi PC Projection.

Ak chcete zatvorit moznost Rychle
bezdrdtové pripojenie, na paneli néd-
strojov kliknite na ikonu Bezpe¢né od-
stranenie hardvéru, aby z pocitaca bo-
lo mozné odobrat klu¢ USB so stibo-
rom Rychle bezdrotové pripojenie.

Nie je mozné otvorit subor zastupcu.

Stbor zastupcu moze byt poruseny.
Spustite softvér EasyMP Multi PC Pro-
jection a potom skuste vyhladat pro-
jektor a znovu sa k nemu pripojte.

Chybajtice alebo neplatné stubory. Ne-
podarilo sa spustit aplikaciu. Preinsta-
lujte alebo odinstalujte aplikaciu.

Softvér EasyMP Multi PC Projection
odinstalujte a znovu nainstalujte.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia

Riesenie

Nepodarilo sa ziskat informacie o sie-
tovom adaptéri.

Skontrolujte nasledujuce polozky.

e Je v pocitaci instalovany sietovy
adaptér?

e Je ovlada¢ pre pouzivany sietovy
adaptér nainstalovany v pocitaci?

e Sietovy adaptér je povoleny.

Po skontrolovani restartujte pocitac

a potom redtartujte softvér EasyMP

Multi PC Projection.

Ak sa stale nemozete pripojit k pro-

jektoru, v pocita¢i a projektore skon-

trolujte sietové nastavenia.

¢ "Odinstalovanie softvéru EasyMP Multi PC Projection (operac¢ny systém

Mac OS X)" str.65

e "Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (operacny systém

Windows)" str.10

e "Indtalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém Mac

OS X)" str.10

Chybové hlasenia pocas vyhladavania a vyberu
projektorov

Pocas projekcie nie je mozné zacat od
zastupcu.

Premietanie zastavte a potom ho spu-
stite pomocou zdstupcu. Premietanie
nemdzete spustit pomocou zastupcu, ak
uz premietate pomocou softvéru Ea-
syMP Multi PC Projection.

Chybové hlésenia

Riesenie

Bol presiahnuty maximélny pocet
ucastnikov. Nie je mozné sa pripojit.

K projektoru je uz pripojeny maximal-
ny pocet zariadeni. Odpojte pouzivate-
lov a projektory, ktoré nepremietaju
obrazovky.

Nie je mozné zacat od zastupcu, ak je
otvorena obrazovka s moznostami. Za-
tvorte obrazovku s moznostami a po-
tom skuaste zastupcu znovu.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit mozno-
sti. Zatvorte obrazovku Nastavit moz-
nosti.

Klucové slovo je nespravne. Znova za-
dajte klucové slovo zobrazené na ob-
razovke projektora.

Prezenticiu nemozno spustit, kym ne-
reStartujete program PowerPoint.

Zatvorte aplikdciu PowerPoint a potom
prezentdciu spustite znova.

Pripojenie sa zru$ilo pre nesulad klu-
¢ového slova.

Skontrolujte Klucové slovo projektora
zobrazené na obrazovke pohotovostné-
ho rezimu siete LAN a zadajte Klucové
slovo projektora.

Nedd sa pouzit s aktudlnou verziou
opera¢ného systému. Znova nainstalujte
program EasyMP Multi PC Projection.

Softvér EasyMP Multi PC Projection
znovu nainstalujte.

[Suvisiace odkazy|

e "Zoznam chybovych hlaseni" str.46

¢ "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/

Windows Vista/Windows 7)" str.64

e "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)"

str.65

Vybraty projektor zrkadli iny projektor.

Ak je uz pripojeny dal$i pouzivatel,
mozete sa pripojit iba k projektorom
v zrkadlovej skupine, ako je ta, ktora
vybral tento dal$i pouzivatel. Vyberte
projektor z rovnakej zrkadlovej skupiny
alebo projektor, ktory je v pohotovost-
nom rezime.

Najmenej jeden projektor nereaguje.

Nemozete sa pripojit naraz k viacerym
projektorom. Skontrolujte sietové na-
stavenia pocitaca a projektora.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia

Riesenie

Vyskytla sa sietovd chyba.

Zapnite bezdrotovu siet LAN pocitaca
a skuste vyhladavat projektor znovu.

Ak sa stale nemozete pripojit k pro-
jektoru, v pocitaci a projektore skon-
trolujte sietové nastavenia.

Pripojenie k projektoru zlyhalo.

Skontrolujte, ¢i je projektor, ku ktoré-
mu sa chcete pripojit, uz pripojeny do
softvéru EasyMP Network Projection.
Mozete sa pripojit k projektoru, ktory
je uz pripojeny pomocou softvéru Ea-
syMP Network Projection.

[Suvisiace odkazy|

e "Zoznam chybovych hlaseni" str.46

¢ "Podporované rozliSenia a farby" str.66
e "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/

Windows Vista/Windows 7)" str.64

e "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)"

str.65

e "Odinstalovanie softvéru EasyMP Multi PC Projection (operac¢ny systém

Mac OS X)" str.65

e "Ziskanie najnovsej verzie aplikacie" str.64
e "Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (operac¢ny systém

Windows)" str.10

e "Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém Mac

OS X)" str.10

Chybové hlasenia pocas premietania

Chybové hlasenia

RieSenie

Projektor sa odpojil.

V projektore mohla nastat chyba.
Skontrolujte svetelné indikatory na pro-
jektore.

Vyskytla sa sietova chyba.

Skuste sa pripojit znova. Ak sa stale
nemdzete pripojit k projektoru, v po-
¢itadi a projektore skontrolujte siefové
nastavenia.

[Suvisiace odkazy|

e "Zoznam chybovych hlaseni" str.46

Chybové hlasenie pocas prace s profilom

Chybové hlasenia

RieSenie

Zadajte max. 32 znakov.

Dizka zadaného textu prekracuje 32
znakov. Skrafte nazov na 32 alebo me-
nej znakov.

Zadajte nazov priecinka.

Nie je zadany nazov priecinka. Zadajte
nazov prie¢inka.

Priec¢inky sa nesmu vytvarat vnorené
vo viac nez 6 vrstvach.

Strukttra prie¢inkov je hlbsia nez Sest
prie¢inkov. Novy prie¢inok vytvorte na
vy$$ej urovni $truktury prie¢inkov.

Prie¢inok s ndzvom XXX uZ v tomto
priec¢inku existuje.

Prie¢inok s rovnakym nazvom uz exi-
stuje. Zadajte iny nazov priecinka.

V tomto prie¢inku uZz existuje subor

projektora s nazvom XXX.

Projektor s rovnakym ndzvom uz exi-
stuje. Zadajte iny nazov projektora.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia

Riesenie

Nie je mozné importovat, pretoze apli-
kacia nepodporuje tento format.

Skontrolujte profil, ktory chcete impor-
tovat. Nemozete importovat profil pre
projektory, ktoré si v softvéri EasyMP
Network Projection pripojené pomocou
rezimu Rezim rychleho pripojenia.
Profil nemdzete importovat ani vtedy,
ked informacie o projektore nie su za-
registrované alebo profil je poruseny.

Nie je mozné importovat, pretoze
$truktura priecinka presahuje Sest prie-
¢inkov.

Nie je mozné presunuf, pretoZe $truk-
tura priecinka presahuje Sest priecin-
kov.

Nie je mozné kopirovat, pretoze $truk-
tara prie¢inka presahuje Sest priecin-
kov.

Struktdra prie¢inku nemdze prekrocit
Sest vrstiev. Importujte, presuite alebo
skopirujte do priec¢inka na vyssej urov-
ni $truktdry priecinkov.

Subor sa nepodarilo otvorit.

Profil méze byt poskodeny. Importo-
vanie profilu skuste znovu.

Subor sa nepodarilo uloZit.

Uistite sa, Ze mate pristupové prava
k prie¢inku a skuste to znova.

[Suvisiace odkazy|

e "Zoznam chybovych hlaseni" str.46

Chybové hlasenia pri pouzivani funkcie Moderator

Chybové hlasenia

RieSenie

NemozZete sa stat moderdtorom.

Ak je iny pouzivatel nastaveny ako
moderdtor, nemdZete sa stat modera-
torom. PoZiadajte aktudlneho modera-
tora, aby ukon¢il tuto funkciu, a skuste
znova.

Nepodarilo sa prepnut na rezim mo-
deratora.

Uistite sa, Ze iny pouzivatel nie je mo-
derdtor, a skuste to znova.

Funkcia moderatora nie je dostupna.
Boli ste pripojeni ako klient.

Projektor, ku ktorému sa pripajate, ne-
podporuje funkciu Moderator. Chcete
sa stat moderatorom, pripojte sa

k projektoru, ktory podporuje funkciu
Moderitor.

[Suvisiace odkazy|

e "Zoznam chybovych hlaseni" str.46
e "Zmena moderatora" str.36




Zoznam cisiel udalosti

Ak nastane chyba spojenia, zobrazi sa nasledovné ¢islo ukazujtce typ chyby.

Cislo udalosti: 04xx

Skontrolujte ¢isla a potom vykonajte nasledovné protiopatrenia. Ak sa vam
problém nepodari vyrie$it, obratte sa na spravcu siete alebo sa obratte na

spolo¢nost Epson, ako je uvedené v projektore PouZivatelskd prirucka.

Cislo
udalo-
sti

Pri¢ina

RieSenie

Cislo | Pri¢ina Riesenie

udalo-

sti

0432 Nepodarilo sa spustenie sietového | Projektor restartujte.

0435 softvéru.

0434 Sietova komunikacia je nestabilna. | Skontrolujte stav sietovej komuni-

0481 ka'c1e.a po kratkej chvili sa znovu

pripojte.

0482

0433 | Prenesené obrazky nemozno pre- | Restartujte siefovy softvér.
hrat.

0484 Komunikacia bola odpojena od
pocitaca.

04FE | Sietovy softvér bol neocakdvane | Skontrolujte stav sietovej komuni-
ukonceny. kacie. Projektor restartujte.

04FF | V projektore sa vyskytla systémo- | Projektor restartujte.
va chyba.

0891 Pomocou rovnakého identifikatora | Pre pocita¢, pristupovy bod a pro-
SSID nemozno ndjst pristupovy | jektor nastavte rovnaky identifika-
bod. tor SSID.

0892 Nezhoduje sa typ overovania Skontrolujte, ¢i je spravne nasta-
WPA/WPA2. vené zabezpecenie bezdrdtovej sie-

0893 Nezhoduje sa typ kdédovania te LAN.

WEP/TKIP/AES.

0894 Komunikacia bola odpojena, pre- | Pre viac informdcii sa obratte na
toze projektor je pripojeny k ne- | spravcu siete.
autorizovanému pristupovému bo-
du.

0898

Nepodarilo sa ziskat DHCP.

Skontrolujte, ¢i server DHCP fun-
guje spravne a skontrolujte, ¢i je
spravne pripojeny kébel siete
LAN. Ak server DHCP nepouzi-
vate, DHCP nastavte na Vypnu-
té.

0899

Dalsie chyby v komunikdcii

Ak re$tartovanie projektora alebo
siefového softvéru nevyriesi pro-
blém, obratte sa na spolo¢nost
Epson, ako je uvedené v projek-
tore Pouzivatelskd prirucka.

089A

Typ overovania EAP nie je rov-
naky.

089B

Overovanie servera EAP zlyhalo.

089C

Overovanie ucastnika EAP zlyhalo.

089D

Zlyhala vymena kluca.

Skontrolujte, ¢i je spravne nasta-
vené zabezpecenie bezdrdtovej sie-
te LAN. Skontrolujte tiez, ¢i je
certifikdt spravne nainstalovany.

0B01

Vstavanu pamét nemozno spravne
zistit.

Vykonajte funkciu Odstranit vset-
ky interné tdaje. Po spravnom
vymazani vnuatornej pamite zapoj-
te napdjaci kabel do projektora

a zapnite ho. Ak nie je spravne
zisteny, obrafte sa na spolo¢nost
Epson, ako je uvedené v projek-
tore Pouzivatelskd prirucka.
Vojdite do Rozsirené > Nastave-
nie bielej tabule > Interna pa-
mit.

OBFF

Vo funkcii Biela tabula doslo
k chybe.

Projektor restartujte.

[Suvisiace odkazy|

e "RieSenie problémov" str.39




TOP

Prehlad obrazovky

V tychto castiach ndjdete viac informacii o obrazovkach EasyMP Multi PC Projection.

[Suvisiace odkazy|

e "Obrazovka Vyhladat" str.52

e "Obrazovka Ulozit" str.54

e "Nastavit moznosti" str.55

e "Panel s ndstrojmi" str.59

e "Obrazovka na ovladanie premietania” str.60



Obrazovka Vyhladat

Po spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection sa zobrazi obrazovka
vyhladéavania.

151} EasyMP Multi PC Projection Ver. X3

=R

UZivatel'ské meno
PC 00000001

Automatické vyhladivanie (0}

Zoznam projektorov - Manudine vyh\'zlavanle -

' - | Whladat' \' Obnovit' |—

Stav Nazov projekiora |P adresa

Profil 0)

s LUy pron

e Profi

Manuiine whiadivane (1)) || PRC—0Y

EMPOOOO0000

Fohat. reZim

I @)  FPohot.reim EMPODO00001 192.168.20.101 20" o
I @&  FPohot.reim EMPODAN0002 192.168.20.102 20
| I | ==
r
Vymazat' zoznam
I‘:‘ Pripojit' sa ako modeﬁ‘m'
Zoznam pripojenich projeklorov | Regiroval’ o
¥ EMPO0000O0D 192.168.20.100 200
_—
‘ | I | ot

Nastavit' moZnosti .
I Pripaijit’ sa —

Zoznam pripoje-
nych projektorov

Zobrazi informdacie o projektoroch vybratych v Zoz-
nam projektorov. Obsah Zoznam pripojenych pro-
jektorov sa nezmeni ani v pripade, Ze sa rezim
vyhladévania zmeni.

Registrovat

Zaregistruje projektory zo Zoznam pripojenych pro-
jektorov do profilu.

Pripojit sa ako
moderator

Pripaja k vybranym projektorom ako moderator (iba
podporované modely).

Funkcia moderatora nemusi byt k dispozicii vo vset-
kych verziach tohto softvéru.

Vymazat zoznam

Vymaze informacie zobrazené v Zoznam projektorov
a v Zoznam pripojenych projektorov.

UZzivatelské meno

Uzivatelské meno zobrazuje v zozname pouzivatelov
na obrazovke na ovladanie premietania. UZivatelské
meno mozete zmenit na karte Nastavenia pouziva-
tela na obrazovke Nastavif moZnosti.

Automatické vy-
hladavanie

Vyhladava projektory v sieti, ku ktorym je pocitac
pripojeny.

Manuélne vyhla-
davanie

Vyhladava projektory v sieti na zaklade zadanej IP
adresy alebo nazvu projektora.

Profil

Vyhladava projektory v sieti na zéklade predtym
ulozenych informacii o projektoroch.

Zoznam projekto-
rov

Zobrazi zoznam projektorov najdenych v sieti. Mo-
zete z nich vybrat projektory, ku ktorym sa chcete
pripojit. V samostatnom zozname su zobrazené vy-
sledky vyhladavania pre kazdd metédu vyhladavania
(Automatické vyhladavanie, Manualne vyhladavanie,
a Profil).

Stav V nasledujucej tabulke néjdete po-
pis ikon stavu projektora.

Nazov projekto- | Zobrazuje nazov projektora.

ra
IP adresa Zobrazuje IP adresu projektora.
Poznamky Zobrazuje poznamky tykajice sa

projektora. Poznamku mdzete
upravit kliknutim pravym tla¢idlom
na profil a potom kliknutim na
kartu Vlastnosti. Mozete zadat ma-
ximélne 32 znakov.

® © o ©

Zoznam Profil

Zobrazi ulozené profily (informécie o projektoroch).
Dvojitym kliknutim na profil sa v sieti vyhladaja
projektory, ktoré s zapisané v profile.

Obnovit

Aktualizuje informécie v Zoznam projektorov.

Nastavit moznosti

Zobrazi obrazovku Nastavit moznosti.

(oY

Pripojit sa

Pripoji sa k zvolenym projektorom.

96

Pole Manudlne vy-
hladéavanie

Ak pouzivate moznost Manudlne vyhladavanie, IP
adresu alebo nazov projektora zadajte do tohto pola.
Kliknutim na tla¢idlo Vyhladat vyhladajte zadany
projektor.




Obrazovka Vyhladat

Ikony stavu projektora v Zoznam projektorov si popisané v nasledujucej [Suvisiace odkazy]|
tabulke.

e "Prehlad obrazovky" str.51

K dispozicii. Je mozné sa pripojit k projektoru. e "Automatické vyhladévanie sietovych projektorov" str.18

e "Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora” str.19

s

Pohot. rezim e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.19
7 K dispozicii. K projektoru st pripojené iné pocitace, ale e "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu" str.32
b mozete sa k nemu sucasne pripojit aj vy. e "Nastavit moznosti" str.55
Zaneprazdneny
e K dispozicii. Mozete sa pripojit k skupine viacerych pro-
— jektorov, ktoré premietaju ten isty obraz (zrkadlenie).
Zrkadlenie...

Nie je k dispozicii. Projektor zobrazuje obrazovku konfi-
guracie siete alebo iny projekény softvér pouziva projektor.

3

Momentalne pou-
zivané inym pro-

Nie je k dispozicii. Projektor sa uz vyhladava funkciou
Manualne vyhladavanie alebo vyhladivania pomocou moz-
nosti Profil.

0"3
5
4

Nie je k dispozicii. Zadany projektor sa neda najst pomocou
funkcie Manualne vyhladavanie alebo vyhladavania pomo-
cou moznosti Profil.

Nie je k dispozicii. Projektor nie je kompatibilny so sof-
tvérom EasyMP Multi PC Projection.

¢

Nepodporované
projektory




Obrazovka Ulozit

Ked na obrazovke Vyhladat vyhladavate projektory a informacie ulozite ako
profil, zobrazi sa obrazovka Ulozit.

[ Ulosit ==

UleZit' do profilu.

—-[Nélzmr suboru projektora HOOTGH,

UloZit' do

l Wytvort' novy priecinok l
| 0K I Znusit

@) | Néazov suboru pro- | Zadajte nazov stiboru projektora.
jektora
@ | Ulozit do Vyberte prie¢inok, do ktorého chcete ulozit profil.
@ | Vytvorit novy prie- | Vytvori novy prie¢inok.
¢inok
@ | oK Do profilu zaregistruje informacie o projektore.

[Suvisiace odkazy|

e "Prehlad obrazovky" str.51
e "Registracia profilu” str.21



Nastavit moznosti

Ked v softvéri EasyMP Multi PC Projection kliknete na obrazovke Vyhladat

na tlac¢idlo Nastavit moZnosti, zobrazi sa obrazovka Nastavit moznosti.

Nastavenia poufivatela | VEeobecné nastavenia | Uprava witkonu | Wirstup zvukul

Vyberte moznost Nastavit moznosti z ponuky Nastroj na obrazovke na

‘ . . . 5 z v ) » 2 . UFivatelske HHODO00K
ovlddanie premietania. Ked otvdrate moznost Nastavit moznosti FIVaIBIstE meno
z obrazovky na ovlddanie premietania, karta Nastavenia pouzivatela sa Nazov zdiefaného profilu
nezobrazi. Manuglne vyhladavanie

Vymazat' historu vstupov pre Manualne wyhladavanie.

[Suvisiace odkazy|
e "Prehlad obrazovky" str.51

e "Nastavit moznosti — Nastavenia pouzivatela" str.55
¢ "Nastavit moznosti — VSeobecné nastavenia” str.56
e "Nastavit moznosti - Uprava vykonu" str.57 [ Obnovi predvoleng ok )z ]
e "Nastavit moznosti — Vystup zvuku" str.57
e "Obrazovka Vyhladat" str.52

e "Panel s nastrojmi" str.59

Uzivatelské meno Zadajte meno pouzivatela, ktory je zobrazeny v zoz-
name pouzivatelov na obrazovke na ovladanie pre-
mietania. Mo6zZete zadat maximalne 32 znakov. Toto
nastavenie je zosynchronizované s nastavenim na

Nastavit mozZnosti - Nastavenia pouzivatela obrazovke Vyhladat.
Nazov zdielaného profilu | Zadajte sietové umiestnenie alebo URL zdielaného
Po kliknuti na kartu Nastavenia pouZivatela na obrazovke Nastavit profilu (vritane ndzvu profilu), ako je uvedené niz-
moznosti sa zobrazi nasledovnd obrazovka. Sie.

e Pre databazovy server (len opera¢ny systém
Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist
e Pre webovy server:http://xxxxx/xxxxx.mplist

Odstrénit Odstréani histdriu vstupov pre Manudlne vyhladava-
nie.
Obnovit predvolené Obnovi véetky hodnoty nastavenia pre moznost Na-

stavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnut LAN na karte VSeobecné nasta-
venia.




Nastavit moznosti

[Suvisiace odkazy|

"Nastavit moznosti" str.55

e "Obrazovka Vyhladat" str.52

e "Obrazovka na ovlddanie premietania" str.60

e "Automatické vyhladavanie sietovych projektorov" str.18
e "Zdielanie profilu v sieti" str.23

Zobrazenie vo vysokom
rozliSeni pri rozdeleni
premietanej oblasti na
dve alebo $tyri casti

K dispozicii iba pre projektory s rozliSenim WUXGA
(1920 x 1200).

Vyberte toto nastavenie, ak chcete zobrazit vietky

rozdelené obrazovky vo vysokom rozliSeni.

Zruste toto nastavenie, ak zobrazenie obrazu trva

prili§ dlho alebo je prerusované.

Nastavit moznosti - Vseobecné nastavenia

Po kliknuti na kartu VSeobecné nastavenia na obrazovke Nastavit moznosti

sa zobrazi nasledovnad obrazovka.

MNastavit’ moZnosti
Nastavenia poutivatela |} Vseobecne nasiavenia {| Uprava wyikonu | Wstup zvuiku|
[ Kédovat' kemunikaciu
[] Zobrazenie vo wysokom rozlieni pri rozdeleni premistanej oblasti na dve alebo Styri
Casti
[ Zwyéte phynulost pohybu ukazovatela mysi.
[] Pozastavit' premietanie obrazovky pri zobrazeni ovladacej obrazovky premietania
[ Pouit’ aplikéciu Easy Interactive Toals
Zapnit' LAN
[ Obrovit predvolens Il ok ||zt |

Zvyste plynulost pohybu
ukazovatela mysi

Len operacné systémy Windows XP/Windows Vista/
Windows 7

Vyberte toto nastavenie, ak chcete zabranit blikaniu
ukazovatela mysi pri vybratom nastaveni Prenos
vrstvového okna v okne Uprava vykonu. (Ak je
Windows Aero vybrany ako téma pre operaéné sy-
stémy Windows Vista a Windows 7, toto nastavenie
vypne Windows Aero).

Pozastavit premietanie
obrazovky pri zobrazeni
ovladacej obrazovky pre-
mietania

Téato funkcia je dostupna iba pre moderatora pri
pouzivani funkcie Moderator.

Na obrazovke na ovlddanie premietania vyberte
moznost Skryt operacie od ostatnych uzivatelov po-
¢as premietania obrazovky vasho poditaca.

Pouzit aplikaciu Easy In-
teractive Tools

Pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection
vyberte moznost Pouzit aplikdciu Easy Interactive
Tools.

Toto nastavenie je zosynchronizované s moznostou
Prenos vrstvového okna na karte Uprava vykonu.

Koédovat komunikiciu

Toto policko zadiarknite, ak chcete tdaje pred pre-
nosom za$ifrovat. Zachytené udaje sa nedaju desi-

frovat.

Zapnut LAN

Len opera¢ny systém Windows

Pouziva sa na prepnutie sietového adaptéra, ktory sa
pouzije na vyhladavanie, ak méd pocita¢ viac adap-
térov.

Vsetky sietové adaptéry sa implicitne pouzivaju na
vyhladévanie.

Obnovit predvolené

Obnovi vietky hodnoty nastavenia pre moznost Na-
stavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnut LAN na karte VSeobecné nasta-
venia.




Nastavit moznosti

[Suvisiace odkazy| Znizte rozliSenie a pre- | K dispozicii iba pre projektory s rozlisenim WUXGA
; » . . neste (1920 x 1200).

* Nastavit moznosti® str.55 Vyberte toto nastavenie na znizenie velkosti udajov,

* "Zmena poctu premietanych obrazoviek” str.25 ktoré sa maju prendsat do projektora, znizenim

e "Skryt obrazovku na ovladanie premietania” str.38 rozli§enia. Toto nastavenie pouzite v pomalej sieti
alebo ak zobrazenie obrazu trva prili§ dlho alebo je
prerusované.

Nastavit moznosti - Oprava V)’lkonu Prenos vrstvového okna | Iba ’oPeraéné VsyftémY,Wind.ows XP a Wi'ndows 7 ’

(ked je operacny systém Windows 7 Basic zvoleny
ako téma)

Po kliknuti na kartu Uprava vykonu na obrazovke Nastavit moznosti sa

zobrazi nasledovna obrazovka. Ak pouzivate okno s vrstvami, projektor nepremieta

obsah, ako napriklad spravy zobrazené na obrazovke
pocitaca. Tuto moznost vyberte vtedy, ked premie-
tate obsah z iného okna s vrstvami.

Mastavit’ moznosti

Ak ukazovatel mysi blikd na obrazovke, vyberte

moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi
Rychly Momalry Jemmy VVY p’Y p A Yy Y
v okne V$eobecné nastavenia.
8 Verzia Zobrazuje informacie o verzii softvéru EasyMP Multi
Projekiory WUXGA PC Projection.
[[] Znite rozligenie a preneste Obnovit predvolené Obnovi véetky hodnoty nastavenia pre moznost Na-
stavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
[ZPrenos vrstvového okna moznosti Zapnit LAN na karte V3eobecné nasta-
venia.
[Suvisiace odkazy|

[ Choos ol Jlok Jlozee e "Nastavit moznosti" str.55
e "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.25
Jazdec Gpravy vykonu | Vykon moézete nastavit na Rychly, Normdlny e "Premietanie obrazovky vasho poéitaca” str.35
a Jemny.

Moznost Rychly pouzite vtedy, ked je premietanie
filmov prerusované.

Nastavit moznosti - Vystup zvuku

Po kliknuti na kartu Vystup zvuku na obrazovke Nastavit moznosti sa
zobrazi nasledovna obrazovka.



Nastavit moznosti

Nastavit' moznosti (=]
| Mastavenia pouiivatela | YEeobecné nastavenia | Uprava witconu |W5tUPZ\"UkLI
Vystup audia z projektora
[ Obnovit predvolené J[ ok || zusr |

Vystup audia z projekto-
ra

Vyberte toto nastavenie, ak chcete prehravat zvuk
pocitaca z projektora. Ak chcete zvuk prehravat
z pocitaca, zruste zaciarknutie.

Zvuk z politata mozete prehrat
z projektora iba vtedy, ak premietate
obrazovku jediného pocitaca v rezi-
me celej obrazovky.

Obnovit predvolené

Obnovi vietky hodnoty nastavenia pre moznost Na-
stavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnut LAN na karte VSeobecné nasta-

venia.

[Suvisiace odkazy|

e "Nastavit moZnosti" str.55
e "Vystup audia z projektora” str.34




Panel s nastrojmi

Po spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection a pripojeni projektora sa
na obrazovke pocitaca zobrazi panel s nastrojmi. Tento panel s nastrojmi
mozete pouzit na ovladanie premietaného obrazu a na odpojenie siefového
pripojenia.

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.}X e ® (5]

oS0 =E [ e |

Pri pouzivani funkcie Moderator je zobrazeny jeden z nasledujtcich panelov
s nastrojmi v zavislosti na vasej ulohe na porade.

e Pre moderitora

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X e & ([

n m @ | WEetko odpoijit’ |

e Pre ucastnikov

EasyMP MultiP.. | = | & (w3
E | Opustit |

zobrazené.

Vo vsetkych verziach tohto softvéru nemusia byt niektoré polozky

Odblokuje moznost Zastavit alebo Pozastavit a obrazovku po-
¢itaca premieta bez zmeny.

Zobrazit

Zastavit

Zastavi premietanie pocas pripojenia k projektoru. Pocas zasta-
venia sa premieta Cierna obrazovka.

Pozastavit

Pozastavi premietanie obrazkov pocas pripdjania k projektoru.

D)

Premietat mo-
ju obrazovku

Obrazovku vasho pocitata premieta v rezime celej obrazovky
bez premietania obrazoviek ostatnych pouzivatelov.

Opustit

Odpoji spojenie medzi pocitacom a projektormi.

Vsetko odpojit

Odpoji spojenie medzi vSetkymi zariadeniami a projektormi,
ktoré sa pouzivaju na porade.

=

Prepnit na
ovlddaciu ob-
razovku pre-
mietania

Prepina na ovladaciu obrazovku premietania.

[Suvisiace odkazy|

e "Prehlad obrazovky" str.51

¢ "Ovladanie stavu premietaného zobrazenia" str.24
e "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.35

¢ "Odpojenie” str.29

e "Obrazovka na ovlddanie premietania" str.60




Obrazovka na ovladanie premietania

Ked na paneli nastrojov kliknete na tlacidlo , zobrazi sa obrazovka na

ovladanie premietania.

E]

Lzeri00o

Ufivatelské meno

Uszeri00o2
User00003
(=S
User00005
Uger00006
Uszer00007
Uszer00008
Uszeri0009
Userionio

EasvMP Multi PC Proiection Ver. 3.3

=l Gubor Mastroj Pomocnik
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Usern0oni

Useri000s

((Modertor: PC: 00000001 )

Userinnog

Useriono?

[ Skonéit’ ako moderdtor ]-_

Nazov pripojeného projektora EMP 00000000
[ ———

% Obrazovka na ovladanie premietania nemusi byt k dispozicii vo
véetkych verzidch tohto softvéru.

Informécie o pou-
Zivatelovi

Zobrazi meno a stav. Pocas premietania obrazovky
vagho pocitaca ich zobrazi v modrej farbe. Ked je
obrazovka vasho pocitaca v oblasti premietania, ale
nepremieta sa, zobrazené si v Sedej farbe.

Pole na vyhladava-
nie pouzivatela

Zadajte meno pouzivatela, ktorého chcete vyhladat,
a potom kliknite na tlacidlo P . V zozname pou-

zivatelov st zobrazené vysledky vyhladavania.
Ak sa chcete vratit do pdvodného zoznamu pouzi-

vatelov, kliknite na tlacidlo )Q' .

Ponuka Subor

Ak chcete softvér zatvorit, kliknite na tla¢idlo Skon-
Cit.

Ponuka Nastroj

Kliknutim vyberte moznost Opustit alebo Vsetko
odpojit.

Kliknutim vyberte moznost Nastavift moZnosti a zo-
brazi sa obrazovka Nastavit moZnosti.

Zoznam pouZiva-
telov

Zobrazuje mena pouzivatelov pocitacov, ktori su pri-
pojeni k projektorom. Medzi pocitate s nainstalova-
nym softvérom EasyMP Multi PC Projection

a smartfénmi alebo tabletmi s nainstalovanym sof-

tvérom Epson iProjection mozete pripojit az 50 za-
riadeni.

Ak presuniete meno niektorého pouzivatela a polozite
ho do bieleho panela v oblasti premietania, obrazovka
pocitaca sa za¢ne premietat. Pozadie pre pouzivatelov,
ktorych obrazovka pocitaca sa momentalne premieta,
je modré, a pouzivatelia, ktorych obrazovka pocitaca
je v oblasti premietania, ale momentélne sa nepre-

mieta, je Sedd. Aj v pripade, Ze pouzivatelia opustili
poradu, ich meno zostane v zozname pouzivatelov

a farba ich textu je Seda.

Predvolenym menom pouzivatela je ndzov pocitaca.
Meno pouzivatela mozete zmenit na karte Nastavenia
pouzivatela na obrazovke Nastavit moznosti alebo na
obrazovke Vyhladat.

Ponuka Pomocnik

Kliknutim vyberte moznost Informécie o verzii.

Pocet pripojeni

Zobrazi pocet pouzivatelov, ktori su k projektoru
pripojeni.




Obrazovka na ovladanie premietania

Nazov pripojeného
projektora

Zobrazi nazov projektora, ku ktorému ste momen-
talne pripojeni.

Ked kliknete na nazov projektora, zobrazi sa okno
Dialkové internetové ovlddanie.V okne Dialkové in-
ternetové ovladanie mozete vykondvat operacie pro-
jekcie na obrazovke svojho pocitaca podobne, ako
dialkovym ovladacom. Viac informacii o okne Dial-
kové internetové ovladanie ndjdete v PouZivatelskd
prirucka dodanej s tymto projektorom.

Pozastavi momentélne zobrazenu ob-
m razovku pocitaca. Premietany displej
sa nezmeni ani v pripade, Ze na
obrazovke pocitaca vykonavate zme-

ny.

Pozastavit

Skoncit ako mode-
rator/Stat sa mo-

Ak uz nechcete byt moderator, kliknite na tlacidlo
Skoncit ako moderator alebo ak sa chcete stat mo-

=

Prepnif na panel
s nastrojmi

Prepina na panel nastrojov.

deratorom deratorom, kliknite na tla¢idlo Stat sa moderatorom.
Zobrazené tlacidlo sa 1i$i v zavislosti od spdsobu
pripojenia.

Moderator Zobrazi meno moderatora, ked je urceny Moderator.

[oJf

Oblast premietania

Ak je farba pozadia panelu biela, obrazovka pocitaca
pouzivatela s ikonou v danom paneli sa prave pre-
mieta. Ak na bielom paneli nie je ikona Ziadneho

pouzivatela, premieta sa ¢ierna obrazovka. Presunu-
tim mena pouzivatela mozete zmenit obrazovku, kto-
rda sa premieta, a polohu, v ktorej sa premieta ob-
razovka pocitaca.

Cielovy panel

Presunte cielovy panel v modrom ramdceku kliknutim
na niektory panel v oblasti premietania. Obrazovku
pocitaca, kde sa nachddza cielovy ram, mozete pre-
mietnut kliknutim na niektoré z tla¢idiel zmeny pre-
mietania.

Tla¢idla na ovla-
danie obrazovky

Ukazuje nasledovny stav projektora.

Tlac¢idld na zmenu
premietania

Zmeni pocet panelov, ktoré su k dispozicii na pre-
mietanie obrazoviek pocitacov.

V rezime celej obrazovky premieta
obrazovku jedného pocitaca bez roz-
delenia premietanej obrazovky.

Jedna obra-
zovka

Zobrazi sucasne obrazovky maximal-
ne dvoch pocitacov rozdelenim pre-
mietanej obrazovky na dve plochy.

Dve obrazov-

ky
Zobrazi sucasne obrazovky maximal-
m ne $tyroch pocitacov rozdelenim pre-
mietanej obrazovky na $tyri plochy.
Styri obrazov-
ky

Odblokuje moznost Zastavit alebo
Pozastavit a obrazovku pocitaca pre-
mieta bez zmeny.

Zobrazit
< Zastavi premietanie. Pocas zastavenia
— sa premieta Cierna obrazovka.

Zastavit

(5]

Premietat moju
obrazovku

V rezime celej obrazovky premieta obrazovku vasho
pocitaca.




Obrazovka na ovladanie premietania

[Suvisiace odkazy|

e "Prehlad obrazovky" str.51

¢ "Ovlddanie premietaného zobrazenia" str.24

e "Odpojenie” str.29

e "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.35

e "Obrazovka Vyhladat" str.52

e "Nastavit moznosti — Nastavenia pouzivatela" str.55
e "Zmena moderatora" str.36

e "Panel s nastrojmi" str.59

e "Skryt obrazovku na ovlddanie premietania” str.38



TOP

Priloha

V tychto castiach sa dozviete viac o softvéri EasyMP Multi PC Projection.

[Suvisiace odkazy|

e "Aktualizacia a odinstalovanie softvéru" str.64
¢ "Podporované rozliSenia a farby" str.66

¢ "Obmedzenia" str.67

e "Poznamky" str.69



Aktualizacia a odinstalovanie softvéru

Pri aktualizovani alebo odinstalovani softvéru EasyMP Multi PC Projection
postupujte podla tychto pokynov.

[Suvisiace odkazy|

e "Priloha" str.63

e "Ziskanie najnoviej verzie aplikdcie" str.64

e "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows XP/
Windows Vista/Windows 7)" str.64

e "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows 8)"
str.65

e "Odinstalovanie softvéru EasyMP Multi PC Projection (operac¢ny systém
Mac OS X)" str.65

Ziskanie najnovsej verzie aplikacie

Z webovej lokality spolo¢nosti EPSON si mozete prevziat najnovsiu verziu
softvérov EasyMP Multi PC Projection.

Navstivte lokalitu http://www.epson.com, a zvolte svoje miesto.

[Suvisiace odkazy|

e "Aktualizicia a odinstalovanie softvéru" str.64

Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC
Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows
7)

Ak chcete odinstalovat softvéry EasyMP Multi PC Projection, v pripade

operacnych systémov Windows XP, Windows Vista a Windows 7
postupujte podla nizsie uvedenych pokynov.

Na odinstalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

n Zapnite pocitac.

a Uistite sa, ze vSetky spustené aplikacie su zatvorené.

ﬁ ~
B Kliknite na tlacidlo Start, a potom kliknite na ikonu Ovladaci

panel.

ﬂ Vykonajte niektory z nasledovnych krokov.

e Windows XP: Dvakrat kliknite na Pridanie alebo odstranenie
programov.

e Windows Vista a Windows 7: Kliknite na Odins$talovat program
z kategorie Programy.

B Zvolte softvér EasyMP Multi PC Projection a potom vykonajte
jeden z nasledovnych krokov.

e Windows XP: Kliknite na moznost Zmenit alebo odstranit.

e Windows Vista a Windows 7: Kliknite na moznost Odinstalovat
alebo zmenit.

G Postupujte podfa pokynov na obrazovke.

[Suvisiace odkazy|

e "Aktualizicia a odinstalovanie softvéru" str.64


http://www.epson.com

Aktualizacia a odinstalovanie softvéru

Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Odinstalovanie softvéru EasyMP Multi PC
Projection (Windows 8) Projection (operacny systém Mac OS X)
Ak chcete odinstalovat softvéry EasyMP Multi PC Projection, v pripade Ak chcete odinstalovat softvéry EasyMP Multi PC Projection, v pripade
operacného systému Windows 8 postupujte podla nizs$ie uvedenych operacného systému Mac OS X postupujte podla nizsie uvedenych pokynov.
pokynov.

n Zapnite pocitac.

X

$ Na odinstalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.
a Uistite sa, ze vietky spustené aplikacie su zatvorené.

Zapnite potitat, B Otvorte prie¢inok Applications.

a Otvorte prie¢inok EasyMP Multi PC Projection - Tools a dvakrat
kliknite na aplikdciu EasyMP Multi PC Projection
Uninstaller.app.

Uistite sa, ze vSetky spustené aplikdcie su zatvorené.

Zvolte moznost Hladat v Klucové tlacidla a potom vyhladajte

ftvér EasyMP Multi PC Projection.
softver kasy ulti PC Projection B Postupujte podlfa pokynov na obrazovke.

Pravym tlac¢idlom kliknite na (stla¢te a podrzte) softvér EasyMP
Multi PC Projection Ver.X.XX a potom na paneli s aplikdciami [Suvisiace odkazy|
zvolte moznost Odinstalovat.

e "Aktualizdcia a odin$talovanie softvéru" str.64

Zvolte softvér EasyMP Multi PC Projection a potom zvolte
moznost Odinstalovat.

Postupujte podla pokynov na obrazovke.

[Suvisiace odkazy|

e "Aktualizicia a odinstalovanie softvéru" str.64



Podporované rozliSenia a farby

V tychto castiach si pozrite rozliSenia obrazovky pocitaca a pocet farieb,

ktoré softvér EasyMP Multi PC Projection modze premietat. Zobrazovanie farieb

[Savisiace odkazy| Premietat mozno nasledovny pocet farieb obrazovky pocitaca.

e "Priloha" str.63 Operacny systém Windows Operacny systém Mac OS X
e "Podporované rozliSenia" str.66 16-bitova farba Priblizne 32 000 farieb (16-bitovych)
* "Zobrazovanie farieb" str.66 32-bitova farba Priblizne 16,7 miliéna farieb (32-bito-
vych)
Podporované rozlisenia [Stvisiace odkazy|
Je mozné premietat nasledujuce rozliSenia obrazovky pocitata. Nemozete sa e "Podporované rozliSenia a farby" str.66

pripojit k pocitacu s rozlienim vi¢sim ako WUXGA.

e VGA (640 x 480)

e SVGA (800 x 600)

e XGA (1024 x 768)

e SXGA (1280 x 960)

e SXGA (1280 x 1024)

o SXGA+ (1400 x 1050)

e WXGA (1280 x 768)

e WXGA (1280 x 800)

o WXGA+ (1440 x 900)

e UXGA (1600 x 1200)

e WUXGA (1920 x 1200)

Ked pouzivate obrazovku pocitaca s jedineénym pomerom stran, rozliSenie
sa zvysi alebo znizi podla rozliSenia pocitaca a projektora, aby sa kvalita
obrazu nezhorsila.

V zavislosti od rozlidenia sa na premietnutom obraze moézu objavit zvislé
alebo vodorovné cierne okraje.

[Suvisiace odkazy|

e "Podporované rozliSenia a farby" str.66



Obmedzenia

Ked pouzivate softvér EasyMP Multi PC Projection, v tychto castiach si
pozrite obmedzenia uplatiiované pri premietani obrazu z poditaca.

[Suvisiace odkazy|

e "Priloha" str.63

e "Obmedzenia pripojenia” str.67

e "Obmedzenia pocas premietania z aplikdcii Windows Photo Gallery
alebo Windows Live Photo Gallery" str.67

¢ "Obmedzenia rozhrania Windows Aero" str.68

¢ "Obmedzenia pocas premietania z aplikaicie Windows Media Center"
str.68

Obmedzenia pripojenia

Pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection si pozrite nasledujtce
obmedzenia.

e Mozete pripojit az Styri projektory k jednému pocitacu a premietat
sicasne. (Zobrazenie na viacerych premietacich plochach nie je
podporované.)

e Medzi pocitace s nainstalovanym softvérom EasyMP Multi PC
Projection a smartfénmi alebo tabletmi s nainstalovanym softvérom
Epson iProjection mozete pripojit az 50 zariadeni. (Pocet pocitacov je
obmedzeny na 16 alebo 32 a tablety s nainstalovanym softvérom Epson
iProjection nemozno pridat do pripojenia, ak je v niektorom z pocitacov
nainstalovana star$ia verzia softvéru EasyMP Multi PC Projection.)

e Zvuk je mozné prenasat iba v pripade pripojenia k jedinému projektoru
a obraz z jediného pocitaca sa premieta na celej obrazovke. Ak je
pripojenych viacero projektorov alebo je premietana obrazovka
rozdelend, zvuk nie je mozné prenasat pocas projekcie.

e Ak je prenosova rychlost bezdrotovej siete LAN nizka, siet sa moze
neocakavane odpojit.

o Aplikdcie, ktoré pouzivaju cast funkcii DirectX, nemusia byt zobrazené
spravne (iba opera¢ny systém Windows).

e Vyzvy MS-DOS (iba operacny systém Windows) nemoézete premietat na
celi obrazovku.

¢ Niekedy sa uplne nezhoduje obraz na obrazovke pocitaca a obraz
premietany projektorom.

e Filmy sa neprehravaji tak plynulo ako keby boli v pocitaci.

[Suvisiace odkazy|

e "Obmedzenia" str.67

Obmedzenia pocas premietania z aplikacii
Windows Photo Gallery alebo Windows Live Photo
Gallery

Pri spusteni aplikacii Windows Photo Gallery alebo Windows Live Photo
Gallery si pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection pozrite
nasledovné obmedzenia.

e Prezentdcia sa prehrava v jednoduchom rezime pri premietani z aplikacii
Windows Photo Gallery alebo Windows Live Photo Gallery.
KedZe sa nezobrazi panel s nastrojmi, nemoézete pocas prehravania
prezentacie zmenit Tému (efekty) bez ohladu na hodnotenie Indexu
hodnoteni pouzivatelskych skdsenosti so systtmom Windows.
Po zapnuti jednoduchého rezimu pocas pouzivania aplikacii Windows
Photo Gallery alebo Windows Live Photo Gallery nemozete zmenit rezimy
dokonca ani vtedy, ked ukoncite softvér EasyMP Multi PC Projection.
Spustite znova aplikicie Windows Photo Gallery alebo Windows Live
Photo Gallery.

e Nemozete prehravat filmy.

[Suvisiace odkazy|

e "Obmedzenia" str.67



Obmedzenia

Obmedzenia rozhrania Windows Aero Obmedzenia pocas premietania z aplikacie

Ked vzhlad okien v pocitaci vyuziva rozhranie Windows Aero, zohladnite Windows Media Center

dve nasledujice obmedzenia. . N g . . . . .
) Pri premietani z aplikicie Windows Media Center si pozrite nasledovné

e Okno s vrstvami sa premieta bez ohladu na nastavenie Prenos obmedzenia.
vrst.vosteho okna v okne Nastavit moZnosti v softvéri EasyMP Multi PC e Pomocou aplikiacie Windows Media Center nemozno obraz premietat
Projection. o . , o
v rezime zobrazenia na celt obrazovku. Ak chcete premietat obraz,
e Po niekolkych minutach pripojenia pocitaca k projektoru prepnite do rezimu zobrazenia v okne.
prostrednictvom siete so softvérom EasyMP Multi PC Projection sa e Ked sa prenasa zvuk z pocitata do projektora pomocou aplikdcie
moze zobrazit nasledujica spréva. EasyMP Multi PC Projection a pocas prehravania sa zastavi zvuk, skuste

restartovat aplikaciu, ktoru pouzivate.

/_IA Chcete zmenit farebn( schému, aby sa zlepsil vykon?

[Suvisiace odkazy|

Systém Windows zistil, Ze pocitac pracuje pomaly. Je mozné, Ze je nedostatok prostriedkov
na poutitie farebnej schémy Windows Aero. Ak cheete zlepsit' vykon, skiste nastavit’

farebni schému Windows Vista Basic. Vykonané zmeny budu v platnosti do dalSieho ° "Obmedzenia" str.67

prihlasenia do systému Windows.

< Zmenit farebnd schému na Windows Vista Basic

2 Ponechat aktualnu farebni schému, ale znova zobrazit' tato
otazku, ak bude pocita¢ nadalej pracovat’ pomaly

Ponechat’ aktudlnu farebni schému a toto hlasenie uz
nezobrazovat’

Na zdklade éoho sa rozhodnem, & mdm zmenit farebni schému v zaujme zvysenia vykonu?

Odporuca sa, aby ste vybrali moznost Ponechat aktualnu farebnu
schému a toto hlasenie uz nezobrazovat. Tento vyber je zapnuty, kym sa
pocita¢ nerestartuje.

[Suvisiace odkazy|

e "Obmedzenia" str.67



Poznamky

V tychto castiach si pozrite ddlezité poznamky tykajuce sa vasho projektora.

[Suvisiace odkazy|

e "Priloha" str.63

e "Poznamka tykajica sa autorskych prav" str.69
e "Informdcie o oznaceniach” str.69

e "Vseobecné upozornenie" str.69

Poznamka tykajuca sa autorskych prav

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného sihlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuice
z pouzitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujicich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stiladu s prevddzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spOsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materidlu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajuceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor moézu byt odlisné.

Informacie o oznaceniach

e Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP Professional

e Operacny systém Microsoft® Windows® XP Home Edition

e Opera¢ny systém Microsoft® Windows Vista®

e Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7

e Operacny systém Microsoft® Windows® 8

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows XP“, ,Windows Vista®“, ,Windows 7“ a ,Windows 8% Navyse sa
na oznacenie systémov Windows XP, Windows Vista, Windows 7

a Windows 8 mdze pouzivat sthrnny vyraz Windows a viaceré verzie
systému Windows, ako napriklad Windows XP/Vista, sa mozu oznacovat
bez vyrazu Windows.

e Mac OS X 104.x

e Mac OS X 10.5x

e Mac OS X 10.6.x

e Mac OS X 10.7.x

e Mac OS X 10.8x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Mac OS X 10.4.x% ,Mac OS X 10.5.x% ,Mac OS X 10.6.x%, ,Mac OS X
10.7x“ a ,Mac OS X 10.8.x“ Na ich oznacenie sa navySe moze pouzivat
sthrnny vyraz ,Mac OS X

[Suvisiace odkazy|

e "Poznamky" str.69

Vseobecné upozornenie

IBM, DOS/V a XGA su ochrannymi zndmkami alebo registrovanymi
ochrannymi znamkami spolo¢nosti International Business Machines
Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS a iMac st ochrannymi znamkami spolo¢nosti
Apple Inc.



Poznamky

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint a logo
Windows st ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky
spolo¢nosti Microsoft Corporation registrované v Spojenych $tatoch a/alebo
inych krajinach.

Dalsie tu pouzité nazvy produktov sliZzia len na identifika¢né ucely a mozu
byt ochrannymi znamkami prislu$nych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa
zrieka vSetkych prav na tieto zndmky.

Autorské prava na softvér: Tento produkt pouziva volne $ireny softvér, ako
aj softvér, na ktory tato spolo¢nost vlastni prava.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.

[Suvisiace odkazy|

¢ "Poznamky" str.69
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