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Easy Interactive Tools Ozeti

Ozellikler

Easy Interactive Tools, yansitilan goriintiiler iizerinde ¢izim yapmaniza
olanak tanryan bir uygulamadir.

Projektorle birlikte saglanan etkilesimli kalemle asagidaki ¢izim islevleri
kullanilabilir hale gelir. Projektoriiniiz dokunma islemlerini destekliyorsa,
yansitilan goriintiide ¢izim yapmak i¢in parmaginizi da kullanabilirsiniz.

Yansitilan goriintiide ¢izim yapma (Ek agitklama modu)

Ek aciklama modu, yansitilan goriintiiye noktalar ve notlar eklemenizi
saglar. Gosterimleri, goriintiileri ve grafikleri kullanarak, derslere zenginlik
katabilir ve daha ilgi ¢ekici sunumlar olusturabilirsiniz.
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@ "Ek aciklama modu ¢izim yapma" s.9

Diuz bir arka plana ¢izim yapma (Beyaz tahta modu)

Beyaz tahta modu, diiz renkli bir arka plana metin ya da goriintiiler
eklemenizi saglar. Kilavuz cizgiler ya da porte gibi farkli arka planlar da

secebilirsiniz. Cizgili arka planlar, toplanti sirasinda notlar tutmak ya da
belgeler yazmak i¢in kullanish olabilir.
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@ "Beyaz tahta modu ¢izim yapma" s.11

Kullanigh islevler

e Bilgisayarin faresini ¢alistirin
@ "Yansitilan goriintiiden bir fare igletme (fare islemleri)" s.10
e Bir bilgisayara bagli, projektor ya da belge kameras1 gibi aygitlar
yansitilan goriintiiden kontrol edin.
@ "Arag Paneli Iglevleri" s.15
@ "Belge Kamerasi Ekran1" s.17

e Yansitilan ekrana cizilen igerigi diizenleyin
@ "Sekilleri ve Goriintiilleri Ayarlama ve Diizenleme" s.24

e Olusturdugunuz igerigi bir PowerPoint slayd: olarak kaydedin
@ "Slayt Gosterisi Cizim Aract” s.25



Easy Interactive Tools Ozeti

e Telekonferans i¢in kullanin
Projektorii, EasyMP Network Projection ya da EasyMP Multi PC
Projection kullanarak ag iizerinden bir bilgisayara bagladiginizda,
yansitilan ekrani bir uzak konumla paylasabilirsiniz.

Easy Interactive Tools ile kullanildiginda, yansitilan ekranda yapilan ek
aciklamalar1 ve ¢izimleri birden fazla konumla paylasabilirsiniz.
(Etkilesimli kalem ve dokunma islemleri yalnizca EasyMP Network
Projection tarafindan desteklenir.)
EasyMP Network Projection ve EasyMP Multi PC Projection hakkinda
daha fazla bilgi igin http://www.epson.com adresini ziyaret edin.

Sistem Gereksinimleri

isletim sistemi

Windows XP*

Professional 32 bit
Home Edition 32 bit
Tablet PC Edition 32 bit

Windows Vista

Ultimate 32 bit
Enterprise 32 bit
Business 32 bit

Home Premium 32 bit
Home Basic 32 bit

Windows 7

Ultimate 32/64 bit
Enterprise 32/64 bit
Professional 32/64 bit
Home Premium 32/64 bit
Home Basic 32 bit

Windows 8

Windows 8 32/64 bit
Windows 8 Pro 32/64 bit
Windows 8 Enterprise 32/64 bit

Windows 8.1 Windows 8.1 32/64 bit
Windows 8.1 Pro 32/64 bit

Windows 8.1 Enterprise 32/64 bit

islemci

Intel Pentium M 1.6 GHz veya daha hizh
Onerilen: Intel Core2 Duo 1.2 GHz veya daha hizl

Hafiza Miktari

512 MB veya isti
Onerilen: 1 GB veya iistii

Sabit Disk 100 MB veya iistii
Alan
Ekran En az XGA (1024 x 768) ve en fazla WUXGA (1920 x

1200) degerinde ¢oziniirlitk
16 bit renk veya lizeri ekran rengi

*

Service Pack 2 veya sonrasi

0S X
os* Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7x
OS X 10.8x
OS X 10.9x
islemci Power PC G4 1.5 GHz veya daha hizl

Onerilen: Intel Core Duo 1.5 GHz veya daha hizli

Hafiza Miktari

512 MB veya iisti
Onerilen: 1 GB veya istii

Sabit Disk 100 MB veya iistii
Alan
Ekran En az XGA (1024 x 768) ve en fazla WUXGA (1920 x

1200) degerinde ¢oziiniirliik
16 bit renk veya lizeri ekran rengi

*

QuickTime 7.7 veya daha yeni bir siiriim gereklidir.



http://www.epson.com

Easy Interactive Tools Kurulumu

Kurulum OS X igin Easy Interactive Driver yazilimini yiiklemeniz

gereklidir. Easy Install secenegini belirleyin ve Easy Interactive
Driver1 yiikleyin.

e Yazilimi, yonetici haklar1 olan bir kullanici olarak yiikleyin. W~ Projektoriin Kullanim Kilavuzu

e Calisan tiim uygulamalar1 kapatin ve ardindan kurulumu baglatin.
EB-4651/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink 455Wi/
BrightLink 450Wi kullaniyorsaniz, Easy Interactive Driver Ver.
Windows 1.XX yaziliminit kullanin.

Bilgisayarinizi acin.

EPSON Projector Software for Easy Interactive Function CD- En son Easy Interactive Tools stiriimil ve desteklenen projektérlere ait
ROM'unu bilgisayariniza yerlestirin. bilgiler i¢in asagidaki web sitesine bakin. http://www.epson.com

Yiikleyici otomatik olarak baslar. Yiikleyici otomatik olarak
baslamazsa, CD-ROM siiriiciisii igindeki EIN_TTWInst.exe dosyasini
cift tiklatin.

Kaldirma

n Baslat secenegini, ardindan Denetim Masasi secenegini tiklatin.

Kurulum icin ekrandaki talimatlan izleyin.

Bilgisayarinizi acin. a Program Ekle/Kaldir secenegdini cift tiklatin.
B Easy Interactive Tools Ver.X.XX uygulamasini secin, ardindan

EPSON Projector Software for Easy Interactive Function CD- Kaldir secenegini tiklatin,

ROM'unu bilgisayariniza yerlestirin.

EPSON penceresinde Install Navi simgesini cift tiklatin.

[Windows Vista/Windows 7|

Kurulum icin ekrandaki talimatlari izleyin.
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n Baslat secenegini, ardindan Denetim Masasi secenegini tiklatin.
a Program kaldir secenegini tiklatin.

B Easy Interactive Tools Ver.X.XX uygulamasini secin, ardindan
Kaldir secenegini tiklatin.


http://www.epson.com

Easy Interactive Tools Kurulumu

[Windows 8/Windows 8.1|

n Kenar cubugunda Ara 6gesini secip, Easy Interactive Tools
Ver.X.XX ifadesini aratin.

Easy Interactive Tools Ver.X.XX yazilimini sag tiklatip (basili
tutup), uygulama cubugundan Kaldir secenegini belirleyin.

Easy Interactive Tools Ver.X.XX uygulamasini secin, ardindan
Kaldir secenegini tiklatin.

Applications - Easy Interactive Tools Ver.X.XX secenegini cift
tiklatin.

Tools klasoériindeki Easy Interactive Tools Uninstaller
uygulamasini ¢alistirin.
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Uygulamayi kaldirmak icin ekrandaki talimatlar izleyin.



Temel islemler

Easy Interactive Tools Uygulamasini Baslatma

Easy Interactive Tools uygulamasini baslatmadan 6nce asagidaki hazirliklar
yapin.

Projektoriin ayar yontemi ve &geleri kullanilan modele baghi olarak

farklilik gosterir. Ayrica, ag baglantisini desteklemeyen modeller bir ag
tizerinden baglanamaz. Daha fazla ayrinti icin projektoriin Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

Bir bilgisayar1 USB kablosu kullanarak projektore baglarken

e USB kablosunu, bilgisayarin ve projektoriin USB baglanti noktalarina
takin.

e Projektoriin Yapilandirma meniisiinden Uzatilmis ayarlarini yapin.

Bir bilgisayar1 ag iizerinden projektore baglarken

e Bilgisayarin aga baglanabilmesi i¢in ag ayarlarini yapin.

e Projektoriin aga baglanabilmesi i¢in bir kablosuz LAN birimi ya da bir
LAN kablosu baglayin.

e Projektoriin Yapilandirma menisiinden Ag ayarlarini yapin.

e EasyMP Network Projection ya da EasyMP Multi PC Projection
uygulamasini, projektorle birlikte gelen EPSON Projector Software CD-
ROM'undan yiikleyin.

e EasyMP Network Projection kullanarak baglaniyorsaniz, Segenekleri
ayarla ekranini agin, Genel ayarlar sekmesini, ardindan da Etkilesimli
Kalem Kullan1 ve Easy Interactive Tools Kullan1 segin.

e EasyMP Multi PC Projection kullanarak baglaniyorsaniz, Segenekleri
ayarla ekranini agin, Genel ayarlar sekmesini, ardindan da Easy
Interactive Tools Kullan1 segin.

n Projektori actiginizda bilgisayardan gelen gorintiyd yansitir.

a Bilgisayarda Easy Interactive Tools uygulamasini baslatin.

e Windows XP/Windows Vista/Windows 7: Baslangi¢ - Programlar
(ya da Tiim Programlar) - EPSON Projector - Easy Interactive
Tools Ver. X.XX 06gesini segin.

e Windows 8/Windows 8.1: Baslangi¢ ya da Uygulama ekraninda
Easy Interactive Tools Ver.X.XX 06gesini tiklatin (dokunun).

e OS X: Applications klasoriinden Easy Interactive Tools Ver.X.XX
Ogesini ¢ift tiklatin.

Easy Interactive Tools baslar ve Ana ekran goriintiilenir.

™ Easy Interactive Tools Ver.XX @

# Diger U I |
L1 Masadistii notu Lol s i

EasyMP Mutii PC Frojection
Ver XXX
o - =7
& Yeni
() E=syMF Network Frojection
Ver XXX
5

Ty Ag
© Son Dosyalar
21 Belge Kamerasi

€9 Web Tarayicisi

&Easy Interactive Tools

¥ Easy Interactive Tools bagatidiginda ana ekran génintilenmesin

@ Easy Interactive Tools uygulamasini film oynatma sirasinda
baglatirsaniz, film oynatma ekrani kararabilir. Filmi oynatan uygulama

yazilimini yeniden baslatin.



Temel islemler

Etkile;imli Kalemi |§|etme e Ayni anda iki etkilesimli kalem kullanabilirsiniz. Ancak asagidaki

durumlarda yalnizca birini kullanabilirsiniz:

Projektorle gelen etkilesimli kalemi Easy Interactive Tools uygulamasini - Bir aga bagliyken

isletmek icin kullanabilirsiniz. - EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink 455Wi/

Etkilesimli kalemin islevleri ve sekli, birlikte saglandigi modele bagli olarak i it s CERUH 5

degisiklik gosterir. Daha fazla ayrint1 igin projektoriin Kullanim Kilavuzu'na * Easy Interactive Tools'u, bilgisayara bagh bir fare gibi alti taneye

bakin. kadar aygitla ayn1 anda ¢alistirabilirsiniz. OS X igin, en fazla t¢ aygit
calistirabilirsiniz.

Etkilesimli kalemde pil oldugunu kontrol edip kalemi ¢alistirin. e Asagidaki islemler yalmizca bir aygitta gergeklestirilebilir:

Bir simgeyi se¢mek i¢in kalem ucu - Ana ekran, Ayarlar ekrani, Belge Kameras: ekrani, Goriintii Ekle
diigmesini ekrana bastirin. _ ekran1 ve Arka Plani Se¢ ekranindaki islemler

i - Sekilleri ve goriintiileri ayarlama ve diizenleme
I - Meniileri kullanma

|

- - Metin girme

- Beyaz tahta modu goriintiilenen bir penceredeki islemler

Cizmek i¢in kalemi ekrana bastirip
hareket ettirin.

E Dikkat
> L_ Etkilesimli kalemin u¢ kismindan (a) tutmayin veya ¢atlamasmna ya da
kirlenmesine izin vermeyin. Aksi halde etkilesimli kalem caligmayabilir.

Dokunma islemleri

Dokunma islemini destekleyen projektorlerde, etkilesimli kalemle ayni
islevleri gerceklestirmek i¢in parmaginizi kullanabilirsiniz.



Temel islemler

Dokunma islemlerini gerceklestirirken, goériintiiyli biiyiitme ya da kiigtiltme iki ¢izim modu
gibi ¢oklu dokunma iglemleri i¢in iki parmaginizi da kullanabilirsiniz.

Projektor, alt1 taneye kadar ¢oklu dokunma noktasini tanir. Dokunma Easy Inte1:active "Too'ls lkl tane q1z1m modu saglar. Modu degistirdiginizde
islemlerini bir grup insan gerceklestirirken tiim tiyeler ayni ¢izim aracini ekran asagida gosterildigi gibi degisir.
kullanmalidir.

Ek ac¢iklama modu

TRy - |

Bilgisayarda goriintiilenmekte olan

.. gorintiide ¢izim yapmaniza olanak tanir.

CIZI m Ya pma Bazi noktalar1 vurgulamaniz ya da notlar =
eklemeniz gerektiginde kullanighdir. 1 A . a

Komut Gubugu ve Cizim Ara¢ Gubugu'ndan bir islev secin. Bir belge kamerasindan gelen goriintiiler (} vV &7

g
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tizerinde ¢izim de yapabilirsiniz. . X 2

#ﬁ-na ts @3 ﬁﬂ']_—l

Beyaz tahta modu

Diiz bir ekrani goriintiilemenize ve A55RE00819/03 e
tizerinde ¢izim yapmaniza olanak tanir. S~
Cizim alanini sayfa gibi ele alabilir ve —
¢izim yapmak i¢in birden fazla sayfa A o
olusturabilirsiniz. = o

Cizimlerinizi bir dosyaya da kaydedebilir d ) o
ve daha sonra acabilirsiniz. o \ 2

A \:I‘
VRS (&
|| IR ¥

@ Komut Cubugu Ek aciklama modu cizim yapma

Modu degistirmenize, dosyalari kaydetmenize, bagl aygitlar1 kontrol Bu kisim, Ek agiklama modu bir bilgisayarin ekranindan ya da belge
etmenize ve gesitli ayarlar1 yapmaniza olanak tanir. kamerasindan gelen goriintiilerin iizerinde nasil ¢izim yapildigini agiklar.
@  Cizim Arag Cubugu

Kalem ¢izgilerinin kalinligini ve rengini, ¢izim alan1 igin grafikleri ya da metni Ana ekranda Masaiistii notu dgesini ya da Komut Cubugu'ndan
se¢menize olanak tanir.

[ J ] simgesini secin.

Ek agiklama modu baglar ve bilgisayarin ekrani goriintiilenir.
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Bir belge kamerasindan gelen goriintiiler tizerinde ¢izim yapmak B Ciziminizin icerigini kaydetmek icin Komut Cubugu'ndan [ ]

i¢in, Ana ekranda Belge Kameras1 68esini ya da Komut simgesini secin.

Goriuntiillenen ekram1 JPG, BMP, PNG, PDF ya da EIT bi¢iminde
kaydedebilirsiniz.

Gubugu'ndan [ S | simgesini secin. Belge kamerasindan gelen
goruntii Belge Kameras1 ekraninda goriintiilenir.

@ "Belge Kameras: Ekrani" s.17
& Kaydetme konumunu, dosya adini ve dosya bi¢imini, Ayarlar

ekranindaki Kayit Ayarlar1 sekmesinde ayarlayabilirsiniz.

a Cizim Arac Cubugu'nda [ —Z ] simgesini secin. @ "Kayit Ayarlar1 sekmesi” 5.20
PP - ¥ Bir EIT dosyasin, farkli bir goriintileme ¢ozinirligine sahip
B Yansitilan gorlntii Uzerinde cizim yapin. bagka bir bilgisayarda agarsaniz, ¢izimlerin bazi kisimlari

gortntilenmeyebilir.

Kalem cizgilerinin rengini ve kalinligim1 degistirmek amaciyla

kalem paletini goriintiilemek icin [ _# ] simgesinin yanindaki

[IE'] simgesini segin.
Renk ve kalmhig1 sectiginizde, kalem paletini kapatmak i¢in Ek agiklama modu Gizim Ara¢ Cubugu'ndan [ é | simgesini sectiginizde,

Yansitilan goriintiden bir fare isletme (fare islemleri)

[ P ] simgesini segin. yansitilan goriintiiden bilgisayar1 kullanabilirsiniz (fare islemleri).

Fare islemleri etkinlestirildiginde, etkilesimli kalemi, tiklatma, sag tiklatma
ve siiriikleyip birakma gibi islemleri gerceklestirmek icin kullanabilirsiniz.

a Cizimleri silmek icin Cizim Ara¢ Cubugu'ndan [ ‘@ ]ya da [ @ ]

e Tiklatma: Kalem ucunu yansitilan goriintiiye bastirip kaldirin.

simgesini segin. e Sag tiklatma: Etkilesimli kalemdeki sag diigmeye basin veya kalem
ucunu yansitilan goriintiide birka¢ saniye basili tutup goriintiiden
kaldirin.

o [ @ ] simgesini sectiginizde: Etkilesimli kalemi silgi olarak
' o Siiriikkleyip birakma: Kalem ucunu tagimak istediginiz simge ya da
nesneye bastirin, kalem ucunu nesneyi tagimak istediginiz yere

stirtikleyin ve yansitilan goriintiiden kalem ucunu kaldirin.

kullanabilirsiniz.
o g] simgesini sectiginizde: Gegerli ¢izimlerin tiimi silinir.
@ e Fare islemlerini gerceklestirirken c¢izim islemlerini kullanamazsiniz.

e Cizim islevlerini kullanmak i¢in tekrar [ é ] simgesini segin.
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Beyaz tahta modu ¢izim yapma

Bu kisim, Beyaz tahta modu diiz bir sayfa lizerinde nasil ¢izim yapildiginm
aciklar.

Beyaz tahta modu, Komut Cubugu'ndan sayfalar ekleyebilmenin yani sira,
sayfa iglemleri gerceklestirebileceginiz sayfa listesi ekranini da
gorintiileyebilirsiniz.

Ana ekranda Yeni 6gesini ya da Komut Cubugu'ndan [ [ ]
simgesini secin.

Beyaz tahta modu baglar ve yeni bir sayfa goriintiilenir.

Daha 6nce kaydedilmis bir dosyayr a¢gmak icin, Ana ekranda Ag¢

ogesini ya da Komut Cubugu'ndan [ 7y ]| simgesini secin.

Cizim Arac Cubugu'nda [ —# ] simgesini secin.

Sayfa lizerinde ¢izim yapin.

Kalem ¢izgilerinin rengini ve kalinligini degistirmek amaciyla

kalem paletini gériintiilemek igin [ __# ] simgesinin yanindaki

[IE'] simgesini segin.
Renk ve kalmhg: sectiginizde, kalem paletini kapatmak icin

[ [P ] simgesini segin.

Cizimleri silmek icin Cizim Ara¢ Cubugu'ndan [ 4 ] ya da [@_]

simgesini secin.

[

Q «o»non

o [ 4 | simgesini sectiginizde: Etkilesimli kalemi silgi olarak

kullanabilirsiniz.

o[ @ ] simgesini sectiginizde: Gegerli ¢izimlerin tiimi silinir.

Komut Cubugu'ndan sayfa ekleyebilir/silebilir, cogaltabilir ya da

tastyabilirsiniz.

Mevcut sayfalarin kii¢iik resim goriintiilerini gosterir.

e Bir kiigiik resim goriintiisii segin: Goriintiilenen sayfay1
degistirir.

e Bir kiigitk resim goriintiisiinii siiriikleyip birakin: Goriintiile-
me sirasini degistirir.

Yeni bir sayfa ekler ve goriintiiler.
Gorlintiilenen sayfay1 cogaltir.
Goriintiilenen sayfayu siler.
Goriintiillenen sayfayi bir sira yukar: tagir.

Goriintiilenen sayfay: bir sira agag: tasur.

Ciziminizin icerigini kaydetmek icin Komut Cubugu'ndan []

simgesini secin.

Beyaz tahta modunda tam ekran kullanirken, [ ] diigmesini

R4

kullanarak Kaydet veya Farkli Kaydet'i se¢in.

Cizimler bulunan tiim sayfalar1 JPG, BMP, PNG, PDF ya da EIT
biciminde kaydeder.

Bir dosyayi ileride tekrar diizenlemek istiyorsaniz EIT bi¢imini segin.
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Bir EIT dosyasini, farkli bir gériintilleme ¢oziniirligiine sahip
baska bir bilgisayarda acarsaniz, ¢izimlerin bazi kisimlari

goriintiilenmeyebilir.
Kayit Bicimi Kayit Birimi
JPG/BMP/PNG Bir sayfayi tek dosya seklinde ele alarak tiim
sayfalar1 kaydeder.
PDF/EIT Tiim sayfalar1 tek dosyaya kaydeder.

Kaydetme konumunu, dosya adini ve dosya bi¢imini, Ayarlar
ekranindaki Kayit Ayarlar1 sekmesinde ayarlayabilirsiniz.

@ "Kayit Ayarlar1 sekmesi” 5.20

Tam gOsterim ve pencere goOsterimi arasinda degistirme

Beyaz tahta modu'nda Komut Cubugu'dan [ & ]/[ = ] simgesini

sectiginizde, ¢izim ekranini tam gosterimle pencere gosterimi arasinda
degistirebilirsiniz.

Tam gosterim Pencere gosterimi

e Pencere gosterimi sirasinda yalnizca bir etkilesimli kalem
kullanabilirsiniz.

e Pencere gosterimi sirasinda pencere digindaki iglemler bilgisayar fare
islemleri haline gelir.

Easy Interactive Tools uygulamasindan ¢ikma

Asagidaki yontemlerden birini kullanarak Easy Interactive Tools
uygulamasindan c¢ikabilirsiniz.

e Komut Cubugu'ndan [ * ] simgesini tiklatin.

e Windows: Gorev tepsisinde[l"_\] simgesini tiklatin, ardindan agilir
meniiden Cikis segenegini tiklatin.

Surdm bilgisi
Kawit Avarlar

Cikig

\ 04:47

e OS X: Dock'taki [l"_\] simgesini Control tusuyla birlikte tiklatin,

ardindan agilir mentiden Quit segenegini tiklatin.

Keep in Dock
Open at Login
Show in Finder
Hide

| Quit |




Ana Ekran islevleri

Ana ekranda agagidaki islevleri gerceklestirebilirsiniz. Ek agiklama modu baglar ve bilgisayarin web tarayicisi agilir.

(17, Easy Interactive Taols Ver XX = 6 Diger Uygulamalar

Sik kullanilan uygulamalar igin alt1 taneye kadar kisayol kaydettirebilirsiniz.

2 DierUyguismalar Bir uygulamayi, kisayolu bos bir ¢erceveye siiriikleyip birakarak

—[l;l Masaiisti notu
kaydettirebilirsiniz. Kaydettirilmis bir uygulamay1 kaldirmak i¢in, simgeyi

I ) E==yMP Muli FC Frojection

__[ 3 Yeni L Ana ekranin digina siiriikleyip birakin.
- # e etk Pt EasyMP Network Projection ya da EasyMP Multi PC Projection bilgisayarda
'—[ Dy Ag : ytkli oldugunda otomatik olarak kaydettirilirler. Bu uygulamalar
kaldirilamaz.

—[ © Son Dosyalar

—[ 1 Belge Kamerasi

—rf St et et et \a—

—[ €2 Web Tarayicisi

aiiasy Interactive Tools

[¥ Easy Interactive Tools baglatidiginda ana ekran gérintilenmesin.

@) Masaiistii notu
Ek agiklama modu baslar ve bilgisayarin ekrani goriintiilenir.

@ Yeni
Beyaz tahta modu baslar ve yeni bir dosya gériintiilenir.

@  A¢
Beyaz tahta modu baslar ve daha 6nce kaydedilmis bir dosyay: acabilirsiniz.
EIT dosyalarini veya Windows i¢in .avi ya da OS X i¢in .mov dosyalarini
secebilirsiniz.

@  Son Dosyalar

Beyaz tahta modu baslar ve en son kaydedilmis dosya agilir. EIT dosyalarim
veya Windows i¢in .avi ya da OS X i¢in .mov dosyalarini segebilirsiniz.

© Belge Kamerasi
Ek agiklama modu baglar ve belge kamerasindan gelen goériintii yansitilir.
@  Web Tarayiasi



Komut Cubugu islevleri

Komut Cubugu'ndan asagidaki islevleri gerceklestirebilirsiniz.

Ek agiklama modu

lbﬁ
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Beyaz tahta modu
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Ana Ekran

Ana ekrani goriintiiler.

Kaydet

Goriintiilenen ekrani JPEG, BMP, PNG, PDF ya da EIT bigiminde
kaydeder. Tiim sayfalar Beyaz tahta modu kaydedilir. PDF ya da EIT
biciminde kaydederseniz, tiim sayfalar tek dosya olarak kaydedilir.

Beyaz tahta modunda tam ekran kullanirken, [ ] digmesini

kullanarak Kaydet veya Farkli Kaydet'i secin.

Kayit konumunu Ayarlar ekranindaki Kayit Ayarlari sekmesinden
degistirebilirsiniz. Bir ¢izimi ileride tekrar diizenlemek istiyorsaniz
EIT bi¢iminde kaydedin.

@ "Kayit Ayarlari sekmesi" 5.20

Bir EIT dosyasini, farkli bir goriintiileme ¢6ziiniir-
lagiine sahip bagka bir bilgisayarda agarsaniz, ¢i-
zimlerin bazi kisimlar goriintillenmeyebilir.

Sayfa yukar1
Ek agiklama modu sirasinda: Segilen belgede yukar1 kaydirir.

Beyaz tahta modu sirasinda: Goriintiilenen sayfayi bir sira yukar1
tasir.

=
]

X

Sayfa agag1
Ek agiklama modu sirasinda: Secilen belgede asag1 kaydirir.

Beyaz tahta modu sirasinda: Gériintiilenen sayfayi bir sira asag1
tagir.

Diger araglar

Arag panelini goriintiiler.

@ "Arag Paneli Islevleri"s.15
Belge Kamerasi

Bilgisayara bagli olan bir belge kamerasindan gelen goriintiiyii
goruntiiler. Belge Kamerasi ekranini kullanma konusunda daha
fazla bilgi i¢in asagidaki kisma bakin.

@ "Belge Kamerasi Ekrani" s.17

* Bu islev Epson belge kamerasini destekler. Desteklenen belge
kameralarinin bir listesi i¢in, projektdriiniiziin Kullanim
Kilavuzu'ndaki Epson Projektor Iletisim Listesi'nde verilen en yakin
adresle iletisime gegin.

Beyaz tahta modu

Beyaz tahta modu baglatir.

Ek agiklama modu

Ek agiklama modu baslatir.

Cikig

Easy Interactive Tools uygulamasindan ¢ikar.

Komut Cubugu'nun boyutunu, Ek agiklama modu [ |B] simgesini

tiklatarak degistirebilirsiniz.

Asagidaki islevler yalnizca Beyaz tahta modu kullanilabilir.

©
(1]

D

&

(B

Yeni

Yeni bir dosya olugturur.

Ag

Daha 6nce kaydedilmis EIT dosyalarini veya Windows i¢in .aviya da
OS X i¢in .mov dosyalarini agar.



Komut Cubugu islevleri

® ] Sayfa Listesi
Sayfa listesi ekranini goriintiiler.
Etkilesimli kalem sayfa listesi tizerinden ¢ekildiginde, liste otomatik
olarak ekranin sag veya sol kismina kiigiiltiliir. Etkilesimli kamera
simge durumuna kiigiltiilen alana girdiginde sayfa listesi tekrar
gorintiilenir.
[==8 ] simgesini secerseniz, [ /P | sekline degisir ve sayfa listesi
kilitlenir.

Sayfa listesini kapatmak i¢in [ € ] simgesini segin.

® -|I-_—I Yeni Sayfa
Gorintiilenen sayfanin arkasina yeni bir sayfa ekler.
(]4) Sayfay1 kopyala
Gorintiilenen sayfay1 ¢ogaltir ve gecerli sayfanin arkasina ekler.
® |:}I'¢.' Sayfay1 Sil
Goriintiilenen sayfayu siler.
® = Pencere Gosterimi

Cizim ekranini tam gosterimle pencere gosterimi arasinda
degistirir.

Ek a¢iklama modu

Arac Paneli islevleri

Komut Cubugu'ndan [ @ ] simgesini sectiginizde asagidaki panel

gorintiilenir.

Beyaz tahta modu

| @ T
—R[LF—0 o

—@HE S 1§ E

_6? -

A

@ Alam Biiyiit
Gorilintiiniin genisletilmis bir gortiniimiinii goériintiler.
Genisletmek istediginiz alani segmek i¢in imleci siiriikleyin.

@ Yazdir
Goriintiilenen ekrani yazdirir. Beyaz tahta modu kullanilirken tiim
sayfalar yazdirilir. Yazdirmak istediginiz sayfalar1 da yazdirma
ayarlar1 penceresinde segebilirsiniz.

@ Yakala

Goriintiilenen ekrani yakalar ve panoya kopyalar. Pano bir kerede
yalnizca bir 6ge tutar.

Beyaz tahta modu'nda bir pencere goriintiilerken,
pencere cercevesinin diginda cizilen herhangi bir

not kopyalanmaz.

6 Sag tiklayin
(Bu yalnizca Ek agiklama modu fare islemleri sirasinda
kullanilabilir.)

Kalemi tiklatmak, yalnizca bir kez sag tiklatma islevi goriir ve
ardindan normal tiklatmaya doner.

-f? Yardim



Komut Cubugu islevleri

(Bu yalnizca Ek agiklama modu fare iglemleri sirasinda
kullanilabilir.)

Yardim segenegini goriintiiler.
Ayarlar

Ayarlar ekranini agar.

@ "Ayarlar Ekran1" s.18
Giris Paneli

Ekranda sanal bir klavye goriintiiler. Tuslari segerek sanal klavyeden
karakterler girebilir ve bilgisayar1 kontrol edebilirsiniz.

y

Proj. kontrolii
Projektorii kontrol etmek i¢in asagidaki diigmeleri segin.

Ag tizerinden bir bilgisayara bagli olan projektdrii kontrol ederken,
projektore yonelik ag bilgilerini Ayarlar ekranindaki Projektor
Ayarlar1 sekmesinde ayarlayn.

@ "Projektor Ayarlar: sekmesi” s.22

o [ @3 |: Bilgisayar baglant1 noktasina bagh aygittan gelen
gorintiilere degistirir.

o [==]: Video baglanti noktasina bagli aygittan gelen
gorintiilere degistirir.

e [ =5 ]: Bir ag iizerinden bagl aygittan gelen goriintiile-
re degistirir.

e [+=-]: USB-A baglant1 noktasina bagli aygittan gelen
goriintiilere degistirir.

e [ §7]: USB-B baglanti noktasina bagh bilgisayardan ge-
len gorintiilere degistirir.

e [ 1l ]: Yansitilan goriintiiyli duraklatir ya da yiriitiir.

e [Hg ]: Yansitilan goriintiileri ve sesi gecici olarak kapa-

tir/agar.

o [a])) ]: Projektorden ses diizeyi ¢ikisini yiikseltir.

e [ ] ]: Projektorden ses diizeyi ¢ikisini diigiiriir.

Golge
Yansitilan goriintiiyi golge ile kaplar. Golgelenen alani degistirmek
i¢in dort kenarindan siiriikleyebilirsiniz.

Golgeden ¢ikmak icin [ ¢ ] diigmesini tiklatin.
Projektor Isig1



Komut Cubugu islevleri

Projektor 15181 efekti kullanarak yansitilan gortintiiniin bir kismini
vurgular. Vurgulanan alani degistirmek i¢in projektor 15181
gercevesini siiritkleyebilirsiniz.

Projektor 1s1gindan ¢ikmak icin [ 3¢ ] diigmesini tiklatin.

Ayarlar ekraninda Genel ayarlar sekmesinden projektor 1s1g1nin
seklini degistirebilirsiniz.

Asagidaki islevler yalnizca Beyaz tahta modu kullanilabilir.
+:E Arka Plani Se¢

Saglanan dokuz desen arasindan bir arka plan segmenize olanak
tanir.

Ayni zamanda gegerli masaiistiiniiziin sabit bir gériintiisiinii, bir
gorintii dosyasini veya belge kamerasindan bir goriintiiyii arka plan
gorintiisi olarak gostermeyi de segebilirsiniz.

El Yapistir
Goriintiilenen sayfaya panodan veri yapistirir.
*El Goriintii Ekle

Goriintiilenen sayfaya eklemek istediginiz goriintiiyii secin. JPG,
BMP veya PNG bi¢iminde bir dosya segebilirsiniz.

Belge Kamerasi Ekrani

Komut Cubugu'ndan [ Sl ] simgesini sectiginizde Belge Kamerasi ekrani
gortntiilenir.

Belge Kameras: ekrani, bilgisayara bagl bir belge kamerasindan goriintiileri
goriintillemenize olanak tanir. Goriintiiniin boyutunu ve parlakligini
degistirme gibi ayarlamalar1 yapabilir ve bir goriintii ya da film dosyasi
olarak kaydedebilirsiniz.

7 Belge Kamerasi (5]

Kamera seg

Bilgisayara bagli olan belge kameralarimin bir listesini goriintiiler. Goriintiileri
yansitmak i¢cin kullanmak istediginiz belge kamerasini Belge Kameras:
ekraninda segin.

Kaydet

o [ @ |: Belge kamerasindan gelen goriintiiyli kaydeder. Kaydedilen
gorintii, Windows igin .avi ve OS X i¢in .mov bi¢iminde kayde-
dilir.

e[ m ]: Kayd: durdurur.

Kaydedilen goriintii i¢in kaydetme konumunu, Ayarlar ekranindaki Kamera
Kayit Ayarlar1 sekmesinde ayarlayabilirsiniz.

@ "Kamera Kayit Ayarlar1 sekmesi” s.21

* Ses kaydedilmedi.

Resim Kalitesi



Komut Cubugu islevleri

o [ &t ]: Gorlintiiniin parlakligini ayarlar. Parlakligi artirmak igin Genel ayarlar sekmesi
kaydiriciy1 saga, azaltmak igin de sola gotiiriin.
e [ @ ]: Gortintiiniin kontrastini ayarlar. Kontrasti artirmak igin Ayarlar
kaydiriciyr saga, azaltmak icin de sola gotiiriin. Genel ayartar | Di ayarian | Keyt Avartan | Kamers Kayt Avartan | Proiektér Avaran |
e Sifirla: Parlaklik ve kontrast ayarlarini varsayilan ayarlarina geri - Arag qubuidannin boyutlan
yukler. -
* Bagl1 belge kamerasi, parlaklik/kontrast ayar1 islevine sahip degilse bu R
kullanilamaz.
" Sql  Saf
@» Daha Genis/Daha Kiigiik
— Projektor isidr sekdi
o [ @ ]: Goriintliyli biyitdr. I_O 0 l
o Q ]: Gortintiyii kiigiltiir. e Gon emes
6 Tam ekran giister & Kullarin  Kullanmayn
Belge Kamerasi ekranini tam ekran gosterimle pencere gosterimi arasinda fEeye s Mo QU Gt e ke s
degistirir. & st (gl "
@ Gegerli Goriintiiyii Kullan _ pyartart Sad Tikdatin
Belge kameras1 goriintiistinii grafik dosyas: olarak ice aktarir. Goriintii, Beyaz [ Gizim A Cubugunu Ag =
tahta modu sayfasina ie aktarilir. ' :
- Renk paleti
6 Ayarlar &+ Palet 1 " Palet 2
Ayarlar ekranindaki Kamera Kayit Ayarlar1 sekmesini agar.
¥ Kaplama gegersiz olacak
Siirim bilgis |

Aya rla rE kra ni Varsaylan Yiile | TAMAM | iptal l

Ayarlar ekranini goériintilemek i¢in, Komut Cubugu'ndan [ €] - [ I} ]

simgesini segin. Ara¢ ¢ubuklarinin Arag ¢ubugu boyutunu Kiigiik veya Normal olarak
boyutlari ayarlar.
Sayfa listesi gosterim Beyaz tahta modu'nda sayfa listesinin goriintiilendigi
konumu konumu ayarlar.
Projektor 15181 sekli Projektor 151g1n1n seklini daire veya kare olarak ayarlar.




Komut Cubugu islevleri

Cubugu'nun konumu

Slayt Gosterisi Cizim PowerPoint slaytlarini yansitirken 6zel Slideshow ¢izim
Araci arag¢ gubugunu kullanmak i¢in segin.

@ "Slayt Gosterisi Cizim Aract" 5.25
Beyaz Tahta Komut Komut Cubugu gosterim konumunu ayarlayin.

Ayarlar'1 Sag Tiklatin

Cizim alanini sag tiklattiginizda gerceklestirilen islemi

ayarlayn.

¢ Cizim Ara¢ Cubugunu Ag: Sag tiklattiginiz konumda
Cizim Ara¢ Cubugu'nu gorintiiler.

¢ Fare Moduna Geg: Cizim islevini fare iglemi islevine
degistirir (yalnizca Ek agiklama modu sirasinda).

¢ Kalemle Silgi Arasinda Gegis Yap: Cizim isleviyle silgi
islevi arasinda gecis yapar.

o Kapalr: Sag tiklattiginizda bile hicbir islem yapmaz.

Renk paleti

Kismi renk korliigii olan kisiler icin kolay goriintiilemeye
olanak tanimak amaciyla Palet 2'yi se¢in. Varsayilan ayar
kullanilarak renkleri gériintiilemek zorsa Palet 2'yi
deneyin.

Kaplama gegersiz olacak

(Yalnizca Windows XP igin)

Film icerigini, filme ek aciklamalar veya ¢izimler
ekledikten sonra gosterilen sekliyle kaydetmek igin secin.

Dil ayarlarn sekmesi (yalnizca Windows)

Ayarlar

Genel ayarar  Dil ayarlan ] Kayt Ayaran ! Kamera Kayt Ayaran i Projektor Ayarlan ]

~ Dili dedigtir-

R -

Lhygulamay yeniden bagathdinizda, yeni dil uygulanacakdir.

=X3)

]|

Varsaylan Yukle

Dili degistir

Easy Interactive Tools i¢in goriintiileme dilini ayarlar. Bu
ayar Easy Interactive Tools uygulamasi yeniden
baslatildiktan sonra etkin olur.




Komut Cubugu islevleri

Kayit Ayarlari sekmesi

.-Ayarlar

W

Dogya Adi

Dosya Tiind

Genel ayarlarl Dil ayaran  Kayt Ayaran | Kamera Kayt Ayarlan i Projektor Ayaran I

— Bk agklama modu kaydetme konumu
Kaydetme konumu kJast'in:li ——

¥ Easy Interactive Tools (*.it)

" JPEG ("ipa:ipea) " PNG ("pna}
" Bit eglem (*bmp)

" PDF Dosyas (*pdf)

1~ Beyaz tahta modu kaydetme konumu
Kaydetme konumu kJasénji —

Kaydetme konumu
klasorii

Ekrani kaydetmek istediginiz klasorii ayarlar.
Asagidakiler ekranlari kaydetmek i¢in varsayilan
klasorlerdir.

Windows XP

<startup_drive>:\Documents and Settings\<user_name>
\My Documents\Easy Interactive Tools

Windows Vista/Windows 7/Windows 8
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0sX

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Dosya Adi

Dosyalar kaydedilirken kullanilan dosya adini ayarlar. 32
karaktere kadar girebilirsiniz. ($u semboller kullanilamaz:
\/*P7<>|)

Dosyakaydedilirken dosya adinin sonuna bir say1 ve uzanti
eklenir.

Ornek: AAA0001.jpg

Dosya Tiirii

Dosyalar kaydedilirken kullanilan dosya bi¢imini ayarlar.

Dogya Adi I
Dosya Tiir (% Easy Interactive Tools (*.sit)
" JPEG (jpg;”jpeg) " PNG (" png)
" Bit eglem {*bmp)
" PDF Dosyas (* pdf)
Varsaylan Yikle [[CTamam | |
Kaydederken kontrol et | Goriintiiler kaydedilirken kullanilacak kaydetme konumu,

dosya adi1 ve dosya bi¢imi ayarlarini yapabildiginiz
pencereyi goriintillemek i¢in segin.




Komut Cubugu islevleri

Kamera Kayit Ayarlari sekmesi

Kaydetme konumu
klasorii

Filmi kaydetmek istediginiz klasorii ayarlar.
Asagidakiler filmleri kaydetmek i¢in varsayilan
klasorlerdir.

Windows XP

<startup_drive>:\Documents and Settings\<user_name>
\My Documents\Easy Interactive Tools

Windows Vista/Windows 7/Windows 8
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0sX

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Dosya Adi

Dosyalar kaydedilirken kullanilan dosya adini ayarlar. 32
karaktere kadar girebilirsiniz. ($u semboller kullanilamaz:
\/*P7<>|)

Dosyakaydedilirken dosya adinin sonuna bir say1 ve uzanti
eklenir.

Ornek: AAA0001.avi

.Ayarlar @
Genel a)'arlarl Lil ayaran i Kaytt Ayaran  Kamera Kayt Ayarlan i Projektor Ayaran ]
~ Kaydedilen Videonun Konumunu Kaydet

Kaydetme konumu kJasﬁnj'i — ———r—— - 1
i |

Dosya Adi I

Varsaylan Yiile | TAAM | pal ]
Kaydederken kontrol et | Filmler kaydedilirken kullanilacak kaydetme konumu ve

dosya adi ayarlarini yapabildiginiz pencereyi
goriintiilemek icin segin.




Komut Cubugu islevleri

Projektor Ayarlari sekmesi

.-Ayarl'ar

Hedef Projektor
Projektor adi

IP adresi

Manitdr Par.

Genel a)'arlarl Lil ayaran i Kaytt Ayaran i Kamera Kayt Myadan  Projektor Myarlan I

I
| 0w 0 % 005 0 Badlantyr Denetle I
I

Varsayian Yikle | TamAM | e |

Projektor adi

Hedef projektor adini goériintiiler (yalnizca goriintiiler)

IP adresi

Aga bagl projektorler arasindan Easy Interactive Tools
tarafindan kontrol edilecek projektoriin IP adresini girin.
Belirtilen projektore baglanmak icin Baglantiyr Denetle
diigmesini tiklatin.

Monitor Par.

Projektor i¢in ayarlanan Monitor Parolasini girin. 16 tek
byte alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. Parola
yanligsa projektore baglanamazsiniz.




Cizim Ara¢ Cubugu islevleri

Cizim Ara¢ Cubugu'ndan asagidaki islevleri segebilirsiniz.

Ek agiklama modu Beyaz tahta modu
—8 T— N

dll
X
Y\

—eo /@ «’®
—_— @ -é’.
—_—e 7 @

c90O

2 -3

Fare
(Bu yalnizca Ek agiklama modu sirasinda kullanilabilir.)

Cizim iglemlerinden fare islemlerine gecer ve bilgisayar ekranindaki
imle¢ normal fare imlecine donisiir. Etkilesimli kalemi kullanarak
yansitilan goriintii tizerinde tiklatma ve siiriikleme
gerceklestirebilirsiniz.

Cizim islemlerine donmek i¢in bu simgeyi yeniden tiklatin.

L 7 ®¢

S NN

P

Geri Al

Onceki islemi geri alur.

Sekiller

Saglanan sekiller arasindan istediginizi se¢in. Ayni zamanda seklin
rengini ve ¢izgi genisligini de segebilirsiniz.

Se¢

Cizilen icerigi veya eklenen goriintiiyii se¢in ve ardindan 6genin
taginmasi veya boyutun ayarlanmasi gibi islemleri yerine getirin.
Kalem

Serbest ¢izim yapmak icin kaleme gegis yapar. Kalem ¢izgisinin rengini
ve genisligini degistirmek i¢in simgenin sol tarafinda bulunan [ = ]

diigmesini tiklatin.

Isaret Kalemi

Yar1 saydam cizgiler cizebilen bir isaret kalemine gecis yapar. Isaret
kalemi ¢izgisinin rengini ve genisligini degistirmek i¢in simgenin sol

tarafinda bulunan [ ¥ ] diigmesini tiklatin.

Siyah Kalem

Serbest ¢izim yapmak igin siyah kaleme gegis yapar. Kalin gizgiler
¢izmek icin simgenin sa tarafiny, ince ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Kirmizi Kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in kirmizi kaleme gecis yapar. Kalin ¢izgiler
¢izmek icin simgenin sa tarafiny, ince ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Mavi Kalem

Serbest ¢izim yapmak i¢in mavi kaleme gegis yapar. Kalin gizgiler
¢izmek icin simgenin sa tarafiny, ince ¢izgiler ¢izmek i¢in simgenin sol
tarafini tiklatin.

Silgi

Silgiye gegis yapar. Genis alanlar1 silmek i¢in simgenin sag tarafini, dar
alanlar1 silmek i¢in simgenin sol tarafini tiklatin.



Cizim Ara¢ Cubugu islevleri

® E Ekram Sil e Daha Genis, Daha Kiigiik
Goriintiilenen sayfaya cizilmis olan her seyi siler. Cizim Arag Cubugu'nda [ Nz ] simgesini secin, nesneyi se¢in ve ardindan
(12) Arag cubuklarini her zaman goster noktalar: siiriikleyerek biiyiitiin veya kiigtltiin.
J"p (Bu, Beyaz tahta modu goriintiilenen bir pencerede kullanilamaz.) =
Cizim Ara¢ Cubugu her zaman goriintiilenir. @ @ @
RS e ® ©
+u (Bu, Beyaz tahta modu goriintiilenen bir pencerede kullanilamaz.)
Cizim Ara¢ Cubugu'nu kapatir. Komut Cubugu da Ek agiklama modu
kapatilir. @

Ekranin sag veya sol tarafinda bulunan Cizim Ara¢ Cubugu sekmesini

[ ] segerek Cizim Arag Qubugu'nu tekrar goriintileyebilirsiniz. Bir nesneyi parmaklarinizla biiyiitiirken ya da kiigiiltirken, nesneyi segip,

(14] Metin Gir nesnedeki noktalarin ikisine dokunun. Biiyiitiirken, iki noktayr ayirmak
T Metin girisine gecer. Metin kutusunu goriintiilemek icin ¢izim alanin: icin parmaklarinizi birbirinden uzaklastirin. Kiigiiltiirken, parmaklarinizi
segin. birbirine yaklagtirin.

® Yinele e Dondir

c. Geri alinan islemi iptal eder ve 6nceki durumu geri yiikler. Cizim Ara¢ Cubugu'nda [ Nk | simgesini secin, nesneyi secin ve ardmdan

noktalar1 dondirin.

Sekilleri ve Goriintiileri Ayarlama ve Diuizenleme ? R ?
Sekilleri, gizgileri ve eklenen goriintiileri ayarlayabilir ve diizenleyebilirsiniz. H H
=

Bir nesneyi parmaklarinizla dondiiriirken, nesneyi secip, nesnedeki
noktalarin ikisine dokunun. Parmaklarinizi, nesneyi dondiirmek istediginiz
yonde hareket ettirin.

@ Cizgilerle ¢izilen bir sekli secerken, kesintisiz ¢izgiyi sectiginizden emin
olun.



Cizim Ara¢ Cubugu islevleri

Cizim Ara¢ Cubugunda [ Nz ] simgesini, nesneyi ve ardindan da [IE']

simgesini segerek, alt meniiden asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Cogalt Segilen nesneye denk bir nesne olusturur ve ilk nesnenin
sag alt kismina yerlestirir. Coklu nesneleri segebilirsiniz.

Kopyala Segilen nesneyi panoya kopyalar. Coklu nesneleri
secebilirsiniz.

Yapastir Kopyalanan nesneyi yapistirir.

Diizenle Secili metni diizenler.

Gruplandirma 6l¢iitii

Bir nesne olusturmak i¢in birden fazla nesneyi bir arada
gruplar.

Gruplandirmayi kaldir Gruplandirma 6lgiitii islevini kullanarak yapilan
gruplamayi geri alir.

En One Getir Secilen nesne igin iist iiste bindirme sirasini degistirir.

En Arkaya Gonder Coklu nesneleri segebilirsiniz.

One Getir

Arkaya Gonder

Sil Secilen nesneyi siler. Coklu nesneleri segebilirsiniz.

Bilgisayarin klavyesindeki [ctr]] + [A] tusuna basmak gibi kisayol

islemleri desteklenmez.

Slayt Gosterisi Cizim Araci

Bir PowerPoint slayt gosterisi bagladiginda, Cizim Arag Cubugu,
PowerPoint ¢izim araglarini kullanmaniza olanak taniyacak sekilde asagida
gosterildigi gibi degisir.

Windows

ti e tiwsoEeR |

0OSX

(23 @[ tawr=a, |

Windows kullanirken, ¢izilen igerik ile bir PowerPoint slaydini
kaydedebilirsiniz.

OS X kullanilirken yalnizca gizim yapabilirsiniz.

e PowerPoint slayt gosterisi 'ni baglatmadan once Easy Interactive
Toolsu baslattiginizdan emin olun.

e PowerPoint ¢izim aracinin kullanip kullanilmayacagini se¢mek icin
Genel Ayarlar sekmesinde ayarlar1 yapabilirsiniz.

@ "Genel ayarlar sekmesi" s.18

Asagidaki PowerPoint siiriimleri destelenmez.

Windows Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010/2013

OS X Microsoft PowerPoint 2011




Sorun Giderme

Sorun

Coziim

Dili degistirdikten sonra karakterler bozuk gériinmeye basladi.

Isletim sisteminizde kullandiginiz dil igin yaz tipleri yoksa, karakterler bozuk goriinmeye baslar.
Varsayilan ayarlara donmek icin Ayarlar ekraninda Varsayilani Yiikle secenegini belirleyin.
@ "Ayarlar Ekrani"s.18

Film igeren bir ekran kaydedildiginde, film gosterim alani siyah bir
kutu gériintiiliyor.

(Yalnizca Windows XP)

Media Player goriintiileri tizerinde ¢izilen cizgiler titriyor.

Media Player goriintiileri iizerinde ¢izilen vurgulama cizgileri, seffaf
olmuyor.

(Yalnizca Windows XP)

Video hizlandirici ayarlarini el ile degistirin.

(1) Baslangig - Denetim Masasi - Ekran - Ayarlar secenegini belirleyin, ardindan Gelismis diigmesini tiklatin.
(2) Sorun Gider segenegini belirleyin.

(3) Donanim ivmesi 6gesini soldan ikinci konuma tagtyin.

Ayarlar1 degistirirken, baz1 DVD'ler/BluRayler i¢in kayittan yiiriitme ekrani goriintiilenmeyebilir. Ayni zamanda,
ayarlarin degistirilmesi diger uygulamalari etkileyebilir.

Easy Interactive Tools uygulamasini kapattiktan sonra, video ivmesi ayarlarini dnceki durumlarina geri dondiirtin.

Etkilesimli kalemleri iki kisi kullaniyorsa, kalemler tek bir kisi
tarafindan ¢alistirilamaz.

Asagidaki islemler sirasinda, yalnizca bir kisi etkilesimli kalemi kullanabilir.

e Fare iglemleri ya da Beyaz tahta modu sirasinda pencere gosterimi kullanilirken

e Ana ekran, Ayarlar ekrani, Belge Kameras: ekrani, Goriintii Ekle ekrani ve Arka Plani Seg ekraninda islemler
gerceklestirilirken

o Sekiller ve goriintiiler ayarlanirken ve diizenlenirken

e Meniiler kullanilirken

e Metin girilirken

Keynote slayt sunusunda ¢izim yapamryorum.

OS X kullanirken Keynote slaytlarinda ¢izim yapamazsiniz.

Alani Biyiit kisminda goriintiiler diizgiin sekilde goriintiilenmiyor.

Asagidaki kisitlamalar gegerlidir.

¢ Microsoft DirectX islevini kullanan uygulamalar, Alani Bityiit kullanilirken diizgiin sekilde goriintiilemeyebilir.
(yalnizca Windows Vista)

e DVD oynatici goriintiileri Alani Biiyiit kisminda diizgiin sekilde goriintiilenemiyor. (yalnizca OS X 10.7.x)

Media Player goriintiileri kaydedilemiyor veya yazdirilamiyor.

Asagidaki kisitlamalar gecerlidir.

o Microsoft DirectX islevini kullanan uygulamalar goriintiileri diizgiin sekilde kaydedemeyebilir veya
yazdiramayabilir.

e DVD oynatic goriintiileri diizgiin sekilde kaydedilemiyor veya yazdirilamryor. (yalnizca OS X 10.7.x)

EIT dosyasindaki ¢izimlerin bazilar1 a¢ilamiyor.

o EIT dosyasini, farkli bir goriintilleme ¢oziiniirliigiine sahip bagka bir bilgisayarda agarsaniz, ¢izimlerin bazi kisimlari
gortntiilenmeyebilir. EIT dosyasini, ayn1 goriintiileme ¢6ztiniirliigtine sahip bir bilgisayarda a¢in.
e EIT dosyast bozulmus olabilir. Cizimleri tekrar olusturun.

Kaydedilen filmler dogru bi¢imde yiiriitiilemiyor.

e Windows isletim sistemlerinde kaydedilen filmleri oynatmak i¢in Windows Media Player'1 kullanin.
e OS X isletim sistemlerinde kaydedilen filmleri oynatmak i¢in QuickTime Player 7.7 veya tistiinii kullanin.
* Ses kaydedilmedi.




Genel Notlar

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hicbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslary, éiriinii satin alanin veya tigiincii kisilerin
asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya ti¢iincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
tiriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, {iriin tizerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iiriinler disindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
0S X 10.7.x
0S X 10.8.x
0S X 10.9.x

Bu kilavuzda yukaridaki isletim sistemleri "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS$ X 10.6.x", "OS X
10.7.x", "OS X 10.8.x" ve "OS X 10.9.x" olarak kullanilmistir. Ayrica bu isletim
sistemlerinin tiimiini ifade etmek tizere "OS X" kullanilmigtir.

Genel Bildirim:

Keynote, Mac, Mac OS ve OS X, Apple Inc.'n tescilli ticari markalaridur.

Microsoft, DirectX, Microsoft Office, PowerPoint, Windows ve Windows Vista
Microsoft Corporation'in Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

Burada kullanilan diger tiriin isimleri de sadece tanimlama amaghdur ve ilgili
sahiplerinin ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak higbir hak talep
etmez.

Adlarin kullanimi ile ilgili olarak

Microsoft® Windows® XP isletim sistemi
Microsoft® Windows Vista® igletim sistemi
Microsoft® Windows® 7 isgletim sistemi
Microsoft® Windows® 8 isletim sistemi
Microsoft® Windows® 8.1 igletim sistemi

Bu kilavuzda yukaridaki isletim sistemleri "Windows XP", "Windows Vista", "Windows
7", "Windows 8" ve "Windows 8.1" olarak kullanilmistir. Ayrica, Windows XP,

Windows Vista, Windows 7, Windows 8 ve Windows 8.1'i belirtmek iizere Windows
terimi kullanilabilir, Windows'un birkag stiiriimiinii belirtmek tizere Windows kelimesi

atlanarak 6rnegin Windows XP/Vista/7 seklinde kullanilabilir.

Open Source Software License

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
List of zlib programs

zlib-1.2.8

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler



Genel Notlar

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the
use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not
be misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source

distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the
file ChangeLog history information documenting your changes.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
412560700TR
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