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Usporiadanie priru¢ky a oznamenia v prirucke

PouZzivanie jednotlivych priruciek

Prirucky tykajuce sa tohto projektora su usporiadané podla nizsie uvedenych informdcii.

Bezpeclnostné pokyny/Podporna a servisna prirucka

Obsahuje pokyny na bezpelné pouzivanie projektora, ako aj pokyny tykajuce sa podpory a
servisu, zoznam krokov, ktoré je potrebné vykonat pocas odstranovania problémov ap. Pred
zacatim pouzivania projektora je potrebné, aby ste si precitali tuto prirucku.

Pouzivatelska prirucka (tato prirucka)

Obsahuje informacie o nastaveni a o zakladnych operaciach pred pouzitim projektora, infor-
mdcie o pouzivani ponuky Konfigurdcia, pokyny na rieSenie problémov a vykonavanie beznej
udrzby.

Strucna prirucka

Obsahuje informacie o postupoch pri nastavovani projektora. Tuto prirucku si precitajte ako
prva.
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Usporiadanie prirucky a ozndmenia v prirucke
| Symboly a Oznaéenia Pouzité v Tejto Prirucke

Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore su pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne
pouzivat.

Nizsie uvadzame symboly a ich vyznam. Porozumejte tymto upozornujucim symbolom a reSpektujte ich, aby
ste zabranili zraneniu 0s6b alebo Skode na majetku.

A Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az
umrtiu 0s6b z dévodu nespravnej manipuldcie.
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A Upozornenie

Tento symbol oznacuje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo
fyzickému poskodeniu z dévodu nespravnej manipulacie.
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Oznacenie vseobecnych informacii

~N
J

Pozor

Oznacenie postupov, ktoré mézu viest k poskodeniu alebo vyskytu poruchy.
&

.

E Oznacuje doplnkové informacie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.

- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajuce sa danej témy.

Nazov ponuky | Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.

Priklad: Obraz - Farebny rezim

Nazov tla¢idla | Oznacuje tlacidla na dialkovom ovladati alebo ovldadacom paneli.

Menu

Priklad: Tlac¢idlo ()

Informacie o pouzivani "tohto projektu" alebo "tohto projektora"

Hlavna jednotka projektora, dodané polozky alebo volitelné doplnky sa m6Zu oznacovat vyrazom "tento
produkt" alebo "tento projektor".
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Uvod

. Funkcie Projektora

Dynamické 3D zobrazenie

Vychutnajte si 3D obsah z disku Blu-ray a obrazov nasnimanych 3D fotoapardtom prostrednictvom
uchvatného projekéného zobrazenia. @ str.36

Vysokokvalitné obrazy zo smartfénov

Vdaka kompatibilite s technolégiou Mobile High-definition Link (MHL) si mézete vychutnat vysokokvalitné
statické obrazy a video zo smartfénov a tabletov spolu s vysokokvalitnym zvukom.

Potrebujete na to smartfén alebo tablet kompatibilny s technolégiou MHL a kdbel MHL (beZne dostupny).
@ str.19

Rychla a jednoducha instalacia, pouzivanie a zbalenie

¢ Umoznuje premietat velkoplosné obrazy na kratku vzdialenost
¢ Jedina packa na rychle nastavenie vysky
¢ KedZe tento projektor nie je nutné nechat vychladnut, moze sa zbalit, hned ako ho uz nepotrebujete

Rychle upravy obrazovky

Regulator horizontélnej lichobeznikovej korekcie umoznuje rychlu upravu lichobeznikového skreslenia u
videa, ked projektor nie je mozné umiestnit priamo pred premietacie platno. Upravy pomocou posuvaca
umoznuju intuitivne ovladanie. @ str.27

Jednoducha obsluha bez kablového pripojenia

Pripojte sakbezdrétovejsieti LAN a kedZe nepotrebujete Ziadne kable, obrazy simébzete vychutnat kdekolvek.

Na pripojenie k bezdrétovej sieti LAN potrebujete volitelny Modul bezdrétovej LAN. Potrebujete tiez prevziat
Specidlnu aplikaciu. @ str.20



Uvod

Dalsie uzito¢né funkcie

K dispozicii su aj nasledujuce dalsie uzito¢né funkcie.

¢ VVdaka moznosti prehravania zvuku cez zabudované reproduktory nie su potrebné Ziadne externé reproduktory.

® Prezentdcie je mozné zobrazit jednoduchym pripojenim pamatového zariadenia USB k projektoru. Po pripojeni
digitalneho fotoaparatu moézete zobrazit fotografie vo fotoaparate pomocou moznosti Prezentacia. @ str.44



Uvod

Nazvy sucasti a funkcie

Predna/Vrchna Strana

Nazov Funkcia
Kryt lampy Otvorte pri vymene lampy projektora. @ str.72
Posuvny regulator Posuvanim regulatora otvarajte a zatvarajte kryt objektivu.
stimenia A/V Zatvorte ho, ked chcete pocas premietania zrusit zvuk a video. @ str.28
Vzduchovy vystupny | Vystupny otvor kvéli vzduchu, ktory sa pouZiva na vnutorné chladenie projektora.
otvor - N
A Upozornenie
Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami k vetraciemu otvoru a
neumiestriujte do blizkosti vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by
samohlideformovatalebo poskoditteplom.Horucivzduch zo vzduchového
vystupného otvoru méze sposobit popaleniny, deformicie alebo iné neho-
dy.
& J
Kryt objektivu Kryt objektivu zatvorte vtedy, ked nepouzivate projektor, aby nedoslo k poskria-

baniu alebo znecisteniu objektivu. @ str.23

@ B8

Packa nastavenia no-
Ziciek

StlaCenim tejto packy upravte vysku prednych noziciek. @ str.26

Predna nastavitelna
nozicka

Po umiestneni na povrch, akym je napriklad st6l, mézete vysunutim tejto nozicky
upravovat vysku obrazu. @ str.26

Objektiv projektora

Z objektivu sa premietaju obrazy.

Prijimac signdlu dial-
kového ovladaca

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ str.22

B 8 &

Nasavaci otvor vetra-
nia

Vstupny vzduchovy otvor, ktory sa pouziva na vnutorné chladenie projektora.

B8

Kryt vzduchového fil-
tra

Ked chcete vymenit vzduchovy filter, otvorte tento kryt a vytiahnite vzduchovy
filter. @ str.72




Uvod

Nazov

Funkcia

-_—
J—y

Zadna nozicka

Po umiestneni na povrch, akym je napriklad st6l, mézete vysunutim tejto nozicky
upravovat horizontadlne naklonenie. @ str.26

Ovladac zaostrenia

Upravuje ostrost obrazu. @ str.25

Ovladac zvacsenia

Upravuje velkost obrazu. @ str.25

SHGHS|

Regulator horizon-
talnej lichobezniko-
vej korekcie

Vykondva horizontélnu lichobeznikovu korekciu. @ str.27

&

Ovladaci panel

Ovladaci panel na projektore. @ str.9

Ovladaci panel

!
v | ) () ()

Source 6
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Lamp Temp

Tlacidla/Indikatory

Funkcia

SlUzi na zapnutie alebo vypnutie napdjania projektora. @ str.23
Svieti, ked' je projektor zapnuty. @ str.60

O

Prevadzkovy indikator

Blikanim oznacuje priebeh zahrievania alebo chladenia. Prostrednictvom kom-
binacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) uvadza stav projektora.
@ str.58

= Ked nastane ¢as vymeny lampy, blika naoranzovo. Prostrednictvom kombina-
',Q' cie dalsich indikdtorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
Lamp @ str.58
4] O Blikd naoranzovo, ak je vnutorna teplota prilis vysokd. Prostrednictvom kom-
l binacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
Temp @ str.58
Eq) E(]))) SlAzi na vyber hodnoty nastavenia hlasitosti a poloziek ponuky. @ str.28
SlUzi na horizontélnu lichobeznikovu korekciu v pripade, ked'sa zobrazuje ob-
razovka Lichobez. korekcia. @ str.27
N L Sluzi na vyber hodnoty lichobeznikovej korekcie a poloziek ponuky. @ str.27

o)

Esc

Navrat na predchadzajucu uroven ponuky, ked'sa zobrazuje ponuka.
@ str.46

SIUzi na vyber funkcii a nastaveni, ked sa zobrazuje ponuka. @ str.46




Uvod

Tlacidla/Indikatory

Funkcia

Menu

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
V ponuke Konfiguracia mézete vykondvat Upravy a nastavenia poloziek Signal,
Obraz, Vstupny signal ap. @ str.46

Source

Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @& str.23
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Uvod

Dialkovy ovladac

Tla¢idlo Funkcia

SIUZi na zapnutie projektora. @ str.23

H

7T

=

LA Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych
portov. @ str.23

&

HDMI Link [ — Volume

Menu
Ente

User Default

HDMI Link | Toto tlac¢idlo sluzi na zobrazenie ponuky nasta-
veni prepojenia HDMI.

Ostatnymi tlacidlami je mozné ovladat prehra-
vanie, zastavovat prehrdvanie alebo ovladat hla-
sitost pripojenych zariadeni kompatibilnych s
normami HDMI CEC alebo MHL. @ str.42

2D/3D_|Color Mode Fast/Fme
_. |- (
’—-:J =

3D Format| RGBCMY  Auto Iris
e &
Slideshow| Pattern | Aspect

J

ﬁaﬁ??ﬁﬁlﬂ ?

AV Mute

ﬁﬁ?ﬁéé HE B 88

EPSON

- [} Menu | Zobrazuje a zatvara ponuku Konfigurécia.
rOJector

V ponuke Konfiguracia mézete vykonavat Upra-
vy a nastavenia poloziek Signal, Obraz, Vstupny
signal ap. @ str.46

SlUzi na vyber poloziek ponuky a hodnét Upravy
nastavenia. @ str.46

User Sluzi na spustenie funkcie priradenej k uzivatel-
skému tlacidlu. @ str.50

N &

Color Mode | Sltzi na zmenu nastavenia Farebny rezim.

@ @ str.30

2D/3D | Zmena medzi 2D a 3D. @ str.36

@ SIUZi na zmenu 3D formatu.

3D Format | Tento projektor podporuje nasledujuce 3D for-
maty.

e Zhustenie snimok
e Vedla seba
e Nad sebou

@ str.36

Prepinanie na obrazy z portu USB. @ str.44

5

Slideshow

SluZina Upravu nastavenia odtiefia, sytostiajasu
RGBCMY | kazdej farby RGBCMY. @ str.33

-
—_—
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Uvod

7T

Link Menu Mute

HDMI Link [ — Volume —
a - (D

Menu Esc

Q@é@@

User ® DCefiuIt
' 2D/3D_|Color Mode Fast/Fine
¢ ) ) (C s

I
3D

Format| RGBCMY  Auto Iris

¢« JIC_eC_3

ﬁEﬁ?TEﬁE ?

Slideshow| Pattern | Aspect

—-D|-R‘D C

C_»

AN Mute
EPSON

éﬁ@ééiﬂﬂ@gﬂ

Tlacidlo

Funkcia

;

e
Q
—
—
[¢]
=
>

SlUzZi na zobrazenie a zatvorenie testovacej vzor-
ky. @ str.25

5

=
<
<
=
=

SIUZi na docasné skrytie alebo zobrazenie obra-
zu alebo stimenie a obnovenie zvuku.
@ str.28

5

S
wn

e}
(¢»]
(@]
aQ

SIuzi na vyber reZimu pomeru stran podla vstup-
ného signalu. @ str.31

&

SIUzi na nastavenie funkcie Automat. Sosovka.
@ str.35

—

&

o | >
uls
<o
T —
= | =.
D |\

Tato funkcia umoznuje vyvazené premietanie
hier a inych Cinnosti. @ str.35

=

o
(¢°]
—h
QD
—
—

Hodnota Upravy nastavenia sa po stlac¢eni a po-
¢aszobrazenia obrazovky Upravy nastavenia po-
nuky vrati na predvolend hodnotu. @ str.46

(@) O

Pri zobrazeni ponuky sluzi na prijatie a pouzitie
aktualneho vyberu a prechod na dalsiu uroven.
@ str.46

m
(%)
(@)

Navrat na predchadzajucu Uroven ponuky, ked’
sa zobrazuje ponuka. @ str.46

JJo

Nastavenie hlasitosti. @ str.28

=
=
—t
™

SIUzi na doc¢asné stimenie hlasitosti alebo pre-
hravanie zvuku. @ str.28
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Zadna Cast
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RS-232C

Nazov Funkcia

Napajacia zasuvka Pripojte napajaci kabel. @ str.23

Reproduktor Vstavany reproduktor projektora. SIiZi na vystup zvuku.

Prijimac signalu dialkové- | Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ str.22

ho ovladaca

m Port RS-232C Priovladani projektora pripojte projektor k pocitacu pomocou kabla RS-232C.
Tento port sa pouziva pre potreby ovladdania a bezne by sa pouzivat nemal.
@ str.79

Port Audio (L-R) Sl4zi na vstup zvuku zo zariadenia pripojeného k portu Video alebo portu PC.
@ str.18

[@ PortUSB Sluzi na pripojenie zariadeni USB (napriklad pamatové zariadenie USB alebo
digitalny fotoaparat) a premietanie obrazov vo forme prezentacie. @ str.19
SlUZi aj na pripojenie volitelného Modulu bezdrotovej LAN. @ str.20

Port Service Servisny port. Tento port sa zvycajne nepouziva.

ﬂ Port Audio Out SIUzi na vystup prehravaného zvuku do externych reproduktorov.

E Port Video SIUzi na pripojenie k portu vystupu kompozitného videa na video zariadeni.
@ str.18

Port PC Sluzi na prepojenie s vystupnym portom RGB v pocitaci. @ str.18

Port HDMI2 Sluzi na prepojenie video zariadeni a pocitacov kompatibilnych s pripojenim
HDMI. @& str.18

Port HDMI1 Sluzi na prepojenie video zariadeni a pocitacov kompatibilnych s pripojenim
HDMI. @& str.18
Sluzi tiez na pripojenie smartfénov a tabletov kompatibilnych s technolégiou
MHL. @& str.19

13
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T2 5
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e
Nazov Funkcia

Upeviiovacie body | Sluzia na upevnenie volitelného drZiaka na strop v pripade, ak chcete upevnit
drziaka na strop (tri projektor na strop. @ str.76

body)

Uchytka na bezpec¢- | Zabezpecte a zablokujte vas projektor tak, Ze cez tento otvor previaZete beZzne
nostné lanko dostupné bezpecnostné lanko na ochranu proti kradeZi. @ str.20

Zadna nozicka Po umiestneni na povrch, akym je napriklad st6l, méZete vysunutim tejto nozicky

upravovat horizontdlne naklonenie. @ str.26

[ Prednad nastavitelna | Po umiestneni na povrch, akym je napriklad stol, mézete vysunutim tejto noZzicky
nozicka upravovat vysku obrazu. @ str.26
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Vzhlad

Jednotky: mm
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a  Stred objektivu
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Priprava
. Instalacia

R6zne metddy premietania

N

A Vystraha

¢ Pri upevnovani projektora na strop treba pouzit Specidlny spdsob instalacie (stropné uchytenie). V pripade
nespravnej instalacie moze doéjst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

¢ Ak pri stropnom drziaku pouZzijete lepidla, mazivé alebo olej na upeviiovacie body na zabranenie uvolneniu
skrutiek, alebo ak na projektor pouzijete maziva, oleje ap., skrinka projektora méze prasknut a spésobit pad
projektora zo stropného drziaka. To méze mat za nasledok zranenie osoby stojacej pod projektorom a
poskodenie projektora.

¢ Neumiestriujte projektor do polohy na boku. Méze to sposobit poruchu.

¢ Projektor neumiestriujte na miesta s vysokou vlhkostou a prasnostou ani na miesta s vyskytom dymu z ohria
alebo tabaku.

. J

e a

Pozor

Vzduchovy filter Cistite raz za tri mesiace. V pripade mimoriadne prasného prostredia Cistite vzduchovy
filter ¢astejsie. @ str.70

. J

Umiestnenie na stél ap. a premietanie Upevnenie na strop a premietanie

Al
V==
\\\::)\7(

e A
E e Ked premietate s upevnenim projektora na strope, zmente konfigurdciu nastavenia Premietanie na

premietanie zo stropu. @ Nastavenia - Premietanie str.50

¢ Ak nie je mozné umiestnit projektor priamo pred platno, pomocou regulatora horizontalnej
lichobeznikovej korekcie moézete upravit lichobeznikové skreslenie. @ str.27

¢ Pri premietani s upevnenim projektora na strope nepouzite na nastavenie obrazovky regulator
horizontalnej lichobeznikovej korekcie, a namiesto toho pouzite funkciu V-Keystone a H-Keystone v
ponuke Konfiguracia. @ Settings - Keystone - H/V-Keystone - V-Keystone/H-Keystone str.50
V pripade pouZzitia funkcie V-Keystone alebo H-Keystone nastavte polozky Auto V-Keystone resp.
H-Keystone Adjuster na Off. @ Settings - Keystone - Auto V-Keystone/H-Keystone
Adjuster str.50

Uprava velkosti premietania

Velkost premietania sa zvac¢Suje spolu s premiestfiovanim projektora dalej od obrazovky.
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Priprava

Pomocou nizsie uvedenej tabulky nastavte projektor do vhodnej pozicie (vzdialenosti) od obrazovky.
Uvadzané hodnoty slizia iba ako referencia.

V pripade lichobeznikovej korekcie skreslenia sa obrazovka premietania zmensi. Zvacsenim
vzdialenosti premietania prispésobte premietanu obrazovku velkosti obrazovky.

/D
0y

— C .

B  Vzdialenost od stredu objektivu po zakladnu premietacej obrazovky
D  Stred objektivu

Jednotka: cm

Velkost platna 16:9 Vzdialenost premietania (C) Vzdialenost (B)
A SXvV Minimum (Siro- | Maximum (poloha
kouhla poloha) teleobjektivu)
60" 130 x 75 162 195 -7
80" 180 x 100 217 261 -9
100" 220x 120 272 327 -1
120" 270 x 150 327 393 -14
150" 330 x 190 410 492 -17
180" 440 x 250 492 592 -20

Jednotka: cm

Velkost platna 4:3 Vzdialenost premietania (C) Vzdialenost (B)
A SXvV Minimum (Siro- | Maximum (poloha
kouhla poloha) teleobjektivu)
40" 81x61 132 159 -6
60" 120 x 90 199 240 -8
80" 160 x 120 266 320 -1
100" 200 x 150 334 401 -14
120" 240 x 180 401 482 -17
150" 300 x 230 502 603 -21
200" 410 x 300 671 806 -28
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Priprava

| Pripojenie zariadenia

( )

Pozor

¢ Pred zapojenim do elektrickej siete pripojte kable.
¢ Overte tvar kdblového konektora a tvar portu a potom vykonajte pripojenie. V pripade nasilného pripojenia
konektora a portu odlisnych tvarov hrozi riziko poSkodenia a poruchy.

Pripojenie video zariadenia

Ak chcete premietat obraz z prehrdvaca DVD, videoprehravaca VHS atd’, pripojte projektor niektorym z
nasledujucich spésobov.

Ak pouzivate kabel HDMI

RS-232C

Ak pouzivate video kabel

Video
. @3—@@:
H’a’;‘l‘!1 HDMI2 '— - -L. :ud\oOul < « » VIDEO
:Audn} ' L
O puais © « o —Co~ Q“;'O out
RS-232C ‘R© '

E ¢ Jednotlivé kable sa odliSuju v zavislosti od vystupného signalu z pripojeného video zariadenia.

 Niektoré typy video zariadeni dokdzu generovat rozne typy signalov. Precitajte si pouzivatelsku

priru¢ku dodavanu s video zariadenim, v ktorej najdete informacie o signaloch, ktoré je mozné
generovat.

Pripojenie pocitaca

Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocitac niektorym z nasledujucich spésobov.

Ak pouzivate pocitacovy kabel

HDMI 1
MHL

= ' Video

. ' =

(=[=me or= B <L > Erom

oo 1O HDMI1
‘© oI=p EJHomi Se =

RS-232C H DMI2
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Priprava

Pripojenie externych zariadeni

1 Pripojenie smartfénov alebo tabletov

K dispozicii mate moznost pripojenia smartfénov alebo tabletov kompatibilnych s technolégiou MHL.

Pouzite kabel kompatibilny s MHL a prepojte pomocou neho port micro USB smartfénu alebo tabletu s
portom HDMI1 na projektore.

i : Video — (=

(= =m0 o= — N

,  HOMI1 : HDMI2 PC Audio Out —

l cmmo '© ML Ti
RS+232C

Sledovat video a pocuvat hudbu mézZete aj pocas nabijania smartfénu alebo tabletu.

( 2\

Pozor

¢ Dbaijte na to, aby ste na prepojenia pouzili kdbel kompatibilny s technolégiou MHL. Pocas nabijania moze
smartfon alebo tablet generovat teplo, sposobovat tnik kvapaliny, explodovat alebo vytvaratiné podmienky,
ktoré mézu viest k vzniku poziaru.
¢ Ked je na prepojenie pouzity adaptér konverzie MHL-HDMI, nemusi byt vtedy k dispozicii moznost nabijat
zariadenie alebo ho ovladat dialkovym ovladacom.
& J

4 2\
E ¢ Niektoré zariadenia vyuzivaju pri prehravanividea viac energie, nez poskytuje napdjanie, a preto u nich
nebude pri prehravani videa alebo pri inych operacidch dostupné nabijanie.
¢ Tento projektor nebude nabijat zariadenia v pohotovostnom rezime, alebo ked je batéria v smartféne
¢i tablete vycerpana.

. J

| Pripojenie zariadeni USB

K dispozicii je moZnost pripojenia zaradeni USB (napriklad pamatovych kariet USB) a digitalnych fotoaparatov
kompatibilnych s rozhranim USB.

Pomocou kabla USB dodavaného spolu so zariadenim USB pripojte zariadenie USB k portu USB (typ A) na

projektore.
H’a:ﬂw : Audoout 4, *%= ] =" SN ﬂ]
CER® ME @ i — (B
RS=232C ﬁ

Po pripojeni zariadenia USB moZete premietat obrazové sibory na pamatovej karte USB alebo v digitdlnom
fotoaparate formou prezentacie. @ str.44

Po dokonceni premietania odpojte zariadenia USB od projektora. V pripade zariadeni s vypinatom napajania
vypnite tieto zariadenia pred tym, nez odpojite zariadenie USB.
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Priprava

( 7\

Pozor

¢ Ak pouzivate USB rozbocovac, spojenie nemusi spravne fungovat. Zariadenia ako napriklad digitalne
fotoaparaty a zariadenia USB by mali byt pripojené k projektoru priamo.
e Digitalny fotoaparat pripojte pomocou kabla USB uréeného na pouzivanie s tymto zariadenim.
e Pouzite kdbel USB kratsi nez 3 m. Ak je kabel dIhsi nez 3 m, prezentacia nemusi fungovat spravne.
& J

InStalacia Modulu bezdrotovej LAN

Na pouzivanie funkcie bezdrétovej siete LAN nainstalujte volitelny Modul bezdrétovej LAN (ELPAPOQ7).
Zapojte Modul bezdrotovej LAN do portu USB (typ A).

Na premietanie prostrednictvom bezdrotovej siete LAN bude potrebné, aby ste prevzali nasledujucu
aplikaciu. Podrobnosti ziskate na webovej lokalite preberania.

* Premietanie obrazovky pocitaca cez bezdrotové pripojenie
Aplikacia EasyMP Network Projection vam umozni premietat obrazovku pocitaca prostrednictvom siete.

Aplikaciu EasyMP Network Projection mozete prevziat z nasledujucej webovej lokality.

http://www.epson.com

¢ Premietanie videa z prenosného zariadenia cez siet
Instalovanim aplikacie ,Epson iProjection” do vasho smartfénu alebo tabletu méozZete premietat déta z daného
zariadenia bezdrétovou cestou. Umozni vam to prezerat obrazy zo smartfénu alebo tabletu.

Aplikaciu ,Epson iProjection” médzete prevziat bezplatne z App Store alebo Google Play. Akékolvek poplatky
vyplyvajuce z komunikacie s App Store alebo Google Play nesie zékaznik.

E o Ked ostane Modul bezdrétovej LAN zapojeny do projektora a nepouziva sa, Wireless LAN Power
prepnite na hodnotu Off. Zabranite tym neopravnenému pristupu tretich stran. @ str.55
e Pre Epson iProjection alebo EasyMP Network Projection pouzite nastavenie zabezpecenia v rezime
Quick. @ str.56

InStalacia bezpecnostného lanka

Na zaistenie projektora o stdl alebo stip prevle¢te bezne dostupné lanko ochrany proti kradezi cez uréenu
uchytku.

Prislusny postup ndjdete v dokumentacii dodanej s bezpecnostnym lankom.
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Priprava

. Priprava dialkového ovladdaca

Instalacia batérii dialkového ovladaca

4 N\
Pozor
e Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-) nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa
uistili, ¢i su batérie vloZzené spravne.
¢ Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.
(4 J

n Odnimte kryt batérii.

Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt
zdvihnite.

E Nahradte staré batérie novymi.

Pred instalaciou overte polaritu batérii (+)

E Pripojte kryt batérii.

Zatlacte kryt na miesto (budete pocut
kliknutie).

<y
@\%ﬂ

%j Ak dochadza k oneskoreniam reakcii

dialkového ovladaca alebo ak dialkovy
ovlada¢ nefunguje, pravdepodobnou
pri¢inou budu slabé batérie. V takom
pripade vymenite batérie za nové.
Pripravte si dve batérie velkosti AA,
manganové alebo alkalické.

| Prevadzkovy rozsah (zhora nadol)




Zakladné ¢innosti

| Spustenie a ukonéenie premietania

Zapnutie projektora a premietanie

n Pripojte zariadenie k projektoru. E Zapnite projektor.
Dialkovy ovla- Ovladaci panel
..................................................................................................... daé
E Pripojte napajaci kabel.
Na pripojenie pouzite dodany napajaci «p L, .
kabel. ‘ -

e N
Ked je moznost Direct Power On
nastavena na hodnotu On,
premietanie mozete spustit
pripojenim napdjacieho kabla k
projektoru bez toho, aby bolo
potrebné stlacat akékolvek
tlacidla. @ Rozsirené - Operacia
- Priame zapnutie str.52

. J

n .............................................................................................. A V)’/St ra h a

Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu.

e N
%j ¢ Tento projektor disponuje funkciou Detska poistka na zabranenie tomu, aby dieta ndhodne zaplo

napajanie, a funkciou Uzamk. ovl. panela, ktora zabranuje ndhodnym operaciam ap. @ Settings -
Lock Setting - Child Lock/Control Panel Lock str.50

¢ Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok.
pomeru na hodnotu Zapnuté. @ Rozsirené - Operacia - Rezim vysok. pomeru str.52

¢ Tento projektor disponuje funkciou Automat. nastavenie na automaticky vyber optimalnych nastaveni
v pripade, ak sa vstupny signal z pripojeného pocitacového obrazu zmeni. @ Signal — Automat.
nastavenie str.48

Ak sa cielovy obraz nepremieta

Ak sa nepremieta obraz, pomocou nasledujucich krokov mozete zmenit zdroj.

Dialkovy ovladac Ovladaci panel

Stlacte tlacidlo cieloveho portu. Stlacte tlacidlo a vyberte cielovy port.

Stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

23



Zakladné ¢innosti

LAN
D
HDMI1 HDMI2  Video
Gl G &G
PC
b

[Sourcel]

$HDMI1 @

HDMI2

Video

PC
uSB
LAN

i

¢ Pokial'ide o video zariadenie, najskor spustite prehravanie a potom zmerite zdroj.
¢ Ak je farba po zmene na zdroj typu Video alebo PC neprirodzen4, skontrolujte, ¢i port, ku ktorému ste

pripojeni, zodpoveda nastaveniu Input Signal. @ Extended - Input Signal - Video Signal/PC

Signal str.52

Vypnutie

E Stlacte tlac¢idlo & na dialkovom
ovladaci alebo ovladacom paneli
projektora.

Dialkovy ovla- Ovladaci panel

dac¢

-
HOMJ  HDMI2  Video
[
PC
[

Znova stla¢te tlac¢idlo O .

Power Off?

Press (' button
No : Press any other button

Yes:

24

n Pockajte na dokoncenie chladenia.

Prevadzkovy indikator na ovladacom
paneli projektora prestane blikat.

Odpojte napajaci kabel.

Ak je napajaci kabel pripojeny,
dochadza k odberu urcitého
mnozstva elektrickej energie aj
vtedy, ked' sa nevykonavaju
Ziadne operacie.




Zakladné ¢innosti

| Uprava obrazovky premietania

Zobrazenie testovacieho vzoru

Ked upravujete zvacsenie/zaostrenie alebo pozicii premietania bezprostredne po instalacii projektora,
namiesto pripojenia video zariadenia mozZete zobrazit testovaci vzor.

Ak chcete zobrazit testovaci vzor, na dialkovom ovladadi stla¢te tlacidlo &7 .

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto lris

o (@

Slide: Pattern  Aspect
CH
AV Mute

Na ukonéenie zobrazenia testovacieho vzoru stla¢te znovu tla¢idlo G .

Uprava zaostrenia

Otacanim ovladaca zaostrovania zaostrite obraz.
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Zakladné ¢innosti

Nastavenie vysky obrazu

Stlacenim packy na nastavenie noziciek vysunte predné nastavitelné nozi¢ky. Na nastavenie vysky obrazu
mozete projektor naklonit v rozsahu do 12°.

Cim vadsi je uhol naklonenia, tym tazsie bude dosiahnut poZadované zaostrenie. PouZite mierny
uhol naklonenia.

Uprava néaklonu projektora

Ak je po umiestneni projektora na stol premietacia obrazovka naklonena (lava a prava strana projektora su
v rozdielnych vyskach), upravte nastavenie zadnej nozicky tak, aby boli obidve strany v jednej rovine.

G

|
T i)
E=» e ©F=1

Lichobeznikova korekcia skreslenia

Lichobeznikové skreslenie mézete korigovat niektorou z nasledujucich moznosti.

Automaticka korekcia | Aut. lich. kor.-V Automaticka lichobeznikova korekcia vertikalneho skresle-
nia.
Manualna korekcia Nastavenie lichob. H Horizontéalne lichobeznikové skreslenie upravte pomocou

regulatora horizontalnej lichobeznikovej korekcie.

Lichob. korek. - H/V Umoznuje nezavisle ru¢ne opravit skreslenie vo vodorovhom
a zvislom smere.

V pripade lichobezZnikovej korekcie skreslenia sa obrazovka premietania zmensi. Zva¢senim vzdialenosti
premietania prispdsobte premietanu obrazovku velkosti obrazovky.

1 Automaticka korekcia (Aut. lich. kor. - V)

Ak projektor zisti pohyb pocas instaldcie, lichobeznikova korekcia vertikalneho skreslenia sa vykona
automaticky. Ak projektor zisti pohyb po tom, ked'sa v rovnakej pozicii nachadza najmenej dve sekundy,
zobrazi sa obrazovka Upravy nastavenia, na ktorej mézete vykonat korekcie.

Funkcia Aut. lich. kor. - V dokaze vykonat ucinné korekcie v ramci uhla premietania 30° (zhora nadol).
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Zakladné ¢innosti

Ej e Funkcia Aut. lich. kor. - V funguje iba vtedy, ak vyberiete moznost Predna strana ako rezim
Premietanie. @ Nastavenia - Premietanie str.50
¢ Ak nechcete pouzivat funkciu Aut. lich. kor. - V, nastavte moznost Aut. lich. kor. - V na hodnotu
Vypnuté. @ Nastavenia - Lichobez. korekcia — Aut. lich. kor. - V str.50

Manualna korekcia (Nastavenie lichob. H)

Na vykonanie Upravy horizontalneho lichobeznikového skreslenia posunte regulator horizontélnej
lichobeznikovej korekcie doprava alebo dolava.

' |
7 |_

.

!

U¢inné korekcie je mozné vykonavat v rdmci uhla premietania 30° (zfava doprava).

L]

—

V pripade pouzitia regulatora horizontélnej lichobeznikovej korekcie nastavte polozku H-Keystone
Adjuster na On. @ Nastavenia - Lichobez. korekcia - Nastavenie lichob. H str.50

Manudlna korekcia (Lichob. korek. - H/V)

Na lichobeznikovu korekciu skreslenia mozete pouzit tlacidla na ovladacom paneli.

Stla¢enim tlacidiel zobrazite indikatory Lichob. korekcia - V/Lichob. korekcia - H.

Po zobrazeni indikatorov vykonate stla¢enim tlacidiel vertikalnu korekciu a stlacenim tlacidiel
horizontalnu korekciu.

Ked'je horna alebo dolna cast prilis Siroka

%ﬂ | |-

:} e

Ked'je lava alebo prava cast prilis Siroka
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Zakladné ¢innosti

¥
?

= -

e
@Q@

= e

—___L

[

%

%j * Hlasitost je mozné upravit pomocou tlacidiel vtedy, ked' sa nezobrazuju indikatory.
@ str.28

e Funkciu Lichob. korekcia H/V mézZete nastavit cez ponuku Konfiguracia. @ Nastavenia - Lichobez.
korekcia - Lichob. korek. - H/V - Lichob. korekcia - V/Lichob. korekcia - H str.50

¢ Vypnutim napdjania sa obnovi predvolené nastavenie funkcie Lichob. korekcia H/V. Na uchovanie
nastavenia zvolte u poloziek Auto V-Keystone a H-Keystone Adjuster hodnotu Off. @ Settings -
Keystone - Auto V-Keystone/H-Keystone Adjuster str.50

o U¢inné korekcie je mozné vykonavat v ramci uhla premietania 30° (zhora nadol a zfava doprava).

Nastavenie hlasitosti

— Volume —

Hlasitost je mozné upravovat pomocou tlacidiel =) na dialkovom ovladaci alebo pomocou tlacidiel
na ovladacom paneli projektora.

Dialkovy ovladac Ovladaci panel
= o o
) &b
Link Menu Mute
ab & a»
HDMI Link  —— Volume —
4 2\

E ¢ Hlasitost je mozné nastavit aj v ponuke Konfiguracia. @ Settings - Volume str.50
e Zanormalnych okolnostije k dispoziciimoznost Upravy hlasitosti vstavaného reproduktora projektora.
Po pripojeni systému AV k projektoru a nastaveni moznosti HDMI Link na hodnotu On a moznosti
Audio Out Device na hodnotu AV System mozete upravovat hlasitost systému AV, ak premietate zo
zdrojov HDMI1 a HDMI2. @ str.42

. J

p
A Upozornenie

Nespustajte s vysokou hlasitostou.
Nahla nadmerna hlasitost méze sposobit stratu sluchu. Pred vypnutim zariadenia vzdy znizte hlasitost, aby
ste ju mohli postupne zvySovat po budicom zapnuti napajania.

&

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku

Tento postup je mozné pouzit na docasné skrytie obrazu na obrazovke a do¢asné stimenie zvuku.

Premietany obraz mézete odhalit alebo skryt pomocou tla¢idla ) alebo otvorenim a zatvorenim krytu
objektivu. Stcasne sa stimi alebo za¢ne prehravat zvuk.

28



Zakladné ¢innosti

Dialkovy ovladac Hlavna jednotka

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto Iris

Slideshow Pattern  Aspect

/V Mute

( 2\

e Filmysaprehrdvaju aj vtedy, ked'su skryté, a preto nie je k dispoziciimoznost ndvratu do bodu, v ktorom
E ste obraz skryli a zvuk stImili.
* Tla¢idlo gl sUZi aj na stimenie a obnovenie zvuku.
e Zanormalnych okolnostije k dispozicii moznost Upravy hlasitosti vstavaného reproduktora projektora.
Po pripojeni systému AV k projektoru a nastaveni moznosti HDMI Link na hodnotu On a moznosti
Audio Out Device na hodnotu AV System moZete upravovat hlasitost systému AV, ak premietate zo
zdrojov HDMI1 a HDMI2. @ str.42
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Uprava obrazu

Uprava obrazu

Vyber kvality premietania (Farebny rezim)

K dispozicii je moznost nastavenia optimalnej obrazovej kvality, vhodnej z hladiska prostredia premietania.
Jas obrazu sa lidi v zavislosti od vybraného rezimu.

n Stlacte tlacidlo .

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format Y Auto Iris

Slideshow Pattern  Aspect

AN Mute

E Nastavenia mézZete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Obraz - Farebny rezim str.47

E Vyberte polozku Farebny rezim.

Stlac¢enim tlac¢idiel <_+><Z"> v zobrazenej ponuke vyberte polozku Farebny rezim a stlacenim
tlacidla potvrdte vyber.

[Color Mode]

Living Room

Natural
Cinema

3D Dynamic
3D Cinema

Premietanie 2D obrazov
K dispozicii mate moznost volby medzi polozkami Dynamic, Living Room, Natural a Cinema.
Polozky 3D Dynamic a 3D Cinema su sivé a nie je mozné ich zvolit.

Premietanie 3D obrazov
K dispozicii mate moznost volby medzi poloZzkami 3D Dynamic a 3D Cinema.
Polozky Dynamic, Living Room, Natural a Cinema su sivé a nie je mozné ich zvolit.

Moznosti pri premietani 2D obrazov

ReZzim Pouzitie
Dynamické Idedlne na pouZzitie v svetlej miestnosti.
Obyvacka Idedlne na pouZitie v svetlej miestnosti. Jasné a ostré obrazy.
Prirodzene Ideélne na pouzitie vtmavej miestnosti. Upravu farieb odpori¢ame vykonavat vtomto
rezime. @ str.33
Kino Idedlne na sledovanie filmov a koncertov v tmavej miestnosti.

Moznosti pri premietani 3D obrazov
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Uprava obrazu

Rezim Pouzitie

3D dynamické Uréené na pouzitie pocas premietania 3D obrazov. Obrazy su jasnejsie a ostrejsie nez
v rezime 3D kino.

3D kino Urlené na pouzitie pocas premietania 3D obrazov.

Prepinanie medzi celym platnom a platnom so zvacsenim (Aspect)

K dispozicii je moznost zmeny typu vstupného signalu, pomeru stran a rozliSenia tak, aby sa zhodovali s
nastavenim moznosti Pomer premietacej obrazovky.

Dostupné moznosti nastavenia polozky Pomer sa odliSuju v zavislosti od momentdalne premietaného
obrazového signalu.

n Stlacte tlacidlo G . E Pomocou tlacidiel <i><z—>
vyberte nazov nastavenia a stlaenim
tlacidla potvrdte vyber.

2D/3D  Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY  Auto Iris

Slideshow Patt Aspect
/V Mute

Nastavenia mézZete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Signal -
Pomer str.48

Moznost Pomer nemusi byt
dostupna v zavislosti od typu
signalu.

Po beZznom vybere moznosti Automaticky sa na zobrazenie vstupného signalu vyberie optimalny pomer. Ak
chcete pouzit iny pomer, zmente toto nastavenie.

V nasledujucej tabulke je zndzorneny obraz premietany na platno 16:9.

Vstupny obraz Nazov nastavenia (Pomer)
Normalne Uplne Zvacsenie
Obrazy s pomerom
stran4:3 ® Q e Q
@) CJ I~ ;
Obrazy s pomerom Pri premietani obrazov s pomerom stran 16:9 sa nedaju
. @ ] L
stran 16:9 Q zvolit moznosti Full a Zoom.
Obrazy zaznamenané 0 — —
pomocou funkcie Sque- Q O
eze (Stlacene
( ) O 2 A
Obrazy typu Obalka” o ®
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Uprava obrazu

rozmerom premietacieho
panela. Pomer stran sa
odlisuje v zavislosti od
vstupného obrazu.

nel.

Vstupny obraz Nazov nastavenia (Pomer)
Normalne Uplne Zvacsenie
Poznamky Zhoduje sa s vertikalnym | Vyuziva cely projekény pa- | Zachova pomer stran

vstupného signalu a zho-
duje sa s horizontalnou
velkostou projekéného
panela. Horna a dolnd ¢ast
obrazu sa mézu skratit.

*QObraz typu "obalka" pouzivany v tomto vysvetleni je obrazom s pomerom stran 4 : 3 so zobrazenim vo formate
16:9 s Ciernymi okrajom v hornej a dolnej ¢asti na umiestnenie titulkov. Okraje v hornej a dolnej ¢asti obrazu na
obrazovke sa pouzivaju na titulky.

Upozoriiujeme, Ze pouzivanie funkcie pomeru stran projektora na zmensenie, zvac¢ienie alebo
rozdelenie premietaného obrazu na komercné Ucely alebo verejnu projekciu moéze porusovat prava
majitela autorskych prav daného obrazu.
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Uprava obrazu

Absolutne upravy farieb

Uprava odtiena, sytosti a jasu

K dispozicii je moznost Upravy odtiena, sytosti a jasu vietkych farieb R (cervend), G (zelend), B (modra), C
(azurova), M (purpurova) a Y (ZIta).

Odtien SIUzi na Gpravu celkovej farby obrazu (modrd, zelend alebo ¢ervenad).

Sytost SluZi na upravu celkovej Zivosti obrazu.

Jas SIUzi na apravu celkového farebného jasu obrazu.

n Stlacte tla¢idlo (o . E Pomocou tlacidiel <z><>
20030 Coloroge fasufne vyberte moznost Odtien, Sytost

(- (- alebo Jas.
3D F GBCMY  Auto Iris

: (@]
Slides| Pattern  Aspect

AN Mute

Nastavenia moézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Obraz -
RozsSirené - RGBCMY str.47 Saturation

(v}
Brightness [»]

EReturn  EDAdjust/Select [EEEMDReset [EIME Xit

Pomocou tlacidiel <+><="> Ak chcete upravit inu farbu, stla¢te tlacidlo
vyberte farbu, ktoru chcete upravit, a ®
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

v s v, Default ,
Stla¢enim tla¢idla () obnovite
[RGBCMY] predvolené hodnoty nastaveni.

Hue Saturation Brightness | P
[ [

| O mmwwms | O smwwsm | 0| | v v. - . ,
=] : : E Stlacenim tlacidla g zavriete tuto

ponuku.

<TG
[=N=N=llel-]

i Select EMmEnter

Uprava RGB (Odsadenie/Zvysenie)

Pokial'ide o jas obrazu, k dispozicii je moznost Upravy tmavych oblasti (Odsadenie) a jasnych oblasti
(Zvysenie) pre farby R (¢ervena), G (zelend) a B (modrd). Po premiestneni doprava (pozitivny posun) bude
obraz jasnejsi a po premiestneni dolava (negativny posun) bude obraz tmavsi.

Odsadenie Po zosvetleni obrazu sa tienovanie tmavsich ¢asti zobrazi Zivsie. Po stmaveni obrazu sa obraz
zobrazi vyraznejsie, ale tieflovanie tmavsich casti bude tazsie rozpoznat.

Zvysenie Ked zosvetlite obraz, jasné casti budu belSie a tiefiovanie sa zrusi. Po stmaveni obrazu sa
tiefovanie jasnych Casti zobrazi Zivsie.
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Uprava obrazu

Tato ponuka sa zobrazi v nasledujucom poradi.
Obraz - Rozsirené - RGB

[RGB]

Oifset G

Offset B
Pomocou tlacidiel <_+><Z"> vyberte polozku a potom n

Gain R

T . , Gain G
pomocou tlacidiel @ @ vykonajte Upravy. Gain B

[EReturn  EDAdjust/Select [EEMDReset CEmExit

E Stlacenim tlacidla (5 obnovite predvolené hodnoty nastaventi.

Color Temp.

Mézete nastavit celkovy odtier obrazu. Upravy vykonajte vtedy, ked je obraz prili$ modry alebo ¢erveny ap.

Tato ponuka sa zobrazi v nasledujucom poradi.

[Image]
Image - Color Temp. Color Temp. 0 L O s O H
. E@Return CDAdjust [OFMNReset [Menu] A
Upravy vykonajte pomocou tlacidiel @ E) .

Po zvyseni hodnoty budd modré odtiene intenzivnejsie a
cervené odtiene budu intenzivnejsie po znizeni hodnoty.

E Stlatenim tlacidla (3 obnovite predvolené hodnoty nastaveni.
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Uprava obrazu

| Podrobné tpravy obrazu

K dispozicii je moznost nastavenia vyssej jasnosti (vyraznosti) obrazu.

Tato ponuka sa zobrazi v nasledujucom poradi. limagel
L | = |
Image - Sharpness Sharpness 0 ¢ 5

E@Return CDAdjust

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel @ E) .
ZvySovanim hodnoty bude obraz ¢oraz ostrejsi, a jej znizo-
vanim zas bude obraz ¢oraz nevyraznejsi.

Nastavenie Auto lIris

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie
a sytejsie obrazy.

K dispozicii je moznost vyberu sledovania Upravy svietivosti vzhfadom na zmeny jasu v zobrazenom obraze
v rozsahu od nastavenia Normalna po Vysoka rychlost.

(V zavislosti od obrazu je mozné, ze budete pocut prevadzkové zvuky automatickej SoSovky, to viak nie je
porucha.)

n Stlacte tlacidlo ). E Pomocou tlacidiel <z><>
203D Color Mot FasFine vyberte pozadovanu polozku a
el g stlacenim tlacidla €9 potvrdte vyber.
3D Format RGB Auto Iris
Slideshow Patt Aspect [Auto Iris]
S

8 Normal

8 High Speed

Nastavenia mozete vykonat cez CaSelect __[EmSet
ponuku Konfiguracia. @ Obraz -
Automat. Sosovka str.47

Spracovanie obrazu

Sluzi na zlepsenie rychlosti reakcie obrazov premietanych s vysokou rychlostou (napriklad hry).

Tato funkcia je k dispozicii, iba ked' je vstupny signal prijimany cez port Video, HDMI1 alebo HDMI2.
Fast/Fine

Na prepinanie medzi moznostami Fine a Fast pouzite tlacidlo ).

203D Color Mode Fast/Fine

3D Format RGBCMY ris

Slideshow Pattern  Aspect

AV Mute

E e Tato moznost nepodporuje 3D obrazy.
¢ Aknastavite moznost Spracovanie obrazu na hodnotu Rychlo, moznost Redukcia Sumu bude pevne
nastavenda na hodnotu Vypnuté.
¢ Nastavenia mdzete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Signal - Image Processing str.48
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Uzito¢né funkcie

Zobrazenie 3D obrazov

Nastavenie 3D obrazov

Na sledovanie 3D obrazov nastavte zdroj na hodnotu HDMI1 alebo HDMI2.
Projektor podporuje nasledujuice 3D formaty.

e Zhustenie snimok
¢ Vedla seba
¢ Nad sebou

1 Ked projektor zisti 3D format

Pri zisteni 3D formatu projektor automaticky premieta 3D obraz.

| Ked projektor neméze zistit 3D format

2D/3D_ Color Mode Fast/Fine

Niektoré 3D vysielania televizie nemusia obsahovat signaly 3D
formatu. V takom pripade nastavte 3D format manualne. Stlace-

nim tla¢idla S nastavte 3D format na zariadeni AV. o oA A

Slideshow Pattern  Aspect

AV Mute

( 2\

Ej ¢ Podrobnostionastaveni3D formatu nazariadeni AV ndjdete vdokumentaciidodanejso zariadenim AV.
¢ Vpripade nespravneho nastavenia 3D formatu nebude obraz premietany spravne, ako jetoznazornené
na nasledujucom obrazku.

A\ J

| 3D obraz nie je mozné zobrazit

Ak sa 3D efekt nezobrazuje spravne ani po nastaveni 3D formatov, skontrolujte nasledujuce podmienky.

¢ Casovanie synchronizacie 3D okuliarov méze byt obratené (invertované). Invertujte synchronizaciu pomocou
moznosti Inverzné 3D okuliare a potom to skuste znova. @ Signal — 3D nastavenie - Inverzné 3D okuliare str.48
® Obraz sa nezobrazi v rezime 3D, ak je moznost 3D zobrazenie nastavend na hodnotu Vypnuté. Stlacte tlacidlo

% na dialkovom ovladaci. @ Signal - 3D nastavenie - 3D zobrazenie str.48

4 2\
E e Spdsob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych fudi lisi.

e Ked'sa zobrazi 3D obraz, zobrazi sa upozornenie na zobrazenie 3D obrazov. Toto upozornenie mbzete
vypnut nastavenim polozky Upozornenie pre 3D na hodnotu Vypnuté. & Signal - 3D nastavenie -
Upozornenie pre 3D str.48

e Pocas 3D premietania nie je mozné menit nasledujuce funkcie ponuky Konfiguracia.

Aspect (nastavend na hodnotu Normal), Noise Reduction (nastavena na hodnotu Off), Overscan
(nastavend na hodnotu Off).

e SpoOsob zobrazenia 3D obrazu sa moze zmenit v zavislosti od teploty okolia a doby pouzivania lampy.

Ak sa obraz nepremieta normalne, projektor nepouzivajte.
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Uzito¢né funkcie

Pouzivanie 3D okuliarov

Na sledovanie 3D obrazov pouzite 3D okuliare (ELPGS03). @& str.76

E 3D okuliare sa dodavaju s ochrannymi nalepkami. Pred pouzitim odlepte ochranné nalepky.

| Nabijanie 3D okuliarov

Pomocou kabla USB pripojte 3D okuliare k nabijaciemu adaptéru USB a nasledne pripojte nabijaci adaptér
USB do elektrickej zasuvky.

(C
)

Nabijanie mbzete vykonat aj pripojenim 3D okuliarov k portu USB (typ A) na zadnej ¢asti projektora
po pripojeni kdbla USB (iba vtedy, ak je projektor zapnuty).

. J

( 2\

Pozor

e Zariadenie pripajajte iba do elektrickej zasuvky s napatim uvadzanym na adaptéri.
¢ Pocas manipuldcie s kdablom USB pamatajte na nasledujuce skutoénosti.

- Kabel neohybajte, neskrucajte ani netahajte nadmernou silou.

- Kabel Ziadnym spésobom neupravujte.

- Kébel nevedte v blizkosti elektrického ohrievaca.

- Poskodeny kéabel sa nesmie pouzivat.
& J

| Pérovanie 3D okuliarov

Ak chcete vytvorit 3D obrazy, je potrebné sparovat 3D okuliare s projektorom.

Ak chcete spustit parovanie, stlac¢te na chvilu tla¢idlo [Parovanie] na 3D okuliaroch. Dalsie informacie najdete
v Pouzivatelskd prirucka k 3D okuliarom.
4 2\
%j o V pripade 3D okuliarov, ktoré ste eSte nepouzili, sa parovanie vykondava po zapnuti 3D okuliarov. Ak sa
3D obrazy zobrazuju spravne, parovanie nie je potrebné vykonat.
e Po vykonani parovania moézete sledovat 3D obrazy po dalSom zapnuti zariadeni.
¢ Parovanie je mozné vykonavat v rozsahu do troch metrov od projektora. Pocas parovania sa
nevzdalujte od projektora viac ako tri metre. V opac¢nom pripade sa parovanie nemusi spravne vykonat.
o Ak nie je mozné vykonat synchronizaciu do 30 sekind, parovanie sa automaticky zrusi. Po zruseni
parovania nebude mozné sledovat 3D obrazy z dévodu zlyhania parovania.
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Uzito¢né funkcie

| Pouzivanie 3D okuliarov

n 3D okuliare zapnete posunutim E Nasadte si 3D okuliare a vychutnajte si
posuvaca [Power] do polohy On. sou.

Indikator sa na niekolko sekund rozsvieti a

potom sa vypne E ¢ Po dokonceni pouzivania 3D

okuliarov ich vypnite posunutim
prepinaca [Power] do polohy Off.
¢ Ak nepouzijete 3D okuliare po
dobu najmenej 30 sekdnd, vypnu
sa automaticky. Ak chcete zapnut
3D okuliare, posunte prepinac
[Power] do polohy Offa potom ho
presunte do polohy On.

Rozsah zobrazenia 3D obrazov

Tento projektor umoziuje sledovat 3D obrazy v rdmci rozsahu uvaddzaného na obrazku niZie.

3D obrazy je mozné sledovat v rozsahu do 10 metrov od projektora.
Vzdialenost na parovanie su tri metre.

4 2\
E ¢ 3D obrazy sa nemusia spravne zobrazovat v pripade rusenia z inych komunikacnych zariadeni s
rozhranim Bluetooth. Tieto zariadenia nepouzivajte naraz.

e Spdsob komunikacie 3D okuliarov vyuziva rovnaku frekvenciu (2,4 GHz) ako bezdrétové siete LAN
(IEEE802.11b/g) alebo mikrovinné rury. Ak sa tieto zariadenia pouzivaju naraz, méze dochadzat k
ruseniu radiovych vin, obraz méze byt prerusovany alebo komunikécia nemusi byt k dispozicii. Ak
musite tieto zariadenia pouzivat naraz, dbajte na dodrzanie dostato¢nej vzdialenosti medzi nimi a
projektorom.

¢ 3D okuliare tohto projektora vyuzivaju systém aktivnej uzavierky podla noriem ustanovenych
iniciativou Full HD 3D Glasses Initiative™.

Varovania tykajuce sa zobrazenia 3D obrazov

Pocas zobrazenia 3D obrazov sa riadte nasledujicimi délezitymi pokynmi.
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Uzito¢né funkcie

A Vystraha

Rozoberanie alebo Uprava

¢ 3D okuliare nerozoberajte ani sa ich nepokusajte upravovat.
V opa¢nom pripade hrozi riziko poZiaru alebo abnormalneho zobrazenia premietanych obrazov a nasledne;j
fyzickej nevolnosti.

Podmienky skladovania

¢ Nenechdvajte 3D okuliare ani dodavané sucasti v dosahu deti.
Hrozi riziko ich nahodného pozitia. Ak doéjde k nahodnému pozitiu akejkolvek sucasti, ihned'sa obratte na
lekara.

Bezdrotova komunikacia (Bluetooth)

¢ Elektromagneticka interferencia méze sp0Osobit zlyhanie zdravotnickeho zariadenia. Pred pouzitim tohto
zariadenia overte, ¢i sa v jeho blizkosti nenachadza ziadne zdravotnicke zariadenie.

¢ Elektromagnetickainterferencia méze viest k zlyhaniu automaticky ovladanych zariadenia naslednejnehode.
Nepouzivajte toto zariadenie v blizkosti automaticky ovladanych zariadeni, akymi si automatické dvere alebo
poziarne hlasice.

Zahrievanie

¢ Nevhadzujte 3D okuliare do ohna, neumiestnujte ich na zdroj tepla a nenechavajte ich bez dohladu na
miestach s vysokou teplotou. KedZe toto zariadenie disponuje vstavanou nabijatelnou litiovou batériou, v
pripade vybuchu hrozi riziko popalenin alebo poZiaru.

Nabijanie
¢ V pripade nabijania pripojte dodavany kabel do portu USB oznac¢eného spolo¢nostou Epson. Nevykonavajte
nabijanie pomocouinych zariadeni—vopacnom pripade hroziriziko Uniku z batérie, prehriatia alebo vybuchu.

¢ Na nabijanie 3D okuliarov pouzivajte vylu¢ne dodavany nabijaci kdbel. V opacnom pripade hrozi riziko

prehriatia, vznietenia alebo vybuchu.
&

)
A Upozornenie

3D okuliare

¢ Dbajte na to, aby vdm 3D okuliare nespadli a netlacte na ne prilinou silou.
V pripade prasknutia sklenenych ¢asti hrozi riziko zranenia. Okuliare uchovavajte v mdakkom puzdre na
okuliare.
¢ Ked' nosite 3D okuliare, davajte pozor na okraje rdmu.
V pripade pichnutia do oka ap. hrozi riziko zranenia.
¢ Nekladte prsty na Ziadnu z pohyblivych ¢asti (napriklad zavesy) 3D okuliarov.
V opa¢nom pripade hrozi riziko zranenia.

39



Uzito¢né funkcie

p
A Upozornenie

Pouzivanie 3D okuliarov

¢ Dbajte na spravne nosenie 3D okuliarov.
Nepouzivajte 3D okuliare obratene (dolnou stranou nahor).
Ak sa obraz nebude spravne zobrazovat v pravom a lavom oku, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Ak sa nepozerate na 3D obraz, nenoste tieto okuliare.

e Spdsob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych fudilisi. Ak za¢nete mat neprijemny pocit alebo nevidite
premietanie v rezime 3D, prestanite pouzivat funkciu 3D.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

o Ak mate pocit, ze 3D okuliare funguji abnormalne alebo dojde k ich poruche, prestante ich pouzivat.
V opacnom pripade hrozi riziko zranenia alebo fyzickej nevolnosti.

¢ Ak vase usi, nos alebo spanky sc¢ervenaju, zacnu boliet alebo svrbiet, prestarite pouzivat 3D okuliare.
V opacnom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

e Ak mate neobvyklé pocity pogas nosenia 3D okuliarov, prestarite ich pouzivat.
Vo velmi zriedkavych pripadoch méze lak alebo materiadly pouZzivané na vyrobu 3D okuliarov sp6sobit
alergicku reakciu.

A

)
A Upozornenie

Cas sledovania

¢ Ak sledujete 3D obraz dlhsiu dobu, vZdy sledovanie pravidelne prerusujte.
Dlhodobé sledovanie 3D obrazov méze viest k Unave zraku.
Casovy Usek a frekvencia prestavok sa u jednotlivych oséb lisia. Ak po ukonéeni prestavky sledovania mate
stale pocit unavenych oci alebo pocit nepohodlia, ihned ukonéite sledovanie.

A

)
A Upozornenie

Sledovanie 3D obrazov

e Ak pocas sledovania 3D obrazu citite Unavu zraku alebo zrakovu nepohodu, okamzite preruste sledovanie.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov vzdy noste 3D okuliare. Nepokusajte sa sledovat 3D obrazy bez 3D okuliarov.
V opa¢nom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Pocas pouzivania 3D okuliarov nemajte okolo seba Ziadne krehké predmety.
Sledovanie 3D obrazov méze spésobovat mimovolné pohyby tela, ¢o méze viest k poskodeniu predmetov
vo vasom okoli alebo k osobnému zraneniu.

¢ 3D okuliare pouzivajte iba vtedy, ked sledujete 3D obrazy. Ked pouzivate 3D okuliare, nepremiestriujte sa z
miesta na miesto.
Videnie méze byt v porovnani s normalnym stavom stmavené a hrozi riziko padu alebo zranenia.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov sa pokuste ostat na rovnakej Urovni s obrazovkou.
Sledovanie 3D obrazov z uhla obmedzuje 3D efekt a v dosledku nezdmernych farebnych zmien méze viest k
pocitu fyzickej nevolnosti.

¢ Ak pouzivate 3D okuliare v miestnosti so Ziarovkou alebo svetlom LED, v miestnosti mozete vidiet blikanie.
V takom pripade pocas sledovania 3D obrazov zniZte Uroveri osvetlenia (kym sa efekt blikania nevytrati) alebo
svetlad uplne vypnite. Vo velmi zriedkavych pripadoch méze blikanie u niektorych oséb viest k zachvatom
alebo mdlobam. Ak pocas sledovania 3D obrazov za¢nete mat neprijemné pocity alebo pocity fyzickej
nevolnosti, ihned prestante so sledovanim.

e Sledujte 3D obrazy zo vzdialenosti, ktora sa rovna najmenej trojnasobku vysky obrazovky.
Odporucana vzdialenost sledovania v pripade 80-palcovej obrazovky su najmenej 3 metre a v pripade 100-
palcovej obrazovky je to najmenej 3,6 metra.
Sedenie alebo stétie v kratsej vzdialenosti od obrazovky méze viest k Unave zraku.
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Uzito¢né funkcie

p
A Upozornenie

Zdravotné rizika

o Ak ste citlivi na svetlo, trpite ochorenim srdca alebo sa necitite dobre, nepouzivajte 3D okuliare.

V opacnom pripade sa existujuci zdravotny stav moze zhorsit.
&

)
A Upozornenie

Odporucany vek pouzitia

¢ Minimdlny odporucany vek na sledovanie 3D obrazu je Sest rokov.

¢ Deti mladsie ako Sest rokov su v stadiu vyvoja a sledovanie 3D obrazov by im mohlo sposobovat komplikacie.
V pripade akychkolvek pochybnosti sa obratte na lekara.

e Deti sledujuce 3D obrazy pomocou 3D okuliarov by mali byt vzdy pod dohladom dospelej osoby. Casto je
pomerne tazké zistit, kedy je dieta unavené alebo ma neprijemny pocit, ¢o méze viest k jeho nahlej fyzickej
nevolnosti. Dieta pravidelne kontrolujte, ¢i pocas sledovania netrpi Unavou zraku.
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Pouzivanie funkcie Prepojenie HDMI

Funkcia Prepojenie HDMI

Ked pripojite zariadenie AV, ktoré spifa $tandardy HDMI CEC, k portu HDMI projektora, mézete vykonavat
prepojené operacie, ako napriklad prepojené zapnutie napajania alebo Upravu nastavenia hlasitosti systému
AV pomocou jedného dialkového ovladaca.

E e Ak zariadenie AV spifia ustanovenia noriem HDMI CEC, funkciu prepojenia HDMI mézete pouzivat aj
vtedy, ak medzisystém AV nespliia ustanovenia noriem HDMI CEC.
¢ Naraz je mozné pripojit az 3 multimedialne prehravace, ktoré splhaju ustanovenia noriem HDMI CEC.

Priklad pripojenia

Projektor Zosilnovac Multimedialne prehravace ap.
Nastavenia prepojenia HDMI
Stlacenim tlacidla ‘g na dialkovom ovladaci a nastave- T
nim moznosti HDMI Link na hodnotu On mozete pouzivat
naSIedeuce funkde' EE:‘I‘}IULFIJTJIE Device (F:‘rnoiactor'

Power On Link Off
Power Off Link On

dSelect EMmEnter (EXIETIE xit
Funkcia Vysvetlenie
Prepojenie pre zapnu- | SIUZi na zapnutie napdajania projektora v pripade, ked sa prehrava obsah v pripojenom
tie zariadeni. Taktiez slUzi na zapnutie napajania pripojeného zariadenia po zapnuti pro-
jektora.

Prepojenie pre vypnu- | SIGzi na vypnutie napajania pripojeného zariadenia po vypnuti projektora.

tie e Tato moznost funguje iba vtedy, ak je povolena funkcia prepojenia napajania CEC pri-

pojeného zariadenia.
e Pamatajte, Ze v zavislosti od stavu pripojeného zariadenia (ak napriklad zariadenie zho-
tovuje zaznam) sa napajanie zariadenia nemusi vypnut.

Vystupné zvukové za- | Ked'je pripojeny systém AV, mozete nastavit vystup zvuku z reproduktora projektora

riadenie alebo z reproduktora systému AV.
Prepojenie zmeny SIUZi na zmenu vstupného zdroja projektora na HDMI pocas prehravania obsahu v
vstupu pripojenom zariadeni.

Operacie s pripojenymi | Pomocou dialkového ovladdaca projektora mézete vykonavat operacie, ako napriklad
zariadeniami prehravanie, zastavenie, rychle previnutie vpred, previnutie vzad, dalsia kapitola, pred-
chadzajuca kapitola a pozastavenie.

Ak chcete pouzivat funkciu prepojenia HDMI, je potrebné nakonfigurovat pripojené zariadenie.
Dalsie informacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim.
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Pripojenie zariadeni

K dispozicii je moznost overenia pripojenych zariadeni, ktoré su k dispozicii pre funkciu Prepojenie HDMI, a
vybrat to zariadenie, z ktorého chcete premietat obraz. Zariadenia, ktoré je mozné ovladat pomocou
prepojenia HDMI, sa automaticky stanu vybratymi zariadeniami.

n Stlacte tlacidlo 'em® a potom vyberte
moznost Device Connections.

Vyberte zariadenie, ktoré chcete
pouzivat pomocou funkcie

Zobrazi sa zoznam Pripojenie zariad. Prepojenie HDMI.

Zariadenia so zelenou ikonou vlavo od nich [Device Connections]

sU prepojené zariadenia. Type Name Source
. . . . Recorder 1 BH-XXX GHDMIT

Ak nie je mozné urcit nazov zariadenia, toto 8 Player 1 DHR-XXX HDMI2

pole ostane prazdne.

E\@Return OdSelect M Set QEmEXit

E e Ak kébel nespita ustanovenia noriem HDMI, operécie nie su k dispozicii.
» Niektoré pripojené zariadenia alebo funkcie tychto zariadeni nemusia fungovat spravne ani napriek
tomu, Ze spifaju ustanovenia noriem HDMI CEC. Dal3ie informécie najdete v dokumentacii dodavanej
spolu s pripojenym zariadenim a v inych materialoch.
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Prehravanie obrazovych udajov (Prezentacia)

Kompatibilné udaje

Zobrazit vo forme prezentacie je mozné nasledujuce typy suborov uloZzenych na pamatovych zariadeniach
USB, ako su pamaéte USB a digitalne fotoaparaty, pripojené k portu USB projektora.

Typy suborov kompatibilné s rezimom Prezentacia

Typ suboru (Pripona) Poznamky
Jrg

Obrazy vyuzivajuce farebny rezim CMYK nie su kompatibilné.

Obrazy s progresivnym formatom nie su kompatibilné.

Obrazy s rozliSenim vy3sim nez 8192 x 8192 nie su kompatibilné.

Z dévodu vlastnosti suborov JPEG sa obraz nemusi premietat zretelne, ak je na-
staveny prilis vysoky kompresny pomer.

Prehravanie v rezime Prezentacia

u Pripojte pamatové zariadenie USB.

Subory sa zobrazia vo forme miniatur.

Ak chcete otvorit priecinok, vyberte ho a stlacte tlacidlo .

Ak sa miniatury stiborov nezobrazia, stla¢enim tla¢idla &) na dialkovom ovladaci zmente
zdroj.

E Vyberte polozku Prezentacia.

Pomocou tlacidiel <2 ><5 > @ E) vyberte polozku Prezentacia v dolnej pravej Casti obrazovky
a potom stlacte tlacidlo .

Spusti sa rezim Prezentacia.

¢ Ak chcete zavriet rezim Prezentacia, odpojte pamatové zariadenie USB.
E * \lyberte obraz spomedzi miniatur a stlacenim tlacidla zvacsite vybraty obraz.
Ak chcete prepinat (menit) obrazy, pocas zobrazenia zva¢seného obrazu stlacte tlacidla @ E) na
dialkovom ovladaci. Pomocou tla¢idiel <2 —><75"> mozete obraz otodit.
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Nastavenia zobrazenia obrazovych suborov a nastavenia pouzivania rezimu

Prezentacia

Poradie zobrazovania suborov a postupy rezimu Prezentdcia mdzZete nastavit na obrazovke moznosti.

Pouzitim tlacidiel <2><=—>(J) umiestnite kurzor na priecinok, ktorého podmienky
zobrazenia chcete nastavit a potom stlacte tlacidlo (. Zo zobrazenej vedlajiej ponuky
vyberte polozku Moznost a stlacte tlacidlo .

E Ked'sa zobrazi obrazovka s moznostami, nastavte jednotlivé polozky.

Potvrdte nastavenia umiestnenim ukazovatela nad cielovi polozku a stla¢enim tlacidla €.
Podrobné informacie o jednotlivych polozkach najdete v nasledujucej tabulke.

Poradie zobraze- | Subory mézete zobrazit Podla naz. alebo Podla dat.

nia

Spdsob zoradenia | Subory mozete usporiadat Vzostupne alebo Zostupne.

Prehrat plynulo Moznost nastavenia opakovania prezentacie Slideshow.

Prepinaci ¢as obra- Ked prehravate prezentaciu, mézete nastavit Cas jednotlivych suborov na
zobrazenie. K dispozicii s moznosti nastavenia od Vypnuté (0) az po 60

ZOka sekind. Ked' nastavite hodnotu Vypnuté, automatické prehravanie sa zaka-
ze.
Efekt Mézete nastavit prechodové efekty medzi jednotlivymi snimkami.

E Po dokonéeni nastavovania tla¢idlami <+—><=>">(JJ() umiestnite kurzor nad polozku
OK a stlacte tlacidlo €.

Nastavenia sa pouziju.

Ak si nezelate pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost Zrusit a stlacte tlacidlo .
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Ponuka Konfiguracia

Funkcie ponuky Konfiguracia

Operacie ponuky Konfiguracia

V ponuke Konfiguracia mozete vykondvat Upravy a nastavenia poloziek Signal, Obraz, Vstupny signal ap.

n Stlacte tlacidlo (9.

Dialkovy ovla-
dac

HDMI Link —— Volume —
-

Ovladaci panel

E) ource
N D@ @
@_8 .
t

E Pomocou tlagidiel <=><&—>
vyberte hlavnu ponuku vlavo a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Ked vyberiete hlavnu ponuku vlavo,
vedlajsia ponuka vpravo sa zmeni.

{+1 Color Mode
Brightness
Contrast
Color Saturation
Tint
Sharpness
Color Temp.
Advanced...
Power Consumption Normal
Auto Iris Off

Living Room

Extended

Reset

i Select EMGEnter [Menu] T
Ciara v dolnej ¢asti predstavuje pokyny na

jednotlivé operacie.
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Pomocou tlac¢idiel <2><E
vyberte vedlajsiu ponuku vpravo a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

 Brightness [+ ] ——
Contrast
Color Saturation
Tint
Sharpness
Color Temp.
Advanced...
Power Consumption Normal
Auto Iris Off

Reset

EEReturn OdSelect EMmEnter [Menu] 414

Zobrazi sa obrazovka Uprav vybratej
funkcie.

n Pomocou tla¢idiel <=><=>(I0)
upravte nastavenia.

Priklad: Panel Uprav

[Image]
Brightness

0 O I BN O

ElReturn LD Adjust EEMDReset CEmExit

Priklad: Vybery

[Color Mode]

#Living Room

8 Natural
1Cinema

8 3D Dynamic
83D Cinema

EEReturn OdSelect [Enter B [Menu] 414

Stlacenim tlacidla na polozke
zobrazujucejikonu @ zmenite
obrazovku vyberu danej polozky.

v , Ve Esc o
Stlacenim tlacidla () sa vratite na
predchadzajucu uroven.

E Stla¢enim tlacidla ¢ tdto ponuku
zavriete.



Ponuka Konfiguracia

Pokial' ide o polozky upravené pomocou panela Uprav (napriklad uroven jasu), stla¢enim tlacidla
Default

() pocas zobrazenia obrazovky Uprav obnovite predvolenu hodnotu nastavenia.

Tabulka ponuky Konfiguracia

Ak nedochadza ku vstupu Ziadneho signalu, v ponuke Konfiguracia nie je mozné upravovat polozky suvisiace
s obrazom alebo signalom. Pamatajte, Ze polozky zobrazené pre dany obraz, signél a dalsie informacie sa
odliSuju v zavislosti od premietaného obrazového signalu.

| Ponuka Obraz

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Farebny reZzim | Dynamic, Living Room, Natural, Cinema, 3D Dy- | Farebny reZim vyberte na zaklade aktual-
namic, 3D Cinema neho okolia a premietaného obrazu.
@ str.30
Jas («] m [») SIUzi na Upravu jasu v pripade, ak sa obraz

zda byt prilis tmavy.

Kontrast «] =[] Sluzi na Upravu kontrastu medzi svetlymi
a tmavymi ¢astami obrazov. Zvysenim
kontrastu sa obraz stane zivsim.

Color Saturati- | OO Nastavuje sytost farieb obrazov.

on

Tint"* [d = D) SluZi na Upravu odtiena obrazov.
Ostrost [ = ) Upravuje ostrost obrazu.

Color Temp. [ = D) Sluzina Upravu odtiefiaobrazov.V pripade

vysokych hodnét bude odtief obrazu
modry a v pripade nizkych hodnét bude
odtien obrazu ¢erveny.

Advanced RGB Odsadenie R/G/B OME WO Sluzina Upravu odsadenia a prirastku kaz-
Zvyienie R/G/B ommo dejzfarieb R, G a B. @ str.33
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Odtien, Sy- QMW O | Sluzi na dpravu odtiena, sytosti a jasu kaz-
tost, Jas dejzfariebR,G,B,C,MaY. @ str.33
EPSON Super White Zapnuté, Vypnuté (Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked

je polozka Color Mode nastavend na hod-
notu Natural, Cinema alebo 3D Cinema
a ked'je vstupny signal prijimany cez porty
HDMI1 alebo HDMI2.)

Ak predpokladate, Ze obraz bude obsaho-
vat nadmernu expoziciu bielej, nastavte
tito moznostna hodnotu Zapnuté.Kedje
tadto moznost nastavena na hodnotu Za-
pnuté, nastavenia funkcie Video rozsah
HDMI budu zakazané.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Prikon

Normalne, ECO

Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni
jasu lampy.

Ak su premietané obrazy prili$ jasné, vy-
berte moznost ECO. Ked vyberiete moz-
nost ECO, prikon sa pocas premietania zni-
Zi a sucasne sa obmedzi hluk sp6sobeny
ventildtorom.

Automat. So-
Sovka

Vypnuté, Normalna, Vysoka rychlost

K dispozicii je moznost zmeny sledovania
Upravy svietivosti v pripade zmien jasu zo-
brazeného obrazu. Ak nechcete upravovat
svietivost, zvolte hodnotu Off. @ str.35

Vynulovat

Ano, Nie

Vetky hodnoty Uprav funkcie Obraz moz-
no obnovit na predvolené nastavenia.

*Nezobrazuje sa v pripade vstupu obrazového signalu z pocitaca.

Ponuka Signal

V pripade vstupu signalu USB sa nezobrazia ziadne polozky ponuky signalu.

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
3D Setup™! 3D zobrazenie Zapnuté, Vypnuté | Sluzi na povolenie alebo zakazanie funkcie 3D
zobrazenie. @ str.36
3D format Automaticky, Vedla | SIUzi na nastavenie 3D formatu vstupného sig-
seba,Nad sebou, 2D | ndlu. Ak je tdto moZnost nastavena na hodnotu
Automaticky, format sa rozpoznd automaticky.
3D hibka -10-10 SIGzi na nastavenie hibky obrazu 3D.
Uhlopriecka 60 -300 Sluzi na velkosti premietania 3D obrazu. Zosula-
denim tohto nastavenia so skuto¢nou velkostou
dosiahnete optimalny 3D efekt.
3Djas Nizky, Stredny, Vy- | SIUZi na nastavenie jasu 3D obrazu.
soky
Inverzné 3D okulia- | Ano, Nie SIUzi na obratenie ¢asu synchronizacie pre lavi/
re pravu uzavierku 3D okuliarov a lavy/pravy obraz.
Ak sa 3D efekt nezobrazuje spravne, povolte tuto
funkciu.
Upozornenie pre3D | Zapnuté, Vypnuté | SlUZinazapnutie alebo vypnutie ozndmenia, kto-
ré sa zobrazuje pocas sledovania 3D obsahu.
Pomer*?2 Auto, Normal, Full, Zoom SIUzi na vyber pomeru stran. @ str.31
Sledovanie™2 *3 | Lisi sa v zavislosti od vstupného signalu. | SlGzi na Upravu potitacovych obrazov, na kto-
rych sa zobrazuju vertikalne pasy.
Synchroniza- 0-31 SIUZi na Upravu pocitacovych obrazov, ak sa
cia®2*3 na nich objavi blikanie, neostrost alebo rusenie.
¢ Uprava nastavenia moznosti Jas, Kontrast ale-
bo Ostrost moze viest k blikaniu alebo rozma-
zaniu obrazov.
¢ Uprava nastaveniasynchronizacie po Uprave na-
stavenia sledovania umozniuje ziskat presnejsie
a vhodnejsie hodnoty nastavenia.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Position™2 *4

o 2 & R

Ak nejaka ¢ast obrazu chyba, tdto moznost sluzi
na upravu pozicie smerom nahor, nadol, dolava
a doprava, aby sa premietol cely obraz.

Automat. na-
stavenie™3

Zapnuté, Vypnuté

SIUzi na nastavenie spustenia (alebo nespuste-
nia) automatickej Upravy obrazy v pripade, ked
sa zmeni vstupny signal. Ked'je tdto moznost po-
volenj, sledovanie, pozicia zobrazenia a syn-
chronizcia sa automaticky nakonfiguruju.

Noise Reducti-

Vypnuté, 1, 2, 3

(Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked'je po-
loZzka Image Processing nastavena na hodnotu
Fine.

Vyhladzuje nekvalitny obraz. K dispozicii su tri
rezimy. Vyberte vase obllibené nastavenie.
Odporuc¢ame nastavit na Vypnuté pri sledovani
zdrojov obrazu, pri ktorych je Sum velmi nizky,
ako napr. disky DVD.

Overscan®! *2

Automaticky, Vypnuté, 2%, 4%, 6%, 8%

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah
premietaného obrazu).

® Off, 2% az 8%: Nastavenie rozsahu obrazu. Moz-
nost Vypnuté slUzZi na premietanie vietkych roz-
sahov.V zavislosti od obrazového signalu sa moé-
ze v hornej a dolnej ¢asti obrazu vyskytnut Sum.

¢ Automaticky: Tato moznost sa da nastavit iba
vtedy, ked'je vstupny signal prijimany cez porty
HDMI1 alebo HDMI2. V zavislosti od vstupného
signalu je mozné tuto moznost automaticky na-
stavit na hodnotu Vypnuté alebo 8%.

HDMI Video Ran-

Automaticky, Normalne, Rozsirené

(Tuto moznost je mozné nastavit iba vtedy, ked
je funkcia EPSON Super White nastavena na
hodnotu Vypnuté.)

Ked'je nastavena na hodnotu Auto, automaticky
sa zisti a nastavi Uroven videa vstupného signalu
DVD na porty HDMI1 alebo HDMI2.

Ak zistite nedostato¢nu alebo nadmernu expo-
ziciuv pripade nastaveniatejto moznosti na hod-
notu Automaticky, nastavte Uroven videa pro-
jektora tak, aby sa zhodovala s Urovnou videa
prehravaca DVD. Prehravac¢ DVD je mozné na-
stavit na hodnotu Normalne alebo Rozsirené.
Moznost Automaticky sa nezobrazi v pripade
pripojenia k portu DVI pripojeného zariadenia.

Image Proces-
sing

Jemny, Rychlo

SlUzi na spustenie spracovania na uUcely vylepse-
nia obrazu. @ str.35

Vynulovat

Ano, Nie

Sluzi na obnovenie predvolenych hodnét viet-
kych nastaveni funkcie Signal okrem poloziek
Diagonal Screen Size, 3D Viewing Notice, As-
pect a Image Processing.

*1 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu HDMI1 alebo HDMI2.
*2 Nastavenia sa ulozia pre kazdy typ vstupného zdroja alebo signalu.

*3 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu PC.

*4 Tuto moznost nie je mozné nastavit v pripade vstupu obrazového signalu HDMI1 alebo HDMI2.

*5 Nezobrazuje sa v pripade vstupu obrazového signalu PC.
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*6 Nezobrazuje sa v pripade vstupu obrazového signalu Video.

Ponuka Nastavenia

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Lichobez. ko- | Lichob. korek.-H/V | Lichob. ko- | -60-60 Vykondava vertikalnu lichobezniko-
rekcia rekcia -V vU korekciu. @ str.27
Lichob. ko- | -60 - 60 Vykonava horizontalnu lichobezni-
rekcia-H kovu korekciu. @ str.27
Aut. lich. kor. -V Zapnuté, Vypnuté SIUZi na povolenie alebo zakazanie
funkcie Aut. lich. kor.- V. @ str.26
Nastavenie lichob.H | Zapnuté, Vypnuté Sluzi na povolenie alebo zakazanie
funkcie Nastavenie lichob. H.
@ str.27
Volume 0-10 Nastavenie hlasitosti.
Prepojenie Pripojenie zariad. - SIUzi na zobrazenie zoznamu zaria-
HDMI deni pripojenych cez port HDMI1

aleboHDMI2.

Prepojenie HDMI

Zapnuté, Vypnuté

Sluzi na povolenie alebo zakazanie
funkcie Prepojenie HDMI.

Vyst. zv. zariadenie

Projektor, AV systém

Ked je pripojeny systém AV, mozete
nastavit vystup zvuku z reprodukto-
ra projektora alebo z reproduktora
systému AV.

Prepoj. pre zap.

Vypnuté, Obojsmerne, Zariad.-

>PJ, PJ->Zariad.

SIUzi na nastavenie funkcie prepo-
jenia po zapnuti napajania.
Nastavte tuto funkciu na zapnutie
napdjania projektora v pripade, ak
sa obsah prehrava v pripojenom za-
riadeni (Obojsmerne alebo Zariad.-
>P)J), alebo na zapnutie napajania
pripojeného zariadenia po zapnuti
projektora (Obojsmerne alebo PJ-
>Zariad.).

Prepoj. pre vyp.

Zapnuté, Vypnuté

SlUzi na nastavenie vypnutia napa-
jania (alebo nevypnutia napajania)
pripojenych zariadeni po vypnuti
projektora.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Uzamknut na-
stavenie

Detska poistka Zapnuté, Vypnuté

Tato funkcia uzamkne tlac¢idlo )
na ovladacom paneli projektora,
aby dieta nemohlo projektor na-
hodne zapnut. Ak je nastavené za-
blokovanie, napajanie je mozné za-
pnut stlacenim a podrzanim tlacidla
() na priblizne tri sekundy. Tlacid-
lom () mézete zariadenie aj vy-
pnut, alebo mézete vykonavat po-
Zzadované operacie pomocou dial-
kového ovlddaca, ako zvycajne.

V pripade zmeny bude toto nasta-
venie povolené po vypnuti napaja-
nia projektora a dokonceni procesu
chladenia.

Vezmite na vedomie, Ze ak je moz-
nost Direct Power On nastavenana
hodnotu On, pripojenim napdjacie-
ho kabla sa projektor zapne aj vtedy,
ked'je funkcia Child Lock nastavena
na hodnotu On.

Uzamk. ovl. panela Zapnuté, Vypnuté

Ked je tdto moznost nastavena na
hodnotu On, v3etky tlacidla na ovla-
dacom paneli okrem tlacidla ()
budu nefunkéné. Po stlaceni fubo-
volnéhotlacidla sa na obrazovke zo-
brazisymbol (%) . Ak chcete vykonat
odomknutie, stlacte tlacidlo na
ovladacom paneli a podrzte ho stla-
¢ené najmenej 7 sekind.

V pripade zmeny sa toto nastavenie
povoli po zatvoreni ponuky Konfi-
guracia.

Premietanie

Predna strana, P.str./H. hran.,Zadna ¢ast, Z. str./H. hran.

Toto nastavenie zmente v zavislosti
od spdsobu instalacie projektora.

® Predna strana: Toto nastavenie
vyberte vtedy, ak premietate pred
obrazovkou.

e P.str./H. hran.: Toto nastavenie
vyberte vtedy, ak premietate pred
obrazovkou s upevnenim projek-
tora na strope.

e Zadna cast: Toto nastavenie vy-
berte vtedy, ak premietate na za-
dnu obrazovku zo zadnej ¢asti.

e Z.str./H. hran.: Toto nastavenie
vyberte vtedy, ak premietate na za-
dnu obrazovku zo zadnej Casti a
projektor je upevneny na strope.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Uzivatelské tla-
¢idlo

3D Format, 3D Depth, 3D Brightness, Inverse 3D Glas-

ses, Brightness Control, About

Vyberte polozku z ponuky Konfigu-
racia na jej priradenie k tlacidlu UO
na dialkovom ovlddaci. Stla¢enim
tlacidla b sa zobrazi prislusna ob-
razovka vyberu/Upravy priradenej
polozky ponuky, ktora umozni
uskutocnit nastavenia/Upravy jed-
nym dotykom.

Vynulovat

Ano, Nie

Slazi na obnovenie predvolenych
hodnét vietkych nastaveni funkcie
Settings okrem poloziek Audio
OutDevice, Power On Link, Power
Off Link, Projection a User Button.

Ponuka Rozsirené

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Operacia

Priame zapnutie

Zapnuté, Vypnuté

Projektor je mozné nastavit tak, aby sa premie-
tanie spustilo hned po pripojeni napdjacieho
kabla bez toho, aby ste museli pouzivat akékol-
vek tlacidla.

Vezmite na vedomie, ze ked je tdto moznost na-
stavena na hodnotu On a d6jde k preruseniu na-
pajania alebo vypadku elektrickej siete, po ob-
noveni napajania sa v pripade, Ze napajaci kabel
ostal pripojeny k projektoru, spusti premietanie.

ReZim spanku

Vypnuté, 5 min, 10
min, 30 min

Ak sa prekroci nastaveny c¢as a nedochdadza k
vstupu ziadneho signélu, projektor sa automa-
ticky vypne a vstupi do pohotovostného rezimu.
Ked'je tdto moznost nastavena na hodnotu Vy-
pnuté, projektor sa nikdy neprepne do rezimu
spanku. Ak chcete v pohotovostnom rezime spu-
stit premietanie, stlacte tla¢idlo () na dialko-
vom ovladaci alebo na ovladacom paneli.

Osvetlenie

Zapnuté, Vypnuté

Nastavte tuto moznost na hodnotu Vypnuté, ak
vas pocas sledovania filmu v tmavej miestnosti
rusia svetld indikatorov na ovladacom paneli.

ReZim vysok. pome-
ru

Zapnuté, Vypnuté

Nastavte tato moznost na hodnotu Zapnuté, ak
pouzivate projektor v nadmorskych vyskach nad
1500 m.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Display

Spravy

Zapnuté, Vypnuté

SIUzi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) nasledujucich hlaseni (Zapnuté alebo Vy-
pnuté).

e Nazvy poloziek obrazovych signalov, farebné re-
zimy a pomery stran.

e Ak stipa vnutorna teplota bez toho, aby docha-
dzalo k vstupu obrazového signélu alebo v pri-
pade detekcie nepodporovaného signalu.

Pozadie displeja

Cierna, Modra, Logo

SIAzi na vyber stavu obrazovky v pripade, ak ne-
dochddza k vstupu ziadneho obrazového signa-
lu.

Obraz. pri spusteni

Zapnuté, Vypnuté

SIUZi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) Uvodnej obrazovky po spusteni premieta-
nia (Zapnuté alebo Vypnuté). V pripade zmeny
bude toto nastavenie povolené po vypnuti na-
pajania projektora a dokonceni procesu chlade-
nia.

Input Signal

Video signal

Automaticky, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

SIUZi na nastavenie typu signalu v zavislosti od
video zariadenia pripojeného do portu Video. V
pripade nastavenia na hodnotu Automaticky sa
video signdl nastavi automaticky.

Ak zistite vyskyt Sumu v obraze aj napriek nasta-
veniu na hodnotu Automaticky alebo ak sa ne-
zobrazuje vobec ziadny obraz, vyberte spravny
typ signalu spomedzi dostupnych moznosti.

PC Signal

Auto, RGB, Compo-
nent

SIUzi na nastavenie vystupného signalu video
zariadenia pripojeného k portu PC.

V pripade nastavenia na hodnotu Automaticky
sa vystupny signal nastavi automaticky. Ak v pri-
pade nastavenia Automaticky spozorujete ne-
prirodzené farby, nastavte vhodny vystupny sig-
nal spomedzi dostupnych moznosti.

Jazyk

Sluzi na vyber jazyka zobrazenia.

Vynulovat

Ano, Nie

SlUzZi na obnovenie predvolenych hodnét viet-
kych nastaveni funkcie Extended okrem polo-
ziek High Altitude Mode, PC Signal a Langua-

ge.
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"1 Ponuka Network

Funkcia Vysvetlenie

Net. Info. - Wireless LAN SlUzi na zobrazenie nasledujucich sietovych nastaveni.

Connection Mode
Wireless LAN system
Antenna Level
Projector Name
SSID

DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address
Region Code”

Network Configuration Otvori obrazovku na nastavenie siete. @ str.55

*QOznacuje regiondlne informacie, ku ktorym ma pristup vas Modul bezdrétovej LAN. Podrobnosti ziskate na
nasledujucich adresach. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Poznamky o pouzivani ponuky Network

Zakladné operacie sa vykondavaju rovnakym spésobom ako pri pouzivani ponuky Konfiguracia.

Ked ste vsak operdcie dokoncili, vase nastavenia nezabudnite ulozit, a to volbou ponuky Setup complete.

[Setup complete]

Save network settings.

Wireless LAN

Save the network settings?

(Yes ©
E@Return D Select EMmExecute
Yes: Sluzi na uloZenie nastaveni a ukoncenie ponuky Network.
No: Ponuka Network sa zatvori bez uloZenia nastaveni.
Cancel: Ponuka Network ostane aj nadalej otvorena.

Opericie so softvérovou klavesnicou

V ponuke Network sa pri zadavani alfanumerickych znakov otvori softvérova klavesnica. Pomocou tlacidiel
A5 @ E) na dialkovom ovladacialebo na ovlddacom panelizvolte pozadovany

klaves a nazadanie volby potom stlacte tlacidlo .Stlacenim Finish vas vstup potvrdte, alebo ho stlacenim
Cancel zruste.

[Projector Name]

Backsp | Del

- -
Space | All1Del
Finish | Cancel

[E\@Return D Select [EmSet

Klaves CAPS: Prepinanie medzi velkymi a malymi pismenami.
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Klaves SYM1/2:

Ponuka Basic

Prepinanie medzi kldvesmi symbolov.

Funkcia

Vysvetlenie

Projector Name

sieti.

kov.

Sluzi na zobrazenie nazvu projektora identifikujiceho projektor pri pripojeni k

Pri vykonavani Uprav mézete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych zna-

Ponuka Wireless LAN

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Wireless LAN Power

On, Off

Sluzina nastavenie toho, ¢i pouzit alebo nepouzit bezdrétovu
siet LAN (On alebo Off).

Pri nastaveni Off brani neopravnenému pristupu inych pou-
zivatelov.

Connection Mode

Quick, Advanced

Sluzi na uréenie spdsobu pripojenia bezdrétovej siete LAN.
Quick: Projektor sa stane pristupovym bodom umoznujucim
priamy pristup pocitaca alebo smartfénu do projektora.
Advanced: Ak bola zriadend bezdrétova siet LAN, pripojte
projektor k pristupovému bodu.

Channel 1ch, 6¢ch, 11ch (Tato funkcia sa d& nastavit iba vtedy, ked'je polozka Con-
nection Mode nastavena na hodnotu Quick.)
Volba frekven¢ného pasma pouzivaného bezdrotovou sietou
LAN.

SSID - (Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked'je polozka Con-

nection Mode nastavena na hodnotu Advanced.)

Zadajte SSID. Ked'je u systému bezdrotovej siete LAN vyuzi-
vaného projektorom k dispozicii SSID, zadajte ho.

Zadat mozete az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov.

Search Access Point

(Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked je polozka Con-
nection Mode nastavena na hodnotu Advanced.)

[ oznacuje aktualne pripojené pristupové body. &) ozna-
Cuje pristupové body, ktoré maju nastavené zabezpecenie.
Ak zvolite pristupovy bod, ktory je zabezpeceny, zobrazi sa
ponuka Security. @ str.56

IP Settings

(Tato funkcia sa da na-
stavit iba vtedy, ked'je
polozka Connection
Mode nastavena na
hodnotu Advanced.)

DHCP

SIUzi na nastavenie toho, ¢i pouzit alebo nepouzit DHCP (On
alebo Off). Ak je tato polozka nastavend naOn, nie je uzmozné
nastavovat ziadne dalSie adresy.

IP Address

Sluzi na zadanie IP adresy pre projektor.

Nasledujuce IP adresy nie je mozné pouzit.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x predsta-
vuje ¢islo od 0 do 255)

Subnet Mask

SlUzi na zadanie masky podsiete pre projektor.
Nasledujuce masky podsiete nie je mozné pouzit.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

SlUZi na zadanie IP adresy brany pre projektor.

Nasledujuce adresy brany nie je mozné pouzit.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x predsta-
vuje ¢islo od 0 do 255)
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Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie

SSID Display On, Off Sluzi na nastavenie toho, ¢i sa na obrazovke pohotovosti LAN

ma alebo nema zobrazit SSID (On alebo Off).

IP Address Display | On, Off SIzZi na nastavenie toho, ¢i sa na obrazovke pohotovosti LAN

ma alebo nema zobrazit IP adresa (On alebo Off).

Ponuka Security

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Security No, WPA2-PSK, WPA/ | Sluzi na nastavenie zabezpecenia.
WPA2-PSK Zvolte WPA2-PSK v Quick a WPA/WPA2-PSK v Advanced.
Passphrase - SIuzi na zadéavanie pristupovej frazy.

Nastavit je mozné pristupovu frazu pozostavajucu z minimal-
ne 8 a maximalne 32 znakov s rozlisenim malych a velkych
pismen.

Kvoli bezpecnosti sa odporuca pristupovu frazu pravidelne
menit.

Ponuka Reset

Funkcia

Vysvetlenie

Reset network settings.

Umoznuje obnovit vietky predvolené hodnoty Uprav v ponuke Network.

Ponuka Informacia

Funkcia

Vysvetlenie

Hodiny lampy

SIAzi na zobrazenie kumulativneho prevadzkového ¢asu lampy™.

Zdroj

SlUzi na zobrazenie nazvu zdroja pripojeného zariadenia, ktoré sa prave premie-
ta.

Vstupny signal

SlUzi na zobrazenie obsahu polozky Input Signal nastavenej v ponuke Exten-
ded podla zdroja.

Rozlisenie

SIUZi na zobrazenie prijmu.

Skenovaci rezim

SIUzi na zobrazenie rezimu skenovania.

Obnov. frekvencia

Sluzi na zobrazenie obnovovacej frekvencie.

3D format

Sluzi na zobrazenie 3D formatu vstupu signalu pocas 3D premietania (Zhustenie
snimok, Vedla seba alebo Nad sebou).

Info o synchroniz.

Sluzi na zobrazenie informacii o obrazovom signali.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Hlboka farba

Sluzi na zobrazenie hlbokej farby.

Video signal Sluzi na zobrazenie nastaveni polozky Video Signal v ponuke Extended.
Stav Ide o informicie tykajuce sa chyb, ktoré sa na projektore vyskytli.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.
Sériové Cislo Zobrazi sa sériové ¢islo projektora.
Version Sluzi na zobrazenie verzie firmvéru projektora.
Event ID Zobrazi sa dennik chyb aplikacie. @ str.68
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*Kumulativna doba pouzivania sa u prvych 10 hodin zobrazuje ako ,0H”. U 10 a viac hodin sa zobrazuje ako
,T0H", ,11H", atd.

Ponuka Vynulovat

Funkcia Vysvetlenie

Vynulovat vietko SluZi na obnovenie predvolenych hodnét vsetkych poloziek v ponuke Konfigu-
racia.

Nasledujuce polozky sa nevynuluju na predvolené nastavenia: PC Signal, Lamp
Hours, Language a vietky hodnoty Uprav u ponuky Network.

Vynulovat hodiny lampy | SlUzi na vynulovanie kumulativnej doby pouzivania lampy na 0 H. Vynulujte
v pripade vymeny lampy.
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Riesenie problémov

Interpretacia indikatorov

K dispozicii je moznost overenia stavu projektora pomocou blikajucich a svietiacich indikatorov () , O
(prevadzkové indikatory), ako aj indikatorov § a & na ovladacom paneli.

Podla nasledujucej tabulky overte stav projektora a zistite, ako vyriesit problémy signalizované indikatormi.

| Stavindikatora pocas chyby alebo varovania

O :svieti O:blikd €: priebezny stav O : nesvieti

Indikatory Stav RieSenie

Vymente lampu Je potrebné vymenit lampu. Co najskér ju vymente za novu lam-
pu. @ str.72
Ak budete lampu pouzivatvtomto stave, hroziriziko jej vybuchu.

(modra)
()]

0
ZO

(oranzovy)

Var. o vys. teplote Mbzete pokracovat v premietani. Ak sa teplota opat nadmerne
zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.

e Ak je projektor umiestneny pri stene, dbajte na to, aby sa medzi
stenou a vzduchovym vystupnym otvorom projektora nachadzal
najmenej 20 cm volny priestor.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.70

(oranzovy)
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Indikatory

Stav

Riesenie

8
[ 18]

Interna chyba

Chyba ventilatora

Chyba senzora

(modry)
()] ()]
5§

(oranzovy)

A

’

Auto Iris Error

g

(modry)
(@]

(]
o

(oranzovy)

4

N

Power Err. (Ballast)

Zlyhanie projektora.

Odpoijte zastrcku z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho
predajcu alebo servisné stredisko spolo¢nosti Epson. @ Zoznam
kontaktov k projektoru Epson

B

(modry)
()] O
SO |

(oranzovy)

Chyba lampy
Porucha lampy

Lamp Cover Open

Vyskytol sa problém s lampou alebo sa ju nepodarilo zapnut.

e QOdpojte napdjaci kdbel a potom skontrolujte, ¢i lampa nie je
prasknutd. @ str.72
Ak nie je prasknutd, lampu nainstalujte a zapnite napajanie.
Ak opatovna instalacia lampy nepomoze odstranit problém ale-
bo je lampa prasknuta, odpojte zastrcku z elektrickej zasuvky a
obratte sa na miestneho predajcu alebo servisné stredisko spo-
lo¢nosti Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

e Uistite sa, ze kryt lampy bol riadne zatvoreny.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.70

e Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac,
nastavte polozku Rezim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ RozSirené - Operacia — Rezim vysok. pomeru str.52
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Indikatory Stav RieSenie

I Chyba vys. teploty Vnutorna teplota je prilis vysoka.
@1 O (Prehrievanie)

e Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte

zhruba pat minut. Ked'sa ventilator zastavi, odpojte napajaci ka-

(modry) bel.
@) o e Ak je projektor umiestneny pri stene, dbajte na to, aby sa medzi
-:6:— i stenou a vzduchovym vystupnym otvorom projektora nachadzal
' L najmenej 20 cm volny priestor.
(oranzovy) ¢ Ak je vzduchovy filter upchany, vy¢istite ho. @ str.70

e Ak opdtovné zapnutie napdjania nepomoze vyriesit problém,
prestante pouzivat projektor a odpojte zastrcku z elektrickej za-
suvky. Obratte sa na miestneho predajcu alebo servisné stredisko
spolo¢nosti Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

1 Stavindikatora po¢as normalnej prevadzky

QO :blikd O:svieti O: nesvieti

Indikatory Stav RieSenie
I Stav pohotovosti Ked'stlacite tla¢idlo () na dialkovom ovladadi alebo na ovla-
O O dacom paneli, o chvilu sa spusti premietanie.
(modry)
I Prebieha zahrievanie | Doba zahrievania je asi 30 sekund.
~@: O Pocas zahrievania projektora nie je k dispoziciimoznost vypnutia
napajania.
(modry) Prebieha chladenie | Pocas chladenia projektora su vsetky operacie zakazané. Po do-

konceni chladenia sa projektor prepne do pohotovostného re-
zimu. Ak sa z akéhokolvek dovodu odpoji napajaci kabel pocas
chladenia, pockajte, kym sa lampa dostato¢ne neochladi (pri-

blizne 10 minut), znovu pripojte napajaci kabel a potom stlacte
tlacidlo () na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli.

I Prebieha premieta- | Projektor funguje normaine.
@ O nie

(modry)

E e V rdmci normalnych prevadzkovych podmienok su indikatory § a & vypnuté.
o Kedje funkcia Osvetlenie nastavena na hodnotu Vypnuté, vsetky indikatory budu po¢as normalnych
podmienok premietania vypnuté. @ RozSirené — Operacia — Osvetlenie str.52

Ked'indikatory neposkytuju pomoc

| Kontrola problému

Precitajte si nasledujucu tabulku a zistite, ¢i je v nej uvedeny vas problém, a prejdite na prislusnu stranu, na
ktorej ndjdete informdcie o jeho riedeni.
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siete LAN.

Problém Strana
Problémy tykajuce sa obra- | Nezobrazuje sa Ziadny obraz. str.61
zov Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je cela Cierna alebo modra.
Pohyblivé obrazy premietané z pocitaca sa nepremietaju. str.62
Zobrazuje sa hlasenie "Nepodporuje sa". str.62
Zobrazuje sa hlasenie "No Signal" str.63
Obrazy st rozmazané alebo nezaostrené. str.63
V obrazoch sa vyskytuje rusenie alebo skreslenie. str.63
Obraz je skrateny (velky) alebo maly, alebo sa premieta iba jeho Cast. | str.64
Farby obrazu st nespravne. str.64
Cely obraz ma Cerveny alebo zeleny nadych, obrazy su ¢iernobiele,
farby sa zobrazuju nevyrazne.”
Obrazy su tmavé. str.65
Premietanie sa automaticky zastavi. str.65
Problémy pri spusteni pro- | Projektor sa nezapne. str.65
jekcie
Problémy s dialkovym Dialkovy ovladac nereaguje. str.66
ovladac¢om
Problémy s rezimom 3D Premietanie v rezime 3D nie je mozné spravne uskutocnit. str.66
3D obraz je zvac¢seny alebo zrezany. str.67
Problémy s HDMI Funkcia Prepojenie HDMI nefunguije. str.67
Nazov zariadenia sa nezobrazuje v ¢asti s pripojeniami zariadeni. str.67
Problémy s pamatovymi Prezentacia sa nespusti str.67
zariadeniami USB
Iné problémy Ziadny zvuk alebo zvuk ma prili$ nizku hlasitost. str.68
Nedaju sa vykonat nastavenia na ovladacom paneli. str.68
Nie je mozny pristup na siet prostrednictvom systému bezdrétovej | str.68

*KedzZe reprodukcia farieb sa medzi monitormi a pocita¢ovymi obrazovkami LCD odlisuje, obraz premietany
projektorom a farebné tény zobrazené na monitore sa nemusia zhodovat - to viak nie je chyba.

Problémy tykajuce sa obrazov

Ziadny obraz

Kontrola

Riesenie

Je projektor zapnuty?

neli.

Stla¢te tlac¢idlo () na dialkovom ovladaci alebo ovlddacom pa-

Je pripojeny napajaci kdbel?

Pripojte napdjaci kabel.

Su indikatory vypnuté?

jektor sa dostane pod napatie.

Odpojte a potom znovu pripojte napdjaci kabel projektora.
Po jeho pripojeni sa uistite, Ze ked'stlacite hlavny vypinac, pro-
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Kontrola

RieSenie

Dochadza k vstupu obrazového signalu?

Overte, ¢i je zapnuté pripojené zariadenie. Ked je moznost Mes-
sages v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu On, budu
sa zobrazovat hldsenia tykajuce sa obrazového signalu. @ Roz-
Sirené — Zobrazenie - Spravy str.52

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v rezime Video

Ak sa nepremieta Ziaden obraz, ani ked je moznost Video Sig-
nal v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte
signal, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ RozSirené
- Vstupny signal - Video signal str.52

Ked dochadza k vstupu v reZime PC

Ak sa nepremieta ziaden obraz, ani ked je moznost PC Signal v
ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte sig-
nal, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Extended -
Input Signal - PC Signal str.52

Su nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vietky nastavenia. @ Vynulovat - Vynulovat vset-
ko str.57

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Vykonali ste pripojenie vtedy, ked uz bolo za-
pnuté napdjanie projektora alebo pocitaca?

Ak vykonate pripojenie pocas zapnutého napdjania, klaves
(funkény klaves ap.), ktory meni obrazovy signél z pocitaca na
externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite napdjanie pocitaca
a projektora a potom ich znova zapnite.

Pohyblivy obraz sa nezobrazuje

Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)
Je obrazovy signal z pocitaca sucasne nasta-

veny na externy vystup a na vystup do moni-
tora LCD?

V zavislosti od Specifikacii pocitaca sa pohyblivé obrazy nemusia
zobrazit, ak je pocitac nastaveny na externy vystup a suéasne na
vystup do monitora LCD.

Nastavenie zmerite tak, aby bol obrazovy signél nastaveny iba
na externy vystup.

Informacie o Specifikaciach pocitaca najdete vdokumentacii do-
davanej spolu s pocitacom.

Zobrazuje sa hlasenie "Not supported".

Kontrola

RieSenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v rezime Video

Ak sa nepremieta Ziaden obraz, ani ked'je moznost Video Sig-
nal v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte
signal, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Exten-
ded - Input Signal - Video Signal str.52

Ked dochadza k vstupu v rezime PC

Ak sa nepremieta Ziaden obraz, ani ked'je moznost PC Signal v
ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte sig-
ndl, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Extended -
Input Signal - PC Signal str.52

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Zodpovedaju frekvencia obrazového signalu
a rozlidenie zvolenému rezimu?

V ponuke Konfiguracia v ¢asti Resolution overte vstupujuci ob-
razovy signal a skontrolujte, ¢i zodpoveda rozliseniu projektora.
- str.77
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Zobrazuje sa hlasenie "Nie je signal"

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.18

Je vybraty spravny port vstupu obrazového
signalu?

Zmente obraz pomocou zdrojovych tlacidiel na dialkovom ovla-
daci alebo pomocou tlacidla na ovladacom paneli.
@ str.23

Je zapnuté pripojené zariadenie?

Zapnite zariadenie.

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
citaca)

Je vystup obrazového signdlu do projektora?

Zmente nastavenie tak, aby bol obrazovy signal nakonfigurova-
ny na externy vystup — nielen na monitor LCD po¢itaca. Ak su
obrazové signaly vysielané externe, u niektorych modelov sa
na monitore LCD tieto signaly nezobrazia.

Informacie o Specifikacidch pocitaca najdete vdokumentacii do-
davanej spolu s pocitacom.

Ak je projektor alebo pocita¢ zapnuty a vytvarate pripojenie, kla-
ves Fn (funk¢ny klaves), ktory meni obrazovy signal z pocitaca
na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pocitac a projektor
a potom ich znova zapnite.

Obrazy su rozmazané alebo nezaostrené

Kontrola

Riesenie

Upravili ste nastavenie zaostrenia?

Upravte nastavenie zaostrenia. @ str.25

Je kryt objektivu zatvoreny?

Otvorte kryt objektivu. @ str.23

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Overte odporucany rozsah vzdialenosti premietania. @ str.16

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého
alebo ak dojde k ne¢akanej zmene teploty okolitého prostredia,
na povrchu objektivu sa méze objavit kondenzicia, ktora spo-
sobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim projektora ho najprv ne-
chajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak je projektor
vihky v désledku kondenzacie, vypnite ho, odpojte napajaci ka-
bel a nechajte projektor urciti dobu v ne¢innosti.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v rezime Video

Ak sa nepremieta Ziaden obraz, ani ked je moznost Video Sig-
nal v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte
signal, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Exten-
ded - Input Signal - Video Signal str.52

Ked dochadza k vstupu v rezime PC

Ak sa nepremieta Ziaden obraz, ani ked je moznost PC Signal v
ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte sig-
ndl, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Extended -
Input Signal - PC Signal str.52

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.18
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Kontrola

RieSenie

Pouzivate predlZovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny méze ovplyv-
nit signal.

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Su nastavenia Synchronizacia a Sledova-
nie spravne nastavené?

Projektor vyuziva funkcie automatickej Upravy nastavenia na
premietanie v rezime optimalneho stavu. V zavislosti od signalu
vsak nemusi dojst k spravnej Uprave nastavenia ani po automa-
tickych korekcidch. Ak nastane tato situdcia, upravte nastavenie
poloziek Tracking a Sync.v ponuke Konfiguracia. @ Signal -
Sledovanie/Synchronizacia str.48

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozlisenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.77

Cast obrazu je skratena (velka) alebo mal

Kontrola

RieSenie

Vyberali ste sprdvne nastavenie polozky Po-
mer?

Stlacte tlacidlo (%) a potom vyberte prislusnd hodnotu polo-
zky Aspect, ktora sa zhoduje so vstupnym signadlom. @ Signal
- Pomer str.48

Je spravne nastavend Pozicia obrazu?

Upravte nastavenie polozky Position v ponuke Konfiguracia.
@ Signal - Pozicia str.48

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozlisenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.77

Je nastavenie poloZzky 3D Format iné ako Au-
to?

Pokial nie je 3D format zariadenia AV rovnaky ako 3D Format
projektora, ¢ast obrazu sa nemusi zobrazovat. Uistite sa, Ze pri
premietani 3D videa je zapnutd funkcia Auto. @ Signal - 3D
nastavenie - 3D format str.48

Farby obrazu su nespravne

Kontrola

RieSenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v rezime Video

Ak sa nepremieta Ziaden obraz, ani ked'je moznost Video Sig-
nal v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu Auto, nastavte
signal, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Exten-
ded - Input Signal - Video Signal str.52

Ked dochadza k vstupu v rezime PC

Ak sa nepremieta ziaden obraz, ani ked je moznost PC Signal v
ponuke Konfiguracia nastavend na hodnotu Auto, nastavte sig-
nal, ktory sa zhoduje s pripojenym zariadenim. @ Extended -
Input Signal - PC Signal str.52

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.18

U portov Video a PC dbajte na to, aby sa farba konektora zhodo-
vala s farbou portu. @ str.18

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.47
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Kontrola

RieSenie

Je spravne nastavena farba?

Upravte nastavenie polozky Advanced v ponuke Konfiguracia.
@ Obraz - RozSirené str.47

(Len pri premietani obrazu z video zariadenia)

Su spravne nastavené sytost farieb a odtien?

Upravte nastavenie polozky Color Saturation a Tint v ponuke
Konfiguricia. @ Image - Color Saturation/Tint str.47

Obraz je tmavy

Kontrola

RieSenie

Je spravne nastaveny jas obrazu?

Upravte nastavenie polozky Brightness v ponuke Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.47

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.47

Nastal ¢as na vymenu lampy?

Ak sa blizi koniec zivotnosti lampy, obraz je tmavsi a kvalita farieb
sa zhorsuje. Ak k tomu dbjde, vymente lampu za novu. @ str.72

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

RieSenie

Je povolend moznost Rezim spanku?

Ak v priebehu vopred nastavenej doby nedochadza k vstupu
Ziadneho signalu a nevykona sa Ziadna operacia, lampa sa auto-
maticky vypne a projektor sa prepne do pohotovostného rezimu.
Cinnost projektora sa obnovi po stlaceni tla¢idla () na dialko-
vom ovladaci alebo ovladacom paneli. Ak nechcete pouzivat
funkciu Rezim spanku, zmente nastavenie na moznost Vypnu-
té. @ Rozsirené - Operacia — Rezim spanku str.52

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

RieSenie

Je zapnuté napijanie?

Stla¢te tla¢idlo () na dialkovom ovladaci alebo ovladacom pa-
neli.

Je moznost Detska poistka nastavena na
hodnotu Zapnuté?

Ked'je funkcia Child Lock cez ponuku Konfiguracia nastavend na
hodnotu On, stla¢te a podrzte tlacidlo () na ovldadacom paneli
priblizne na tri sekundy, alebo vykonajte operacie pomocou
dialkového ovlddaca. @ Nastavenia - Uzamknut nastavenie —
Detska poistka str.50

Zapinaju a vypinaju sa indikatory, ked'sa dot-
knete napdjacieho kabla?

Vypnite projektor a ndsledne odpojte a znovu pripojte napajaci
kabel projektora. Ak problém pretrvava, prestarite pouzivat pro-
jektor, odpojte zastre¢ku z elektrickej zasuvky a obratte sa na

evve

projektory. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Problémy s dialkovym ovladacom

Dialkovy ovladac nereaguje

Kontrola

RieSenie

Je vysielac signalu dialkového ovladania po-
¢as prevadzky nasmerovany na prijimac dial-
kového ovladania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovladanie na prijimac dialkového ovlada-
nia. Taktiez skontrolujte prevadzkovy rozsah. @& str.22

Je dialkovy ovladac prilis daleko od projekto-
ra?

Skontrolujte prevadzkovy rozsah. @ str.22

Nesvieti na prijimac dialkového ovladania
priame slne¢né svetlo alebo silné svetlo Zia-
rivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijimac dialko-
vého ovladania silné svetlo.

Nie su batérie vybité alebo nie st batérie vlo-
zené spravne?

Skontrolujte, ¢i su batérie vlozené spravne alebo ich vymente za
nové, ak je to potrebné. @ str.22

Problémy s rezimom 3D

Premietanie v reZime 3D nie je mozZné spravne uskutocnit

Kontrola

Riesenie

Su 3D okuliare zapnuté?

Zapnite 3D okuliare.

Premieta sa 3D obraz?

Ak projektor premieta 2D obraz alebo ak sa vyskytne chyba pro-
jektora, ktora zabranuje premietaniu 3D obrazu, 3D obrazy nie
je mozné zobrazit ani vtedy, ak pouzivate 3D okuliare.

M4 vstupny obraz rozlienie 3D?

Overte, i je vstupny obraz kompatibilny s rezimom 3D.
KedZe vacsina vysielani TV neobsahuje signél 3D formatu, prijem
3D je nutné nastavit manualne.

Je moznost 3D zobrazenie nastavena na
hodnotu Vypnuté?

Ak je moznost 3D Display nastavena cez ponuku Konfiguracia

na hodnotu Off, projektor sa automaticky neprepne do rezimu

3D, aj ked'je prijimany 3D obraz. Stlacte tlacidlo (% . @ Signal
- 3D nastavenie - 3D zobrazenie str.48

Je nastaveny spravny 3D format?

Projektor automaticky vyberie vhodny 3D format, no ak sa 3D
obraz nezobrazi spravne, cez polozku 3D Format v ponuke Kon-
figuracia vyberte iny format. @ Signal — 3D nastavenie - 3D
format str.48

Sledujete premietanie v povolenom rozsahu
prijmu?

Overte rozsah, v ktorom mo6zu 3D okuliare komunikovat s pro-
jektorom, a sledujte premietanie v danom rozsahu. @ str.38

Bolo parovanie uskuto¢nené spravne?

Informacie o parovani najdete v Pouzivatelska prirucka k 3D oku-
liarom.

Nachdadzaju sa v blizkosti zariadenia, ktoré
sposobuju rusenie radiovych vin?

Ked'sucasne pouzivate iné zariadenia s frekvenénym pasmom
(2,4 GHz) ako komunika¢né zariadenia s rozhranim Bluetooth,
zariadenia bezdrétovej siete LAN (IEEE802.11b/g) alebo mi-
krovinné rary, moze dochadzat k ruseniu radiovych vin, obraz
moze byt prerusovany alebo komunikacia nemusi byt k dispozi-
cii. Nepouzivajte projektor v blizkosti takychto zariadeni.

66




Riesenie Problémov

3D obraz je zvacseny alebo zrezany.

Kontrola

RieSenie

Je nastaveny spravny format 3D pre video?

Ak je nastaveny nespravny 3D format, video méze byt skratené.
Nastavte spravny 3D format. @ str.36

Problémy s HDMI

Prepojenie HDMI nefunguje

Kontrola

RieSenie

Pouzivate kéabel, ktory spifia ustanovenia no-
riem HDMI?

Ak pouzivate kable, ktoré nespinaju ustanovenia noriem HDMI,
operacie nebudu k dispozicii.

Spifa pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nesplfa ustanovenia noriem HDMI CEC,
nie je mozné ho pouzivat ani vtedy, ak ho pripojite k portu HDMI.
Dal3ie informacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pri-
pojenym zariadenim a v inych materialoch.

Taktiez stlacte tlacidlo ‘g’ a potom skontrolujte, ¢i je dané

zariadenie dostupné v ¢asti Device Connections. @ str.43

Su kable spravne pripojené?

Overte spravnost pripojenia vietkych kablov, ktoré sa vyzaduju
na pouzivanie funkcie Prepojenie HDMI. @ str.42

Je zapnuté napdjanie zosilhovaca alebo re-
kordéra DVD ap.?

Prepnite kazdé zariadenie do pohotovostného rezimu. Dal3ie in-
formacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym
zariadenim a v inych materialoch.

Ak ste pripojili reproduktor ap., nastavte pripojené zariadenie na
vystup PCM.

Pripojili ste nové zariadenie alebo ste zmenili
pripojenie?

Ak je potrebné znova nastavit funkciu CEC pripojeného zariade-
nia (ak ste napriklad pripojilinové zariadenie alebo ste pripojenie
zmenili), pravdepodobne bude potrebné restartovat zariadenie.

Je pripojenych mnoho multimedialnych pre-
hravacov?

Naraz je mozné pripojit az 3 multimedidlne prehravace, ktoré
splfiaju ustanovenia noriem HDMI CEC.

Nazov zariadenia sa nezobrazuje v Casti Pripojenie zariad.

Kontrola

RieSenie

Spiia pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nespltia ustanovenia noriem HDMI CEC,
toto zariadenie sa nezobrazi. Dalsie informacie najdete v doku-
mentécii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim a v inych
materialoch.

Problémy s pamatovymi zariadeniami USB

Prezentacia sa nespusti

Kontrola

RieSenie

Pouziva pamatové zariadenie USB funkciu za-
bezpecenia?

Mozno nebudete moct pouzit pamatové zariadenia USB, ktoré
obsahuju funkcie zabezpecenia.
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1 Iné problémy

Ziadny zvuk alebo zvuk ma prili3 nizku hlasitost

Kontrola

Riesenie

Je audio kédbel spravne pripojeny?

Odpojte kabel z portu Audio (L-R) a potom ho znova pripojte.

Je hlasitost velmi slaba?

Upravte nastavenie hlasitosti tak, aby ste poculi zvuk. @ str.28

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kdblom HDMI nie je na vystupe zZiadny zvuk, na-
stavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.

Nie je mozné vykonat nastavenia na ovladacom paneli.

Kontrola

Riesenie

JemoznostUzamk.ovl. panelanastavenana
hodnotu Zapnuté?

Ak je moznost Control Panel Lock nastavend cez ponuku Kon-
figuracia na hodnotu On, vietky tlac¢idla ovladacieho panela
okrem tla¢idla () budu nefunkéné. Vykonajte operacie pomo-
cou dialkového ovlddaca. @ Nastavenia — Uzamknut nasta-
venie - Uzamk. ovl. panela str.50

Nie je mozny pristup na siet prostrednictvom systému bezdrotovej siete LAN

Kontrola

Riesenie

Je pouzitd spravna pristupova fraza?

Pamatajte, Ze v pristupovej fraze sa rozlisuju malé a velké pis-
meng3, a tie sa povazuju za odlisné znaky. Ak si neviete spomenut
na pristupovu frazu, nastavte novu pristupovu frazu.

Skontrolovali ste Event ID?

Skontrolujte Cislo Event ID a vykonajte nasledujuce kroky.
@ Info - Event ID str.56

O Event ID

Skontrolujte Event ID a vykonajte prislusné nizsie uvedené napravné opatrenia. Ak sa vam problém nepodari
vyriesit, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsie servisné stredisko spolo¢nosti Epson.

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Event ID Pricina Riesenie
0432 Nepodarilo sa spustit aplikaciu EasyMP Ne- Restartujte projektor.
0435 twork Projection.
0434 Sietova komunikacia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu
0481 pockajte a potom sa znovu pripojte.
0482
0485
0433 Preneseny obraz sa nedd reprodukovat. Restartujte aplikaciu EasyMP Network Projecti-
0484 Bola prerusena komunikacia s pocitatom. on.
0483 Doslo k neocakavanému ukonceniu aplikacie | Skontrolujte stav sietovej komunikdcie. Chvilu
04FE EasyMP Network Projection. pockajte a potom sa skuste znovu pripojit.
0479 V projektore sa vyskytla systémova chyba. Restartujte projektor.
04FF
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Event ID Pricina RieSenie
0891 Nie je mozné ndjst rovnaky pristupovy bod Pocita¢, pristupovy bod a projektor nastavte na
SSID. ten isty identifikator SSID.
0892 Nezhoda typu overenia WPA a WPA2. Skontrolujte spravnost nastavenia zabezpece-
nia bezdrétove;j siete LAN.
0894 Komunikacia sa prerusila, pretoZze doslo k pri- | Obratte sa na spravcu siete a postupujte podla
pojeniu na nespravny pristupovy bod. jeho pokynov.
0898 Nepodarilo sa ziskat DHCP. Skontrolujte, ¢i server DHCP funguje spravne.
Ked sa DHCP nepouziva, vypnite ho.
0899 Iné chyby pripojenia Ak sa reStartovanim projektora alebo aplikacie

EasyMP Network Projection nepodari problém
vyriesit, kontaktujte niektoru z nasledujucich
kontaktnych adries. @ Zoznam kontaktov k
projektoru Epson
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Udrzba

Cistenie sucasti
Ak je projektor znecisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba projektor ocistit.

A Vystraha

Nepouzivajte spreje s obsahom horlavych plynov na odstrafiovanie prachu z objektivu projektora,
vzduchového filtra ap. Kvoli vysokej teplote lampy by mohlo déjst k vznieteniu projektora.

1 Cistenie vzduchového filtra

Vzduchovy filter vycistite vtedy, ked sa v iom nahromadil prach alebo ked'sa zobrazi nasledujuce hlasenie.
"Projektor sa prehrieva. Presvedcte sa, ze ni¢ neblokuje vzduchovy vetraci otvor alebo vymeiite
vzduchovy filter."

( 2\

Pozor

o Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, méze sa zvysit vnutorna teplota projektora, ¢o moze spdsobit
problémy s prevadzkou alebo skratit zivotnost optického systému. Odporicame cistit vzduchovy filter
minimalne kazdé tri mesiace. Ak projektor pouzivate v prostredi so zvysenou prasnostou, Cistenie vykonavajte
Castejsie.

¢ Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. NepouZivajte Cistiace prostriedky ani rozpustadla.

o Makkou kefou a jemnym tlakom vycistite vzduchovy filter. Ak budete prilis tlacit, prach sa zatla¢i do
vzduchového filtra a nebude ho mozné odstranit.

n Stla¢enim tlac¢idla & na dialkovom a Pomocou vysavaca odstrante cez
ovladaci alebo ovladacom paneli prednu stranu vsetok prach zo
vypnite napajanie a potom odpojte vzduchového filtra.
napajaci kabel.

|1 Cistenie hlavnej jednotky

Na Cistenie povrchu projektora pouzivajte makku tkaninu.

V pripade vyrazného znecistenia navlhlite handri¢ku vo vode s malym mnozstvom Setrného Cistiaceho
prostriedku a pred utretim povrchu handricku poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na Cistenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk, lieh alebo riedidlo. Kvalita
skrinky sa moze zhorsit alebo sa méze odlupnut lak.
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| Cistenie objektivu

Pouzite bezne dostupnu handri¢ku na Cistenie sklenenych predmetov, pomocou ktorej opatrne odstrante
necistoty z objektivu.

Pozor

Objektiv necistite drsnym materidlom a manipulujte s nim opatrne, mohol by sa lahko poskodit.

1 Cistenie 3D okuliarov

Pomocou dodanej handricky opatrne odstrante necistoty z ob-
jektivov 3D okuliarov.
( N\

Pozor

~

e Objektivy okuliarov necistite drsnym materidlom a manipu- N
lujte s nimi opatrne, mohli by sa lahko poskodit.
e Ked'savyzaduje Udrzba, odpojte nabijaci adaptér USB z elek-
trickej zasuvky a overte, ¢i su odpojené vietky kable.
. J

E 3D okuliare obsahuju dobijatelné batérie. Pri ich likvidacii dodrzte miestne predpisy.

Doba vymeny spotrebného materialu

|| Doba vymeny vzduchového filtra

¢ Ak sa hlasenie zobrazi aj po vycisteni vzduchového filtra® str.70

| Dobavymeny lampy

¢ Po spusteni premietania sa zobrazi nasledujice hlasenie
"Je potrebné vymenit Ziarovku. Mézete ju kupit u predajcu projektorov Epson alebo na stranke
www.epson.com."

¢ Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.

4 2\

E ¢ Hlasenie o nutnostivymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo po uplynuti4900H. Vymena lampy
je potrebna na zachovanie pévodného jasu a kvality premietanych obrazov. Cas zobrazenia hlasenia
sa meni v zavislosti od pouzivania (napriklad nastavenie farebného rezimu ap.).
Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko expldzie lampy. Ked'sa
objavi hldsenie o nutnosti vymeny lampy, vymerite lampu za novu ¢o najskér, hoci stale este funguje.

¢ V zavislosti od vlastnosti lampy a sposobu pouzivania méze lampa stmavnut alebo prestat fungovat

este pred zobrazenim vyzvy navymenu lampy. Odporudcame, aby ste pre tieto pripady mali vzdy poruke
nahradnu lampu.
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Vymena Spotrebného Materialu

1 Vymena vzduchového filtra

Pouzité vzduchové filtre zlikvidujte v sulade s miestnymi predpismi.
Ram filtra: ABS
Filter: polyuretanova pena

n Stla¢enim tlac¢idla & na dialkovom n Nainstalujte novy vzduchovy filter.
ovladaci alebo ovladacom paneli Zasurite vzduchovy filter na doraz, kym
vypnite napajanie a potom odpojte neklikne.

napajaci kabel.

E Vytiahnite stary vzduchovy filter.

Uchopte uchytku na kryte vzduchového
filtra a vytiahnite ju rovnym pohybom
nahor.

| Vymena lampy

A Vystraha

Ked vymienate lampu, pretoze prestala svietit, je mozné, ze lampa sa rozbila. Ak vymienate lampu
projektora upevneného na strope, vzdy je potrebné predpokladat, Ze lampa je prasknuta a kryt lampy je
potrebné odpdjat opatrne. Po otvoreni krytu lampy mézu vypadnut malé kusky skla. Ak sa kusky skla
dostanu do odi alebo Ust, ihned sa obratte na lekara.
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( 7\

A Upozornenie

¢ Nedotykajte sa lampy ihned po vypnuti projektora — lampa je horuca. Pred odnatim krytu lampy pockajte,
kym lampa dostato¢ne nevychladne. V opa¢nom pripade hrozi riziko popalenia.

¢ Odporucame pouzivat origindlne volitefné lampy EPSON. Pouzivanie neoriginalnych ldmp moéze mat vplyv
na kvalitu a bezpecnost premietania.
Na akékolvek poskodenie alebo poruchu v dosledku pouzitia neoriginalnych ldmp sa nevztahuje zaruka
spolo¢nosti Epson.

u Stlacenim tlac¢idla ¢ na dialkovom E Odpoijte staru lampu.

ovladaci alebo ovladacom paneli Uchopte vystupok a vytiahnite ho priamym
vypnite napajanie a potom odpojte pohybom von.
napajaci kabel.

E Uvolnite upevnovaciu skrutku krytu
lampy.

E Vlozte novu lampu.

Overte spravnost smerovania lampy a
zatlacte ju dovnutra.

E Odpojte kryt lampy.

Posunte kryt lampy dopredu a zdvihnutim
ho odnimte.

lampy.

n lampy.
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E Znovu nainétalujte kryt lampy.

Zasunite kryt spat na miesto.

A Vystraha

Lampu nerozoberajte ani sa ju nesnazte zlepit. Ak sa do projektora nainstaluje a pouzije modifikovana
alebo demontovand lampa, méze to viest k vzniku poziaru, zasahu elektrickym pridom alebo urazu.

(N

Vs

A Upozornenie

¢ Dbaijte na riadnu instaldciu lampy a krytu lampy. V pripade nespravnej instalacie sa nezapne napajanie.
e Lampa obsahuje ortut (Hg). Staré lampy zlikvidujte v sulade s miestnymi zakonmi a predpismi o likvidacii
fluorescencnych trubic.

(N

1 Vynulovanie hodin lampy

Po vymene lampy je potrebné vynulovat hodiny lampy.

Projektor zaznamenava, ako dlho bola lampa zapnutd, a na nutnost vymeny lampy upozornuje hlasenie
a indikator.

E Vyberte polozky Vynulovat -
Vynulovat hodiny lampy.

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim o

E Stlacte tlacidlo (9. vynulovani.
Zobrazi sa ponuka Konfiguracia.

Reset Lamp Hours

EEReturn OdSelect EMmEnter [Menu] 414
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Pomocou tlacidiel (9) vyberte
moznost Ano a prikaz vykonajte
stlaenim tlacidla €.

Hodiny lampy sa vynuluju.

[Reset Lamp Hours]

Are you sure you want to reset this setting?

Yes €@

EReturn EDSelect EMBExecute
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| Volitelné Prisludenstvo a Spotrebny Material

V pripade potreby je k dispozicii na zakupenie nasledujuce volitelné prislusenstvo alebo spotrebny material.
Tento zoznam volitelného prislusenstva alebo spotrebného materialu je aktudlny k datumu: 2013.6.
Podrobné informdcie o prislusenstve sa mézu zmenit bez oznadmenia.

Odlisuje sa v zavislosti od krajiny nakupu.

Volitelné polozky

Nazov C. modelu Vysvetlenie
Stropny zaves” ELPMB23 SlUzi na montaz projektora na strop.
Stropna trubica 450 (450 mm, biela)” ELPFP13 Sluzi na montaz projektora na vysoky strop.
Stropna trubica 700 (700 mm, biela)” ELPFP14
3D okuliare s RF systémom ELPGSO03 Pouzivaju sa pri sledovani 3D obrazov.
Nabijaci adaptér USB ELPACO1 Pouziva sa na nabijanie 3D okuliarov.
Modul bezdrétovej LAN ELPAPO7 Pouziva sa pri premietani videa z externého za-
802,11 b/g/n (2,4 GHz) riadenia pripojeného k projektoru cez bezdréto-
vu siet LAN.

*Upevnovanie projektora na strop vyzaduje Specidlne odborné znalosti. Obratte sa na miestneho predajcu.

Spotrebny material

Nazov C. modelu Vysvetlenie
Lampa ELPLP78 Pouzite ako nadhradu za pouzité lampy. (1 lampa)
Vzduchovy filter ELPAF32 Pouzite ako nahradu za pouzité vzduchové filtre. (1
vzduchovy filter)
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| Podporované rozlidenia

Pocitacové signaly (Analégové RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576

Vstupny signal HDMI1/HDMI2

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)

VGA 60 640 x 480

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720 x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720 X 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

Vstupny signal MHL

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720 x 576
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Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30 1920 x 1080

Vstupny signal 3D - HDMI

Signal Obnovova- | Rozlisenie (body) 3D format
cia frekven- Zhustenie sni- | Vedla seba Nad sebou
cia (Hz) mok

HDTV 750p (720p) | 50/60 1280 x 720 4 v/ v
HDTV 1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - v/ -
HDTV 1125p 50/60 1920 x 1080 - v -
(1080p)

HDTV 1125p 24 1920 x 1080 v/ / v
(1080p)

Vstupny signal 3D - MHL

Signal Obnovova- | Rozlisenie (body) 3D format
cla frekven- Zhustenie sni- | Vedla seba Nad sebou
cia (Hz) e

HDTV 750p (720p) | 50/60 1280 x 720 - v/ V4
HDTV 1125i (1080i) | 50/60 1920 x 1080 - / -
HDTV 1125p 50/60 1920 x 1080 - - -
(1080p)

HDTV 1125p 24 1920 x 1080 - V4 V4
(1080p)
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Technické udaje

Nazov produktu

EH-TW5100

Vzhlad

297 (3) x 108 (v) x 247 (h) mm

Velkost panela

0,61", irokouhly

Sposob zobrazenia

Polysilikdnova aktivna matica TFT

Rozlisenie

1920 (3) x 1080 (v) x 3

Frekvencia ske-
novania

Digitalna

Pixelové hodiny: 13,5 - 150 MHz

Vodorovne: 15 - 80 kHz

Zvislo: 24, 30,50 — 85 Hz

Analégova

Pixelové hodiny: 13,5 - 150 MHz

Vodorovne: 15 - 80 kHz

Zvislo: 24, 50 - 85 Hz

Uprava zaostrenia

Ruc¢ne

Nastavenie priblizenia

Ru¢ne (priblizne 1 az 1,2)

Lampa (svetelny zdroj)

Lampa UHE 200 W, model ¢.ELPLP78

Napajanie

100 az 240 V AC+10 %, 50/60 Hz 3,0 a2 1,4 A

Spotreba ener- | Oblast s napatim 100 az
gie 120V

V prevadzke: 300 W

Prikon v pohotovostnom rezime: 0,28 W

Oblast s napatim 220 az
240V

V prevadzke: 287 W

Prikon v pohotovostnom rezime: 0,31 W

Prevadzkova nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 az 3000 m

Prevadzkova teplota

+5 az 35 °C* (Nekondenzujuca)

Teplota skladovania

-10 az +60°C (Nekondenzujuca)

Hmotnost

Pribl. 2,8 kg

Konektory

Port PC x 1, 15-kolikovy objimkovy konektor typu mini D-Sub
(modry)

Port HDMI x 2, HDMI
Pre HDCP, pre signdly CEC, pre signaly MHL (iba port HDMI1),
pre linedrne PCM, rezim HIlboka farba

Port Video x 1, konektor RCA

Port RS-232C x 1, 9-kolikovy konektor typu D-sub (zasuvny)

Port Audio-L/R x 1, konektor RCA

Port USB 2.0, typ A x 1

Port Audio Out x 1, mini jack stereo

Reproduktor

Max. vstup 2 W x 1

*Prevadzkova teplota je +5 az 30 °C v nadmorskej vyske 2287 az 3000 m.
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Uhol sklonu

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 12°, mohlo by dojst k 0°-12°
jeho poskodeniu alebo k Urazu.

Ovladace ESC/VP21

Pouzitim ESC/VP21 je mozné projektor ovladat z externého zariadenia. Viac informacii najdete na nasledujucej
webovej lokalite.

http://www.epson.com

Kablova schéma RS-232C

e Tvar konektora: D-Sub, 9-kolikovy (zasuvny)
e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C
e Nazov signalu:

Nazov signalu Funkcia
GND Uzemnenie signalové-
ho vodica
D Prenos dat
RD Prijem dat
<Na projektore> <Na pocitaci>

RS-232C

<Na projektore> (sériovy kabel PC) <Na pocitaci>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD

e Komunikacny protokol
Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s
Datova dizka: 8 bitov
Parita: Ziadna
Bit zastavenia: 1 bit
Kontrola toku: Ziadna
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Glosar

Tato Cast strucne vysvetluje zlozitejsie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tejto prirucky. Podrobnosti
najdete v bezne dostupnych publikaciach.

HDCP

HDCP je skratka vyrazu High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva sa naochranu
pred nezdkonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav pomocou sifrovania digital-
nych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. KedZe port HDMI v tomto projektore
podporuje technolégiu HDCP, méze premietat digitalne obrazy chranené technolégiou
HDCP. Projektor vsak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené aktualizovanou
alebo revidovanou verziou Sifrovania HDCP.

HDMI™

Skratka vyrazu High Definition Multimedia Interface. Ide o normu, pomocou ktorej do-
chadza k digitdlnemu prenosu obrazov HD a viackanéalovych zvukovych signélov.

HDMI™ je norma zameriavajlca sa na digitalnu spotrebnu elektroniku a po¢itace. Tym,
Ze nedochdadza ku kompresii digitdlneho signalu, obraz je mozné prenasat v najvyssej
dostupnej kvalite. K dispozicii je aj funkcia Sifrovania digitalneho signalu.

HDTV

Skratka vyrazu High-Definition Television. Ide o systémy s vysokym rozli$enim, ktoré spi-

naju nasledujuce podmienky.

e Vertikalne rozlisenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = progresivne, i = prekladanie)

® Pomer stran obrazovky 16: 9, prijem zvuku v rezime Dolby Digital a jeho prehravanie (alebo
vystup)

MHL

Skratka nazvu Mobile High-definition Link, ktory oznacuje standardné rozhranie vysokého
rozlisenia umoznujuce vysokorychlostny prenos video signalov na mobilnych zariade-
niach.

Ide o technolégiu urcent pre smartfény a tablety, sltziacu na prenos nekomprimovanych
digitalnych signdlov bez straty kvality a umozrujicu sic¢asné nabijanie tychto zariadeni.

NTSC

Skratka vyrazu National Television Standards Committee. Sp6sob pozemného analégo-
vého farebného vysielania. Tento spésob sa pouziva v Japonsku, Severnej Amerike a v
Latinskej Amerike.

PAL

Skratka vyrazu Phase Alternation by Line. Spdsob pozemného analégového farebného
vysielania. Tento sp6sob sa pouziva v roznych zapadoeurdpskych krajinach (s vynimkou
Francuzska), v krajinach Azie (napriklad Cina) a v Afrike.

SDTV

Skratka vyrazu Standard Definition Television. Odkazuje na $tandardné televizne systémy,
ktoré nesplnaju podmienky HDTV.

SECAM

Skratka vyrazu SEquential Couleur A Memoire. Spdsob pozemného analégového fareb-
ného vysielania. Tento spdsob sa pouziva vo Francuzsku, vychodoeurdpskych krajinach,
v krajinach byvalého Sovietskeho zvazu, na Blizkom vychode, v Afrike ap.

SVGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 1280 (vodorovne) x 1024 (zvislo) bodov.

VGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA

Standard velkosti obrazovky s rozlis$enim 1024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

YCbCr

V signaloch komponentového obrazu SDTV predstavuje Y jas a Cb a Cr predstavuju fa-
rebnu odlisnost.

YPbPr

V signdloch komponentového obrazu HDTV predstavuje Y jas a Pb a Pr predstavuju fa-
rebnu odlisnost.
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Pomer stran ob-
razu

Je pomer medzi dizkou a vyskou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch
vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV voldme Sirokouhlé obrazovky.

SDTV a beZné pocitacové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Prekladanie Prendsa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riad-
ku zacinajuc od horného okraja obrazu smerom nadol. Obraz ma vacsi sklon k blikaniu,
lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.

Parovanie V pripade pripdjania so zariadeniami s rozhranim Bluetooth vopred zaregistrujte zariade-

nia na zabezpecenie vzajomnej komunikacie.
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Vseobecné Poznamky

Vietky prava vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikacie sa nesmie bez predchadzajuceho pisomného sthlasu
spolocnosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat do prehladavacieho systému ani sa nesmie na zia-
den Ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek sp6sobom prendasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu na-
chadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajlce z pouZzitia tychto informacii.

Spolocnost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spoloc¢nosti nie su voci spotrebitelovi tohto produktu
alebo inym osobam zodpovedné za skody, straty, naklady a vydavky spdsobené spotrebitelom alebo inou oso-
bou v désledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo ne-
opravnené Upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu
s prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolocnost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za Ziadne skody alebo problémy sposobené pouzitim aké-
hokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych pro-
duktov - Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priru¢ky méze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho upozornenia.
Obrazky v tejto prirucke a skutoc¢ny projektor mozu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situaciach, ktoré si vyZzaduju vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v
dopravnych zariadeniach suvisiacich s leteckou, Zelezni¢nou, nédmornou, automobilovou dopravou atd’; v za-
riadeniach na predchadzanie katastrofam; v réznych bezpeénostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd’, mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom zvazeni zahrnutia bez-
pec¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho néavrhu, aby ste zachovali bezpecnost a spolahlivost
celého systému. KedZe tento produkt nebol uréeny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne
vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaveni, vy-
baveni na riadenie atdmovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi s priamou zdravotnickou
starostlivostou atd., po Uplnom vyhodnoteni sami rozhodnite o vhodnosti tohto produktu.
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Vseobecné informacie

EPSON a ELPLP st ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface si ochranné zndmky alebo registrované ochranné znadmky spo-
lo¢nosti HDMI Licensing LLC. Hnml

Logo FullHD 3D Glasses™ a Full HD 3D Glasses™ st ochranné znamky spolo¢nosti Full HD 3D Glasses Initiative™.
Bluetooth® a logo Bluetooth st ochranné znamky spolo¢nosti Bluetooth SIG, Inc.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

MHL a logo MHL su ochrannou znamkou, registrovanou ochrannou znamkou alebo servisnou zndmkou spolo¢-
nosti MHL, LLC v Spojenych $tatoch a/alebo inych krajinach.

WPA™ a WPA2™ s registrované ochranné znamky Wi-Fi Allience.
App Store je servisna znamka spolo¢nosti Apple Inc.
Google Play je ochranna zndmka spolo¢nosti Google Inc.

DalSie tu pouzité nazvy produktov sliZia len naidentifikaéné ucely amézu byt ochrannymiznamkami prislusnych
vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vietkych prav na tieto znamky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.
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