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Anotaciones Usadas en Este Manual

e Indicaciones sobre seguridad

La documentacion y el proyector utilizan simbolos para mostrar como utilizar el aparato de forma segura.
A continuacién se muestran las indicaciones y su significado. Asegurese de entenderlas bien antes de proceder a la lectura de la guia.

/\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria tener como consecuencia dafos personales o incluso la muerte, debido a una
manipulacién incorrecta.

/\ Precaucién

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria dar lugar a dafos personales o lesiones fisicas como consecuencia de una
manipulacién incorrecta.

¢ Indicaciones de informacion general

Atencion Indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.
Indica informacién adicional y aspectos cuyo conocimiento puede resultar til respecto a un tema.
- Indica una pagina donde puede encontrarse informacién detallada respecto a un tema.
» Indica que en el glosario de términos aparece una explicacion de la palabra o palabras subrayadas delante de este simbolo. Consulte la seccién
"Glosario" de los "Apéndice".
@ "Glosario" p.191
[Nombre] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.
Ejemplo: botén [Esc]
Menu Name Indica elementos del menu Configuracion.
Ejemplo:
Seleccione Brillo en el menti Imagen.
Imagen - Brillo
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Introduccion

Este capitulo explica las caracteristicas del proyector y los nombres de sus partes.



Caracteristicas del Proyector

Confi .z .z I ient @ "Proyeccién de imdgenes almacenadas en un dispositivo de
onriguracion, proyeccion y aimacenamiento almacenamiento USB (PC Free)" p.87
rapidos y faciles

e Encienda y apague el proyector simplemente enchufiandolo o
desenchufindolo.

e La proyecciéon solamente se inicia cuando hay una imagen de ordenador
a la entrada (Encendido automatico).

Voltear la imagen horizontalmente y proyectar (Volteo
horizontal)

Puede voltear la imagen horizontalmente y proyectarla de forma temporal.
Esto resulta util cuando se proyectan imagenes para lecciones de baile,
etc.

e Realice proyecciones en pantallas grandes desde una distancia corta.
e Realice ajustes de altura facilmente con una sola palanca.

e El hecho de que no sea necesario esperar a que se enfrie permite su
retirada inmediata.

@ "Volteo horizontal de la imagen (Volteo horizontal)" p.92

Varias funciones para un ahorro de energia excelente
Conectar con un cable USB y proyectar (USB Display)

e Varias funciones para evitar un consumo innecesario de electricidad
El proyector incorpora numerosas funciones para ahorrar energia como la
atenuacion de la imagen proyectada, un temporizador de apagado
automatico y el ajuste del consumo de energia mientras el proyector estd
en modo de espera.

@ "Menu ECO" p.138

Basta con conectar un cable USB para proyectar
imagenes desde la pantalla del ordenador sin un
Cable para ordenador.

@ "Proyeccion con USB Display” p.45

e Funciéon para mostrar el estado de ahorro de energia en la pantalla
proyectada
Cuando Visualizacién ECO esté configurada como On en el menu de
Configuracién, apareceran en la parte inferior izquierda de la pantalla

proyectada unos iconos de hojas ( g ) que indican el estado de ahorro

Funciones utiles en la proyeccion de imagenes

de energia cuando el brillo de la ldmpara ha cambiado a bajo brillo.

Conecte un dispositivo de almacenamiento USB y proyecte @ ECO - Visualizacién ECO p.138

peliculas o imagenes (PC Free)

Puede conectar dispositivos de almacenamiento USB o cdmaras digitales al ~ Sacar el maximo rendimiento del mando a distancia

proyector para poder proyectar las imagenes guardadas. . ) ) ) ]
Se puede utilizar el mando a distancia para realizar operaciones tales como

Es compatible con una amplia gama de formatos de archivos, como
peliculas o imagenes.

ampliar una parte de la imagen. También se puede emplear el mando a
distancia como puntero durante las presentaciones o como ratén para el
ordenador.



Caracteristicas del Proyector

@ 'F i6n del t Punt " p.94 , s e oz
uncion del puntero (Puntero)” p Cémo sacar el maximo provecho de una conexién
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.95 de red

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el puntero del ratén (Ratén sin
cable)" p.96 Puede realizar las siguientes operaciones a través de EasyMP Network
Projection y EasyMP Multi PC Projection que puede encontrar en el CD-
ROM EPSON Projector Software.
Ampliacion y proyeccion de los archivos con la camara de

e Uso compartido del proyector en una red
documentos

A través de EasyMP Network Projection,
puede conectar el proyector a una red y
compartirlo con varios ordenadores. Puede

Es posible proyectar documentos en papel y objetos usando la camara de

documentos. o
proyectar imdagenes y datos desde cada

Para hacer pleno uso de todas las funciones del proyector sélo necesita ordenador sin tener que reconectar cables.

conectar un ordenador e instalar el software suministrado. También puede proyectar a varios

e A o 1 178 proyectores desde un ordenador.

( " . . "

ceesorios Lpcionales  p. @ Guia de funcionamiento de EasyMP N

Network Projection | m—

Funciones de seguridad mejoradas
¢ Proyectar imagenes simultdneamente desde varios ordenadores

e Contraseiia protegida para restringir y gestionar usuarios Con EasyMP Multi PC Projection, podr4
Si establece una contrasefia podrd restringir los usuarios que pueden proyectar simultdneamente hasta cuatro
utilizar el proyector. pantallas desde varios ordenadores
@ "Gestion de usuarios (Contrasefia protegida)" p.101 conectados en red, o desde teléfonos

. . . . . inteligentes o tabletas con Epson iProjection
¢ Bloqueo funcionamiento para evitar el funcionamiento de los botones instalado.

del panel de control Convirtiéndole en el anfitrién de la reunion,

Puede utilizarlo para evitar que los usuarios cambien los ajustes del podra controlar las pantallas proyectadas
proyector sin permiso en acontecimientos, escuelas, etc. desde otros ordenadores conectados
@ "Limitacion del manejo (Bloqueo funcionam.)" p.103 permitiéndole agilizar la reunion.

También puede proyectar la misma pantalla
desde distintos proyectores remotos de la red.
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi
PC Projection

e Equipado con varios dispositivos antirrobo

El proyector esta equipado con varios tipos de dispositivos de seguridad
antirrobo.

e Ranura de seguridad
e Punto de instalacién del cable de seguridad
@ "Bloqueo antirrobo" p.104



Caracteristicas del Proyector

Puede realizar las siguientes operaciones a través de dispositivos y

aplicaciones opcionales. Funciones interactivas (Easy Interactive Function)

(solo EB-536Wi)

e Proyeccién de la pantalla del ordenador de forma inalambrica
Para proyectar una pantalla de ordenador a
través de una red necesitara instalar la Unidad
LAN inaldmbrica opcional.

@ "Instalacion de la Unidad LAN
inaldmbrica opcional” p.36

N

e Conexion a un ordenador con Quick Wireless de forma sencilla

Mediante la conexion sencilla de la Quick
Wireless Connection USB Key opcional a un @

ordenador, se pueden configurar

automaticamente los ajustes de red para la

conexion de LAN inaldmbrica y proyectar la :
pantalla del ordenador (solo Windows). =
] )

e Proyecciéon de imagenes desde dispositivos portatiles a través de una
red

Si tiene instalado Epson iProjection en su
teléfono inteligente o tableta, puede proyectar
datos de manera inalambrica desde su
dispositivo. Puede descargar gratis Epson
iProjection en el App Store o en Google play.
Cualquier gasto derivado de la comunicacién
con el App Store o Google play sera
responsabilidad del cliente.

Puede realizar las siguientes operaciones con el lapiz interactivo.

e Utilizar la pantalla proyectada como una pizarra

e Dibujar en el contenido proyectado desde un ordenador

e Controlar un ordenador desde la pantalla proyectada

e Controlar el proyector desde la pantalla proyectada

e Seleccionar dispositivos en la pantalla proyectada que se hayan
conectado a la red a través de EasyMP Multi PC Projection
suministrado

e Utilizar las funciones interactivas en una red a través de EasyMP
Network Projection suministrado o Quick Wireless opcional

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (sélo EB-536Wi)" p.60




Nombres de partes y funciones

Las ilustraciones utilizadas actualmente en esta guia son para EB-536Wi. Nombre Funcién
@ | Palanca de ajuste del | Presione la palanca de ajuste del pie para extender y
pie replegar el pie ajustable frontal.
Frontal/Su perior @ "Ajuste de la posicion de la imagen” p.53
@ | Pie ajustablefrontal | Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie

®

plana, como un escritorio, extienda el pie para ajustar la
posicién de la imagen.

@ "Ajuste de la posicion de la imagen" p.53

© | Lente de proyeccién | Proyecta imdgenes.

@ | Ventilacién de entra | Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.
da de aire @ "Limpiar el filtro de aire" p.169
(Filtro de aire) @ "Sustituir el filtro de aire" p.175

@ | Ajuste keystone hori | Corrige la distorsién horizontal en la imagen proyectada.
zontal (solo @ "Correccién manual’ p.50
EB-536Wi)
Anillo de enfoque Ajusta el enfoque de la imagen.

@ "Correccién del enfoque" p.54

Panel de control Maneja el proyector.
@ "Panel de control" p.15

Cubierta delalampa | Abra esta cubierta cuando deba sustituir la lampara del
ra proyector.

@ "Sustituir la ldmpara” p.172

®—o

Nombre Funcion

Receptor remoto Recibe las sefiales del mando a distancia.

e

ReceptordeEasyInte | Recibe senales del lapiz interactivo.
ractive Function (solo | @ "Utilizacién de las funciones interactivas (s6lo
EB-536Wi) EB-536Wi)" p.60




Nombres de partes y funciones

Nombre Funcién
() | Ventilacion de salida | Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
de aire internamente.

/\ Advertencia

No mire a las ventilaciones. Si la lampara explota,
los gases y pequefios fragmentos de cristal podrian
diseminarse, lo que a su vez podria causar lesiones.
Péngase en contacto con un médico si algun frag-
mento de cristal roto se inhala o entra en contacto
con los ojos o la boca.

/\ Precaucién

Durante la proyeccion, no coloque la cara ni las
manos cerca de la ventilacion de salida de aire, ni
tampoco objetos que puedan dafiarse o deformarse
por el calor.

Posterior

Nombre

Funcion

Toma de corriente

Conecta el cable de alimentacion al proyector.
@ "Encendido del proyector" p.41

(» | Botén [A/V Mute]

e Activa o desactiva el video y el audio.
@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.93

¢ Mantenga pulsado el botén durante aproximadamente
tres segundos para calibrar automaticamente el lapiz
(solo EB-536Wi).

Puerto S-Video

Para sefiales de S-Video enviadas desde fuentes de video.

d®

Puerto RS-232C

Al controlar el dispositivo desde un ordenador, conéctelo
al ordenador con un cable RS-232C. Este puerto se utiliza
para el control y, en general, no deberia utilizarse.

@ "Comandos ESC/VP21" p.109

(©) | Tapa del objetivo

Instalela cuando no utilice el proyector para que el objetivo
no se dafie o ensucie.

Puerto Video

Permite la entrada de sefiales de video compuesto
enviadas desde fuentes de video.

Puerto Audio-L/R

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto S-
Video o al puerto Video.

Puerto Mic

Introduce sonido desde el micréfono.
@ "Conexién de un micréfono" p.32

o © ©® ©

Puerto Monitor Out

Emite a un monitor externo las sefiales analégicas RGB
que entran desde el puerto Computerl. No se pueden
emitir seflales que entran desde otros puertos o sefiales de
video de componentes.




Nombres de partes y funciones

Nombre

Funciéon

Nombre

Funcién

Puerto Audio1

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computerl.

Puerto Audio Out

Emite el sonido correspondiente a la imagen que se
proyecta en ese momento a un altavoz externo.

Puerto Audio2

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computer2.

e 6 © ©

Puerto SYNCIN/OUT
(solo EB-536Wi)

Cuando instale varios proyectores en la misma sala y
utilice la funcién interactiva, conecte los proyectores
utilizando el Grupo de cable del mando a distancia
opcional (ELPKC28). Las operaciones Easy Interactive
Pen se estabilizan cuando se realiza la conexion.

@ "Conexion de varios proyectores (sdlo EB-536Wi)"
p-38

Puerto USB-B

e Conectael proyectoraunordenadoratravés de un cable
USB y proyecta las imagenes en el ordenador.
@ "Proyeccién con USB Display" p.45

e Conecta el proyector a un ordenador a través del cable
USB para utilizar la funcién Raton sin cable.
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Ratén sin cable)" p.96

¢ Cuando utilice el ratén mediante Easy Interactive Pen,
realice la conexion con el ordenador a través del cable
USB suministrado (solo EB-536Wi).
@ "Control de un ordenador desde la pantalla
proyectada (modo Interacciéon con PC)" p.64

( | Altavoz Es la salida del audio.

(® | Puerto HDMI Recibe sefiales de video de ordenadores y aparatos de
video compatibles con HDMLI. El proyector es compatible
con HDCP”.

@ "Conexion de fuentes de imagen" p.28
Puerto Computer2 Importa sefiales de video enviadas desde un ordenador y
sefiales de video de componentes enviadas desde otras
Puerto Computer1

fuentes de video.

Receptor remoto

Recibe las senales del mando a distancia.

QI8 &6

Puerto LAN

Conecta un cable LAN para la conexién a una red.

Puerto USB-A

o Conecta un dispositivo de almacenamiento USB o una
camara digital y proyecta imagenes utilizando PC Free.
@ "Proyeccién de imdgenes almacenadas en un
dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)"
p.87

e Conecta la Cdmara de documentos.

e Conecta la Unidad LAN inalambrica opcional.
@ "Instalacion de la Unidad LAN inaldmbrica
opcional” p.36

¢ Conecta la Quick Wireless Connection USB Key
opcional.
@™ "Instalacion de Quick Wireless Connection USB
Key" p.37

Tornillo de fijacién de
la unidad LAN
inalambrica

Este tornillo fijala cubierta dela unidad LAN inalambrica.




Nombres de partes y funciones

Base

Nombre

Funcién

Puntosdefijaciéon para
elsoporteparafijacion
en pared (cinco
puntos)

Cuando coloque el dispositivo en una pared, acople la
placa de fijacién para pared opcional.

@ "Accesorios Opcionales" p.178

Punto deinstalacién
de cable de seguridad

Pase por este orificio un cable de seguridad disponible en
tiendas y fije bien el dispositivo.

@ "Instalacion del cable de seguridad" p.104

Pie trasero

Si el equipo estd colocado sobre una superficie como un
escritorio, girelo para extenderlo y replegarlo, ajustando
asi la inclinacién horizontal.

@ "Ajuste de la inclinacién horizontal" p.54

Pie ajustable frontal

Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie
plana, como un escritorio, extienda el pie para ajustar la
posicion de la imagen.

@ "Ajuste de la posicion de la imagen" p.53

Nombre

Funcion

Puntosdefijacionpara
elsoporteparafijacion
en techo (tres puntos)

Coloque el Soporte para fijacién en techo opcional cuando
desee colgar el proyector del techo.

@ "Instalacion del proyector” p.23
@ "Accesorios Opcionales" p.178




Nombres de partes y funciones

Panel de control

7]
H/V

Wenu D‘\ Escj

Status @O d) @’{@ Wide | E:f,er

& D
[ee) | i

@) O —
o3 SN
Lamp Temp

0

4]

Nombre

Funcién

Botones [TX][\Z]

e Realice la correccion keystone.
@ "H/V-Keystone" p.50

e Silos pulsa mientras se visualiza el ment Configuracién
o la pantalla Ayuda, estos botones seleccionan
elementos de ment y valores de ajuste.
@ "Utilizar el Menu Configuracién" p.117
@ "Utilizar la ayuda" p.148

Botén [Help]

Visualiza y cierra la pantalla de ayuda, que muestra como
solucionar problemas si se producen.

@ "Utilizar la ayuda" p.148

Botdn [Esc]

e Detiene la funcion actual.

e Si se pulsa cuando se visualiza el ment Configuracién,
pasa al nivel de mend anterior.
@ "Utilizar el Menu Configuracién” p.117

Nombre

Funciéon

@ | Indicadores

Indica el estado del proyector mediante colores y
manteniéndose encendido o intermitente.

@ "Estado de los indicadores" p.149

@ | Botén [Source Search]

Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde
entran las sefiales de video.

@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Bsqueda de fuente)"
p-43

@ | Boton [Enter]
(]

e Cuando se visualiza el ment Configuracién ola pantalla
Ayuda, acepta e introduce la seleccidn actual y pasa al
siguiente nivel.

o Si se pulsa mientras se estan proyectando sefales
analogicas RGB desde el puerto Computerl o desde el
puerto Computer2, optimiza la imagen
automdticamente ajustando Tracking, Sync. y
Posicidn.

Botones [Telel/[Wide]

¢ Ajustan el tamaiio de la pantalla de proyeccion. Pulse el
boton [Tele] para reducir el tamaio de la pantalla de
proyeccion y el botén [Wide] para aumentarlo.

e Corrigen la distorsién Keystone en direccion horizontal
cuando se muestra la pantalla Keystone.
@ "H/V-Keystone" p.50

e Silos pulsa mientras se visualiza el ment Configuracion
o la pantalla Ayuda, estos botones seleccionan
elementos de mend y valores de ajuste.
@ "Utilizar el Menu Configuracién” p.117
@ "Utilizar la ayuda" p.148

Boton [Menul]

Muestra y cierra el ment Configuracion.
@ "Utilizar el Ment Configuracion” p.117

Boton [Power]
(O]

Activa o desactiva el proyector.
@ "Encendido del proyector" p.41




Nombres de partes y funciones

Mando a Distancia

Computer

Nombre

Funcion

Video

Boton [Power]
(O]

Activa o desactiva el proyector.
@ "Encendido del proyector” p.41

UsB

—

Botén [Computer]

Cada vez que pulse el botén, la entrada cambia entre
imagenes del puerto Computerl y del puerto
Computer2.

——

Botén [Video]

Cada vez que pulsa el botdn, la imagen pasa a través de los
puertos S-Video, Video y HDMI.

~

1) (2) (3

MHL Mer

fe=

4 ) (5 ) (ee

Auto

Aspect  Color Mo

[

\Num
Menu

1

TE7 L8 (on
en Modf ™

0 e

Botones numéricos

e Escriba la contrasena.
@ "Ajuste de Contraseia protegida” p.101

e Utilice este botén para introducir nimeros en los ajustes
de Red del ment Configuracion.

~

Botdn [Auto]

Silo pulsa durante la proyeccién de sefiales RGB
analogicas desde el puerto Computerl o el Computer2,
puede optimizar automaticamente el Tracking, la Sync. y
la Posicién.

Botdn [Aspect]

Cada vez que pulse el boton cambiard el modo de aspecto.

@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen
proyectada” p.56

A/V Mute

e )

EPSON

Freeze

Boton [Num]

Mantenga pulsado este boton y pulse los botones
numéricos para introducir contraseias y nimeros.

@ "Ajuste de Contrasefia protegida” p.101

Botdén [Menu]

Muestra y cierra el ment Configuracién.
@ "Utilizar el Menu Configuraciéon” p.117

Help

&L

&




Nombres de partes y funciones

Nombre

Funcién

Nombre

Funcion

Botones [@][CO][@]

[

e Sisepulsan mientras se visualiza el ment Configuracién
o la pantalla de ayuda, estos botones seleccionan
elementos de ment y valores de ajuste.

@ "Utilizar el Mena Configuraciéon” p.117

e Si se estd proyectando usando PC Free, al pulsar estos
botones se muestra la imagen anterior o la siguiente, se
rota la imagen, etc.

@ "Proyeccion de imdgenes almacenadas en un
dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)"
p.87

e Durante la funcién de Raton sin cable, el puntero del
ratén se desplaza hacia la direccién del botoén que haya
pulsado.

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Ratén sin cable)" p.96

Botones [Page]
(][]

Cambia las paginas en archivos, como, por ejemplo, en
archivos de PowerPoint, si se utilizan los siguientes
métodos de proyeccion.
o Al utilizar la funcién de Raton sin cable
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Ratén sin cable)" p.96
e Si se utiliza USB Display
@ "Proyecciéon con USB Display" p.45

e Al conectarse a una red
Cuando se proyectan imagenes con PC Free, al pulsar

estos botones se muestran la pantalla anterior o la
siguiente.

Botdn [Enter]
(]

e Cuando se visualiza el ment Configuracion ola pantalla
Ayuda, acepta e introduce la seleccion actual y pasa al
siguiente nivel.

@ "Utilizar el Ment Configuracién” p.117

e Acttia como botdn izquierdo del ratén cuando se utiliza
la funcién Raton sin cable.

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Ratén sin cable)" p.96

Botdn [E-Zoom]

(][]

Amplia o reduce la imagen sin cambiar el tamafio de la
proyeccion.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.95

Botdn [User]

Seleccione uno de los elementos utilizados
frecuentemente de entre los elementos del menu
Configuracién disponibles y asignelo a este boton.
Pulsando el botdn [User] se visualizara la seleccién del
elemento de ment o la pantalla de ajuste asignados, lo que
le permitird definir parametros/ajustes de una pulsacion.
@ "Menu Ajustes” p.123

Los siguientes elementos del menu estan asignados por

defecto.

e Para EB-536Wi: Calibracién automat.

e Para EB-535W/EB-525W/EB-530/EB-520: Consumo
eléctrico

Botdon [A/V Mutel]

e Activa o desactiva el video y el audio.
@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.93

e Puede cambiar el modo Proyeccion del siguiente modo
pulsando el boton durante unos cinco segundos.
Frontal «» Frontal/Boca abajo
Posterior «» Posterior/Boca abajo

Orificio para colocar la
correa

Permite colocar una correa (disponible en tiendas) al
mando a distancia.

Botén [Helpl]

Visualiza y cierra la pantalla de ayuda, que muestra cémo
solucionar problemas si se producen.

@ "Utilizar la ayuda” p.148

Botdn [Freeze]

Las imagenes se pausan o se reanudan.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.93

Botén [Volumel]
[<][=0]

[<] Disminuye el volumen.
[<9] Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.54




Nombres de partes y funciones

Nombre

Funcién

Botdn [Pointer]

Muestra el puntero en pantalla.
@ "Funcion del puntero (Puntero)" p.94

Botdn [Esc]

e Detiene la funcién actual.

e Si se pulsa cuando se visualiza el ment Configuracion,
pasa al nivel anterior.
@ "Utilizar el Mena Configuraciéon" p.117

e Acttiacomo botén derecho del ratén cuando se utiliza la
funcién Raton sin cable.
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Ratén sin cable)" p.96

Botén [Pen Mode]

(Solo disponible en EB-536Wi)
Cambia entre controlar el ordenador y dibujar con el lapiz
interactivo.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo
EB-536Wi)" p.60

Botén [Color Mode]

Cada vez que se pulsa el boton, cambia el modo de color.

@ "Seleccion de la calidad de proyeccidn (seleccionar el
Modo de color)" p.55

Botén [MHL Menul

No disponible en este dispositivo.

Botdn [LAN]

Cambia a la imagen del dispositivo conectado a la red.

Botén [USB]

Cada vez que se pulsa el botdn, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

e USB Display

e Imégenes del dispositivo conectado al puerto USB-A

Botén [Source Search]

Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde
entran las sefiales de video.
@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y

cambiar la imagen proyectada (Bisqueda de fuente)"
p-43

Emisor de infrarrojos
del mando a distancia

Envia las seniales del mando a distancia.

Sustitucion de las baterias del mando a distancia

Si el mando a distancia no responde o no funciona tras un tiempo de uso,
es posible que las baterias hayan alcanzado el fin de su vida util. En este
caso, sustitiyalas por unas baterias nuevas. Consiga dos baterias alcalinas o
de manganeso de tamafio AA. No puede utilizar baterias que no sean las de
tamano AA de manganeso o alcalinas.

Atencion

No olvide leer el presente manual antes de manipular las pilas.

@ [nstrucciones de seguridad

Extraiga la cubierta de las baterias.

Levante la cubierta del compartimiento de las baterias presionando
su pestillo.

Sustituya la bateria gastada por una nueva.

Deslice las baterias con el lado negativo en primer lugar.



Nombres de partes y funciones

D, Alcance del mando a distancia

[000 22 0000
0(5)) 0o
0520 000

/\ Precaucién

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del
soporte de las baterias para asegurar que éstas se insertan correctamente.

Si no se manejan correctamente las baterfas, podrian explotar o tener
pérdidas y provocar un incendio, lesiones o dafios en el producto.

Sustituya la cubierta del compartimento de la bateria.

Pulse la cubierta del compartimiento de las baterias hasta que se
ajuste en su posicion.

Easy Interactive Pen (solo EB-536Wi)

Hay dos tipos de lapices interactivos con seccion inferior de distinto color.
No se pueden utilizar simultineamente los lapices interactivos con una
seccion inferior del mismo color.

@ "Accesorios Opcionales” p.178




Nombres de partes y funciones

) )

(&)

EPSON

|

Nombre Funcién

@) | Orificio para colocar la | Permite colocar una correa disponible en tiendas.
correa o cable

opcional

@ | Cubierta del
compartimento dela

Abra esta cubierta para reemplazar la bateria.
@ "Sustitucion de la bateria del lapiz interactivo" p.20

bateria

Nombre

Funcion

@ | Punta del lapiz

¢ Encienda el lapiz interactivo. Al encenderlo, el lapiz
interactivo demora aproximadamente 1 segundo antes
de comenzar a funcionar.

e Sostenga el lapiz cerca de la imagen proyectada y
presiénelo para utilizarlo.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo

EB-536Wi)" p.60

@ "Accesorios Opcionales" p.178

@ | Luz de bateria

Pulse el boton ubicado en la parte lateral del lapiz para
visualizar la carga restante de bateria.

e Cuando la bateria se encuentre cargada, la luz se
encendera en verde hasta que suelte el boton.

e Cuando la bateria posee una carga baja, la luz
parpadeara en verde hasta que suelte el boton.

e Cuando la bateria estd agotada, no se enciende. En tal
caso, cambie las baterias.

@ "Sustitucion de la bateria del lapiz interactivo” p.20

@ | Botén

Encienda el lapiz interactivo. Al encenderlo, el lapiz
interactivo demora aproximadamente 1 segundo antes de
comenzar a funcionar.

$ El lapiz interactivo se apagard automdticamente después de 20 minutos
de inactividad.

Para volver a utilizar el lapiz, pulse la punta del ldpiz o pulse el botén
ubicado en la parte lateral para encenderlo.

Sustitucion de la bateria del lapiz interactivo

Cuando pulse el boton, la luz de bateria ubicada en el ldpiz interactivo se
encendera o parpadeard. Cuando la bateria estd agotada, no se enciende ni
parpadea. Si la luz ya no se enciende ni parpadea, sustituya la bateria.
Utilice uno de los siguientes tipos de bateria. No pueden utilizarse otras
baterias de tipo recargable.

¢ Bateria de manganeso de tamafo AA

e Bateria alcalina de manganeso de tamafo AA

e eneloop®*(HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB/BK-3MCC)
*eneloop® es una marca comercial registrada de Panasonic Group.

Atencion
No olvide leer el presente manual antes de manipular las pilas.

@ [nstrucciones de seguridad



Nombres de partes y funciones

n Extraiga la cubierta de las baterias. Sustituya la cubierta del compartimento de la bateria.
Levante la cubierta del compartimiento de las baterias presionando Pulse la cubierta del compartimiento de las baterias hasta que se
su pestillo. ajuste en su posicion.

" i
T

a Sustituya la bateria gastada por una nueva.

Deslice la bateria con el lado negativo en primer lugar. Sustitucion de la punta del lapiz interactivo

Sustituya la punta del lapiz interactivo cuando esté gastada.

@ "Accesorios Opcionales" p.178

n Gire la punta del lapiz para extraerla.

/\ Precaucién

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del
soporte de la bateria para asegurar que ésta se inserte correctamente.

Si no se manejan correctamente las baterias, podrian explotar o tener
pérdidas y provocar un incendio, lesiones o dafios en el producto.
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Preparar el proyector

En este capitulo se explica como instalar el proyector y como conectar las fuentes de proyeccion.



Instalacion del proyector

Métodos de Instalacion /\ Advertencia

e Para colocar el proyector en la pared o el techo, hay que seguir un
procedimiento especial de instalaciéon. Si no lo instala correctamente, el
proyector podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

El proyector es compatible con los cuatro métodos de proyeccién siguientes.
Instale el proyector de acuerdo con las condiciones de la ubicaciéon de la

instalacién. e Si utiliza adhesivos en los Puntos de fijacidon para el soporte para fijacién en
Apague el proyector al instalar el proyector o cambiar el método de pared o para el Puntos de fijacion para el soporte para fijacion en techo para
instalaciéon. Vuelva a encender el proyector después de completar la evitar que se aflojen los tornillos, o si usa productos como lubricantes o
instalacion. aceites en el proyector, es posible que la carcasa se rompa y el proyector se
caiga. Esto podria provocar lesiones graves a las personas que se encuentren
e Proyecte las imagenes desde la ¢ Proyecte las imagenes desde de- debajo, ademds de danar el proyector.
parte frontal de la pantalla. tras de una pantalla translucida. Al instalar o ajustar el soporte para fijacion no utilice adhesivos para evitar
(Proyeccién Frontal) (Proyeccién Posterior) que los tornillos se aflojen ni tampoco utilice lubricantes, aceites ni similares.
e No cubra la ventilacién de entrada de aire ni la ventilacién de salida de aire
g del proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
@ temperatura interior y producirse un incendio.
/ e No utilice el proyector en una ubicacién que posea gases combustibles o
/@ explosivos. El proyector podria incendiarse debido a la alta temperatura
% %% % interna de la lampara.
Atencion
e Suspenda el proyector de la pa- e Suspenda el proyector del techo No utilice el proyector apoyandolo sobre un lado. Podria provocar un mal
red o del techo y proyecte las y proyecte las imdgenes desde funcionamiento.
imagenes desde delante de una detrds de una pantalla translici-
pantalla. (Proyeccién Frontal/Te- da. (Proyeccion Posterior/Techo)
cho)

2

@@% <



Instalacion del proyector

4 N . . e Coloque el proyector en una superficie plana.
& e Recomendamos utilizar una pantalla lisa tipo pizarra sin i o ) y .
desigualdades. Si la pantalla de proyeccion no es lisa, es posible que Si el proyector se inclina, la imagen proyectara también estara inclinada.

existan distorsiones en la imagen proyectada.

e Es posible que ocurran distorsiones en la imagen proyectada en
funcién del material de la pantalla y el método de instalacion.

e Si va a instalar el proyector en la pared o en el techo, asegtrese de
que utiliza las herramientas adecuadas pare el procedimiento de
instalacion.

@ "Accesorios Opcionales" p.178

¢ El ajuste predeterminado de Proyecciéon es Frontal. Puede cambiar — ]
de Frontal a Posterior en el menu Configuracion.
@ Extendida - P io 125 X
xtendida royecclon p % e Si no puede instalar el proyector de forma paralela a la pared,
e Puede cambiar el modo de proyeccién como se indica a consulte el siguiente apartado:

continuaciéon pulsando el botéon [A/V Mute] del mando a distancia
durante unos cinco segundos.

Frontal «» Frontal/Techo
Posterior «»Posterior/Techo

@ "Correccion de la distorsion keystone" p.49

e Si no puede instalar el proyector en una superficie plana, consulte el
siguiente apartado:
@ "Ajuste de la inclinacién horizontal" p.54
@ "Correcciéon de la distorsion keystone" p.49

Métodos de Instalacion

Instale el proyector de la siguiente manera: Utilizacion de las funciones interactivas (solo EB-536Wi)
e Instale el proyector de modo que quede en paralelo con la pantalla. Proyecte desde la parte frontal de la pantalla al utilizar las funciones
Si el proyector esta instalado en angulo con la pantalla, se produce la interactivas. Establezca el modo Proyeccion en Frontal o Frontal/Techo.

. .z k 1 : . / . . Ny
distorsién keystone en la imagen proyectada Instale el proyector de forma que el angulo de inclinacién sea +7°

verticalmente y +5° horizontalmente respecto al lado de proyeccion.
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e Cuando se utilizan las funciones interactivas, instdlela de modo que
la pantalla proyectada sea un rectangulo sin distorsién alguna.

¢ Cuando utilice las funciones interactivas en la misma sala que varios

proyectores, es posible que las operaciones con Easy Interactive Pen

se vuelvan inestables. En este caso, conecte el Grupo de cable del

mando a distancia (ELPKC28) opcional a los proyectores y cambie
Sinc. de proyectores a Cableado desde el ment Configuracion.

@ "Conexién de varios proyectores (s6lo EB-536Wi)" p.38

@ Extendida - Easy Interactive Function - General - Avanzado -
Sinc. de proyectores p.127

Atencion

Las funciones interactivas funcionan mediante comunicacién por infrarrojos.
Tenga el cuenta los siguientes puntos al instalar el proyector.

e Asegurese de que no exista ninguna luz intensa o reflejo de luz solar en el
Receptor de Easy Interactive Function, la pantalla de proyeccion, el proyector
mismo y la parte posterior del proyector.

e No instale el proyector expuesto a la luz solar directa a través de una
ventana. Esto podria causar un funcionamiento incorrecto de las funciones
interactivas.

e Si hay polvo adherido al Receptor de Easy Interactive Function, podria
interferir en la comunicacién por infrarrojos e impedir el uso normal de la
funcién. Limpie el receptor si estd sucio.

e No aplique pintura ni adhesivos sobre la cubierta del Receptor de Easy
Interactive Function.

e Instale el proyector de forma que el Receptor de Easy Interactive Function no
quede demasiado cerca de una luz fluorescente. Si el area circundante posee
demasiada luz, es posible que las funciones interactivas no funcionen de
forma correcta.

e Al utilizar las funciones interactivas, no utilice un mando a distancia por
infrarrojos ni un micréfono por infrarrojos en la misma sala. El Easy
Interactive Pen podria funcionar de forma incorrecta.

e No utilice cerca del proyector dispositivos que generen un ruido potente,
como dispositivos giratorios o transformadores. Es posible que no pueda
utilizar las funciones interactivas.
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El nombre del puerto, la ubicacién y la orientacién del conector difieren en funcién de la fuente que se conecte.

Conexion de un ordenador

Para proyectar imagenes desde un ordenador, conecte el ordenador utilizando uno de los siguientes métodos.

@ Sise emplea el cable para ordenador suministrado u opcional

Conecte el puerto de salida de la pantalla del ordenador al puerto Computerl o Computer2 del proyector. Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el puerto de
salida de audio del ordenador al puerto Audiol o Audio2 del ordenador usando un cable de audio disponible en las tiendas.

@ Cuando se utiliza el cable USB suministrado o disponible en tiendas
Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del proyector. El audio desde el ordenador se emite desde el proyector con la imagen proyectada.
Si se emplea un cable HDMI disponible en el comercio

Conecte el puerto HDMI del ordenador al puerto HDMI del proyector. El audio desde el ordenador se emite desde el proyector con la imagen proyectada.
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HDMI
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l [ Computer1/2
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e También puede establecer el puerto utilizado para la entrada de audio desde el ment Configuracion.

@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio p.125

e Si no se emite el audio cuando se conecta un cable HDMI, conecte un cable de audio disponible en las tiendas al puerto de entrada de audio. Después de
conectar el cable, seleccione el puerto de entrada al que realizd la conexiéon desde Salida de audio HDMI o desde el menu Configuracion.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio HDMI p.125

e Puede utilizar un cable USB para conectar el proyector a un ordenador con el fin de proyectar imagenes desde el ordenador. A esta funcién se le llama USB
Display.
@ "Proyecciéon con USB Display" p.45
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Conexion de fuentes de imagen

Para proyectar imdgenes desde reproductores de DVD o videos VHS, etc., conecte el proyector utilizando uno de los siguientes métodos.

@) Sise emplea un cable de video o S-video disponible en el mercado

Conecte el puerto de salida de video de la fuente de la imagen al puerto Video del proyector. O conecte el puerto de salida de S-Video de la fuente de la imagen al puerto S-Video del
proyector. Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el puerto de salida de audio del ordenador al puerto Audio-L/R del proyector usando un cable de audio
disponible en el mercado.

@ Sise emplea el cable de video de componentes opcional
@ "Accesorios Opcionales” p.178

Conecte el puerto de salida de componentes de la fuente de laimagen al puerto Computer1 o Computer2 del proyector. Puede emitir audio desde el altavoz del proyector conectando el
puerto de salida de audio de la fuente de imagen al puerto de Audiol o Audio2 del proyector usando un cable de audio disponible en el comercio.

@ Sise emplea un cable HDMI disponible en el comercio

Conecte el puerto HDMI de la fuente de la imagen al puerto HDMI del proyector. El audio desde la fuente de imagen se envia desde el proyector con la imagen proyectada.
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Atencion
e Apague el equipo que desee conectar antes de conectarlo. Si la fuente de entrada estd encendida cuando se conecta al proyector, puede provocar un mal funcionamiento.
o Si la orientacién o la forma del enchufe son diferentes, no intente forzarlo. Se puede dafiar el dispositivo o producirse un funcionamiento incorrecto.

e También puede establecer el puerto utilizado para la entrada de audio desde el ment Configuracion.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio p.125

¢ Si no se emite el audio cuando se conecta un cable HDMI, conecte un cable de audio disponible en las tiendas al puerto de entrada de audio. Después de
conectar el cable, seleccione el puerto de entrada al que realizd la conexién desde Salida de audio HDMI o desde el menu Configuracion.

@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio HDMI p.125

o Si la fuente que desea conectar tiene un puerto con una forma inusual, utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable opcional para conectarlo a los
proyectores.

o Al utilizar un cable de audio comercial 2RCA(L/R)/estéreo mini-pin, compruebe que contenga la etiqueta "Sin resistencia".
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Conectar dispositivos USB

Se pueden conectar dispositivos, como una memoria USB, la Camara de documentos opcional, asi como discos duros USB compatibles y camaras digitales.

Conecte el dispositivo USB al puerto USB-A del proyector mediante el cable USB suministrado con el dispositivo USB.

G
- ©
Lo B

RS-232C O U S B - A

Monitor Out AudioOut | Audio2

B

Si el dispositivo USB esta conectado, se pueden proyectar archivos de imagen de la memoria USB o la camara digital utilizando PC Free Ver presen.
@ "Proyeccion de imdgenes almacenadas en un dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)" p.87

Si estd conectada la Camara de documentos mientras se proyectan imagenes desde otro puerto de entrada, pulse el botéon [USB] del mando a distancia o el
botoén [Source Search] del panel de control para pasar a las imdgenes de la Camara de documentos.

@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)" p.43

e Durante la proyeccién de imdgenes de un dispositivo USB, si desea conectar un dispositivo de salida de audio, enchufelo al puerto Audio2.

e También puede establecer el puerto utilizado para la entrada de audio desde el ment Configuracién.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de audio p.125
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Atencion

e Si utiliza una central USB, la operaciéon quizas no se realice correctamente. Dispositivos tales como camaras digitales y dispositivos USB se deberian conectar directamente
al proyector.

e Cuando conecte y utilice un disco duro compatible con USB, asegurese de conectar el adaptador de CA suministrado con el disco duro.

e Conecte una camara digital o un disco duro al proyector mediante un cable USB suministrado o el cable especificado para ser utilizado con el dispositivo.

e Utilice un cable USB de una longitud inferior a tres metros. Si el cable tiene mas de 3 m, quizds PC Free no funcione correctamente.

Quitar dispositivos USB

Al finalizar la proyeccion, retire los dispositivos USB del proyector. Para dispositivos tales como cdmaras digitales o discos duros, apague el dispositivo y
desconéctelo después del proyector.
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Conexion de un microfono

Se puede emitir audio de un micréfono desde el altavoz del proyector si conecta un micréfono dindmico disponible en tiendas.
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e No se admite alimentacién de micréfono.

e Ajuste Volumen entrada micr si el audio del micréfono no se escucha bien, o si se escucha tan alto que provoca un sonido molesto.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.123

¢ Defina los siguientes ajustes en la salida de audio del micréfono con el proyector apagado.
- Establezca Modo en espera en Comunic. activ.
- Establezca Salida de A/V en Siempre.
@ ECO - Modo en espera p.138
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de A/V p.125
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Conectar equipo externo

Es posible emitir imagenes y audio conectando un monitor o un altavoz externos.

(1]
(2]

Envio de imagenes a un monitor externo
Conecte el monitor externo al puerto Monitor Out del proyector usando el cable proporcionado con el monitor externo.
Envio de audio a un altavoz externo

Conecte el altavoz externo al puerto Audio Out del proyector usando un cable de audio disponible en las tiendas.
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e Cuando se establezca Modo en espera en Comunic. activ., puede realizar las siguientes operaciones, incluso si el proyector se encuentra apagado (sélo cuando se
establece Salida de A/V en Siempre).

- Envio de imdgenes a un monitor externo

- Audio de salida (el audio que es la entrada de los puertos USB-A, USB-B o LAN no puede ser la salida)
@ ECO - Modo en espera p.138

@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de A/V p.125

e Sélo se pueden enviar a un monitor externo las sefiales analdgicas RGB desde el puerto Computerl. No se pueden emitir seflales que entran desde otros puertos
o senales de video de componentes.

e El ajuste de indicadores para funciones como Keystone, el mena Configuracién o las pantallas de ayuda no se visualizan en el monitor externo.

e El contenido dibujado con las funciones interactivas no se visualizard en un monitor externo (sélo EB-536Wi). El contenido dibujado a través del Easy Interactive
Tools suministrado puede visualizarse en un monitor externo.

e Cuando el conector del cable de audio se inserte en el puerto Audio Out, el sonido dejara de emitirse por los altavoces integrados del proyector y lo hara por la
salida externa.
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Conectar un cable LAN

Conecte un puerto LAN en los concentradores de red u otro equipamiento al puerto LAN del proyector con un cable 100BASE-TX o 10BASE-T LAN disponible
en las tiendas.

Si conecta un ordenador al proyector a través de una red, podrd proyectar imagenes y comprobar el estado del proyector.

—
|—In—

SYNC

I-Out—
O

@

L =T wan=YN|

LAN

ST [0)

Monitor Out AudioOut | Audio2

Para evitar anomalias, utilice un cable LAN armado de categoria 5 o superior.
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Instalacion de la Unidad LAN inalambrica opcional

Para proyectar una pantalla de ordenador a través de una red necesitard
instalar la Unidad LAN inaldmbrica opcional.

Conecte la Unidad LAN inaldmbrica al puerto USB-A del proyector.

e Cuando establezca la conexién con la red utilizando una LAN
inaldmbrica, asegurese de acceder al menu Configuracién y realizar
los ajustes de red.

@ "Menu LAN inaldm." p.132

¢ Si normalmente deja la Unidad LAN inalambrica instalada, no olvide
fijar la cubierta de la unidad LAN inaldimbrica suministrada como
elemento disuasorio de robo.

e Cuando cambie de lugar el proyector, asegurese de retirar la Unidad
LAN inalambrica y la cubierta por seguridad.

n Utilice un destornillador de estrella para quitar el tornillo que fija
la cubierta de la unidad LAN inaldmbrica.

a Conecte la Unidad LAN inaldambrica al puerto USB-A.

Coloque la cubierta de la unidad LAN inaldmbrica y fijela en su
posiciéon con el tornillo.
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Instalacion de Quick Wireless Connection USB Key

Para instalar la Quick Wireless Connection USB Key opcional, necesitara
quitar primero la Unidad LAN inalambrica y conectar, a continuacioén, la
Quick Wireless Connection USB Key al puerto USB-A.

Encienda el proyector y pulse el botén [LAN] del mando a
distancia.

Aparecera la pantalla del modo en espera de la LAN.

Compruebe que la informacién de SSID y de la direccién IP
aparezca en la pantalla del modo en espera de la LAN vy, a
continuacién, retire la Unidad LAN inalambrica.

Conecte la Quick Wireless Connection USB Key al puerto USB-A.

Cuando aparezca el mensaje "Actualizacién de datos de la red
terminada. Retire el adaptador de la Quick Wireless Connection
USB Key." aparecera en la pantalla. A continuacién, retire la Quick
Wireless Connection USB Key.

Vuelva a instalar la Unidad LAN inaldambrica en el proyector.

Conecte la Quick Wireless Connection USB Key al ordenador que
esté utilizando.

Para los pasos siguientes, consulte el Manual de usuario suministrado
con la Quick Wireless Connection USB Key.
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Conexion de varios proyectores (solo EB-536Wi)

Al utilizar las funciones interactivas en la misma sala que varias versiones del mismo proyector, debera conectar el Grupo de cable del mando a distancia
(ELPKC28) opcional al puerto SYNC de cada proyector. Las operaciones con el lapiz interactivo se estabilizan al conectar los proyectores con cables.

-} Out

El puerto SYNC posee un conector IN y OUT. Cuando conecte un extremo del Grupo de cable del mando a distancia a un conector IN, conecte el otro extremo
a un conector OUT.

Después de conectar los cables, establezca Sinc. de proyectores en Cableado desde el menu Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - General - Avanzado - Sinc. de proyectores p.127
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e Al conectar 3 o mas proyectores, no necesitard conectar el primer proyector al dltimo.

e Al utilizar el proyector en la misma sala que otro proyector que no admita la conexién de cables, establezca Modo sinc. cableado en Modo 2 desde el menu
Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - General - Avanzado - Modo sinc. cableado p.127

e Si no posee el Grupo de cable del mando a distancia opcional, cambie el ajuste Distanc. proyectores desde el ment Configuracion.

@ Extendida - Easy Interactive Function - General - Avanzado - Distanc. proyectores p.127




TOP

Uso basico

En este capitulo se explica como proyectar y ajustar imagenes.
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Presione el boton de alimentacion [O] del panel de control o del

Encendido del proyector mando a distancia para encender el proyector

Conecte el ordenador o el equipo de video que desee utilizar con el Compruebe que se emite un pitido y que el indicador de estado
proyector antes de encender este. parpadea en azul (estado de calentamiento). Cuando el calentamiento
se completa, el indicador de estado deja de parpadear y permanece

@ "Conexion del equipo” p.26 Juminado en azul

n Extraiga la tapa del objetivo. Pruebe con una de las siguientes acciones si la imagen no se proyecta.
e Encienda el ordenador o el dispositivo de video conectado.

Conecte el proyector a una toma eléctrica con el cable de

. - e Cambie la salida de la pantalla del ordenador cuando utilice un
alimentacion.

ordenador portatil.

e Inserte un DVD u otro medio de video y presione reproducir (si es
necesario).

e Pulse el botdon [Source Search] en el panel de control o el mando a
distancia para detectar las fuentes de entrada.
@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen
proyectada (Busqueda de fuente)" p.43

e En el mando a distancia, pulse el boton correspondiente a la fuente.
@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a distancia” p.44

El indicador de alimentaciéon del proyector se iluminara en azul
(modo de espera). En el modo de espera, se suministra alimentacion
al proyector, aunque no se encienda.
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/\ Advertencia

e No mire a la lente del proyector durante la proyeccion. Esto podria provocar
lesiones a los ojos. Tenga especial cuidado cuando existan niflos presentes.

¢ Durante la proyeccion, no bloquee la luz del proyector con la tapa de la lente
(extraible), un libro u objeto similar. Si se bloquea la luz del proyector, el
area en la que brilla la luz se calentara, lo que podria causar derretimientos,
quemaduras o provocar un incendio. Ademas, la lente podria calentarse
debido a la luz reflejada, lo que podria causar fallas en el proyector. Para
detener la proyeccion, utilice la funcién Pausa A/V o apague el proyector.

e Como fuente de luz del proyector, se utiliza una ldmpara de mercurio con

una elevada presion interna. Si se somete la lampara a vibraciones, impactos
o si se la utiliza durante un periodo de tiempo demasiado extenso, la ldmpara
podria danarse o no encenderse. Si la lampara explota, los gases y pequefios
fragmentos de cristal podrian diseminarse, lo que a su vez podria causar
lesiones. Aseglirese de respetar las instrucciones detalladas a continuacion.
- No daile, desmonte ni someta a golpes la lampara.
- No acerque demasiado el rostro al proyector mientras estd funcionando.
- Debe actuar con especial precaucion al instalar el proyector en un techo,
pues podrian caerse pequefios fragmentos de cristal al retirar la tapa de la
lampara. (Al limpiar el proyector o cambiar la ldmpara, no permita que estos
pequefios fragmentos de cristal entren en contacto con los ojos o la boca.)
Si la lampara se rompe, ventile el area de inmediato y pdéngase en contacto
con un médico si se inhalan fragmentos de cristal roto o bien entran en
contacto con los ojos o la boca.

@ e Cuando Direct Power On se establezca en On en el menu
Extendida, el proyector se encendera automaticamente cuando se

conecte el cable de alimentacion. Si el cable de alimentacion esta
conectado, tenga en cuenta que el proyector se activa
automaticamente al volver la corriente después de un apagén.

@ Extendida - Operacion - Direct Power On p.125

e Cuando Encendido automatico se establezca en Ordenadorl en el
menu Extendida, cuando se introduzca una sefial de imagen en el
puerto de entrada Computerl del proyector, la alimentacién se
activara automaticamente. (Solo cuando Modo en espera se establece
en Comunic. activ. en el mena ECO.)

@ Extendida - Operacion - Encendido automatico p.125

Apagado del proyector

Apague este producto cuando no lo utilice para prolongar la vida del

proyector. El periodo de vida util de funcionamiento de la lampara
cambia dependiendo de los parametros del ment Configuracion, de las
condiciones medioambientales y del uso. El brillo se reduce con el

paso del tiempo.

Pulse el botén [(O] en el panel de control o el mando a distancia.

Se mostrara la pantalla de confirmacién de apagado.

sDesactivar?

Si : Presione el botén ()
Mo: Presione otro boton
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a Pulse el boton [O] de nuevo. (Para dejarla encendida, pulse
cualquier otro botén.)

Después de que el pitido suene dos veces, la imagen proyectada
desaparecera y el indicador de estado se apagara.

@ Dado que el proyector no requiere un tiempo de enfriamiento,
puede retirarlo o moverlo inmediatamente.

B Desenchufe el cable de alimentacion.

Coloque la tapa del objetivo.

Detectar automaticamente senales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Busqueda de
fuente)

Pulse el botén [Source Search] para proyectar imagenes desde el puerto que

esta recibiendo una imagen actualmente.
Utilizar el mando a distancia Con el panel de control

H/V

Source Search
()
Computer  Video U3 Wide
" @] @]
cAil =
an BB

Ordenador1 Ordenador2

“Lan R yss R ss Display R o

Si estan conectadas dos o mas fuentes de imagen, pulse el botén [Source
Search] hasta que se proyecte la imagen de destino.

Cuando el equipo de video estd conectado, inicie la reproducciéon antes de
iniciar esta operacion.
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e Puede realizar ajustes a fin de que las imégenes se proyecten desde el Cambio a la imagen de destino con el mando a
mismo puerto de entrada la préxima vez que se encienda el . .
proyector. distancia
'@ Extendida - Operacion - Buscar fte. al iniciar p.125 Puede cambiar directamente a la imagen de destino pulsando los siguientes
e Cuando no se recibe ninguna sefial de imagen, aparece la siguiente botones en el mando a distancia.
pantalla.
Mando a distancia

[Blusqueda de fuente]
Estado de la sefial
Ordenador2 Off
= S-Video Off
= Video Off
<= HDMI Off

Source Search

Computer  Video

USB Display Off
) Off
Off

‘Introduzca una sefial de imagen. @) Cada vez que se pulsa el boton, pasa por el siguiente ciclo de imagenes
-Seleccione fuente mediante botén (2. recibidas desde las siguientes fuentes.

e Puerto Computerl
e Puerto Computer2

@) Cada vez que se pulsa el botén, pasa por el siguiente ciclo de imagenes
recibidas desde las siguientes fuentes.

e Puerto S-Video
e Puerto Video
e Puerto HDMI
@ Cada vez que se pulsa el boton, pasa por el siguiente ciclo de imagenes:
e USB Display
e Imégenes del dispositivo conectado al puerto USB-A

) Cambia a la imagen del dispositivo conectado a la red.
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Proyeccion con USB Display

Puede utilizar el cable USB suministrado o uno disponible en tiendas para
conectar el proyector a un ordenador con el fin de proyectar imdagenes
desde el ordenador.

Se puede enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.

Cuando use EB-536Wi, establezca USB Type B en USB Display/Easy
Interactive Function o Raton sin cable/USB Display para utilizar USB
Display.

@ Extendida - USB Type B p.125

Requisitos del sistema

SO Windows 200071
Windows XP

Professional 32 bits
Home Edition 32 bits
Tablet PC Edition 32 bits

Ultimate 32 bits
Enterprise 32 bits

Windows Vista

Business 32 bits
Home Premium 32 bits
Home Basic 32 bits

Ultimate 32/64 bits
Enterprise 32/64 bits
Professional 32/64 bits
Home Premium 32/64 bits
Home Basic 32 bits
Starter 32 bits

Windows 7

Windows 8 Windows 8 32 y 64 bits
Windows 8 Pro 32 y 64 bits
Windows 8 Enterprise 32 y 64
bits

Windows 8.1 Windows 8.1 32 y 64 bits

Windows 8.1 Pro 32 y 64 bits

Windows 8.1 Enterprise 32 y 64
bits

CPU

Mobile Pentium III 1,2 GHz o superior
Recomendado: Pentium M 1,6 GHz o superior

Cantidad de me
moria

256 MB o mas
Recomendado: 512 MB o mads

Espacio en disco
duro

20 MB o mas

Pantalla

Resolucién no inferior a 640 x 480 ni superior a 1920 x
1200.

Pantalla en color de 16 bits o superior

*1 Solo Service Pack 4

Para OS X
SO Mac OS X 10.5.x 32 bits
Mac OS X 10.6.x 32 y 64 bits
0§ X 10.7.x 32 y 64 bits
0S X 10.8.x
0S X 10.9.x
CPU Power PC G4 1 GHz o superior

Se recomienda: Intel Core Duo 1,83 GHz o superior

Cantidad de me
moria

512 MB o mas

Espacio en disco
duro

20 MB o mas
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Pantalla Resolucidén no inferior a 640 x 480 ni superior a 1680 x 1200. |En Windows 2000|
Pantalla en color de 16 bits o superior Haga doble clic en Mi PC - EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE.
|[En Windows XP|
Conexidn por primera vez La instalaciéon del driver se inicia automaticamente.
La primera vez que se conecte el proyector y el ordenador mediante el cable [En Windows Vista/Windows 7/Windows 8/Windows 8.1]
USB, es necesario instalar el controlador. El procedimiento es diferente para = )
. Cuando aparezca el cuadro de didlogo, haga clic en run
Windows y OS X.
EMP_UDSE.EXE.
T O o ) G O G 0 (e ety Fer i a Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga clic en
s controlador. Aceptar.
e Si se da entrada a imagenes procedentes de varias fuentes, cambie la Las ima del ordenad ;
fuente de entrada a USB Display. B as imagenes del ordenador se proyectan.
e Si utiliza una central USB, la conexién quizds no funcione Puede que la proyeccién de las imdgenes del ordenador tarde unos
correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector. instantes. Hasta que se proyecten las imégenes del ordenador, no
e No se pueden cambiar los ajustes de las opciones mientras se utiliza toque el equipo y no desconecte el cable USB ni apague el proyector.
USB Display. a Desconecte el cable USB una vez finalizado.

Al desconectar el cable USB no es necesario utilizar la funcion
Quitar hardware de forma segura.

Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del

proyector mediante el cable USB suministrado o uno disponible en * Si no se instala automdticamente, haga doble clic en Mi PC -
tiendas. EPSON PJ_UD - EMP_UDSE.EXE en el ordenador.

¢ Si no se proyecta ninguna imagen, haga clic en Todos los

¥ . . . - EPSON Projector - E USB Display -
¥ En Windows 2000 o Windows XP puede aparecer un mensaje programas - © rojector pson 1spay
p . s . Epson USB Display Ver.x.xx en el ordenador.
preguntandole si desea reiniciar su ordenador. Seleccione No.
e Cuando se utiliza un ordenador que funciona con Windows
2000 bajo autoridad de usuario, se visualiza un mensaje de
error de Windows y es posible que no pueda utilizar el
software. En este caso, intente actualizar Windows a la version
mas nueva, reinicie e intente conectar de nuevo.

Para obtener mas informacion, péngase en contacto con su
proveedor local o con la direccién més cercana indicada en el
siguiente documento.

@ Lista de contactos de proyectores Epson
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Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del
proyector mediante el cable USB suministrado o uno disponible en
tiendas.

La carpeta Setup de USB Display se muestra en Finder.
Haga doble clic en el icono USB Display Installer.

Siga las instrucciones de instalacion que aparecen en pantalla.

Cuando aparezca la pantalla del Contrato de licencia, haga clic en
Aceptar.

Escriba la contraseia de administrador y comience la instalacion.

Cuando la instalacién haya completado, aparecera el icono USB
Display en Dock y en la barra de menus.

Las imdgenes del ordenador se proyectan.

Puede que la proyeccion de las imagenes del ordenador tarde unos
instantes. Hasta que se proyecten las imagenes del ordenador, no
toque el equipo y no desconecte el cable USB ni apague el proyector.

Cuando haya finalizado, seleccione Desconectar desde la barra de
menus o desde el icono USB Display de Dock. A continuacion,
puede desconectar el cable USB.

e Si la carpeta Setup de USB Display no se visualiza

automaticamente en Finder, haga doble clic en EPSON
P]_UD - USB Display Installer en el ordenador.

e Si por alguna razén no se proyecta nada, haga clic en el icono
USB Display de Dock.

e Si no existe ningun icono de USB Display en Dock, haga
doble clic en USB Display en la carpeta de aplicaciones.

e Si selecciona Salir en el menu del icono de USB Display en
Dock, USB Display no comenzard automdticamente al
conectar el cable USB.

Desinstalar

|[En Windows 2000

Haga clic en Inicio, seleccione Configuracién y, a continuacién,
haga clic en Panel de control.

Haga doble clic en Agregar o quitar programas.
Haga clic en Cambiar o quitar programas.

Seleccione Epson USB Display y haga clic en Cambiar o
quitar.

|[En Windows XP|

Haga clic en Inicio y, a continuacién, haga clic en Panel de
control.

Haga doble clic en Agregar o quitar programas.

Seleccione Epson USB Display y haga clic en Quitar.

|En Windows Vista/Windows 7|

Haga clic en Inicio y, a continuacion, haga clic en Panel de
control.

Haga clic en Desinstalar un programa desde Programas.

Seleccione Epson USB Display y haga clic en Desinstalar.

[En Windows 8/Windows 8.1]

Abra Accesos y, a continuacion, seleccione Buscar. Haga clic con el
botén derecho (manténgalo pulsado) en Epson USB Display
Ver.x.xx.
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a Seleccione la opcién Desinstalar de la barra de la aplicacién.
B Seleccione Epson USB Display y haga clic en Desinstalar.

ﬂ Siga las instrucciones de desinstalacién que aparecen en pantalla.

n Haga doble clic en Aplicaciones - USB Display - Herramienta.

a Ejecute USB Display Uninstaller.



Ajuste de las imagenes proyectadas

Correccion de la distorsion keystone

Puede corregir la distorsion keystone utilizando uno de los siguientes
métodos.

e Correccion manual (H/V-Keystone)
Corrija manualmente la distorsién en direccién horizontal y vertical por

> e

e Correccion manual (Quick Corner)
Corrija manualmente las cuatro esquinas por separado.

Cuando use EB-536Wi, podra utilizar uno de los métodos siguientes para
corregir la distorsiéon keystone.

e Correccién automatica (V-Keystone auto.)
Corrige automaticamente la distorsién keystone vertical.

e Correccion manual (Ajuste Keystone-H)
Corrige manualmente la distorsion keystone horizontal mediante el ajuste

keystone horizontal.
L J

Cuando se corrige la distorsion keystone, puede reducirse la imagen
proyectada.
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Correccion manual

Puede corregir manualmente la distorsion keystone.

Puede utilizar H/V-Keystone para corregir la imagen proyectada bajo las
siguientes condiciones.

Angulo de correccién para EB-536Wi: aprox. 5° derecha e izquierda; aprox.

7° arriba y abajo.

Angulo de correccién para EB-535W/EB-525W/EB-530/EB-520: aprox. 15°

derecha e izquierda; aprox. 15° arriba y abajo.

H/V-Keystone

Corrija manualmente la distorsion en direccién horizontal y vertical por
separado.

Pulse el botén [] o [*Z] del panel de control durante la
proyeccion para visualizar la pantalla Keystone.

[Keystone]
V-Keystone

H-Keystone

Pulse los siguientes botones para corregir la distorsiéon keystone.

Pulse el botén [ZX] o [N%] para corregir la distorsion vertical.

v
?

l

J

I A
e

H/V

&
/)

Pulse los botones [Wide] o [Tele] para corregir la distorsion
horizontal.

En el menu Configuraciéon también se puede ajustar Keystone H/V.
@ Ajustes - Keystone - H/V-Keystone p.123
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Quick Corner

[Keystone] Yolver
Permite corregir manualmente cada una de las cuatro esquinas de la imagen

proyectada por separado. H/V-Keystone

MQuick Corner &

Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.

@ "Utilizar el Menu Configuracion" p.117
Seleccione la esquina que quiere corregir con los botones [<],

Utilizar el mando a distancia Con el panel de control
[&], [@] y [@] del mando a distancia, o los botones [X]

- YAESNO,

[XZ] [Wide] y [Tele] del panel de control, y pulse el [«] botdn.

[Quick Corner]

a Seleccione Keystone en Ajustes.

Imagen Volver

Keystone @H/V-Keystone

Sefial Zoom

. | Bloqueo funcionam. Bloqueo Total Seleccione la zona
Ajustes Forma del puntero Puntero 1 :
e  Volumen 0
Extendida Receptor Remoto Frontl/Posterior
Rad BOtOn de usuario Consumo elect... B Corrija la posicion de la esquina con los botones [<=>], [+, [@] y

Restablecer

ECO [@] del mando a distancia, o los botones [X], [\Z], [Wide] y [Tele]

Informacion del panel de control.

Al pulsar el botén [«d], aparece la pantalla mostrada en el paso
4.

Si se muestra el mensaje "No se puede mover mas." mientras se esta
B Seleccione Quick Corner y, luego, pulse el boton [#]. ajustando, ya no podré ajustar la forma en la direccion que sefiala el
tridngulo gris.

Restablecer
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[Quick Corner] @ Si se mantiene pulsado el botén [Esc] durante unos dos
segundos mientras se muestra la pantalla de selecciéon de

esquinas del paso 4, aparece la siguiente pantalla.

[Keystonel

Reinic. Quick Corner

Cambiar a H/V-Keystone

No se puede mover mas.

Reinic. Quick Corner: Deshace el resultado de las correcciones

. e . . de Quick Corner.
Repita los procedimientos 4 y 5 como sea necesario para ajustar el Gl 0 ST el dl mded d careedén o
resto de las esquinas. H/V-Keystone.

@ "Menu Ajustes’ p.123
Pulse el botén [Esc] para salir del menu de correccion.

Debido a que Keystone ha cambiado a Quick Corner, la pantalla de
seleccion de esquinas del paso 4 se mostrard cuando pulse el botén
[x] o [*Z] del panel de control la préxima vez. Cambie Keystone a
H/V-Keystone si desea realizar una correccién horizontal y vertical
utilizando el botén [X] o [*Z] del panel de control.

@ Ajustes - Keystone - H/V-Keystone p.123 E

Ajuste H-Keystone (solo EB-536Wi)

Mueva el ajuste keystone horizontal hacia la derecha o izquierda para
realizar la correccion keystone horizontal.

4

-

On.
@ Ajustes - Keystone - H/V-Keystone - Ajuste Keystone-H
p-123

e También puede corregir la distorsion keystone en la direccion
horizontal mediante H/V-Keystone.

=

e Cuando use Ajuste Keystone-H, establezca Ajuste Keystone-H en
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Correccion automatica (solo EB-536Wi) " H/V h

V-Keystone auto.

«\W T» ‘
Cuando el proyector detecta un movimiento, por ejemplo, al instalarlo, w
moverlo o inclinarlo, éste corrige automaticamente las distorsiones Keystone I I
\ /

verticales. Esta funcién se denomina V-Keystone auto.

Si el proyector permanece inmovil durante dos segundos después de haber
detectado un movimiento, muestra una pantalla de ajuste y

automaticamente corrige la imagen proyectada. X
8 gen proy También es posible realizar los ajustes desde el ment Configuracion.
Puede utilizar V-Keystone auto. para corregir la imagen proyectada bajo las @ Ajustes - Zoom p.123

siguientes condiciones.

-

Angulo de correccién: aprox. 7° arriba y abajo

e V-Keystone auto. sélo funciona si Proyeccion estd ajustada en AJUSte de la posicion de la Imagen

Frontal desde el menu Configuracion.

Presione la palanca de ajuste del pie para extender el pie ajustable frontal.
@ Extendida - Proyeccion p.125

¢ Si no desea habilitar V-Keystone auto., ajuste V-Keystone auto. en
Off.
@ Ajustes - Keystone - H/V-Keystone - V-Keystone auto.
p-123

e Si el proyector se mueve ligeramente, los movimientos puede que no
se detecten y es posible que V-Keystone auto. no se lleve a cabo.

Cuanto mayor sea el dngulo de inclinacién, mas dificil serd enfocar.
Instale el proyector de modo que sélo sea necesario inclinarlo un
angulo pequerio.

Ajuste del tamaino de la imagen

Pulse los botones [Wide] y [Tele] del panel de control para ajustar el
tamafio de la imagen proyectada.
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Ajuste de la inclinacidon horizontal Ajuste del volumen

Extienda y repliegue el pie posterior para ajustar la inclinacién horizontal Puede ajustar el volumen utilizando uno de los siguientes métodos.

del proyector. e Pulse los botones de [Volume] del mando a distancia para ajustar el

volumen.

[<] Disminuye el volumen.

[9] Aumenta el volumen.
Mando a distancia

I
1

) Extienda el pie posterior.

@ Repliegue el pie posterior. e Ajuste el volumen desde el menu Configuracion.

@ Ajustes - Volumen p.123

Correccion del enfoque /\ Precaucién

Puede corregir el enfoque usando el anillo de enfoque. No comience si el volumen estdé demasiado alto.

Un aumento del volumen repentino puede provocar pérdida de audicién. Baje

el volumen antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo progresivamente
\ % H cuando vuelva a activarlo.

-

N\
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Cada vez que pulse el botéon [Color Mode] se visualizara el nombre del
Modo de color en la pantalla y cambiard el Modo de color.

Seleccion de la calidad de proyeccion (seleccionar
el Modo de color)

Mando a distancia

Puede obtener de forma facil una calidad de imagen 6ptima, simplemente Ca2)(s5)(6)
seleccionando el ajuste que mejor se adapte al entorno de proyeccion. El Auto  Aspect Color Mode
brillo de la imagen varia segiin el modo seleccionado. C7)(C8) 9
Modo Aplicacién m Penﬁj)e
Dinédmico Este modo es ideal para utilizarse en habitaciones con Menu
mucha luz. Modo de brillo més alto. /_\
Presentacion Este modo es ideal para realizar presentaciones que | Presentacion ‘

contengan material en color en salas luminosas.
También es ideal para ver programas de TV con

imdgenes intensas y mucho contraste. ' Podra definir el Modo de color en el menu Configuracion.
Teatro Ideal para ver peliculas en una sala oscura. Las imdagenes @ Imagen - Modo de color p.120
adquieren un tono natural.
sRGB Ideal para reproducir imagenes que cumplen el estandar
de color sRGB™. Ideal para proyectar imagenes
estéticas, como por ejemplo fotos. Aj uste de Iris automatico
Pizarra negra Aunque esté proyectando en una pizarra negra (pizarra ) L ) ) , ) )
verde), este ajuste proporciona a las imagenes un tono DeternpnandQ %utomat.lcamente la l,u.mmanaa segun el brillo de la imagen,
natural, igual que si proyectara en una pantalla. se obtienen imdgenes intensas y nitidas.

Pulse el botén [Menu].
@ "Utilizar el Menu Configuraciéon" p.117

Utilizar el mando a distancia Con el panel de control
Menu Esc
3
Pomter Ci)

a Seleccione Iris automatico en Imagen.
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Yolver

Imagen ]
————— Dinamico

Modo de color

Sefial Brillo
Contraste
Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
Temp. Color
Red Ajuste de Color
Iris automdatico MOff
ECO Restablecer

Informacion

Restablecer

Seleccione Normal o Velocidad alta.

El ajuste se guarda para cada Modo de color.

a Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.

@ e Solo puede determinarse el ajuste Iris automatico cuando
Modo de color es Dinamico o Teatro.

e Cuando Iris automatico se establece en Normal o Velocidad
alta, Optimizador de luz se habilita (también se habilita
cuando Optimizador de luz se establece en Off y la
configuraciéon no se puede cambiar).

Cambio de la relaciéon de aspecto de la imagen
proyectada
Puede cambiar la Relacién de aspecto” de la imagen proyectada para que

encaje con el tipo, la relacién de altura y anchura y la resoluciéon de las
sefiales de entrada.

Los modos de aspecto disponibles varian en funcién de la senal de imagen
que se esta proyectando actualmente.

Cambio de los métodos

Cada vez que pulse el boton [Aspect] del mando a distancia, se visualizard
el nombre del modo de aspecto en la pantalla y cambiara la relacion de
aspecto.

Mando a distancia

[43]
C4)Cs5)(C6)
Auto Aspect  Color Mode

7 8 (9 )
Pﬁﬁe
Menu Esc
OO

Podra definir la relacién de aspecto en el ment Configuracion.
@ Seial - Aspecto p.121

Cambio del modo de aspecto (sé6lo EB-536Wi/EB-535W/EB-525W)

Proyecciéon de imagenes desde un equipo de video o desde el puerto HDMI

Cada vez que se pulsa el boton [Aspect] en el mando a distancia, cambia el
modo de aspecto en el siguiente orden: Normal o Automatico, 16:9,
Completo, Zoom y Nativa.

Ejemplo: Entrada de sefial de 1080p (resolucién: 1920 x 1080, relaciéon de
aspecto: 16:9)
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o @ Modo de as Serial de entrada
p=ate) XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)

po o * * PoT

LU@
Completo Q O
O

O

“—ya 2 O ~C
o P O~ 0O =0
Zoom Sk T
@ Normal o Automatico K) U O C
@ 169 Q
@ Completo O C\
@ Zoom q m 4
@ Nativa e e
Nativa O C
Proyeccion de imagenes desde un ordenador O O
La siguiente tabla muestra ejemplos de proyeccion para los modos de O C
aspecto.
Modo de as Senal de entrada o
pecto Si la imagen se ve cortada, defina el ajuste Resolucién a Ancho o
XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10) Normal en el ment Configuracién, en funcién del tamaiio de pantalla

Normal < del ordenador.
O O Q C,/ @ Sefial - Resolucion p.121
O — O
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Cambio del modo de aspecto (s6lo EB-530/EB-520)

Proyeccion de imagenes desde un equipo de video

Cada vez que se pulsa el boton [Aspect], la relacion de aspecto cambia
segun el orden 4:3 y 16:9.

Al introducir una sefial de 720p/1080i cuando el modo de aspecto es de 4:3,
se aplicara un zoom de 4:3 (se corta la imagen por los lados derecho e
izquierdo).

Ejemplo: Entrada de sefal de 720p (resolucion: 1280 x 720, relacion de aspecto: 16:9)

9%

@ 43
@ 169

Proyeccion de imagenes desde el puerto HDMI

Cada vez que se pulsa el boton [Aspect], la relacion de aspecto cambia
segin el orden Auto, 4:3 y 16:9.

Ejemplo: Entrada de sefial de 1080p (resolucién: 1920 x 1080, relacién de aspecto: 16:9)

) Automitico
@ 43
@ 169

Proyeccion de imagenes desde un ordenador

Cada vez que se pulsa el botén [Aspect], la relacion de aspecto cambia
segun el orden Normal, 4:3 y 16:9.

La siguiente tabla muestra ejemplos de proyecciéon para los modos de

aspecto.
Modo de as Senal de entrada
pecto XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
Normal

O~—0O O~ 0
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Modo de as Senal de entrada
e XGA 1024X768(4:3) WXGA 1280X800(16:10)
16:9

@ Si la imagen se ve cortada, defina el ajuste Resoluciéon a Ancho o
Normal en el ment Configuracién, en funcién del tamafo de pantalla
del ordenador.
@ Seial - Resolucion p.121



TOP

Utilizacion de las funciones interactivas (s6lo EB-536Wi)

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones interactivas.



Modos de funciones interactivas

Las funciones interactivas transforman cualquier pared en una pizarra e En el modo Pizarra, puede utilizar los lapices interactivos para escribir
interactiva, ya sea con o sin un ordenador. Se encuentran disponibles 3 en la "pizarra" proyectada. No necesita un ordenador ni instalar ningun
modos interactivos y es facil cambiar entre cada modo: software adicional para utilizar la funcién integrada de dibujo en

L/ . (s . . izarra.
e En el modo Anotacién, puede utilizar los lapices interactivos para p

afladir notas al contenido proyectado desde un ordenador, tableta,
camara de documentos u otra fuente. Esto le ayuda a resaltar la
informacién proyectada o incluir notas adicionales para que las lecciones
o presentaciones sean mas efectivas.




Modos de funciones interactivas

¢ En el modo Interaccién con PC, puede utilizar los ldpices interactivos al
igual que si estuviese utilizando un ratén. Este modo le permite
navegar, seleccionar y desplazarse por el contenido proyectado desde el
ordenador.

@ Puede utilizar el software Easy Interactive Tools para acceder a

funciones interactivas adicionales, como guardar las anotaciones e
imprimirlas posteriormente. Consulte la Guia de funcionamiento de
Easy Interactive Tools incluida en el software para obtener
instrucciones.

Como dibujar en una imagen proyectada (modo
Anotacion)

El modo Anotacién le permite proyectar desde una computadora, tableta,
dispositivo de video u otra fuente y anadir notas al contenido proyectado a
través de los lapices interactivos. Puede utilizar ambos lapices al mismo
tiempo.

Encienda el proyector.

Asegurese de realizar la calibracién la primera vez que utilice el
proyector.

@ "Calibracion del lapiz" p.70

Proyectar una imagen desde un dispositivo conectado.

Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada.

Para escribir o dibujar, pulse la pestafia de la barra de
herramientas | 4| | o | [»

Aparecera la barra de herramientas en la imagen proyectada, por
ejemplo:
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e También puede controlar el proyector desde la pantalla a Pulse la pestaia de la barra de herramientas 4 o | [P

proyectada a través de la barra de herramientas de control del

_ Aparecera la barra de herramientas.
proyector que aparece en la pantalla. Pulse el icono 0

F hl

= si no aparece la barra de herramientas de control del B Pulse en el icono M en la barra de herramientas.

proyector. Apareceran la pizarra y la barra de herramientas, por ejemplo:

e Puede mover las pestaiias de la barra de herramientas | 4| |y

[ | hacia arriba y abajo y la pestafa de la barra de

herramientas = o = hacia la derecha e izquierda.

.
-3
=l
Puede escribir en la pantalla proyectada. 1%
/e
@ "Utilizacion de los lapices interactivos" p.69 " =9
b
@ "Interaccién con la pantalla” p.76 :

Utilizacion de la pantalla proyectada como pizarra
(modo Pizarra)

Puede utilizar los lapices interactivos para escribir o dibujar en la superficie
de proyeccion al igual que lo harfa en un pizarrén o en una pizarra de
borrado seco. Puede utilizar ambos lapices al mismo tiempo.

n Encienda el proyector.

a Asegurese de realizar la calibracion la primera vez que utilice el
proyector.

@ "Calibracion del lapiz" p.70

B Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada.
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e También puede controlar el proyector desde la pantalla
proyectada a través de la barra de herramientas de control del
proyector que aparece en la pantalla. Pulse el icono = 0

= si no aparece la barra de herramientas de control del

proyector.

e Puede mover las pestaiias de la barra de herramientas | 4| |y

[ | hacia arriba y abajo y la pestafa de la barra de

herramientas = o = hacia la derecha e izquierda.

B Para escribir o dibujar en la pantalla, utilice la barra de
herramientas ubicada en el lado derecho o izquierdo.

@ "Utilizacion de los lapices interactivos” p.69

@ "Interaccién con la pantalla” p.76

También puede utilizar el software Easy Interactive Tools para acceder

a funciones interactivas adicionales, como concebir el area de dibujo
como una pagina y crear varias paginas para dibujar. Consulte la Guia
de funcionamiento de Easy Interactive Tools para obtener instrucciones.

Control de un ordenador desde la pantalla
proyectada (modo Interacciéon con PC)

Puede navegar, seleccionar e interactuar con los programas del navegador
desde la pantalla proyectada a través de los lapices interactivos, al igual que
si estuviese utilizando un ratén.

Requisitos del sistema para el modo Interaccion con PC

La computadora debera utilizar uno de los siguientes sistemas operativos
para poder usar el modo Interaccién con PC.

Windows Windows XP Service Pack 2 y Service Pack 3

e Professional (32 bits)
e Home Edition (32 bits)
e Tablet PC Edition (32 bits)

Windows Vista Service Pack 2

e Ultimate (32 bits)

e Enterprise (32 bits)

e Business (32 bits)

e Home Premium (32 bits)
e Home Basic (32 bits)

Windows 7 Service Pack 1

e Ultimate (32 y 64 bits)

e Enterprise (32 y 64 bits)

e Professional (32 y 64 bits)

e Home Premium (32 y 64 bits)

Windows 8

e Windows 8 (32 y 64 bits)
e Windows 8 Pro (32 y 64 bits)
e Windows 8 Enterprise (32 y 64 bits)

Windows 8.1

e Windows 8.1 (32 y 64 bits)
e Windows 8.1 Pro (32 y 64 bits)
e Windows 8.1 Enterprise (32 y 64 bits)

Mac oS X

e Mac OS X 10.5.x
e Mac OS X 10.6.x
e OS X 10.7.x
e OS X 10.8x
e OS X 109x
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Ubuntu Ubuntu

12.04 LTS
12.10
13.04
13.10
14.04 LTS

Utilizacion del modo Interaccion con PC

Puede controlar los programas del ordenador con la imagen proyectada a
través del modo Interaccién con PC.

Para utilizar el modo Interaccién con PC, conecte la computadora al
proyector con el cable USB suministrado.

En el caso de OS X, debera instalar Easy Interactive Driver para utilizar el
modo Interaccion con PC.

e Cuando utilice varias pantallas con Windows 7 y utilice las funciones
interactivas en la pantalla secundaria, realice los siguientes ajustes:
- Establezca el ajuste Modo funcionam bolig en 1 usuario/Lapiz en
el ajuste Easy Interactive Function desde el mend Extendida.
- Dirijase a Panel de control > Hardware y sonido > Configuracion
de Tablet PC > Instalacion para ejecutar el programa de
configuracion y ajustar las funciones interactivas.
Si configura una tercera pantalla, no podra utilizar las funciones
interactivas con dicha pantalla.

No podréa escribir o dibujar entre varias pantallas.

e Para utilizar el modo Interaccion con PC a través de una red, debera
instalar EasyMP Network Projection version 2.85 o posterior (para
Windows) o 2.83 o posterior (para OS X), o Quick Wireless version
1.32 o posterior.

Si utiliza OS X, instale Easy Interactive Driver en el ordenador la
primera vez que utilice las funciones interactivas.

@ "Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver (sélo OS X)"
p.67

@ "Instalaciéon de Easy Interactive Driver en OS X" p.68
Conecte el proyector al ordenador mediante un cable USB.

@ No necesitara un cable USB al utilizar el modo Interaccién con
PC a través de una red.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas en una red"
p-82

Encienda el proyector.
Proyecte el escritorio de su ordenador.

Pulse el botén [Menu], seleccione el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].

Imagen
Easy Interactive Function
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
. QOperacion
Extendida () Ajustes de A/Y

USB Type B Easy Interacti...
Red Idioma &) Espafiol
Restablecer
ECO

Informacion

Restablecer
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G Seleccione el ajuste USB Type B y pulse el botén [Enter].

Imagen Volver
Easy Interactive Function

Sefial Pantalla

Logotipo del usuario
Proyeccion

. QOperacion
Extendida 4 Ajustes de A/V

USB Type B {MEasy Interacti...

Espafiol

Ajustes Frontal/Boca...

Red Idioma €
Restablecer

ECO

Informacidn

Restablecer

Seleccione una de las siguientes opciones:

e Cuando proyecte utilizando un cable de ordenador o a través de
una red, seleccione Easy Interactive Function.

e Para utilizar el modo Interaccién con PC y USB Display al mismo
tiempo, seleccione USB Display/Easy Interactive Function.

Al proyectar con la funcién USB Display, el tiempo de respuesta
podria ser mas lento.

Seleccione el ajuste Easy Interactive Function en el menu
Extendida y, a continuacion, pulse el botéon [Enter].

Establezca Modo funcionam bolig en 2 usuarios/Mouse o 1
usuario/Mouse.

B8

Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Sefial [Generall

Calibracién automat.
Ajustes Calibracion manual

. Modo Lapiz Anotacion PC...

Extendida <Y Sin contacto Off
B  Avanzado
Red

[Interactividad con PC]
ECO

Act clic botén dcho Off

Avanzado

Informacion

Restablecer

Pulse el botén [Enter] y, a continuacién, el boton [Menu] para salir
del sistema de menus del proyector.

Asegurese de realizar la calibracién la primera vez que utilice el
proyector.

@ "Calibracion del lapiz" p.70

Sostenga un lapiz interactivo cerca de la pantalla proyectada.

Aparecerd el icono 24| en la pantalla proyectada.

, . ’ .
e Aparecerd el icono 428 a la derecha por primera vez. La

préxima vez, aparecera en el lado desde el que abrié la barra
de herramientas por ultima vez.

q 9 v 9
e Si no aparece el icono F¥2§, establezca el ajuste Icono modo

Lapiz en On en el menu Extendida del proyector.
@ Extendida - Pantalla - Icono modo Lapiz p.125
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. . o’ . .z . .
@ Seleccione el icono y, a continuacion, seleccione el icono

»

la:

L
[~ O]
)

. f. V.
* N AN

$ Puede cambiar al modo Interaccion con PC realizando el
siguiente procedimiento:

e Pulse el botéon [Pen Mode] del mando a distancia.

e Cambie el ajuste Modo Lapiz en el menu Extendida del
proyector a Interactividad con PC.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo
Lapiz p.127

Ahora puede controlar el ordenador con el lapiz interactivo.
@ "Utilizacion de los lapices interactivos" p.69
@ "Interaccion con la pantalla”" p.76

@ "Utilizaciéon de las funciones interactivas en una red" p.82

e También puede controlar el proyector desde la pantalla proyectada a

través de la barra de herramientas de control del proyector que

aparece en la pantalla. Pulse el icono = 0 = si no aparece la

barra de herramientas de control del proyector.

e Puede mover las pestafias de la barra de herramientas | 4| |y »

hacia arriba y abajo y la pestafia de la barra de herramientas = )

= hacia la derecha e izquierda.

e También puede realizar el siguiente procedimiento en el modo
Interacciéon con PC:
- Utilice Panel de entrada de Tablet PC en Windows 7 o Windows
Vista.

- Utilice Herramientas de tinta para anotaciones en las aplicaciones
de Microsoft Office.

o Si utiliza dos lapices interactivos a la vez, podrian producirse
interferencias en el software de la aplicaciéon. En este caso, aleje
cualquier lapiz que no esté utilizando de la pantalla de proyeccion.

Requisitos del sistema de Easy Interactive Driver (sélo OS X)

Para utilizar el modo Herramientas de tinta, debera instalar Easy Interactive
Driver en el ordenador. Compruebe los requisitos del sistema necesarios
para ejecutar el software.

Sistemas operativos Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
0§ X 10.7x
OS X 10.8x
OS X 10.9x

CPU Power PC G4 1 GHz o superior
(Recomendado: CoreDuo 1,83 GHz o superior)
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Cantidad de memoria 512 MB o mads
Espacio en disco duro 100 MB o mas
Pantalla Resoluciones no inferiores a 1024 x 768 (XGA)

y no superiores a 1920 x 1200 (WUXGA)

Color de 16 bits o superior (aproximadamente
32.000 colores de visualizacion)

Instalacion de Easy Interactive Driver en OS X

Instale Easy Interactive Driver en el ordenador para utilizar el modo
Interaccién con PC.

Es posible que ya haya instalado Easy Interactive Tools utilizando la

opcién Easy Install, que también instala Easy Interactive Driver.
Consulte la Guia de funcionamiento de Easy Interactive Tools en el
CD-ROM de documentacién para obtener mas detalles.

Encienda el ordenador.

Inserte el CD EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function en el ordenador.

Aparecera la ventana EPSON.

Haga doble clic en el icono Install Navi en la ventana EPSON.
Seleccione Instalacion personalizada.

Siga las instrucciones de instalacién que aparecen en pantalla.

Reinicie el ordenador.
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El proyector incluye un lapiz azul y un ldpiz naranja, identificables por el
color del extremo del lapiz. Puede utilizar cualquiera de los ldpices o ambos
al mismo tiempo (uno de cada color).

Asegurese de que las baterias de los lapices se encuentren instaladas.

l
(D EpsoN : J)

Punta del lapiz
Luz de bateria
Botén

Orificio para colocar la correa o cable opcional

000

Cubierta del compartimento de la bateria

Para encender el lapiz, pulse la punta del lapiz o pulse el botén ubicado en
la parte lateral.

Cuando finalice la utilizaciéon del lapiz, deje el lapiz lo mas alejado de la
pantalla de proyeccion.

@ "Easy Interactive Pen (solo EB-536Wi)" p.19

Atencion

e No utilice lapices interactivos con las manos mojadas ni en lugares donde
puedan mojarse. El ldpiz no es impermeable.

e Mantenga el proyector y la pantalla alejados de la luz solar directa, o las
funciones interactivas podrian no funcionar.

e Los lapices se apagaran automdticamente después de 20 minutos de

inactividad. Para volver a encender un lapiz, pulse la punta del lapiz
o pulse el boton ubicado en la parte lateral.

e Para obtener el mejor rendimiento, sostenga el lapiz perpendicular a
la pizarra, tal como se muestra a continuaciéon. No cubra la franja
negra cerca de la punta del lapiz.

PSRN

0 @ EPSON «)
~—Z

Puede realizar las siguientes acciones con el lapiz:
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e Escriba o dibuje en la superficie de proyeccion en el modo Anotacidn y
modo Pizarra.

e Para seleccionar un elemento proyectado, como un icono, pulse
en la superficie de proyecciéon con la punta del lapiz.
e Para dibujar en la pantalla proyectada, pulse en la superficie de
proyecciéon con el lapiz y arrdstrelo segiin sea necesario.
e Para mover el puntero proyectado, coléquelo por encima de la
superficie sin tocarla.
e Utilice el ldpiz como un ratén en el modo Interacciéon con PC.

e Para hacer clic con el boton izquierdo, pulse en la pizarra con la
punta del lapiz.

e Para hacer doble clic, pulse dos veces con la punta del lapiz.

e Para hacer clic y arrastrar, pulse y arrastre con el lapiz.

e Para mover el cursor, coloquelo por encima de la pizarra sin
tocarla.

e Si no desea utilizar la funcién Sin contacto, puede desactivarla
utilizando el ajuste Easy Interactive Function desde el
menuExtendida.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Sin contacto p.127
e Para transformar la pulsaciéon prolongada del lapiz en un clic con el

boton derecho, seleccione la siguiente opcidén en el ajuste Easy
Interactive Function desde el menu Extendida.

- Establezca Modo funcionam bolig en 2 usuarios/Mouse o 1
usuario/Mouse.

- Establezca Act clic botén dcho en On.

Calibracion del lapiz

La calibraciéon coordina el posicionamiento del lapiz con la ubicacion del
cursor. Solo debera realizar la calibracion la primera vez que utilice el
proyector.

Puede utilizar la opciéon Calibracion automat. para calibrar el sistema, pero
también se encuentra disponible la opciéon Calibracion manual para ajustes
mas finos si existe un error con la funcién Calibracion automat.

e Aleje cualquier lapiz que no esté utilizando de la pantalla de
proyeccion durante la calibracion del sistema.
e Vuelva a calibrar el sistema si advierte alguna diferencia en el

posicionamiento después de realizar algunas de las siguientes
acciones:

- Ejecute la correccién de Keystone
- Ajuste el tamaio de la imagen
- Cambie la posiciéon del proyector

e Los resultados de la calibracién se almacenaran hasta que vuelva a
efectuarla.
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Calibracién automatica e Podra llevar a cabo la funcién Calibraciéon automat. en el mentd
Configuracién. Realice las operaciones tal y como se indica en el

Debera realizar la calibracion la primera vez que utilice el proyector, y no )
mensaje mostrado.

necesitara los lapices o un ordenador para utilizar la funcién Calibracion

‘ - i1 c A . oy
automat. Extendida - Easy Interactive Function - Calibracion

automat. p.127

Cuando pulse sin soltar el botén [A/V Mute] situado en la parte superior o La funcién Calibracién automét. no se puede llevar a cabo mediante

del proyector durante aproximadamente tres segundos, se proyectard un el botén [A/V Mute] del mando a distancia. Cuando pulsa sin soltar
patrén y Calibracién automdt. se iniciard. el botén [A/V Mute] del mando a distancia, la opcién Proyeccién
cambia.

@ Extendida - Proyeccion p.125

Calibracion manual

Si la ubicaciéon del cursor y la ubicacién del lapiz no coinciden después de
la calibracion automatica, puede realizar la calibracién de forma manual.

Pulse el botén [Menu], seleccione el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].

Imagen

Easy Interactive Function

Sefial Pantalla

. . y . ‘ . Logotipo del usuario
Si Calll?rlac1on gutor.n,at. falla, se mostrard un mensaje de error. Lleve a cabo AT Proyeccion Frontal/Boca...
la funciéon Calibraciéon manual . Operacion
L L L , o ) Extendida & RGN VAN
La ubicacion del cursor y la ubicacion del lapiz deberan coincidir después — " USBTypeB Easy Interacti...
de la calibracién. De lo contrario, es posible que deba llevar a cabo la Red ldioma € Espafiol

funcién Calibracién manual. ECO Restablecer

Informacion

Restablecer
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Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el

botéon [Enter]. [Calibracién manuall

Imagen Volver Ajuste enfoque para que los caracteres
Easy Interactive Function¢ aparezcan mas nitidos.

Sefial Pantalla
Logotipo del usuario

Ajustes Proyeccion Frontal/Boca... Toque cada marca de la pantalla con el lapiz.

Operacidn Continde hasta que haya tocado todas las

Extendida € BERIIC-EN VY _ marcas hasta la lltima marca que aparece en
— P TVD;__IB Easy Interacti... la parte inferior derecha.
Red Idioma € Espafiol La calibracion empezara cuando termine los

Restablecer preparativos. ¢Desea continuar?

No

ECO

Informacion

Restablecer

ﬂ Si es necesario, ajuste el enfoque deslizando la palanca de

] . . ) enfoque.
B Seleccione Calibracion manual y pulse el botén [Enter].

B Seleccione Si y pulse el botén [Enter].

Imagen [Easy Interactive Function] ~ Volver Aparecera un circulo verde parpadeando en la esquina superior
izquierda de la imagen proyectada.

Sefial [Generall
Calibracién automat.
Ajustes i 4Di
Khiodo Lapiz ANOTacion PO a Toque el centro del circulo con la punta del lapiz.
Extendida ¢ MELETIIEN off El circulo desaparecerd, y podra ver otro circulo debajo del primero.
e Avanzado
Red
[Interactividad con PC]
ECO Modo funcionam bolig Mouse
Act clic botén dcho Off
Informacidn Avanzado

Restablecer

Aparecera la siguiente pantalla.
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@ Para obtener la calibraciéon mas precisa, asegirese de tocar el $ o Asegurese de no bloquear la sefal entre el lapiz y el receptor
centro del circulo. interactivo.

e Si comete un error, pulse el botén [Esc] en el mando a
distancia para regresar al circulo anterior.

e Para cancelar el proceso de calibracién, mantenga pulsado el
botén [Esc] durante 2 segundos.

F= _ @
~ \ B Continle hasta que desaparezcan todos los circulos.
AN
Ajuste del area de funcionamiento del lapiz
Toque el centro del siguiente circulo y repita la acciéon. Cuando Generalmente, el area de funcionamiento del lapiz se ajusta
llegue a la parte inferior de la columna, el siguiente circulo automaticamente si conecta un ordenador diferente o ajusta la resolucion
aparecerd en la parte superior de una columna nueva. del ordenador. Si advierte que la posicion del lapiz es incorrecta cuando
utiliza la computadora desde la pantalla proyectada (modo Interaccién con
PC), puede ajustar manualmente el area del lapiz.
o
‘ El ajuste manual no estd disponible cuando se proyecta desde una
fuente LAN.
o
: n Cambie al modo Interaccién con PC, si es necesario.

@ "Utilizacion del modo Interacciéon con PC" p.65

a Pulse el botén [Menu], seleccione el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].

O 0@ 0e-0eO0
O4= O @e= 0@ O0OeO0
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Imagen Imagen [Easy Interactive Function] Volver

Easy Interactive Function
Sefial Pantalla Sefial [Generall

Logotipo del usuario Calibracién automat.
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca... Ajustes Calibracién manual

. Operacion . Modo Lapiz Anotacion PC...

Extendida 4 Ajustes de A/V Extendida (@1  Sin contacto Off
P USB TypeB Easy Interacti... s Avanzado
Red Idioma & Espafiol Red

Restablecer [Interactividad con PC]
ECO ECO Modo funcionam bolig Mouse

Act clic botén dcho Off

Informacion Informacién

Restablecer Restablecer

B Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el B Seleccione Aju manual area boli y pulse el botén [Enter].
boton [Enter].

Imagen [Interactividad con PC] Volver
Imagen Volver
Sefial [Avanzado]
Sefial Pantalla Boton punta de lapiz  Clic botén izqdo
Logotipo del usuario Ajustes Ajust auto area boli Off

W Aju manual drea boli &

Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
Operacion Extendida

Extendida 4]  Ajustes de A/Y
= USB TypeB Easy Interacti... Red
Red Idioma & Espafiol

Restablecer ECO
ECO
Informacion

Informacion
Restablecer

Restablecer

a Seleccione Si vy, luego, pulse el botén [Enter].
ﬂ En la seccion Interactividad con PC, seleccione Avanzado y pulse

el botén [Enter].
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[Aju manual area bolil

Ajuste el drea del boligrafo para que la
posicidn del boligrafo coincida con la del
puntero del ratén.
sDesea continuar?

El puntero del ratén se mueve hacia la parte superior izquierda.

Cuando el puntero del ratén se detenga en la esquina superior
izquierda de la imagen, toque la punta del puntero con el lapiz.

El puntero del ratén se mueve hacia la esquina inferior derecha.

Cuando el puntero del ratén se detenga en la esquina inferior
derecha de la imagen, toque la punta del puntero con el lapiz.



Interaccion con la pantalla

Siga estas instrucciones para interactuar con la imagen proyectada o e Para cambiar entre el modo Anotaciéon y el modo Pizarra, seleccione el
controlar el proyector. siguiente icono en la barra de herramientas.
| = l ill
Cambio del modo interactivo BI=

Puede cambiar facilmente el modo interactivo con la barra de herramientas.

e Para cambiar entre el modo Interacciéon con PC y modo Anotacién,
seleccione uno de los siguientes iconos:
e Para cambiar del modo Anotacién o modo Pizarra al modo
Interaccién con PC:

-

2 e

2wl % . . . . .

5 e Puede cambiar el modo interactivo realizando el siguiente
Fe procedimiento:

O =»

- Pulse el botén [Pen Mode] del mando a distancia.

X S - Cambie a Anotacién PC Free o Interactividad con PC en el ajuste
S Modo Lapiz en el ment Extendida del proyector.

h @ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz p.127

e:

e Puede cambiar al modo Interaccién con PC cuando proyecta la
imagen del ordenador.

e No puede cambiar al modo Interaccion con PC cuando el ajuste
e Para cambiar del modo Interacciéon con PC al modo Anotacién o USB Type B del ment Extendida del proyector estd establecido en
modo Pizarra: Ratén sin cable/USB Display.

e La pantalla del ordenador se proyecta cuando cambia al modo
Interacciéon con PC desde el modo Pizarra.

o Después de cambiar al modo Interaccion con PC, se conserva el
contenido obtenido con el modo Anotacién.
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Barras de herramientas del modo Anotacion y
modo Pizarra

La barra de herramientas del modo Anotacién o el modo Pizarra le permite
dibujar y escribir en la pantalla proyectada. La barra de herramientas
también le permite cambiar al modo Anotacién o Pizarra.

En la siguiente ilustracién, la barra de herramientas del modo Anotacién
aparece a la izquierda y la barra de herramientas del modo Pizarra aparece
a la derecha:

=[=]
sle @
=
D [z
[ - 0
A *Ze
- fe ‘le
‘Se cfe
o 90 o 90
3 “

F M Cambia al modo Anotacidn.

F ™ Cambia al modo Pizarra.

Deshace la ultima operacion.

Rehace la dltima operaciéon de deshacer.

Selecciona un fondo blanco o negro o uno de los cuatro
patrones (s6lo modo Pizarra).

@ "Seleccion de las plantillas de la pizarra" p.79

Escribe o dibuja lineas de forma libre con el lapiz personalizado.

Seleccione el icono |¥ para cambiar el color y la anchura

personalizados del lapiz.

@ "Seleccion del color y la anchura de linea" p.78

Escribe o dibuja lineas de forma libre con un rotulador
transparente.

Seleccione el icono |¥ para cambiar el color y la anchura

personalizados del rotulador.
@ "Seleccion del color y la anchura de linea" p.78

Permite cambiar a un lapiz negro. Haga clic a la derecha del
icono para trazar lineas gruesas o a la izquierda para trazar
lineas finas.

Permite cambiar a un lapiz rojo. Haga clic a la derecha del
icono para trazar lineas gruesas o a la izquierda para trazar
lineas finas.

Permite cambiar a un lapiz azul. Haga clic a la derecha del
icono para trazar lineas gruesas o a la izquierda para trazar
lineas finas.

¢ RV K NBR G

Cambia a un borrador. Haga clic a la derecha del icono para
borrar zonas mds amplias o a la izquierda para borrar zonas
mas reducidas.
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Borra todos los dibujos.

Muestra la herramienta que estd utilizando con el lapiz

- : utilizar herramientas de lapiz. El color de los iconos 3

indica el color del lapiz.

n : utilizar herramientas de borrador.

Permite ocultar o mostrar la barra de herramientas mientras

f dibuja.

—o: la barra de herramientas se oculta mientras dibuja.

5 11N

/° ¢ la barra de herramientas siempre se muestra.

Cierra la barra de herramientas. Seleccione la anchura de linea y el color que desea utilizar para las
-pu herramientas de lapiz y rotulador.
e A medida que se desplaza por encima de la paleta de colores,
aparecera el nombre del color en la parte inferior de la
Seleccion del color y la anchura de linea paleta.

o Puede cambiar la forma de la paleta de color utilizando el

Puede seleccionar el color y la anchura de linea para las herramientas de
Y p ajuste Paleta de colores desde el menu Extendida.

lapiz personalizado y rotulador. . . .
@ Extendida - Easy Interactive Function - General -

Avanzado - Paleta de colores p.127

n Seleccione el icono |¥ ubicado junto a la herramienta de

anotacion con lapiz personalizado o rotulador. B Seleccione la herramienta _# o _£ vy, a continuacién, utilice el

Aparecera un cuadro como el que se muestra a continuacion. |ép|Z para escribir o dibujar en la Superficie de proyeccic')n.

Cuando varias personas dibujan en la pantalla proyectada con varios

lapices, puede seleccionar diferentes colores y anchuras de linea para
cada lapiz.
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Seleccion de las plantillas de la pizarra

En el modo Pizarra, puede cambiar el color del fondo e insertar lineas
horizontales o una plantilla de fondo.

n En el modo Plantilla, seleccione el icono €& .

Aparecera un cuadro como el que se muestra a continuacion:

a Seleccione uno de los patrones de plantilla.

Barra de herramientas de control del proyector

La barra de herramientas de control del proyector le permite controlar el
proyector desde la pantalla proyectada, al igual que lo harfa a través del
mando a distancia.

Si el dispositivo de red esta conectado al proyector a través de EasyMP
Multi PC Projection, también puede utilizar la barra de herramientas para
seleccionar el dispositivo de red desde el que desea proyectar.

CESREAEom-

Apaga el proyector.

Cambia la fuente de imagen utilizando la lista visualizada.
Para cerrar la lista de fuentes de imagen, seleccione el icono

ﬂubicado en la parte inferior de la lista.

4

Acerca o aleja la imagen a través de la escala o los iconos + y -

de la lista visualizada. Puede realizar las siguientes acciones:

e La imagen pueden ampliarse de 1 a 4 veces. Para regresar al
tamafo de imagen original, seleccione xI.

e Puede ampliar y reducir rapidamente la imagen manteniendo
pulsado el icono + o -.

Para cerrar la lista de escala, seleccione el iconoﬂubicado

en la parte inferior de la lista.

Desactiva la imagen y el sonido.

Pulse en la pantalla proyectada para volver a activar el audio y
video.

@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido temporalmente
(Pausa A/V)" p.93

Pausa la accién de video.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.93

Disminuye el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.54

Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.54

dadsa 4

Cierra la barra de herramientas de control del proyector.




Interaccion con la pantalla

Seleccion de la visualizacion del dispositivo de red desde la barra
de herramientas de control del proyector

Si posee dispositivos conectados al proyector a través de una red, puede
seleccionar proyectar una imagen desde estos dispositivos utilizando la barra
de herramientas de control del proyector. Puede seleccionar la fuente de
imagen desde los ordenadores que estdn utilizando EasyMP Multi PC
Projection y teléfonos inteligentes y tabletas que estdn utilizando Epson
iProjection. Puede cambiar la pantalla proyectada seleccionando entre 50
dispositivos como maximo.

@ Puede seleccionar cualquier dispositivo de red conectado para la
proyeccion, incluso si el usuario conectado a través del software |
EasyMP Multi PC Projection posee la funcién de moderador activada.

Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection
para obtener mas informacién sobre la funciéon de moderador.

G|_

Muestra los nombres de usuario de los dispositivos de red conectados al
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection proyector.

Elicono n aparece junto al nombre de usuario del dispositivo

n Seleccione el icono ﬁ en la barra de herramientas de control proyectado actualmente.

del proyector y, a Lista particip. desde la lista de fuentes de Cierra la pantalla de seleccién de usuario y regresa a la pantalla anterior.

imagen. Actualiza la lista de usuarios.

Cuando un usuario adicional se conecta al proyector a través de una red,
seleccione este botdn para actualizar la lista de usuarios.

@ Lista particip.

Seleccione el nombre de usuario del dispositivo desde el que
desea proyectar.



Interaccion con la pantalla

e Cuando un dispositivo seleccionado se desconecta del
proyector, la pantalla del usuario seleccionado no se muestra y
la lista de usuarios se actualiza de forma automdtica.

e Mientras se visualiza la pantalla de selecciéon de usuario, no
podra realizar las siguientes acciones:
- Seleccionar una fuente de imagen diferente
- Utilizar otras funciones interactivas
- Controlar el proyector desde la barra de herramientas de
control del proyector
- Conectarse a varios proyectores
- Escuchar sonidos desde el proyector (se apaga
temporalmente)
- Cambiar los ajustes a través del menu Configuracion del
proyector
- Proyectar una imagen a través de EasyMP Multi PC
Projection o Epson iProjection

Aparecera la imagen de la pantalla del usuario seleccionado.

Cuando cambie el usuario, repita estos pasos.

e No puede acceder a la pantalla de seleccion de usuario al conectarse
a varios proyectores a través de EasyMP Multi PC Projection y al
proyectar la misma imagen (reproduccién en espejo).

e Si las funciones interactivas no funcionan, puede regresar a la

pantalla anterior pulsando el botén [Esc] en el mando a distancia o
panel de control.



Utilizacion de las funciones interactivas en una red

Puede utilizar el proyector en el modo Interacciéon con PC en una red.

Si desea realizar anotaciones mientras utiliza el modo Interaccién con PC
en una red, debera utilizar Easy Interactive Tools (u otro programa de
anotaciones). Easy Interactive Tools le permite utilizar diferentes
herramientas de dibujo, concebir el drea de dibujo como una pagina y
almacenar los dibujos como un archivo para su posterior utilizacién. Puede
instalar Easy Interactive Tools desde el CD EPSON Projector Software for
Easy Interactive Function. También puede descargar el software desde el
sitio Web de Epson.

e Utilice una de las siguientes aplicaciones de software para ajustar el
proyector en una red de ordenadores y utilice el modo Interacciéon con
PC en una red:

e EasyMP Network Projection versién 2.85 o posterior (para
Windows) o 2.83 o posterior (para OS X)
Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection
para obtener instrucciones.
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection

e Quick Wireless version 1.32 o posterior (s6lo Windows)
Consulte las instrucciones incluidas con la Quick Wireless Connec-
tion USB Key opcional.

e Con cualquiera de las aplicaciones, seleccione Usar lapiz interactivo en
la pestana Configuracion general y Transferir ventana por capas en la
pestafia Ajustar rendimiento.

e Solo puede utilizar un ldpiz al mismo tiempo.
e La respuesta podria ser mas lenta a través de la red.
e Al utilizar el modo Interacciéon con PC en una red, no podra
cambiar el ajuste Modo Lapiz con el mando a distancia o desde el

menu Extendida. El icono -":; tampoco se encuentra disponible.

¢ No puede cambiar el ajuste Modo funcionam bolig desde el menu
Extendida del proyector.

e Puede conectar hasta cuatro proyectores al mismo tiempo a través de
EasyMP Network Projection. Al realizar la conexién con varios
proyectores, el modo Interacciéon con PC se encuentra disponible
para cualquier proyector. Las operaciones realizadas en un proyector
se reflejan a los otros proyectores.

e Para utilizar el modo Anotacidn en una red, deseleccione Usar lapiz
interactivo en la pestaiia Configuracion general y Transferir
ventana por capas en la pestaiia Ajustar rendimiento en EasyMP
Network Projection o Quick Wireless Connection y, a continuacién,
vuelva a conectarse a la red.

Precauciones al realizar la conexion con un
proyector en una subred diferente

Siga estas precauciones al conectarse con un proyector de una subred
diferente a través de EasyMP Network Projection y utilizar las funciones
interactivas:

e Busque el proyector en la red especificando la direccion IP del
proyector. No podra realizar la busqueda especificando el nombre del
proyector.

o Asegurese de recibir una respuesta al eco desde el proyector de red al
enviar una solicitud de eco a través del comando PING. Cuando la
opcién Protocolo de mensajes de control de Internet (ICMP) se
encuentra desactivada en el router, puede conectarse al proyector en
ubicaciones remotas, incluso si no recibe la respuesta al eco.



Utilizacion de las funciones interactivas en una red

e Asegurese de que los siguientes puertos se encuentren abiertos.

Puerto Protocolo Utilizacion Comunicacién

3620 TCP/UDP Para conexién y | Duplex
control

3621 TCP Para la transferen- | Duplex
cia de imdgenes

3629 TCP Para el control del | Duplex
proyector

e Asegurese de que las opciones de filtrado de direcciones MAC Yy filtrado
de aplicaciones se encuentren desactivadas en el router.

e Asegtrese de que no se utilice la tecnologia de traducciones de
direcciones de red (NAT) en el entorno de red. Con Internet VPN e
IP-VPN, puede conectarse al proyector de red de forma remota cuando
cumpla con los requisitos que se describen anteriormente.

e Cuando se aplica la gestion del ancho de banda para las comunicaciones
entre las ubicaciones y EasyMP Network Projection atraviese dicho
ancho de banda controlado, es posible que no pueda conectarse al
proyector en ubicaciones remotas.

$ Epson no garantiza la conexién al proyector en una subred diferente a
través de EasyMP Network Projection, incluso si cumple con los

requisitos que se describen anteriormente. Al considerar la
implementacién, aseglrese de probar la conexidon del entorno de red.



Entrada manuscrita y Herramientas de tinta de Windows

Si utiliza Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 o Windows Vista, puede
utilizar las funciones Entrada manuscrita y Herramientas de tinta para
afladir entradas manuscritas y anotaciones a sus trabajos.

También puede utilizar las funciones Entrada manuscrita y Herramientas de
tinta en una red cuando activa las funciones interactivas para que estén
disponibles en la red.

Activacion de las funciones Entrada manuscrita y
Herramientas de tinta de Windows

Si desea utilizar las funciones Entrada manuscrita y Herramientas de tinta
en Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 o Windows Vista, debera
configurar el ajuste de lapiz en el menu Extendida.

Pulse el boton [Menu], seleccione el menu Extendida, y pulse el
botén [Enter].

Imagen
Easy Interactive Function
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
. Operacion
Extendida 4]  Ajustes de A/Y
b USB TypeB Easy Interacti...
Red Idioma & Espafiol

Restablecer
ECO

Informacidn

Restablecer

Seleccione el ajuste Easy Interactive Function y pulse el
botéon [Enter].

Imagen Volver
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal/Boca...
< Operacion
Extendida 4) | Ajustes de A/Y

USB Type B Easy Interacti...
Red Idioma ) Espafiol
Restablecer
ECO

Informacion

Restablecer

Seleccione el ajuste Modo funcionam bolig y pulse el
botén [Enter].

Imagen [Easy Interactive Function] Volver
Sefial [Generall

Calibracién automat.
Ajustes Calibracion manual

Modo Lapiz Anotacion PC...

Extendida <Y Sin contacto Off
B  Avanzado
Red
[Interactividad con PC]
ECO
Act clic botén dcho Off
Informacion Avanzado

Restablecer

Seleccione 1 usuario/Lapiz y pulse el botén [Enter].



Entrada manuscrita y Herramientas de tinta de Windows

e Para realizar anotaciones en las diapositivas de PowerPoint en el modo

Utilizacion de las funciones Entrada manuscrita y Presentacion, pulse el botén ubicado en la parte lateral del lapiz y, a

Herramientas de tinta de Windows continuacion, seleccione Opciones de puntero > Lapiz en el menu
emergente.
Si utiliza Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 o Windows Vista, puede
afiadir entradas manuscritas y convertirlas en texto. ' Este método para realizar anotaciones en las diapositivas de
Si posee Microsoft Office 2007 o una version posterior, también puede PowerPoint en el modo Presentacién también funciona con Windows
utilizar la funcién Herramientas de tinta para afiadir notas manuscritas a un XP Tablet PC Edition.
documento de Word, hoja de calculo de Excel o presentacion de
PowerPoint.

Para obtener mas informacioén sobre estas funciones, consulte la Ayuda de
Windows.

@ Los nombres de las opciones para las funciones de anotacién pueden
variar en funcién de la version de Microsoft Office.

e Para abrir el teclado tactil en Windows 8, haga clic con el botén
derecho o mantenga pulsado en la barra de tareas y seleccione Barras
de herramientas > Teclado tactil. Seleccione el icono de teclado en la
pantalla y, a continuacién, seleccione el icono de lapiz.

e Para abrir el Panel de entrada de Tablet PC en Windows 7 o Windows
Vista, seleccione @ > Todos los programas > Accesorios > Tablet

PC > Panel de entrada de Tablet PC.

Puede escribir en el cuadro con el lapiz y seleccionar diferentes opciones
para editar y convertir el texto.

e Para anadir anotaciones manuscritas en aplicaciones de Microsoft Office,
seleccione el menu Revisar y, a continuacion, seleccione Iniciar entrada
manuscrita.

@ En Microsoft Word o Excel, seleccione la pestafia Insertar y, a
continuacién, haga clic en Iniciar entrada manuscrita.



TOP

Funciones Utiles

Este capitulo ofrece consejos ttiles para realizar presentaciones, asi como las funciones de Seguridad.



Funciones de la proyeccion

Proyeccion de imagenes almacenadas en un
dispositivo de almacenamiento USB (PC Free)

Si conecta un dispositivo de almacenamiento USB, tal como una memoria
USB o un disco duro USB, podra proyectar los archivos guardados en el
dispositivo sin tener que utilizar un ordenador. Esta funcién se denomina
PC Free.

e Tal vez no pueda usar dispositivos de almacenamiento USB que
tengan funciones de seguridad.

¢ No se puede corregir la distorsién keystone al mismo tiempo que se
proyecta en PC Free, incluso si se pulsan los botones [ZX] y [\4] en
el panel de control.

Especificaciones de los archivos que se pueden proyectar con PC
Free

Tipo Tipo de archivo | Notas

(extension)

Imagen Jjpg

Los siguientes soportes no pueden proyectarse.

- Formato de modo de color CMYK

- Formato progresivo

- Imagenes con una resolucién superior a 8192 x
8192

Debido alas caracteristicas de los archivos JPEG, las
imagenes puede que no se proyecten de forma nitida
si estdn muy comprimidas.

.bmp No es posible proyectar imdgenes con una
resolucion superior a 1280 x 800.

gif ¢ No es posible proyectar imagenes con una
resolucién superior a 1280 x 800.
e No es posible proyectar archivos GIF animados.

Tipo Tipo de archivo | Notas
(extensién)
.png No es posible proyectar imagenes con una

resolucién superior a 1280 x 800.

.avi (Motion
JPEG)

¢ No es posible proyectar imagenes con una
resolucion superior a 1280 x 720.

o Sblo puede reproducir audio con formato de
audio PCM lineal y ADPCM.

e Compatible con AVI 1.0. No puede proyectar
archivos con un tamaro superior a 2 GB.

@ e Cuando conecte y utilice un disco duro compatible con USB,
asegurese de conectar el adaptador de CA suministrado con el disco
duro.

e El proyector no es compatible con algunos sistemas de archivos, por
lo que debe utilizar un soporte formateado en Windows.

e Formatee el soporte utilizando FAT16/32.

Ejemplos de PC Free

Proyeccion de imagenes almacenadas en un almacenamiento USB

»

jpg png
bmp avi
gif

@ "Proyeccién de las imagenes o peliculas seleccionadas” p.90



Funciones de la proyeccion

@ "Proyectar los archivos de imagen de una carpeta en secuencia (Ver e Los siguientes archivos se muestran como miniaturas (el
presen.)" p.91 contenido del archivo se muestra como pequefias imagenes).
- Archivos JPEG

- Archivos AVI (muestra la imagen al principio de la pelicula)

Métodos de funcionamiento de PC Free . _ o .
e Los demas archivos o carpetas se visualizan como iconos de la

Aunque las siguientes indicaciones se explican basindose en el mando a forma que se indica en la tabla siguiente.
distancia, puede realizarlas también desde el panel de control.

Icono Archivo Icono Archivo
Archivos JPEG* Archivos BMP

Inicio de PC Free

/&
L9
n Cambie la fuente a USB. JPEG

AN

V4

Archivos GIF Archivos PNG

@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a distancia"

T\j/ A 7

p.44
GIF PNG
a Conectte el dispositivo de almacenamiento USB directamente al i 1y | Archivos AVI (M-
proyector. - g JPEG)*
@ "Conectar dispositivos USB" p.30 Bttt
i il

Se inicia PC Free y la lista de archivos se muestra en pantalla.

¥ Si no se pueden visualizar como minijaturas, se visualizan como iconos.



Funciones de la proyeccion

e También puede introducir una tarjeta de memoria en un lector de
tarjetas USB y conectar el lector al proyector. Sin embargo, algunos
de los lectores de tarjetas USB disponibles en el mercado pueden no
ser compatibles con el proyector.

e El proyector puede reconocer hasta 5 medios simultaneamente.

e Si se muestra la siguiente pantalla (pantalla Seleccionar unidad),

utilice los botones [*D], [(5D], [@] y [9] para seleccionar la

unidad que desea usar y pulse el botén [Enter].

PC Free

e Para mostrar la pantalla Seleccionar unidad, sitie el cursor en
Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista de
archivos y pulse el botén [Enter].

Proyectar Imagenes

n Use los botones [C<D], [+, [@] y [@] para seleccionar el archivo

o la carpeta que desea proyectar.

[[3] ] Phg. siguiente

o | Verinagen = | Submend

Si no se pueden visualizar todos los archivos y carpetas en la
pantalla actual, pulse el botén [}]] del mando a distancia o sitae
el cursor sobre Pag. siguiente en la parte inferior de la pantalla
y pulse el botén [Enter].

Para volver a la pantalla anterior, pulse el botén [[#)] del mando
a distancia o coloque el cursor sobre Pag. anterior en la parte
superior de la pantalla y pulse el boton [Enter].

a Pulse el boton [Enter].
Se muestra la imagen seleccionada.

Al seleccionar una carpeta, se visualizan los archivos de la carpeta
seleccionada. Para volver a la pantalla que se mostraba antes de abrir
la carpeta, posicione el cursor en Volver arriba y pulse el

botén [Enter].

Giro de imagenes

Puede girar las imdgenes reproducidas en incrementos de 90°. La funcién
de rotacién también esta disponible durante PC Free.

n Reproduzca imagenes o ejecute PC Free.
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g Durante la proyeccion, pulse el botén [<D] o [ZD]. a Pulse los botones [<5], [5], [@] y [®] para seleccionar el

archivo de imagen que desea proyectar.

PC Free

. B Pulse el botén [Enter].
Detenciéon de PC Free . . .
La imagen se visualizara.

Para cerrar PC Free, desconecte el dispositivo USB del puerto USB del
proyector. Para dispositivos tales como camaras digitales o discos duros,
apague el dispositivo y desconéctelo después del proyector.

Proyeccion de las imagenes o peliculas seleccionadas

Atencion

No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB mientras se estd Pulse los botones [@] 0 [9] para pasar al siguiente o anterior

accediendo a él. PC Free puede no funcionar correctamente. archivo de imagen.

Inicie PC Free. Para terminar de proyectar, lleve a cabo una de las operaciones

Se mostrara la pantalla de lista de archivos. siguientes.

@ "Inicio de PC Free" p.88 e Proyeccién de una imagen: pulse el botén [Esc].
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e Proyeccion de una pelicula: pulse el botén [Esc] para mostrar la
pantalla de mensajes, seleccione Salir y, a continuacién, pulse el
botén [Enter].

Cuando termine la proyeccidn, volverd a la pantalla de lista de
archivos.

Proyectar los archivos de imagen de una carpeta en secuencia (Ver
presen.)

Puede proyectar los archivos de imagen de una carpeta en orden, de uno en
uno. Esta funcion se denomina Ver presen. Utilice el procedimiento
siguiente para ejecutar Ver presen.

@ Para cambiar automaticamente los archivos al ejecutar PC Free,
establezca T. cambio pantalla de Opcion a una opcién distinta de No.
El ajuste por defecto es de 3 segundos.

@ "Ajustes de visualizacién del archivo de imagen y ajustes de
funcionamiento de Ver presen" p.92

n Inicie PC Free.

Se mostrara la pantalla de lista de archivos.
@ "Inicio de PC Free" p.88

a Utilice los botones [>], [¢+], [@] y [@] para mover el cursor

hasta la carpeta donde desee ejecutar Ver presen. y pulse el
botén [Enter].

Seleccione Ver presen. en la parte inferior de la pantalla de la lista
de archivos y luego pulse el botén [Enter].

Se inicia Ver presen. y se proyectan automaticamente los archivos de
imagen de la carpeta en orden, de uno en uno.

Cuando se proyecte el ultimo archivo, la lista de archivos se
visualizara de nuevo autométicamente. Si ajusta Rep. Cont a On en
la pantalla Opcién, la proyeccion volvera a comenzar desde el
principio cuando llegue al final.

@ "Ajustes de visualizacion del archivo de imagen y ajustes de
funcionamiento de Ver presen" p.92

Puede saltar a la siguiente pantalla, volver a la pantalla anterior o
detener la reproduccién durante la proyecciéon de Ver presen.

Si el ajuste T. cambio pantalla de la pantalla Opcioén se ha definido

como No, los archivos no cambiardn automdaticamente cuando
seleccione Ver presentacion. Pulse el botén [@], el boton [Enter] o el

botén [B] para continuar con el préximo archivo.

Puede usar las funciones siguientes para proyectar un archivo de imagen
con PC Free.

e Congelar
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.93

e Pausa A/V
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)"
p.93

e E-Zoom
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.95
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Ajustes de visualizacion del archivo de imagen y ajustes de T.cambio pan | Puede ajustar el tiempo de visualizacién de un archivo
funcionamiento de Ver presen talla cuando se estd ejecutando Ver presentacion. Puede
establecer un lapso entre No (0) y 60 segundos. Si los
Puede establecer el orden de presentacion de archivos y las operaciones Ver ajusta en No, la reproduccion automética queda
presen. en la pantalla Opcidn. desactivada.
Efecto Es posible ajustar los efectos de pantalla en el cambio de
n Seleccione Opcién en la parte inferior de la pantalla de la lista de diapositivas.
archivos y luego pulse el botén [Enter].
a Cuando aparezca la siguiente pantalla Opcién, ajuste cada una de B Utilice los botones [=0], [, [@] y [91 para colocar el cursor
las opciones. sobre Aceptar y luego pulse el botén [Enter].
Active los ajustes colocando el cursor en el elemento de destino y Se aplicaran los ajustes.

pulsando el boton [Enter]. Si no desea aplicar los ajustes, coloque el cursor sobre Cancelar y

La siguiente tabla muestra los detalles para cada elemento. pulse el botén [Enter].
# Opcién

Mostrar ajuste

— T Volteo horizontal de la imagen (Volteo
Orden  ETETERTETIE== (T EEITEREENYE horizonta|)

Configuracién de Visualzecién continua Puede voltear la imagen horizontalmente y proyectarla de forma temporal.

Rep. Cont 4 o] '™ O "

T. cambio pantalia (~¥Sequnaos 4 I " |

Efecto L LG e
[FT"DrEower o ATazar ) |

—_———
Aceptar cancelar

Orden de pre Puede seleccionar visualizar los archivos por Ord por

sentacion nom u Ord por dia.
Cuando Boton de usuario se establece en Volteo horizontal en el mentd

Configuracién, cada vez que pulse el botén [User], la opcién Volteo
horizontal se activara o desactivara.

Orden Puede seleccionar clasificar los archivos por orden
Ascendente o Descendente.

Rep. Cont Puede ajustar si debe repetirse Ver presen.

@ Ajustes - Boton de usuario p.123
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Menu Esc

Pointer

SO0

e En las siguientes situaciones, Volteo horizontal se desactiva.

- Cuando el proyector se apaga
- Cuando se muestra el mend Configuracién
- Cuando se cambia el modo Proyeccion del proyector
- Cuando se lleva a cabo la funcién Keystone

- Cuando Message Broadcasting se estd ejecutando

e La funcidn interactiva no realiza su mision correctamente durante la
operaciéon Volteo horizontal (solo EB-536Wi).

Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)

Podra apagar la imagen de la pantalla cuando desee que el publico se
concentre en lo que usted dice o cuando no quiera mostrar determinadas
operaciones, como cambiar de archivo.

Cada vez que pulse el botéon [A/V Mute], se activara o desactivara la Pausa

A/V.
Mando a distancia Parte superior del proyector
@)
A/V Mute Freeze
C D
Help

o Si utiliza esta funcién al proyectar imdagenes en movimiento, la
fuente sigue reproduciendo las imagenes y el sonido, y no puede
volver al punto en el que activd Pausa A/V.

e El sonido del micréfono también se escucha si estd activada Pausa
A/V.

e Puede seleccionar la pantalla visualizada si se pulsa el botén [A/V
Mute] en el menu Configuracion.

@ Extendida - Pantalla - Pausa A/V p.125

e Cuando active el silencio A/V con el botéon [A/V Mute], el Temp.
silencio A/V se activard y la unidad se apagara automadticamente
después de aproximadamente 30 minutos. Si no desea activar el
Temp. silencio A/V, configure el Temp. silencio A/V en Off.

@ ECO - Temp. silencio A/V p.138

e La lampara sigue alumbrando durante la Pausa A/V, de modo que
las horas de ldmpara siguen acumulandose.

Congelar la imagen (Congelar)

Si activa Congelar mientras se visualizan imdgenes dindmicas, la imagen
congelada sigue proyectandose en la pantalla, para poder proyectar los
fotogramas uno a uno como si se tratara de imagenes estaticas. Ademas,
puede realizar operaciones como cambiar de archivos durante las
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presentaciones desde un ordenador sin proyectar ninguna imagen si la Visualice el puntero.
funcion Congelar se ha activado de antemano. Cada vez que pulse el botén [Pointer], el puntero aparece o
Cada vez que pulsa el boton [Freeze], se activa o desactiva Congelar. desaparece.

Mando a distancia Mando a distancia

(wch) s [am) ()]
AV Mute Freeze % : : Pointer
@
e El audio no se detiene. . 7
e Al proyectar imagenes en movimiento, las imdagenes contintian a Mueva el icono del puntero (<7 ).
reproduciéndose mientras la pantalla estd congelada. No es posible Mando a distancia

reanudar la proyeccién desde el punto en que se congel6 la pantalla.

Esc

e Si pulsa el botén [Freeze] mientras se visualiza el menu
Configuracién o la pantalla de ayuda, se cierra el ment o la pantalla
de ayuda visualizados.

e La funcién Congelar sigue funcionando cuando se utiliza la funcién
E-Zoom.

O

Funcion del puntero (Puntero)
Si se pulsa cualquier pareja de botones adyacentes [<0], [(Z], [@]

Permite mover un icono de puntero en la imagen proyectada, y le ayuda a
centrar la atencion en el drea de la que estd hablando. o [8] simultdneamente, el puntero se puede mover en diagonal.

$ Puede seleccionar la forma del puntero en el ment
Configuracion.

@ Ajustes - Forma del puntero p.123
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Ampliar parte de la imagen (E_Zoom) a Mueva la cruz (-E-i-}) hacia el drea de la imagen que desea ampliar.

AT . o . Mando a distancia
Resulta util si desea ampliar las imagenes para verlas con mas detalle, como

por ejemplo en graficos y tablas.

/

i |-

: >
s I
m B

Esc

Si se pulsa cualquier pareja de botones adyacentes [*>], [(72], [@]

n Inicie E-Zoom.
0 [8] simultaineamente, el puntero se puede mover en diagonal.
Pulse el boton [®] para visualizar la cruz (-E-H—).
Mando a distancia B Ampliar.

O W O Mando a distancia
- Botén [®]: amplia el drea cada vez que
v
E-Zoom Vqume O u O se pulsa. Puede ampliar rapidamente

manteniendo pulsado el boton.

Botén [Q]: reduce las imagenes que se

han ampliado
AV Mute Freeze ( [¥] ﬂ) Q ) ( i ) Botén [Esc]: cancela E-Zoom.
AV MM Freeze

o  C

@ e La relacion de ampliaciéon aparece en la pantalla. El area
seleccionada se puede ampliar entre 1 y 4 veces en 25 pasos

incrementales.

e Durante la proyecciéon ampliada, pulse los botones [*2],

(&), [@] y [9] para desplazar la imagen.
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e HDMI

@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a distancia"

Utilizar el mando a distancia para guiar el puntero

del raton (Raton sin cable) p.44
Puede controlar el puntero del ratén desde el mando a distancia del Una vez ajustado, el puntero se controla como se indica a continuacion.
proyector. Esta funcién se denomina Ratén sin cable. Mover el puntero del ratén
Los siguientes sistemas operativos son compatibles con Ratén sin cable. Botones [@][CO][@] [®]:
Windows 0s X Mueve el puntero del ratén.
SO Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Windows 8 OS X 10.7x
Windows 8.1 OS X 10.8x Botén [Esc]: clic con el boton derecho.
OS X 10.9x Boton [Enter]: clic con el boton

* Puede que no sea posible utilizar la funcién de Raton sin cable en algunas izquierdo. Pulse con rapidez dos veces.

versiones de los sistemas operativos.

\ué

Siga los siguientes pasos para habilitar la funcién de ratén sin cable.
n Establezca USB Type B en Raton sin cable/USB Display desde el ArrMae:utrarysoItar - _ _
menu Configuracion(solo EB-536Wi). Mientras mantiene pulsado el

boton [Enter], pulse los botones [*0],

(&), [@] o [@] para arrastrar.

a Conecte el proyector al ordenador con el cable USB suministrado o 4 Suelte el boton [Enter] para soltar en la
uno disponible en tiendas. posicion deseada.

@ Extendida - USB Type B p.125

@ "Conexion de un ordenador" p.26

Cambie la fuente a una de las siguientes.
e USB Display

e Ordenadorl

e Ordenador2

Botoén [[]: pasa a la pagina anterior.
Boton [[¥]: pasa a la pagina siguiente.
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e Si se pulsa cualquier pareja de botones adyacentes [<>], [(72], Guardar un |Ogotip0 de usuario

[@] © [®] simultdneamente, el puntero se puede mover en diagonal Puede guardar la imagen que se esta proyectando como logotipo de usuario.

* Si los ajustes de los botones del raton estan invertidos en el Es posible utilizar el logotipo del usuario registrado como pantalla al iniciar
ordenador, el funcionamiento de los botones del mando a distancia la proyeccién o que no se reciba ninguna sefial de imagen

también sera el inverso.
( ida -
e La funcién de ratén sin cable no funciona bajo las siguientes @ Extendida - Pantalla p.125

condiciones.

- Si Extendida - USB Type B se ha ajustado a otro valor que no sea ¢ Cuando el logotipo del usuario se haya guardado, no podra volver a
Raton sin cable/USB Display (sélo EB-536Wi). los ajustes originales del logotipo.

- Si aparece el menu Configuraciéon o la ayuda. ¢ Si el contenido del menu Configuracion se ajusta desde otro

- Al ejecutar funciones distintas de la funcion de raton sin cable proyector utilizando la funcién de ajuste de lote, se establecera el
(como ajustar el volumen) logotipo del usuario registrado para los otros proyectores. No

Sin embargo, si se emplea la funcién E-Zoom o Puntero, estd registre informacién confidencial o similar como el logotipo del
disponible la funcién de retroceder o avanzar pagina. usuario.

@ "Ajuste de lote para varios proyectores” p.141

n Proyecte la imagen que desea utilizar como logotipo de usuario y
pulse el botén [Menul.

@ "Utilizar el Menu Configuracién" p.117

Utilizar el mando a distancia Con el panel de control

Menu Esc

Pomter

a Seleccione Logotipo del usuario desde Extendida.
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a Mueva el cuadro para seleccionar la parte de la imagen que desea

Imagen Volver o ) .
Easy Interactive Function utilizar como logotipo del usuario.
Sefial Pantalla Pued li 1 . . desde el 1 d | del
Logotipo del usuario @ uede realizar las misma operaciones desde el panel de control de
Ajustes Proyecci6n Frontal proyector.
. Operacién . .
Extendida @ ML X A4 Mando a distancia
————  USBTypeB Easy Interacti...
Red Idioma © Espafiol Menu Esc T
Restablecer O \ f

ECO
Informacion

Restablecer

OF
g,
K

Pog
e Si Prote. logo usuario de Contrasena protegida se ha
ajustado a On, se visualizard un mensaje y no podra W Puede ouardarlo a un tamafio de 400 x 300 buntos
cambiarse el logotipo del usuario. Puede realizar cambios @ & P ’

después de configurar Prote. logo usuario como Off.
@ "Gestion de usuarios (Contraseiia protegida)” p.101
e Si se selecciona Logotipo del usuario mientras se ejecuta Si pulsa el botén [Enter] y se muestra el mensaje ";Seleccionar esta

Keystone, E-Zoom, Aspecto o Ajustar zoom, se cancelard imagen?”, seleccione Si.
temporalmente la funcién que se esté ejecutando.

Cuando se visualice el mensaje ";Aceptar la imagen actual como
logotipo de usuario?", seleccione Si.

Al pulsar el botén [Enter] del mando a distancia o del panel de
control, es posible que el tamafio de la pantalla cambie en
funciéon de la sefal, ya que cambiard a la resolucién de la senal
de la imagen.
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B Seleccione el factor de zoom desde la pantalla de ajuste del

Proyecte la imagen que desea utilizar como patrén de usuario y
zoom.

pulse el botén [Menul.

@ "Utilizar el Menu Configuraciéon" p.117

[Logotipo del usuario] Utilizar el mando a distancia Con el panel de control

Configuracion de factor zoom. Menu Esc

Factor zoom: Source
) Search
100% @

200% Pomter O
300% '

Cuando se visualice el mensaje ";Guardar imagen como logotipo a Seleccione Patrén en Ajustes.
de usuario?", seleccione Si.

. . . . . Imagen Volver
La imagen se guardara. Una vez guardada la imagen, se visualiza el g Keystone H/V-Keystone
mensaje "Completado." Sefial Zoom

< Blogueo funcionam. Bloqueo Total
- Ajustes (<1 Forma del puntero Puntero 1
% Al guardar un logotipo de usuario, se elimina el logotipo del : Volumen _ 0
usuario anterior Extendida Volumen entrada micr 0
’ Receptor Remoto Frontl/Posterior
Red Botdn de usuario Consumo eléct...
Patrén (]
ECO Restablecer
Guardar el patron de usuario Informacién
Hay cinco tipos de patrones registrados en el proyector, como lineas o Restablecer
cuadriculas.
@ Ajustes - Patron - Tipo de patron p.123 B Seleccione Patrén de usuario.
También puede guardar la imagen que se estd proyectando como patrén de
usuario.

@ Al guardar un patrén de usuario, se elimina el patrén de usuario
anterior.
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Imagen [Patrén] Yolver
Sefial Presentacion patrén

. Tipo de patrén Patrén 1
Ajustes Patron de usuario @
s Patron de prueba
Extendida
Red
ECO

Informacion

Restablecer

Si se selecciona Patron de usuario mientras se ejecuta Keystone,

E-Zoom, Aspecto o Ajustar Zoom, se cancelard la funcién que
se esté ejecutando.

Cuando se visualice el mensaje ";Desea usar como Patron de
usuario la imagen proyectada ahora?", seleccione Si.

Al pulsar el botén [J], aparece el mensaje ";Guardar la imagen
como Patron de usuario?". Seleccione Si.

La imagen se guardard. Una vez guardada la imagen, aparecerd el
mensaje "Ajuste del Patrén de usuario terminado.”

Cuando el patrén de usuario se haya guardado, no podra volver
a los ajustes originales del patrén.
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El proyector dispone de las siguientes funciones de seguridad mejoradas.

¢ Contrasefla protegida
Puede limitar quién puede utilizar el proyector.

¢ Bloqueo funcionam.
Puede evitar que los usuarios cambien los ajustes del proyector sin
permiso.
@ "Limitacién del manejo (Bloqueo funcionam.)" p.103

¢ Bloqueo Antirrobo
El proyector esta equipado con el siguiente dispositivo de seguridad
antirrobo.
@ "Bloqueo antirrobo" p.104

Gestion de usuarios (Contrasena protegida)

Si Contraseia protegida estd activada, las personas que no conozcan la
contrasefia no podran utilizar el proyector para proyectar imagenes, aunque
el proyector esté encendido. Ademas, el logotipo del usuario que se visualiza
al activar el proyector no se puede cambiar. Esto actia como un dispositivo
antirrobo, ya que el proyector no puede utilizarse aunque lo roben. En el
momento de su adquisicion, Contrasena protegida no estd activada.

Tipos de Contrasena protegida

Se pueden realizar los tres tipos de ajustes de contrasefia protegida
siguientes, segun se utilice el proyector.

e Protec. aliment.
Si Protec. aliment. esta configurado en On, debe escribir una contrasefia
predefinida después de conectar y encender el proyector (esto también se
aplica a Direct Power On). Cuando se ingresa la contrasefia correcta, se
inicia la proyeccion.

e Prote. logo usuario
Aunque alguien intente cambiar el logotipo del usuario ajustado por el
propietario del proyector, no se puede cambiar. Cuando Prote. logo
usuario esta configurado en On, no se pueden cambiar los ajustes
siguientes en el logotipo del usuario.
e Capturar un logotipo de usuario

e Ajustar Visualizar fondo, Pantalla de inicio o Pausa A/V desde
Pantalla
@ Extendida - Pantalla p.125

® Red protegida
Si Red protegida esta ajustada en On, no se pueden cambiar los ajustes
de Red.
@ "Menu Red" p.128

Ajuste de Contrasena protegida

Utilice el siguiente procedimiento para establecer la contrasefia protegida.

Durante la proyeccion, mantenga pulsado el botdén [Freeze] unos
cinco segundos.

Se visualizarda el menu de ajuste de Contraseia protegida.
Mando a distancia

&)l

AV Mute Freeze

- O
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. , . . . . . (3)  Manteniendo pulsado el botén [Num], introduzca un nimero de cuatro
3 o Si ya estd activada Contrasefia protegida, tiene que escribir la .. . . , . .
contrasefia digitos utilizando los botones numéricos. El nimero introducido se

H* * ¥ *H
Si introduce la contrasena correcta, se muestra el mena de
ajuste Contrasefa protegida.

visualiza como . Al introducir el cuarto digito, se visualizara la
pantalla de confirmacién.

@ "Introducir la contraseia” p.102 Mando a distancia

e Al ajustar la contrasefia, coloque el Adhesivo De Proteccién C1)C2) (3)
De Contraseila en una posicion visible del proyector para que
sirva como elemento adicional disuasorio de robo.

Seleccione el tipo de protecciéon de contrasefia que desea ajustar y
pulse el botéon [Enter].

Vuelva a introducir la contrasena.

Protec. aliment. ®OFf Se visualiza el mensaje "Contrasefia aceptada.”

Prote. logo usuario Off Siintroducela contrasefia de forma incorrecta, se visualizard un mensaje
Red protegida Off pidiéndole que vuelva a introducirla.

[Contrasefia protegidal (4)

Contrasefia

Introducir la contrasena

Cuando se visualice la pantalla para introducir la contraseia, introduzcala

B Seleccione On vy, luego, pulse el botéon [Enter]. utilizando los botones numéricos del mando a distancia.
Pulse el boton [Esc]; se vuelve a mostrar la pantalla mostrada en el Manteniendo pulsado el botén [Num], introduzca la contrasefia con los
paso 2. botones numéricos.
a Ajuste la contrasena. [Contrasefial
(1)  Seleccione Contraseiia y, luego, pulse el boton [Enter]. Escriba la contrasefia.
(2)  Cuando se muestre el mensaje ";Cambiar la contrasefia?", seleccione Siy
luego pulse el botén [Enter]. El ajuste por defecto para la contrasefia es [
"0000". Cambielo a la contrasefia deseada. Si selecciona No, reaparecera

la pantalla mostrada en el paso 2 Si desea mas informacion consulte la
documentacion.
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Si se introduce la contrasena correcta, se suprime temporalmente la Esto resulta util en acontecimientos o actuaciones en las que desea
contrasefia protegida. desactivar todos los botones durante la proyeccion, o en escuelas si desea
limitar el funcionamiento de los botones. El proyector puede seguir

Atencion utilizdndose con el mando a distancia.

e Si introduce una contrasefia incorrecta tres veces seguidas, se visualizard el
mensaje "El proyector estara bloqueado." durante cinco minutos Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion.
aproximadamente y, a continuacion, el proyector pasarda al modo en espera. @ "Utilizar el Ment Configuracién" p.117
En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente y, a
continuacién, conéctelo de nuevo y vuelva a activar el proyector. El proyector Utilizar el mando a distancia Con el panel de control
visualiza de nuevo la pantalla para introducir la contrasefia, donde podra
introducir la contrasefla correcta.

Menu Esc

Si ha olvidado la contrasefia, anote el numero "Coédigo solicitado: xxxxx" que
aparece en pantalla y péngase en contacto con el distribuidor mas cercano de
los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson. Pomter

@ Lista de contactos de proyectores Epson

e Si sigue repitiendo los pasos anteriores e introduce una contraseila incorrecta
30 veces seguidas, aparecera el siguiente mensaje y el proyector no permitird
que introduzca mds contrasefias. "El proyector estara bloqueado. Dirijase a
Epson siguiendo las indicaciones de su documentacién."

a Seleccione Bloqueo funcionam. desde Ajustes.

@ Lista de contactos de proyectores Epson Imagen Volver
Keystone H/V-Keystone
Sefial Zoom
Cambio de imagen

O W Blogueo funcionam. ¢Blogueo Total

Ajustes
imi 1A H H | Forma del puntero Puntero 1
Limitacion del manejo (Bloqueo funcionam.) Extendida Lo 8 ;
Volumen entrada micr 0
Realice uno de los pasos siguientes para bloquear los botones de Red Receptor Remoto Frontl/Posterior
funcionamiento del panel de control. ECO E::?gnde usuario Consumo elect...

Restablecer

e Bloqueo Total
Se bloquean todos los botones del panel de control. No puede llevar a
cabo ninguna operacion desde el panel de control, ni siquiera activar y
desactivar.

Informacion

Restablecer

e Bloqueo parcial B Elija entre Bloqueo Total y Bloqueo parcial, segtin lo que desee.
Se bloquearan todos los botones del panel de control, excepto el boton de
alimentacién [O].
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[Blogqueo funcionam.] Yolver

@Blogueo Total &

Blogueo parcial
0Off

Seleccione Si cuando se visualice el mensaje de confirmacion.

Los botones del panel de control se bloquean seguin el ajuste
seleccionado.

Puede suprimir el bloqueo del panel de control siguiendo uno
de los dos métodos siguientes.

o Seleccione Off desde Bloqueo funcionam.
@ Ajustes - Bloqueo funcionam. p.123
e Mantenga pulsado el botén [Enter] en el panel de control

durante unos siete segundos; se visualizard un mensaje y se
suprimird el bloqueo.

Bloqueo antirrobo

El proyector esta equipado con varios tipos de dispositivos de seguridad
antirrobo.

e Ranura de seguridad
La ranura de seguridad es compatible con el sistema de seguridad
Microsaver fabricado por Kensington.
Consulte la siguiente informacién para obtener mas detalles sobre el
sistema de seguridad Microsaver.
@ http://www.kensington.com/

e Punto de instalacién del cable de seguridad
Se puede pasar uno de los cables de seguridad antirrobo disponibles en el
mercado a través del punto de instalacion para fijar el proyector a un
escritorio o un soporte. No haga pasar los cables de prevencion de caidas
a través de aqui al montar el proyector en una pared o suspenderlo desde
un techo.

Instalacion del cable de seguridad

Pase un cable de seguridad antirrobo a través del punto de instalacion.

Consulte la documentacion incluida con el cable de seguridad para obtener
instrucciones sobre el bloqueo.
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Acerca de EasyMP Monitor

EasyMP Monitor le permite realizar operaciones tales como comprobar el
estado de varios proyectores Epson conectados a una red desde la pantalla
del ordenador o controlar estos proyectores desde el ordenador.

Puede descargar EasyMP Monitor en el siguiente sitio web.
http://www.epson.com

A continuacién se describen las funciones de supervisién y control que
estan disponibles con EasyMP Monitor.

e Registro de proyectores para supervision y control
e Registro en grupo para los proyectores registrados
e Supervision del estado de los proyector registrados
e Control de proyectores registrados

¢ Funcién Notificaciéon Mail

e Envio de mensajes a proyectores registrados

Message Broadcasting

Message Broadcasting es un software de complemento para EasyMP
Monitor. Message Broadcasting puede utilizarse para enviar un mensaje
(archivo JPEG) para proyectar en todos los proyectores Epson o en los
proyectores especificados conectados a la red.

Los datos pueden enviarse manualmente o automaticamente a través de
Configuracién de temporizador de EasyMP Monitor.

Descargue el software Message Broadcasting desde el siguiente sitio web.

http://www.epson.com

Cambiar los ajustes utilizando un navegador web
(Web Control)

Utilizando un navegador web de un ordenador conectado al proyector en
red, puede ajustar las funciones del proyector y controlarlo. Con esta
funcién puede realizar tareas de configuracién y control a distancia.
Ademas, al poder utilizar el teclado del ordenador, la introduccion de los
caracteres necesarios para la configuracion es mas facil que con el mando a
distancia.

Utilice Microsoft Internet Explorer 8.0 o posterior como navegador web.
Utilice Safari para OS X.

Si ajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede usar
el navegador web para realizar tareas de configuraciéon y control
incluso si el proyector estd en modo de espera (si estd apagado).
@ ECO - Modo en espera p.138

Configuracion del proyector

En un navegador web puede definir los elementos que se ajustan
normalmente en el menu Configuracién del proyector. Los ajustes quedan
reflejados en el menu Configuraciéon. También hay elementos que sdlo se
pueden ajustar en el navegador web.

Elementos del menu Configuracion que no se pueden ajustar con el navegador
web

e Menu Ajustes - Forma del puntero

e Menu Ajustes - Patron (excepto Tipo de patrén)
e Menu Ajustes - Boton de usuario

e Menu Extendida - Logotipo del usuario

e Menu Extendida - USB Type B

e Menu Extendida - Easy Interactive Function


http://www.epson.com
http://www.epson.com
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e Menu Extendida - Idioma B Ingrese la ID de usuario y la contrasefa y, a continuacion, pulse el
e Menu Restablecer - Restablecer todo y Restablece horas lamp. botén Enter en el teclado del ordenador.
Los ajustes para los elementos disponibles en cada ment son los mismos La ID de usuario es "EPSONWEB".

que en el menu Configuracion del proyector.

" , N La contrasefia por defecto es "admin".
@ "Menu Configuraciéon” p.116 P

Cuando se ingrese la ID de usuario y la contrasefia correctas,

aparecera la pantalla de control Web.
Elementos que sélo se pueden ajustar en el navegador web

e Nombre de comunidad SNMP (hasta 32 caracteres alfanuméricos de un e Especifique el ID de usuario aunque la contrasefia esté
solo byte) inhabilitada. No puede cambiar la ID de usuario.
¢ Contrasefla monitor (hasta 16 caracteres alfanuméricos de un solo byte) e Puede cambiar la contrasefia en el menu Red dentro del menud
Configuracion.

@ Red - Basica - Contrasena Acc. Web p.128
Visualizar la pantalla Web Control

Utilice el procedimiento siguiente para visualizar la pantalla Web

Control. Visualizar la pantalla Web Remote
Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red. Use La funcién Web Remote le permite realizar tareas de control remoto en el
Avanzado cuando los conecte a través de una LAN inalambrica. proyector con un navegador web.
Si el navegador web utilizado estd configurado para conectarse n Visualice la pantalla Web Control.
mediante un servidor proxy, no podrad visualizar la pantalla Web
Control. Para visualizar Web Control, debe cambiar la configuracién a Haga clic en Web Remote.

para no conectarse mediante un servidor proxy.

Escriba la direccién IP del proyector en la barra de direccién del

n Inicie el navegador web en el ordenador.
a navegador web y pulse la tecla Enter en el teclado del ordenador.

Se muestra la pantalla de Web Control.

Cuando se establece Contraseiia Acc. Web desde el menu
Configuracién, aparecera la pantalla de ingreso de contrasefa.

B Se muestra la pantalla de Web Remote.



Supervision y control

[ Web Remote — Micro__. E]

Nombre

Funcion

Botones [Page]
[Up] [Down]

Cambia las paginas en archivos, como, por ejemplo, en
archivos de PowerPoint, si se utilizan los siguientes
métodos de proyeccion.
o Al utilizar la funcién de Raton sin cable
@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el
puntero del ratén (Ratén sin cable)" p.96
e Si se utiliza USB Display
@ "Proyecciéon con USB Display" p.45

e Al conectarse a una red
Cuando se proyectan imagenes con PC Free, al pulsar

estos botones se muestran la pantalla anterior o la
siguiente.

Nombre

Funciéon

Botén [Power]
[O]

Activa o desactiva el proyector.
@ "Encendido del proyector” p.41

Botén [Computer]

Cada vez que se pulsa el botdn, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

e Puerto Computerl

e Puerto Computer2

Botén [Source Search]

Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde
entran las sefiales de video.
@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y

cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)"
p.43

Botdn [LAN]

Cambia a la imagen del dispositivo conectado a la red.

@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a
distancia" p.44

@ | Botén [Video]

Cada vez que se pulsa el boton, pasa por el siguiente ciclo
de imdagenes recibidas desde las siguientes fuentes.

e Puerto S-Video

e Puerto Video

e Puerto HDMI

Botdn [Freeze]

Pausa o reanuda la reproducciéon de iméagenes.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.93

Botén [USB]

Cada vez que se pulsa el botdn, pasa por el siguiente ciclo
de imagenes:

e USB Display

e Imdgenes del dispositivo conectado al puerto USB-A
@ "Cambio a la imagen de destino con el mando a
distancia” p.44

Botdn [A/V Mute]

Activa o desactiva el video y el audio.

@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.93

Botén [Volume]
[R][=0]

[<] Disminuye el volumen.
[<)] Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.54
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Utilizar la funcion Notificacion Mail para informar
de problemas

Si selecciona Notificacion Mail, se envian mensajes de notificacién a las
direcciones de correo electrénico predeterminadas cuando ocurra un
problema o una advertencia con un proyector. Esto permitird que el
operador se entere de problemas con los proyectores aunque se encuentre
lejos de los proyectores.

@ Red - Correo - Notificacion Mail p.135

@ e Se pueden registrar hasta tres destinos de notificacion (direcciones),
y se pueden enviar mensajes de notificacién a los tres destinos de
una vez.

e Si aparece un problema critico en un proyector, haciendo que éste
deje de funcionar repentinamente, quizds el proyector no pueda
enviar un mensaje notificando a un operador del problema.

e El control es posible si el Modo en espera se ha ajustado en
Comunic. activ., aunque el proyector se encuentre en estado de
espera (cuando estd apagado).

@ ECO - Modo en espera p.138

Sobre la notificacion mail de error

Si la funcién Notificacion Mail estd ajustada a On y se produce un
problema o un aviso en el proyector, se envia el siguiente correo.

Remitente: Direcciéon E-Mail 1
Titulo del correo electronico: EPSON Projector
Linea 1: el nombre del proyector donde ocurrié el problema

Linea 2: la direccion IP ajustada para el proyector donde ocurrié el
problema.

Linea 3 y siguientes: Detalles del problema

Los detalles del problema se enumeran linea por linea. A continuacion se
muestra una lista de los principales mensajes.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
El proyector no recibe ninguna sefial. Verifique el estado de la conexion o
verifique que esté conectada la alimentacion de la fuente de la sefal.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Para solucionar los problemas o avisos, consulte la siguiente informacion.

@ "Estado de los indicadores" p.149

Administracion usando SNMP

Al ajustar SNMP en On en el menu Configuracién, los mensajes de
notificacién se enviaran a los equipos especificados cuando ocurra un
problema o advertencia con un proyector. Esto permitird que el operador se
entere de problemas con los proyectores aunque se encuentre lejos de los
proyectores.

@ Red - Otros - SNMP p.137
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e SNMP deberia utilizarlo un administrador de red o alguien Mensaje Comando
familiarizado con la red. Componente SOURCE 14
e Para utilizar la funcién SNMP para monitorizar el proyector debe Ordenador2 Automético SOURCE 2F
instalar el programa administrador SNMP en el ordenador.
e El agente SNMP de este proyector cumple con la versién 1 RGB SOURCE 21
(SNMPv1). Componente SOURCE 24
e La funciéon de administracion que utiliza SNMP no puede utilizarse HDMI SOURCE 30
con una LAN inaldmbrica en el modo Répido. -
e Pueden guardarse hasta dos direcciones IP de destino. Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
Comandos ESC/VP21 USB SOURCE 22
LAN SOURCE 53
El proyector se puede controlar desde un dispositivo externo usando Pausa A/V On/Off | On MUTE ON
ESC/VP21.
Off MUTE OFF
Anada un cédigo de retorno de carro (CR) (0Dh) al final de cada comando y
Lista de comandos transmitalo.
Cuando el comando de activacion se transmite al proyector, el equipo se Para obtener mas informacion, péngase en contacto con su proveedor local
activa y entra en modo de calentamiento. Cuando se enciende el proyector, o con la direccién mas cercana indicada en la Lista de contactos de
responde con dos puntos ":" (3Ah). proyectores Epson.

"o

Cuando se recibe el comando, el proyector lo ejecuta y devuelve ", y a @& Lista de contactos de proyectores Epson

continuacion acepta el siguiente comando.

Si el comando que se procesa finaliza de forma anormal, se envia un
mensaje de error y se devuelve ":". Distribuciones de cable

A continuacién se muestra una lista de los principales contenidos.
Conexién en serie

Mensaje Comando
Equipo ACTIVADO/ | On PWR ON e Forma del conector: D-Sub de 9 patillas (macho)
DESACTIVADO Off PWR OFF
Seleccion de sefial Ordenadorl Automatico SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
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e Nombre del puerto de entrada del proyector: RS-232C .
P proy Acerca de PJLink
<En el proyector> <En el ordenador>

RS-232C

La JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries
Association o Asociacion de las empresas de los sectores de sistemas
mecanicos e informaticos de Japdn), en el marco de su proyecto de

© normalizaciéon de los protocolos de red, designé al protocolo PJLink Classl
como la norma para el control de los proyectores compatibles con redes.
El proyector cumple con el estandar PJLink Classl establecido por la
JBMIA.
Se ha de realizar la configuracién de la red antes de poder utilizar PJLink.
Consulte la siguiente informacién sobre la configuraciéon de la red.
@ "Menu Red" p.128
Enel | ieP Enel
<En el proyector> (Cable serie PC) <En el ordenador> Es compatible con todos los comandos definidos por PJLink Classl, excepto
GND 5 5 GND los siguientes, y el acuerdo fue confirmado por la verificaciéon de
RD 2 < 3 TD adaptabilidad del estandar PJLink.
D 3 > 2> RD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
e Comandos no compatibles
Nombre de Funcién Funcién Orden PJLink
sefial Ajustes de silen Ajustar silenciamiento de AVMT 11
GND Toma de tierra de sefial ciamiento imagen
TD Datos de transmision Ajustar silenciamiento de AVMT 21
RD Datos de recepcion audio
e Nombres de entrada definidos por PJLink y fuentes correspondientes
Protocolo de comunicacién del proyector
e Valor de baudios por defecto: 9600 bps Fuente Orden PJLink

e Longitud de datos: 8 bits
e Paridad: Ninguna
e Bit de detencion: 1 bit Ordenador2 INPT 12

e Control de flujo: Ninguno Video INPT 21

Ordenador1 INPT 11



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Fuente Orden PJLink
S-Video INPT 22
HDMI INPT 32
USB INPT 41
LAN INPT 52
USB Display INPT 53

e Nombre del fabricante mostrado para "Busqueda de informaciéon del
nombre del fabricante"
EPSON

e Nombre del modelo mostrado para "Busqueda de informacién del
nombre del producto”
EPSON 536
EPSON 535
EPSON 525
EPSON 530
EPSON 520

Acerca de Crestron RoomView®

Crestron RoomView® es un sistema de control integrado de Crestron®.
Puede usarse para supervisar y controlar varios dispositivos conectados a
una red.

El proyector es compatible con el protocolo de control y puede usarse en
un sistema fabricado con Crestron RoomView®.

Si desea mas informacion sobre Crestron RoomView®, visite el sitio web de
Crestron®. (El sistema sélo es compatible con pantallas en inglés).

http://www.crestron.com

Estos son los elementos principales de Crestron RoomView®.

e Operacion a distancia usando un navegador web
Puede controlar un proyector desde su ordenador como si usara un
mando a distancia.

e Supervision y control con un programa
Puede usar Crestron RoomView® Express o Crestron RoomView® Server
Edition de Creston® para supervisar dispositivos en el sistema,
comunicarse con el centro de asistencia y enviar mensajes de urgencia. En
el siguiente sitio web de encontrara mas informacion.
http://www.crestron.com/getroomview

En este manual se explica como realizar operaciones en su ordenador
usando un navegador web.

@ e Sélo se pueden introducir caracteres y simbolos alfanuméricos de un
solo byte.

e Las siguientes funciones no pueden usarse a la vez que Crestron
RoomView®.
@ "Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web
Control)" p.105

Message Broadcasting (complemento EasyMP Monitor)

e El control es posible si el Modo en espera se ha ajustado en
Comunic. activ., aunque el proyector se encuentre en estado de
espera (cuando estd apagado).

@ ECO - Modo en espera p.138

Utilizacion del proyector desde el ordenador

Visualizaciéon de la ventana de operaciones

Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar cualquier operacion.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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e Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red. Uso de la ventana de operaciones
Al comunicarse con una red LAN inaldmbrica, conéctese en modo de
conexiéon Avanzado.

@ "Menu LAN inalam." p.132

e Ajuste Crestron RoomView a On desde el menu Red.
@ Red - Otros - Crestron RoomView p.137

n Inicie el navegador web en el ordenador.

a Escriba la direccién IP del proyector en el campo de la direccién
del navegador y pulse la tecla Enter del teclado del ordenador.

Aparecera la ventana de operaciones.

@ Alhacer clic en los botones podrd realizar las siguientes operaciones.

Botén Funcién
Power Activa o desactiva el proyector.
Vol-/Vol+ Sirve para ajustar el volumen.
A/V Mute Activa o desactiva el video y el audio.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.93

@ Cambia ala imagen de la fuente de entrada seleccionada. Si desea ver fuentes de
entrada que no figuren en la pantalla, haga clicen (a) o en (b) para subir o bajar. La
fuente de entrada de la senal de video aparece en azul.

Si es necesario, puede cambiar el nombre de la fuente.
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@ Alhacer clic en los botones podr4 realizar las siguientes operaciones. Si desea ver
botones que no aparezcan en la pantalla, haga clic en (c) o en (d) para ir hacia la

izquierda o la derecha.

Botén Funcién

Freeze Las imdgenes se pausan o se reanudan.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.93

Contrast Puede ajustar la diferencia entre la luz y la sombra de las
imégenes.

Brightness Puede ajustar el brillo de la imagen.

Color Puede ajustar la intensidad del color de las imagenes.

Sharpness Puede ajustar la nitidez de la imagen.

Zoom Haga clic en el botén [®] para aumentar el tamaiio dela

imagen sin cambiar el tamafo de proyeccién. Haga clic
en el boton [Q] para reducir una imagen que ha sido
aumentada conelbotén [®]. Hagaclicenelboton [ a ],
[¥],[4] 0] D] paracambiar la posicion de una
imagen ampliada.

@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.95

@ Losbotones [a],[¥],[4]y[P]realizanlas mismas funciones que los botones

[T &, [@] JY [9] del mandoa distancia. Alhacer clicen losbotones podré

realizar las siguientes funciones:

Botén Funcién
OK Realiza la misma operacién que el boton [Enter] del
mando a distancia.
@ "Mando a Distancia" p.16
Menu Muestra y cierra el ment Configuracion.

Botdn Funciéon

Auto Si se pulsa mientras se estan proyectando sefiales
analdgicas RGB desde el puerto Computerl o desde el
puerto Computer2, optimiza la imagen
automaticamente ajustando Tracking, Sync. y

Posicion.

Search Cambia a la imagen del puerto de entrada por donde

entran las sefiales de video.

@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Buisqueda de fuente)"
p.43

Esc Realiza la misma operacion que el botdn [Esc] del
mando a distancia.

@ "Mando a Distancia" p.16

@ Alhacer clic en las pestafias podrd realizar las siguientes funciones.

Pestafia Funcién
Contact IT Help Muestra la ventana del centro de asistencia. Se usa para
enviar y recibir mensajes del administrador usando
Crestron RoomView® Express.
Info Muestra informacién sobre el proyector que esta

conectado en ese momento.

Tools Permite cambiar los ajustes del proyector que esta
conectado en ese momento. Consulte la seccion

siguiente.

Uso de la ventana de herramientas

La ventana siguiente se muestra al hacer clic en la pestana Tools de la
ventana de funciones. Puede usar esta ventana para cambiar los ajustes del
proyector que estd conectado en ese momento.
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Crestron Control Frojector User Password
IF Adkess | 19216003 Frojecion Name | LRss01 34 L Enadiaa
(L1 3K ) Lotaion  EFSON Hew Pagewnng
Port| ¢1792 Assigned To Jonn Confirm
Send | Bed | | Send |
DHEP |_| sl
IP Address | 192.160.0.2 Admin Password
Gubnet Mask | 155 255 2650 Ewabled
18216801 Hirws Paggmond
Confirm
Sond Send

GeSmon

@ Crestron Control
Permite realizar ajustes para los controladores centrales de Crestron®.

@ Projector

Pueden ajustarse los elementos siguientes.

Mensaje

Funcion

Projector Name

Introduzca un nombre para diferencial al proyector que
esta conectado actualmente de otros proyectores de la
red (el nombre puede contener un maximo de 15
caracteres alfanuméricos de un solo byte).

Location

Introduzca un nombre para la ubicacién del proyector
que estd conectado en ese momento ala red (el nombre
puede contener un maximo de 32 caracteres y simbolos
alfanuméricos de un solo byte).

Assigned To

Introduzca un nombre de usuario para el proyector (el
nombre puede contener un maximo de 32 caracteres y
simbolos alfanuméricos de un solo byte).

Mensaje Funcién

DHCP Si desea utilizar DHCP, seleccione la casilla Enabled. Si
estd activado DHCP, no podrad introducir una direcciéon
de IP.

IP Address Introduzca la direccion IP para asignar al proyector que
esté conectado.

Subnet Mask Introduzca una mascara de subred para el proyector que
esté conectado.

Default Gateway Introduzca una direccion de puerta de enlace para el
proyector que esté conectado.

Send Haga clic en este botdn para confirmar los cambios
hechos en Projector.

© Admin Password

Marque la casilla de verificacion Enabled para que sea necesaria una contraseiia
para abrir la ventana Tools.
Pueden ajustarse los elementos siguientes.

Mensaje Funcién
New Password Cuando cambie la contrasena de acceso a la ventana
Tools, escriba aqui la contrasena nueva. (el nombre
puede contener un maximo de 26 caracteres
alfanuméricos de un solo byte).
Confirm Escriba la misma contrasefia que ha escrito en New

Password. Si la contrasefia no es la misma, aparece un
mensaje de error.

Send

Haga clic en este boton para confirmar los cambios
hechos en Admin Password.

@ User Password

Marque la casilla de verificacién Enabled para que sea necesaria una contrasefia
para abrir la ventana de funciones en el ordenador.
Pueden ajustarse los elementos siguientes.
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Mensaje Funcién
New Password Introduzca la nueva contraseiia para abrir la ventana de
funciones (Hasta 26 caracteres alfanuméricos de un solo
byte)
Confirm Escriba la misma contrasefia que ha escrito en New

Password. Si la contraseia no es la misma, aparece un
mensaje de error.

Send

Haga clic en este boton para confirmar los cambios
hechos en User Password.




TOP

Menu Configuracion

En este capitulo se explica como utilizar el menu Configuracién y sus funciones.



Utilizar el Menu Configuracion

En esta seccion se explica como utilizar el menu Configuracion. B Seleccione un elemento del submenu.
Aunque las indicaciones se explican basiandose en el mando a distancia Menu T Esc
como ejemplo, puede realizarlas también desde el panel de control. Q @5 Imagen N— M Volver
Compruebe la guia debajo del menu para ver los botones disponibles y sus Sefial Zoom _
f . ! boint [A 0
unciones. ser ointer justes orma del puntero untero
O e | Volumen 0
Extendida Yolumen entrada micr 0
. . , . ., Receptor Remoto Frontl/Posterior
n Visualice la pantalla del menud Configuracion. Red Boton de uslario  Consumo elct...
Menu Esc guon
@ ECO Restablecer
Q Informacién
Menu Esc _
Imagen o . Restablecer
" Modo de color Foto User (é’ Pointer
Sefial Brillo 0
Contraste 0 Q Q
Ajustes Nitidez 0
Pomter Temp. Color
Extendida Ajuste de Color . .
Iris automatico a Cambie los ajustes.
Red Restablecer
Menu Esc
EE0 O [Ajustes] luca
Informacién Molumen
Restablecer
User Pomter
O [Consumo eléctricol Yolver
a Seleccione un elemento del menu principal.
Menu Esc
Menu Esc O C A
O) 4D tnagen
Keystone H/V-Keystone
@ Sefial Zoom U é it
—_ || Bloaueo funcionam. Bloqueo Total Ser ointer
User Pointer [Ajustes (1] Forma del puntero Puntero 1 O u
Q @ Q 1| Volumen 0
Extendida Volumen entrada micr 0
Receptor Remoto Frontl/Posterior
Red B B Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.

Informacién
) Restablecer

OGO

’ ’ '\81 @ ECO Restablecer



Lista de Funciones

Los elementos ajustables varian en funcién del modelo que se utiliza y la

Tabla del menu Configuracion

sefial de imagen y la fuente que se esta proyectando.

Nombre del menu
principal

Nombre del subme
nu

Elementos o valores de
ajustes

Nombre del menu
principal

Nombre del subme
nu

Elementos o valores de
ajustes

Menu Imagen

Modo de color

Dinamico, Presentacion, Teatro,

Sefial de Video

Automatico, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60 y
SECAM

Aspecto Normal, Automatico, 4:3, 16:9,
Completo, Zoom y Nativa
Overscan Automatico, Off, 4% y 8%

Procesar Imagenes

Fino, Rapido

@ p.120 SRGB y Pizarra negra
Brillo -24 a 24
Contraste -24 a 24
Saturacién de color -32 a 32
Tono -32 a 32
Nitidez 5a5
Temp. Color 5.000K a 10.000K, -3 a 6
Ajuste de Color Rojo: de -16 a 16
Verde: de -16 a 16
Azul: de -16 a 16
Iris automatico Off, Normal, Velocidad alta
Ment Seial Ajuste automatico On y Off
@& p.i21 Resolucion Automatico, Ancho y Normal
Tracking -
Sync. -
Posicién Arriba, Abajo, Izquierda y
Derecha
Progresivo Off, Video y Film/Automatico

Menu Ajustes
@ p.123

Keystone

H/V-Keystone y Quick Corner

Zoom

De 0 (Ancho) a 40 (Tele)

Bloqueo funcionam.

Bloqueo Total, Bloqueo parcial y
Off

Forma del puntero

Puntero 1, Puntero 2, Puntero 3

Volumen

0a 20

Volumen entrada micr

0as

Receptor Remoto

Frontal/Posterior, Frontal,
Posterior y Off

Boton de usuario

Consumo eléctrico, Informacién,
Progresivo,Patréon de prueba,
Resolucion, Volumen entrada
micr, Presentacién patrén,
Calibracién automat. y Volteo
horizontal

Patrén

Presentacion patréon, Tipo de
patron, Patrén de usuario y
Patrén de prueba

Reduccion de ruidos

Off, NR1 y NR2

Intervalo video HDMI

Automdtico, Normal y
Expandido

Senial de entrada

Automdtico, RGB y Componente
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Nombre del mend | Nombre del subme Elementos o valores de
principal nu ajustes
Menu Extendida Easy Interactive Func- | Elementos en General
@ p.125 tion Calibracién automat.,
Calibracion manual, Modo Lapiz,
Sin contacto, Avanzado
Elementos en Interactividad con
PC
Modo funcionam bolig, Act clic
botén dcho, Avanzado
Pantalla Mensajes, Visualizar fondo,
Pantalla de inicio y Pausa A/V,
Barras herramientas, Icono
modo Lapiz, Control del
proyector
Logotipo del usuario |-
Proyeccion Frontal, Frontal/Techo, Posterior
y Posterior/Techo
Operacion Direct Power On, Modo alta
altitud, Buscar fte. al iniciar,
Encendido automatico
Ajustes de A/V Salida de A/V, Salida de audio,
Salida de audio HDMI
USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Raton sin cable/USB
Display
Idioma 15 o 35 idiomas®
Menta ECO Consumo eléctrico Normal y ECO
@ p.138 Optimizador de luz On y Off
Modo reposo On y Off
Tiempo Modo reposo |1 a 30
Temp. silencio A/V On y Off

principal

Nombre del menu

Nombre del subme
nu

Elementos o valores de
ajustes

Modo en espera

Comunic. activ. y Comunic.
desact.

Visualizacién ECO

On y Off

Menu Informacién
@ p.139

Inf. del proyector

Horas lampara, Fuente, Sefial de
entrada, Resolucion, Sefial de
Video, Veloc. refresco, Info sinc,
Estado, Numero de serie y Event
1D

Version

Main y Video

Menu Restablecer
& p.140

Restablecer todo

Restablece horas lamp.

*

el proyector.

Menu Red

El nimero de idiomas compatibles varia en funcién de la regién en que se use

Nombre del menu
principal

Nombre del subme
nu

Elementos o valores de ajustes

Ment Baésica

Nombre proyector

@ p.131 Contrasefia PJLink -
Contrasefia Acc. Web | -
Clave proyector Ony Off
Ment LAN inaldm. Modo de conexién Rapido y Avanzado
@ p.132 Canal Ich, 6¢chy 11ch
Autocontig. SSID Ony Off
SSID -

Buscar punto de acceso
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Nombre del menu

Nombre del subme

Elementos o valores de ajustes

terr. IP Direc. 2

principal nu
Ajustes IP DHCP, Direccién IP, Mascara de
subred y Dir. pta enlace
Visualizacion SSID Ony Off
Mostrar dir. IP Ony Off
Menu Seguridad Seguridad Off, WPA2-PSKy WPA/WPA2-
@ p.134 PSK
Contrasefia -
Ment LAN cables Ajustes IP DHCP, Direccién IP, Mascara de
@ p.135 subred y Dir. pta enlace
Monstrar dir. IP Ony Off
Menu Correo Notificacion Mail Ony Off
@ p.135 Servidor SMTP -
Numero de puerto -
Config. Direccién 1, -
Conlfig. Direccién 2 y
Config. Direccién 3
Menu Otros SNMP Ony Off
@ p.137 Interr. IP Direc. 1 yIn- | -

Puerta enlc. priorizada

LAN con cables y LAN inaldmbrica

AMX Device Discovery | Ony Off
Crestron RoomView Ony Off
Bonjour Ony Off
Message Broadcasting | On y Off

Menu Imagen

Los elementos ajustables varian en funcion de la sefial de imagen y la fuente
que se esta proyectando actualmente. Los detalles del ajuste se guardan para
cada sefnal de imagen.

@ "Detectar automaticamente sefales de entrada y cambiar la imagen
proyectada (Busqueda de fuente)" p.43

Imagen (o)
s Modo de color Foto
Sefial Brillo 0
Contraste 0
Ajustes Nitidez 0
Temp. Color
Extendida Ajuste de Color
Iris automatico
Red Restablecer
ECO

Informacion

Restablecer

Submenu Funcion

Puede seleccionar la calidad de imagen que mejor se adapte a su
entorno.

Modo de color

@ "Seleccién de la calidad de proyeccion (seleccionar el Modo
de color)" p.55

Brillo

Contraste

Puede ajustar el brillo de la imagen.

Puede ajustar la diferencia entre la luz y la sombra de las
imdgenes.

Saturaciéndeco | (Elajuste sélo es posible cuando se reciben imagenes de video de
lor componentes o de video compuestas).

Puede ajustar la intensidad del color de las imagenes.
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Submentu Funcién Menu Senal
Tono (El ajuste es posible cuando se reciben sefiales de video de
componentes. Las sefiales de entrada de video compuesto y S- Los elementos ajustables varian en funcién de la senal de imagen y la fuente
Video solo se pueden ajustar si son sefiales de video NTSC.) que se esta proyectando actualmente. Los detalles del ajuste se guardan para
Puede ajustar el tono de la imagen. cada sefnal de imagen.
Nitidez Puede ajustar la nitidez de la imagen. No puede realizar ajustes en el menu Senal si la fuente es USB Display, USB
Temp. Color Puede ajustar el tono general de la imagen. La imagen se tifie de o LAN.

azul si se selecciona un valor alto y se tifie de rojo si se selecciona
un valor bajo. Los valores que pueden ajustarse dependen de los
ajustes de Modo de color.

Para sSRGB™: de 5000K a 10000K en 10 pasos

@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen
proyectada (Busqueda de fuente)" p.43

: Imagen
Para otros ajustes: de -3 a 6 en 10 pasos g Ajuste automatico Off S
Ajuste de Color (Este elemento no puede seleccionarse si Modo de color esta [Senal ?f:&l?:;on Autgmatlco
configurado en sRGB»). Ajustes Sync. 0
. .y . . . Posicién
Puede ajustar l.a s§t1.1rac1on de la intensidad de color para Rojo, Extendida celial de entrada Automatico
Verde y Azul individualmente. Aspecto 4:3
Iris automatico (Este elemento solamente puede ajustarse si Modo de color estd Red :reosi:z?éclgagenes Fino
configurado en Dinamico o Teatro). ECO

Configure como Normal o Velocidad alta para ajustar el iris
para obtener una luz éptima para las imagenes que se estan
proyectando. Seleccione Velocidad alta para realizar
correcciones de iris mas rapidas para que coincidan con la
velocidad de la escena.

El ajuste se guarda para cada Modo de color.
@ "Ajuste de Iris automatico" p.55

Restablecer

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto para las
funciones del menti Imagen. Para recuperar los ajustes por
defecto de todos los elementos del menu, consulte la siguiente
informacion.

@ "Menu Restablecer” p.140

Informacion

Restablecer

Submenu

Funcion

Ajuste automati
co

(Sdlo esta disponible si se reciben sefiales analégicas RGB del
ordenador.)

Seleccione On para ajustar automaticamente Tracking, Sync. y
Posicion al estado més adecuado cuando cambia la sefial de
entrada.
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Submenu

Funciéon

Resolucion

(S¢lo esta disponible si se reciben seniales analdgicas RGB del
ordenador.)

Seleccione Automatico para identificar autométicamente la
resolucion de la sefial de entrada. Silas imagenes proyectadas no
se visualizan correctamente con la opcién ajustada en
Automatico, por ejemplo, si falta una parte de la imagen,
seleccione Ancho para pantallas panoramicas, o bien Normal
para pantallas 4:3 0 5:4 en funcién del ordenador conectado.

Submenu

Funcién

Intervalo video
HDMI

Cuando el puerto HDMI del proyector estd conectado a un
reproductor de DVDs, la gama de video del proyector se
establece de acuerdo con el ajuste de gama de video del
reproductor. Siesta preocupado por los puntos negros flotantes o
partes descoloridas de la imagen, establezca en Expandido.

Tracking

(S¢lo esta disponible si se reciben sefales analdgicas RGB del
ordenador.)

Puede ajustar las imédgenes del ordenador cuando aparecen
bandas verticales en las imagenes.

Sync.

(Solo esta disponible si se reciben sefales analégicas RGB del
ordenador.)

Puede ajustar las imagenes del ordenador cuando parpadean,
son borrosas o presentan interferencias.

Senal de entrada

Para fuente de la sefial de entrada, puede elegir entre el puerto
Computerl y el Computer2.

Si selecciona Automatico, la sefial de entrada se ajusta
automaticamente de acuerdo con el equipo conectado.
Sihaseleccionado Automatico ylos colores no tienen un aspecto
correcto, seleccione la seial adecuada de acuerdo con el equipo
conectado.

Posicion

(Esta opcion no se puede establecer si la fuente es HDMI.)
Puede ajustar la posicion dela pantalla hacia arriba, hacia abajo, a
laizquierda y ala derecha cuando falta una parte delaimagen, de
forma que se proyecte toda ella.

Senal de Video

Parael puerto dela sefial de entrada, puede elegir entre el S-Video
y el Video. Si selecciona Automatico, las sefiales de video se
reconocen automaticamente. Si las imagenes presentan
interferencias u ocurren problemas como que no aparece la
imagen proyectada, y la opcién seleccionada es Automatico,
seleccione la sefial adecuada segtin el equipo conectado.

Progresivo

La sefial de Entrelazado” (i) se convierte a Progresivo» (p).
(Conversion de IP)

Off: ideal para imdgenes con mucho movimiento.
Video: ideal para imagenes de video en general.

Film/Auto: resulta ideal para peliculas, juegos de ordenador y
animaciones.

Reducciénderui
dos

(Esta elemento no puede ajustarse si Procesar Imagenes se ha
establecido en Rapido).

Suaviza las imagenes desiguales convertidas a través del formato
progresivo. Existen dos modos. Seleccione su ajuste favorito. Es
recomendable seleccionar Off cuando se visualicen fuentes de
imagen con un nivel de ruido muy bajo, como por ejemplo
DVDs.

Aspecto Puede ajustar la Relacién de aspecto” de las imagenes
proyectadas.
@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen proyectada”
p-56

Overscan (Este ajuste s6lo se puede configurar si se recibe una sefial de

video de componentes).

Cambia la relacion de la imagen de salida (el rango de la imagen
proyectada). Puede establecer el rango de corte en Off, 4%, o 8%.
Puede seleccionar Automatico cuando la fuente sea HDMI. Si
establece en Automatico, este ajuste puede modificarse
automaticamente en funcién de la imagen.
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Submenu

Funciéon

nes

Procesar Imége

(Este elemento no puede seleccionarse si Easy Interactive
Function se establece en Interactividad con PC).

Cuando se selecciona Fino, se otorga prioridad a la calidad de
imagen y se proyecta la imagen.

Cuando se selecciona Rapido, se otorga prioridad a la velocidad
de procesamiento y se proyecta la imagen.

Esta funcion permite mejorar la capacidad de seguimiento del
lapiz al utilizar las funciones interactivas (solo EB-536Wi).

Restablecer

Puede restaurar todos los valores de ajuste por defecto del menul
Seial, excepto para Seiial de entrada y Procesar Imagenes.
Para recuperar los ajustes por defecto de todos los elementos del
ment, consulte la siguiente informacién.

@ "Menu Restablecer” p.140

Menu Ajustes

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red

ECO
Informacién

Restablecer

Keystone H/Y-Keystone
Zoom
. Bloqueo funcionam. Bloqueo Total
[+)  Forma del puntero Puntero 1

Yolumen 0

Volumen entrada micr 0

Receptor Remoto Frontl/Posterior
Botén de usuario Consumo eléct...
Patrén

Restablecer

Submenu

Funcion

Keystone

Puede corregir la distorsion keystone.

e Si esta seleccionada H/V-Keystone:
Ajuste V-Keystone y H-Keystone para corregir la
distorsion keystone horizontal y vertical.
También puede ajustar Ajuste Keystone-H y V-Keystone
auto. en On u Off (solo EB-536Wi).
@ "H/V-Keystone" p.50
@ "V-Keystone auto." p.53
@ "Ajuste H-Keystone (solo EB-536Wi)" p.52

e Cuando estd seleccionado Quick Corner:
Seleccione y corrija las cuatro esquinas de la imagen
proyectada.
@ "Quick Corner" p.51

Zoom

Ajusta el tamafio de la imagen proyectada.

Bloqueo funcio
nam.

Puede utilizarlo para limitar el funcionamiento del panel de
control del proyector.

@ "Limitacién del manejo (Bloqueo funcionam.)" p.103
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Submenu

Funciéon

Forma del punte

Puede seleccionar la forma del puntero.

Submenu

Funcion

ro Puntero 1: ﬂ7
Puntero 2: O
Puntero 3: L)
@ "Funcion del puntero (Puntero)" p.94
Volumen Puede ajustar el volumen. Los valores del ajuste se guardan para

cada fuente.

Volumen entrada
micr

Ajusta el volumen desde el micréfono. Si baja el Volumen
entrada micr a 0, el altavoz no emitird ningtn sonido.

Si se sube el nivel de entrada del micréfono, el audio del
dispositivo conectado sera masbajo. Sise baja el nivel de entrada
del micréfono, el audio del dispositivo conectado sera mas alto.

Receptor Remoto

Puede limitar la recepcién de la sefial de operacion desde el
mando a distancia.

Si esta ajustado en Off, no se puede realizar ninguna operaciéon
desde el mando a distancia. Si desea llevar a cabo operaciones
desde el mando a distancia, mantenga pulsado el botén [Menu]
en el mando a distancia durante al menos 15 segundos para
recuperar el valor de ajuste por defecto.

Botén de usuario

Puede seleccionar el elemento en el ment Configuracion que
debe asignarse al boton [User] del mando a distancia. Pulsando
elboton [User] se visualizara la seleccidon del elemento de ment/
la pantalla de ajuste asignados, lo que le permitira definir
pardmetros/ajustes de una pulsacién. Puede asignar uno de los
siguientes elementos al boton [User].

Consumo eléctrico, Informacion, Progresivo,Patron de
prueba, Resolucion, Volumen entrada micr, Presentacion
patron, Calibracion automat. (solo EB-536Wi) y Volteo
horizontal

Patron

Presentacion patron: muestra un patron.

Tipo de patron: puede seleccionar entre los patrones 1 a 5 o el
patrén de usuario. Los patrones 1 a 4 muestran pautas de
proyeccidon como lineas o cuadricula. Patrén 5 muestra un
patrén de prueba para pantallas 4:3. Cuando ajuste el enfoque
paraunaimagen proyectada en una pantalla con unarelacién de
aspecto de 4:3 usando EB-536Wi/EB-535W/EB-525W,
seleccione Patron 5.

Patron 1: Patrén 2: E
fas
Patrén 3: Patrén 4:
EAEIER
.

Patron 5: -

Patron de usuario: captura un patrén de usuario.
@ "Guardar el patron de usuario” p.99

Patron de prueba: muestra un patrén de prueba para ajustar el
estado de la proyeccion sin conectar un dispositivo. Mientras se
visualiza el patrén de prueba, pueden realizarse los ajustes de
zoomy de foco, asi comola correccion keystone. Para cancelar el
patrén de prueba, pulse el boton [Esc] del mando a distancia o
del panel de control.

Cuando muestre un patrén de prueba en una pantalla con una
relacion de aspecto de 4:3 usando EB-536Wi/EB-535W/
EB-525W, establezca Tipo de patréon en Patron 5y, a
continuacidn, seleccione Presentacion patron.
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Submenu

Funciéon

Atencion

Si se visualiza un patrén durante mucho tiempo,
podria verse una imagen residual en las imagenes
que se proyectan.

Submenu

Funcién

Restablecer

Puede recuperar todoslos valores de ajuste por defecto del ment
Ajustes, excepto para el Zoom y el Boton de usuario.

Para recuperar los ajustes por defecto de todos los elementos del
ment, consulte la siguiente informacion.

@ "Menu Restablecer” p.140

Easy Interactive
Function
(S6lo EB-536Wi)

Permite utilizar y ajustar las funciones interactivas.

@ "Utilizacion de las funciones interactivas (sélo
EB-536Wi)" p.60

Consulte la siguiente tabla para obtener mas informacion.

@ "Parametros de ajuste de Easy Interactive Function (solo
EB-536Wi)" p.127

Menu Extendid

Imagen
Sefial
Ajustes

Extendida

Red
ECO
Informacion

Restablecer

Easy Interactive Function

Pantalla

Logotipo del usuario
Proyeccion
Operacion

Ajustes de A/Y

USE Type B

Idioma €
Restablecer

Frontal/Boca...

Easy Interacti...
Espafiol

Pantalla

Puede definir los ajustes relacionados con la pantalla del
proyector.

Mensajes: cuando estan configurados en Off, no aparecerdn
los siguientes elementos.

Nombres de los elementos cuando se cambian Fuente,
Modo de color o Relacién de aspecto, mensajes cuando no
entra ninguna sefal y avisos tales como Aviso Alta Temp.

Visualizar fondo™: puede ajustar el estado de la pantalla
para cuando no se reciba ninguna sefial de imagen a Negro,
Azul o Logo.

Pantalla de inicio™l: seleccione On para visualizar el
Logotipo del usuario cuando se inicia la proyeccién.

Pausa A/V*1: puede ajustar la pantalla mostrada mientras se
pulsa el botén [A/V Mute] del mando a distancia en Negro,
Azul o Logo.

Barras herramientas (sélo EB-536Wi): permite definir si la
barra de herramientas se muestra siempre cuando se utilizan
las funciones interactivas. El ajuste predeterminado es Ocul
a hora fija.

Icono modo Lapiz (sélo EB-536Wi): permite definir si el
icono se muestra siempre para cambiar el modo de lapiz
cuando se utilizan las funciones interactivas. El icono esta
oculto cuando se establece en Off.

Control del proyector (sélo EB-536Wi): establezca la
posicion de visualizacién de las barras de herramientas de
control del proyector cuando se utilizan las funciones
interactivas. El valor predeterminado es Abajo. El icono esta
oculto cuando se establece en Off.
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Submentu Funcién
Logotipo del Puede cambiar el logotipo del usuario que se visualiza de
usuario*1 fondo durante Visualizar fondo, Pausa A/V, etc.

@ "Guardar un logotipo de usuario" p.97

Submenu

Funcién

Proyeccién

Seleccione entre uno de los siguientes métodos de
proyeccioén segiin el modo de instalaciéon del proyector.

Frontal, Frontal/Techo, Posterior, Posterior/Techo

Puede cambiar el modo de proyeccién como se indica a
continuaciéon pulsando el botén [A/V Mute] del mando a
distancia durante unos cinco segundos.

Frontal «» Frontal/Techo
Posterior «»Posterior/Techo
@ "Métodos de Instalacion” p.23

Operacién

Direct Power On: seleccione On para encender el proyector
directamente al enchufarlo.

Si el cable de alimentacion estd conectado, tenga en cuenta
que el proyector se activa automdticamente al volver la
corriente después de un apagdn.

Modo alta altitud: seleccione On si tiene que utilizar el
proyector en lugares con una altitud superior a los 1.500 m
0 mas.

Buscar fte. al iniciar: establezca en Off para proyectar
imagenes desde la misma fuente que la ultima vez que se
utilizé el proyector.

Encendido automatico: (solo disponible cuando el elemento
Modo en espera se establece en Comunic. activ.). Si se
establece en Ordenadorl, el proyector se enciende cuando
se reciben sefiales procedentes del puerto Computerl,
aunque el proyector se encuentre en el modo de espera. El
valor por defecto es Off.

Ajustes de ANV

Salida de A/V: (sélo disponible cuando se establece Modo
en espera en Comunic. activ.).

Para realizar las siguientes funciones cuando el proyector se
encuentra en el modo de espera, establezca en Siempre.

e Envio de imagenes y audio a dispositivos externos.
e Envio del sonido del micréfono al altavoz del proyector.

$ A pesar de que el ventilador podria girar en
el modo de espera, esto no representa una

averia.

Salida de audio: permite establecer el puerto de entrada de
audio entre los puertos Computerl, Computer2, S-Video,
Video y USB-A. Cuando se establece en Audiol, Audio2 o
Audio (I/D), el audio se envia desde el puerto seleccionado
independientemente de la fuente.

Salida de audio HDMI: seleccione el audio de entrada
cuando proyecte imagenes desde el puerto HDMI. Cuando
se establece en Audiol, Audio2 o Audio (I/D), el audio se
envia desde el puerto de entrada seleccionado.
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Submenu

Funciéon

USB Type B
(S6lo EB-536Wi)

Easy Interactive Function: permite utilizar las funciones
interactivas para controlar los ordenadores (modo
Interactividad con PC). Las funciones USB Display y Raton
sin cable no estan disponibles.

USB Display/Easy Interactive Function: permite utilizar las
funciones interactivas para controlar los ordenadores (modo
Interactividad con PC) y USB Display. La funcién Raton sin
cable no estd disponible.

Raton sin cable/USB Display: Permite utilizar la funcién
Raton sin cable y USB Display. No puede utilizar las
funciones interactivas para controlar los ordenadores (modo
Interactividad con PC con PC).

@ "Proyeccién con USB Display” p.45

@ "Control de un ordenador desde la pantalla proyectada
(modo Interacciéon con PC)" p.64

@ "Utilizar el mando a distancia para guiar el puntero del
ratén (Ratén sin cable)" p.96

Idioma

Permite ajustar el idioma en que se visualizaran los
mensajes y los menus.

Restablecer

Puede restablecer los valores predeterminados de Pantallal,
Operacion™2 y Ajustes de A/V*3 desde el ment Extendida a
los valores predeterminados. Para recuperar los ajustes por
defecto de todos los elementos del mend, consulte la
siguiente informacion.

@ "Menu Restablecer" p.140

*1 Excepto para Barras herramientas, Icono modo Lapiz y Control del

proyector. Excepto para Visualizar fondo, Pantalla de inicio y Logotipo del

usuario cuando se establece Prote. logo usuario en On.
@ "Gestion de usuarios (Contrasefia protegida)" p.101

*2  Excepto el elemento Modo alta altitud y Buscar fte. al iniciar.
*3 Excepto para Salida de A/V.

Parametros de ajuste de Easy Interactive Function (solo EB-536Wi)

General

Submenu

Funcion

Calibracion au
tomat.

Inicia la calibracién automatica.

Calibracion ma
nual

Inicia la calibraciéon manual.

Modo Lapiz

(Solo se puede ajustar al proyectar imagenes desde un
ordenador).

Cambia la funcién para el 1apiz interactivo. Al establecer en
Anotacion PC Free (configuracion predeterminada), puede
dibujar en la pantalla proyectada. Al establecer en Interactividad
con PC, puede controlar un ordenador desde la pantalla
proyectada. Puede cambiar la funcién del lapiz interactivo con el
botdén [Pen Mode] del mando a distancia o el icono de modo de
lapiz en la pantalla proyectada.

Sin contacto

Al establecer en On (configuracién predeterminada), el puntero
sigue la punta del lapiz en la medida que lo coloca sobre la
pantalla sin contacto y lo mueve alrededor.
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Submenu

Funciéon

Avanzado

o Distanc. proyectores: al utilizar varios proyectores en la
misma sala, ajuste las operaciones del lapiz interactivo segtin la
distancia entre los proyectores. Si las operaciones del lapiz
interactivo son inestables, pruebe con otro modo. La distancia
estdandar establecida para el Modo 1 es 2 m.

e Sinc. de proyectores: al utilizar varios proyectores en la misma
sala, seleccione el método para controlar la interfaz del lapiz
interactivo. Al establecer en Infrarrojos (configuracion
predeterminada), sdlo se utilizara la conexidn por infrarrojos
para la sincronizacion. Establezca en Cableado al conectar los
proyectores a través de cables.

@ "Conexion de varios proyectores (sdlo EB-536Wi)"
p-38

¢ Modo sinc. cableado: al establecer en Modo 1 (configuracion
predeterminada), s6lo se utilizan las conexiones por cable para
la sincronizacion. Al establecer Modo 2 y Sinc. de proyectores
en Cableado, también se realizard al mismo tiempo la
sincronizacién por infrarrojos. Establezca en Modo 2 al
utilizar en la misma sala que proyectores que no sean
compatibles con las conexiones por cable.

¢ Confirm. borr. pant.: al establecer en On (configuracién
predeterminada), aparecerad una pantalla de confirmacion
antes de eliminar todo el contenido dibujado en la pantalla
proyectada.

o Paleta de colores: al establecer en Paleta 2, cambia a una paleta
de color ideal para personas dalténicas. Intente utilizar Paleta
2 si le resulta dificil visualizar la paleta de colores
predeterminada.

Interactividad con PC

Ajustar si desea utilizar el ordenador desde la pantalla proyectada.

Submenu

Funcion

Modo funcionam
bolig

Establezca el modo de funcionamiento y la cantidad de usuarios
para el lapiz interactivo.

2 usuarios/Mouse (configuracion predeterminada)/1
usuario/Mouse: permite realizar operaciones de raton con el
lapiz interactivo.

1 usuario/Lapiz: las caracteristicas de tinta y la entrada
manuscrita se encuentran disponibles en Windows 8.1,
Windows 8, Windows 7 y Windows Vista.

Act clicbotén
dcho

(S¢lo disponible cuando Modo funcionam bolig se establece en
2 usuarios/Mouse o 1 usuario/Mouse.)

Cuando se establece en On, una pulsacién prolongada del lapiz
funcionara como un clic con el boton derecho del ratén.

Avanzado

¢ Botdén punta de lapiz: permite ajustar operaciones para la
punta del lapiz interactivo. El ajuste predeterminado es Clic
boton izqdo.

e Ajust auto area boli: cuando se establece en On
(configuracién predeterminada), el drea del lapiz se ajusta
automaticamente en cuanto cambia la resolucion del
ordenador conectado. Establezca en Off si no desea ajustar
automaticamente el area del lapiz que se ajusté manualmente.

¢ Aju manual drea boli: ajusta el area del lapiz manualmente.

Menu Red

Cuando Red protegida esté ajustado a On en Contrasena protegida, se
visualizara un mensaje y los ajustes de red no podran cambiarse. En Red
protegida establezca Off y configure la red.
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@ "Ajuste de Contrasefia protegida" p.101 Subment Funcién
Info. red-LAN Muestra la siguiente informaciéon sobre el estado de los
Imagen : e con cables ajustes de red:
Alimen. Inalambrica Activar LA...
Sefial Info. red-LAN inaldmbrica * Nombre proyector
Info. red-LAN con cables e DHCP
Ajustes Configuracién de la red e Direccién IP
Extendida e Miscara de subred
e Dir. pta enlace
Red e Direccion MAC
ECO Configuraciéon Los siguientes menus estin disponibles para configurar
de la red elementos de red:

Informacioén
Basica, LAN inalambrica, Seguridad, LAN con cables,

Restablecer Correo, Otros, Restablecer y Fin Instal.

Muestra informacién disponible sobre la regién para la Unidad LAN
inalambrica utilizada. Para obtener mas informacién, péngase en contacto con

Subment Funcién
su proveedor local o con la direcciéon mds cercana indicada en la Lista de
Alimen. Inaldam | Establezca Activar LAN inal. cuando conecte el proyector al contactos de proyectores Epson.
brica Ol‘denador mediante LAN inalémbl‘ica. (t Lista de contactos de proyectores Epson
Si no quiere conectarse mediante LAN inalambrica,
1 ff i i . El val % -
establezca O para evitar accesos no autorizados vator % e Utilizando un navegador web de un ordenador conectado al
por defecto es Activar LAN inal. . .
proyector en red, puede ajustar las funciones del proyector y
Info. red-LAN Muestra la siguiente informacién sobre el estado de los controlarlo. Esta funcién se llama Web Control. Puede escribir con
inalambrica ajustes de red: un teclado para configurar ajustes de Web Control como los de
e Modo de conexién Seguridad, por ejemplo.
e Sist. LAN inaldm. @ "Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web
e Nivel de antena Control)" p.105
* Nombre proyector e Péngase en contacto con su administrador de red para mas
e SSID . e .
informacién sobre los ajustes de red.
e DHCP

e Direccion IP
e Midscara de subred

¢ Dir. pta enlace Notas acerca del funcionamiento del menu Red
e Direccion MAC
e Codigo de region” La seleccion del menu superior y de los subments, y la modificacién de los

elementos seleccionados coinciden con las operaciones del menu
Configuracion.
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Una vez finalizado, vaya al menu Fin Instal. y seleccione Si, No o Cancl. Si
selecciona Si o No, regresard al menu Configuracion. [Contrasefia PJLink]

Guardar ajustes de red.

Backsp . Del

[Ha finalizado la instalacién]

- -
Space . 411Del
Finish . Cancel

iConservar la configuracién de la red?

[ sig ] No Cancl.

e Cada vez que se selecciona la tecla CAPS y se pulsa el boton [Enter], se
Si: Guarda los ajustes configurados y sale del ment Red. cambia entre mayuscula y mindscula.
e Cada vez que se selecciona la tecla SYM1/2 y se pulsa el
botén [Enter] , cambia las teclas de simbolo de la seccién incluida en el
Cancl.: El mentu Red sigue en pantalla. marco.
Se puede ingresar el siguiente texto.

No: No guarda los ajustes configurados y sale del menu Red.

. Numeros 0123456789
Operaciones en el teclado del software
Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
Para configurar algunas opciones del menu Red, hay que escribir caracteres abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
alfanuméricos. En ese caso, se muestra el siguiente teclado en el software. Simbolos L48% & () +-./<=>2@A_"{|}~
Con los botones [*D], [3D], [@] y [@] del mando a distancia o los
botones [X], [*%], [Wide] y [Tele] del panel de control, mueva el cursor % o Excent ra SSID. n den utilizar d ntos () ni .
hasta la tecla deseada y pulse el botéon [Enter] para especificar el caracter er)l(czf ;epr?ﬁaRe f) » 110 8¢ pueden uHlzat cos puntos L) nil espacios

alfanumeérico. Para escribir nimeros, mantenga pulsado el botén [Num] del
mando a distancia mientras pulsa los botones numéricos. Una vez
introducido, pulse Finish en el teclado para confirmar los datos. Si desea
cancelar lo que ha escrito, pulse Cancel en el teclado.

e Algunos simbolos (" * , ; [ \ ]) no pueden ingresarse con el teclado
de software. Utilice el navegador web para ingresar el texto.

@ "Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web Control)"

p.105
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Menu Basica

Basica

LAN inaldm.

Seguridad
LAN cables
Correo

Otros

Restablecer

Fin Instal.

Nombre proyector
Contrasefia PJLink
Contrasefia Acc. Web
Clave proyector Off

Submenu

Funcién

Clave proyector

Sihaseleccionado On, debera introducir la palabra clave cuando
intente conectar el proyector a un ordenador de una red. En
consecuencia, puede evitar que se interrumpan las
presentaciones mediante una conexion desde un ordenador.
En condiciones normales, deje esta opcién configurada como
On.

@ Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection
@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection

Submenu

Funcion

Nombre proyec

Muestra el nombre del proyector que se utiliza para identificarlo

tor cuando se conecta a una red.
Durante la edicion, puede escribir hasta 16 caracteres
alfanumeéricos de un solo byte (no puede utilizar ninguno de los
simbolos siguientes: " *+,/;<=>2[ "\ ]]).

Contraseia Configure una contrasefa para acceder al proyector mediante un

PJLink software compatible con PJLink.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte
(no se pueden utilizar simbolos).

Contrasena Acc.
Web

Establezca la contrasefia que se utilizara al realizar ajustes y
controlar el proyector mediante Web Control. Puede escribir
hasta 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte (no se puede
utilizar *). La contrasefa inicial es "admin".

Web Control es una funcion informédtica que le permite
configurar y controlar el proyector a través del navegador web de
un ordenador conectado a una red.

@ "Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web
Control)" p.105
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Menu LAN inalam.

Basica

LAN inalam.
Seguridad
LAN cables
Correo
Otros
Restablecer

Fin Instal.

. Modo de conexion Rapido

(<) Canal ich
Autoconfig. SSID Off
SsID
Buscar punto de acceso
Ajustes IP
Visualizacion SSID  Off
Mostrar dir. IP Off

Submenu

Funcién

Canal

(Solo puede configurarse si el Modo de conexion se ha
establecido en Rapido).

Seleccione la banda de frecuencia utilizada para la LAN
inaldmbrica de entre 1ch, 6¢h o 11ch.

Por defecto, el valor es 11ch.

Autoconfig. SSID

(Sélo puede configurarse si el Modo de conexion se ha
establecido en Rapido).

Ajustelo en On para acelerar la busqueda del proyector.
Seleccione Off al conectarse a varios proyectores al mismo
tiempo.

Por defecto, el valor es On.

Submenu

Funcién

Modo de cone
Xién

Configure el modo de conexién que debe utilizarse cuando
conecte el proyector y un ordenador mediante una LAN
inalambrica.

Si selecciona Rapido (configuracién predeterminada), se creard
automaticamente una red pequefa entre el proyector y el
ordenador. Utilizado en combinacién con EasyMP Network
Projection. Cuando Autoconfig. SSID se establece en On, el
proyector se convierte en un punto de acceso sencillo. Cuando se
establece en Off, la red se crea en el modo Ad hoc”.

Si selecciona Avanzado, la conexidn se establece en el modo
infraestructura® a través del punto de acceso instalado.
Establezca Avanzado cuando supervise y controle el proyector a
través de una red.

Consulte el siguiente manual para detalles sobre el Modo de
conexion.

@ Guia de funcionamiento de EasyMP Network Projection

@ Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection

SSID

(Este elemento s6lo puede configurarse si Autoconfig. SSID se
ha establecido en Off).

Introduzca un SSIDM. Si se facilita un SSID para el sistema de
LAN inalambrica del cual el proyector forma parte, entre el
SSID.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte
(no se pueden especificar A desde el navegador web). Si SSID se
deja en blanco o se establece en ANY, se establece una conexién
ANY (selecciona una conexién desde los puntos de acceso locales
sin especificar una SSID).

Buscar punto de
acceso

Cuando el Modo de conexion esté ajustado en Avanzado, podra
buscar puntos de acceso circundantes, y establecer el SSID a
conectarse desde tales puntos de acceso. Dependiendo de la
configuracion de los puntos de acceso, es posible que éstos no se
muestren en la lista. La seguridad debera establecerse por
separado.




Lista de Funciones

Submenu

Funciéon

Ajustes IP

(Solo puede configurarse si el Modo de conexion se ha
establecido en Avanzado).

Puede definir ajustes de red.

DHCP: seleccione On para llevar a cabo ajustes de red mediante
DHCPM. Si lo ajusta en On no podra definir ninguna otra
direccion.

Direccién IP: puede introducir la Direccion IP"” asignada al
proyector. Puede entrar un numero de 0 a 255 en cada campo de

la direccién. No obstante, no puede utilizar la siguiente direccién
IP.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (X es un numero
comprendido entre 0 y 255)

Mascara de subred: puede entrar la méscara de subred” del
proyector. Puede entrar un numero de 0 a 255 en cada campo de
la direccién. No obstante, no puede utilizar la siguiente direccién
de méscara de subred.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace: puede escribir la direccion IP para la puerta de
enlace asignada al proyector. Puede entrar un niimero de 0 a 255
en cada campo de la direccién. Sin embargo, las siguientes
direcciones de puerta de enlace® no pueden usarse.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un numero
comprendido entre 0 y 255)

Visualizacién
SSID

Para evitar que se muestre el SSID™ en la pantalla de espera de
LAN, seleccione Off en esta opcion.

Mostrar direc
cion IP

Para evitar que se muestre la direccion IP* en la pantalla de
espera de LAN, seleccione Off en esta opcidn.

Pantalla Buscar punto de acceso

Los puntos de acceso detectados se muestran en una lista. La aplicacion
puede detectar hasta 30 puntos de acceso.

[Buscar punto de acceso]

Actuali.
abecd1234 & 1
efgh5678 & 1o

ijkl9876 Hanon
mnop5432

& a0

Submenu

Funcién

Actualizar

Busca de nuevo el punto de acceso.

Indica un punto de acceso ya establecido.

Indica los puntos de acceso en los que se ha configurado
seguridad.

Si selecciona un punto de acceso donde no se haya ajustado la
seguridad, se mostrard el mentt LAN inalambrica.

Si selecciona un punto de acceso donde si se haya ajustado la
seguridad, se mostrara el menu Seguridad. Seleccione el tipo de
seguridad segin la configuracion de seguridad para el punto de
acceso.
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Menu Seguridad

Basica
Seguridad No
LAN inaldm. Contrasefia
Seguridad @
LAN cables
Correo
Otros
Restablecer
Fin Instal.
Subment Funcién
Seguridad Seleccione el tipo de seguridad entre los elementos mostrados.
Cuando configure la seguridad, siga las instrucciones del
administrador del sistema de red al que va a acceder.
Contrasefa (Solo se puede seleccionar cuando se establece Seguridad en

WPA2-PSK 0o WPA/WPA2-PSK).

Escriba la contrasefia. Puede escribir de 8 caracteres
alfanuméricos como minimo a 63 como maximo de un solo byte.
Cuando se utilice con EasyMP Network Projection, no sera
necesario introducir la contrasefia en el ordenador si es la
contrasefa inicial (predeterminada).

@ "Menu Restablecer" p.138

Puede escribir hasta 32 caracteres en el ment Configuracion. Si
escribe més de 32 caracteres, utilice el navegador web para
escribir el texto.

@ "Cambiar los ajustes utilizando un navegador web (Web
Control)" p.105

Cuando se establezca Modo de conexién en Rapido, se establece
la contrasena inicial.

Tipo de seguridad

Cuando instale la Unidad LAN inalambrica opcional y la utilice en modo
de conexiéon Avanzado, es muy recomendable definir la seguridad.

WPA es un estandar de cifrado que mejora la seguridad de las redes
inalambricas. El proyector es compatible con los métodos de cifrado TKIP y
AES.

WPA también incluye funciones de autenticacién de usuario. Hay dos
métodos de autenticacion WPA disponibles: utilizar un servidor de
autenticacion, o autenticar entre un ordenador y un punto de acceso sin
usar ningun servidor. Este proyector es compatible con el ultimo método,
sin usar ningun servidor.

@ Para obtener informacién detallada sobre el ajuste, siga las
instrucciones del administrador de red.
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Menu LAN cables

Basica
LAN inalam.

Seguridad

LAN cables

Correo

Otros

Restablecer

Fin Instal.

0

Ajustes IP
Mostrar dir. IP

Off

Submenu

Funcién

Ajustes IP

Puede definir los ajustes relacionados con las siguientes
direcciones.

DHCP™: seleccione On para configurar la red mediante DHCP.
Silo ajusta en On no podra definir ninguna otra direccién.

Direccion IP”: puede introducir la direccién IP asignada al
proyector. Puede escribir un numero del 0 al 255 en cada uno de
los campos de la direccién. No obstante, no puede utilizar la
siguiente direccion IP.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un
numero entre 0y 255)

Mascara de subred”: puede escribir la méascara de subred del
proyector. Puede escribir un ndmero del 0 al 255 en cada uno de
los campos de la direccion. No obstante, no puede utilizar la
siguiente direccién de mascara de subred.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace®: puede escribir la direccion IP para la puerta de
enlace asignada al proyector. Puede escribir un nimero del 0 al
255 en cada uno de los campos de la direccién. No obstante, no
puede utilizar las siguientes direcciones de puerta de enlace.
0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un
numero entre 0y 255)

Mostrar direc
cién IP

Para evitar que se muestre la direccion IP en la informacién de
red del ment red y en la pantalla en espera de LAN, ajuste esta
opcion en Off.

Menu Correo

Una vez definido, recibird una notificacién por correo electronico si se
produce algin problema o advertencia en el proyector.
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@ "Utilizar la funciéon Notificacion Mail para informar de problemas”

Submenu

Funcién

Config.Direccion
1/Config. Direc
cién 2/Config. Di
reccion 3

Puede entrarla direccidn de correo electronico del destinatario al
que debe enviarse la notificacion. Puede registrar hasta tres
destinos. Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de
byte tinico para la direccién de correo electrénico. No se pueden
utilizar los siguientes caracteres: " () ,; <> [\]

La direccion para el destino 1 es la direccion de notificacion de
correo del destinatario.

Puede seleccionar los problemas o advertencias de los que desea
recibir notificaciones por correo electrénico. Cuando ocurre el
problema o advertencia seleccionados en el proyector, se envia
un correo aladireccion de destino especificada para notificar que
se ha producido dicho problema o advertencia. Puede

seleccionar multiples elementos para los elementos visualizados.

p-108

Bésica
Notificacion Mail Off

LAN inalam. Servidor SMTP 0. 0. 0. 0
Nimero de puerto 0

Seguridad Config. Direccion 1
Config. Direccion 2

LAN cables Config. Direccion 3

Correo [¢!]

Otros

Restablecer

Fin Instal.

Submenu Funcién

Notificaciéon Mail

Seleccione On para enviar un correo electrénico alas direcciones
predeterminadas cuando ocurra un problema o una advertencia
con un proyector.

Servidor SMTP

Puede introducir la Direccién IP? para el Servidor SMTP del
proyector.

Puede entrar un namero de 0 a 255 en cada campo de la
direccién. No obstante, no puede utilizar la siguiente direccién
IP.

127.X.X.X,224.0.0.0 a255.255.255.255 (donde x es un niumero del
0 al 255)

to

Nuamero de puer

Puede entrar el numero de puerto del servidor SMTP. El valor
por defecto es 25. Puede escribir nimeros entre 1y 65535.
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Menu Otros

Basica

LAN inaldm.

Seguridad
LAN cables
Correo

Otros

Restablecer

Fin Instal.

SNMP off

Interr. IP Direc. 1 0. 0. 0. O
Interr. IP Direc. 2 0. 0. 0. O
Puerta enlc. priorizada LAN con cables
AMX Device Discovery Off
Crestron RoomView Off
Bonjour Off

Message Broadcasting Off

Submenu

Funcién

Crestron Room
View

Ajuste esta opcion en On sélo cuando supervise o controla el
proyector en la red mediante Crestron RoomView®. De lo
contrario, ajustela en Off.

@ "Acerca de Crestron RoomView®" p.111

Si esta ajustada en On, las funciones siguientes no estan
disponibles:

e Web Control

e Message Broadcasting (complemento EasyMP Monitor)

Bonjour

Ajuste esta opcion en On si se conecta a la red mediante
Bonjour.

Consulte el sitio web de Apple para mas informacion sobre el
servicio Bonjour.

http://www.apple.com/

Submenu

Funcién

SNMP

Seleccione On para monitorizar el proyector utilizando SNMP.

Para monitorizar el proyector, debe instalar el programa
administrador SNMP en el ordenador. El SNMP deberia estar
gestionado por un administrador de red.

El valor por defecto es Off.

Message Broad
casting

Puede cambiar la funcién EPSON Message Broadcasting a
activada o desactivada.

Interr. IP Direc. 1/
Interr. IP Direc. 2

Puede registrar hasta dos direcciones IP como destino de la
notificacién de trampa SNMP. Puede entrar un numero de 0 a
255 en cada campo dela direccién. No obstante, no puede utilizar
la siguiente direccion IP. 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255
(donde x es un niimero del 0 al 255)

Puerta enlc. prio

Puede ajustar la puerta de enlace prioritaria en LAN con cables o

rizada LAN inalambrica
AMX Device Dis | Si el proyector esta conectado a una red, seleccione On para
covery permitir que AMX Device Discovery” detecte el proyector.

Seleccione Off si no esta conectado a un entorno controlado por
un controlador de AMX o AMX Device Discovery.
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Menu Restablecer Menu ECO

Restablece todos los ajustes de la configuraciéon de red. . ) ) )
Cuando ajuste el ment ECO, el proyector pondrd en marcha las funciones

de ahorro de energia. Si ha habilitado la configuraciéon de ahorro de

Basica energia, aparecerd un icono de hojas junto a cada submenu
Reiniciar ajustes de red. gla, ap ) ) :
LAN inalam.
Seguridad Imagen
Consumo eléctrico Normal
LAN cables Sefial Optimizador de luz Off
Modo reposo On
Correo Ajustes Tiempo Modo reposo 30 min.
Temp. silencio A/Y On
Otros Extendida Modo en espera Comunic. desa...
. Visualizacién ECO On
Restablecer @ Red Restablecer
Fin Instal. ECO
Informacion
, L, Restablecer
Submenu Funcién

Reiniciar ajustes | Para restablecer toda la configuracion de la red, seleccione Si.
dered.

Submenu Funcion

Consumo eléctri | Puede ajustar el brillo de la lampara a uno de dos ajustes.

co Seleccione ECO si las imagenes que se proyectan son demasiado
brillantes, como por ejemplo cuando se proyectan imagenes en
una sala oscura o en una pantalla pequefia. Cuando se selecciona
ECO, el consumo de energia durante la proyeccion se reduce y el
ruido del giro del ventilador disminuye.

Optimizador de | (Sdlo puede configurarse si el Consumo eléctrico se ha
luz establecido en Normal y Iris automatico en Off.).

Si configura esta opcion como On, el brillo de la ldmpara se
adaptard ala imagen que se esté proyectando. Este ajuste ayudaa
reducir el consumo de electricidad disminuyendo el brillo de la
lampara en funcion de la escena proyectada.

El ajuste se guarda para cada Modo de color.
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Subment Funcién Subment Funcién
Modo reposo Cuando seleccione On, se detendra automaticamente la Restablecer Puede recuperar todos los valores de ajuste predeterminado del
proyeccion cuando no se reciba ninguna seial de imagen y no se menu ECO, excepto para el Modo en espera. Para recuperar los
realice ninguna operacién durante un periodo de tiempo ajustes por defecto de todos los elementos del menu, consulte la
determinado. De igual forma, si el proyector no recibe ninguna siguiente informacién.
sefal de imagen durante un tiempo especificado, la lampara @ "Menu Restablecer” p.140

atenuara su luz hasta que el proyector se apague. En cuanto
recibe una sefial de imagen, el proyector vuelve al estado normal
de funcionamiento.

Tiempo Modo re | Si ajusta el Modo reposo a On, podra seleccionar el tiempo que Menu Informac'°“ (SOIO Vlsuallzac'°“)

poso transcurrird antes de que el proyector se desactive ) B )

automdticamente, en un intervalo de 1 a 30 minutos. Permite comprobar el estado de las sefiales de imagen que se proyectan y el
T enci Conndo esté confirarado en Om. ol . - estado del proyector. Los elementos que pueden visualizarse varian segun la

emp. stiencio uando este configurado en L, €l aparalo se apagara fuente que se esté proyectando actualmente. En funcién del modelo
AN automadticamente 30 minutos después de habilitar el silencio A/ . .
. . . . utilizado, no se admiten algunas fuentes de entrada.

V. De igual forma, si se activa la funcion Pausa A/V y ha

transcurrido el tiempo especificado, la ldmpara se atentia hasta @ "Detectar automaticamente sefales de entrada y cambiar la imagen

que se apaga la alimentacidn. Si deshabilita el silencio A/V, el proyectada (Busqueda de fuente)" p.43

proyector vuelve al estado normal de funcionamiento.

Modo en espera | Si ajusta Comunic. activ., puede realizar las siguientes Imagen

operaciones aunque el proyector esté en modo de espera. ] {?f- del proyector
efia ersion
e Supervisar y controlar el proyector desde un ordenador en la

red Ajustes
e Enviar audio e imagenes a un dispositivo externo (sélo cuando
Salida de A/V se establece en Siempre)
e Enviar audio desde el altavoz del proyector (sélo cuando Red
Salida de A/V se establece en Siempre)

Extendida

ECO

@ Establezca Modo de conexion en Avanzado Informacion 0
cuando supervise y controle el proyector a tra- ————————
vés de LAN inaldmbrica. Restablecer

@ Red - LAN inalambrica - Modo de cone-

xién p.119
Visualizacién Cuando se configura como Ony el brillo dela lampara cambia de
ECO normal a bajo o de bajo a normal, apareceran en la parte inferior

izquierda de la pantalla unos iconos de hojas que indican el
estado de ahorro de energia.
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Submen Funcién .
Menu Restablecer
Inf. del proyec |e Horas lampara: muestra el tiempo de funcionamiento
tor acumulado de la ldmpara®™ Si se alcanza el tiempo de
aviso de la lampara, los caracteres se muestran en Imagen
; Restablecer todo
amarillo. Sefial Restablece horas lamp.
o Fuente: muestra el nombre de la fuente para el equipo N
conectado que actualmente se estd proyectando. Justes
e Sefial de entrada: muestra el ajuste para Sefial de entrada Sisieli
en el ment Senal conforme a la fuente. Red
o Resolucion: muestra la resolucion. ECO

e Seial de Video: muestra la configuracién para Seiial de
Video en el menu Seiial.

Informacién

e Veloc. refresco: muestra la tasa de actualizaciéon®. Restablecer @

e Info sinc: muestra la informacién de seial de entrada.
Es posible que deba emplear esta informacion si necesita

asistencia. Submenu Funcién

e Estado: muestra la informacién sobre los errores que han Restablecer todo | Puede recuperar los valores por defecto de todos los elementos
ocurrido en el proyector. Es posible que deba emplear del menu Configuracién.
esta informacién si necesita asistencia. Los valores de los elementos siguientes no se restablecen: Seiial

de entrada, Zoom, Logotipo del usuario, todas las opciones de
los menus Red, Horas lampara, Idioma y Contraseiia.

e Numero de serie: muestra el nimero de serie del
proyector.

Restablece horas | Borra el tiempo de uso acumulado de horas lampara. Reajustelo

e Event ID: muestra los problemas que se han producido . X >
lamp. cuando sustituya la lampara.

en el proyector utilizando identificadores de evento
cuando el proyector y el ordenador estin conectados a
través de la red. Consulte la siguiente pagina para obtener
informacién detallada sobre el identificador de evento.
@ "Acerca de Event ID" p.167

Versién Main/Video: muestra la versién de firmware del proyector.

*  El tiempo de uso acumulado se visualiza como "0H" las primeras 10 horas. Por
encima de las 10 horas se muestra como "10H", "I1H", etcétera.



Ajuste de lote para varios proyectores

Una vez que se haya establecido el contenido del menu Configuracién para
un proyector, puede utilizarlo para realizar el ajuste de lote para varios

proyectores (funcién de ajuste de lote). La funcién de configuracién por
lotes solamente se aplica a proyectores con el mismo numero de modelo.

Utilice uno de los siguiente métodos

e Realice el ajuste con una memoria USB.

e Realice el ajuste conectando el ordenador y el proyector con un cable
USB.

e Realice el ajuste con EasyMP Network Updater.

En esta guia se explican los métodos del dispositivo de almacenamiento

USB y del cable USB.

El siguiente contenido no se refleja en la funcién de configuracién por
lotes.

¢ Configuracién del ment Red (excepto para los mentds Correo y
Otros)
e Horas lampara y Estado del menu Informacion

e Realice la configuracion por lotes antes de ajustar la imagen
proyectada. Los valores de ajuste para la imagen proyectada, como
por ejemplo Keystone, se reflejan también en la funcién de
configuracién por lotes. Si la configuracién por lotes se realiza
después de ajustar la imagen proyectada, los ajustes realizados
pueden cambiar.

e Mediante la funcién de configuracién por lotes, el logotipo del
usuario registrado se establece para otros proyectores. No registre
informacién confidencial o similar como el logotipo del usuario.

/\ Precaucién

La ejecucién de la configuracién por lotes es responsabilidad de los clientes. Si
la configuracién por lotes no se puede realizar debido a un error de
alimentacién, un error de comunicacién, etc., el cliente asumird los costes de
reparacion.

Configuracion del uso de una memoria USB

En esta seccion se explica como realizar la configuracién por lotes mediante
un dispositivo de almacenamiento USB.

e Utilice un dispositivo de almacenamiento USB con formato FAT.
e La funcién de configuracién por lotes no puede ser utilizada por
dispositivos de almacenamiento USB que incorporen funciones de

seguridad. Utilice un dispositivo de almacenamiento USB que no
incorpore funciones de seguridad.

e La funcién de configuracién por lotes no puede ser utilizada por
lectores de tarjetas USB ni por unidades de disco duro USB.

Guardar la configuracion en una memoria USB

Desconectar el cable de alimentaciéon del proyector y comprobar
que todos los indicadores del proyector se han apagado.

Conecte el dispositivo de almacenamiento USB al puerto USB-A
del proyector.
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e Conecte el dispositivo de almacenamiento USB directamente
al proyector. Si el dispositivo de almacenamiento USB se
conecta al proyector a través de un concentrador USB, es
posible que la configuracién no se guarde correctamente.

e Conecte un dispositivo de almacenamiento USB vacio. Si el
dispositivo de almacenamiento USB contiene otros datos que
no sea el archivo de configuracién por lotes, es posible que la
configuracién no se guarde correctamente.

¢ Si ha guardado un archivo de configuracion por lotes desde
otro proyector en el dispositivo de almacenamiento USB,
eliminelo o cambie su nombre. La funcién de configuracién
por lotes no puede sobrescribir un archivo de configuracién
por lotes.

e El nombre del archivo de la configuracién por lotes es
PJCONFDATA.bin. Si necesita cambiar el nombre de archivo,
agregue texto después de PJCONFDATA. Si cambia a otro
nombre de archivo, el proyector puede que no lo reconozca
correctamente.

e Solamente puede utilizar caracteres de un solo byte para el
nombre de archivo.

Mientras se mantiene presionado el botén [Esc] del mando a
distancia o del panel de control, conecte el cable de alimentacion
al proyector.

El color de los indicadores de estado y alimentacién cambiara a azul
y el de los indicadores de lampara y temperatura a naranja.

Cuando todos los indicadores del proyector estén encendidos, suelte
el botén [Esc].

sas o [ () | (3o
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Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, significa que
el archivo de configuracién por lotes se esta escribiendo.

/\ Precaucién

e No conecte el cable de alimentacién desde el proyector mientras el
archivo se esté escribiendo. Si el cable de alimentacién se desconecta,
es posible que el proyector no se inicie correctamente.

e No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB del proyector
mientras el archivo se estd escribiendo. Si el dispositivo de
almacenamiento USB se desconecta, es posible que el proyector no se
inicie correctamente.

Cuando la escritura se complete con normalidad, el proyector se
apagara y solamente el indicador de alimentacién se iluminara en
azul.

Source
Search
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Cuando la alimentacién se desconecte, quite el dispositivo de
almacenamiento USB.

Reflejar la configuracion guardada en otros proyectores

Desconectar el cable de alimentacién del proyector y comprobar
gque todos los indicadores del proyector se han apagado.

Conectar el dispositivo de almacenamiento USB que contiene el
archivo de configuracién por lotes guardado al puerto USB-A del
proyector

e Cuando la unidad de memoria USB contiene entre 1 y 3
archivos de configuracion por lotes, el archivo se refleja en el
proyector con el mismo nimero de modelo. Si hay varios
archivos para un proyector con el mismo niimero de modelo,
es posible que la configuracién no se refleje correctamente.

e Cuando hay cuatro o més tipos de archivos de configuracion
por lotes en el dispositivo de almacenamiento USB, es posible
que la configuracion no se refleje correctamente.

e No almacene ningun dato excepto el archivo de configuraciéon
por lotes en el dispositivo de almacenamiento USB. Si el
dispositivo de almacenamiento USB contiene otros datos que
no sea el archivo de configuracion por lotes, es posible que la
configuraciéon no se refleje correctamente.

Mientras se mantiene presionado el botén [Menu] del mando a
distancia o del panel de control, conecte el cable de alimentacion
al proyector.

El color de los indicadores de estado y alimentacién cambiard a azul
y el de los indicadores de lampara y temperatura a naranja.

Cuando todos los indicadores del proyector estén encendidos, suelte
el boton [Menu]. El indicador se iluminard durante,
aproximadamente, 75 segundos.

sas co® | () | |30
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Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, significa que
la configuracién se esta escribiendo.

/\ Precaucién

e No conecte el cable de alimentaciéon desde el proyector mientras la
configuraciéon se estd escribiendo. Si el cable de alimentacién se
desconecta, es posible que el proyector no se inicie correctamente.

e No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB del proyector
mientras la configuracién se estd escribiendo. Si el dispositivo de
almacenamiento USB se desconecta, es posible que el proyector no se
inicie correctamente.

Cuando la escritura se complete con normalidad, el proyector se apagard y
solamente el indicador de alimentacién se iluminard en azul.
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Cuando el proyector se apague, desconecte el dispositivo de
almacenamiento USB.

Configuracion mediante la conexion del
ordenador y el proyector con un cable USB

Los siguientes sistemas operativos admiten la funcién de configuracién

por lotes.

e Windows Vista y posterior
e Mac OS X 10.5.3 y posterior

Guardar la configuracion en un ordenador

n Desconectar el cable de alimentaciéon del proyector y comprobar
que todos los indicadores del proyector se han apagado.

a Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del
proyector mediante un cable USB.

B Mientras se mantiene presionado el botén [Esc] del mando a
distancia o del panel de control, conecte el cable de alimentacion
al proyector.

El color de los indicadores de estado y alimentacién cambiara a azul
y el de los indicadores de lampara y temperatura a naranja.

Cuando todos los indicadores del proyector estén encendidos, suelte
el botén [Esc].
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El ordenador reconocera el proyector como un disco extraible.

Abrir el disco extraible y guardar el archivo de configuraciéon por
lotes (PJCONFDATA.bin) en el ordenador.

Si necesita cambiar el nombre del archivo de configuracién por
lotes, agregue texto después de PJCONFDATA. Si cambia la
seccion PJCONFDATA del nombre de archivo, es posible que el
proyector no sea capaz de reconocer el archivo correctamente.

Solamente puede utilizar caracteres de un solo byte para el
nombre de archivo.

Ejecutar la operacion "Quitar dispositivo USB" en el ordenador vy,
a continuacion, desconectar el cable USB.

@. Cuando utilice OS X, ejecute la operaciéon "Quitar
EPSON_PJ".

El proyector se apagara y solamente el indicador de alimentacién se
iluminara en azul.
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Reflejar la configuracion guardada en otros proyectores

Desconectar el cable de alimentacién del proyector y comprobar
que todos los indicadores del proyector se han apagado.

Conecte el puerto USB del ordenador al puerto USB-B del
proyector mediante un cable USB.

Mientras se mantiene presionado el botén [Menu] del mando a
distancia o del panel de control, conecte el cable de alimentacion
al proyector.

El color de los indicadores de estado y alimentacién cambiara a azul
y el de los indicadores de lampara y temperatura a naranja.

Cuando todos los indicadores del proyector estén encendidos, suelte
el botén [Menu].
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El ordenador reconocera el proyector como un disco extraible.

ﬂ Copiar el archivo de configuraciéon por lotes (PJCONFDATA.bin)
que se guardé en el ordenador en la carpeta de primer nivel del
disco extraible

@. No copie ningun archivo o carpeta que no sea el archivo de
configuracion por lotes en el disco extraible.

B Ejecutar la operacion "Quitar dispositivo USB" en el ordenador vy,
a continuacion, desconectar el cable USB.

Cuando utilice OS X, ejecute la operaciéon "Quitar
EPSON_PJ".

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, significa que
la configuracién se esta escribiendo.

/\ Precaucién

No conecte el cable de alimentaciéon desde el proyector mientras la
configuracion se esta escribiendo. Si el cable de alimentacidn se
desconecta, es posible que el proyector no se inicie correctamente.

Cuando la escritura se complete con normalidad, el proyector se apagard y
solamente el indicador de alimentacién se iluminard en azul.
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Cuando la configuracién falla

Verifique

Solucién

sParpadean los indicadores de la lampara
y de temperatura en naranja

rdapidamente?
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El archivo de configuracién por lotes
puede estar danado o el dispositivo de
almacenamiento USB o el cable USB
puede que no esté correctamente
conectado. Desconecte el dispositivo de
almacenamiento USB o el cable USB,
desenchufe el cable de alimentacién del
proyector y, a continuacion, vuelva a
enchufarlo y, por ultimo, inténtelo de
nuevo.

sParpadean los indicadores de
alimentacion y estado en azul y los
indicadores de lampara y temperatura en
naranja, todos ellos rapidamente?
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La escritura de la configuracion puede
haber fallado y un error puede haber
ocurrido en el firmware del proyector.
Deje de utilizar el proyector, quite el
enchufe de alimentacién de la toma de
corriente eléctrica y péngase en contacto
con su proveedor local o con la direccién
mds cercana proporcionada en la Lista de
contactos de proyectores Epson.
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Solucion de Problemas

En este capitulo se explica como identificar problemas y qué hacer cuando surja uno.



Utilizar la ayuda

Si surge un problema en el proyector, pulse el botéon Help para visualizar la

pantalla de ayuda. Puede solucionar los problemas respondiendo a las
preguntas.

Pulse el botén [Help].
Se visualiza la pantalla Ayuda.
Utilizar el mando a distancia Con el panel de control

AV Mute Freeze H/V

C_ ) C ) renu) (] [ esc)

Help
EPSON

a Seleccione un elemento del menu.

[Ayvudal

La imagen es pequefia. ¢
La imagen se proyecta con forma trapezoidal.

El color tiene una tonalidad extrafia.
No se ve |a pelicula.

Con el panel de control
H/V

Menu Y Esc
ce ) ‘
3 (i

Utilizar el mando a distancia

Confirme la seleccién.

Utilizar el mando a distancia Con el panel de control

nb TS (vend () (Cesc )
User Pointer QE

Las preguntas y soluciones se muestran en la pantalla siguiente.

Pulse el boton [Help] para salir de la ayuda.

La imagen es pequefia.

@ .El zoom estd ajustado al minimo?
-Cambie el tamafio de zoom.
Zoom &

@ .El proyector estad demasiado cerca de la pantalla?
-Aleje el proyector de la pantalla.

@ Si la funcién de ayuda no le ofrece una solucién al problema,
consulte la siguiente informacion.

@ "Solucién de Problemas" p.149
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Si surge un problema con el proyector, compruebe primero los indicadores del proyector y consulte "Estado de los indicadores".

Consulte la siguiente informacion si los indicadores no muestran claramente cual puede ser el problema.

@ "Cuando los indicadores no son de ayuda" p.153

Estado de los indicadores

El proyector se proporciona con los siguientes cuatro indicadores que muestran el estado de funcionamiento del proyector.

@ Indicador de alimentacion
@ Indicador de estado
@ Indicador de la ldmpara

@ Indicador de temperatura

Indica el estado del proyector.

Indica el estado del proyector.

Indica el estado de la lampara.

Indica el estado de la temperatura interna.

Indicadores Estado Explicacidon
Alimentacién Estado
(D Azul - Encen- [ ] Apagado En espera Se suministra alimentacién al proyector. Si pulsa el botén de alimentacién [(D] en este estado, se inicia la
did proyeccion.
ido

Estado de supervision de

red

El proyector esta ejecutando un proceso de supervision y control a través de una red (cuando el Modo en
espera esta ajustado en Comunic. activ.). Si desconecta y luego vuelve a conectar el cable de alimentacién en
este estado, el indicador de alimentacién muestra una luz azul intermitente.
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Indicadores Estado Explicaciéon
Alimentacién Estado
(|) Azul - Encen- | @’ Azul - Inter- Estado de calentamiento | Este es el estado inmediatamente posterior al encendido del proyector. El calentamiento se prolonga durante
) U aproximadamente 30 segundos después de haber encendido la lampara. En este estado, no podra apagar el
dido mitente N lsando el boté li il
proyector, ni siquiera pulsando el botén de alimentacién [O].
Estado de enfriamiento Este es el estado inmediatamente posterior al apagado del proyector. En este estado, todos los botones
quedan deshabilitados.
(|) Azul - Encen- @ Azul - Encen- | Estado normal El proyector esta proyectando.

dido dido

Consulte la tabla siguiente para conocer el significado de los indicadores y como solucionar los problemas que muestran.

Si todos los indicadores estan apagados, compruebe que el cable de alimentacién esté conectado correctamente y que la alimentaciéon se suministre de forma
normal.

En ocasiones, si el cable de alimentacién estd desenchufado, el indicador de alimentaciéon [(D] permanece encendido durante unos instantes; esto es normal.

Indicadores Causa Solucién o estado
Alimenta Estado Lampara Tempera
cién tura
d) e a 0 Error Interno Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma eléctrica y péngase en

contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas préoximo de los enumerados en la

Off AZUI. - Inter- Naranja - In- Off Lista de contactos de proyectores Epson.
mitente termitente @ Lista de contactos de proyectores Epson
d) rm 0 me Error Ventilador Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma eléctrica y pongase en
c Error Sensor contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la
Off Azul - Inter- off Naranja - In- Lista de contactos de proyectores Epson.
mitente termitente

@ Lista de contactos de proyectores Epson
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Indicadores Causa Solucién o estado
Alimenta Estado Lampara Tempera
cién tura
0 e O o Error Alta Temp. | Laldmpara se apaga automdticamente y la proyeccion se detiene. Espere unos cinco minutos.
. Sobrecalentamien- | Pasados unos cinco minutos el proyector cambia al modo en espera, de modo que debe comprobar
Off Azul - Inter- oft Naranja - | los dos puntos siguientes.
mitente Encendido . s . . T
o Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire estén limpios, y que el proyector no
esté colocado junto a una pared.
e Si el filtro de aire esta obstruido, limpielo o sustittyalo.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.169, "Sustituir el filtro de aire" p.175

Si el error persiste después de comprobar los puntos anteriores, deje de utilizar el proyector,
desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y pdngase en contacto con el distribuidor
local o con el establecimiento més proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores
Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson
Si se utiliza a una altitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On.
@ "Menu Extendida" p.125

0 . = 0 1l?r;lorédamp(a;ra C(;mprufbcle los dos puntos 31g1]i1entes. )

alla Encend. e Retire la lampara y compruebe que no se haya roto.
Off Azul - Inter- | Naranja - Off L4 e .2 AImpaTa y corp q 7
) ¢ amp. @ "Sustituir la ldmpara" p.172
mitente Encendido

¢ Limpie el filtro de aire.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.169

Sila lampara no esta rota: vuelva a colocar la ldimpara y enchufe el cable de alimentacion.

Si el error persiste: deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma
eléctricay pongase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los
enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Silalampara esta rota: pongase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento més
proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson. (No se podran proyectar
imagenes hasta que no se haya cambiado la lampara).

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Si se utiliza a una altitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On.
@ "Menu Extendida" p.125
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Indicadores Causa Solucién o estado
Alimenta Estado Lampara Tempera
cién tura
(I) e e me Error de iris autom. | Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y pdngase en
o o contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la
Off Azul. - Inter- | Nar anja - In- | Nar anja - In- Lista de contactos de proyectores Epson.
mitente termitente termitente @ Lista de contactos de proyectores Epson
0 . = @ Error elec
Oft Azul - Inter- | Naranja - Naranja -
mitente Encendido | Encendido
iy o o me Aviso Alta Temp. | (Nohayningunaanomalia. Sin embargo, sila temperatura vuelve a subir demasiado, la proyeccion se
o o o detendrd automaticamente.)
Azull -Inter- | Indicacién | Indicacién Naran; a-In- e Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire estén limpios, y que el proyector no
mitente de estado de- | de estado de- | termitente . .
) . esté colocado junto a una pared.
pendiente pendiente
o Si el filtro de aire estd obstruido, limpielo o sustitayalo.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.169, "Sustituir el filtro de aire" p.175
(|) o = o Reemp. Lampara Sustituya la lampara por una nueva.
o ] o @ "Sustituir la ldmpara" p.172
Azul - Inter- | Indicacién | Naranja - In- | Indicacién . o, . ) . , o,
. ; Si continda utilizando la lampara una vez finalizado el periodo de sustitucion, aumentan las
mitente de estado de- | termitente | de estado de- R ] : ; .
. . posibilidades de que la lampara explote. Sustituya la lampara por una nueva lo antes posible.
pendiente pendiente

e Si el proyector no funciona correctamente aunque los indicadores muestren un funcionamiento normal, consulte la siguiente informacion.
@ "Cuando los indicadores no son de ayuda" p.153

e Si el error no se indica en esta tabla, deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentaciéon de la toma eléctrica y pdéngase en contacto con su
distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson




Solucion de Problemas

Otros problemas

Cuando los indicadores no son de ayuda

¢ No se escucha ningun sonido o el sonido es débil @ p.160
Si surge uno de los siguientes problemas y los indicadores no ofrecen « No s escucha ninetin sonido del micréfono P

ninguna solucién, consulte las paginas correspondientes a cada problema. 8 P
Probl lacionad las imé e Hay ruido en el audio (sdlo cuando se proyecta USB Display) @ p.161

roblemas relacionados con las imagenes
¢ El mando a distancia no funciona @ p.162
i -

* Eg ll?;irgr?zg:lia proyeccion, el drea de proyeccién estd p-154 ¢ Deseo cambiar el idioma de los mensajes y los menis @ p.162
completamente en negro o azul. ¢ No serecibe ningin correo aunque el proyector tenga un problema | @ p.162
¢ Lasimagenes en movimiento no sevisualizan (solo seveennegrola | @ p.155 ® No se pueden cambiar los ajustes con un navegador web @ p.163

parte en movimiento de la imagen)
Al reproducir imagenes en movimiento desde un ordenador

. Problemas con las funciones interactivas (solo EB-536Wi)
aparece la pantalla en negro y las imagenes no se proyectan.

¢ La proyeccion se detiene de forma automatica @ p.155 * No se puede dibujar en la pantalla proyectada @ p.163
e Se visualiza el mensaje "No Soportado"” @ p.155 ¢ No se puede controlar un ordenador desde la pantalla proyectada | @ p.164
3 3 e o después de conectarlo al ordenador
e Se visualiza el mensaje "Sin Sefial @ p.156
e Aparece el mensaje "Error en la Easy Interactive Function.” @ p.164
e Las imagenes salen borrosas, desenfocadas o distorsionadas @ p.156 P ) i P
T, : : . : o El raton del ordenador no funciona correctamente @ p.164
e Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas @ p.157
¢ El lapiz interactivo no funciona @ p.165
e El cursor del raton parpadea (s6lo al proyectar USB Display) @ p.157 P P
5 . 5 N ¢ El tiempo de respuesta para el lapiz interactivo es lento (sélo al @ p.165
¢ La imagen esta incompleta (grande) o es demasiado pequeia, o la | @ p.158 .
. proyectar USB Display)
relacion de aspecto no es la correcta
Sélo se muestra parte de la imagen o la relacién de altura y ¢ El punto se mueve automaticamente o no se mueve a la siguiente | @ p.166
anchura de la imagen no es correcta. posici(')n durante la calibracion manual

e Los colores de la imagen no son correctos @ p.158
Toda la imagen se muestra de color morado o verde, en blanco y
negro o los colores estdn apagados.

¢ Las imdgenes tienen un aspecto oscuro @ p.159

Problemas al iniciar la proyeccion

¢ El proyector no se enciende ‘ @ p.160 ‘
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Problemas relacionados con las imagenes

No hay imagen

Verifique

Solucién

;Ha pulsado el boton de alimentaciéon [(D]?

Pulse el botén de alimentacion [(D] para encender el proyector.

sEstan apagados los indicadores?

El cable de alimentacion no esta conectado correctamente o la alimentacion no se suministra de forma normal.
Conecte el cable de alimentacién correctamente.

@ "Encendido del proyector” p.41

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.

;Esta activada la Pausa A/V?

Pulse el boton [A/V Mute] para cancelar Pausa A/V.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)" p.93

sSon correctos los ajustes del mend Configuracion?

Restablezca todos los ajustes.
@ Restablecer - Restablecer todo p.140

;La imagen que se ha de proyectar aparece completamente negra?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Es posible que algunas imagenes de entrada, como por ejemplo protectores de pantalla, sean completamente negras.

sEs correcto el ajuste de formato de la sefial de imagen?
(S¢lo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Cambie el ajuste segun la sefial del equipo conectado.
@ Senal - Sefal de Video p.121

sEl cable USB esta conectado correctamente?
(Sélo al proyectar USB Display)

Compruebe que el cable USB estd conectado correctamente. Vuélvalo a conectar si no esta conectado o si no esta
conectado correctamente.

;Se muestra el Windows Media Center en pantalla completa?
(Solo al proyectar si se utiliza USB Display o la conexion de red)

Si Windows Media Center se visualiza a pantalla completa, no se puede proyectar utilizando USB Display o la conexién
de red. Reduzca el tamarfio de la pantalla.

;Esta utilizando alguna aplicacién la funcién visualizada DirectX de
Windows?

(Sélo al proyectar si se utiliza USB Display o la conexion de red)

Las aplicaciones que utilizan la funcién DirectX de Windows tal vez no muestren las imagenes correctamente.
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Las imagenes en movimiento no se visualizan (solo se ve en negro la parte en movimiento de la imagen)

Verifique

Solucién

s;La sefial de imagen del ordenador se envia al LCD y al monitor?

(Solo al proyectar iméagenes desde un ordenador portatil o desde un
ordenador que disponga de pantalla LCD)

Cambie la sefial de imagen del ordenador a la salida externa. Consulte la documentacién de su ordenador o péngase en
contacto con el fabricante del ordenador.

Los contenidos de la imagen en movimiento que intenta proyectar,
sesta protegidos con derechos de autor?

El proyector tal vez no pueda proyectar imagenes en movimiento protegidas con derechos de autor que si se pueden
reproducir en un ordenador. Para mas informacion, consulte el manual de usuario que se entrega con el reproductor.

La proyeccion se detiene de forma automatica

Verifique

Solucion

;Se estableci6 Modo reposo o Temp. silencio A/V en On?

Sialguna de estas opciones esta ajustada en On, el proyector se apagara automaticamente en las siguientes situaciones.

¢ Con Modo reposo ajustado en On: si no realiza ninguna operacién durante un periodo de tiempo determinado y el
proyector no recibe ninguna sefial de imagen.

o Con Temp. silencio A/V ajustado en On: al cabo de aproximadamente 30 minutos después de habilitar el silencio
A/V.

Para que el proyector no se apague automaticamente, asegtirese de que estas opciones estén ajustadas en Off.

@ ECO - Modo reposo, Temp. silencio A/V p.138

;Estd el ordenador en modo de ahorro de energia?

Si el ordenador esta en modo de ahorro de energia y no realiza ninguna operacién durante un periodo de tiempo
determinado, la imagen puede desaparecer. Realice alguna operacion en el ordenador para volver a mostrar la imagen.

Se muestra el mensaje "No Soportado."

Verifique

Solucién

sEs correcto el ajuste de formato de la sefial de imagen?
(Sélo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Cambie el ajuste segin la seial del equipo conectado.
@ Senal - Sefal de Video p.121

sElmodo es el adecuado parala velocidad de refresco y la resolucion
de la sefial de imagen?

(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Consultela documentacion proporcionada para saber cdmo cambiar la resolucion dela sefial deimagen yla velocidad de
refresco que envia el ordenador.

@ "Modos de video Soportados” p.183
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Se muestra el mensaje "Sin Senal"

Verifique

Solucién

;Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Encendido del proyector" p.41

sHa seleccionado el puerto correcto?

Cambie la imagen pulsando el boton [Source Search] del mando a distancia o del panel de control.
@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)" p.43

s;Estd activado el ordenador conectado o el equipo de video?

Active estos equipos.

sLas sefiales de imagen se envian al proyector?

(Solo al proyectar imdgenes desde un ordenador portatil o desde un
ordenador que disponga de pantalla LCD)

Silas sefiales de imagen se emiten solo en el monitor LCD del ordenador o en el monitor accesorio, cambie la salida para
que las sefiales de la imagen también se emitan externamente. En algunos modelos de ordenador, cuando las sefiales de
imagen se envian al exterior, dejan de aparecer en el monitor LCD o el monitor accesorio.

Siserealizala conexion con el proyector o el ordenador ya encendidos, es posible que no funcionela tecla de funcién [Fn]
que cambia la sefial de imagen del ordenador a salida externa. Apague el proyector y el ordenador y vuelva a encenderlos.

@ "Encendido del proyector” p.41
@ Documentacién del ordenador

;Esta el ordenador en modo de ahorro de energia?

Si el ordenador estd en modo de ahorro de energia y no realiza ninguna operacion durante un periodo de tiempo
determinado, la imagen puede desaparecer. Realice alguna operacion en el ordenador para volver a mostrar la imagen.

Las imagenes salen borrosas, desenfocadas o distorsionadas

Verifique

Solucién

sHa ajustado correctamente el enfoque?

Mueva la palanca enfoque para ajustar el enfoque.
@ "Correccion del enfoque” p.54

;La distancia a la que se encuentra el proyector es la correcta?

sEsta proyectando fuera de la distancia de proyeccién recomendada?
Configurelo dentro del intervalo recomendado.
@ "Tamarfio pantalla y Distancia de proyeccién" p.180

sEs excesivo el valor de ajuste de Keystone?

Disminuya el dngulo de proyeccion para reducir la cantidad de correcciéon Keystone.
@ "Ajuste de la posicion de la imagen” p.53

;Tiene Relacion de aspecto? el ajuste correcto?

Puede cambiarla Relacion de aspecto de laimagen proyectada para que encaje con el tipo, la relacion de altura y anchura
y la resolucion de las sefiales de entrada.

@ "Cambio de la relacién de aspecto de la imagen proyectada” p.56
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Verifique

Solucién

sSe ha empaiiado la lente?

Sitraslada rapidamente el proyector de un entorno frio a otro calido, o si la temperatura ambiente cambia bruscamente,
la superficie de la lente se puede empaiiar y las imagenes seran borrosas. Deje el proyector en la habitacién
aproximadamente una hora antes de usarlo. Si se empaiia la lente, desactive el proyector y espere a que desaparezca la
condensacion.

Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas

Verifique

Solucion

sEs correcto el ajuste de formato de la sefial de imagen?
(Sélo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Cambie el ajuste segtin la sefial del equipo conectado.
@ Senal - Sefal de Video p.121

sEstan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Conexidn del equipo” p.26

;Utiliza un alargo?

Siutiliza un alargo, es posible quelas interferencias eléctricas afecten alas sefiales. Utilice los cables que se entregan con el
proyector para comprobar si los cables utilizados pueden ser la causa del problema.

sHa seleccionado la resolucion correcta?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compatibles con el proyector.
@ "Modos de video Soportados” p.183
@ Documentacién del ordenador

;Estén correctamente configurados los elementos Sync.”” y

Tracking»?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Pulse el boton [Auto] del mando a distancia o el boton [Enter] del panel de control para realizar el ajuste automatico. Si
lasiméagenes no se han ajustado correctamente con el ajuste automatico, puede definir los ajustes también desde el ment
Configuracion.

@ Senal - Tracking, Sync. p.121

sEsta seleccionada la opcion Transferir ventana por capas?

(Solo al proyectar USB Display)

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
Yy, a continuacion, deseleccione la casilla Transferir ventana por capas.

El cursor del raton parpadea (solo al proyectar USB Display)

Verifique

Solucion

sSe ha seleccionado Mueva el puntero del mouse de forma suave.?

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
y,acontinuacion, seleccionela casilla Mueva el puntero del mouse de forma suave. (Windows 2000 no esté disponible.)

Windows Aero deja de estar disponible si se selecciona en Windows Vista y Windows 7.
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La imagen esta incompleta (grande) o es demasiado pequena, o el aspecto no es el correcto

Verifique

Solucién

sEstd proyectando una imagen de ordenador de pantalla
panoramica?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Cambie el ajuste seguin la sefial del equipo conectado.
@ Senal - Resolucion p.121

;La imagen sigue ampliada por la funcién E-Zoom?

Pulse el botén [Esc] del mando a distancia para cancelar la funcién E-Zoom.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.95

;Se ha ajustado correctamente la posicion de la pantalla?

(Sélo cuando se proyectan sefiales analdgicas RGB desde el puerto Computerl o Computer2)

Pulse el boton [Auto] del mando a distancia o el botén [Enter] del panel de control para ajustar la posicion.
También podra ajustar la posicién desde el ment Configuracion.

@ Senal - Posicién p.121

sEl ordenador esta ajustado para la visualizacién dual?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Sila visualizacién dual esta activada en Propiedades de pantalla del Panel de control del ordenador, sélo se proyectara
aproximadamente la mitad de la imagen en la pantalla del ordenador. Para ver la imagen completa en la pantalla del
ordenador, desactive la visualizacién dual.

@™ Documentacién del driver de video del ordenador

sHa seleccionado la resolucién correcta?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compatibles con el proyector.
@ "Modos de video Soportados” p.183
@ Documentacién del ordenador

;El modo de proyeccion es el correcto?

Dependiendo de como se haya instalado el proyector, establezca Proyeccion en una de las siguientes opciones: Frontal,
Frontal/Techo, Posterior, Posterior/Techo.

@ Extendida - Proyeccion p.125
@ "Métodos de Instalacion” p.23

Los colores de la imagen no son correctos

Verifique

Solucién

;Los ajustes de la sefial de entrada coinciden con las sefiales del
dispositivo conectado?

Cambie los ajustes siguientes segin la sefal del equipo conectado.

¢ Cuando la imagen llega desde un dispositivo conectado al puerto Computerl o Computer2.
@ Seiial - Seial de entrada p.121

e Cuando la imagen proceda de un dispositivo conectado al puerto Video o S-Video.
@ Seiial - Seiial de Video p.121
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Verifique

Solucién

;Se ha ajustado correctamente el brillo de la imagen?

Defina el ajuste Brillo desde el ment Configuracion.
@ Imagen - Brillo p.120

sEstan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Conexion del equipo" p.26

;Ha ajustado el Contraste? correctamente?

Defina el ajuste de Contraste en el ment Configuracion.
@ Imagen - Contraste p.120

;Se encuentra el ajuste de color en un valor adecuado?

Gradue el Ajuste de Color en el menu Configuracion.
@ Imagen - Ajuste de Color p.120

sHa ajustado correctamente la saturacién del color y el tono?
(Solo al proyectar imagenes de una fuente de video)

Ajuste los parametros Saturacion de color y Tono en el ment Configuracion.
@ Imagen - Saturacion de color, Tono p.120

Las imagenes tienen un aspecto oscuro

Verifique

Solucién

sSe ha ajustado correctamente el brillo de la imagen?

Defina los ajustes de Brillo y Consumo eléctrico en el ment Configuracién.
@ Imagen - Brillo p.120
@ ECO - Consumo eléctrico p.138

;Ha ajustado el Contraste? correctamente?

Defina el ajuste de Contraste en el mend Configuracion.
@ Imagen - Contraste p.120

;Ha llegado el momento de sustituir la lampara?

Cuando laldmpara se acerca al final de su vida util, las imagenes se vuelven mas oscuras y disminuye la calidad del color.
Reemplace la lampara con una nueva.

@ "Sustituir la ldmpara" p.172

;Esta utilizando el proyector a una altura elevada o en un lugar
expuesto a altas temperaturas?

La pantalla se oscurece cuando se utiliza en grandes altitudes o en un lugar expuesto a altas temperaturas. Aunque no
puede configurar el Consumo eléctrico en este momento, puede seguir usando el proyector.
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Problemas al iniciar la proyeccion

El proyector no se enciende

Verifique

Solucién

;Ha pulsado el boton de alimentaciéon [(D]?

Pulse el botén de alimentacion [(D] para encender el proyector.

sEstan apagados los indicadores?

El cable de alimentacidn no estd conectado correctamente o la alimentacién no se suministra de forma normal.
Desconecte y, luego, vuelva a conectar el cable de alimentacién.

@ "Encendido del proyector” p.41

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.

;Los indicadores se iluminan y se apagan al tocar el cable de
alimentacion?

Es posible que haya un mal contacto en el cable de alimentacién, o que el cable sea defectuoso. Vuelva a conectar el cable
de alimentacién. Si esto no resuelve el problema, deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la
toma eléctrica y pongase en contacto con el distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados
en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

;El Bloqueo funcionam. esta configurado como Bloqueo Total?

Pulse el botén de alimentacién [(D] del mando a distancia. Si no quiere utilizar Bloqueo funcionam, cambie el ajuste a
Off.

@ Ajustes - Bloqueo funcionam. p.123

;Estd restringido el funcionamiento del mando a distancia?

Compruebe el Receptor Remoto en el ment Configuracion.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.123

Otros problemas

No se escucha ningin sonido o el sonido es débil

Verifique

Solucién

Compruebe que el cable de audio/video esté firmemente conectado
al proyector y a la fuente de audio.

Desconecte el cable del puerto de la entrada de audio y luego vuelva a conectarlo.

sEl volumen del proyector esta al minimo?

Ajuste el volumen para que se pueda escuchar el sonido.
@ Ajustes - Volumen p.123
@ "Ajuste del volumen" p.54
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Verifique

Solucién

sEl volumen para el ordenador o de la fuente de imagen esta al
minimo?

Ajuste el volumen para que se pueda escuchar el sonido.

;Esta el Volumen entrada micr al maximo?

Reduzca el Volumen entrada micr.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.123

;Esta activada la Pausa A/V?

Pulse el boton [A/V Mute] para cancelar Pausa A/V.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)" p.93

sLa especificacion del cable de audio es "Sin resistencia"?

Cuando utilice un cable de audio comercial, compruebe que contenga la etiqueta "Sin resistencia".

sEstd conectado con un cable HDMI?

Si no se emite audio cuando esta conectado con un cable HDMI, configure el aparato conectado con la salida PCM.

sEstd seleccionada la opcion Salida de audio del proyector?
(Solo al proyectar USB Display)

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
y, a continuacion, seleccione la casilla Salida de audio del proyector.

;Esta seleccionada la entrada de audio correcta?

Compruebe los ajustes Salida de audio y Salida de audio HDMI en el ment Configuracién.
@ Extendida - Ajustes de A/V p.125

No se escucha ningin sonido del micré6fono

Verifique

Solucién

;Ha ajustado correctamente el micréfono?

Desconecte el cable del puerto Micréfono (Mic) y luego vuelva a conectarlo.
@ "Conexién de un micréfono" p.32

sEsta muy bajo el volumen de entrada de micréfono?

Ajuste el volumen de entrada del micréfono para que se pueda escuchar el sonido.
@ Ajustes - Volumen entrada micr p.123

s Utiliza un micréfono con alimentacion?

El proyector no es compatible con micréfonos con alimentacion. Utilice un micréfono dinamico disponible en tiendas.

Hay ruido en el audio (solo cuando se proyecta USB Display)

Verifique

Solucion

sEstd el volumen del ordenador configurado al minimo y el del
proyector al maximo?

El audio puede contener ruido si el volumen del ordenador esta ajustado al minimo mientras que el volumen del
proyector esta ajustado al maximo. Aumente el volumen en el ordenador y disminuya el volumen en el proyector.

@ Ajustes - Volumen p.123
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El mando a distancia no funciona

Verifique

Solucién

sEl emisor de infrarrojos del mando a distancia estd apuntado al
receptor remoto del proyector cuando esta en uso?

Apunte el mando a distancia en direccion al receptor remoto durante la operacion.
@ "Alcance del mando a distancia” p.19

;El mando a distancia estd demasiado lejos del proyector?

El alcance del mando a distancia es de unos 6 m.
@ "Alcance del mando a distancia” p.19

sEl receptor remoto esta expuesto a la luz solar directa o a una luz
intensa de lamparas fluorescentes?

Instale el proyector en un lugar donde el receptor remoto no quede expuesto a ninguna luz intensa.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.123

sEsta seleccionado el ajuste correcto para el Receptor Remoto?

Compruebe el Receptor Remoto en el ment Configuracion.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.123

;Las pilas estan gastadas o se han insertado incorrectamente?

Inserte baterias nuevas y en la direccion correcta.
@ "Sustitucion de las baterias del mando a distancia” p.18

Deseo cambiar el idioma de los mensajes y los menus

Verifique

Solucién

Cambie el ajuste de Idioma.

Ajuste el pardmetro de idioma desde el mend Configuracion.
@ Extendida - Idioma p.125

No se recibe ninglin correo aunque el proyector tenga un problema

Verifique

Solucién

;El Modo en espera esta configurado como Comunic. activ.?

Para utilizar la funcién Notificacién Mail cuando el proyector estd en espera, defina Comunic. activ. en Modo en espera

desde el ment Configuracion.
@ ECO - Modo en espera p.138

sSe produjo una anomalia fatal y el proyector se detuvo de repente?

Si el proyector se detiene de repente, no se pueden enviar correos electronicos.

Sila anomalia persiste, pongase en contacto con un distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los

enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson

sSe suministra alimentacién al proyector?

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.
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Verifique

Solucién

;La funcion Notificacion Mail estd ajustada correctamente en el
menu Configuracion?

Se envia un correo electrénico de comunicacion de errores en funcion de los ajustes de Correo del menti Configuracion.
Compruebe si esta ajustado correctamente.

@ "Menu Correo" p.135

No se pueden cambiar los ajustes con un navegador web

Verifique

Solucién

;Son correctos el ID de usuario y la contrasena?

Introduzca "EPSONWEB" como ID de usuario. Esto no se puede cambiar. Especifique el ID de usuario aunque
la contraseia esté inhabilitada.

Especifique la contrasefia ajustada en Contraseila Acc. Web. La contraseiia inicial es "admin".

Problemas con las funciones interactivas (s6lo EB-536Wi)

No se puede dibujar en la pantalla proyectada

Verifique

Solucién

sSe ha calibrado correctamente el lapiz?

Asegurese de calibrar el lapiz al utilizar el 1apiz interactivo por primera vez para que el proyector reconozca
correctamente la posicion del lapiz.

Asimismo, calibre de nuevo el lapiz si percibe alguna discrepancia en el posicionamiento.
@ "Calibracion del lapiz" p.70

;Estd el Modo Lapiz configurado como Interactividad con PC?

Ajuste Modo Lapiz a Anotacion PC Free en el ment Configuracion.
@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz p.127

sEl proyector esta instalado en un lugar en el que incida sobre éllaluz
del sol directamente a través de una ventana o la luz de un
fluorescente?

Cuando la luz directa del sol o la luz procedente de un fluorescente incide en la pantalla de proyeccion o en el proyector,
las funciones interactivas podrian no funcionar correctamente. Instale el proyector en una ubicacion en la que no esté
expuesto a la luz directa del sol o a la luz procedente de un fluorescente.
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No se puede controlar un ordenador desde la pantalla proyectada después de conectarlo al ordenador

Verifique

Solucién

sEsta bien configurada la opcion Extendida?

Realice los siguientes ajustes:

¢ Ajuste Modo Lapiz a Interactividad con PC en el menu Configuracion.
@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo Lapiz p.127

o Establezca USB Type B en Easy Interactive Function o USB Display/Easy Interactive Function desde el menut
Configuracién. Al utilizar USB Display, establezca en USB Display/Easy Interactive Function.
@ Extendida - USB Type B p.125

;Esta bien configurada la opcién Modo funcionam bolig?

A utilizar lapices interactivos como si estuviese utilizando un ratén, establezca Modo funcionam bolig en 2
usuarios/Mouse o 1 usuario/Mouse desde el menu Configuracién.

@ Extendida - Easy Interactive Function - Modo funcionamiento boligrafo p.127

+El cable USB esta conectado correctamente?

Compruebe las conexiones del cable USB. Tal vez pueda resolver el problema desconectando el cable USB y volviéndolo
a conectar.

Si utiliza un portatil cuando se esta agotando la bateria, puede que el
puerto USB deje de funcionar y que ya no se puedan utilizar
dispositivos USB.

Conecte el ordenador a una fuente de alimentacion.

Aparece el mensaje "Error en la Easy Interactive

Function."

Verifique

Solucién

Error en las funciones interactivas.

Péngase en contacto con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores
Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

El raton del ordenador no funciona correctamente

Verifique

Solucion

sEsta colocado el lapiz interactivo en la pantalla de proyeccién?

Extraiga el lapiz interactivo de la pantalla de proyeccién.
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El lapiz interactivo no funciona

Verifique

Solucién

Hay un obstdculo en la ruta de la sefial entre el lapiz interactivo y el
proyector.

Retire el obstaculo. No bloquee la ruta de la sefial colocandose delante de la pantalla de proyeccion.

La sefial interfiere con otras cosas, como una fuente de luz que emite
rayos infrarrojos.

No utilice un mando a distancia por infrarrojos ni un micréfono por infrarrojos en la misma sala, ya que el lapiz
interactivo podria tener problemas de funcionamiento. Apague el dispositivo que causa interferencias, como una fuente
de luz que emite rayos infrarrojos.

La bateria esta baja.

Pulse el botdn ubicado en la parte lateral del lapiz para comprobar la carga restante de bateria. Sila luz de la bateria no se
enciende, reemplace la bateria.

@ "Sustitucion de la bateria del ldpiz interactivo" p.20

El 4rea circundante es demasiado clara.

Evite que la pantalla proyectada o el Receptor de Easy Interactive Function queden iluminados por una luz intensa.

sSe ha calibrado correctamente el lapiz?

Asegtirese de calibrar el lapiz al utilizar el lapiz interactivo por primera vez para que el proyector reconozca
correctamente la posicion del lapiz.

Asimismo, calibre de nuevo el lapiz si percibe alguna discrepancia en el posicionamiento.
@ "Calibracion del lapiz" p.70

sSe utilizan varios proyectores en la misma habitacién?

Cuando utilice el lapiz interactivo en la misma sala que varios proyectores, la interferencia podria provocar que las
operaciones con el lapiz se vuelvan inestables. Conecte el Grupo de cable del mando a distancia (ELPKC28) opcional. Si
no posee el Grupo de cable del mando a distancia, cambie el ajuste Distanc. proyectores desde el ment
Configuracion.

@ "Conexion de varios proyectores (sélo EB-536Wi)" p.38

@ Extendida - Easy Interactive Function - General - Avanzado - Distanc. proyectores p.127

El tiempo de respuesta para el lapiz interactivo es lento (solo al proyectar USB Display)

Verifique

Solucién

;Estd activado Windows Aero? (sélo Windows 7 y Windows Vista)

Las operaciones con el lapiz interactivo podrian ser mds lentas cuando se active Windows Aero. Desactive Windows
Aero en el ordenador que se esta utilizando.

Haga clic en Todos los programas - EPSON Projector - Epson USB Display - Ajustes de Epson USB Display Ver.x.xx
y, a continuacion, seleccione la casilla Desactive Windows Aero y mejore el seguimiento del lapiz interactivo.




Solucion de Problemas

El punto se mueve automaticamente o no se mueve a la siguiente posicion durante la calibracion manual

Verifique Solucién

La informacién de la pantalla de proyeccién no se recibe Aleje el dispositivo (como una fuente deluz que emite rayos infrarrojos) del proyector o aleje el proyector del dispositivo.
correctamente debido a otras cosas, como una fuente de luz que
emite rayos infrarrojos.

La informacién de la pantalla de proyeccion puede no recibirse Configurelo dentro de la distancia de proyeccién recomendada.
correctamente si el proyector estd demasiado cerca de la pantalla. | @@ "Tamaiio pantalla y Distancia de proyeccién” p.180

El lapiz interactivo esta inhabilitado a causa de condiciones Traslade el proyector o apague el dispositivo que causa interferencias, como una fuente de luz que emite rayos
inestables en el area circundante, como una fuente de luz que emite | infrarrojos.
rayos infrarrojos.




Acerca de Event ID

Compruebe los numeros y, a continuacion, adopte las siguientes medidas. Si no puede resolver el problema, pongase en contacto con su administrador de red,
con un distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Event ID Causa Solucién

0432 Error al iniciar EasyMP Network Projection. Reinicie el proyector.

0435

0434 La comunicacién de red es inestable. Verifique la situacion dela comunicacion de red, espere un momento yvuelvaa

0482 conectarse.

0484

0485

0433 No se pueden reproducir las imagenes transferidas. Reinicie EasyMP Network Projection.

0481 La comunicacién se ha desconectado del ordenador.

0483 EasyMP Network Projection se cerré de forma inesperada. Compruebe el estado de la comunicacion de la red y reinicie el proyector a

04FE continuacidn.

0479 Se ha producido un error de sistema en el proyector. Reinicie el proyector.

04FF

0891 No se encuentra un punto de acceso con el mismo SSID. Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.

0892 El tipo de autenticacion WPA/WPA2 no coincide. Compruebe que los ajustes de seguridad de la LAN inaldmbrica son correctos.

0893 El tipo de cifrado TKIP/AES no coincide. @ Seguridad p.134

0894 La comunicacion se ha desconectado debido a que el proyector se ha conectado | Péngase en contacto con su administrador de red para mas informacion.

a un punto de acceso no autorizado.

0898 No se ha podido adquirir DHCP. Compruebe que el servidor DHCP esta funcionando correctamente. Si no
emplea DHCP, desactive el ajuste de DHCP.
@ LAN inalambrica - Ajustes IP p.132

0899 Otros errores de comunicacion Sireiniciar el proyector o EasyMP Network Projection no resuelve el problema,
pdngase en contacto con un distribuidor local o con el establecimiento mas
préximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson
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Mantenimiento

Este capitulo proporciona informacién acerca de los procedimientos de mantenimiento para asegurar un 6ptimo rendimiento del proyector durante un largo
periodo de tiempo.



Limpieza

Debe limpiar el proyector si se ensucia o si la calidad de las imdagenes

: . Atencion
proyectadas empleza a deterlorarse.

No frote la lente con materiales rugosos ni la someta a golpes, ya que puede
danarse facilmente.

/\ Precaucién

Antes de realizar la limpieza, apague la alimentacién del proyector y desenchufe
el cable de alimentacién. Si no, podria producirse una descarga eléctrica.

Limpiar el filtro de aire

Limpie el filtro de aire y la ventilacién de entrada de aire cuando se
visualice el siguiente mensaje.

Limpiar la superficie del proyector

"El proyector esta sobrecalentado. Asegurese de que la salida de aire no esté

Limpie la superficie del proyector con un pafio suave. obstruida, y limpie o reemplace el filtro."

Si el proyector estd muy sucio, humedezca el pafio con agua y con un poco

de detergente neutro y, a continuacién, escurralo totalmente antes de Atencion

utilizarlo para limpiar la superficie del proyector. e La acumulacién de polvo en el filtro de aire puede causar que la temperatura

interna del proyector aumente, lo que podria producir problemas en el
funcionamiento y un deterioro precoz de las piezas Opticas. Limpie el filtro de

Atencion . . - .
aire inmediatamente cuando se visualice el mensaje.

No utilice sustancias volatiles como cera, alcohol o disolventes para limpiar la
superficie del proyector. La calidad de la carcasa podria verse modificada o
decolorarse.

e No enjuague el filtro de aire con agua. No utilice detergentes ni disolventes.

n Después de desactivar el proyector y de que el avisador acustico
suene dos veces, desconecte el cable de alimentacion.

Abra la cubierta del filtro de aire.

Limpiar la Lente a

Utilice un pafio limpiador de cristales disponible en el mercado para Coloque el dedo en la ranura situada la parte superior de la cubierta
limpiar la lente con cuidado. del filtro de aire y tire hacia abajo para abrirla.

/\ Advertencia

No utilice sprays que contengan gases inflamables para quitarle el polvo y la
suciedad a la lente. El proyector podria incendiarse debido a la alta temperatura
interna de la lampara dentro del proyector.



Limpieza

Extraiga el filtro de aire.

Sujete la pestana del centro del filtro de aire y tire de ella hacia fuera
en sentido recto.

a Cierre la cubierta del filtro de aire.

Retire los restos de polvo del filtro de aire utilizando una
aspiradora desde la parte frontal.



Limpieza

e Si se visualiza un mensaje frecuentemente, incluso después de la
limpieza, es necesario sustituir el filtro de aire. Sustitiiyalo por un
nuevo filtro de aire.

@ "Sustituir el filtro de aire" p.175
¢ Es recomendable que limpie estas partes como minimo una vez cada

tres meses. Limpielas con mas frecuencia si utiliza el proyector en un
entorno especialmente polvoriento.




Sustituir los Consumibles

En esta seccion se explica como sustituir la lampara y el filtro de aire. e La imagen proyectada se oscurece o empieza a deteriorarse.
Atencion
Sustituir la Iémpara e El mensaje de sustituciéon de la ldmpara estd ajustado para que aparezca

después de los siguientes periodos de tiempo para mantener el brillo inicial y

la calidad de las imdgenes proyectadas.

Periodo de sustitucién de la lampara Cuando el Consumo eléctrico estd establecido en Normal: 4.900 horas aprox.

Ha llegado el momento de sustituir la lampara si: Cuando el Consumo eléctrico estd establecido en ECO: 9.900 horas aprox.
@ ECO - Consumo eléctrico p.138

e Si continda utilizando la lampara una vez finalizado el periodo de sustitucion,
aumentan las posibilidades de que la lampara explote. Cuando aparezca el
mensaje de sustitucion de la lampara, sustitiyala por una nueva lo antes
posible, aunque atn funcione.

e Aparecera el mensaje siguiente:
"Es necesario sustituir la lampara. Dirfjase al distribuidor de su proyector
Epson o visite www.epson.com para comprarla.”

gl e Cuando apague el proyector no vuelva a encenderlo inmediatamente repetidas
gt veces. Encender y apagar frecuentemente el proyector puede acortar la vida
: util de la lampara.

]
U
[ ]

Seguin las caracteristicas particulares de la ldmpara y la forma en que se haya
' utilizado, es posible que se oscurezca o deje de funcionar antes de que

l aparezca el mensaje. Siempre deberia disponer de una unidad de lampara de
recambio por si la necesita.
El mensaje se visualiza durante 30 segundos. e Le recomendamos el uso de lamparas EPSON originales. El uso de lamparas
de otros fabricantes puede afectar a la calidad y seguridad de la proyeccion.
Los dafios o averias producidos por el uso de lamparas no originales podrian
no estar cubiertos por la garantia de EPSON.

e El indicador de alimentacién muestra una luz azul intermitente y el
indicador de la lampara una luz naranja intermitente.

Recomendamos que limpie el filtro de aire siempre que realice el
reemplazo de la lampara.

@ "Limpiar el filtro de aire" p.169

G

Cémo cambiar la lampara

La lampara puede sustituirse incluso si el proyector esta colgado en la pared
o del techo.




Sustituir los Consumibles

/\ Advertencia

e Al sustituir la limpara porque ha dejado de funcionar, existe la posibilidad de
que se haya roto. Al sustituir la lampara de un proyector que se ha instalado
en la pared o el techo, piense que la lampara podria estar rota, por lo que
deberia permanecer a un lado de la cubierta de la ldampara, no debajo de ella.
Del mismo modo, extraiga la cubierta de la lampara con cuidado. Tenga
cuidado al quitar la cubierta de la ldmpara, ya que podrian caer fragmentos
de vidrio roto, provocando lesiones. Si dichos trozos de vidrio le entraran en
los ojos o boca, acuda al médico de inmediato.

e No desarme ni modifique nunca la lampara. Si se instala una lampara
remodelada o reensamblada en el proyector y se utiliza, cabe la posibilidad de
que se produzca fuego, una descarga eléctrica o cualquier otro accidente.

/\ Precaucién

Espere hasta que la lampara se haya enfriado lo suficiente antes de extraer la
cubierta de la lampara. Si la ldmpara atn estd caliente, podria quemarse o
lesionarse. Es necesario dejar pasar una hora después de desactivar el equipo
para que la ldmpara se enfrie lo suficiente.

n Después de desactivar el proyector y de que el avisador acustico
suene dos veces, desconecte el cable de alimentacion.

a Espere hasta que la ldmpara se haya enfriado lo suficiente y quite
la cubierta en la parte superior del proyector.

Afloje el tornillo de fijacién de la cubierta de la lampara con el

destornillador incluido con la nueva unidad de lampara o con un B Afloje los dos tornillos de fijacion de la lampara.
destornillador de cabeza +. Deslice la cubierta de la lampara hacia

delante y quitela.



Sustituir los Consumibles

B Instale la nueva lampara.

Instale la nueva lampara siguiendo el rail de guifa en la direccién
correcta para que encaje en su posicion, presione firmemente vy,
cuando esté totalmente insertada, apriete los dos tornillos.

g

ﬂ Sujete la parte prominente de la l[dmpara antigua y extraigala.

Si la lampara estd rota, sustitiyala por una nueva o poéngase en 5

contacto con su distribuidor local.

B Vuelva a colocar la cubierta de la lampara.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Y

AW

L

)

[
1

ot



Sustituir los Consumibles

Atencion

e Compruebe que instala la ldmpara y su cubierta con seguridad. Si se extrae la
cubierta de la lampara, la ldmpara se apaga automdticamente como medida de
seguridad. Si la lampara o su cubierta no se instalan correctamente, la
lampara no se encenderd. Asegurese de que la cubierta de la lampara no esta
suelta o deformada.

e Este producto incluye un componente de la ldmpara que contiene mercurio
(Hg). Consulte las normativas locales acerca de la eliminacion y el reciclaje.
No lo deseche junto con los residuos normales.

Reajustar las horas de lampara

El proyector calcula el tiempo de funcionamiento de la lampara y notifica
cuando debe sustituirse mediante un mensaje y un indicador. Después de
sustituir la lampara, no olvide restablecer las horas de la lampara desde el
menu Restablecer.

@ Restablecer - Restablece horas lamp. p.139

@ Restablezca las horas de lampara solo cuando sustituya la lampara. De
lo contrario, el periodo de sustitucién de la lampara no estara indicado

correctamente.

Sustituir el filtro de aire

Periodo de sustitucion del filtro de aire

Si el mensaje se muestra a menudo aunque el filtro de aire se haya
limpiado, sustituya el filtro de aire.

Como sustituir el filtro de aire

El filtro de aire puede sustituirse incluso si el proyector esta colgado en una
pared o del techo.

Después de desactivar el proyector y de que el avisador acustico
suene dos veces, desconecte el cable de alimentacion.



Sustituir los Consumibles

Abra la cubierta del filtro de aire. ﬂ Instale un filtro de aire nuevo.

Coloque el dedo en la ranura situada la parte superior de la cubierta
del filtro de aire y tire hacia abajo para abrirla.

Extraiga el filtro de aire.

Sujete la pestana del centro del filtro de aire y tire de ella hacia fuera
en sentido recto.

Deseche los filtros de aire usados adecuadamente siguiendo la
legislacion local.

Material de la carcasa: ABS
Material del filtro: espuma de poliuretano




Apéndice

TOP



Accesorios Opcionales y Consumibles

Los siguientes accesorios opcionales y consumibles estdn disponibles. Cable extensién USB ELPKC31
Compre estos productos en el momento en que los necesite. La siguiente
lista de accesorios opcionales y consumibles estd actualizada a fecha de .
agosto de 2014. Los datos de los accesorios estdn sujetos a cambios sin Cable de video de componentes ELPKC19

previo aviso. (3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/RCA macho x 3)

Utilicelo para conectar una fuente de video de componentes”.
Tubo para techo (450 mm)*1 ELPFP13
Accesorios Opcionales Tubo para techo (700 mm)*1 ELPFP14

Utilicelo cuando instale el proyector en un techo alto.

Permite la conexiéon con un cable USB si el cable USB es demasiado corto.

Unidad LAN inalambrica ELPAPO7
Utilice esta opcién para proyectar imagenes desde un ordenador a través de una
comunicacién inalambrica.

Quick Wireless Connection USB Key ELPAP09
Utilicelo cuando desee establecer una conexién uno a uno rdpidamente entre el
proyector y un ordenador con Windows instalado. Easy Interactive Pen*2 ELPPNO4A/ELPPNO04B

Cimara de documentos ELPDCO6/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 Lépices para las funcion(?s interactivas. No se pueclien utilizar simultdneamente
dos o mas Easy Interactive Pens con el mismo nimero de modelo.

Soporte para fijacion en techo*! ELPMB23
Utilicelo para instalar el proyector en el techo.
Fijacién para pared*! ELPMB45

Utilice este accesorio de tipo brazo al instalar el proyector en una pared.

Utilicela al proyectar imagenes, tales como libros, transparencias o diapositivas.

Caja de interfaz ELPCB02

Cuando se instala el proyector en una pared o suspendido de un techo, instale el
mando a distancia para controlar el proyector al alcance de la mano.

Extensién lapiz interactivo*2 ELPPEO2

Se conecta al Easy Interactive Pen para prolongar el lapiz y utilizarlo como
puntero.

Puntas de lapiz de reemplazo*2 ELPPS02

Sustitucién de la punta del Easy Interactive Pen.

Maleta ligera de transporte ELPKS66
Una maleta ligera para transportar el proyector.

Cable para ordenador ELPKCO2 1 Se necesita cierta pericia para suspender el proyector del techo o instalarlo en

o . . . una pared. Pongase en contacto con su distribuidor local o con el
(1,8 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas) establecimiento mas préoximo de los enumerados en la Lista de contactos de

Cable para ordenador ELPKCO09 g?}’ec_wfe; Epson. .

(3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas) 9wl L;l;a%gv\;fmmcms ¢ proyectores Epson
Cable para ordenador ELPKC10 SO10 BB -

(20 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas)
Grupo de cable del mando a distancia*2 ELPKC28

Cables para conectar varios proyectores compatibles con las funciones
interactivas.

Consumibles

Unidad de la ldmpara ELPLP87

Para sustituir las lamparas utilizadas.




Accesorios Opcionales y Consumibles

Filtro de aire ELPAF47

Utilicelo como recambio para los filtros de aire utilizados.




Tamano pantalla y Distancia de proyeccion

Distancia de proyeccion (para EB-536Wi/EB-535W/

Unidades: cm

(1) (2]
EB-525W )
) Tamafio de pantalla 4:3 | Mminimo (Ancho) a maximo Minimo (An
(Tele) cho)
50" 100 x 76 58 - 79 9
60" 120 x 91 70 - 96 11
70" 140 x 105 82 - 112 13
80" 160 x 120 94* 14
_____ 90" 180 x 135 107" 16
102" 207 x 155 1217 18
*  Proyectar a lo ancho (zoom maximo).
Unidades: cm
) (1) (2]
Tamano de pantalla
16:9 Minimo (Ancho) a méximo Minimo (An
(Tele) cho)
""" 60" 130 x 75 63 - 87 14
70" 150 x 87 74 - 101 16
80" 180 x 100 85 - 116 19
90" 200 x 110 97* 21
0 100" 220 x 120 108" 23
113" 250 x 141 122% 26
* J
() Distancia de proyeccién (desde el objetivo a la pantalla) Proyectar a lo ancho (zoom maximo).
@ Distancia desde la parte central de la lente del receptor hasta la base de la Unidades: cm
pantalla o Py
(o hasta la parte superior de la pantalla, si estd colgado en una pared o del Tamano de pantalla
techo) 16:10 Minimo (Ancho) a méximo Minimo (An
@ Centro del objetivo ez iz
55" 115 x 72 56 - 77 9
60" 130 x 81 61 - 84 9




Tamaio pantalla y Distancia de proyeccion

: o (2]
Tamano de pantalla
16:10 Minimo (Ancho) a maximo Minimo (An
(Tele) cho)
70" 150 x 94 72 - 99 mn -
80" 170 x 110 83 - 113 13
90" 190 x 120 94* 14
100" 220 x 130 105* 16
116" 251 x 157 122% 18 ©
*  Proyectar a lo ancho (zoom maximo).
@) Distancia de proyeccién (desde el objetivo a la pantalla)
. . .. @ Distancia desde la parte central de la lente del receptor hasta la base de la
Distancia de proyeccion (para EB-530/EB-520) pantalla
(o hasta la parte superior de la pantalla, si esta colgado en una pared o del
techo)

© Centro del objetivo

Unidades: cm

(1 (2
Tamano de pantalla 4:3 | Minimo (Ancho) a maximo Minimo (An
(Tele) cho)
50" 100 x 76 55 - 75 6
60" 120 x 91 66 - 90 8
70" 140 x 105 78 - 106 9
80" 160 x 120 89 - 122 10
90" 180 x 135 101* 12
100" 200 x 150 112* 13
108" 219 x 165 122 14

*  Proyectar a lo ancho (zoom maximo).



Tamaio pantalla y Distancia de proyeccion

Unidades: cm

) (1) (2]
Tamano de pantalla
16:9 Minimo (Ancho) a méximo Minimo (An

(Tele) cho)

50" 110 x 62 60 - 82 17
60" 130 x 75 72 - 99 21
70" 150 x 87 85 - 116 24
80" 180 x 100 98* 28
90" 200 x 110 110* 31
99" 219 x 123 121* 34

*  Proyectar a lo ancho (zoom maéximo).



Modos de video Soportados

Incluso si se reciben sefiales distintas a las mencionadas anteriormente, es
muy posible que pueda proyectarse la imagen. Sin embargo, es posible que
no sea compatible con todas las funciones.

Resoluciones compatibles

Senales de ordenador (RGB analdgica)

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos) Video de componentes
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 56/60/72/75/85 200 % 600 Senal Veloc. refresco (Hz) Resolutc(i;z)n (pun
XGA 60/70/75/85 1024 x 768 SDTV (480i) 60 790 x 480
WXGA 60 1280 x 768 SDTV (576i) 50 720 x 576
60 1366 x 768 SDTV (480p) 60 720 x 480
60/75/85 1280 x 800 SDTV (576p) 50 720 x 576
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900 HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
WXGA++ 60 1600 x 500 HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 1024
60/75/85 1280 x 960 Video CompueSto
SXGA+ 60/75 1400 x 1050 Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
WSXGA+*1,2 60 1680 x 1050 TV (NTSC) 60 720 x 480
UXGA 60 1600 x 1200 TV (SECAM) 50 720 x 576
MAC13" 67 640 x 480 TV (PAL) 50/60 720 x 576
MACI16" 75 832 x 624
MACIY" » 1024 x 768 Senal de entrada desde el puerto HDMI
59 1024 x 768
MAC21" 75 1152 x 870 Sefal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
*1 solo EB-536Wi/EB-535W/EB-525W. VGA 60 640 x 480
*2  Compatible solo si se selecciona Ancho como Resolucién en el menu SVGA 60 800 x 600
Configuracion. XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800




Modos de video Soportados

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+* 60 1680 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

*

solo EB-536Wi/EB-535W/EB-525W.




Especificaciones

Especificaciones Generales del Proyector

Nombre del producto EB-536Wi EB-535W EB-525W EB-530 EB-520
Dimensiones 344 (an) x 94 (al) x 314,5 (p) mm (pies excluidos)
Tamano del panel LCD 0,59" de ancho 0,55"
Método de visualizacién Matriz activa TFT de polisilicio
Resoluciéon 1 024 000 786.432
WXGA (1280 (ancho) x 800 (alto) puntos) x 3 XGA (1024 (ancho) x 768 (alto) puntos) x 3
Ajuste del enfoque Manual
Ajuste del zoom Digital (1-1,35)
Lampara Lampara UHE, 215 W N.° de modelo: ELPLP87 | Lampara UHE, 200 W | Lampara UHE, 215 W | Lampara UHE, 200 W
N.°c de modelo: N.° de modelo: N.°c de modelo:
ELPLP87 ELPLP87 ELPLP87
Salida de audio max. 16 W
Altavoz 1
Alimentacién 100 - 240 VCA #=10% 50/60 Hz 3,2 - 1,4 A 100 - 240 VCA +£10% | 100 - 240 VCA #10% | 100 - 240 VCA +10%
50/60 Hz 3,0 - 1,3 A | 50/60 Hz 3,2 - 1,4 A | 50/60 Hz 3,0 - 1,3 A
Consumo Area de 100 a Funcionamiento: 315 W | Funcionamiento: 315 W | Funcionamiento: 293 W | Funcionamiento: 315 W | Funcionamiento: 293 W
120 V Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera
(Comunic. activ.): 1,90 | (Comunic. activ.): 1,90 | (Comunic. activ.): 1,90 | (Comunic. activ.): 1,90 | (Comunic. activ.): 1,90
W W W W W
Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera
(Comunic. desact.): 0,22 | (Comunic. desact.): 0,22 | (Comunic. desact.): 0,22 | (Comunic. desact.): 0,22 | (Comunic. desact.): 0,22
W W W W W
Area de 220 a Funcionamiento: 230 W | Funcionamiento: 230 W | Funcionamiento: 229 W | Funcionamiento: 230 W | Funcionamiento: 229 W
240 V Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera
(Comunic. activ.): 2,10 | (Comunic. activ.): 2,10 | (Comunic. activ.): 2,10 | (Comunic. activ.): 2,10 | (Comunic. activ.): 2,10
W W W W W
Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera Consumo en espera
(Comunic. desact.): 0,28 | (Comunic. desact.): 0,28 | (Comunic. desact.): 0,28 | (Comunic. desact.): 0,28 | (Comunic. desact.): 0,28
\ w W \ \




Especificaciones

Altitud de funcionamiento Altitud 0 a 3.000 m

Temperatura de De +5 a +35°C (sin condensacién) (altitud de 0 a 2.286 m)

funcionamiento De +5 a +30°C (sin condensacién) (altitud de 2.287 a 3.000 m)

Temperatura de De -10 a +60°C (sin condensacién)

almacenamiento

Masa Aprox. 3,9 kg Aprox. 3,7 kg Aprox. 3,7 kg Aprox. 3,7 kg Aprox. 3,7 kg




Especificaciones

Conectores Puerto Computer1 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Puerto Computer2 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Puerto Video 1 Toma RCA
Puerto S-Video 1 Mini DIN de 4 patillas
Puerto Audio1 1 Mini jack estéreo
Puerto Audio2 1 Mini jack estéreo
Puerto Audio-L/R 1 Conector RCA x 2 (Izq., Dch.)
Puerto Mic 1 Mini jack estéreo
Puerto Audio Out 1 Mini jack estéreo
Puerto Monitor Out 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Puerto HDMI 1 HDMI (sélo se admite audio con PCM)
Puerto USB-A™1 1 Conector USB (Tipo A)
Puerto USB-B *1 1 Conector USB (Tipo B)
Puerto LAN 1 RJ-45
Puerto RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 patillas (macho)
Puerto SYNC*2 2 Mini jack estéreo

*1 Admite USB 2.0. No se garantiza que los puertos USB funcionen con todos los dispositivos compatibles con USB.

*2  solo EB-536Wi.



Especificaciones

Angulo de inclinacién

D

Si utiliza el proyector con una inclinacién superior a los 8° podria resultar dafiado y causar un accidente.
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Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones
comerciales.

AMX Device Discovery

AMX Device Discovery es una tecnologia desarrollada por AMX para simplificar los sistemas de control AMXy facilitar el funcionamiento del equipo
de destino.

Epson ha aplicado esta tecnologia de protocolo y ofrece un ajuste para activar la funcién de protocolo (ON).
En el sitio web de AMX encontrard mas informacion.
URL http://www.amx.com/

Contraste Elbrillo relativo de las dreas claras y oscuras de una imagen puede aumentarse o disminuirse para que el texto y los graficos se muestren de una forma
mas nitida o mas suave. Ajustar esta propiedad concreta de la imagen se denomina "ajuste del contraste".
DHCP Abreviacién de Dynamic Host Configuration Protocol, este protocolo asigna automaticamente una direccion IP™ a los equipos conectados a una

red.

Dir. pta enlace

Se trata de un servidor (router) para comunicarse por una red (subred) dividida en mascaras de subred”.

Direccion IP

Un namero que sirve para identificar un ordenador conectado a una red.

Entrelazado

Transmite informacién necesaria para crear una pantalla mediante el envio de cadalinea, comenzando desde la parte superior de laimagen y bajando
hasta el fondo. Las imagenes son mas propensas a parpadeos debido a que se muestra un marco en cada linea.

HDCP HDCP esla abreviacion de High-bandwidth Digital Content Protection. Se utiliza para evitar la copia ilegal y proteger los derechos de autor cifrando
senales digitales enviadas a través de los puertos DVI y HDMI. Como el puerto de entrada HDMI del proyector admite HDCP, puede proyectar
imagenes digitales protegidas con tecnologia HDCP. Sin embargo, el proyector puede no ser capaz de proyectar imagenes protegidas con versiones
actualizadas o revisadas de cifrado HDCP.

HDTV Abreviaciéon de High-Definition Television, que se refiere a sistemas de alta definicién que cumplen las siguientes condiciones.

e Resolucion vertical de 720p o 1080i o mayor (p = Progresivo®”, i = Entrelazado”)
e Pantalla con relacion de aspecto”” de 16:9

Interr. IP Direc.

Se trata de la Direccién IPP para el ordenador de destino utilizado para la notificacion de errores en SNMP.

Mascara de subred

Se trata de un valor numeérico que define el niimero de bits utilizado para la direccién de red de una red dividida (subred) desde la direccién IP.

Modo Ad hoc

M¢étodo de conexion LAN inalambrica que comunica con clientes de LAN inaldmbrica sin utilizar un punto de acceso.

Modo Infraestructura

Método de conexiéon LAN inaldmbrica en el cual los dispositivos se comunican mediante puntos de acceso.

Progresivo

Proyectainformacién para crear una pantalla ala vez, mostrando laimagen para un marco. A pesar de que el nimero delineas de barrido es el mismo,
la cantidad de parpadeos en la imagen disminuye debido a que el volumen de informacién se dobla en comparacion con un sistema de entrelazado.

Relacién de aspecto

La proporcioén entre la longitud de una imagen y su altura. Las pantallas con una relacion horizontal:vertical de 16:9, como las pantallas HDTV, se
conocen como pantallas panoramicas. SDTV y las pantallas de ordenador habituales tienen una relacién de aspecto de 4:3.



http://www.amx.com/

Glosario

SDTV Siglas de Standard Definition Television (television de definicién normal). Son los sistemas de television estandar que no cumplen los requisitos para
ser calificados como HDTV (television de alta definicion).

SNMP Abreviacién de Simple Network Management Protocol (protocolo simple de gestion de redes), que es el protocolo para monitorizar y controlar
dispositivos como routers y ordenadores conectados a una red TCP/IP.

sRGB Un estandar internacional para los intervalos de color que se formuld para que los colores que se reproducen mediante equipos de video puedan
gestionarse facilmente a través de sistemas operativos (SO) e Internet. Sila fuente conectada tiene un modo sRGB, configure el proyector yla fuente de
sefales conectada como sRGB.

SSID SSID es la informacién de identificacion para conectarse a otro dispositivo en una red LAN inalambrica. La comunicacién inalambrica es posible
entre dispositivos con la misma SSID.

SVGA Un estandar de tamano de pantalla con una resolucién de 800 (horizontal) x 600 (vertical) puntos.

S-Video M¢étodo que separa la sefial de video en un componente de luminancia (Y) y un componente de color (C).

SXGA Un estandar de tamano de pantalla con una resolucién de 1.280 (horizontal) x 1.024 (vertical) puntos.

Sync. Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imdagenes que se obtienen no son de buena calidad. El proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la posicion relativa entre las crestas y los
valles de la sefial) se denomina sincronizacion. Silas sefiales no estan sincronizadas, las imagenes parpadean, son borrosas y presentan interferencias
horizontales.

Tracking Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las

imagenes que se obtienen no son de buena calidad. El proceso de hacer coincidir la frecuencia de estas sefiales (el numero de crestas en la sefal) se
denomina Tracking. Si el tracking no se realiza correctamente, apareceran amplias bandas verticales en la sefial.

Veloc. refresco

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma luminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto. Como consecuencia, la
imagen debe escanearse muchas veces por segundo para refrescar el elemento emisor de luz. El nimero de operaciones de refresco por segundo se
denomina velocidad de refresco y se expresa en hercios (Hz).

VGA

Un estandar de tamano de pantalla con una resolucién de 640 (horizontal) x 480 (vertical) puntos.

Video compuesto

Método que combina la sefial de video en un componente de luminancia y un componente de color para la transmisién por un solo cable.

Video de componentes

M¢étodo que separa la seiial de video en un componente de luminancia (Y), unaluminancia azul negativa (Cb o Pb) y unaluminancia roja negativa (Cr
o Pr).

XGA

Un estandar de tamano de pantalla con una resolucion de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical) puntos.




Avisos Generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier

Regulaciones de la Ley sobre telegrafia

forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra inalambrica

forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume

ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui La Ley sobre telegrafia inaldmbrica prohibe las siguientes acciones.
contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios

resultantes de la utilizacién de la informacién aqui contenida. * Modificacién y desmontaje (incluida la antena)

e Retirada de la etiqueta de conformidad

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de

accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas, So b re anotac i ones
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) delincumplimiento delasinstrucciones de usoy Sistema operativo Microsoft® Windows® 2000

mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation. Sistema operativo Microsoft® Windows® XP

Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®

Seiko Epson Corporation no serd responsable de los dafios o problemas que surjan del Sistema operativo Microsoft® Windows® 7
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales Sistema operativo Microsoft® Windows® 8
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation. Sistema operativo Microsoft® Windows® 8.1

En esta guia, los sistemas operativos anteriores se denominan "Windows
2000", "Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7", "Windows 8" y
"Windows 8.1". Ademds, el término general Windows puede ser usado para

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real. referirse a Windows 2000, Windows XP, Windows Vista, Windows 7,
Windows 8 y Windows 8.1, y diferentes versiones de Windows pueden ser

Restricciones de uso denominadas como, por ejemplo, Windows 2000/XP/Vista/7/8/8.1,

Si va a usar este producto para aplicaciones que precisan un alto grado de fiabilidad/ omitiendo Windows.

seguridad como dispositivos de transporte relacionados con aviones, trenes, barcos,

automdviles, etc., dispositivos de prevencion de desastres, dispositivos de seguridad Mac OS X 103.x

varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision, debe usar este producto
unicamente tras considerar la inclusién en su disefio de sistemas de redundancia y
prevencion de fallos para garantizar la seguridad y la fiabilidad total del sistema. Puesto
que el uso de este producto no esta indicado para aplicaciones que precisan un grado

Mac OS X 104.x
Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x

extremadamente alto de fiabilidad/seguridad como equipos aeroespaciales, equipos de 0S8 X 10.7.x
comunicacidén principales, equipos de control de energia nuclear o equipos médicos OS X 10.8x
relacionados con la atencidn sanitaria directa, considere la idoneidad del producto OS X 10.9.x

después de una evaluacion exhaustiva. , . . . .
P En esta guia, los sistemas operativos anteriores se denominan "Mac OS X

10.3.x", "Mac OS X 10.4x", "Mac OS X 10.5x", "Mac OS X 10.6x", "OS X



Avisos Generales

10.7.x", "OS X 10.8.x" y "OS X 10.9.x". Ademas, para referirse a todos ellos
se usa el término general "OS X".

Aviso General:

EPSON es una marca comercial registrada, EXCEED YOUR VISION, ELPLP y sus
logotipos son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Seiko Epson
Corporation.

Mac, Mac OS, and OS X son marcas comerciales registradas de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo de Windows son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en los
Estados Unidos y/u otros paises.

eneloop® es una marca comercial registrada de Panasonic Group.

WPA™ y WPA2™ son marcas de Wi-Fi Alliance.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

Google play es una marca comercial de Google Inc.

HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

La marca comercial PJLink estd pendiente de registro o ya estd registrada en Japon, en
Estados Unidos y en otros paises y zonas.

Crestron y Crestron RoomView son marcas comerciales registradas de Crestron
Electronics, Inc.

El resto de marcas comerciales son propiedad de sus respectivos duefios y se utilizan
simplemente para identificacion.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000




Accesorios opcionales
Act clic botén dcho
Actualizar
Adhesivo De Proteccion De Contraseiia
Ajuste automatico
Ajuste de Color
Ajuste de la inclinacion
Ajuste H-Keystone
Ajuste keystone horizontal

Barra de herramientas de control del proyector

Bloqueo antirrobo
Bloqueo de funcionamiento
Bloqueo funcionam. ........cccceceurunenee. 103, 123
Bloqueo Total

......................................................... Botdn de usuario
Ajustes de A/V

Ajustes de audio
Ajustes de visualizacion
Ajustes IP
Alcance de funcionamiento
Alimen. Inaldmbrica
Alimentacién

Almacenamiento USB

Buscar punto de acceso
Busqueda de fuente
Buasqueda de fuente al iniciar

15, 18, 43, 107

Cable de video de componentes
Cable extensién USB

Cable para ordenador
Cable USB
Cadena antirrobo
Caja de interfaz
Calibracion automat. ........ccceevvvvevveneenenne. 127
Calibracion automatica
Calibracién del lapiz
Calibraciéon manual

Cémara de documentos
Cambiar imagenes

Altura de la imagen
AMX Device Discovery

Anillo de enfoque
Area de funcionamiento del l4piz

Autoconfig. SSID
Automdtico

Clave proyector
Coémo cambiar la lampara
Coémo sustituir el filtro de aire

Conectar dispositivos USB ........c.ccccvvuneeee 30

Conectar equipo eXterno ..........ccceeenee. 33
Conectar un cable LAN .......ccoocvvvvvienienne 35
Conexion de fuentes de imagen ................. 28
Conexién de un micréfono .........oeeeeeneee. 32
Conexién de un ordenador ...........ccuvnee. 26
Conexion de varios proyectores ................ 38
Conexion €n Seri€ ........ccccevvevveerrveerveenseens 109
Configuracién delared ..o, 129
Configuracion del proyector ...........c....... 105
Congelar .......ccccevvveenviniceirines 17,93, 107
Consumibles ........ccoevvveveeeceeeiereieeeenenen, 178
CoNtiNUA ..eoveeveeeeeiereerreeneeceeere e v 92
CoNtrasena .....cceceeveeeeeeveeeenreenreenseeeeennens 134
Contrasena Acc. Web .......ccceveververeenenee. 131
Contrasefa PJLIink .....ccoocevevvvviiviiviniininn, 131
Contrasefa protegida .........cocecoeuvecerruenen. 101
CoNtraste ....cceceevevverceeceereneeeeeereereeseeseeenees 120
Correccidn automatica ........ccoceeeeveeervveennen. 53
Correcciones manuales ..........ccccocoeveeenenen. 50
Crestron RoomView ................. 111,112,137
CIUZ ettt ettt ve v e ar e 95
Cuando se inicia la proyeccion ................ 160
Cubierta de la lampara .......c.occceveuerreneee. 11

Cubierta del compartimento de la bateria 20

Desinstalar ........cccooeveeveveeieieieieeceeeereenn, 47
DinamicCo ....covveeveevvienieceeeieeceeenieeeee e 55
Direccion E-Mail ......cooovvvivveiciiiiiennee. 136
DirecciOn IP .......cooevevviecrievieeeeeeeeveeneens 136
Direccion puerta enlace ........c.c......... 133,135
Direct Power On .....coovvveveeeieeieercieenen, 126



Dispositivo deslizante keystone horizontal

.......................................................................... 52
Distancia de proyeccion .................. 180, 181
Distorsion keystone .........ccceceeeecvcueveunencncnes 49
Distribuciones de cable ..........ccccccvueueeee. 109
Easy Interactive Driver ... 67, 68
Easy Interactive Function ................ 125, 127
Easy Interactive Pen .......ccccceviinins 19,178
EasyMP Monitor ..o, 105
EasyMP Network Projection .........cceuueue.e. 82
EfeCtO .o 92
Emisor de infrarrojos del mando a distancia
.......................................................................... 18
Encendido automatico .........cccccceeueuneenceee 126
Enfoque ....ooveeeieinncccercccce e 54
ENter oo 15,17
Entrada manuscrita .........c.ccceceeeueunnnenee. 84, 85
ESC e 15,18
ESC/VP21 e 109
Especificaciones .........ccoevvevevceceeueuenennn. 185
Especificaciones Generales del Proyector
........................................................................ 185
Extension lapiz interactivo .........ccccceueeee 178
E-Zoom ..., 17,95
Fijacion para pared .......c.cccccevvevccucununenee. 178
Filtro de aire .....cccoccoeuvvecrvnicirnnccnnn. 11,179
FONndo ..o, 79
Forma del puntero ......ccoecocevvevccununenee. 124

Frontal .o.ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 23,126

Funcién Ayuda ......ccccoevevveeiiieenee 148
Funcion de ratdn sin cable ..oooveeeeeveeenennn. 96
Funcidon de tinta ....oeeeeeeeeveeeeeeeeeeeee, 84, 85
Funcidn interactiva ................. 10, 24, 76, 163
Giro de imagenes ........ccoeveerverecreenercrenneneee 89

Grupo de cable del mando a distancia .... 178

H/V-Keystone ......cocevrvivininnininicniccnnnns 50
HDMI ..ot 183
Horas lampara ......cccccocveeeeeecccecninnennns 138
Icono del modo de lapiz ......cccccceeeeennee 125
IdiomMa e 127
Imagenes ... 153, 154
Indicador de alimentacién ....................... 149
Indicador de estado .......coeveveerevrienieneennnnn. 149
Indicador de laldampara ........cccoevcueneeee. 149
Indicador de temperatura ........c.ccceueueeee 149
INdicadores ......cooveeveveeereerecveeeeereenns 15, 149
Inf. del proyector .......c.cccevevecrevrencuennn. 140
INfO SINC wovveveeieeieteeeeeeeeeeeeee e 140
Informacién de red ........cccceveivvivveeenennee. 129
Instalacion ......cccoevveeveeveevreeneenene. 23,24, 46
Interaccion con PC .........covevvevvevvecieennnne 64
Interr. IP Direc. ...oeeevveieieieeeeeeieeeieens 137
Intervalo video HDMI ..........cccoevvevivennnee. 122
Iris automMAtiCO ..ccvvevrerrereereeieeieenieene 55,121

K

L

Keystone ... 123
LAN e, 18, 107
LAPIZ wovveeeeereeeeeeeeeeeeseeesesssessssssssseeeeeeeeeeesseeen 78
Lapiz electronico .......ccooeeeveerrevcucencuennencn. 69
Leer el COrreo .......coovieeunnencceneiennes 108
Lente de proyeccion ..........ccceceeveeeerurueunnee 11
Limpiar el filtro de aire .......c.ccccecevurruenneee 169
Limpiar la Lente ....ccocovvvveceeeicicieennes 169
Limpiar la superficie del proyector ......... 169
Limpieza ..o 169
Lista de comandos .........coeeeeeccucrereneunnnee. 109
Logotipo del usuario .......ccccccceeveueuenee. 97,126
Luz de bateria .......coeeveeueverrnencceciernenene 20
Maleta ligera de transporte .........ccccovuueeeee. 178
Mando a distancia .......ccccevevevecuerrneccnennnn. 16
Mascara de subred ........ccooevveeucnnnnce. 133,135
Memoria USB .....ccccoeiiviniicccrnee 141
MEeNSaJes ... 125
Menu ... 15,16
Ment AJuStes ......ccccevveeciniieeninicineeeenn 123
Ment Basica .....ccocovviviicicciiiiiicaes 131
Menu Configuracion ............cccue... 117,118
Ment ECO ...ccvviiicccccccceenes 138
Menu Extendida ......ccccoceveveveiviciniiinenne 125
Ment Imagen ..., 120
Ment Informacion ........c.ceeeeveveeeeeenennee 139
Menu LAN con cables .......cccovvecernnncee 135



Menu LAN inaldmbrica .....cccceeevevvernennee. 132

Ment MHL ..o 18
Menu Notificacion Mail .........ccocuveeneeee. 135
Ment Red .....oovevveveieiceeeeeeceeeee 128
Menu Restablecer .........occeevevennennene. 138, 140
Menu Seguridad ..., 134
Ment Sefal ......cccovveeereereeeieeeeeeeeere 121
Message Broadcasting .........c.ccccuue... 105, 137
Modo alta altitud .......ccccoeveeveeiiiinene, 126
Modo Anotacidon ...........ceeeeveeveereenene. 62,77
Modo de color ......oovevieuieriirennee 18, 55,120
Modo de conexion ........ccoeeeeeveeeveeeneennn. 132
Modo en eSPera ........cccceeeeeeueueererereuenenenes 139
Modo funcionam bolig .......c.cccccceeueueuennnee 128
Modo LAPIZ .cvvevevereiiiririeirieecnee 18,127
Modo Pizarra ........eeeevveeveeeereeneennene 63,77
MOdO TEPOSO .eceevrrriririirirececieieieiennes 139
Modos de vIdeOo ......ooevvvvvivieieieeeernee, 183
Modos de video soportados ...........ce.c..... 183
Mostrar direccion IP ........ccveueeneneeee. 133,135

NitideZ ..cooveevriciriiciicicrceccne 121
Nombre proyector ........ccccoveeuvenecrrenecnnnn. 131
Nombres de partes y funciones ................. 11
Notificacion Mail ........ccccevueurunnneee. 108, 136
NUM s 16
Numero de puerto .......c.ececeeecvcnerererenennns 136

OPperacion .......ccccoeeevevnecnnecnneeecnenenes 126
Optimizador de luz ......cccccvvevccrvneccuennnn. 138
Orden ..o 92

Orden de presentacion .........c.ccceeeueveuenenes 92
Ordenador ......c.ocevvevcvccerneeenenenccnen 16, 107
Orificio para colocar la correa ................... 17
Orificio para colocar la correa o cable opcional
.......................................................................... 20
OVEISCAN ...oveiieereiiriecerreeereeeeeee e 122
Pagina ... 17,107
Palanca de ajuste del pie ......ccccccevveevennee. 11
Panel de control .......c.ccoevvccucrrininenence. 11,15
Pantalla .....coooveeeeninencieccecceneeee 125
Pantalla de inicio ......cccceeevvverecnnniiicccnne 125
Pantalla posterior .........c.cccocceevnenceueenenccnes 23
Patron ... 124
Patrén de usuario .......c.cceveeeveveeevieecinieienne 99
Pausa A/V .o, 12,17, 93,107
PCFEree e, 8, 87, 88
Periodo de sustitucion de la lampara ...... 172
Periodo de sustitucion del filtro de aire . 175
Pie ajustable frontal ........cccoceoeniecnnncs 11, 14
Pie trasero ... 14
Pizarra negra ..., 55
PILANK ooovoveeeeeee oo 110
PoSIcion ... 122
POSterior ... 23,126
Presentacion .......cccoeevveevvvvieeeeneeeenneenne, 55,91
Procesar imagenes .........ccccceeeeiniicninninne, 123
Progresivo ... 122
Projector ... 41, 42
Prote. 10go usuario .......c.cccoevevevrcevnccnenee. 101
Proteccion de alimentacion ........ccccceeee. 101
Protocolo de comunicacion ..................... 110

Proyeccion .......ccovvivicicccciccciiinns 126
Puerta enlc. priorizada ........ccccoeoccueuninnee. 137
Puerto Audiol ......ccceveveeviveeeiiieieeeeerenee 13
Puerto Audio2 ......cceevevevieeeeeieeeeeeeriene, 13
Puerto Audio-L/R ...cooovveevevieiiieieeceienenee 12
Puerto de entrada de micréfono ................ 12
Puerto del ordenador .........cccoovevverveneennennn. 13
Puerto HDMI ... 13
Puerto LAN oo 13
Puerto Salida monitr .........ccccoevevevevennenne. 12
Puerto S-Video .....ccooveveveveeeeiiieieeeene, 12
Puerto SYNC IN/OUT ......coeevveiereverenene, 13
Puerto USB-A ... 13
Puerto USB-B ... 13
Puerto VIideo ......oooeeeeeecviveeciciciceeeeienene 12
Punta del 1apiz ....ccoeveveueeecccciiicccccnes 20
Puntas de lapiz de reemplazo ................... 178
PUntero ....ooooeeeeeeeeeeeeeeeeceeeeeeee e 18,94
Puntero del ratdn .........cccceevveevevvevveeeieninen, 96
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