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Easy Interactive Tools Sumar

Caracteristici Desenarea pe un fundal intr-o culoare simpla (Mod tabla alba)

Modul tabld alba vd permite sd addugati text sau imagini pe un fundal
dintr-o singurd culoare. De asemenea, puteti selecta diferite fundaluri, cum
ar fi o grila de linii sau un portativ. Un fundal cu linii poate fi util atunci

Easy Interactive Tools este o aplicatie care va permite si realizati desene pe
imaginile proiectate.

Prin folosirea creionului interactiv furnizat impreuna cu proiectorul, devin cand se doreste redactarea documentelor sau a procesului verbal al unei
disponibile urmatoarele functii de desenare. De asemenea, daca proiectorul sedinte.
dvs. ofera suport pentru operatiile tactile, puteti folosi degetul pentru a —
desena pe imaginea proiectatd. ADGA DLOCLs &29 KElc °-
- - 3/3
S
. . . « /7 4 >
Desenarea pe imaginea proiectata (Mod adnotare) = , 81
. N . o ~R- >
Modul de adnotare vd permite sa adaugati puncte si note la imaginea : s
v |
proiectata. Prin utilizarea ilustratiilor, imaginilor si graficelor puteti oferi un A ﬂ’@ |
plus de valoare lectiilor tinute in sala de clasd si puteti crea prezentari mai _ p o _ o
atragitoare. ’ sy
e \ 5
|
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;f @ "Realizarea desenelor in Mod tabla alba." p.12
3
Sl
= = 2 o5 .
' Functii utile
‘e
: e Operarea mouse-ului calculatorului
J 040 @ "Operarea unui mouse folosind imaginea proiectatd (operatii cu
Q uu mouse-ul)" p.11
Ao
l e Controlati cu ajutorul imaginii proiectate dispozitivele conectate la un
calculator, cum ar fi un proiector sau o camerd pentru documente.

@ "Functiile panoului de instrumente" p.17
@ "Ecranul Camerd pentru documente" p.19

(t " . A .|| . X X . X
Realizarea desenelor in Mod adnotare.” p.10 e Editati continut trasat pe ecranul proiectat

@ "Ajustarea si editarea formelor si imaginilor" p.26



Easy Interactive Tools Sumar

e Salvati continutul pe care l-ati creat ca un diapozitiv PowerPoint
@ "Instrument de desenare expunere diapozitive" p.27

e Utilizati dispozitivul pentru teleconferinte
Céand conectati proiectorul la un calculator printr-o retea folosind EasyMP
Network Projection sau EasyMP Multi PC Projection, puteti partaja
ecranul proiectat cu o locatie aflatd la distanta.
Céand utilizati proiectorul cu Easy Interactive Tools, veti putea partaja cu
mai multe locatii adnotérile si desenele efectuate pe ecranul proiectat.
(Operatiile tactile si cele realizate cu creionul interactiv sunt acceptate
numai de catre aplicatia EasyMP Network Projection.)
Pentru mai multe informatii despre EasyMP Network Projection si
EasyMP Multi PC Projection, vizitati http://www.epson.com.

Cerinte de sistem

SO

Windows XP*

Professional pe 32 de biti
Home Edition pe 32 de biti
Tablet PC Edition pe 32 de biti

Windows Vista

Ultimate pe 32 de biti
Enterprise pe 32 de biti
Business pe 32 de biti

Home Premium pe 32 de biti
Home Basic pe 32 de biti

Windows 7

Ultimate 32/64 de biti
Enterprise 32/64 de biti
Professional 32/64 de biti
Home Premium 32/64 de biti
Home Basic pe 32 de biti

Windows 8 Windows 8 32/64 de biti
Windows 8 Pro 32/64 de biti
Windows 8 Enterprise 32/64 de
biti

Windows 8.1 Windows 8.1 32/64 de biti

Windows 8.1 Pro 32/64 de biti

Windows 8.1 Enterprise 32/64 de
biti

CPU

Intel Pentium M 1.6 GHz sau mai rapid
Recomandat: Intel Core2 Duo 1.2 GHz sau mai rapid

Cantitatea de me-
morie

512 MB sau mai mult
Recomandat: 1 GB sau mai mult

Spatiu disponibil
pe hard disk

100 MB sau mai mult

Afisaj

Rezolutie nu mai micd de XGA (1024 x 768), si nu mai
mare de WUXGA (1920 x 1200)

Afisaj color pe 16 biti sau mai mult

*  Service Pack 2 sau

ulterior

os*

Mac OS X 10.5x
Mac OS X 10.6.x
OS X 10.7.x
OS X 10.8x
OS X 10.9.x

CPU

Power PC G4 1.5 GHz sau mai rapid
Recomandat: Intel Core Duo 1.5 GHz sau mai rapid

Cantitatea de me-
morie

512 MB sau mai mult
Recomandat: 1 GB sau mai mult

Spatiu disponibil
pe hard disk

100 MB sau mai mult



http://www.epson.com
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Afisaj

Rezolutie nu mai micd de XGA (1024 x 768), si nu mai
mare de WUXGA (1920 x 1200)

Afisaj color pe 16 biti sau mai mult

*

Este necesar QuickTime 7.7 sau o versiune ulterioara.




Instalarea Easy Interactive Tools

Instalarea Trebuie sa instalati Easy Interactive Driver pentru OS X.

Selectati Easy Install si instalati Easy Interactive Driver.

e Instalati programul ca utilizator cu drepturi de administrator. Ghidul utilizatorului pentru projector

Daci utilizati EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink

e Inchideti orice alti aplicatie inainte de a incepe instalarea.
455Wi/BrightLink 450Wi, instalati Easy Interactive Driver Ver.

Windows

Q
)
>

1.XX.
Porniti calculatorul. -
Consultati urmatorul site web pentru cea mai recentd versiune a Easy
Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software for Easy Interactive Tools, precum si pentru informatii despre proiectoarele
Interactive Function in calculator. acceptate. http://www.epson.com
Rutina de instalare incepe automat. Dacd rutina de instalare nu
incepe automat, faceti dublu clic pe fisierul EIN_TTWInst.exe de pe
CD-ROM. .
Dezinstalarea

Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instalarii.
Windows XP

n Faceti clic pe Start, apoi pe Panou de control.

-, Faceti dublu clic pe Adaugare/Eliminare programe.
Porniti calculatorul. a ¢ p gare/ prog

B Selectati Easy Interactive Tools Ver.X.XX, apoi faceti clic pe

Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software for Easy Eliminare

Interactive Function in calculator.

Faceti dublu clic pe pictograma Install Navi din fereastra
EPSON. [Windows Vista/Windows 7|

Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instaldrii. n Faceti clic pe Start, apoi pe Panou de control.

a Faceti clic pe Dezinstalare program.

B Selectati Easy Interactive Tools Ver.X.XX, apoi faceti clic pe
Dezinstalare.


http://www.epson.com

Instalarea Easy Interactive Tools

[Windows 8/Windows 8.1|

n Selectati Cautare pe bara de butoane, dupd care cdutati Easy
Interactive Tools Ver.X.XX.

Faceti clic dreapta (apdasati si mentineti apasat) pe Easy
Interactive Tools Ver.X.XX, dupa care selectati Dezinstalare din
bara de aplicatii.

Selectati Easy Interactive Tools Ver.X.XX, apoi selectati
Dezinstalare.

Faceti dublu clic pe Applications - Easy Interactive Tools
Ver.X.XX.

Rulati Easy Interactive Tools Uninstaller din directorul Tools.

Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul dezinstaldrii.



Operatiuni de baza

a Porniti aplicatia Easy Interactive Tools pe calculator.

Pornirea Easy Interactive Tools _ , , , ,
e Windows XP/Windows Vista/Windows 7: Selectati Start -

Inainte de a porni Easy Interactive Tools, efectuati pregitirile urmatoare. Programe (sau Toate programele) - EPSON Projector - Easy
Interactive Tools Ver.X.XX.
Metoda de setare si elementele proiectorului diferd in functie de » Windows 8/Windows 8.1: In ecranul Start sau in ecranul
modelul utilizat. De asemenea, modelele care nu acceptd conectarea in Aplicatie, faceti clic pe (atingeti) Easy Interactive Tools
retea nu vor putea fi conectate printr-o retea. Pentru mai multe detalii, Ver. X.XX.

consultati. ghidul de utilizare a profectorului. ¢ OS X: Din directorul Applications, faceti dublu clic pe Easy

Interactive Tools Ver.X.XX.

Easy Interactive Tools porneste, apoi se afiseaza ecranul principal.
Cand conectati un calculator la proiector prin cablu USB

™ Easy Interactive Tools VerX.XX @
e Conectati cablul USB la portul USB al calculatorului si la portul USB-B

. . > N
al proiectorului. L1 Adnotare pe deskttop 2 Alte aplicatii
e Configurati setarile Extins din meniul Configurare al proiectorului. E:s;;n;(l:unmpconyenm
rl:ll ™ G5 J verx.

EasyMP Network Projection
WVer X.XX
B

Cand conectati un calculator la proiector printr-o retea - :
’ ’ [y Deschidere

e Efectuati setarile de retea astfel incat calculatorul sa se poatd conecta la
retea. © Fisiere recente

e Conectati o unitate LAN wireless sau un cablu LAN astfel incat
proiectorul si se poata conecta la retea.

e Configurati setarile pentru Retea din meniul Configurare al
proiectorului.

e Instalati EasyMP Network Projection sau EasyMP Multi PC Projection
de pe EPSON Projector Software CD-ROM furnizat impreuna cu .

! Easy Interactive Tools
proiectorul. &

e Daca realizati conexiunea folosind EasyMP Network Projection,
deschideti ecranul Setare optiuni, selectati fila Setari gemerale si apoi
selectati optiunile Utilizati creionul interactiv si Utilizare Easy
Interactive Tools. 5 . ) s in - ) al

e Daca realizati conexiunea folosind EasyMP Multi PC Projection, I;?Eal pornitl Easy Interactive Tools in timp ce vizionai un film os

e o ) o ’ ) ulator, fereastra de vizualizare a filmului ar putea deveni neagra.
deschideti ecranul Setare optiuni, selectati fila Setari generale si apoi Repornifi aplicatia software cu care vizionati filmul.
selectati optiunea Utilizare Easy Interactive Tools. ’ i i

21 Camer3 pentru documente

€3 Browser web

¥ Nu se afiseaza ecranul principal cand aplicatia Easy Interactive Tools este pomita

n Porniti proiectorul si incepeti sa proiectati imagini de la calculator.



Operatiuni de baza

Utilizarea creionului interactiv e Puteti folosi doud creioane interactive in acelagi timp. Cu toate
acesta, in urmadtoarele situatii se poate utiliza un singur creion
Puteti folosi creionul interactiv furnizat impreuna cu proiectorul pentru a interactiv:
accesa functiile aplicatiei Easy Interactive Tools. - cat timp sunteti conectat la o retea;

- cind utilizati EB-465i/EB-460i/EB-455Wi/EB-450Wi/BrightLink
455Wi/BrightLink 450Wi.

e Puteti utiliza concomitent pana la sase dispozitive (cum ar fi un

mouse conectat la un calculator) cu aplicatia Easy Interactive Tools.
Verificati ca in creionul interactiv sd existe o baterie, dupa care porniti In cazul sistemului OS X puteti utiliza pana la trei dispozitive.

dispozitivul.

Functiile §i forma creionului interactiv depind de modelul proiectorului cu
care a fost livrat creionul. Pentru mai multe detalii, consultati ghidul de
utilizare a proiectorului.

e Puteti realiza urmadtoarele numai cu un singur dispozitiv:

Apasati ecranul cu butonul din varful - efectuarea de operatii pe ecranul principal sau pe ecranele Setri,

creionului pentru a selecta o Camera pentru documente, Inserare imagine si Selectare fundal;

pictograma. - ajustarea si editarea formelor si imaginilor;

- utilizarea meniurilor;

- introducerea textului;

- efectuarea de operatii intr-o fereastra afisatd in Mod tabld alba.

Tineti apdsat butonul si deplasati
crejonul pe ecran pentru a desena.

Atentie
|-l

S 5 Nu tineti creionul interactiv de zona de deasupra varfului (a) §i aveti grija sa
- nu cripati si si nu murdiriti aceasti zoni. In caz contrar, este posibil ca

creionul interactiv si nu mai functioneze.




Operatiuni de baza

Operatii tactile
Pentru proiectoarele care acceptd operarea prin gesturi tactile, puteti folosi
degetele pentru a efectua aceleasi operatii ca si cu creionul interactiv.

Cand efectuati operatii tactile, puteti folosi doud sau mai multe degete
pentru operatii cu mai multe atingeri, precum cele de mdrire sau micsorare
a imaginii. Proiectorul recunoaste pana la sase puncte tactile. Cand mai
multe persoane efectueazd operatii tactile, toate aceste persoane trebuie si
utilizeze acelasi instrument de desenare.

Desenarea

Selectati o functie din Bard de comenzi si din Bard instrumente de
desenare.
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@ Baride comenzi

Vi permite sa schimbati modul de functionare, sa salvati figiere, sa controlati
dispozitivele conectate i sa configurati o varietate de setdri.

@ Bariinstrumente de desenare

Vi permite sa selectati grosimea si culoarea liniilor trasate cu creionul si sa
selectati elemente grafice sau text pentru zona de desenare.

Doua moduri de desenare

Aplicatia Easy Interactive Tools vda pune la dispozitie doud moduri de
desenare. Cand comutati modul, ecranul se modifica dupa cum se arata mai
jos.

Mod adnotare

an v 22 oA

Va permite sd desenati pe imaginea afisatd
in acel moment pe calculator. Acest lucru
este util atunci cand doriti sd accentuati = .
anumite aspecte sau cand doriti sa 1 A, a z
addugati note. VK 2 —r
De asemenea, puteti desena pe imaginile —j &
obtinute de la o camera pentru
documente.

g
.

Mod tabla alba

Vi permite sa realizati afisarea i sd AR6DIERDE ISR Eo
desenati pe un ecran simplu. Puteti trata S /7'
zona de desenare ca pe o pagind si puteti —1
crea mai multe pagini pe care sa realizati A "t
desene. P .

In plus, puteti salva desenele intr-un fisier ? e
si le puteti deschide ulterior. gl K

Realizarea desenelor in Mod adnotare.

Aceasta sectiune explica modul in care puteti desena in Mod adnotare pe
imaginile obtinute de la ecranul unui calculator sau de la o camera pentru
documente.



Operatiuni de baza

Selectati Adnotare pe deskttop in ecranul principal sau [ CJ 1] B Pentru a salva continutul desenului, selectati [] din Bara de
din Bara de comenzi. comenzi.
Mod adnotare pornegte si este afisat ecranul calculatorul. Puteti salva ecranul afisat in format JPG, BMP, PNG, PDF sau EIT.

Puteti seta locatia de salvare, numele de fisier si formatul de fisier in

Pentru a realiza desene pe imaginile obtinute de la o camera fila Salvare setiri din ecranul Setiri.

entru documente, selectati Camera pentru documente din . .
P ’ P @ 'Fila Salvare setari" p.22

ecranul principal sau [ S| ] din Bari de comenzi. Imaginea

obtinutd de la camera pentru documente este afisatd in ecranul . o )
Cameri pentru documente. Daca d.eSChldetl un f.‘1§1e.r EIT pe un .alt calcula‘for care are o
. § . rezolutie de afisare diferitd, este posibil ca anumite portiuni ale
@ "Ecranul Camerd pentru documente" p.19 desenelor si nu poati fi afisate.
a Selectati [ —# ] din Bara instrumente de desenare. Operarea unui mouse folosind imaginea proiectatd (operatii cu mouse-ul)
B Realizati desene pe imaginea proiectata. Cand selectati [ é ] din Bard instrumente de desenare in Mod adnotare,
puteti realiza operatii pe calculator folosind imaginea proiectatd (operatii cu
Pentru a schimba culoarea si grosimea liniilor trasate cu mouse-ul).
creionul, selectati [@] din dreptul [__# ] pentru a afisa Cand operatiile cu mouse-ul sunt activate, puteti folosi creionul interactiv
paleta creionului. pentru a efectua operatii precum cele de clic, clic dreapta sau glisare si

fixare.
Dupi ce ati selectat culoarea §i grosimea, selectati [ [P ] pentru
e Clic: apasati imaginea proiectatd cu vérful creionului si apoi ridicati

varful creionului.
e Clic dreapta: apasati butonul drept de pe creionul interactiv sau tineti

. . 5 varful creionului pe imaginea proiectatd timp de cateva secunde si apoi
a Pentru a sterge desenele, selectati [ ‘@ ] sau [ @] din Bara ridicati-1 de pe imagine.

a inchide paleta creionului.

instrumente de desenare. e Glisare si fixare: apasati varful creionului pe pictograma sau pe obiectul
pe care doriti sa il mutati, glisati varful creionului in locatia in care
R . . N . . doriti sa mutati obiectul si apoi ridicati varful creionului de pe imaginea
e Cand selectati [ ‘@ ]: puteti folosi creionul interactiv ca pe o v tats ; 3t ap ; p g
: proiectata.

radiera.

e Cand selectati [ @ ]: toate desenele existente vor fi sterse.



Operatiuni de baza

e Nu puteti folosi functiile de desenare atunci cand efectuati operatii ﬂ Pentru a sterge desenele, selectati [ ® ] sau [@] din Bara

cu mouse-ul.

instrumente de desenare.
e Pentru a utiliza functiile de desenare, selectati din nou [ 6 ].

e Cand selectati [ 4 ]: puteti folosi creionul interactiv ca pe o

radiera.
Realizarea desenelor in Mod tabla alba.

e Cand selectati [ @ ]: toate desenele existente vor fi sterse.
Aceastd sectiune explica modul de realizare a desenelor pe o pagina simpla :

in Mod tabla alba.

Din Bara de comenzi puteti adauga/sterge, duplica sau muta

In Mod tabla albi puteti adiuga pagini din Bard de comenzi si puteti afisa paginile

ecranul cu lista paginilor, ecran in care puteti efectua operatii asupra

paginilor. El Afiseaza imagini in miniatura ale paginilor disponibile.
o Selectati o imagine in miniatura: schimbd pagina afisata.
' A o ‘ ) e Glisati si fixati o imaeine in miniatur: schimbs ordi
n Selectati Nou in ecranul principal sau [ [} 1 din Bara de Glisati si fixati o imagine in miniaturd: schimba ordinea de
) afisare.
comenzi.

Adauga si afiseazd o pagind noua.
Mod tabld albd porneste si este afisatd o pagind noud.

Pentru a deschide un figier salvat anterior, selectati Deschidere

din ecranul principal sau [ °y ] din Bara de comenzi.

Realizeazi o copie identicd pentru pagina afisatd in acel moment.
Sterge pagina afisatd in acel moment.
Deplaseaza pagina afisata in acel moment cu o pozitie mai sus.

Selectati [ —# ] din Bard instrumente de desenare. Deplaseaza pagina afisata in acel moment cu o pozitie mai jos.

«=»0L0OC

Realizati desene pe pagina.

Pentru a schimba culoarea §i grosimea liniilor trasate cu
creionul, selectati [IE'] din dreptul [ __# ] pentru a afisa

paleta creionului.

Dupi ce ati selectat culoarea si grosimea, selectati [ [P ] pentru

a inchide paleta creionului.



Operatiuni de baza

a Pentru a salva continutul desenului, selectati [] din Bara de

comenzi.

Atunci cind utilizati afisarea completd in Mod tabld albd, folositi

[ ] pentru a selecta Salvare sau Salvare ca.

Salveaza in format JPG, BMP, PNG, PDF sau EIT toate paginile care
contin desene.

Daca doriti sd editati in viitor un fisier, selectati formatul EIT.

@ Dacd deschideti un fisier EIT pe un alt calculator care are o
rezolutie de afisare diferita, este posibil ca anumite portiuni ale

desenelor sa nu poata fi afisate.

Format salvare Unitate salvare

JPG/BMP/PNG Salveazi toate paginile, tratdnd fiecare
pagina ca pe un fisier separat.
PDF/EIT Salveazi toate paginile intr-un singur fisier.

Puteti seta locatia de salvare, numele de fisier si formatul de fisier in
fila Salvare setari din ecranul Setari.

@ "Fila Salvare setari" p.22

Comutarea intre afisarea pe tot ecranul si afisarea in fereastra

Cand selectati [ P ]/[ = ] din Bard de comenzi in Mod tabld alba,

puteti comuta ecranul unde realizati desenele intre afisarea pe tot ecranul si
afisarea in fereastra.

Afisare pe tot ecranul Afisare in fereastra

e Cand este selectatd afisarea in fereastra puteti folosi un singur creion

interactiv.
e Cind este selectatd afisarea in fereastrd, operatiile realizate in afara
ferestrei devin operatii cu mouse-ul calculatorului.

lesirea Easy Interactive Tools

Puteti iesi din aplicatia Easy Interactive Tools utilizind una dintre
urmatoarele metode.

e Faceti clic pe [ # ] din Bard de comenzi.
e Windows: Faceti clic pe [l"_\_] din tava de activitati si apoi faceti clic pe
Iesire din meniul popup.

Informatii despre versiune
Salvare setari

11:37 AM




Operatiuni de baza

e OS X: Faceti clic de control pe [l"_\] din Dock, dupé care faceti clic pe
Quit din meniul popup.

Keep in Dock
Open at Login
Show in Finder
Hide

| Quit |




Functiile ecranului principal

In ecranul principal puteti realiza urmitoarele functii. Mod adnotare incepe si este proiectatd imaginea de la camera pentru
documente.
™ Easy Interactive Tools VerX.XX ==
@ Browser web
[ Adnotare pe deskttop ] e Alte aplicatii Mod adnotare porneste si este deschis browserul web al calculatorului.
3 ) EssyMP Mukii PC Projection 0 Alte aplicatii
== | D= ol . I
A=Livou B Puteti inregistra pand la sase comenzi rapide pentru aplicatiile utilizate in mod
= - A frecvent.
——[ iy Deschidere 1 ] . . N - L . . .
Puteti inregistra cu usurinta o aplicatie, prin glisarea si fixarea pictogramei
— comenzii rapide intr-un cadru disponibil. Pentru a elimina o aplicatie
=\ @ Fisiere recente . . R .. . . ’
inregistrata, glisati si fixati pictograma in afara ecranului principal.
ﬂ Camera pentru documente > ] Cénd apllca’;llle EasyMP Network Projection $1 EaSYMP Multl PC PrOjeCtiOn
sunt instalate pe calculator, acestea sunt inregistrate in mod automat. Aceste
€2 Browser web : ] aplicatii nu pot fi eliminate.

&Easy Interactive Tools

¥ Nu se sfigeazs ecranul principal cand aplicatia Ezsy Interactive Tools este pomits.

@) Adnotare pe desktop

Mod adnotare porneste si este afisat ecranul calculatorul.
@ Nou

Mod tabla albd porneste si este afisat un figier nou.
@  Deschidere

Mod tabla albd porneste, iar dvs. puteti deschide un fisier salvat anterior. Puteti
selecta figiere in format EIT ori fisiere .avi pentru Windows sau fisiere .mov
pentru OS X.

@) Figiere recente

Mod tabla albéd porneste si este deschis fisierul salvat cel mai recent. Puteti
selecta figiere in format EIT ori figiere .avi pentru Windows sau fisiere .mov
pentru OS X.

@ Cameri pentru documente



Functiile din Bara de comenzi

In Bara de comenzi puteti realiza urmatoarele functii.

Mod adnotare

14

Mod tabla alba
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Ecran principal
Afiseazd ecranul principal.
Salvare

Salveaza ecranul afisat in format JPG, BMP, PNG, PDF sau EIT.
Toate paginile vor fi salvate in Mod tabld albd. Daca realizati salvarea
in format PDF sau EIT, toate paginile vor fi salvate intr-un singur
fisier.

Atunci cind utilizati afisarea completd in Mod tabla alba, folositi

[ ] pentru a selecta Salvare sau Salvare ca.

Puteti schimba locatia de salvare din fila Salvare setari din ecranul
Setdri. Daca doriti sa editati in viitor un desen, salvati-1 in formatul
EIT.

@ "Fila Salvare setéri" p.22

Dacé deschideti un fisier EIT pe un alt calculator
careare o rezolutie de afigare diferita, este posibil ca
anumite portiuni ale desenelor si nu poata fi afisa-
te.

Urmatoarea pagina

In Mod adnotare: defileaza in sus in cadrul documentului selectat.
In Mod tabli alba: deplaseazi pagina afisatd in acel moment cu o
pozitie mai sus.

(4] " Pagina anterioara
In Mod adnotare: defileaza in jos in cadrul documentului selectat.
In Mod tabli alba: deplaseazi pagina afisatd in acel moment cu o
pozitie mai jos.

(5) E Alte instrumente

¥ Afiseazd panoul cu instrumente.

@ "Functiile panoului de instrumente” p.17

(4] .ﬂ Camera pentru documente

Afiseazd imaginea de la o camera pentru documente conectaté la
calculator. Consultati resursele urmatoare pentru a obtine mai
multe informatii cu privire la utilizarea ecranului Camera pentru
documente.

@ "Ecranul Camera pentru documente” p.19

* Aceastd functie acceptd camera pentru documente Epson. Pentrua
obtine o lista cu camerele pentru documente acceptate, contactati
cea mai apropiata adresa furnizata in Lista persoanelor de contact
pentru proiectorul Epson din ghidul de utilizare a proiectorului.

(7] Mod tabla albi
-

Porneste Mod tabla alba.
(8] g Mod adnotare

Porneste Mod adnotare.
(0] » Iesire

Iese din aplicatia Easy Interactive Tools.

Puteti modifica dimensiunea pentru Bard de comenzi ficind clic pe
[ |F] in Mod adnotare.

Urmatoarele functii sunt disponibile numai in Mod tabld alba.

(10) D Nou
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Creeaza un fisier nou.
Deschidere

Deschide fisiere in format EIT ori fisiere .avi pentru Windows sau
fisiere .mov pentru OS X salvate anterior.

Lista de pagini
Afiseazd ecranul cu lista paginilor.

Cénd creionul interactiv pardseste lista de pagini, aceasta este
minimizatd automat in dreapta sau stdnga ecranului. Lista de pagini
va fi afigatd din nou atunci cand creionul interactiv este deplasat in
zona minimizata.

Daca selectati [ === ], aceasta se transformd in [ /ﬂ ], iar lista de
pagini este blocatd in pozitie.

Selectati [ X ] pentru a inchide lista de pagini.

Pagini noua

Adauga o pagind noud dupd pagina afisatd in acel moment.
Duplicare pagina

Realizeazi o copie identicd pentru pagina afisata in acel moment si o
adauga dupa aceasta.

Stergere pagina

Sterge pagina afisatd in acel moment.

Afisare fereastra

Comutd ecranul de desenare intre afigarea pe tot ecranul si afisarea
in fereastra.

Functiile panoului de instrumente

Urmatorul panou este afisat atunci cand selectati [ @ ] din Bard de

comenzi.

Mod adnotare

|
—@ 7 FP——
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Mod tabla alba
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Marire zona

Afiseazd o versiune maritd a imaginii. Trageti cursorul pentru a
selecta zona pe care doriti sd o mariti.

Imprimare

Imprimé ecranul afisat in acel moment. Toate paginile vor fi
imprimate atunci cnd utilizati Mod tabla alba. De asemenea, in
ecranul cu setdrile de imprimare puteti selecta paginile pe care doriti
sd le imprimati.

Captura

Captureaza ecranul afisat in acel moment si il copiaza in clipboard.
Clipboardul retine un singur element o dat.

@ Cand se afiseazd o fereastrd in Mod tabla alb4, nicio
notd trasata in afara cadrului ferestrei nu este co-
piata.

Clic dreapta

(Aceastd optiune este disponibild numai in timpul realizérii
operatiilor cu mouse-ul in Mod adnotare.)

Un clic cu creionul functioneazi cu rolul de clic dreapta numai o
data, apoi se revine la clic normal.

Ajutor



Functiile din Bara de comenzi

?

o

N

(Aceasta optiune este disponibild numai in timpul realizarii
operatiilor cu mouse-ul in Mod adnotare.)

Pentru a afisa meniul de ajutor.

Setiri

Deschide ecranul Setari.

@ "Ecranul Setari" p.20

Panou de intrare

Afiseazd o tastaturd virtuald pe ecran. Puteti sd introduceti caractere
si sd controlati calculatorul cu ajutorul tastaturii virtuale, selectand
tastele.

Contr.proiector
Folositi butoanele de mai jos pentru a controla proiectorul.

Atunci cind controlati un proiector care este conectat la un
calculator printr-o retea, setati informatiile de retea pentru proiector
in fila Setari proiector din ecranul Setari.

@ "Fila Setari proiector” p.24

o [@ ]: comutd la imaginile obtinute de la dispozitivul
conectat la portul calculatorului.

o [==]: comutd la imaginile obtinute de la dispozitivul
conectat la portul video.

. [55'5]: comutd la imaginile obtinute de la dispozitivul
conectat printr-o retea.

e [+=-]: comuta la imaginile obtinute de la dispozitivul
conectat la portul USB-A.

o [#)]: comuts la imaginile obtinute de la dispozitivul
conectat la portul USB-B.

e [ 1l ]: reda sau intrerupe redarea imaginii proiectate.

. [ﬁ ]: Dezactiveaza/Activeaza temporar imaginile si su-
netele proiectate.

o [} ]: creste volumul emis de proiector.

e [ D ]: reduce volumul emis de proiector.

Umbra

Pentru a acoperi imaginea proiectatd cu o umbra. Puteti glisa cele
patru laturi pentru a modifica suprafata umbrita.

Faceti clic pe [ 3¢ ] pentru a inchide modul umbra.

Reflector
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Pentru a evidentia o parte a imaginii proiectate utilizdnd un efect de
reflector. Puteti glisa cadrul reflectorului pentru a modifica
suprafata evidentiata.

Faceti clic pe [ % ] pentru a inchide reflectorul.

Puteti modifica forma reflectorului in fila Setiri generale din
ecranul Setari.

Urmitoarele functii sunt disponibile numai in Mod tabld alba.

*

)
=)

Selectare fundal

Vi oferd posibilitatea si selectati un fundal dintre cele noua modele
disponibile.

Puteti opta de asemenea sa afigati spatiul dvs. de lucru, un fisier

imagine sau o imagine dela camera pentru documente ca imagine de
fundal.

Lipire
Lipeste datele din clipboard in pagina afisata in acel moment.
Inserare imagine

Selectati imaginea pe care doriti sd o inserati in pagina afisatd in acel
moment. Puteti selecta 0 imagine in formatul JPG, BMP sau PNG.

Ecranul Camera pentru documente

Ecranul Camerd pentru documente este afisat atunci cand selectati [ S ]

din Bara de comenzi.

Ecranul Camerd pentru documente va permite s afisati imagini de la o

camera pentru documente conectate la calculator. Puteti efectua ajustari,

precum modificarea dimensiunii §i luminozitatii imaginii, dupa care puteti
salva fisierul ca imagine sau film.

= Camera pentru documente @

‘ | — @ @ |/ £z ¥

Selectare camera

Afigeazd o listd cu camerele pentru documente conectate la calculator. Selectati
camera pentru documente pe care doriti si o utilizati pentru a proiecta imagini in
cadrul ecranului Camera pentru documente.

Inregistrare

e [ ® |: inregistreaza imaginea obtinutd de la camera pentru docu-
mente. Imaginea inregistratd va fi salvatd in format .avi pentru
Windows sau in format .mov pentru OS X.

e [ M |: opreste inregistrarea.

Puteti seta locatia de salvare pentru imaginea inregistrata in fila Setari inreg. cu

camera din ecranul Setari.

@ "Fila Setéri inreg. cu camera” p.23

* Sunetul nu este inregistrat.

Calitate fotografie
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e [ 4t |: regleazd luminozitatea imaginii. Deplasati glisorul catre
dreapta pentru a madri luminozitatea §i catre stanga pentru a re-
duce luminozitatea.

o [ (D ]: regleaza contrastul imaginii. Deplasati glisorul citre dreap-

ta pentru a mari contrastul si cdtre stanga pentru a reduce con-
trastul.

o Reset: restaureaza setdrile de luminozitate si contrast la valorile
implicite.

* Aceastd optiune nu este disponibild in cazul in care camera pentru documente

conectatd nu dispune de o functie de reglare a luminozitatii/contrastului.

Mai mare/Mai mic
e [ @ ]: mdreste imaginea.
* [  |: micsoreaza imaginea.

Vizualizare ecran complet

Comutd ecranul Camera pentru documente intre afisarea pe tot ecranul si
afisarea in fereastra.

Utilizare imagine curenta

Importa imaginea obtinutd de la camera pentru documente sub forma unui figier
grafic. Imaginea este importatd in pagina Mod tabli alba.

Setari

Deschide fila Setari inreg. cu camera din ecranul Setari.

Ecranul Setari

Selectati [ 1] - [ l§ ] din Bard de comenzi pentru a afisa ecranul

Setari.

Fila Setari generale

Setari

Setar generale | Setar limba 1 Salvare setan i Setdriinreg. cu camera i Setan proiectcri

sl

— Dimensiuni bare de instrumente

 Mic

- Mizare pozitie listd de pagini

(% Stanga

- Forma reflector —

" Dreapta
o ol

= Instrument de desenare expunere diapozitive

& Se utiizeazs

© Mu se utiizeaza

- Pozitie bard comenzi tabld alba -

& Sus € Jos

—Setan clic dreapta -

Deschidere bard instrumente de desenare

- Paletd de culor

+ Palets 1 " Palets 2

W Suprapunerea va fi invalida

Informatii despre versiune ]

Restabilire valor implicite

| 0K I Revocare J

Dimensiuni bare de

instrumente Normal.

Pentru a seta dimensiuni bara de instrumente la Mic sau

Afisare pozitie lista de

pagini modul tabld alba.

Pentru a seta pozitia la care este afisata lista de pagini in

Forma reflector

Pentru a seta forma reflectorului la cerc sau patrat.
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Instrument de desenare | Selectati pentru a utiliza bara de instrumente de desenare Fila Setari limba (numai pentru Windows)
expunere diapozitive dedicata Slideshow cand proiectati diapozitive
PowerPoint. Setari (=3
@ "Instrument de desenare expunere diapozitive" p.27 Setér genersle  Setd lmb3 | Salvare setan | Setdrifrreg. cu camera | Seti projector |
Pozitie bard comenzi Setati pozitia in care este afigatd Bard de comenzi. [ Sehimbare limbs
tablé albé Romans 7]
Setéri clic dreapta Setati operatiunea care este realizata atunci cand faceti clic

dreapta in zona de desenare.

¢ Deschidere bara instrumente de desenare: Afiseazi
Bari instrumente de desenare in pozitia in care ati ficut
clic dreapta.

e Comutare la mod mouse: realizeazi comutarea de la
functia de desenare la functia mouse (numai in Mod
adnotare).

e Comutare intre creion si radiera: realizeaza comutarea
intre functia de desenare si functia de radiera.

e Oprit: nu sunt realizate operatii, chiar daca faceti dublu
clic.

Diata vitoare cand vefi rula aplicatia, noua limba va fi aplicata.

Paleta de culori Selectati Paleta 2 pentru a permite o vizualizare simpla
pentru persoanele cu daltonism partial. Incercati optiunea
Paleta 2 dacé vizualizarea culorilor este dificild atunci cAnd
se utilizeaza setarea implicita.

Suprapunerea va fi (Numai pentru Windows XP)

invalidd Selectati pentru a salva continutul filmului aga cum se
prezinta dupa adaugarea adnotarilor sau desenelor la R s s [ oK | Rewese |
acesta.

Schimbare limba Pentru a seta limba de afisare in Easy Interactive Tools.
Aceastd setare devine activa dupd repornirea aplicatiei
Easy Interactive Tools.
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Fila Salvare setari

Setdri

locatiei

Mume figier

Tip figier

Setar generale ] Setarilimba  Salvare setdn | Setar inreg. cu camera i Setar proiectori

~ Locatie de salvare mod adnotare
Director de salvare a

I_--... —rTTTT .

¥ Easy Interactive Tools (*.it)

" JPEG ("ipa:ipea) " PNG ("pna}
" Bitmap {*bmp})

" Figier PDF {"pdf)

locatiei

Mume figier

Tip figier

1~ Locatie de salvare mod tabla alba
Director de salvare a

| —— PR P — [_J

(% Easy Interactive Tools (*.sit)

" JPEG (*jpg;”jpeg) " PNG (" png)
" Bitmap {~bmp)

" Figier PDF (" pdf)

Restabilire valor implicite

| QK I Revocars l

Director de salvare a
locatiei

Pentru a seta directorul in care doriti sa fie salvat ecranul.
Tata directoarele implicite de salvare a ecranelor:
Windows XP

<startup_drive>:\Documents and Settings\<user_name>
\My Documents\Easy Interactive Tools

Windows Vista/Windows 7/Windows 8
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0s X

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Nume figier

Seteazd numele de fisier atunci cAnd salvati fisiere. Puteti
introduce pand la 32 de caractere. (Nu pot fi utilizate
urmatoarele simboluri: \/:*2”<>|)

Un numr §i o extensie sunt adaugate la sfarsitul numelui
de fisier cAnd acesta este salvat.

Exemplu: AAA000L.jpg

Tip figier

Seteaza formatul de fisier atunci cand salvati fisiere.

Verificare la salvare

Selectati pentru a afisa ecranul in care puteti seta locatia de
salvare, numele de fisier si formatul de fisier atunci cAnd
salvati imaginile.
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Fila Setari inreg. cu camera

Setari

locatjei

Mume fisier

Setér generale | Setdr limba | Salvare setdi  Setdninreg. cu camer | Setsd projector |

— Locatie de salvare pentru inregistrarn video
Director de salvare a

s

I.....- P ————

| 0K I Revocare J

Restabilire valor implicite

Director de salvare a
locatiei

Seteaza directorul in care doriti sd salvati filmul.

Tata directoarele implicite de salvare a filmelor.
Windows XP

<startup_drive>:\Documents and Settings\<user_name>
\My Documents\Easy Interactive Tools

Windows Vista/Windows 7/Windows 8
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

0sX

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Nume figier

Seteazd numele de fisier atunci cAnd salvati fisiere. Puteti
introduce pand la 32 de caractere. (Nu pot fi utilizate
urmatoarele simboluri: \/:*2”<>|)

Un numr §i o extensie sunt adaugate la sfarsitul numelui
de fisier cAnd acesta este salvat.

Exemplu: AAA0001.avi

Verificare la salvare

Selectati pentru a afisa ecranul in care puteti seta locatia de
salvare si numele de fisier atunci cind salvati filme.
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Fila Setari proiector Parold monitor Introduceti parola de verificare setati pentru proiector.

Putetiintroduce pandla 16 de caractere alfanumerice a cite
un singur bit. Daca parola este gresita, nu vé veti putea
conecta la proiector.

“Ser

Setan generale I Setan limbd ! Salvare setad i Setdrifnreg. cu camera  Setan proiectar I

Proiector {inta

Mume proiector

|
Adres3 IP | 0 o 0% 0: & 0 Verfficare conexiune I
|

Parold monitor

Restabilire valon implicite | QK I Revocare l

Nume proiector Afiseazd numele proiectorului tintd (numai afigare)

Adresa IP Introduceti adresa IP a proiectorului care urmeaza si fie
controlat prin Easy Interactive Tools dintre proiectoarele
conectate la retea.

Faceti clic pe butonul Verificare conexiune pentru a va
conecta la proiectorul specificat.
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In Bara instrumente de desenare puteti selecta urmdtoarele functii.

v 8

Mod adnotare Mod tabla alba

L;
Y
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—0 40
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Mouse

(Aceasta optiune este disponibild numai in Mod adnotare.)

Comuta de la operatiunile de desenare la operatiunile de mouse, iar
cursorul de pe ecranul computerului devine un cursor normal de
mouse. Puteti face clic si puteti glisa pe imaginea proiectatd, utilizdnd
creionul interactiv.

Faceti clic din nou pe aceastd pictograma pentru a reveni la operatiunile
de desenare.

L 7 ®¢

S NN

P

Anulare

Pentru a anula operatiunea anterioara.

Forme

Selectati forma dorita dintre formele disponibile. Puteti de asemenea
selecta culoarea si grosimea liniei cu care desenati forma.

Select

Selectati continutul trasat sau imaginea inserata, iar apoi efectuati
operatiuni, cum ar fi mutarea elementului sau ajustarea dimensiunii.

Creion

Pentru a comuta la creion si a desena liber. Faceti clic pe butonul [ ¥ ]
din stdnga pictogramei pentru a schimba culoarea si grosimea liniei
creionului.

Evidentiator

Pentru a comuta la un evidentiator care poate trasa linii transparente.
Faceti clic pe butonul [ = ] din stinga pictogramei pentru a schimba

culoarea §i grosimea liniei evidentiatorului.
Creion negru

Pentru a comutala creionul negru si a desena liber. Faceti clicin dreapta
pictogramei pentru a trasa linii groase, iar in stinga pictogramei pentru
a trasa linii subtiri.

Creion rosu

Pentru a comuta la creionul rosu si a desena liber. Faceti clic in dreapta
pictogramei pentru a trasa linii groase, iar in stinga pictogramei pentru
a trasa linii subtiri.

Creion albastru

Pentru a comuta la creionul albastru si a desena liber. Faceti clic in
dreapta pictogramei pentru a trasa linii groase, iar in stinga pictogramei
pentru a trasa linii subtiri.

Radiera

Pentru a comuta la radierd. Faceti clic in dreapta pictogramei pentru a
sterge portiuni mai mari, si in stdnga pictogramei pentru a sterge
portiuni mai mici.
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® Stergere ecran
Pentru a sterge tot ce este desenat pe pagina afisata.

(12) Se afigeaza intotdeauna barele de instrumente

J"p (Aceasta operatie este indisponibila intr-o fereastra afigata in Mod tabld
alba.)

Bari instrumente de desenare este afisatd intotdeauna.
® Inchidere

+u (Aceasta operatie este indisponibila intr-o fereastra afigatd in Mod tabld
albd.)

Inchide Bari instrumente de desenare. Bard de comenzi este inchisi de
asemenea in Mod adnotare.

Puteti reafisa Bard instrumente de desenare prin selectarea filei Bara
instrumente de desenare [ ] din partea dreapta sau stdngd a
ecranului.

(4) Introducere text

I Comuta la modul de introducere a textului. Selectati zona de desenare
pentru a afisa caseta pentru text.

® Refacere

d Pentru a anula o operatiune de revocare si a restabili starea anterioara.

Ajustarea si editarea formelor si imaginilor

Puteti ajusta si edita figuri, linii §i imagini inserate.

e Mai mare, Mai mic
Selectati [ §z ] din Bara instrumente de desenare, selectati obiectul si apoi

trageti punctele pentru a-1 mari sau pentru a-l micsora.
e

G OO
® ©
CERCERO]

Atunci cand mariti sau reduceti un obiect cu ajutorul degetelor, selectati
obiectul si apoi atingeti doua puncte de pe acesta. Cand madriti obiectul,
depadrtati degetele pentru a mari distanta dintre cele doua puncte. Cand
reduceti obiectul, apropiati degetele.

e Rotire
Selectati [ §z ] din Bara instrumente de desenare, selectati obiectul si apoi

rotiti punctele.

o o {u]

=

Atunci cand rotiti un obiect cu ajutorul degetelor, selectati obiectul si apoi
atingeti doud puncte de pe acesta. Deplasati degetele in directia in care
doriti sa rotiti obiectul.

@ Céand selectati o figurd trasatd cu linii, asigurati-vd cd selectati linia
compacta.
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Puteti efectua urmdtoarele operatii din meniul secundar prin selectarea

[ %5 | din Bard instrumente de desenare, selectarea obiectului §i apoi

selectarea [|E| ].

Duplicare Creeazd un obiect identic cu obiectul selectat si il plaseaza
in partea din dreapta jos a obiectului initial. Puteti selecta
mai multe obiecte.

Copiere Copiazé obiectul selectat in clipboard. Puteti selecta mai
multe obiecte.

Lipire Lipeste obiectul copiat.

Editare Editeaza textul selectat

Grupare dupa Grupeazd mai multe obiecte impreuna pentru a crea un

obiect.

Anulare grupare

Anuleaza gruparea efectuatd utilizdnd functia Grupare.

Aducere in prim plan
Trimitere in ultimul plan
Aducere in plan apropiat

Trimitere in plan
secundar

Modifica ordinea de suprapunere pentru obiectul selectat.
Puteti selecta mai multe obiecte.

Stergere

Sterge obiectul selectat. Puteti selecta mai multe obiecte.

@ Operatiunile de comandé rapidd, cum ar fi apédsarea pe tasta [ctrl]
+ [A] de pe tastatura calculatorului, nu sunt acceptate.

Instrument de desenare expunere diapozitive

Cand porneste o expunere de diapozitive PowerPoint, Bard instrumente de
desenare se modifici asa cum se aratd mai jos, fapt care va permite sa
utilizati instrumentele de desenare PowerPoint.

Windows

ti e tiwsoEeR |

0OSX

(23 @[ tawr=a, |

Cand utilizati Windows, puteti salva un diapozitiv PowerPoint cu continutul
trasat.

Cand utilizati un sistem OS X, puteti numai sa desenati.

e Asigurati-va cd porniti Easy Interactive Tools inainte de a incepe o
expunere de diapozitive PowerPoint.
o Puteti efectua setdri pentru a alege si utilizati sau nu instrumentele
de desenare PowerPoint din fila Setiri generale.

@ 'Fila Setdri generale" p.20

Sunt acceptate urmatoarele versiuni PowerPoint.

Windows Microsoft PowerPoint 2003/2007/2010/2013

OS X Microsoft PowerPoint 2011




Depanarea

Problema

Solutie

Caracterele se deformeazé dupa schimbarea limbii.

Caracterele se deformeazé daci in sistemul dvs. de operare nu exista fonturi pentru limba pe care o utilizati.
Selectati Restabilire valori implicite in ecranul Setari pentru a restabili setérile implicite.
@ "Ecranul Setéri" p.20

Fereastra de vizionare a filmului afiseaza o imagine neagrd dupa
salvarea unui ecran cu o imagine din film.

(Numai pentru Windows XP)

Liniile trasate pe imaginile Media Player pélpaie.

Liniile de evidentiere trasate pe imaginile Media Player nu devin
transparente.

(Numai pentru Windows XP)

Modificati manual setérile acceleratorului video.

(1) Selectati Start - Panou de control - Afisare - Setari, apoi faceti clic pe butonul Avansat.
(2) Selectati Depanare.

(3) Treceti Accelerare hardware in a doua pozitie de la stdnga la dreapta.

Cand schimbati setérile, ecranele de redare a unor discuri DVD/Bluray s-ar putea s nu fie afisate. De asemenea,
schimbarea setdrilor poate afecta si alte aplicatii.

Dupd inchiderea Easy Interactive Tools, readuceti setérile acceleratorului video la starea initiala.

Cand doud persoane incearcd sa utilizeze simultan creioanele
interactive, numai una reuseste.

Mai jos vé prezentam situatiile in care creionul interactiv poate fi utilizat numai de cétre o singura persoand.

e Cind afigarea in fereastra este utilizata in timpul operatiilor cu mouse-ul sau in timpul utilizarii Mod tabld alba

e Intimpul executirii operatiilor in ecranul principal si in ecranele Setiri, Camera pentru documente, Inserare imagine
si Selectare fundal

e In timpul ajustarii si editarii formelor si imaginilor

e In timpul utilizarii meniurilor

e In timpul introducerii textului

Nu se poate desena pe prezentarile de diapozitive Keynote.

Nu puteti desena pe diapozitivele Keynote in sistemul OS X.

Imaginile nu pot fi afisate corect prin utilizarea functiei Marire zona.

In acest caz existd urmitoarele restrictii:

o Aplicatiile care utilizeaza functia Microsoft DirectX s-ar putea sa nu afiseze corect imaginile atunci cand se utilizeazd
functia Marire zona. (Numai pentru Windows Vista)

¢ Imaginile de la un DVD player nu pot fi afisate corect cu functia Mérire zond. (Numai pentru OS X 10.7.x)

Imaginile de la Media Player nu se pot salva sau imprima.

In acest caz existd urmitoarele restrictii:

o Aplicatiile care utilizeaza functia Microsoft DirectX s-ar putea sd nu salveze §i sd nu imprime corect imaginile.
¢ Imaginile de la DVD player nu pot fi salvate sau imprimate corect. (Numai pentru OS X 10.7.x)

Nu se pot deschide unele desene din fisierul EIT.

e Dacd deschideti fisierul EIT pe un alt calculator care are o rezolutie de afisare diferita, este posibil ca unele portiuni ale
desenelor sd nu poati fi afisate. Deschideti fisierul EIT pe un calculator care are aceeasi rezolutie de afigare.
e Este posibil ca fisierul EIT sa fi fost corupt. Creati desenele din nou.

Redarea filmelor inregistrate nu se poate realiza corect.

e Folositi Windows Media Player pentru a reda filmele inregistrate pe sistemele de operare Windows.

e Folositi QuickTime Player 7.7 sau versiuni ulterioare ale acestei aplicatii pentru a reda filmele inregistrate pe sistemele
de operare OS X.

* Sunetul nu este inregistrat.
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Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatad de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Tustratiile din acest ghid pot diferi fatd de proiector.

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite ,, Windows XP”,
»Windows Vista”, ,Windows 77, ,Windows 8” si ,, Windows 8.1”. In plus, termenul
comun Windows poate fi folosit pentru a face referiri la Windows XP, Windows Vista,
Windows 7, Windows 8 si Windows 8.1, iar multe versiuni de Windows pot fi
mentionate drept, de exemplu, Windows XP/Vista7, omitdndu-se notatia Windows.

Mac O§ X 10.5x

Mac 0§ X 10.6.x

0SX10.7x

0S$X10.8x

0S$X10.9x

Inacest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt prezentate drept ,Mac OS X
10.5.x”, ,Mac OS X 10.6.x”, ,,0S X 10.7.x”, ,0S X 10.8.x” si ,0S X 10.9.x”. In plus,
termenul comun ,,OS X” este folosit pentru a face referiri la toate aceste sisteme de
operare.

Observatii privind utilizarea denumirilor

Sistem de operare Microsoft® Windows® XP
Sistem de operare Microsoft® Windows Vista®
Sistem de operare Microsoft® Windows® 7
Sistem de operare Microsoft® Windows® 8
Sistem de operare Microsoft® Windows® 8.1

Notificare Generala:

Keynote, Mac, Mac OS si OS X sunt marci comerciale inregistrate ale Apple Inc.

Microsoft, DirectX, Microsoft Office, PowerPoint, Windows $i Windows Vista sunt
marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele
Unite si/sau in alte tari.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendica niciun drept asupra acestor marci.

Open Source Software License

zlib
This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".
The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty
of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.

List of zlib programs
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zlib-1.2.8

License terms of conditions of each program which are provided by owner of the
copyright to the “zlib” are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the
use of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not
claim that you wrote the original software. If you use this software in a
product, an acknowledgment in the product documentation would be
appreciated but is not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not
be misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source

distribution.
Jean-loup Gailly Mark Adler
jloup@gzip.org madler@alumni.caltech.edu

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in the
file ChangeLog history information documenting your changes.

OSEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.
412560700RO
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