EEEEEEEEEEEEEEEE

Mulfimedia Projector

Ghid de utilizare a EasyMP Network
Projection



Cuprins

Despre EasyMP Network Projection

Diverse stiluri de proiectare

Functii ale EasyMP Network Projection ....................... 5
Diverse functiide transferpeecran . . ... ... . . i e 5

Instalareaprogramului .......coiiiiiiiiiiiirictrccsecsescnees 6

Cerintedesoftware . . ... . i e 6
Instalarea . ... .. e 7

Conectarea calculatorului si a proiectorului

Douamodurideconectare .......cceeeeeeeeeececcccccccceeeee 9

Modul Conectarerapida . .. ... .. i e 9
Modul Conectareavansatd . . . ... ...ttt e 9
Pregatirea PentruConectare . . . ... ... .. i 10

Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Utilizarea Calculatorului . . . ... .. .. 11

Dialog de securitate afisatlaconectare . .. ....... ... .. ... ... .. ... 11
Utilizarea Ecranuluide Conectare . .. ......... .. it 12
Utilizarea Bareide instrumente . . .. ... ... .. . . . 14

Conectarea la un Proiector intr-o Subretea Diferita ........... 17
Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de proiector si realizarea unei cautari

(numaiin Modul Conectareavansatd) .. ... ....... ... unnnnennn. 17
Realizarea unei cautdripe bazaunuiProfil .. ....... ... ... ... .. ... .... 18
CreareaunuiProfil . .. ... .. .. . . . . . 18
Cautarea prin specificareaunuiProfil ... ...... ... ... ... .. .. ... ..... 19
AdministrareaunuiProfil . . ... ... ... .. ... . .. 20

Proiectarea uneisingure expuneri de diapozitive in PowerPoint
(ModulPrezentare) ........cceevveeeenieennncscecancscnsnnes 23

Proiectarea de filme de pe computer (Modul Transfer film) .... 24

Fisiereacceptate . .. ... . i e e 24
Redareafilmelor . .. ... . . .. . e 24

Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran .................... 26

Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual . . ....... ... ... .. ... .. .. ... . ... 26
Procedura care trebuie aplicata inainte de utilizarea functiei de afisare multi-ecran

.......................................................... 27
Setarea Afisajului Virtual . . ... ... . 27
Activati driverul pentru afisaj virtual (numai pentru sistem de operare Windows)
........................................................ 27
Reglarea afisajuluivirtual .. ... ... ... . .. . 28
Alocarea imaginii care urmeaza sa fie proiectatd . .. ... ...... ... .. ..... 32
Proiectareaimaginiloralocate ... ... ... ... .. . . 32
Anexa

Setareoptiuni ......cciiiiiiiiiiiitiitttitettcsttscscascses 35

FilaSetarigenerale . . ... .. .. e 35
FilaReglare performante . . . ... ... . e 37
Filalesireaaudio . .. ... ... i e e 38

Dezinstalarea aplicatiei software ............co00vvveeeeene. 39

RestrictiilaConectare .........ccoivvivtiieneenncenceneesess 40

Rezolutii Acceptate . . ... ... i e 40
Culoareade Afisare . . ... ..t e e e 40
Alterestrictii . . . . .. 40
La utilizarea Windows Vista/Windows 7/Windows 8 . ... .................. 40
Restrictii care apar in cazul proiectarii din Galeria foto Windows sau Galeria foto
WIndows Live . ..ot e 41

Restrictii pentru Windows Aero(doar Windows Vista/Windows7) .. ......... 41



Cuprins

Restrictiile privind proiectarea din Windows MediaCenter .. .............. 41

Depanarea ......ccceeeeeeesescscscscssssssssssssssssssssces 42

Nu puteti realiza conexiunea la proiectorul pe care doriti sa il utilizati. . ......... 42
Imposibil de conectat proiectorul si calculatorul prin reteaua LAN wireless. . . . . 42
Imposibil de conectat proiectorul si calculatorul prin reteaua LAN prin cablu.
........................................................ 43
Imposibil de conectat proiectorul si calculatorul prinretea. . . ............. 43
Atunci cand se realizeaza o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network
Projection, imaginea proiectata ramane neschimbata si nu se poate realiza o
conexiunedelaunaltcalculator. . . ... ... ... L 44
Nu puteti selecta sau schimba modulde conectare. .. .................. 44

Ecranulnueste proiectat. . .. ....... . .. .. 45
Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se executa
functiade afisaremulti-ecran. . ... ...... .. .. . ... ... 45
Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cand se executa
functiade afisaremulti-ecran. . .. ... .. .. ... . 45
Cursorul mouse-ului nu este afisat pe ecranul calculatorului. . .. ........... 45
Cursorul mouse-ului se afiseaza intermitent. ... ...................... 45
Atunci cand conexiunea este realizatd utilizand EasyMP Network Projection,
imaginea nu este afisatd sau apare cuintarziere. . ... .................. 46
Nu existd sunet de la proiector atunci cand se realizeaza conectarea cu ajutorul
programului EasyMP Network Projection. . .. ........ .. ... ... ... .... 46
Cand se realizeazd o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, nu se poate
incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint. . ... .................. 46
Dacéds-arealizat o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, ecranul nu vafi
regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie Office. . .. ................ 46

Listademesajedeeroare . ... ...ttt e 47
Conexiunea la proiector nu poatefirealizata. . ........................ 47
Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection . . . . . .. 47

Glosar © 00000000000 00000000000600060000600060000606006000000600000o0 50

Notegenerale .........cciiiiiiiieriernccnccnccsessnssnsanss 51

Desprenotatii .. ... .o e e e 51
Notificaregenerald . . ... ... .. e e 51

13 L 1= - 7.1



TOP

Despre EasyMP Network Projection

Acest capitol descrie functiile utile pentru EasyMP Network Projection si modul de instalare a aplicatiei software.



Functii ale EasyMP Network Projection

Puteti folosi EasyMP Network Projection pentru a proiecta ecranul e Afisare Multi-Ecran

calculatorului dumneavoastra din proiector printr-o retea. Partajarea @ "Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran" p.26

proiectorului prin refea vd permite si proiectati date de pe calculatoare Puteti utiliza pana la patru proiectoare pentru a proiecta imagini diferite
diferite, fara a schimba cablul de semnal. Chiar daca proiectorul se afld la de pe un calculator. Acest lucru v permite si proiectati date precum un
distanta de calculator, avefi in continuare posibilitatea sa proiectati date raport pe un ecran de tip vedere.

prin intermediul unei retele.
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e Modul Transfer film (numai pentru modelele acceptate)
@ "Redarea filmelor" p.24

Diverse func;ii de transfer pe ecran Puteti trimite fisierele film direct la un proiector care permite redarea
corespunzatoare a filmelor.

Puteti folosi urmatoarele functii de transfer pe ecran.
e Modul Prezentare

@ "Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive in PowerPoint
(Modul Prezentare)" p.23

Utilizind Modul Prezentare, putefi proiecta numai expunerile de
diapozitive PowerPoint care ruleazd pe calculatorul dvs. Dacd nu se redd
expunerea de diapozitive, va fi proiectat un ecran negru. Puteti porni
prezentari in mod uniform, fard a proiecta imagini care nu sunt necesare.

e Functia de distributie
Ecranul care este afisat de un calculator poate fi afisat simultan de pana la
patru proiectoare din aceeasi retea.
Nu se pot conecta simultan mai multe calculatoare la un proiector.



Instalarea programului

Puteti gisi EasyMP Network Projection pe CD-ROM-ul EPSON Projector Afisaj Rezolutii mai mari decat XGA (1024x768) sau mai mici
Software. Instalai programul pe calculatorul pe care il utilizati. decat WUXGA (1920x1200)

Afigaj color: 16 biti, color (afisaj color cu aproximativ
32.000 de culori) sau mai mult

Cerinte de software *  Cu exceptia Windows XP fard niciun Service Pack instalat si a Windows XP
Service Pack 1.
EasyMP Network Projection ruleaza pe calculatoare care intrunesc

urmdtoarele cerinte. [Pentru Mac OS X|
|Pentru Windows| SO Mac OS X 10.4.x pe 32 biti

Mac OS X 10.5.1 sau o versiune ulterioard® pe 32 biti
SO Windows XP* Professional pe 32 biti

Mac OS X 10.6.x pe 32/64 biti

Home Edition pe 32 biti Mac OS X 10.7.x pe 32/64 biti
Tablet PC Edition pe 32 biti Mac OS X 10.8.x pe 64 bii

Windows Vista Ultimate pe 32 biti Recomandat: Mac OS X 10.4.11/10.5.8/10.6.8/10.7.3/10.8.0

Enterprise pe 32 bifi CPU PowerPC G3 900 MHz sau mai rapid
Business pe 32 biti

Recomandat: CoreDuo 1,83 GHz sau mai rapid

Home Premium pe 32 biti
. . Cantitatea de memo- | 256 MB sau mai mult
Home Basic pe 32 biti

rie Recomandat: 512 MB sau mai mult
Windows 7 Ultimate pe 32/64 biti Soat hard disk | 20 MB - |
Enterprise pe 32/64 biti pafiu pe hard dis sau mai mult
Professional pe 32/64 biti Afisaj Rezolutie intre XGA (1024x768) si WUXGA

(1920x1200).

Afisarea culorii pe 16 bifi sau mai mult (aprox. 32000
culori de afisare)

Home Premium pe 32/64 biti
Home Basic pe 32 biti
Starter pe 32 biti

Windows 8 Windows 8 32/64 de biti
Windows 8 Pro 32/64 de bifi

Windows 8 Enterprise 32/64 de
biti

*  Functionarea nu este garantatd in Mac OS X 10.5.0 deoarece setdrile pentru
paravanul de protectie (firewall) nu sunt efectuate corect cand versiunea este
actualizatd.

CPU Mobile Pentium III 1,2 GHz sau mai rapid
Recomandat: Pentium M 1.6 GHz sau mai rapid

Cantitatea de memo- | 256 MB sau mai mult
rie Recomandat: 512 MB sau mai mult

Spatiu pe hard disk |20 MB sau mai mult




Instalarea programului

B Urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza instalarea.
Instalarea
Inainte de a incepe instalarea, asigurati-vd cd afi verificat urmatoarele [Pentru Mac OS X|
aspecte:
L L o . n Porniti calculatorul.
e Inchideti toate aplicatiile care ruleaza inainte de a porni instalarea.
e Cand limba selectata pentru instalare diferda de cea a SO utilizat, este a Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.
posibil ca ecranele sia nu fie afisate corect.
B Faceti dublu clic pe pictograma EMP_NPInstaller.mpkg din
Pentru utilizatorii EMP NS Connection fereastra EPSON.
Numele aplicatiei software s-a modificat. Incepe instalarea.
Inainte de modificare: EMP NS Connection a Urmati instructiunile de pe ecran pentru a finaliza instalarea.
Dupd modificare: EasyMP Network Projection
Céand utilizati aceeasi functie ca EMP NS Connection pe proiector, ] § ' § ]
instalati EasyMP Network Projection dupi ce ati dezinstalat EMP NS Puteti 'descaxjca 5 LT gl e S 0 de EasyMP Network
Connection. In functie de model, este posibil si nu puteti conecta Projection din urmdtorul site Web.

corect proiectorul utilizand EMP NS Connection. http://www.epson.com/

|Pentru Windows|

$ Trebuie sd aveti permisiunea de administrator pentru a instala EasyMP
Network Projection.

n Porniti calculatorul.

a Introduceti CD-ROM-ul EPSON Projector Software in calculator.

Rutina de instalare incepe automat.

Dacd programul de instalare nu porneste automat, deschideti
unitatea CD-ROM din Computerul meu (sau Computer), apoi

faceti dublu clic pe InstallNavi.exe sau pe EMP_NSClnst.exe.


http://www.epson.com/
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Conectarea calculatorului si a proiectorului

Acest capitol explicd modalitatea de conectare a calculatorului i a proiectorului cu ajutorul unei retele si procedura de proiectare a imaginilor de pe ecranul
calculatorului cu ajutorul proiectorului.



Doua moduri de conectare

Exista doud metode de a conecta un calculator la proiector prin intermediul
unei retele utilizand EasyMP Network Projection.

Modul Conectare avansata

Modul Conectare avansata conecteaza la un sistem de retea existent.

e In functie de modelul proiectorului, poate si nu fie disponibild th Modul C . . . 1 si caleul 1 ori
conexiunea LAN prin cablu sau conexiunea LAN wireless. .n o u. onec‘tare avansata, putefi conecta proiectorul si calculatorul prin
intermediul unui punct de acces LAN.

e Pentru a utiliza conexiunea LAN wireless, avefi nevoie de Unitatea

de retea fara fir pentru proiector. Atunci cand conectarea se realizeaza printr-o retea de tip LAN prin cablu,
Daci unitatea de retea fard fir nu este furnizati impreuni cu conectati proiectorul la hub-ul retelei utilizind un cablu LAN disponibil pe
proiectorul dvs., achizitionati-o ca accesoriu optional. Consultati piatd.

manualul urmator pentru detalii despre accesoriile optionale.
@ Ghidul utilizatorului

Modul Conectare rapida

Modul Conectare rapidad este disponibil numai atunci cand instalati in
proiector Unitatea de retea fara fir.

In Modul Conectare rapidi, puteti conecta direct proiectorul si calculatorul
utilizdAnd comunicatiile fard fir. Astfel puteti proiecta ecranul calculatorului
fard a efectua nicio setare complicata de retfea.




Doua moduri de conectare

a Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.
Este afisat ecranul de veghe LAN.

Urmati pasii de mai jos pentru a conecta calculatorul si proiectorul prin Dacid nu existd semnal la sursa de intrare curenti, se face comutarea
intermediul unei refele utilizind EasyMP Network Projection. automat la sursa LAN. Cand comutarea la sursa LAN nu are loc
automat, apasati butonul [LAN].

Pregatirea Pentru Conectare

n Instalati EasyMP Network Projection pe calculatorul care urmeaza a
fi conectat.

@ "Instalarea” p.7 [LAN]

g Realizati setarile de retea pe calculator si setati-l la starea de
conectare la retea.

Consultati documentatia furnizatd impreuna cu calculatorul,
adaptorul de retea LAN sau cardul AirPort pentru detalii despre

setdrile de retea. B Lansati programul EasyMP Network Projection pe calculator si
realizati conexiunea cu proiectorul.
& Cand calculatorul pe care il utilizafi este conectat in mod @ "Conectarea la un Proiector intr-o Retea §i Realizarea Proiectiilor”
obisnuit la retea, nu este necesar si efectuati setérile de retea la p.11
calculator. '
B |Pentru modul Conectare rapidé| @ Dacd apare o eroare de conexiune, se afiseazd un numdr care indicd
tipul de eroare, dupd cum urmeazi.

Instalati Unitatea de retea fira fir la proiector.
Event ID: 04xx

|Pentru modul Conectare avansati| Consultati manualul urmaitor pentru detalii despre Event ID.

Realizati setdrile de retea la nivelul proiectorului si setati-1 la starea @ Ghidul utilizatorului
de conectare la retea.

Puteti efectua setdrile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.
Consultati urmatorul manual pentru detalii.
@& Ghidul utilizatorului



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Utilizarea Calculatorului

In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu exista alte specificatii, se utilizeaza
capturi de ecran Windows. In Mac OS X se afiseaza ecrane similare.

n Lansati programul EasyMP Network Projection.

[Pentru Windows XP/Windows Vista/Windows 7|

Faceti clic pe Start, selectati Programe (sau Toate programele),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe

Consultafi sectiunea urmitoare pentru detalii despre ecranul de
conectare.

@ "Utilizarea Ecranului de Conectare" p.12

Ecranul de introducere a cuvantului cheie se afiseaza atunci cand,
la nivel de proiector, pentru Cuvant cheie proiector este selectata
optiunea Pornit. Introduceti cuvantul cheie afisat in ecranul de
veghe LAN si apoi faceti clic pe OK.

Cand se finalizeazd operatia de conectare, este proiectat ecranul afisat
de calculator. Pe ecranul calculatorului apare urmétoarea bard de

EasyMP Network Projection V2.XX. instrumente EasyMP Network Projection. Putefi folosi aceasta bara
de instrumente pentru a utiliza proiectorul si a efectua setdri, precum
si pentru deconectarea conexiunii de retea. Consultati sectiunea
Deschideti Butoane, apoi selectati Cautare - EasyMP Network urmitoare pentru detalii despre bara de instrumente.

Projection Ver.2.XX.

[Pentru Windows 8|

@ "Utilizarea Barei de instrumente" p.14

[Pentru Mac OS X|

Faceti dublu clic pe EasyMP Network Projection in directorul
Aplications.

Deconectare

a Selectati Modul Conectare rapida sau Modul Conectare
avansata si apoi faceti clic pe OK. Cand efectuati o conexiune de la alt calculator, cum ar fi atunci cand
se schimba prezentatorii, porniti EasyMP Network Projection de la
calculatorul la care doriti sd efectuati conexiunea. Calculatorul conectat
Sunt afisate rezultatele cdutdrii de proiectoare. Pentru a realiza in momentul respectiv este deconectat §i apoi proiectorul este conectat
intotdeauna conexiunea utilizind modul de conectare selectat, la calculatorul care incearci si realizeze acum conexiunea.
selectati optiunea Setati modul de conectare selectat ca mod

@ "Doua moduri de conectare” p.9

Dacid se stabileste o conexiune, in timp ce este setatd optiunea
implicit pentru conectarile viitoare. Dezactivare conexiune intrerupti, conexiunea nu este comutatd la un
alt calculator.
B Selectati proiectorul la care doriti sa realizati conexiunea si apoi
faceti clic pe Conectare.

Daci in cadrul rezultatelor cautarii nu se afiseaza proiectorul la care Dialog de securitate afisat la conectare

doriti sa va conectati, facefi clic pe butonul Cautare automata. .
Cautarea dureazi aproximativ 30 secunde. In Modul Conectare rapidd este posibild afisarea urmaitoarei casete de dialog

la conectarea unui proiector cu setdrile de securitate activate.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

[Pentru Windows Vista/Windows 7/Windows 8|

Utilizarea Ecranului de Conectare

o Introduceti fraza de acces setatd la proiector. Daca selectati Se salveaza
fraza de acces, iar aceasti caseti de dialog nu va mai fi afisati din Porniti EasyMP Network Projection pentru a afisa urmatorul ecran. Functia
nou., numirul de identificare SSID si fraza de acces a proiectorului sunt fiecarui buton sau element este descrisa in cadrul urmaéitorului tabel.
salvate in computer si aceasta casetda de dialog nu va fi afisata la

: Cand sistemul este pornit in Modul Conectare rapida.
urmatoarea conectare. Nu este necesara reintroducerea frazei de acces.

' EasyMP Hetwork Projection Ver. XXX — Gonectare rapidi —
-

-
EasyMP Network Projection Ver. X.XX

Setarle de securitate ale retelei LAM Fr3 fir sunt definite
pentru proiectorul conectat acum.
Introduceti fraza de acces.

1
Cautare automatd CAutare manuald Profil =
1 |2 |57 - |
L

Selzctati un proiector si conectati-l.

Stare Mume praiectar S50 Intensitate semnal

D vere EMPOZFACT ersont | |HUURE

O|@E®  vesre EMPOZFACZ ErsoNz | |HOHRRE

Se salveazd fraza de acces, iar aceast caszet de dialog
nu va mai fi afigatd din nou.

[ Conectare J [ Revocare ]

|

4{ Actualizare listd ] [ Salvare in profil ] [ Golire listd ]
I

— [ ] Dezactivare conesiune intrerupts

— ] Utilizare afizaje multiple Setare oplin

e Caseta de dialog de mai jos va fi afisata dacd fraza de acces implicita a
proiectorului nu a fost modificatd. Modificati fraza de acces din meniul
Retea al proiectorului.

T 77T
éé@é@ e ®

-
EasyMP Network Projection Ver. XXX

Fraza de acces implicitd nu a fost modificata.
Pentru a cregte secunitatea, se recomand3 £3 schimbati fraza
de securitate.

[ Conectare ] [ Revocare

[Pentru Windows XP|

Nu puteti conecta un proiector cu setdrile de securitate activate. Setati
Securitate la Oprit in meniul Configurare al proiectorului.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

Cand sistemul este pornit in Modul Conectare avansata. Ocupat Disponibil. Cand faceti clic pe Conectare,
calculatorul conectatin momentul respectiv
este deconectat si se realizeaza conexiunea

4

;'“',ﬂ EasyMP Neiwork Projection Ver. XXX - Conectare avansata —

A CAutare automatd ' CAutare manuald J Profl - | cu Calculatorul dumneavoastré.
S o G CREe e Ocupat (De-  Nu poate fi selectat. Optiunea Dezactivare
Stare Mume proiector Adres3 IP Aliga) — . . A - v
PV - fﬁ‘g zactivare cone- conexiune intrerupta este setata la alt
eghe ; ~
xiune intre- calculator care este deja conectat.
[} @ Weghe EMPOZFACZ 19216811.2 3
ruptd)

In prezent este  Meniul Configurare al proiectorului este
I@ folosit de o alta deschis. Il puteti selecta dupi ce inchideti

SN

C o | o ] aplicatie meniul Configurare si rulati din nou functia
[ Dezactivare conexiune intrerupts de cautare.
‘ Cautare in curs Aceastd pictograma este afisatd atunci cand

ruleazd functia Cdutare manuald sau Profil.

|
|5

Aspect afiga)

Nu a fost gésit. Aceastd pictograma este afisata atunci cand
un proiector nu poate fi gisit prin activarea
functiei Cautare manuald sau Profil.

~

/

.
[
\

Nu a fost obti- Disponibil. Se afiseaza daca un proiector cu

s : ; 1
e D .« setarile de securitate activate este detectat in
Modul Conectare rapida.
(1) Ciutare automata @ Nume proiector
}: In Modul Conectare rapidi, puteti ciuta proiectoare pe baza numirului Este afisat numele proiectorului.
HAute de identificare SSID. @ Actualizare lista (numai Modul Conectare rapida)
In Modul Conectare avansati, se poate realiza o ciutare a proiectoarelor Actualizeaza valorile pentru Stare §i Intensitate semnal.
disponibile din sistemul de retea la care este conectat calculatorul. (@ Dezactivare conexiune intrerupti
(2] Céutare manuald Selectati aceastd optiune pentru a preveni o intrerupere a conexiunii de catre alte
L.%EIEI In Modul Conectare rapidi, puteti cauta proiectorul pe baza numarului calculatoare in timp ce sunt conectate la proiectorul selectat.
de identificare SSID selectat dintr-o lista. @ Utilizare afisaje multiple
In Modul Conectare avansata, puteti ciuta un proiector pe baza unei Selectati aceastd optiune atunci cand utilizati functia de afisare pe mai multe
adrese IP specificate sau a numelui proiectorului. ecrane. Daci este selectatd aceastd functie, in partea de jos a ecranului sunt afigate
@ Stare optiunile Aspect afisaj si Proprietiti afisaj.
Urmitoarele sapte pictograme indica starea proiectoarelor detectate. @ "Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran” p.26
Veghe Disponibil. © Depanare
o Daci existd o problemd si nu se poate realiza o conexiune, apasati pe acest buton

pentru a fi afisat ecranul de depanare EasyMP Network Projection.



Conectarea la un Proiector intr-o Retea si Realizarea Proiectiilor

o

©

Conectare

Conectati-vé la proiectorul selectat din lista cu rezultatele cdutdrii. Atunci cAnd se

realizeaza o conexiune cu un proiector, este afisatd o bara de instrumente.
Setare optiuni

Cand se lanseaza EasyMP Network Projection, puteti seta optiuni cum ar fi
metoda de prelucrare.

@ "Setare optiuni" p.35

Salvare in profil

Salveazi rezultatele unei ciutdri de proiectoare in retea sub forma unui profil.

@ "Crearea unui Profil" p.18

Golire lista

Sterge toate rezultatele cautarii.

SSID (numai in Modul Conectare rapida)

Este afisat numdrul de identificare SSID al proiectorului.
Intensitate semnal (numai in Modul Conectare rapida)

Pe misura ce cregte valoarea pentru Intensitate semnal, creste si numérul de
indicatoare aprinse.

- Profil

= Puteti cduta un proiector din retea utilizand un profil salvat prin
utilizarea functiei Salvare in profil.

@ "Realizarea unei ciutari pe baza unui Profil" p.18
Adresa IP (numai in Modul Conectare avansata)
Este afisatd adresa IP a proiectorului.
Afisaj
Selectati numarul de afisaje (dacd este selectata optiunea Utilizare afisaje
multiple).
@ "Proiectarea imaginilor alocate" p.32

Utilizarea Barei de instrumente

Bara de instrumente este afisatd pe ecranul calculatorului dupé ce este lansat
programul EasyMP Network Projection si se realizeazd o conexiune cu
proiectorul. Putefi utiliza aceastd bara de instrumente pentru a utiliza
proiectorul §i a realiza setdri.

Deconectare

Selectare proiector tinta

Cand se proiecteaza cu mai multe proiectoare utilizindu-se functia de
distributie sau cea de afisare multi-ecran, pentru a limita numarul de
proiectoare controlate prin bara de instrumente, faceti clic pe aceasta
pictograma. Indicatorul de sub pictograma prezinta proiectoarele care
pot fi controlate.

Optiunea TOT indica faptul ca pot fi controlate toate proiectoarele
conectate.

De exemplu, atunci cand se afiseazd "1, 3", pot fi controlate
proiectoarele nr. 1 si nr. 3.

Faceti clic pe | %87 | pentru a afisa urmatorul ecran.

Mume proiector Afiga
EMPO1 1 L]
EMPO2 1 a
EMPO3 1 L]

Selectati proiectorul care urmeaza si fie controlat.

Indicé Nu. unui proiector alocat. Acest Nu. apare sub pictograma
pentruaindica Nu. proiectorului pe care il puteti controla din bara
de instrumente.

@ Indici starea proiectorului.
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u Stop Schimbare sursa video
5 Intrerupe proiectarea cat timp calculatorul respectiv este conectat la Trece la imagini din portul de intrare video.
proiector. Cat timp are loc aceasta intrerupere, este proiectat un ecran . .
negru Vizualizare pe ecran
Afisare a Afiseaza un ecran de vizualizare multi-ecran.
| 9 Anuleazi functia Stop sau Pauzi. Faceti clic pe ;’ pentru a vizualiza ecranele cu setdrile pe care le-ati
Pauzi realizat. Faceti clic pe afisaje pentru a extinde pe tot ecranul fiecare
u auza Vizualizare pe ecran.
= Pe durata operatiei de conectare la proiector, trece in modul Pauza

imaginile proiectate.
Modul Prezentare

De fiecare daté cand se face clic pe aceasta pictograma, Modul
Prezentare comutd intre activat si dezactivat.

@ "Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive in PowerPoint
(Modul Prezentare)" p.23

Contr.proiector

)

Cat timp proiectorul este conectat la retea, functiile proiectorului A/V
Mut, Schimbare sursd PC si Schimbare sursé video pot fi controlate o
utilizand atat telecomanda, cat si panoul de comanda al proiectorului. ” Setare optiuni

f Performantele de transmitere din timpul transferului imaginilor de pe
calculator pot fi ajustate.

o = < < 1
Faceti clic pe pentru a afisa urmatoarea baré de instrumente. @ "Setare optiuni” p.35

.‘ Modul Transfer film
)

Utilizat pentru redarea imediata a unui figier film. Daca proiectorul nu
poate reda filme, se afiseazd mesajul "Proiectoarele conectate nu
suporta modul Transfer film".

@ "Redarea filmelor" p.24

Deconectare Deconectare
[—|
[—]
[—]
[—]
=
j

= .=

- Deconecteazd conexiunea cu proiectorul.
v A/V Mut P

L Intensitate semnal (numai in Modul Conectare rapida)
Porneste sau opreste semnalul audio si video.

Schimbare sursia PC

Comuti la imaginile proiectate prin intermediul
portului in care este introdus semnalul.

Aceastd functie este afigatd atunci cAnd conexiunea se realizeazd in
Modul Conectare rapida. Pe mésur ce intensitatea semnalului creste,
creste i numarul de indicatoare aprinse.

Schimbare afisare bara de instrumente
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Modul de afisare a barei de instrumente se schimba dupd cum urmeaza.
Modul de afisare abarei de instrumente raiméane aga cum este pAnd cand
este schimbat din nou.

Complet

E aspbd P Metwork Project
L u Deconectare | J Simplu
TO0T IS MHormal
v Complet

E azphd P Metwork [=]=]

Deconectare
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Puteti conecta proiectorul si calculatorul astfel incat sd proiectati pe ecrane

din locatii la distantd (in subretele diferite). SpeC|f|carea unei adrese IP sau a unui nume de
In Cautare automatd, proiectoarele din subretele diferite nu pot fi gisite, proiector si realizarea unei cautari (numai in
deoarece cautirile se efectueazd in aceeasi subretea. Modul Conectare avansaté)

Puteti utiliza metodele urmatoare pentru a realiza conexiunea la un

octor dint Itd subref In cadrul urmitoarelor explicatii, dacd nu existd alte specificatii, se utilizeaza
proiector dintr-o altd subretea.

capturi de ecran Windows.

e Specificati fie o adresd IP, fie un nume de proiector si efectuati In Mac OS X se afigseazd ecrane similare.
cdutarea.
Adresa IP poate fi introdusd direct. De asemenea, cu conditia ca numele n Faceti clic pe Cautare manuala in ecranul de selectare a

proiectorului din EasyMP Network Projection.

proiectorului care urmeazd a fi conectat sa fie deja inregistrat pe Serverul
DNS, puteti sa efectuati o cautare pur si simplu introducind numele
proiectorului respectiv.

;".’J-‘J EasyMP Metwork Projection Yer XXX - Conectare avansati — |Z”§|rz|
@ "Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de proiector si realizarea
. v v . < A v\ CéutareautomatéJ Profil - |
unei cautdri (numai in Modul Conectare avansata)" p.17 Auo :
Selectali un proiector 3i conectatil.
e Realizati o cautare pe baza unui Profil. Stare Nume proiector | Adres3 P
Dupi ce ati cautat un proiector dintr-o subretea diferitd prin specificarea H Veohe | EMPOZRACY 192168111
fie a adresei IP, fie a unui nume de proiector, puteti salva cdutarea sub O Veghe  EMPOZFACZ 192168112
forma unui profil care are un nume usor de retinut, iar apoi utilizati acel O Veghe  EMPOZFACH 192168113
profil ori de cate ori doriti sa cdutati un proiector dintr-o subretea
diferita.
@ "Realizarea unei cautdri pe baza unui Profil" p.18 Sohasinpoil | | Golie I |
[ Dezactivare conexiune intrewpts
Y TS S e (oo )
& e Dacd nu puteti gasi niciun proiector, consultafi sectiunea urmatoare
pentru a afla cele mai probabile cauze.
@ "Depanarea” p.42

e Cand utilizati functia Cautare manuald in Modul Conectare rapida, . . . .
. : . o NN Introduceti adresa IP sau numele proiectorului pentru proiectorul
puteti specifica numarul de identificare SSID. Daca exista multe | doriti 5 lizati . f i oK
proiectoare, putefi restringe domeniul de cautare utilizind numérul a care dorifl sa realizatl conexiunea si facell clic pe :

de identificare SSID.
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Cautare manuala

Introduceti adreza IP 2au numele praiectanlui.

Anulare

Rezultatele cdutarii sunt afisate in ecranul de selectare a proiectorului
EasyMP Network Projection.

Cu conditia ca proiectorul fintd sa fi fost identificat, selectati
proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a stabili
0 conexiune.

Dacé salvati informatiile despre proiector sub forma unui profil, nu
trebuie sa specificati detalii relevante ori de cate ori efectuati o
cautare.

@ "Crearea unui Profil" p.18

Realizarea unei cautari pe baza unui Profil

In cazul unui proiector utilizat in mod frecvent, puteti salva o ciutare sub
forma unui profil. Un profil este un fisier care contine toate informatiile
referitoare la un anumit proiector, cum ar fi numele, adresa IP $i numarul
de identificare SSID ale acestuia. Pentru a cduta un proiector, puteti
specifica un profil in schimbul unor detalii relevante precum adresa IP sau
numele proiectorului. De exemplu, prin crearea unui grup de profiluri
pentru fiecare loc in care este configurat un proiector §i prin gestionarea
acestora in directoare, proiectorul {inta poate fi gasit rapid.

In aceastd sectiune este explicat modul de creare, editare si gestionare a
unui profil.

Crearea unui Profil

Profilurile se realizeazd prin salvarea rezultatelor cdutarilor.

Pentru detalii referitoare la modul de editare a unui profil salvat anterior,
consultati secfiunea urmdtoare.

@ "Administrarea unui Profil" p.20

n Cand proiectorul este afisat pe ecranul de selectare a proiectorului
din EasyMP Network Projection, faceti clic pe Salvare in profil.

;“m’,—‘J EasyMFP Network Projection Ver XXX — Gonectare avansats — |Z”E|E|

CAutare automati CAutare manuald Frofil =
Auto AL J | |

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare Nurne praiectar Adres3 IP
O Veghe  EMPOZFACT 1921687111
O Veghe  EMPO2FACZ 192168112
O Veghe  EMPOZFAC3 192168113
— E—
(] Salvare in profil D Golire listd ]
v

[ Dezactivare conesiung intrewpts

O

Depanare

Setare optiuni

Este afisat ecranul Salvare in profil.

a Introduceti un Nume profil si apoi faceti clic pe Adaugare.

Salvare 1n profil [g|

Irtraduceti Murie profil

Mume profil

[ Adaugare l ’ Anulane ]

Informatiile despre proiector sunt inregistrate in profil.
Pentru a salva un profil sub un alt nume, selectati optiunea Salvare
ca. Dacd ati creat un director pentru profiluri, este afisat unul dintre
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urmatoarele ecrane. Dupd introducerea valorii pentru Nume profil si

selectarea destinatiei Salvare in, faceti clic pe Adaugare.

[Pentru Windows|

Salvare in profil [z|

Introduceti numele profilului §i specificati unde doriti £3 salvati
profilul.

Murne profil

Salvare in
=[] Prefi
[ ] Buiding &
[/ BuildingB

I Adaugare ] ’ Anulare

[Pentru Mac OS X|

Save in the profile

| Enter the profile name and specify where to save
the profile.

Profile name  Untitled

[ Save i

[/ Building A |
(. [Building B )
i T S——

@ Pentru detalii referitoare la modul de creare a unui director
pentru profiluri, consultati sectiunea urmatoare.

@ "Administrarea unui Profil" p.20

Cautarea prin specificarea unui Profil

Puteti sa efectuati o cautare specificand profilul pe care l-afi creat.

Faceti clic pe Profil in ecranul de selectare a proiectorului din
EasyMP Network Projection.

Dacd nu este inregistrat niciun profil, nu puteti selecta optiunea
Profil.

f‘ﬂ EasyMP Metwork Projection Ver XXX - Conectare avansati — |Z”:|E|

CAutare automati Cautare manuald M | |
Auto AL

Selectali un proiector 3i conectatil.

Stare Nurne praiectar Adres3 IP
O @@ vede  EMPOZFACT 192168111
O @@ Vemhe  EMPOFALZ 192.168.11.2
O @ Yeghe EMPO2FAC3 192.16811.3
Salvare in profil ] [ Golire listd ]

[ Dezactivare conesiung intrewpts

__S etare aptiuni

Din meniul care este afisat, selectati proiectorul la care doriti sa va
conectati.

20 EasyMP Network Projection Wer XXX - Gonectare avansats — [.. ” |b_(|
=
For CAutare automats il Cutare manuald J Profil ;l |
Selectali un proiector 3i conectatil. Building s » |
Stare Mume proiector Building B 1t floor
T Building B 2nd Floor
B Ve EMPO2FACT 192168111 - -

Rezultatele cdutarii sunt afisate in ecranul de selectare a proiectorului
EasyMP Network Projection.
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Cu conditia ca proiectorul tintd sa fi fost identificat, selectati Este afisat ecranul Editare profil.
proiectorul respectiv si apoi faceti clic pe Conectare pentru a stabili
0 conexiune. B Editati informatiile inregistrate in profil.
Editare profil [X\
Administrarea unui Pl‘Ofil Prafil Informatii despre profilul selectat
=] [ k] N MNume proiector Adress IP
Puteti sa schimbati numele si structura ierarhica a profilului. F B”!'d;:g‘a‘ ) = 192158100100
[ Ifbuilding B st floor
= =18 cEBsEm 192168100001
n Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul principal al EasyMP [ fbuiding B i floor
Network Projection.
Este afisat ecranul Setare opfiuni.
a Faceti clic pe Editare profil.
Setare optiuni rg|
— [ [fopiery ] [ Stergere ] Stergere
Setari generale |Reglare performarte | lesirea audio
[ Refderunire ] [ Creare director ]
tl [ - wport] H Impart ]
[ Criptare comunicati oK ] [ Anulare
Afigeazd la pornire fereastra S electare mod de conectare
[] Deplasati cu atentie cursond mouse-ului,
Utilizare Easy Interactive Tools _ IF_LI :
Utilizati creionul interactiv [' 1.
= -
Cautare metods la pomire
() CEutare automats la pornire L.
(1] |F'-| : Indici un profil.
() Specificati metada de cSutare dups pamnie -
(D) CHutare cu ultima configurare a retelsi @ [- | : IndlCé un director.
e
Fisierele de configurare ale frazei de acces a refelei LAM fara fir
Editare Se sterg toate P rof"
Element Functie
C‘[ BT el ,D[ Nuia a ntieupe LAN_| Profil Puteti afisa profilul inregistrat. Se poate administra prin
crearea unui director.
[ Restabilire valori implicite ] [ [s]4 l [ Revocare
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Profil
Element Functie
Copiere Puteti copia profilul. Profilul copiat este salvat in acelasi
director cu al profilului initial §i are acelasi nume.
Stergere Puteti sterge profilul i directorul.
Redenumire Puteti afisa caseta de dialog Redenumire pentru a

redenumi directorul sau profilul. Puteti introduce pana
la 32 caractere in caseta de dialog Redenumire.

Creare director

Puteti crea un director nou.

Export Puteti exporta profilul. Profilurile exportate pot fi
utilizate ca fisiere de rezerva. Le puteti importa pe un alt
calculator.

Import Puteti incarca un profil exportat.

Informatii despre profilul selectat

Element

Functie

Nume proiector

SSID sau Adresa
IP

Se afiseazd informatiile despre proiector inregistrate in
profil.

Stergere

Puteti sterge informatiile referitoare la proiectorul
selectat. Daci se sterg toate informatiile referitoare la
proiector, se sterge si profilul.

Faceti clic pe OK.

Aceasta operatie are ca rezultat salvarea modificarilor realizate si
inchiderea ecranului Editare profil.




TOP

Diverse stiluri de proiectare

In acest capitol sunt explicate functiile utile in cadrul unei intalniri sau prezentiri, cum ar fi functia Afisare multi-ecran care vd permite si transfera{i imagini
catre mai multe proiectoare de la un singur calculator.



Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive in PowerPoint (Modul Prezentare) 22
TOP

Utilizand Modul Prezentare, pute{i proiecta numai expunerile de diapozitive
PowerPoint care ruleazd pe calculatorul dvs. Dacd nu se redd expunerea de
diapozitive, va fi proiectat un ecran negru. Puteti porni prezentari in mod
uniform, fard a proiecta imagini care nu sunt necesare.

In afari de PowerPoint, Keynote este compatibil si cu Modul Prezentare
pentru Mac OS X.

Pentru a seta modul Prezentare la Pornit sau Oprit, faceti clic pe butonul

@ "Utilizarea Barei de instrumente" p.14



Proiectarea de filme de pe computer (Modul Transfer film)

Puteti trimite fisiere film la proiector cu ajutorul Modul Transfer film. Nu puteti proiecta fisiere protejate prin administrarea drepturilor digitale
Acesta permite redarea mai bund a filmelor decét la proiectarea cu ajutorul (DRM).
altor aplicatii de pe un computer.

De asemenea, puteti selecta mai multe fisiere care vor fi redate de mai

multe ori, de la primul la ultimul. Redarea filmelor
Cu toate acestea, este posibil ca unele proiectoare sa nu accepte fisiere
film. n Faceti clic pe butonul ;\“ de pe bara de instrumente.
e Puteti utiliza Modul Transfer film pentru a trimite un film la un Este afisat ecranul de selectare a proiectorului.
singur proiector.
Nu este posibild trimiterea unui film la mai multe proiectoare a Selectati proiectorul, apoi faceti clic pe OK.
simultan cu ajutorul Modul Transfer film. Se afiseazi ecranul Modul Transfer film.
e Imaginea si sunetul pot fi omise sau intrerupte, in functie de metoda
de comunicare si de campurile electromagnetice prezente. B Faceti clic pe Selectare fisier.

Modul Transfer film

Lista cu fisierele video

Fisiere acceptate

Tabelul de mai jos prezintd specificatiile fisierelor acceptate de Modul
Transfer film.

Tip fisier | Codecfilm Codecaudio Calitateainre-
(exten- gistré rii Froiectorul de destingie pentru Transter film EEF1FF30
Sie) 00:00:00 7 00:00:00
.mpg MPEG-2 MPEG-1 Nivel 1/2 Frecventa de ca-
.mpeg Puteti reda continut MPEG firi | dre maximd: 30
semnal audio. Nu sunt acceptate | {ps _
formatele audio Linear PCM si | Rezolutie ma-
AC-3. xima: 1280x720
.mp4 MPEG-4 ASP MPEG-4 Selectati fisierul film pe care doriti sa il redati, apoi faceti clic pe
H.264/MPEG-4 | AAC-LC Deschidere.
AVC
.wmv WMV9 WMA
.asf




Proiectarea de filme de pe computer (Modul Transfer film)

Deschidere _ n | Stop
Privire fn: | “# Disc arnovibil [F:] v| €] ?‘ Sl Opre§te redarea.
e napoi
Dooumente || @)Movie3 Reda fisierul curent de la inceput.
recents &) Maviet <
@ >l | Urmatorul
ot Reda fisierul urmitor de la inceput.
patiu de luci
¢»  Repetare
Redé de mai multe ori incepand cu primul fisier din lista. Nu puteti
ocumeriee nele repeta un anumit fisier daca lista contine mai multe figiere.
e G Faceti clic pe Inchidere pentru a termina Modul Transfer film.
‘g Murne figier: |anie1 hd ‘ "
Locuiile mele din e i | Figier film [*.mpeg;”. mpg;”. mpd; " v " asf] - ‘ Revocare

Se afiseaza din nou ecranul Modul Transfer film. Fisierul selectat este
afisat in Lista cu figierele video.

Daca faceti clic pe Selectare fisier, Lista cu fisierele video este
actualizatd cu elementele selectate ulterior.

B Puteti reda si opri fisierul film in ecranul Modul Transfer film.

Froiectol de destinaie pentru Transfer film @ EBF1FF30

Moviel.mpg 00:00:21 / 00:01:51

-
L]

Indicator de pozitie
j Incepe redarea filmului din punctul in care este glisat si fixat.
l »  Redare
Reda fisierul.
n | Pauza
Intrerupe redarea.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Modul de afisare multi-ecran va permite sd proiectati diferite imagini de la Exemplul de dispunere 1
mai multe proiectoare care sunt conectate la un singur calculator.

Daci se utilizeaza sistemul de operare Windows, in calculator pot fi setate
drivere cu mai multe afisaje virtuale™ astfel ca fiecare imagine poate fi
proiectata de proiector. Aceastd functie nu este disponibild cu Windows
Vista, Windows 7 si Windows 8.

In Mac OS X, pentru activarea acestei functii este necesard conectarea la rm—
calculator a unui monitor extern. In timp ce explicatia urmatoare se referd -
la afigajul virtual, pentru Mac OS X operatia are legdturd cu ecranele afisate
pe monitorul conectat fizic.

Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual

Prin dispunerea afisajului virtual®, in cadrul unei prezentiri puteti si
proiectati numai imaginea care doriti sa aparda sau puteti sa proiectafi
diferite imagini de la stanga la dreapta.

N
J
@ Imaginea pe monitorul Figier PowerPoint
real
@ Imaginea afisajului Fisier Excel

virtual
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Exemplul de dispunere 2

0o

@ Imaginea pe monitorul Instrumente prezentator fisier
real PowerPoint

@ Imaginea afisajului Expunere de diapozitive cu ajutorul
virtual unui fisier PowerPoint

. J

Procedura care trebuie aplicata inainte de
utilizarea functiei de afisare multi-ecran

n Setati afisajul virtual.
@ "Setarea Afisajului Virtual" p.27

Intr-un mediu de operare Windows, in masura in care este necesar,
activati driverul pentru afisaj virtual®. Atat pentru Windows, cat si
pentru Mac OS X, setati dispunerea afisajelor virtuale.

a Alocati imaginea care urmeaza sa fie proiectata.
@ "Alocarea imaginii care urmeazd sa fie proiectatd” p.32

Deschideti fisierul care trebuie proiectat si apoi deplasati ecranul in
afisajul virtual conform dispunerii proiectiei reale.

B Proiectati imaginile alocate.
@ "Proiectarea imaginilor alocate” p.32

Alocati un numar de afisaj virtual unui proiector apoi porniti
proiectarea.

Setarea Afisajului Virtual

In aceastd secfiune se explica afisajul virtual pentru exemplul de dispunere
1.

@ "Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual" p.26

Activati driverul pentru afisaj virtual (numai pentru sistem de
operare Windows)

Activati driverul pentru afisaj virtual®. Daci ati activat deja afisajul virtual
cand afi instalat EasyMP Network Projection, aceasta operatiune nu este
necesard. Mergeti la sectiunea urmatoare.
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@ "Reglarea afigajului virtual" p.28 Reglarea afisajului virtual

Dupa pornirea EasyMP Network Projection, procedura de setare a afisajelor
virtuale difera pentru Windows si Mac OS X. Procedurile sunt explicate mai
jos, separat.

Faceti clic pe Start, selectati Programe (sau Toate programele),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection si apoi faceti clic
pe Adaugare-Eliminare Virtual Display.
Este afisat ecranul Addugare-Eliminare Virtual Display. ~ & . o
Inainte de a lansa programul EasyMP Network Projection, la
conectarea prin retea LAN wireless, verificafi urmatoarele puncte. Dacd
Sectat af il vitual care va i utlizat, Dack dorti s operatiile de la urmatoarele puncte nu sunt executate corect, functia de

selectai un afis aj virtual altul decét cel folosit in prezent, aﬁ§are multi-ecran nu poate fi utilizata
wa trebui =3 repornii calculatorl. .

;‘;.’,i]ndéugare—Eliminare Yirtual Display |

e Numirul de identificare SSID pentru calculator trebuie si fie acelasi
cu cel pentru fiecare proiector. (Pentru Modul Conectare rapida)
v irtual Display 1
[~ wirtual Display 2
[~ wirtual Display 3
I~ virtual Display 4 Puteti modifica numarul de identificare SSID si sistemul de retea locald

fard fir corespunzitoare proiectorului din meniul Retea al

Revacare | proiectorului.

e Sistemul LAN wireless trebuie sa fie acelasi pentru calculator si
fiecare proiector.

Consultai urmétorul manual pentru detalii.

a Selectati afisajul virtual pe care doriti s& il utilizati. " Ghidul utilizatorului

Pot fi addugate pana la patru monitoare. In acest exemplu, urmeaza
sd fie utilizat un singur afigaj virtual. Cand setati afisajele virtuale [Pentru Windows|
multiple, selectati numarul de afisaje necesar.
Poate fi selectate oricare dintre afisaje.

n Faceti clic pe Start, selectati Programe (sau Toate programele),
EPSON Projector, EasyMP Network Projection si apoi faceti clic
pe EasyMP Network Projection V2.XX pentru a porni programul

B Faceti clic pe OK. EasyMP Network Projection.

Cénd faceti clic pe OK, sunt activate driverele pentru afisajul virtual.

In acest moment, este normal ca imaginea de pe afisaj si palpaie. a Selectati Modul Conectare rapida sau Modul Conectare
Asteptati ca ecranul Adaugare-Eliminare Virtual Display sa se avansata si apoi faceti clic pe OK.
inchida.

B Selectati caseta de selectare Utilizare afisaje multiple.
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Este afisat ecranul Proprietdfi afisaj.

mCéutareautomaté i Cutare manuald J Profil - | B Facetl CIIC pe flla Setéri-

A

Selectali un proiector 3i conectati-l

Stare Mume proiector Adiesd IP Afigaj
@0 veshe  EMPOZFRACT 102168111 Proprietati Afisare
_—
3 - g 5 o
@B veshe  EMPOZFAL2 192168112 EN | | Teme | Spatiu de lucru | Econarmizar ecran | Aspecﬂ Setdn D
e —
Glizati pictogramele monitoarelor pentru a se potivi cu aranjamentul fizic al
rnonitaarelor.
Salvare in profil ] [ Galire list3 ]

[] Dezactivare conesiune intrempts

Setare optiuni

Azpect afiza)

Afizare;
1. Plug and Play Manitor pe Mobile IntellR] 965 Exprezs Chipset Family |
Bezolutie ecran Lalitatea culorilor
[ Popeioa . e Ma  [Ceamaiinats@2bi) v
1280 pe 800 pixsl I/ '\ '}.

2 . . o .. .. Se utilizeaz3 acest dispozitiv ca monitor principal.
In partea de jos a ecranului sunt addugate optiunile Aspect afisaj si

Proprietati afisaj.
n Face;i clic pe Proprietéti afi§aj. [ |dentificare ” Depanare... H Camplex

Se extinde zpatiul de lucru Windows pe acest monitor.

k. H Revocare l Se aplica

[ Actualizare list3 ] [ Salvare in profil ] [ Galire list3 ] [

[ Dezactivare conesiune intrerpta

Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo unde
doriti.
fispect afsai In acest exemplu, monitorul real (1) este plasat in stinga, in timp ce

---------------- , monitorul virtual (3) este plasat in dreapta.
: In cazul in care PC-ul dispune de terminale de iesire pentru afisaje
multiple, numerele alocate terminalelor virtuale vor continua

@ succesiunea numerelor alocate terminalelor fizice.
A




Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Cénd pictograma monitorului este pozitionata la locul dorit, un afisaj

Proprietati Afisare virtual este conectat ca imaginea prezentatd mai jos.

| Teme | Spatiu de lucru | Econamizor ecran | Aspectl Setari |

Ghzati pictogramele monitoarelor pentru a se potivi cu aranjamentul fizic al
monitoarelor.

Faceti clic pe OK pentru a inchide ecranul Proprietdti afisaj.

fifisare: Alocati imaginile care se proiecteaza in continuare.
1. Plug and Play Maonitar pe Mobile IntellR] 965 Express Chipset Family |

@ "Alocarea imaginii care urmeazd sa fie proiectatd” p.32

Fezolutie ecran Calitatea culorilor
r;lf;:n o :jllte (Ceamaiinala (32b) v | [Pentru Mac OS X|
1280 pe 800 piveli R n Faceti dublu clic pe EasyMP Network Projection in directorul
Se utilizeazi acest dispozitiv ca manitor principal.

Applications pentru a porni EasyMP Network Projection.
Se extinde zpatiul de lucru ‘wWindows pe acest monitor,

[ ideticare ][ Depanare.. | [ Comples a Selecta’;lvMQduI ‘Conec.tar‘e rapida sau Modul Conectare
avansata si apoi faceti clic pe OK.
I QK H Revocare ] Se aplica
B Selectati caseta de selectare Utilizare afisaje multiple.
@ e Dacd un monitor extern este conectat ca monitor secundar, |22 caurare automats | B3 Caueare manuals | 5 prof o

imaginea pentru ecranul respectiv nu poate fi proiectata. Selctat! un proiector 51 conectati-.

e In functie de componentele hardware, numérul monitorului [stare Nume projector  Adresi P
. . T . N . [ @ Veghe EPSON-PJ 192.168.100.110

secundar poate fi diferit de "2". Atunci cind amplasati

pictogramele pentru monitoare, faceti clic pe acestea pentru a

va asigura cd tipul de monitor de afisare nu coincide cu

monitorul secundar. ( savareinprofi ) ( Golirelism )
e Pentru setarile rezolutiei ecranului, consultati urmétoarele [ Pezactivare conexiune inwerupts

Utilizare afisaje multiple

informatii.
@ "Rezolutii Acceptate” p.40

Conectare )

In partea de jos a ecranului sunt adiugate optiunile Aspect afisaj si
Pref. afisaj.



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

a Faceti clic pe Pref. afisaj. B Debifati caseta de selectare Mirror Displays.

s i B i | = s i
| Cautare automata || oo Cautare manuald ‘ =] Profil = .

Auto

Selectati un proiector si conectati-1.

| Stare 'Nume proiector |Adresi IP | Afisaj
[ @ Veghe EPSON-PJ 192.168.100.110 1

I Display | A | Color !

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

( Salvare in profil ) ( Golire lista )

n PR g -—
] Dezactivare conexiune intreruptd ——————
etare optiuni
E Utilizare afisaje multiple L
( Conectare
Aspect afisaj

M Mirrar Displays @

Este afisat ecranul de setare a afisajului. Trageti pictograma monitorului afisata si plasati-o acolo unde

- doriti.
B Faceti clic pe Arrangement.

-
et D

ann

ek :

I Display [ A | Color |

e
§ play (Arrangemen() Color |
v

To rearrange the displays, drag them to the desired position.
To relocate the menu bar, drag it to a different display.

Resolutions:
640 x 480 Colors: | Millions E
800 x 500

B4 x 480 Detect Displays
1024 x 640

1024 x 768 Gather Windows
1152 x 864

1152 x 870 Rotate: | Standard E
1280 x 720 [T

1280 x 800 _; "1 Show displays in menu bar @

™1 Mirror Displays @



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

inchideti ecranul de setare a afisajului. n Selectati numarul afisajului virtual® care trebuie alocat pe Afisaj si

Alocati imaginile care se proiecteazd in continuare setati ce imagine urmeaza sa fie proiectatd si de la care proiector.

@ "Alocarea imaginii care urmeazd sa fie proiectatd" p.32

;:J EasyMP Hetwork Projection Ver XXX — Gonectare avansats —

fooetm CHutare automatd Cautare manuald J Profil '| ‘
AI ° ° oo v v fo . t tv Selectati un proiector §i conectati-l.
ocarea Imaginil care urmeaza sa rieé proiectata r— Nume proiocte | Adresa P
% v . .y . . . Veghe EMPOZFACT 192168111
In aceastd sectiune se explica afisajul virtual pentru exemplul de dispunere
1 Veghe EMPOZFAC2 192168112
@ "Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual" p.26
n Deschideti fisierul care urmeaza sa fie proiectat.
Deschideti fisierele PowerPoint si Excel. a Faceti clic pe Conectare.
[ Actualizare lists I l Salvare in profil ] [ Galire lista ]

[ Dezactivare conexiune intrewpts

a Trageti fereastra la monitorul cu afisajul virtual® dorit si alocati-o
acolo unde urmeaza sa fie proiectata imaginea.

Trageti fereastra Excel in partea dreapta pand cand aceasta nu mai ‘C
i

poate fi vazuta. Fereastra PowerPoint apare pe monitorul real in timp — e —
spect afigal
ce fereastra Excel apare pe afisajul virtual din partea dreapti. i

[ Proprietati afiga

EESARASEARA
fantanYanyanY oo Vo Uan U lan §

Este proiectatd imaginea alocata fiecdrui proiector.

Proiectarea imaginilor alocate

In aceastd sectiune se explicd afisajul virtual pentru exemplul de dispunere
1.

@ "Exemplu de Reglare a Afisajului Virtual" p.26



Utilizarea functiei de Afisare Multi-Ecran

Intr-un mediu de operare Windows, nu puteti vizualiza pe calculator
imaginea care este transferatd la un afisaj virtual. Pentru a regla
imaginea de pe un afisaj virtual, trebuie sa facetfi reglarea in timp ce
vizualiza{i imaginea proiectata.

Pentru a realiza pe afisajul virtual operatii care se executd cu ajutorul
mouse-ului, deplasati cursorul mouse-ului pe directia afisajului
virtual, astfel incat cursorul si apard pe afisajul virtual.

Pentru a incheia proiectarea pentru modul de afisare multi-ecran,
faceti clic pe Deconectare in bara de instrumente.

Intr-un mediu de operare Windows, daci driverul pentru
afisajul virtual a fost activat astfel incit cursorul mouse-ului si
poatd sa se deplaseze dincolo de limitele ecranului, pot aparea
situatii cdnd nu mai stifi unde se afld cursorul. Dacd nu folositi
un afisaj virtual, debifati caseta afisajului virtual din ecranul
Adaugare-Eliminare Virtual Display astfel ca indicatorul
mausului sd revind in zona de afisaj a ecranului. Pentru a utiliza
in continuare din nou afigajele multiple, bifati afisajul necesar
sub Adéugare-Eliminare Virtual Display.

Pentru debifare, consultai urmitoarele informatii.

@ "Activafi driverul pentru afisaj virtual (numai pentru sistem
de operare Windows)" p.27
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Setare optiuni

La lansarea EasyMP Network Projection, puteti seta optiuni cum ar fi

metoda de prelucrare. Fila Setari generale
Accesati functia Setare optiuni din ecranul principal al EasyMP Network

. . Setare optiuni
Projection.

Setari generale | Reglare performante | Iesirea audio

Faceti clic pe Setare optiuni in ecranul principal al EasyMP [T iTtizaiy At viden e tot Seranl
Network Projection.

[ Criptare comuricati

F

= EasyMP Network Projection Yer.X.XX - Gonectare avansats — | [¥] &fizeazs la pomie fereastra Selectare mod de conectare

[ Deplazati cu atentie curzonl mouze-li
Au

CAutare automats Cukare manuald J Profil - |
o Ko

. . . Utilizare Easy Interactive Tools
Selectati un praiector 3i conectati-l.

Stae ey ——— Adresa 1P Utilizati creionul interactiv
O @@ Vecre  EMPOZFRACT 192166111 e etets o pamie
(%) CHutare automats la pormire
O @ Veghs EMPOZFACZ 192168112
() Specificali metoda de ciutare dups pormire
O @& veshe  EMPOZFAC3 192168113
() Cautare cu ultima configurare a retelei
Figierele de configurare ale frazei de acces a retelei LAM f3r3 fir
[ Salvare in profil I [ Gialire list3 ]
Editare Se gterg toate
[] Dezactivare conexiune intrerupts
Ot c3 C_semomn_ D
e ——————
BoeEED [ E ditare profil ] [ Muia a intrerupe LA ]
[ Restabilire valori implicite ] [ Ok l [ Revocare
Este afisat ecranul Setare opfiuni.
o Utilizati transferul | Numai Windows XP
Setati fiecare element. . o . y .
video pe tot ecranul | Redi un fisier film pe tot ecranul. Daca proiectorul nu

Confirmati detaliile elementelor setate in sectiunile urmatoare. Dupa suportd modul Transfer film, aceasti functie nu poate fi
realizarea tuturor setdrilor necesare, faceti clic pe OK pentru a setatd.
inchide ecranul Setare optiuni.

Criptare Selectati pentru a cripta si a transmite date. Chiar daca
comunicatii datele sunt interceptate, ele nu pot fi decodificate.

iy Asigurati-va cd selectati intotdeauna aceasta casetd de
& De asemenea, puteti accesa Setare optiuni ficand clic pe ﬂ in bara validare atunci cand utilizati Modul Conectare rapida.

de instrumente. Atunci cind accesati Setare optiuni din bara de
instrumente, fila Setdri generale nu este afisata.




Setare optiuni

Afiseazad la pornire
fereastra Selectare
mod de conectare

Selectati optiunea care sd indice daca la lansarea
programului EasyMP Network Projection se afiseaza sau
nu ecranul Modul Conectare rapidd/Modul Conectare
avansatd.

Debifati aceastd casetd de validare de indata ce ati stabilit o
metoda de pornire care si fie utilizata in mod uzual.

Deplasati cu atentie
cursorul mouse-ului

Doar Windows XP/Windows Vista/Windows 7

Selectati pentru a impiedica tremuratul cursorului
mausului la selectarea Transfer fereastra stratificata in
Reglare performante. La selectarea temei Windows Aero
in Windows Vista/7, Windows Aero se opreste la
selectarea acestei setari.

Fisierele de
configurare ale
frazei de acces a
retelei LAN fara fir

Nu este disponibil in Windows XP.

In Modul Conectare rapidi numerele de identificare SSID
si frazele de acces sunt salvate in calculator la conectarea
unui proiector cu setarile de securitate activate. Puteti edita
si sterge informatiile stocate.

Editare: Afiseaza ecranul de gestionare a retelei fara fir
pentru calculator.

Se stergtoate: Sterge toate numerele de identificare SSID si
frazele de acces stocate in computer.

Editare profil

Este afigatd caseta de dialog Editare profil.
@ "Administrarea unui Profil" p.20

Utilizare Easy
Interactive Tools

Selectati pentru a utiliza Easy Interactive Tools cu EasyMP
Network Projection.

Aceastd setare este sincronizatd cu Transfer fereastra
stratificatd in Reglare performante.

Utilizati creionul
interactiv

Selectatiaceasta optiune pentru a utiliza functia interactiva
printr-o retea. Nu este necesar si conectati un computer la
proiector cu un cablu USB. (numai modelele acceptate)

Puteti utiliza la un moment dat un singur Easy Interactive
Pen.

Nuia a intrerupe
LAN

Numai pentru sistem de operare Windows

Aceasta este utilizatd dacd este necesar sa se comute
adaptorul de retea care urmeaza si fie utilizat pentru o
cdutare atunci cind un calculator este prevazut cu mai
multe adaptoare.

Implicit, toate adaptoarele de retea sunt utilizate pentru a
realiza o cdutare.

Cautare metoda la
pornire

Selectati una dintre urmétoarele metode de ciutare a
proiectorului aplicate la pornirea aplicatiei EasyMP
Network Projection.

Cautare automati la pornire
Specificati metoda de ciautare dupa pornire
Cautare cu ultima configurare a retelei

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare optiuni
la setérile implicite. Totusi, puteti pastra setérile pentru
Editare profil si Nuia a intrerupe LAN in Setari
generale.




Setare optiuni

Fila Reglare performante

Setare optiuni

(X

[ ticgorati rezalutia 5i transferati

[ Transfer fereast stratificats

Setari generale Tegirea audio
Rapid Mormal Fin
' J '
Proiectoare wW=GA

Dezactivat Windows &ero i imbundtatit monitorizarea creionului interactiv.

Werziune

[ Restabilire valori implicite

] [ Ok l [ Revocare ]

Transfer fereastra
stratificata

Numai pentru sistemul de operare Windows XP

Fereastra stratificata se utilizeaza atunci cind
informatiile de tipul mesajelor afisate pe calculator nu
sunt proiectate de proiector. Bifafi aceastd casetd de
selectare pentru a proiecta informatiile de tipul
mesajelor care utilizeaza fereastra stratificata.

Dacé cursorul mouse-ului tremurd pe ecran, selectati
Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului in Setari
generale.

Dezactivati
Windows Aero si
imbunatatiti
monitorizarea
creionului
interactiv

Disponibild doar cind este selectat Windows Aero ca
temd in Windows Vista si Windows 7.

Selectati pentru reducerea intarzierii monitorizarii
creionului interactiv. Windows Aero este dezactivata si
operatiunile cu creionul interactiv se amelioreaza.

Restabilire valori
implicite

Putefi readuce toate valorile ajustate pentru Setare
optiuni la setdrile implicite. Totusi, puteti pastra
setarile pentru Editare profil i Nuia a intrerupe LAN
in Setari generale.

Glisorul pentru
reglarea
performantelor

Performanta poate fi setatd la Rapid, Normal si Fin.

Selectati optiunea Rapid dacid apar intreruperi la
proiectarea filmelor.

Micsorati rezolutia
si transferati

Disponibil numai pentru proiectoarele cu rezolutie
WUXGA (1920x1200).

Selectati pentru reducerea dimensiunii datelor de
transferat la proiector, prin reducerea rezolutiei.
Utilizati aceastd optiune la retelele lente sau in caz cd
afisarea imaginii dureaza prea mult ori se intrerupe.




Setare optiuni

Fila lesirea audio

Setare optiuni

X

Fedare semnal audio de la proiector.

[ Restabilire wvalori implicite ] [ [e]4 l [ Revocare ]

Redare semnal
audio de la
proiector

Selectati pentru redarea semnalului audio al
calculatorului prin proiector. Debifati pentru semnal
audio de iesire din computer.

Cu toate acestea, la redarea filmelor cu sonor in
Modul Transfer film, semnalul audio este redat prin
proiector indiferent de setare.

Restabilire valori
implicite

Puteti readuce toate valorile ajustate pentru Setare
optiuni la setdrile implicite. Totusi, putefi pastra
setdrile pentru Editare profil si Nuia a intrerupe LAN
in Setdri generale.

Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector.
Continutul audio nu poate fi transferat daca sunt conectate mai multe
proiectoare.



Dezinstalarea aplicatiei software

Inainte de a incepe dezinstalarea, asigurati-vi cd afi verificat urmatoarele Deschideti folderul EasyMP Network Projection - Instrumente,
puncte: apoi faceti clic dublu pe EasyMP Network Projection

e In cazul Windows, trebuie si aveti permisiune de administrator pentru a Uninstaller.app pentru a dezinstala programul.

dezinstala EasyMP Network Projection.
e Inchideti toate aplicatiile care ruleazd inainte de a porni dezinstalarea.

|Pentru Windows XP|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti dublu clic pe Adaugare sau Eliminare programe.

Selectati EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe
Modificare/Eliminare.

[Pentru Windows Vista/Windows 7|

n Faceti clic pe Start si apoi pe Panou de control.
a Faceti clic pe Dezinstalare program in categoria Program.

Selectati EasyMP Network Projection si apoi faceti clic pe
Dezinstalare/Modificare.

[Pentru Windows 8|

n Selectati Cautare de pe Butoane, apoi faceti clic dreapta (apasati si
mentineti) EasyMP Network Projection Ver.2.XX.

a Selectati Dezinstalare din bard aplicatie.

B Selectati EasyMP Network Projection, apoi selectati
Dezinstalare.

|Pentru Mac OS X|

n Deschideti directorul Applications.




Restrictii la Conectare

La proiectarea imaginilor de pe un calculator in timp ce ruleaza programul
EasyMP Network Projection, se aplicd urmatoarele restrictii. Verificati
aceste puncte.

Rezolutii Acceptate

Pot fi proiectate urmatoarele rezolutii de ecran de calculator. Nu vé puteti
conecta la un calculator cu o rezolutie mai mare de WUXGAM.

o VGA " (640x480)

e SVGA » (800x600)"
e XGA " (1024x768)*
e SXGA " (1280x960)
o SXGA (1280x1024)*

e SXGA+ (1400x1050)*
e WXGA (1280x768)*
e WXGA (1280x800)*
e WXGA+ (1440x900)*
e UXGA (1600x1200)

e WUXGA (1920x1200)
* Rezolutii acceptate cand functia de afisare multi-ecran este activata.

Daca utilizati un monitor de calculator cu un singur format de imagine,
rezolutia este maritd sau micsorata in functie de rezolutia calculatorului si
cea a proiectorului, astfel incat calitatea imaginii sa nu fie afectata.

In functie de rezolutie, este posibil ca uneori marginile verticale sau cele
orizontale si fie proiectate in culoarea neagra.

Culoarea de Afisare

Numarul de culori care pot fi proiectate pentru ecranele afisate de
calculator.

Windows Sistem de operare Mac OS X

Aprox. 32.000 culori (16 biti)

culoare de 16 biti

culoare de 32 biti Aprox. 16,7 milioane culori (32 biti)

La afisgarea multi-ecran se garanteaza culoare de 16 biti si 32 bifi.

Alte restrictii

e Dacd viteza de transmisie a retelei locale fard fir este micd, este posibil
ca reteaua sda se fi deconectat in mod neasteptat.

e Este posibil ca aplicatiile care utilizeazd o parte din functiile DirectX sd
nu fie afisate in mod corect (numai pentru sistem de operare
Windows).

e Liniile de comanda MS-DOS nu pot fi proiectate pe tot ecranul (numai
pentru sistem de operare Windows).

e Este posibil sd existe momente in care imaginea de pe ecranul
calculatorului §i imaginea proiectatd de proiector si nu corespunda
perfect.

e Redarea filmelor nu este la fel de bund ca si de pe un calculator.

La utilizarea Windows Vista/Windows 7/Windows
8

Retineti urmdtoarele aspecte, atunci cand utilizati EasyMP Network
Projection cu un calculator care ruleazdi Windows Vista/Windows 7/
Windows 8.



Restrictii la Conectare

Restrictii care apar in cazul proiectérii din Galeria foto Windows o La citeva minute dupd conectarea unui calculator la proiector prin
sau Galeria foto Windows Live intermediul unei retele utilizind programul EasyMP Network Projection,
este posibil sa se afiseze urmétorul mesaj.
Luati in considerare urmitoarele doud restrictii la lansarea aplicatiei Galerie Se recomandi selectarea optiunii Se pastreazi schema de culori curenti
foto Windows sau Galerie foto Windows Live in timp ce ruleazd programul si nu se va mai afisa acest mesaj. Aceasta selectie riméne valabila pani la
EasyMP Network Projection. repornirea calculatorului.
e Expunerea de diapozitive este redatd in modul simplu atunci cédnd e 0 ==
proiectati din Galeria foto Windows sau Galeria foto Windows Live. ji, Modificati schema de culori pentru a imbunatati performantele?
Deoarece nu se afiseazd bara de instrumente, nu putefi modifica Tema o et s conpni ot ot s
(efectele) in timpul reddrii unei expuneri de diapozitive, indiferent de | mbunatal peformantele recea chema de culer Windows Vita Baic Orce

I meodificare facutd va deveni activa doar dupd urmétorul legon la Windows,

evaluarea stabilitd prin Indexul de experientd Windows.

Dupé activarea modului simplu, nu puteti schimba modurile in timp ce
ruleazd aplicatia Galerie foto Windows sau Galerie foto Windows Live,
chiar daca inchideti programul EasyMP Network Projection. Reporniti

2 Se trece la schema de culori Windows Vista Basic

% Se pastreaza schema de culori curenta, dar se va pune din nou
intrebarea, daca performantele computerului raman slabe

% Se pastreaza schema de culori curenta si nu se va mai afisa

Galeria foto Windows sau Galeria foto Windows Live. acest mesaj
[ ] Nu pOt ﬁ redate ﬁlme_ Cum decid dac3 trebuie modificatd schema de culori pentru a imbundtati performantele?
Restrictii pentru Windows Aero(doar Windows Vista/Windows 7) Restrictiile privind proiectarea din Windows Media Center
Luati in considerare urmatoarele doud restrictii care apar cénd, la Nu puteti proiecta imagini pe tot ecranul folosind Windows Media Center.
calculatorul dumneavoastra, aspectul ferestrelor este asigurat de interfata Treceti in modul de afisare al ferestrei pentru a proiecta imagini.

grafica Windows Aero.

e Fereastra stratificatd este proiectata indiferent de opfiunea setatd pentru

Transfer fereastra stratificata din Setare opfiuni din programul EasyMP
Network Projection.
De exemplu, cand optiunea Transfer fereastra stratificatda pentru bara de
instrumente EasyMP Network Projection este dezactivata, aceasta nu este
proiectatd nici daca este afisatd pe ecranul calculatorului; cu toate acestea,
bara de instrumente este proiectata.



Depanarea

Nu puteti realiza conexiunea la proiectorul pe care doriti sa il utilizati.

Imposibil de conectat proiectorul si calculatorul prin reteaua LAN wireless.

Verificare Rezolvare

Este functia Unitate LAN wireless conectati? Verificati dacd Unitatea de refea fara fir este conectati corect.

Numarul de identificare SSID este acelasi cu cel al punctului de | Setati un numér de identificare SSID diferit fatd de cel al punctului de acces.
acces? Puteti efectua setdrile pentru SSID din meniul Retea al proiectorului.
(Pentru Modul Conectare rapidd) Consultati urmatorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului

Functia DHCP pentru reteaua LAN prin cablu este setati la Setati setarea DHCP la Oprit de la LAN prin cablu in meniul Configurare.

Pornit? Consultati urmitorul manual pentru detalii.

(Pentru modul Conectare rapidd) @ Ghidul utilizatorului

Functioneazd functia retea locala fira fir a calculatorului? Verificati dacé este instalat pe calculator adaptorul de retea locald fara fir sau cardul de retea locala fara fir.
Este activata setarea pentru reteaua LAN fara fir atunci cand Activati reteaua LAN fira fir.

calculatorul se afld in modul de economisire a energiei?

Existd obstacole intre punctul de acces si calculator sau proiector? | Uneori, mediile de interior impiedicé gésirea proiectorului in urma unei cautéri. Verificati dacé exista obstacole intre
punctul de acces si calculator sau proiector si schimbati-le pozitia pentru a imbunatati comunicatiile.

Intensitatea semnalului radio emis de reteaua LAN fira fir a Setati intensitatea semnalului radio la nivelul maxim.
calculatorului este setaté la o valoare prea mica?

Sistemul de retea locald fira fir intruneste specificatiile suportate? | Verificati sistemul de retea locala fara fir. Consultati manualul urmator pentru detalii despre sistemul de retea locala
fara fir al proiectorului.

@ Ghidul utilizatorului
S-a setat Alim. retea far fir la Oprit in meniul Configurare al Setati optiunea Alim. retea fara fir la Pornit in meniul Retea locala fara fir din meniul Configurare.
proiectorului? Consultati manualul urmator pentru detalii despre setérile pentru reteaua locala fara fir ale proiectorului.

@ Ghidul utilizatorului

Este corectd setarea AirPort pentru Mac OS X? Verificati dacd AirPort este pornit. sau verificati daci a fost selectat un punct de acces corespunzator.

S-a setat aceeasi cheie WEP? Cand selectati WEP din Securitate, setati punctul de acces, calculatorul si proiectorul la aceeasi cheie WEP.
Consultati manualul urmator pentru detalii despre cheia WEP.
@ Ghidul utilizatorului




Depanarea

Imposibil de conectat proiectorul si calculatorul prin reteaua LAN prin cablu.

Verificare Rezolvare
Cardul LAN al calculatorului si functia LAN incorporata sunt Verificati dacé refeaua LAN este disponibild accesand managerul de dispozitive din Panou de control - Sistem -
disponibile? Hardware.
Cablul de retea este conectat corect? Verificati daci s-a conectat corect cablul de retea. In cazul in care nu este conectat sau este conectat gresit, conectati-1
din nou.

Imposibil de conectat proiectorul si calculatorul prin retea.

Verificare Rezolvare

Este ecranul de configurare a refelei afisat pe proiector? Inchideti setirile de retea dela proiector si reveniti la ecranul de veghe LAN. Daci ecranul de configurare a retelei este
afisat pe proiector, nu puteti realiza conexiunea utilizind EasyMP Network Projection.

Adaptorul de retea utilizat a fost selectat corect cu EasyMP In cazulin care calculatorul dispune de mai multe medii LAN, acesta nu se poate conecta decat daci adaptorul de retea

Network Projection? este selectat corect. Atunci cand se utilizeazd un calculator pe care ruleaza sistemul de operare Windows, lansati
programul EasyMP Network Projection si selectati adaptorul de retea pe care il utilizati din Setare optiuni - Nuia a
intrerupe LAN.
@ "Fila Setari generale" p.35

Firewall-ul (paravanul de protectie) este dezactivat sau a fost Dacé nu doriti sa dezactivati firewall-ul sau si il inregistrati ca exceptie, realizati setérile necesare pentru a deschide

inregistrat ca exceptie? porturile.

Porturile utilizate de EasyMP Network Projection sunt "3620", "3621" si "3629".

Setarea numarului de identificare SSID este diferitd? Setati calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelasi numar de identificare SSID.
(Pentru Modul Conectare avansata) Puteti efectua setarile pentru SSID din meniul Retea al proiectorului.

Consultati urmatorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului

Functiile de respingere a conexiunii, cum ar fi restrictiile pentru | Seta{i permisiunea de conectare la nivelul punctului de acces pentru a permite realizarea de conexiuni la proiectoare.
Adresa MACP si cele pentru porturi, sunt setate corect la punctul
de acces?

(Pentru Modul Conectare avansati)

Adresa IP, masca de subretea si adresa gateway pentru punctul de | Daca nu se utilizeaza un DHCP, ajustati fiecare setare.

acces i proiector sunt setate corect? Puteti efectua setarea pentru DHCP din meniul Retea al proiectorului.
(Pentru Modul Conectare avansatd) Consultati urmitorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului




Depanarea

Verificare

Rezolvare

Punctul de acces si subreteaua proiectorului sunt diferite?
(Pentru Modul Conectare avansatd)

Selectati functia Cautare manuala din EasyMP Network Projection, specificati adresa IP si realizati conexiunea.

@ "Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de proiector si realizarea unei ciutari (numai in Modul Conectare
avansatd)" p.17

Ati activat DHCP?
(Pentru Modul Conectare avansata)

Atunci cand DHCP se seteazi la Pornit in Modul Conectare avansatd, dacd nu se gaseste niciun server DHCP
disponibil, este posibil ca intrarea retelei locale in starea de veghe sa dureze.

Atunci cand se realizeaza o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, imaginea proiectata ramane neschimbata si
nu se poate realiza o conexiune de la un alt calculator.

Verificare

Rezolvare

Prezentatorul a pérasit sala de conferinté fira sa deconecteze
conexiunea de refea?

Cu EasyMP Network Projection, calculatorul conectat momentan poate fi deconectat atunci cand alt calculator
incearca sa se conecteze la proiector.

Prin urmare, atunci cand pentru proiector nu este setat niciun Cuvént cheie pentru proiector sau daca se cunoagte
Cuvantul cheie pentru proiector, puteti si deconectati calculatorul conectat momentan si apoi si conectati
calculatorul dorit la proiector.

In cazul in care pentru proiector s-a setat un Cuvant cheie pentru proiector, iar dvs. nu cunoasteti Cuvantul cheie
pentru proiector, reporniti proiectorul si restabiliti conexiunea.

Nu puteti selecta sau schimba modul de conectare.

Verificare

Rezolvare

Este programul EasyMP Network Projection setat sd porneasca
utilizdnd acelasi mod de conectare?

Selectati Afiseazila pornire fereastra Selectare mod de conectare in fila Setéri generale din Setare optiuni. Ecranul
de selectare a proiectorului se afiseaza dupa repornirea programului EasyMP Network Projection.




Depanarea

Ecranul nu este proiectat.

Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afisajul dorit atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare Rezolvare
Utilizati PowerPoint 2002 sau o versiune anterioara? Pentru a seta si utiliza doud sau mai multe afisaje virtuale”, utilizati PowerPoint 2003 sau o versiune mai recenti sau
(Pentru Windows) limitati numarul de afigaje virtuale la unul inainte de afisarea expunerii de diapozitive.

Nu se mai afiseaza aplicatiile de pe ecranul calculatorului atunci cand se executa functia de afisare multi-ecran.

Verificare Rezolvare
Ruleazi alti aplicatie pe afisajul virtual”? Cand se instaleazi Virtual Display, este posibil ca uneori, pe afisajul virtual, sa ruleze alti aplicatie. In acest caz, setati
(Pentru Windows) Virtual Display la Oprit in Proprietati ecran.

Cursorul mouse-ului nu este afisat pe ecranul calculatorului.

Verificare Rezolvare
S-a instalat Virtual Display? Cursorul mouse-ului a fost mutat pe afisajul virtual®. Daca se debifeaza caseta de validare a afisajului virtual din
(Pentru Windows) ecranul Adaugare-Eliminare Virtual Display, cursorul mausului reapare in zona de afisare a ecranului.

Cursorul mouse-ului se afiseaza intermitent.

Verificare Rezolvare

Este selectat Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului? Pentru a opri tremuratul cursorului mausului pe ecran, utilizati una din metodele urmétoare.
o Selectati Deplasati cu atentie cursorul mouse-ului.

Este selectatd optiunea Transfer fereastra stratificati? @ 'Fila Setdri generale” p.35
e Debifati caseta de selectare Transfer fereastra stratificata.
@ "Fila Reglare performante” p.37




Depanarea

Atunci cand conexiunea este realizata utilizand EasyMP Network Projection, imaginea nu este afisata sau apare cu intarziere.

Verificare Rezolvare

Afi incercat s3 redati filme cu Media Player sau s previzualizati | In functie de calculator, este posibil ca ecranul de redare a filmului din Media Player si nu fie afisat si previzualizarea
economizorul de ecran? economizorului de ecran sé nu fie afisatd normal.

S-aactivat criptarea WEP sau s-au conectat mai multe proiectoare? | Viteza de afisare scade atunci cdnd criptarea WEP este activata sau atunci cdnd se conecteazd mai multe proiectoare.

Utilizati Sistem retea locald fira fir 802.11b/g in Modul Conectare | In functie de mediul de unde electromagnetice, este posibil si existe momente in care imaginea si sunetul filmelor sa se
rapida? intrerupa. La trimiterea filmelor, utilizati modul Conectare avansati sau setati Sistem retea locala fara fir la 802.11a
pentru a utiliza Modul Conectare rapida.

Nu exista sunet de la proiector atunci cand se realizeaza conectarea cu ajutorul programului EasyMP Network Projection.

Verificare Rezolvare
Sunt conectate mai multe proiectoare la un singur computer? Continutul audio poate fi transferat doar pe un singur proiector. Incercati si deconectati celelalte proiectoare.
Continutul audio este setat pe iesirea din computer in Setare Selectati Redare semnal audio de la proiector in fila Iesirea audio.
optiuni? @ "Fila Iesirea audio” p.38

Cand se realizeaza o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, nu se poate incepe expunerea de diapozitive in PowerPoint.

Verificare Rezolvare
Programul EasyMP Network Projection a fost lansat in timpul In cazul conectirii prin intermediul EasyMP Network Projection, nu uitati s inchide{i mai intai programul
lansérii programului PowerPoint? PowerPoint. Este posibil ca Expunerea de diapozitive sd nu se poata realiza in timp ce ruleaza programul PowerPoint.
(Pentru Windows)

Daca s-a realizat o conexiune utilizand EasyMP Network Projection, ecranul nu va fi regenerat atunci cand se utilizeaza o aplicatie
Office.

Verificare Rezolvare

Mouse-ul se miscd incontinuu? Cand nu mai miscati cursorul mouse-ului, ecranul se actualizeazd. Dacé ecranul nu se actualizeaza rapid, nu mai
miscati cursorul mouse-ului.




Depanarea

Lista de mesaje de eroare

Conexiunea la proiector nu poate fi realizata.

Mesaje de eroare

Rezolvare

Folosind aceastd versiune a EasyMP Network Projection nu se
poate efectua conectarea la proiector. Instalati ultima versiune a
EasyMP Network Projection.

Instalati versiunea curentd a programului EasyMP Network Projection de pe CD-ROM-ul EPSON Projector
Software furnizat impreund cu proiectorul.

Puteti descérca cea mai recentd versiune de EasyMP Network Projection din urmatorul site Web.
http://www.epson.com/

Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection

Mesaje de eroare

Rezolvare

Conectarea la proiector a esuat.

XXXXXX a fost deconectat.

Incercati din nou conectarea. Daca in continuare nu puteti realiza conexiunea la proiector, verificati setarile de retea
din calculator si cele pentru proiector.

Puteti efectua setérile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.
Consultati urmatorul manual pentru detalii.
@ Ghidul utilizatorului

pe ecranul proiectorului.

Cuvantul cheie nu corespunde. Reintroduceti cuvantul cheie afisat

Verificati valoarea pentru Cuvént cheie proiector afisata pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti valoarea pentru
Cuvént cheie proiector.

Proiectorul selectat este ocupat. Doriti sd continuati procesul de
conectare?

Ati incercat sa va conectati la un proiector care este deja conectat la un alt calculator.

Atunci cind faceti clic pe butonul Da, se stabileste conexiunea la proiector. Conexiunea dintre proiector si celélalt
calculator este deconectata.

Atunci cand faceti clic pe butonul Nu, nu se stabileste conexiunea la proiector. Conexiunea dintre proiector si celdlalt
calculator se péstreaza.

EasyMP Network Projection Initializarea a esuat.

Porniti din nou EasyMP Network Projection. Daca mesajul continud sd apara, dezinstalati si reinstalati programul
EasyMP Network Projection.

@ "Instalarea” p.7

Conectarea a esuat datoritd faptului ca cuvantul cheie nu
corespunde.

In momentul conectérii la un proiector pentru care s-a setat o valoare pentru Cuvant cheie proiector, s-a introdus o
valoare gresita pentru Cuvént cheie proiector.

Verificati Cuvantul cheie pentru proiector care este afisat pe ecranul de veghe pentru refeaua locala.
@ "Utilizarea Calculatorului” p.11



http://www.epson.com/

Depanarea

Mesaje de eroare

Rezolvare

Nu pot fi obtinute informatiile despre adaptorul de retea.

Verificati urmatoarele aspecte:

e S-ainstalat un adaptor de retea la calculator?

e Driverul pentru adaptorul de retea utilizat a fost instalat pe calculator?

e Este activat adaptorul de retea?

Dupid ce efectuati verificarile, porniti din nou calculatorul si conectati din nou la proiector.

Dacé tot nu reusiti sd vd conectati, verificati urmatoarele aspecte:

Verificati setarile de refea de la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.
Puteti efectua setérile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.

Consultati urmétorul manual pentru detalii.

@ Ghidul utilizatorului

Unul sau mai multe dintre proiectoarele conectate nu suporta
rezolutii mai mari decat SXGA. Reduceti rezolutia ecranului siapoi
reincercati sa vd conectati.

La destinatia conexiunii existd un proiector ELP-735. Schimbati rezolutia ecranului calculatorului la SXGA
(1280x1024) sau la o rezolutie mai mica.

Unul sau mai multe dintre proiectoare nu raspund.

Conectarea simultana la proiectoarele la care ati incercat sé realizati conexiunea a eguat. Verificati setérile de retea de
la nivelul calculatorului si cele de la nivelul proiectorului.

Puteti efectua setérile pentru retea din meniul Retea al proiectorului.
Consultati urmétorul manual pentru detalii.
@ Ghidul utilizatorului

Introduceti cuvantul cheie afisat pe ecranul proiectorului.

Verificati valoarea pentru Cuvant cheie proiector afisata pe ecranul de veghe LAN si apoi introduceti valoarea pentru
Cuvént cheie proiector.

Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece USB Display este
pornit.

Inchideti USB Display si apoi porniti EasyMP Network Projection.

Pentru a putea reproduce semnalul audio de la proiector, reporniti
aplicatiile precum PowerPoint sau Windows Media Player.

Dupd ce reporniti PowerPoint sau Windows Media Player, semnalul audio este redat din proiector.

Pentru a activa lesirea audio, trebuie si restartati calculatorul.
Selectati "Da" pentru a restarta acum sau selectati "Nu" pentru a
restarta calculatorul mai tarziu.

Pentru a transfera si la proiector si a reda semnalul audio, selectati Da si reporniti computerul.

Aceastd aplicatie nu poate fi lansatd deoarece Quick Wireless
Connection este pornit.

Inchideti Quick Wireless Connection si apoi porniti EasyMP Network Projection.

Reteaua LAN fara fir este dezactivatd. Activati refeaua LAN fara fir
si apoi repetati cautarea.

Porniti reteaua locala féra fir a calculatorului si apoi incercati din nou sé cautati proiectorul.




Depanarea

Mesaje de eroare Rezolvare

Nu poate fi folosit cu actuala versiune a SO. Reinstalati EasyMP | Atunci cand actualizati calculatorul la Windows 8 de la Windows 7, reinstalati EasyMP Network Projection.
Network Projection.




Glosar

Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Adresia MAC Abreviere pentru Media Access Control . Adresa MAC este un numar de identificare unic alocat pentru fiecare adaptor de retea. Fiecirui adaptor de
retea i se alocd un numar unic, iar datele sunt transmise intre adaptoarele de retea pe baza acestui numar de identificare.

Afisaj virtual Ecranul pentru un calculator este transferat pe mai multe afisaje. Utilizind afisaje multiple, se poate crea un ecran virtual de dimensiuni mari.

SVGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 800 (orizontald) x 600 (verticald) puncte.

SXGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.280 (orizontald) x 1.024 (verticald) puncte.

UXGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.600 (orizontald) x 1.200 (verticald) puncte.

VGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 640 (orizontala) X 480 (verticald) puncte.

WUXGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.920 (orizontald) x 1.200 (verticald) puncte.

XGA O dimensiune de ecran standard cu o rezolutie de 1.024 (orizontald) x 768 (verticala) puncte.




Note generale

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusi, salvata
intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic,
mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara acordul scris prealabil al
Seiko Epson Corporation. Nu ne asumém nicio raspundere pentru drepturile de autor
care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne
asumam rdspunderea pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest
document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd de
cumpdratorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau
cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui accident, a folosirii
necorespunzitoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari, reparatii
sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul
nerespectarii cu strictete a instructiunilor de functionare i intretinere oferite de Seiko
Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse
datorité folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile decét cele indicate
de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson sau produse aprobate de
Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fird notificare prealabild.

Iustratiile din acest ghid pot diferi fatd de proiector.

Despre notatii

Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP Professional
Sistemul de operare Microsoft® Windows® XP Home Edition
Sistemul de operare Microsoft® Windows Vista®

Sistemul de operare Microsoft® Windows® 7

Sistemul de operare Microsoft® Windows® 8

In cadrul acestui ghid, sistemele de operare de mai sus apar sub denumirile
"Windows XP", "Windows Vista", "Windows 7" si "Windows 8". Mai mult,
termenul colectiv Windows poate fi folosit cu referire la Windows XP,

Windows Vista, Windows 7 si Windows 8, iar versiunile multiple pot
aparea fard mentiunea Windows, de ex. Windows XP/Vista.

Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x
Mac OS X 10.8.x

In acest ghid, sistemele de operare de mai sus apar sub denumirile "Mac OS
X 10.4.x", "Mac OS X 10.5.x", "Mac OS X 10.6.x", "Mac OS X 10.7.x" si "Mac
OS X 10.8.x". Mai mult, termenul colectiv "Mac OS X" este folosit pentru a
face referire la toate.

Notificare generala

IBM, DOS/V si XGA sunt mirci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale
International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac, Mac OS si iMac sunt mérci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint si sigla Windows sunt
madrci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele
Unite si/sau alte tari.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai
pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu
revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Dreptul de autor asupra programelor:

Acest produs utilizeaza programe gratuite, precum si programe asupra
cdrora compania noastra detine drepturile aferente.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2014. All rights reserved.

412685000RO



Actualizare listd ......cccoovvvvvnerrrcrreenes 13
AfI$a) oo 14
Afigaj virtual ..o, 26,27
Afisare Multi-Ecran .......ccocovvevcecenenes 26, 27
Bara de instrumente ..........cocoeeveeuenererrunnnn. 14
Cdutare automata ........cccceevvevveiinenenneennens 13
Cautare manualad ........cccovvvvveveninenenen. 13,17
Contr.proiector ... 15
COPIETE ot 21
Creare director .......ocoeeueueueeerenererinenerenenens 21
Depanare ..o 13
Dezactivare conexiune intrerupta ............. 13
Editare profil ........ccooevevieveiennnninenee. 20, 36
Golire lista ....coeeveeererererrirecceeeeeeeeees 14
Tesire aUdIiO ...coeveveeeeeiieeeee e 38
Intensitate semnal ......cccoceevevreenennnnee 14,15

Mirror displays ........ccccoeveveceervnineereenenienes 31
Mod Conectare avansata .................. 9,10, 11
Mod Conectare rapida ......c.ccccceuneee. 9,10, 11
Mod Prezentare .........ccoeeeeeveeereereerecveeereennn. 5
Mod Transfer film ......ccccooevveveveeiiiererene, 15
Modul Transfer film .....cccceovveveviiiiiinee 24

Nuia a intrerupe LAN ....ccocoovviviiiniiiiicne 36

Preferinte afisaj .......coccevveneccevnicrcirccnnn. 30
Profil oo 14
Proprietdfi afigaj ......cccooeeeveerncnccrereenineenes 29

Redare continua ........cccceeevececveinenenccncnennn. 25
Redare semnal audio de la proiector ......... 38
Redenumire .......cccoovveeeeeecerninnniiccncnnes 21
Reglare performante ..........cccocoevvecueurenennee 37
ReSIICHT wovvevveieiiiieicicecicccccccceee 40
Salvare in profil .......cccoccvevniennccirinccnnn. 14
Selectare proiector {intd .........cccccccevevererenns 14
Setare optiuni .....ccceevevveenenienicineinne 14, 35
Setdri generale ......c.cooveveveccereinnnineneenee 35
SSID e 14

T

U

Transfer fereastra stratificatd .......o.c.........

Utilizare afisaje multiple .........ccccoeeeunuannee.
Utilizati transferul video pe tot ecranul



	Cuprins
	Despre EasyMP Network Projection
	Funcţii ale EasyMP Network Projection
	Diverse funcţii de transfer pe ecran

	Instalarea programului
	Cerinţe de software
	Instalarea


	Conectarea calculatorului şi a proiectorului
	Două moduri de conectare
	Modul Conectare rapidă
	Modul Conectare avansată
	Pregătirea Pentru Conectare

	Conectarea la un Proiector într-‍o Reţea şi Realizarea Proiecţiilor
	Utilizarea Calculatorului
	Dialog de securitate afişat la conectare

	Utilizarea Ecranului de Conectare
	Utilizarea Barei de instrumente

	Conectarea la un Proiector într-‍o Subreţea Diferită
	Specificarea unei adrese IP sau a unui nume de proiector şi realizarea unei căutări (numai în Modul  ...
	Realizarea unei căutări pe baza unui Profil
	Crearea unui Profil
	Căutarea prin specificarea unui Profil
	Administrarea unui Profil



	Diverse stiluri de proiectare
	Proiectarea unei singure expuneri de diapozitive în PowerPoint (Modul Prezentare)
	Proiectarea de filme de pe computer (Modul Transfer film)
	Fişiere acceptate
	Redarea filmelor

	Utilizarea funcţiei de Afişare Multi-‍Ecran
	Exemplu de Reglare a Afişajului Virtual
	Procedura care trebuie aplicată înainte de utilizarea funcţiei de afişare multi-‍ecran
	Setarea Afişajului Virtual
	Activaţi driverul pentru afişaj virtual (numai pentru sistem de operare Windows)
	Reglarea afişajului virtual

	Alocarea imaginii care urmează să fie proiectată
	Proiectarea imaginilor alocate


	Anexă
	Setare opţiuni
	Fila Setări generale
	Fila Reglare performanţe
	Fila Ieşirea audio

	Dezinstalarea aplicaţiei software
	Restricţii la Conectare
	Rezoluţii Acceptate
	Culoarea de Afişare
	Alte restricţii
	La utilizarea Windows Vista/Windows 7/Windows 8
	Restricţii care apar în cazul proiectării din Galeria foto Windows sau Galeria foto Windows Live
	Restricţii pentru Windows Aero(doar Windows Vista/Windows 7)
	Restricţiile privind proiectarea din Windows Media Center


	Depanarea
	Nu puteţi realiza conexiunea la proiectorul pe care doriţi să îl utilizaţi.
	Imposibil de conectat proiectorul şi calculatorul prin reţeaua LAN wireless.
	Imposibil de conectat proiectorul şi calculatorul prin reţeaua LAN prin cablu.
	Imposibil de conectat proiectorul şi calculatorul prin reţea.
	Atunci când se realizează o conexiune cu ajutorul programului EasyMP Network Projection, imaginea pr ...
	Nu puteţi selecta sau schimba modul de conectare.

	Ecranul nu este proiectat.
	Nu se poate reda expunerea de diapozitive pe afişajul dorit atunci când se execută funcţia de afişar ...
	Nu se mai afişează aplicaţiile de pe ecranul calculatorului atunci când se execută funcţia de afişar ...
	Cursorul mouse-‍ului nu este afişat pe ecranul calculatorului.
	Cursorul mouse-‍ului se afişează intermitent.
	Atunci când conexiunea este realizată utilizând EasyMP Network Projection, imaginea nu este afişată  ...
	Nu există sunet de la proiector atunci când se realizează conectarea cu ajutorul programului EasyMP  ...
	Când se realizează o conexiune utilizând EasyMP Network Projection, nu se poate începe expunerea de  ...
	Dacă s-‍a realizat o conexiune utilizând EasyMP Network Projection, ecranul nu va fi regenerat atunc ...

	Lista de mesaje de eroare
	Conexiunea la proiector nu poate fi realizată.
	Mesaje de eroare la lansarea programului EasyMP Network Projection


	Glosar
	Note generale
	Despre notaţii
	Notificare generală


	Index

