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Wprowadzenie do programu EasyMP Multi PC Projection

Aby dowiedzie¢ si¢ wiecej na temat oprogramowania EasyMP Multi PC Projection przeczytaj ponizsze informacje.

|Eacza pokrewne|

o "Wlasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection” str.5



Wiasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection

EasyMP Multi PC Projection jest programem, ktéry umozliwia prowadzenie
interaktywnych spotkan poprzez wyswietlanie obrazéw z projektorow
sieciowych. W' takich warunkach mozliwie jest uzywanie réznych opcji
wyswietlania.

|Eacza pokrewne| - ((((( (Cco @

¢ "Wprowadzenie do programu EasyMP Multi PC Projection” str.4
e "Podlaczanie do réznych urzadzen" str.5

e "Wyswietlanie na czterech panelach” str.5

¢ "Osoby prowadzace spotkanie i przelaczanie miejsca projekcji" str.6
e "Funkcja moderatora” str.6
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|Lacza pokrewne|

Podtaczanie do réznych urzadzen

e "Wlasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection” str.5
Poprzez polaczenie jednego komputera z projektorem, przy uzyciu e "Sposoby polagczen” str.15

programu EasyMP Multi PC Projection, mozesz podlaczy¢ do 50 urzadzen
pomiedzy komputerami, na ktérych zainstalowane jest oprogramowanie
EasyMP Multi PC Projection oraz smartfonami lub tabletami, na ktdérych
zainstalowana jest aplikacja Epson iProjection.

e "Podlaczanie do wielu projektoréw (dublowanie)” str.35

Wyswietlanie na czterech panelach

Mozesz wybra¢ do czterech podlaczonych urzadzen w celu wyswietlania
wymaganych ekranéw przy uzyciu programu EasyMP Multi PC Projection. Mozesz jednoczesnie wyswietla¢c maksymalnie cztery ekrany na osobnych

Mosesz rowniez prowadzié zdalne spotkania poprzez sieé, przy panelach wyswietlania. Jest to przydatna funkcja zaré6wno w warunkach
. - . ; biznesowych jak i szkolnych.
jednoczesnym wyswietlaniu tego samego obrazu z maksymalnie czterech

projektoréow dostepnych w sieci. Na przyklad, mozesz poréwnywaé i analizowa¢ dane przy jednoczesnym

wyswietlaniu ekranéw z wielu urzadzen. W warunkach szkolnych mozesz
wyswietla¢ material lekcyjny w jednej czesci ekranu, a odpowiedzi lub prace
studentéw w innej czesci, zapewniajac lepsze zrozumienie materialu przez
studentow.



Wiasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection

|Eacza pokrewne|

e "Wlasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection” str.5
e "Zmiana liczby wyswietlanych paneli" str.27

polaczen kablowych, umozliwiajac w ten sposéb kazdemu uzytkownikowi
przedstawienie swojej prezentacji.
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Ekran sterowania projekcja moze nie by¢ dostepny we wszystkich

wersjach tego oprogramowania.

|Lacza pokrewne|

e "Wlasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection” str.5
¢ "Zmienianie osoby prowadzacej" str.28

e "Zmiana miejsca projekcji’ str.29

Osoby prowadzace spotkanie i przetaczanie
miejsca projekcji

Za pomocy ekranu sterowania, w programie EasyMP Multi PC Projection,
mozesz w prosty sposob zmienia¢ wyswietlany ekran oraz miejsce jego
wy$wietlania poprzez wykonanie czynnos$ci ,przeciagnij i upusc”.

W przypadku podlaczenia do tego samego projektora sieciowego mozesz
wspoldzieli¢ projektor z innymi uzytkownikami bez koniecznosci zmiany

Funkcja moderatora

Podczas uzywania funkcji moderatora tylko jedna osoba pelni taka funkcje
i moze kontrolowa¢ wyswietlany obraz. Funkcja ta jest przydatna podczas
spotkan, w ktérych jeden uzytkownik jest moderatorem, a pozostali

uzytkownicy sg uczestnikami spotkania, wtedy moderator musi kontrolowa¢
wyswietlany obraz.

Moze ona by¢ takze uzyteczna w klasie, gdzie moderator musi kontrolowa¢
przebieg lekcji bez zakldcen.



Wiasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection
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Funkcja ta jest dostepna tylko w obstugiwanych modelach.

|Eacza pokrewne|

o "Wtasciwosci projekcyjne programu EasyMP Multi PC Projection” str.5
e "Sposoby polaczen” str.15
e "Zmiana moderatora” str.38
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Konfiguracja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection przed pierwszym
uruchomieniem

Wykonaj podane instrukcje przed polaczeniem komputera z projektorem przez siec.

|Eacza pokrewne|

e "Instalacja oprogramowania” str.9
e "Konfiguracja projektora" str.12



Instalacja oprogramowania

Zainstaluj program EasyMP Multi PC Projection z plyty CD-ROM EPSON
Projector Software dostarczonej wraz z projektorem.

RN © Jesli wybrany jezyk dla instalacji rézni si¢ od jezyka uzywanego
w systemie operacyjnym, ekrany moga by¢ wyswietlane
nieprawidifowo.

¢ Najnowsza wersje oprogramowania EasyMP Multi PC Projection
mozesz pobra¢ ze strony internetowej firmy EPSON.

e Je$li w komputerze jest juz zainstalowana starsza wersja programu
EasyMP Multi PC Projection, w pierwszej kolejnosci odinstaluj ten
program, a nastepnie zainstaluj oprogramowanie EasyMP Multi PC
Projection.

|Eacza pokrewne|

e "Konfiguracja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection przed
pierwszym uruchomieniem” str.8

¢ "Wymagania systemowe dla programu EasyMP Multi PC Projection”
str.9

e "Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Windows)"
str.10

¢ "Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)"
str.10

e "Pobieranie najnowszej wersji oprogramowania" str.67

Wymagania systemowe dla programu EasyMP
Multi PC Projection

Aby uzytkowa¢ program EasyMP Multi PC Projection komputer musi
spelnia¢ podane ponizej wymagania systemowe.

Wymagania

Windows

Mac

System opera-
cyjny

Windows XP

e Professional (wersja 32-
bitowa)

e Home Edition (wersja 32-
bitowa)

e Tablet PC Edition (wersja
32-bitowa)

Windows Vista

e Ultimate (wersja 32-bitowa)

e Enterprise (wersja 32-bitowa)

e Business (wersja 32-bitowa)

e Home Premium (wersja 32-
bitowa)

e Home Basic (wersja 32-
bitowa)

Windows 7

e Ultimate (wersja 32- lub 64-
bitowa)

e Enterprise (wersja 32- lub
64-bitowa)

e Professional (wersja 32- lub
64-bitowa)

e Home Premium (wersja 32-
lub 64-bitowa)

e Home Basic (wersja 32-
bitowa)

e Starter (wersja 32-bitowa)

Windows 8

e Windows 8 (wersja 32- lub
64-bitowa)

e Windows 8 Pro (wersja 32-
lub 64-bitowa)

e Windows 8 Enterprise
(wersja 32- lub 64-bitowa)

Mac OS X

10.4.x (32-bit)

10.5.1 lub nowsza (32-bit)
10.6.x (32- lub 64-bit)
10.7.x (32- and 64-bit)
10.8.x (64-bit)




Instalacja oprogramowania

Wymagania Windows Mac
Procesor Mobile Pentium III 1,2 GHz | Power PC G3 900 MHz lub
lub szybszy szybszy

(Zalecany: Pentium M 1,6 GHz | (Zalecany: CoreDuo 1,5
lub szybszy) GHz lub szybszy)

Pamiegé 256 MB lub wigcej
(Zalecane: 512 MB lub wiecej)

Pojemno$¢ dys- | 20 MB lub wiecej
ku twardego

Ekran Rozdzielczoé¢ w zakresie od 1024 x 768 (XGA) do
1920 x 1200 (WUXGA)
Wyséwietlanie koloréw z palety 16-bitowej lub wigkszej (ok.

32000 wyswietlanych koloréw)

%% ® W przypadku uzytkowania systemu Windows XP bez
zainstalowanych Service Packéw, badz Windows XP Service Pack 1,
poprawne dzialanie nie jest gwarantowane.
e W przypadku uzytkowania systemu Mac OS X 10.5.0, poprawne

dzialanie nie jest gwarantowane, poniewaz ustawienia zapory nie s3
prawidlowo skonfigurowane po aktualizacji wersji.

|chza pokrewne|

e "Instalacja oprogramowania" str.9

Wihacz komputer.

Upewnij sie, ze wczesniej uruchomione programy zostaty
zamkniete.

Wtéz ptyte CD-ROM z oprogramowaniem EPSON Projector
Software do komputera.

Instalator uruchomi si¢ automatycznie.

Jedli instalator nie zostanie uruchomiony automatycznie, otworz
naped CD-ROM uruchamiajagc Méj komputer (lub Komputer),
a nastepnie kliknij dwukrotnie plik InstallNavi.exe.

B Aby zainstalowa¢ program postepuj zgodnie z instrukcjami
ekranowymi.

|Lacza pokrewne|

e "Instalacja oprogramowania" str.9

Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC
Projection (Windows)

Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection na komputerze.

Aby zainstalowaé program nalezy posiada¢ uprawnienia administratora.

Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC
Projection (Mac OS X)

Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection na komputerze.

n Wiacz komputer.

a Upewnij sie, ze wczeéniej uruchomione programy zostaty
zamkniete.

B W16z ptyte CD-ROM z oprogramowaniem EPSON Projector
Software do komputera.



Instalacja oprogramowania

a Kliknij dwukrotnie ikone Install Navi w oknie EPSON.

Rozpocznie si¢ instalacja.

B Aby zainstalowa¢ program postepuj zgodnie z instrukcjami
ekranowymi.

|Eacza pokrewne|

e "Instalacja oprogramowania” str.9



Konfiguracja projektora

Aby skonfigurowaé projektor na potrzeby polfaczenia z siecia
bezprzewodowa lub przewodowa LAN wykonaj ponizsze czynnosci.

W przypadku polaczenia projektora z bezprzewodows siecia LAN wykonaj
polaczenie przy uzyciu opcji Tryb zaawansowanego polaczenia. Nie mozna
wykonaé¢ polaczenia przy uzyciu opcji Tryb szybkiego polaczenia.

|Eacza pokrewne|

e "Konfiguracja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection przed
pierwszym uruchomieniem” str.8

e "Konfiguracja projektora w celu polaczenia w Tryb zaawansowanego
polaczenia (bezprzewodowo)" str.12

e "Konfiguracja projektora w celu polaczenia w Tryb zaawansowanego
polaczenia (przewodowo)" str.13

Konfiguracja projektora w celu potaczenia w Tryb
zaawansowanego potaczenia (bezprzewodowo)

Aby polaczy¢ komputer z projektorem przy uzyciu bezprzewodowej sieci
LAN, wybierz odpowiednie ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze.

n Skontaktuj sie z administratorem sieci i zapisz ustawienia dla
punktu dostepowego, np. identyfikator SSID oraz ustawienia
zabezpieczen.

a Potacz komputer z siecia.
Aby skonfigurowaé polaczenie sieciowe, zapoznaj si¢
z dokumentacja dolaczong do komputera lub karty sieciowej.

B W razie potrzeby zainstaluj urzadzenie dla bezprzewodowej sieci
LAN w projektorze. Szczegétowe informacje zawiera Przewodnik
uzytkownika, dostarczana z projektorem.

B 0A0

Wiacz projektor.

Na pilocie lub panelu sterowania nacisnij przycisk [Menu], wybierz
menu Sie¢, a nastepnie wybierz Konfiguracja sieci.

Wybierz Bezprzewodowa sie¢ LAN lub Bezp. siec.

Nastepuje wyswietlenie ekranu przedstawionego ponizej.

Wybierz opcje Wlaczone dla Zasil.bezprzew.LAN.

Wybierz opcje Zaawansowane dla Tryb potaczenia.

W razie potrzeby wybierz inne opcje dla uzywanej sieci.
Szczegdtowe informacje zawiera Przewodnik uzytkownika,
dostarczana z projektorem.

Wybierz ustawienia zabezpieczen w menu Zabezpieczenia lub
Zabezpiecz., jakie s3 wymagane w przypadku uzywanej sieci. Aby
uzyska¢ wiecej szczegétowych informacji na temat prawidtowych
ustawien skontaktuj sie z administratorem sieci.

Po wykonaniu ustawien wybierz opcje Instalacja zakonczona lub
Inst. zak., a nastepnie wykonaj instrukcje ekranowe w celu
zapisania ustawien i wyjscia z menu.



Konfiguracja projektora

|Eacza pokrewne|

e "Konfiguracja projektora" str.12
e "Polaczenie z projektorem za pomocg oprogramowania poprzez system

"

sieciowy” str.16

Konfiguracja projektora w celu potaczenia w Tryb
zaawansowanego potaczenia (przewodowo)

Aby polaczy¢ komputer z projektorem przy uzyciu przewodowej sieci LAN,
wybierz odpowiednie ustawienia sieciowe w komputerze i projektorze.

Skontaktuj sie z administratorem sieci i sprawdz, czy serwer DHCP
jest dostepny w aktualnie uzywanym srodowisku sieciowym.

@ Jezeli serwer DHCP jest niedostepny, zapisz ponizsze wartosci,
dostepne dla posiadanego projektora.

e Adres IP
e Maska podsieci
e Adres bramki

a Potacz komputer z siecia.
Aby skonfigurowaé polaczenie sieciowe, zapoznaj si¢

z dokumentacjg dolaczong do komputera lub karty sieciowe;.
Podtacz do projektora kabel LAN.

Wiacz projektor.

Na pilocie lub panelu sterowania naciénij przycisk [Menu], wybierz
menu Sie¢, a nastepnie wybierz Konfiguracja sieci.

E Wybierz Sie¢ LAN kablowa lub Sie¢ kablowa.

Nastepuje wyswietlenie ekranu przedstawionego ponizej.

Ustawienia [P

Wysw, adresu [P Wytaczone

W razie potrzeby wybierz ustawienia IP.

e Serwer DHCP jest dostepny: Ustaw DHCP na Wlaczone.

e Serwer DHCP jest niedostepny: Ustaw DHCP na Wylaczone i w
razie potrzeby wprowadz wartoéci dla adresu IP projektora, maski
podsieci oraz adresu bramki.

B Po wykonaniu ustawien wybierz opcje Instalacja zakonczona lub
Inst. zak., a nastepnie wykonaj instrukcje ekranowe w celu
zapisania ustawien i wyjscia z menu.

|Eacza pokrewne|

e "Konfiguracja projektora" str.12
e "Polaczenie z projektorem za pomoca oprogramowania poprzez system

"

sieciowy” str.16
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Polaczenie z projektorem oraz projekcja obrazéw

Aby polaczy¢ w sieci komputer i projektor oraz w celu wyswietlania obrazu z ekranu komputera, przy uzyciu projektora, wykonaj czynnosci.

Upewnij sie, czy oprogramowanie EasyMP Multi PC Projection jest juz skonfigurowane.

|Eacza pokrewne|

e "Sposoby polaczen” str.15

¢ "Wybdr sposobu wyszukiwania projektora” str.19
¢ "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26

e "Odfaczanie” str.31

e "Instalacja oprogramowania" str.9

e "Konfiguracja projektora" str.12



Sposoby potaczen

Mozesz wybra¢ odpowiedni sposdéb w celu polaczenia poprzez sie¢ e Wszyscy uzytkownicy moga kontrolowa¢ wyswietlany obraz i sta¢ sie
komputera i projektora zaleznie od formy spotkania. osobami prowadzacymi spotkanie. (Prowadzenie dyskusji i interakcja
z pozostalymi uczestnikami spotkania w warunkach biznesowych.)

|Eacza pokrewne|

e "Polgczenie z projektorem oraz projekcja obrazow" str.14 A = O Al
e "Sposoby polaczen dla réznych form spotkan” str.15 I/\/\\'/I L-/_TJ"’-”F\,,
e "Polgczenie z projektorem za pomoca oprogramowania poprzez system === :

sieciowy" str.16

Sposoby potaczen dla réznych form spotkan

Mozesz wybraé sposéb polaczenia, aby odpowiadal on formie

organizowanego spotkania. @—\\
Sam zdecyduj w jaki sposéb bedzie prowadzone spotkanie. Procedury //5\ =
wykonywania polfaczen zaleza od wybranego sposobu polaczenia. =\ \
~, N A
Niektore sposoby pofaczen sa dostepne tylko dla wybranych modeli LS
projektoréw. Szczegotowe informacje zawieraPrzewodnik uzytkownika, LS

dostarczana z projektorem.



Sposoby potaczen

e Tylko jeden uzytkownik jest moderatorem i posiada pelng kontrole nad
przebiegiem spotkania uzywajac funkcji moderatora. (Prowadzenie zajec
lekcyjnych przy uzyciu ekranéw komputeréw uczestnikow zajec
w warunkach szkolnych.)

]

— | ) —

- E— — o—

[ -5 [ — — )

A ¥ =

U O=
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— — —
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Aby rozpoczaé spotkanie uzywajac funkcji moderatora, jeden
uzytkownik musi podlaczy¢ sie¢ do projektora, jako moderator,

a pozostali uzytkownicy muszg podlaczy¢ sie jako uczestnicy spotkania.

|Eacza pokrewne|

e "Sposoby polaczen” str.15

e "Zmiana moderatora" str.38

e "Polgczenie z projektorem za pomocg oprogramowania poprzez system
sieciowy" str.16

Potaczenie z projektorem za pomoca
oprogramowania poprzez system sieciowy

Gdy projektor jest ustawiony zgodnie z ponizszym, mozesz polaczy¢
projektor z komputerem poprzez sie¢ za pomocg oprogramowania EasyMP
Multi PC Projection.

e W projektorze zainstalowane jest urzadzenie sieci bezprzewodowej LAN
(dotyczy tylko sieci bezprzewodowych).

e Do projektora jest podlaczony kabel LAN (dotyczy tylko sieci
przewodowych).

e Sposéb polaczenia projektora ustawiany jest w opcji Zaawansowane.

Upewnij sie réowniez, ze komputer jest podlaczony do sieci.

Aby ustawi¢ zrédto sygnatu wejsciowego na LAN, nacisnij
przycisk [LAN] lub [Source Search] na pilocie.

Nastapi wy$wietlenie ekranu czuwania sieci LAN.

[LAN]

Mazwa projektora : EBskskskkkx
SSID :

a Uruchom program EasyMP Multi PC Projection.



Sposoby potaczen

e Windows XP, Windows Vista lub Windows 7: Kliknij Start,

wybierz Programy (lub Wszystkie programy), EPSON Projector,
EasyMP Multi PC Projection, a nastgpnie kliknij EasyMP Multi
PC Projection Ver.X.XX.

e Windows 8: Wybierz Znajdz na pasku Charms, a nastepnie wybierz
EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX.

e Mac OS X: Kliknij dwukrotnie EasyMP Multi PC Projection
Ver.X.XX w folderze Aplikacje.

Nastapi wy$wietlenie ekranu wyszukiwania.

§ Mozesz takze utworzy¢ skrét i uzywaé go do uruchamiania
programu EasyMP Multi PC Projection oraz automatycznego
wyszukiwania zapisanych projektoréw.

B Wyszukaj projektor uzywajac jednego z ponizszych sposobow.
e Automatyczne wyszukiwanie: Stuzy do automatycznego
wyszukiwania projektora.

¢ Reczne wyszukiwanie: Stuzy do wyszukiwania projektora poprzez
okreslenie adresu IP lub nazwy projektora.

e Profil: Stuzy do wyszukiwania projektora przy uzyciu uprzednio
zapisanego profilu.

Wyswietlone zostang wyniki wyszukiwania projektoréw.

a Wybierz projektor z Lista projektorow, z ktérym chcesz sie
potaczy¢, a nastepnie wykonaj jedng z ponizszych czynnosci.

e Kazdy z uzytkownikéw moze by¢ osoba prowadzaca spotkanie lub
uczestnikiem spotkania w przypadku funkcji moderatora: Upewnij
sie, czy opcja Polacz jako host nie jest wybrana, a nastepnie kliknij
Dolacz.

e Uzytkownik jest moderatorem w ramach funkcji moderatora:
Wybierz opcje Polacz jako host, a nastepnie kliknij Dolacz.

15} EasyMP Multi PC Projection Ver.3.XX =G|
MNazwa uiytkownika Lista projektordw - Automatyczne wyszukiwanie -
[ml Stan Nazwa projektora Adres P Komentarz +
L
Reczne wyszukiwanie 0) B ) Cruwanie MPO0000000 192.168.10.10
Profil 1
' U Czuwanie EMPO0O000001 192.168.10.20 200
L Wspouasony prom
=+ Profil Zajety EMPOO000002 192 168.10.21 201
I xocoon
-1 000002 "%"ﬂ Tiivere EMPOO000003 192.168.10.22
T 0000003
__-
i
W ~7jako host
taps ~chori

¥ EMPO0DODU. “71681010 FFF

+

— — Dolgcz
4 mn | 3

% ¢ Funkcja moderatora jest dostepna tylko w przypadku
@ obstugiwanych modeli i moze by¢ dostgpna tylko
w niektoérych wersjach tego oprogramowania.

¢ Kiedy jeden z uzytkownikéw polaczy si¢ jako moderator,
nastepuje wlaczenie funkcji moderatora.

W przypadku ustawienia opcji Stowo kluczowe projektoraSlowo
kluczowe proj. w pozycji Wlaczone w ustawieniach projektora,
nastepuje wyswietlenie ekranu wprowadzania stowa kluczowego.

Wprowadz stowo kluczowe na wyswietlanym ekranie czuwania
sieci LAN i jesli to konieczne kliknij polecenie OK.

Po uzyskaniu polaczenia pasek narzedzi programu EasyMP Multi PC
Projection jest wyswietlany na ekranie komputera.



Sposoby potaczen

EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.} =] & (s3]

OS0 =B [ =

Ekran komputera uzytkownika, ktory polaczy sie jako pierwszy, wyswietlany
jest w pelnyn trybie ekranu. Uzytkownicy, ktorzy uzyskaja polaczenie
pdzniej moga wyswietla¢ swoje ekrany poprzez kliknigcie na pasku narzedzi

przycisku [ lub moga kontrolowaé wyéwietlany obraz na ekranie

sterowania projekcja klikajac na pasku narzedzi przycisk .

%% * Po ustanowieniu polaczenia, Zrédlo sygnatu wejsciowego dla
projektora jest automatycznie ustawiane na LAN, jezeli zaden innym

sygnat nie zostal doprowadzony. Jezeli nie nastapi automatyczne
ustawienie zrédia sygnalu wejSciowego na LAN, naci$nij
przycisk [LAN] lub przycisk [Source Search] na pilocie.

e Wyswietlany pasek narzedzi moze rdézni¢ si¢ zaleznie od sposobu
polaczenia oraz wersji oprogramowania.

e W przypadku uzywania funkcji moderatora tylko moderator moze
kontrolowa¢ wyswietlany obraz.

|Eacza pokrewne|

e "Sposoby polaczen” str.15

e "Konfiguracja projektora w celu polaczenia w Tryb zaawansowanego
polaczenia (bezprzewodowo)" str.12

e "Konfiguracja projektora w celu polaczenia w Tryb zaawansowanego
polaczenia (przewodowo)" str.13

¢ "Wybdr sposobu wyszukiwania projektora” str.19

e "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26

e "Odfaczanie” str.31

¢ "Wyszukiwanie projektordw sieciowych przy uzyciu skréotu" str.34



Wybor sposobu wyszukiwania projektora

Mozesz wybra¢ odpowiedni sposéb wyszukiwania projektora, zaleznie od [Eacza pokrewne|
statusu lub lokalizacji projektora, z ktérym chcesz si¢ pofaczyc.

¢ "Wyboér sposobu wyszukiwania projektora” str.19

|Eacza pokrewne|

e "Polaczenie z projektorem oraz projekcja obrazéw" str.14

o "Sposoby wyszukiwania" str.19 Automatyczne wyszukiwanie projektorow
¢ "Automatyczne wyszukiwanie projektoréw sieciowych" str.19 sieciowych
¢ "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych poprzez okreslenie adresu IP lub
nazwy projektora” str.20 Mozesz automatycznie wyszukiwaé dostgpne w sieci projektory, a nastgpnie
¢ "Wyszukiwanie projektordw sieciowych przy uzyciu profilu" str.20 wyswietla¢ obrazy poprzez prosty wybdr projektora.

Na ekranie wyszukiwania kliknijAutomatyczne wyszukiwanie.

. . 1) EasyMP Multi PC Projection Ver. X304 o] @ |2zl
Spos°by wyszu klwanla Nazwa uzytkownika Lista projektordw - Automatyczne wyszukiwanie -
PC 00000001
W celu wyszukania projektora, do ktérego chcesz sie podlaczy¢é mozesz uzyc lul Stam Nozwa projedors Acres 1P p—
jednego z ponizszych sposobdw. Wybierz najlepszy sposéb uzalezniony od A | @ (B e 192 168.10.10

panujacych warunkow. Pl O | r @ Caweie  EWPHONIDI 127687020 20

«[ ] Wspéldzielony profil i

. . . , . . I * - ] Zajety EMPOOOOOO02 192.168.10.21 2m
e Automatyczne wyszukiwanie projektoréow sieciowych -
E& Dublowanie EmMPOOOONO03 192.168.10.22
Mozesz automatycznie wyszukaé dostgpne projektory w sieci.
tycznie Wy epne projektory 7 4 i |-

Wyszukiwanie jest wykonywane tylko w ramach tej samej podsieci.
Projektory dostgpne w réznych podsieciach nie s3 wyswietlane

w wynikach wyszukiwania [l Folacz ko ot
Wy ’ Lista podigczonych projektordw

e Wyszukiwanie projektoréw sieciowych poprzez okreslenie adresu IP lub 7 Ewrammmmmm R
nazwy projektora
Jezeli nie mozna automatycznie znalez¢ projektora, mozesz go wyszukac el m—
poprzez okreslenie adresu IP lub jego nazwy. Mozesz rowniez wyszukiwaé () —— \_ J
projektory w lokalizacjach zdalnych w ramach réznych podsieci.

Nastepuje wyswietlenie wynikéw wyszukiwania.
e Wyszukiwanie projektoréow sieciowych przy uzyciu profilu

Motzesz zapisywaé informacje o projektorze sieciowym w postaci profilu, Po Kkliknigciu polecenia Od$wiez wyswietlane sa najnowsze informacje.
a nastepnie wskazywa¢ ten profil w celu wyszukania tego samego Jezeli nie mozna znalez¢ zadnego projektora, wyprébuj innego sposobu
projektora, zamiast ponownie podawaé informacje o tym projektorze. wyszukiwania.

Szybkie wyszukanie danego projektora mozliwe jest poprzez utworzenie

grupy profili dla kazdego miejsca, gdzie projektor jest skonfigurowany [Lacza_pokrewne|

oraz zarzadzanie nimi przy uzyciu folderéw. e "Wybér sposobu wyszukiwania projektora” str.19



Wybor sposobu wyszukiwania projektora

¢ "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych poprzez okreslenie adresu IP lub
nazwy projektora" str.20

¢ "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych przy uzyciu profilu" str.20

e "Sposoby wyszukiwania" str.19

Wyszukiwanie projektoréw sieciowych poprzez
okreslenie adresu IP lub nazwy projektora

Jezeli nie mozesz automatycznie znalez¢ projektora, z ktérym chcesz si¢

polaczyé¢, mozesz go wyszukaé poprzez okreslenie adresu IP lub jego nazwy.

n Na ponizszym ekranie kliknij Reczne wyszukiwanie.

150} EasyMP Multi PC Projection Ver.X 3 = & (==
Mazwa uiytkownilka Lista projektondw - Rgczne wyszukiwanie -
A tomatvezne wuez lciwanie i Stan Nazwa projektora Adres IP Komentarz,
rren ) © @  Cawani EMPD000D0D | 192.168.20.101 m
[ ] Wspéldziglony profil
=5 Profil I D Czuwanie EMP0000DD02 192 168.20.102 202|
-3 200004001
- 20000002
-0 0000003

< . | b

[C] Potaez jako host
Lista podiaczonych projektordw

¥ EMPO00ODDON 192.168.20.100 200

< 1. ] b

Ust;
[ sawopce [
4 1 13

a Wprowadz adres IP lub nazwe projektora, z ktérym chcesz sie
potaczy¢ i kliknij przycisk Znajdz.

1D EasyMP Multi PC Projection Ver.%.}% =N R =<
Nazwa uzytkownika I Lista proiektordw - Reczne wyszukiwanie -
PC 00000001 | ooocex v [ Znadi || Odéwez |
Automatyczne wyszukiwanie  (0) Stan Nazwa projektora Adres IP Komentarz,
Profil 0]
' o (e ) Cauwanie EMPOO0000DT 192.168.20.101 201
+~[] Wspéidzielony profi
=-f5 Profi - ] Cauwanie EMPOO000002 192.168.20.102 202
I 20000001
I 20000002
15 200000003

< n | 3

[ Potaez jako host
Lista podtaczonych projektoréw

¥ EMPOODOOO0D 192.168.20.100 200

< i ]

r
Ustaw opcje
[ Usamopae [ I
« I r

Nastepuje wyswietlenie wynikéw wyszukiwania.

|Eacza pokrewne|

¢ "Wybér sposobu wyszukiwania projektora” str.19

Wyszukiwanie projektorow sieciowych przy uzyciu
profilu

Mozesz zapisywa¢ informacje o projektorze sieciowym w postaci profilu,
a nastepnie wyszukiwa¢ ten sam projektor za pomocg tego profilu, zamiast
ponownie podawac informacje o danym projektorze.

[Eacza pokrewne|

e "Wybor sposobu wyszukiwania projektora” str.19
e "Profile na potrzeby wyszukiwania" str.21

¢ "Wyszukiwanie profilu" str.21

e "Rejestrowanie Profilu” str.22



Wybor sposobu wyszukiwania projektora

e "Eksport profilu" str.23
e "Import profilu" str.23
¢ "Udostepnianie profilu w sieci”" str.24

Profile na potrzeby wyszukiwania

Mozesz zapisa¢ informacje dla projektora sieciowego w postaci profilu.
Profil jest plikiem zawierajacym wszystkie informacje o projektorze, takie
jak nazwa projektora i adres IP. Za pomoca profilu mozesz tatwo
wyszukiwaé zapisane projektory, bez koniecznosci podawania szczegétowych
informacji o projektorze.

Mozesz eksportowaé zarejestrowany profil, aby utworzy¢ jego kopie,

a nastepnie zaimportowa¢ go lokalnie w celu tatwego wyszukania
projektoréw na innym komputerze. Mozesz réowniez udostepni¢ w sieci
wyeksportowany profil, umozliwiajagc w ten sposéb fatwe wyszukiwanie
projektoréw innym uzytkownikom.

|Eacza pokrewne|

¢ "Wyszukiwanie projektordw sieciowych przy uzyciu profilu" str.20

Wyszukiwanie profilu

Zamiast kazdorazowo wprowadzaé informacje o projektorze, mozesz
okresli¢ profil, ktéory ma by¢ wyszukany dla zapisanego projektora.

n Kliknij Profil na ekranie wyszukiwania.

[ Potacz jako host

Lista podlaczonych projektordw

15} EasyMP Multi PC Projection Ver. 3.5 = & |
Nazwa uzytkownika Lista projektordw - Profil -
FC 00000001 Odswiez
Automatyczne wyszukiwanie (0} Stan Nazwa projektora Adres IP Komentarz
Reczne wyszukiwanie (1]}
W
=[5 Profi
115 3000001
I 300004002
I 0000003
] T ] b

Zarejestryj

| G

Ustaw opcje
Dotgcz

Kliknij dwukrotnie folder lub ikone projektora dla profilu, ktéry

chcesz uzy¢ z listy.

151} EasyMP Multi PC Projection Ver. .3
Nazwa uzytkownika
PC 00000001

Lista projektoréw - Profil -

=S HoR =)

Odswiez

Automatyczne wyszukiwanie () Stan

Reczne wyszukiwanie (0]

I—

+~ [ Wspéldzielony profil

=[5 Profil
-

15 20000001
I 3000002
BT 200004003

Nazwa projektora Adres IP Komentarz

m | 3

[ Potacz jako host

|| Lista podigczonych projektoraw

Zarejestnyj

.

| 3

Ustaw opcie

Dolacz




Wybor sposobu wyszukiwania projektora

Nastepuje wyswietlenie wynikéw wyszukiwania. Y S —— =
MNazwa uiytkownika Lista projektordw - Automatyczne wyszukiwanie -
|Eacza pokrewne| FC 00000001
; IR _ ] | e =5
¢ "Wyszukiwanie projektoréow sieciowych przy uzyciu profilu” str.20 ——— — —w-
e "Rejestrowanie Profilu” str.22 P ° I Dodaj wszystko do proflu " |
1 Wspéldzielony profil ULWUIZ SKIUL -
é--[Ea 'JF?EL‘oﬁI o r b Pl 2.168.10.21
g JO00D02 r % Wiagciwose b 1631022
. . . [} HOCOXKD03
Rejestrowanie Profilu - A G| e | o |-
T — 3
Po wyszukaniu projektora mozesz zapisal informacje o tym projektorze
w postaci profilu uzywajac latwej do zapamietania nazwy, ktéra bedzie FPetace koot
o ’ 7 . Lista podlaczonych projektorgw
mozna odszuka¢ tatwo w przyszlosci. r s — 7),
$ Nie mozesz zarejestrowaé profilu z folderu Wspdldzielony profil na all | E
ekranie wyszukiwania. . . . (Ser—

Gdy na ekranie wyszukiwania sa wyswietlane projektory, wykonaj Nastepuje wyswietlenie ekranu Zapisz.

jedna z ponizszych czynnosci.
¢ Rejestracja wyswietlanych projektoréw w sekcji Lista podlaczonych a
projektorow: Kliknij Zarejestruj.

Wprowadz nazwe w polu Nazwa pliku projektora i wybierz
folder, w ktérym chcesz zapisa¢ dany profil, a nastepnie kliknij OK.
Kiedy chcesz utworzy¢ nowy folder, kliknij Utwérz nowy folder.
¢ Rejestracja wybranego projektora: Kliknij prawym przyciskiem

myszy projektor, ktéry chcesz zarejestrowaé w sekeji Lista

projektorow, a nastepnie kliknij polecenie Dodaj element do

profilu.
¢ Rejestracja wszystkich wyszukanych projektoréw: Kliknij prawym

przyciskiem myszy jeden z projektoréw znajdujacych si¢ w sekgji

Lista projektorow, a nast¢pnie kliknij polecenie Dodaj wszystko do

profilu.



Wybor sposobu wyszukiwania projektora

e )

Zapisz
Zapisz w profilu.

Nazwa pliku projektora IR

Zapisz w folderze

=[5 Profi
-] 30000001

l Litwiarz nowy folder ]

ok [ ]

Nastepuje zarejestrowanie profilu, a informacje o projektorze sa zapisywane
w tym profilu.

@ o Struktura folderéw moze mie¢ sze$¢ poziomow.
o Aby zarejestrowa¢ wybrany projektor, mozesz go przeciagnac¢ z sekcji
Lista projektoréw i upusci¢ w folderze w sekcji Profil.

e Mozesz przecigga¢ i upuszczaé profile oraz foldery, aby zmieniaé
strukture folderow.

|Eacza pokrewne|

¢ "Wyszukiwanie projektorow sieciowych przy uzyciu profilu” str.20

Eksport profilu

Mozesz wyeksportowaé profil i udostepni¢ go innym uzytkownikom
umozliwiajac im w ten sposob latwe wyszukiwanie projektoréw i dolaczanie
do spotkania.

Nie mozesz eksportowaé profili z folderu Wspoldzielony profil na

ekranie wyszukiwania.

n Na ekranie wyszukiwania kliknij prawym przyciskiem myszy folder
zawierajacy profil, ktéry ma zosta¢ udostepniony w Profil,
a nastepnie wybierz polecenie Eksportuj.

Nastepuje wyswietlenie ekranu Zapisz jako.

a Wybierz lokalizacje, w ktérej ma byc¢ zapisany profil (.mplist),
a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Profil zostal wyeksportowany.

[Eacza pokrewne|

¢ "Wyszukiwanie projektoréow sieciowych przy uzyciu profilu” str.20
e "Rejestrowanie Profilu” str.22

e "Import profilu" str.23

e "Udostepnianie profilu w sieci" str.24

Import profilu

Mozesz lokalnie zaimportowa¢ wczesniej wyeksportowany profil i uzywaé go
do tatwego wyszukiwania projektorow, a takze do dolaczania do spotkania.



Wybor sposobu wyszukiwania projektora

%y ® Mozesz réwniez importowaé profil (.plist) wyeksportowany za
pomoca programu EasyMP Network Projection. Jednak nie jest
mozliwe importowanie profilu, w ktérym projektory zostaty
polaczone za pomoca opcji Tryb szybkiego polaczenia.
e Nie mozesz importowaé profili z folderu Wspoldzielony profil na
ekranie wyszukiwania.

n Na ekranie wyszukiwania kliknij prawym przyciskiem myszy folder,
do ktérego profil ma by¢ zaimportowany w Profil, a nastepnie
kliknij polecenie Importuj.

Nastepuje wyswietlenie ekranu Otworz.

a Wybierz profil (.mplist), a nastepnie kliknij polecenie Otworz.

Profil zostal lokalnie zaimportowany.

|Eacza pokrewne|

¢ "Wyszukiwanie projektoréow sieciowych przy uzyciu profilu” str.20
e "Eksport profilu" str.23

Udostepnianie profilu w sieci

Mozesz udostgpnia¢ wyeksportowany profil innym uzytkownikom w sieci,
przez co mozna latwo aktualizowa¢ informacje o projektorze, ktoére ulegly
zmianie. Po uruchomieniu programu EasyMP Multi PC Projection
udostepniony profil jest wezytywany i aktualizowany automatycznie.

n Umies¢ profil (mplist) w wspétdzielonej lokalizacji sieciowej, np. na
serwerze.

a Kliknij przycisk Ustaw opcje na ekranie wyszukiwania.
Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje.

Kliknij zaktadke Ustawienia uzytkownika.

Wprowadz lokalizacje sieciowa lub adres URL dla udostepnionego
profilu (zawierajagca nazwe profilu) w polu Nazwa
wspotdzielonego profilu.

e W przypadku serwera plikow (dotyczy tylko systemu Windows): \
\sooxxx \xxxxx.mplist

e W przypadku serwera internetowego: http://xxxxx/xxxxx.mplist

Ustaw opcje

Ustawienia uzytkownika | Ustawienia ogdine | Zmier ustawienia wydajnosci I Wyiscie audio |

Nazwa uzytkownika OO

Mazwa wspdldzielonego profiu  XQ0000(
Reczne wyszukiwanie
Usun historie opcji Reczne wyszukiwanie.

Usur

[ Praywréé: domysine JETTOK [ Anuy

B Kliknij przycisk OK.

Nastepuje wczytanie profilu i zamkniecie ekranu Ustaw opcje .

Udostepniony profil jest tylko do odczytu i nie moze by¢ edytowany
w programie EasyMP Multi PC Projection.

|Eacza pokrewne|

¢ "Wyszukiwanie projektordw sieciowych przy uzyciu profilu" str.20



Wybor sposobu wyszukiwania projektora

e "Eksport profilu" str.23



Kontrola wyswietlanego obrazu

Aby uzy¢ paska narzedzi i ekranu sterowania projekcja do kontrolowania e W celu zmiany liczby wyswietlanych paneli, liczby oséb prowadzacych
wy$wietlanego ekranu, wykonaj ponizsze czynnosci. spotkanie, badz miejsca projekcji uzyj ekranu sterowania projekcja.
|Lq cza pokrewn e| EasyMP Multi PC Projection Ver .3 o] @ (=)
Plik Marzedzie Pomoc
e "Polgczenie z projektorem oraz projekcja obrazow" str.14 Liczb polgezei: 26
¢ "Typy ekrandéw w przypadku kontroli projekcji" str.26 = BOH ]
¢ "Obstuga statusu wyswietlanego obrazu" str.26 o
e "Zmiana liczby wyswietlanych paneli" str.27 Nazwz untkonika - User 00001
¢ "Zmienianie osoby prowadzacej" str.28 User0000 1 SO User00003
= (5]
e "Zmiana miejsca projekcji" str.29 User00002 -
Lserinong B
Uszer00004
e . . oo eI User 00005 User00007
Typy ekranéw w przypadku kontroli projekgji i~
. , , L. , Uszer00007
Mozesz. Wbrac typ e.kranu, 'f1‘by kqntrolowac Wy§w1etlany obraz w sposéb ——
odpowiedni dla danej sytuacji. Mozesz przelacza¢ typ ekranu poprzez o000
kliknigcie przycisku na pasku narzedzi lub klikniecie przycisku Ussg00010 - Ustaw jako host
na ek_ranie Sterowania projekch. Nazwa podlgczonego projektora  EMPO0000000
N *® Wyswietlany pasek narzedzi oraz ekran sterowania projekcja moze [Lacza_pokrewne|
rézni¢ si¢ zaleznie od sposobu polaczenia oraz wersji tego o "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26

oprogramowania. e "Pasek narzedzi" str.62

e Ekran sterowania projekcja moze nie by¢ dostepny we wszystkich e "Ekran sterowania projekcja' str.63

wersjach tego oprogramowania.

e W celu wyswietlania szerokiego obrazu i wykonywania operacji na Obsh‘ga statusu wyéwietlanego obrazu
wyswietlanym obrazie uzyj paska narzedzi.
Podczas wyswietlania ekranu komputera mozesz kontrolowa¢ wyswietlan
EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X = @ WY P Y Y

obraz poprzez jego uruchamianie, zatrzymywanie lub pauzowanie.

n m (=] | Zamknij | Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci na pasku narzedzi lub na ekranie

sterowania projekcja.




Kontrola wyswietlanego obrazu

e Pokaz: Kliknij przycisk n

Ekran komputera wyswietlany jest w stanie nienaruszonym.

e Stop: Kliknij przycisk .

Nastepuje zatrzymanie wyswietlania obrazu. Jesli wyswietlanie jest
zatrzymane, ekran jest czarny.

e Pauza: Kliknij przycisk m

Nastepuje wstrzymanie wyswietlania obrazu. Obraz, ktérego wyswietlanie
zostalo wstrzymane jest nadal widoczny, nawet jesli zostaly dokonane
zmiany na ekranie komputera.

e Te przyciski nie s3 dostepne dla uczestnikéw spotkania w przypadku,

gdy uzywana jest funkcja moderatora.

e Jedli uzywana jest funkcja moderatora, moze on réwniez kontrolowaé
wy$wietlanie ekranéw innych uzytkownikéw za pomocg ekranu
sterowania projekcja.

|Eacza pokrewne|

e "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26
e "Ekran sterowania projekcja" str.63

Zmiana liczby wyswietlanych paneli

Mozesz podzieli¢ wyswietlany ekran na maksymalnie cztery panele.
Dokonujac zmiany liczby paneli, mozesz wyswietla¢ ekrany z wielu
urzadzen w tym samym czasie lub wyswietla¢ ekran z jednego komputera
w trybie pelnego ekranu.

%% ¢ Ta funkcja nie jest dostepna dla uczestnikdéw, gdy uzywana jest
§ funkcja moderatora.

o Aby wyswietli¢ ekran komputera w trybie pelnego ekranu, mozesz

réwniez uzy¢ przycisku @ L

n Kliknij przycisk na pasku narzedzi.

Wyswietlony zostanie ekran sterowania projekcja.

a Kliknij panel uzytkownika, ktérego ekran ma by¢ wyswietlany
w obszarze projekgji.

EasyMP Multi PC Projection Ver. {3

Plik Marzedzie Pomoc
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Wybrany ekran jest zaznaczony niebieska rambka.



Kontrola wyswietlanego obrazu

Aby zmieni¢ liczbe dostepnych paneli w obszarze projekgji,
wykonaj jednag z ponizszych czynnosci.

e Wyswietlanie jednego panelu w trybie pelnego ekranu: Kliknij
przycisk n

¢ Podzielenie wyswietlanego ekranu na dwie czgsci i wyswietlanie
wybranego panelu, a takze panelu sgsiadujacego z prawej lub lewej

strony: Kliknij przycisk m

e Podzielenie wyswietlanego ekranu na cztery czesci i wyswietlanie

wszystkich czterech paneli: Kliknij przycisk m

Liczba paneli ulega zmianie, a kolor tla dla wyswietlanych paneli zmienia
kolor na bialy.

¥y ® Mozesz réwniez zmieni¢ liczbe paneli klikajagc dwukrotnie obszar
@ projekcji. Kliknij panel prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
wybierz faczng liczbe paneli.

e Jezeli w panelu w kolorze bialym nie znajduje si¢ zaden uzytkownik,
wy$wietlany jest czarny ekran.

e W przypadku paneli, ktére nie sg wyswietlane, tlo ma kolor szary.

|Eacza pokrewne|

e "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26
e "Ekran sterowania projekcja" str.63

Zmienianie osoby prowadzacej

Mozesz zmieni¢ osobe prowadzaca spotkanie poprzez przeciggniecie nazwy
jednego z podiaczonych uzytkownikéw, ktora jest wyswietlana na liscie
i upuszczenie jej w panelu dostepnego w obszarze projekcji.

@ Ta funkcja nie jest dostepna dla uczestnikéw, gdy uzywana jest funkcja
moderatora.

n Kliknij przycisk na pasku narzedzi.

Wyswietlony zostanie ekran sterowania projekcja.

a Wybierz nazwy uzytkownikéw z listy uzytkownikdéw, a nastepnie
przeciagnij i upus¢ je w bialym panelu dostepnym w obszarze
projekgcji.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3. x4
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Kontrola wyswietlanego obrazu

N © Jezeli nie mozesz znalez¢ uzytkownika na liscie uzytkownikow,

ktérego ekran ma by¢ wyswietlany, wyszukaj go przy uzyciu
okna wyszukiwania.

¢ Aby wybra¢ miejsce projekcji mozesz réwniez klikngé prawym

klawiszem myszy nazwe uzytkownika na liScie uzytkownikéw.

o Jezeli w panelu w kolorze bialym nie znajduje si¢ Zaden
uzytkownik, wyéwietlany jest czarny ekran.

Wyswietlany jest ekran komputera wybranego uzytkownika.

Aby zakonczy¢ wyswietlanie, przeciggnij nazwe uzytkownika
z obszaru projekgji i upus¢ ja na liscie uzytkownikow.

§ Mozesz réwniez zakonczy¢ wyswietlanie dla wybranego

uzytkownika poprzez klikniecie prawym przyciskiem myszy
panelu w obszarze projekeji, a nastepnie klikniecie polecenia
Zakoncz projekcje.

W przypadku nazwy uzytkownika, ktorego ekran jest wyswietlany, tlo jest
niebieskie na liScie uzytkownikéw. Gdy uzytkownik znajduje si¢ w panelu,
ale jego ekran nie jest wyswietlany, tlo jest szare.

|Eacza pokrewne|

e "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26
e "Zmiana miejsca projekcji" str.29

Zmiana miejsca projekcji

Mozesz zmieni¢ miejsce projekcji poprzez przeciggniecie nazwy uzytkownika
z jednego miejsca i upuszczenie jej w innym miejscu w obszarze projekciji.

@ Ta funkcja nie jest dostepna dla uczestnikéw, gdy uzywana jest funkcja
moderatora.

n Kliknij przycisk na pasku narzedzi.

Wyswietlony zostanie ekran sterowania projekcja.

a Wybierz uzytkownika w obszarze projekcji, a nastepnie przeciagnij
jego nazwe i upus¢ w innym miejscu.

EasyMP Multi PC Projection Ver, 3. x4
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Miejsce projekcji zostalo zmienione.



Kontrola wyswietlanego obrazu

W celu przelaczenia wyswietlanego obrazu, po wybraniu przycisku
n lub m mozesz przeciagna¢ nazwe uzytkownika z szarego

panelu i upusci¢ ja w bialym panelu. Jezeli przeciagniesz nazwe
uzytkownika z bialego panelu i upuscisz ja w szarym panelu, obraz dla
tego uzytkownika nie bedzie juz wyswietlany.

|Eacza pokrewne|

¢ "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26
e "Zmiana liczby wyswietlanych paneli" str.27



Odtaczanie

Po zakonczeniu projekcji mozesz odiaczy¢ jeden komputer lub wszystkie e Odlaczanie wszystkich urzadzen od projektoréw: Kliknij na pasku

dzenia od projektora.
trzadzenia od projexiora narzedzi przycisk , a nastepnie kliknij Odlacz wszystko

Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci. w menu Narzedzie na ekranie sterowania projekcja.

e Odfaczanie komputera i projektoréw: Kliknij na pasku narzedzi Nastepuje zakonczenie polaczenia pomiedzy wszystkimi
przycisk Zamknij. urzadzeniami i projektorami uzywanymi podczas spotkania.
Nasthuje zakc.)ﬁczenie polaczenia pomiedzy komputerem YV =
a projektorami. Piik [Narzedzie| Pomoc

LiczH Zamknij

EasyMP Multi PC Projection Ver.X.XX ol & | [ (Cdectvemeo 2 [23]44] ]

Ustaw opcje
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o Userionn
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% * Gdy dany uzytkownik jest moderatorem, nastepuje o
@ wys$wietlenie na pasku narzedzi przycisku Odlacz wszystko = -
w miejsce tego przycisku. Userd0no4

Us=r00005 User00005 Usern0007

e Mozesz takze odlaczy¢ klikajac polecenie Zamknij w menu

. q g q 9 Uszer00006
Narzedzie na ekranie sterowania projekeja.

User00007?

e Jedli uzywana jest funkcja moderatora, moze on odlaczy¢
innych uczestnikéw spotkania poprzez kliknigcie prawym b Host:PG 00000001
przyciskiem myszy wybranego uzytkownika na liscie LI
uzytkownikéw, a nastepnie klikniecie przycisku Zamknij na LeerJ00T0 - Ustaw jako host
ekranie sterowania projekcja.

MNazwa podigczonego projektora  ERPO0DO0000

Ta funkcja nie jest dostepna dla uczestnikdw, gdy uzywana jest
funkcja moderatora.

Nastepuje wyswietlenie ekranu potwierdzania.

e Po opuszczeniu spotkania przez moderatora nastepuje
wylaczenie funkcji moderatora.

a Kliknij przycisk OK.

Nastepuje powr6t do ekranu wyszukiwania.



Odtaczanie

|Eacza pokrewne|

e "Polaczenie z projektorem oraz projekcja obrazow" str.14



TOP

Uzywanie funkcji dodatkowych

Aby uzywa¢ dodatkowych funkcji programu EasyMP Multi PC Projection, ktére moga by¢ przydatne podczas spotkania, wykonaj ponizsze czynnosci.

|Eacza pokrewne|

e "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych przy uzyciu skrétu” str.34
e "Podlgczanie do wielu projektorow (dublowanie)" str.35

e "Wyjscie dzwigku z projektora” str.36

e "Wyswietlanie ekranu” str.37

e "Zmiana moderatora" str.38

e "Ukrywanie ekranu sterowania projekcja" str.40

e "Sposoby polaczen" str.15

¢ "Wybdr sposobu wyszukiwania projektora” str.19



Wyszukiwanie projektoréw sieciowych przy uzyciu skrotu

Mozesz z.apisywac' informacje o pr(.)jektorze w .postaci. slfr(')tu, a naste%pnie oy O Mihe srEheie prme Bag D MEa 26 Breston
uruchamiaé program EasyMP Multl PC Pro;ectlc.)n. kllka)qc dwukrotnie na Sl [kefne ik dadm (pme), Zakene projdkony &
skrot. W ten sposob mozliwe jest latwe wyszukiwanie tych samych automatycznie wyszukiwane, a wyniki wyéwietlane s3 na ekranie
projektoréow bez konieczno$ci ponownego podawania szczegdtowych wyszukiwania.

informacji o projektorze. e Mozesz réwniez wybra¢ projektor lub folder w zaktadce Profil lub

Lista projektorow, a nastepnie przeciagnac¢ i upusci¢ go w lokalizacji,
w ktérej ma zosta¢ utworzony skrot.

|Eacza pokrewne|

e "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.33
e "Tworzenie skrétu” str.34

|Lacza pokrewne|

¢ "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych przy uzyciu skrétu" str.34

Tworzenie skrotu

Po wyszukaniu projektora, informacje o nim mozesz zapisa¢ w postaci
skrotu, ktéry moze by¢ uzywany w przyszlosci. Skrot zawiera wszystkie
informacje o projektorze, takie jak nazwa projektora i adres IP. Utworzenie
skrétu do folderu powoduje zapisanie informacji o wielu projektorach
zawartych w danym folderze.

n Na ekranie wyszukiwania kliknij prawym przyciskiem myszy
projektor lub folder w zakfadce Profil lub Lista projektorow,
a nastepnie kliknij polecenie Utwérz skrét.

Nastepuje wyswietlenie ekranu Zapisz jako.

a Wybierz lokalizacje, w ktérej ma by¢ zapisany skrot (.pme),
a nastepnie kliknij przycisk Zapisz.

Nastepuje utworzenie skrotu, w ktérym zapisywane sg informacje
o projektorze.



Podtaczanie do wielu projektorow (dublowanie)

Podlaczanie do wielu projektorow i wyswietlanie tego samego obrazu

nazywa si¢ dublowaniem. Dublowanie mozna przeprowadzi¢ z uzyciem do
czterech projektorow.

N 5 d
w5 =] | =
L N\ [\ /[

Nie mozna przeprowadzi¢ dublowania projektoréw, ktore nie sg
obstugiwane przez program EasyMP Multi PC Projection.

Na ekranie wyszukiwania wybierz maksymalnie cztery projektory, z ktérymi
chcesz sie polaczy¢, a nastgpnie kliknij polecenie Dolacz.

15} EasyMP Multi PC Projection Ver.X.)&¢ = & |
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Nastepuje utworzenie grupy lustrzanych projektoréw i wyswietlany jest ten
sam obraz z wielu projektorow.

R © Jezeli wybrany zostanie jeden projektor z lustrzanej grupy, nastepuje
@ wybranie wszystkich projektoréw w danej grupie.

e Jedli inni uzytkownicy sg juz polaczeni z projektorem w danej
lustrzanej grupie, mozesz wybra¢ jedynie inny projektor z tej samej

grupy. Nie mozesz w tym samym czasie wybra¢ projektora, ktéry nie
znajduje si¢ w lustrzanej grupie.

|Eacza pokrewne|

e "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.33



Wyjscie dzwieku z projektora

Mozesz wyprowadzi¢ sygnal audio z projektora. Wyprowadzenie sygnaltu
audio jest mozliwe, gdy jeden komputer jest polaczony z jednym
projektorem, a obraz jest wyswietlany w trybie pelnego ekranu.

Kliknij przycisk Ustaw opcje na ekranie wyszukiwania.

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje.
a Kliknij zaktadke Wyjscie audio.

Wybierz opcje Wyjscie dzwieku z projektora, a nastepnie kliknij
polecenie OK.

Ustaw opcje

| Ustawienia uzytkownika | Ustawienia ogdlne | Zmier ustawienia wydajnosci |"l"f)’]5cneaudlo|_

Hyiscie déwicku z projektora

[ Praywréc domysine Anuij

Nastepuje zamkniecie ekranu Ustaw opcje.

|Eacza pokrewne|

e "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.33
¢ "Wyswietlanie ekranu” str.37



Wyswietlanie ekranu

Ekran komputera mozesz wyswietla¢c w trybie pelnego ekranu bez
wy$wietlania ekranéw innych uzytkownikow.

n Na ekranie wyszukiwania wybierz projektor, z ktérym chcesz sie
potaczy¢, a nastepnie kliknij polecenie Dolacz.

Nastepuje wyswietlenie paska narzedzi.

a Kliknij przycisk [ .

e Mozesz réwniez uzy¢ przycisku |?| na ekranie sterowania

projekeja.
e Podczas uzywania funkcji moderatora przycisk ten nie jest
dostepny dla uczestnikéw spotkania.

Ekran komputera jest wyswietlany w trybie pelnego ekranu.

|Eacza pokrewne|

e "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.33



Zmiana moderatora

W przypadku uzywania funkcji moderatora mozesz zmienia¢ moderatora, Nastepuje wyswietlenie ekranu potwierdzania.
gdy inny uzytkownik chce kontrolowa¢ wyswietlany obraz.

Kliknij przycisk OK.
Funkcja moderatora moze by¢ dostepna tylko w niektérych wersjach Nastepuje wylaczenie funkcji moderatora.

tego oprogramowania.

Kliknij przycisk Ustaw jako host na ekranie sterowania projekcja
n Na ekranie wyszukiwania wybierz projektor, z ktérym chcesz sie na komputerze innego uzytkownika.
potaczy¢, wybierz Polacz jako host, a nastepnie kliknij Dotacz. e
Nastepuje wlgczenie funkcji moderatora oraz wyswietlenie paska S —
narzedzi. e —

L=er0ono1
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a Kliknij przycisk na pasku narzedzi.

Wyswietlony zostanie ekran sterowania projekeja.
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B Kliknij przycisk OK.

Nastepuje ponowne wlaczenie funkcji moderatora i nowy moderator moze
S aR— kontrolowa¢ wyswietlany obraz.
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MNazwa podlaczonego projektora  EMPOO0DDD00

e "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.33




Zmiana moderatora

e "Sposoby polaczen dla réznych form spotkan” str.15



Ukrywanie ekranu sterowania projekcja

Podczas wyswietlania ekranu ze swojego komputera, mozesz ukrywaé ekran Nastepuje zamkniecie ekranu Ustaw opcje. W przypadku ponownego uzycia
sterowania projekcja przed innymi uzytkownikami. W ten sposéb mozesz tej funkeji, czynnosci wykonywane na ekranie sterowania projekcja nie beda
zmienia¢ istotne ustawienia bez wyswietlania wykonywanych czynnosci. Po wys$wietlane.

przelaczeniu paska narzedzi na ekran sterowania projekcja, nastepuje
automatyczne wstrzymanie aktualnie wyswietlanego obrazu. Po powrocie do
paska narzedzi ekran komputera jest wyswietlany ponownie.

|Lacza pokrewne|

e "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.33

Ta funkcja ta jest dostepna tylko dla moderatora, gdy uzywana jest
funkcja moderatora.

Kliknij przycisk Ustaw opcje na ekranie wyszukiwania.

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw opcje.

Wybierz Wstrzymaj wyswietlany ekran podczas wyswietlania
ekranu sterowania projekcja, a nastepnie kliknij polecenie OK.

a Kliknij zaktadke Ustawienia ogélne.

Ustaw opcje

Ustawienia uzytkownika | Ustawienia ogdine | Zmier ustawisnia wydainosci I Wyiscie audio |

[ Szyfrowanie komunikacii

[] Wyswietlaj obrazy w wysokiej rozdzielczosci, kiedy obraz na ekranie jest podzielony
na dwie bad? crtery czesci

[ Zwigksz phynnosé ruchu wskaznika myszy.

[¥] V| strzymaj wyswietlony ekran podczas wyswietlania ekranu sterowania projektorem

[T Uzyj programu Easy Interactive Tools

Przelgcz LAN

Praywréé domysine l" QK ] ' Anulyj




TOP

Rozwigzywanie problemoéw

Aby znalezé rozwigzanie probleméw, ktére moga wystapi¢ podczas uzytkowania programu EasyMP Multi PC Projection przeczytaj ponizsze rozdzialy.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie probleméw z polaczeniem sieciowym" str.42

¢ "Rozwigzywanie problemoéw wystepujacych podczas projekcji” str.46
e "Lista komunikatow btedu" str.48

e "Lista identyfikatoréw ID zdarzen" str.52



Rozwigzywanie problemoéw z potaczeniem sieciowym

Wyprébuj opisane rozwigzania w zaleznosci od uzywanego $rodowiska e Sprawdz ustawienia sieciowe projektora.

sieciowego.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie problemow" str.41

¢ "Rozwigzania w przypadku niemozliwosci polaczenia projektorow
(bezprzewodowo)" str.42

¢ "Rozwigzania w przypadku niemozliwosci polaczenia projektoréw
(przewodowo)" str.44

Rozwigzania w przypadku niemozliwosci
potaczenia projektorow (bezprzewodowo)

W przypadku, gdy nie mozna polaczy¢ komputera i projektora w sieci
bezprzewodowej, wyprobuj nastgpujace rozwigzania. Jezeli nie mozna
wyeliminowa¢ problemu, skontaktuj si¢ z administratorem sieci.

e Sprawdz stan urzadzen zewnetrznych, ktére sa uzywane na potrzeby
danego polaczenia sieciowego lub $rodowiska, w ktérym znajduja sie
urzadzenia sieciowe i projektor.

e Podiacz poprawnie urzadzenie bezprzewodowej sieci LAN do
projektora.

e Sprawdz, czy pomiedzy punktem dostepowym a projektorem
i komputerem znajdujg si¢ jakiekolwiek przeszkody i przesun je,
aby poprawi¢ komunikacje. Czasami warunki panujace
w pomieszczeniu uniemozliwiajg wyszukanie projektora.

e Ustaw sile sygnalu radiowego dla urzadzen sieciowych na
poziomie maksymalnym.

e Ustaw prawidlowo adres IP, maske podsieci oraz adres bramki dla
punktu dostepowego.

e Upewnij sie, czy bezprzewodowa sie¢ LAN jest zgodna ze
standardami 802.11a, 802.11b, 802.11g lub 802.11n.
Bezprzewodowa sie¢ LAN nie jest kompatybilna z innymi
standardami, np. 802.11.

e Ustaw parametr Tryb polaczenia na Zaawansowany.
Przejdz do Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezprzewodowa sie¢ LAN
lub Bezp. sie¢ > Tryb polaczenia.

e Podaj jeden identyfikator SSID dla komputera, punktu
dostepowego i projektora.
Przejdz do Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezprzewodowa sie¢ LAN
lub Bezp. sie¢ > SSID.

e Ustaw DHCP na Wylaczone. W przypadku ustawienia DHCP na
Wilaczone, przejscie w stan czuwania LAN moze trwaé znacznie
dluzej, jesli serwer DHCP nie zostanie znaleziony.

Przejdz do Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezprzewodowa sie¢ LAN
> DHCP lub Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezp. sie¢ > Ustawienia
IP > DHCP.

e Ustaw prawidlowo adres IP, maske podsieci oraz adres bramki dla
projektora.

e Ustaw parametr Zasil.bezprzew.LAN na Wlaczone.
Przejdz do Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezprzewodowa sie¢ LAN
lub Bezp. sie¢ > Zasil.bezprzew.LAN.

e Ustaw system sieci bezprzewodowej LAN, aby spelnia¢ standardy
obslugiwane przez punkt dostepowy.
Przejdz do Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezprzewodowa sie¢ LAN
lub Bezp. sie¢ > System z WLAN'em.

e W przypadku wlaczenia ustawienn zabezpieczen, ustaw takie samo
hasto dla punktu dostepowego, komputera i projektora.

e Zamknij ustawienia sieciowe w projektorze, a nastgpnie powrd¢ do
ekranu czuwania sieci LAN.



Rozwigzywanie problemow z potaczeniem sieciowym

e Sprawdz ustawienia sieciowe komputera.

e Zamontuj karte bezprzewodowej sieci LAN w komputerze, jezeli
nie znajduje si¢ ona na wyposazeniu.

e Wlacz ustawienie bezprzewodowej sieci LAN lub AirPort
w komputerze.

e Polacz z punktem dostepowym, do ktérego podiaczony jest
projektor.

e Wylacz zapore. Jezeli nie chcesz wylaczaé zapory, zarejestruj
w niej wyjatek. Wykonaj niezbedne ustawienia, aby otworzy¢
porty. Oprogramowanie uzywa nastepujacych portow: 3620, 3621
oraz 3629.

e Sprawdz ustawienia punktu dostgepowego.

e Ustaw uprawnienia polaczenia w punkcie dostepowym, aby
umozliwi¢ polaczenie projektorow, jezeli w punkcie dostepowym
zostaly ustawione funkcje, ktére moga blokowal polaczenie, np.
filtrowanie adreséw MAC lub filtrowanie portow.

e Sprawdz ustawienia programu.

e Wybierz kart¢ sieciowa z Przelacz LAN na ekranie Ustaw opcje .
Jezeli komputer posiada wiele $rodowisk sieciowych LAN,
polaczenie nie moze by¢ ustanowione dopdki nie zostanie wybrana
odpowiednia karta sieciowa.

e Jezeli nie mozna znalez¢ projektora przy uzyciu polecenia
Automatyczne wyszukiwanie, wybierz polecenie Reczne
wyszukiwanie, aby wprowadzi¢ adres IP.

e Upewnij sie, ze projektor obstuguje uzywang wersje programu
EasyMP Multi PC Projection. Zainstaluj program EasyMP Multi
PC Projection z plyty CD-ROM EPSON Projector Software
dostarczanej wraz z projektorem.

e Zainstaluj najnowsza wersje programu EasyMP Multi PC
Projection na wszystkich komputerach. Nawet jesli uzywana jest
najnowsza wersja programu EasyMP Multi PC Projection dostep
do funkcji moze by¢ ograniczony ze wzgledu na maksymalng
liczbe polaczonych komputeréw, a dostgpnos¢ funkcji moderatora
zalezna jest od modelu projektora.

e Jezeli podiaczony jest juz inny uzytkownik, mozliwe jest
polaczenie tylko z projektorami wystepujacymi w tej samej grupie
lustrzanej, wybranej przez innego uzytkownika. Wybierz projektor
z tej samej grupy lustrzanej, w ktdrej znajduje si¢ juz podlaczony
uzytkownik, badz wybierz projektor, ktéry znajduje si¢ w trybie
czuwania.

[Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie problemoéw z polaczeniem sieciowym" str.42

e "Ustaw opcje - ustawienia ogélne" str.59

¢ "Wyszukiwanie projektorow sieciowych poprzez okreslenie adresu IP lub
nazwy projektora” str.20



Rozwigzywanie problemow z potaczeniem sieciowym

Rozwiagzania w przypadku niemozliwosci
polaczenia projektorow (przewodowo)

W przypadku, gdy nie mozna polaczy¢ komputera i projektora w sieci
przewodowej, wyprébuj nastepujace rozwigzania. Jezeli nie mozna
wyeliminowa¢ problemu, skontaktuj sie¢ z administratorem sieci.

e Sprawdz stan urzadzen zewnetrznych, ktére sa uzywane na potrzeby
danego pofaczenia sieciowego lub $rodowiska, w ktérym znajduja si¢
urzadzenia sieciowe i projektor.

e Podlagcz poprawnie przewdd sieciowy.

%% * Uzywaj dostepnych powszechnie na rynku przewodéw 100BASE-TX
@ lub 10BASE-T LAN.

e Aby zapobiec awariom nalezy stosowaé ekranowany kabel LAN
kategorii 5 lub wyzsze;.

e Sprawdz ustawienia sieciowe projektora.

e Ustaw DHCP na Wylaczone. W przypadku ustawienia DHCP na
Wlaczone, przejscie w stan czuwania LAN moze trwaé znacznie
diuzej, jesli serwer DHCP nie zostanie znaleziony.

Przejdz do Sie¢ > Konfiguracja sieci > Sie¢ LAN kablowa >
DHCP lub Sie¢ > Konfiguracja sieci > Sie¢ kablowa > Ustawienia
IP > DHCP.

e Ustaw prawidlowo adres IP, maske podsieci oraz adres bramki dla
projektora.

e Zamknij ustawienia sieciowe w projektorze, a nastepnie powrd¢ do
ekranu czuwania sieci LAN.

e Sprawdz ustawienia sieciowe komputera.

e Wlacz ustawienia sieci LAN w komputerze.
Windows XP: Sprawdz Panel sterowania > System > Sprzet >
Menedzer urzadzen.
Windows Vista, Windows 7 lub Windows 8: Sprawdz Panel stero-
wania > System i konserwacja lub System i bezpieczenstwo >
Menedzer urzadzen.

e Wylacz zapore. Jezeli nie chcesz wylaczaé zapory, zarejestruj
w niej wyjatek. Wykonaj niezbedne ustawienia, aby otworzy¢
porty. Oprogramowanie uzywa nastepujacych portéw: 3620, 3621
oraz 3629.

e Sprawdz ustawienia programu.

e Wybierz kart¢ sieciowa z Przelacz LAN na ekranie Ustaw opcje .
Jezeli komputer posiada wiele $rodowisk sieciowych LAN,
polaczenie nie moze by¢ ustanowione dopdki nie zostanie wybrana
odpowiednia karta sieciowa.

e Jezeli nie mozna znalez¢ projektora przy uzyciu polecenia
Automatyczne wyszukiwanie, wybierz polecenie Reczne
wyszukiwanie, aby wprowadzi¢ adres IP.

e Upewnij sie, ze projektor obstuguje uzywang wersje programu
EasyMP Multi PC Projection. Zainstaluj program EasyMP Multi
PC Projection z ptyty CD-ROM EPSON Projector Software
dostarczanej wraz z projektorem.

e Zainstaluj najnowsza wersje programu EasyMP Multi PC
Projection na wszystkich komputerach. Nawet jesli uzywana jest
najnowsza wersja programu EasyMP Multi PC Projection dostep
do funkcji moze by¢ ograniczony ze wzgledu na maksymalng
liczbe potaczonych komputeréw, a dostepnos¢ funkcji moderatora
zalezna jest od modelu projektora.

e Jezeli podiaczony jest juz inny uzytkownik, mozliwe jest
polaczenie tylko z projektorami wystepujacymi w tej samej grupie
lustrzanej, wybranej przez innego uzytkownika. Wybierz projektor
z tej samej grupy lustrzanej, w ktdrej znajduje sie juz podiaczony
uzytkownik, badz wybierz projektor, ktéry znajduje si¢ w trybie
czuwania.



Rozwigzywanie problemow z potaczeniem sieciowym

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie probleméw z polaczeniem sieciowym" str.42

e "Ustaw opcje - ustawienia ogdlne" str.59

¢ "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych poprzez okreslenie adresu IP lub
nazwy projektora" str.20



Rozwigzywanie problemow wystepujacych podczas projekcji

Wyprébuj opisane rozwigzania w zaleznosci od wystepujacej sytuacji.

|chza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie problemoéw" str.41

¢ "Rozwigzania w przypadku nieprawidlowego wyswietlania ekranu
komputera" str.46

¢ "Rozwigzania w przypadku nieprawidlowego wyswietlania ekranu”
str.46

¢ "Rozwigzania w przypadku nieprawidlowego odtwarzania dzwigku"
str.47

Rozwigzania w przypadku nieprawidtowego
wyswietlania ekranu komputera

W przypadku pojawienia si¢ problemdéw z ekranem komputera, sprobuj
zastosowal ponizsze rozwigzania.

e W przypadku uruchamiania programu EasyMP Multi PC Projection
podczas dzialania aplikacji PowerPoint, pokaz slajdéw moze nie dziatac.
Upewnij sie, czy aplikacja PowerPoint jest zamknigta, a nastgpnie
uruchom program EasyMP Multi PC Projection i pokaz slajdow.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie probleméw wystepujacych podczas projekcji” str.46

Rozwigzania w przypadku nieprawidtowego
wyswietlania ekranu

Jezeli ekran nie jest wyswietlany, badZz wystepuja problemy z wyswietlaniem
obrazéw, sprobuj zastosowaé nastepujace rozwigzania.

e W przypadku uzywania aplikacji Microsoft Office nie poruszaj kursorem
myszy. Jezeli kursor myszy bedzie stale poruszany, ekran moze by¢
odéwiezany z opoznieniem.

o Jezeli kursor myszy miga, sprobuj zastosowa¢ ponizsze rozwigzania.

e Wybierz opcje Zwigksz plynnos$¢ ruchu wskaznika myszy.
w zakladce Ustawienia ogdlne na ekranie Ustaw opcje .

e Odznacz pole wyboru Przenos nalozonego okna w zakladce
Zmien ustawienia wydajnosci na ekranie Ustaw opcje .

e W przypadku niektérych komputeréw ekran odtwarzania filmu Media
Player moze nie by¢ wyswietlany.

e W przypadku niektérych komputeréw podglad wygaszacza ekranu moze
by¢ wyswietlany nieprawidiowo.

e W przypadku wlaczenia szyfrowania WEP, predkos¢ transferu ekranu
moze ulec obnizeniu.

e W przypadku systemu Mac OS X, zanim nastgpi uruchomienie
odtwarzania filméw, uruchom program EasyMP Multi PC Projection.
Jesli podczas odtwarzania filmu nastgpi uruchomienie programu EasyMP
Multi PC Projection podczas oraz zmiana rozdzielczosci i zmiana liczby
koloréw, sprébuj przenies¢ okno odtwarzania filmu, zminimalizowa¢ je,
zmieni¢ jego wielko$¢, itp.

e Jezeli uzywany jest komputer nie spelniajacy wymagan programowych,
obrazy lub dzwigk filmu moze zatrzymac sig.

e Podczas, gdy inny uzytkownik pelni funkcje moderatora, nie mozesz
kontrolowa¢ wyswietlanego obrazu. Zmien moderatora lub wyswietlaj
ekran bez udzialu moderatora.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie probleméw wystepujacych podczas projekcji” str.46
e "Ustaw opcje - ustawienia ogélne" str.59

e "Ustaw opcje - zmien ustawienia wydajnoséci” str.60

e "Zmiana moderatora" str.38



Rozwigzywanie problemow wystepujacych podczas projekcji

Rozwiagzania w przypadku nieprawidtowego
odtwarzania dzwieku

Jezeli dzwiek nie jest odtwarzany z projektora, sprobuj zastosowac
nastepujace rozwigzania.

e Dzwigk mozna przesyla¢ tylko do jednego projektora. W przypadku
podiaczenia wielu projektorow do jednego komputera, odlacz pozostale
projektory i sprébuj ponownie.

e Wybierz opcje Wyjscie dzwieku z projektora w zakladce Wyjscie audio
na ekranie Ustaw opgcje.

e Z projektora mozna odtwarza¢ dzwiek komputera tylko podczas
wy$wietlania ekranu z jednego komputera w trybie pelnego ekranu.

e Jezeli poziom glo$nosci w komputerze jest ustawiony na minimum, a z
kolei w projektorze poziom jest ustawiony na maksimum, zakldcenia
moga miesza¢ sie. Zwieksz poziom glosnosci w komputerze i zmniejsz
poziom w projektorze.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie probleméw wystepujacych podczas projekeji” str.46
e "Ustaw opcje - wyjscie sygnalu audio” str.60



Lista komunikatow btedu

W przypadku wystgpienia bledu na ekranie wyswietlany jest komunikat
bledu. W celu wyeliminowania btedu sprawdz komunikat i postepuj zgodnie

z opisanymi instrukcjami.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie problemow" str.41

¢ "Komunikaty bledéw podczas uruchamiania programu EasyMP Multi PC

Projection” str.48

¢ "Komunikaty bledéw podczas wyszukiwania i wybierania projektoréw"

str.49

¢ "Komunikaty bledéw podczas projekcji” str.50
¢ "Komunikaty bledéw podczas obstugi profilu" str.50
¢ "Komunikaty bledéw podczas uzywania funkcji moderatora" str.51

Komunikaty btedow podczas uruchamiania
programu EasyMP Multi PC Projection

Komunikaty o bfedach

Rozwigzanie

Nie mozna uruchomi¢ programu, po-
niewaz uruchomione jest juz inne op-
rogramowanie EPSON Projector (USB
Display).

Zamknij Ekran USB, a nastepnie uru-
chom program EasyMP Multi PC Pro-
jection.

Aby zamknag¢ Ekran USB, wykonaj

jedna z ponizszych czynnodci:

e Windows: Odlacz kabel USB od
projektora.

e Mac OS X: Wybierz polecenie
Odlacz z menu ikony USB Display
na pasku menu lub panelu
dokujacym, a nastepnie odlacz kabel
USB.

Nie mozna uruchomi¢ programu, po-
niewaz uruchomione jest juz inne op-
rogramowanie EPSON Projector (Ea-

syMP Network Projection).

Zamknij program EasyMP Network
Projection, a nastepnie uruchom pro-
gram EasyMP Multi PC Projection.

Komunikaty o btedach

Rozwiazanie

Program juz jest uruchomiony.

Nastgpilo uruchomienie dwéch wyjat-
kéw programu EasyMP Multi PC Pro-
jection.

Nie mozna uruchomié¢ programu, po-
niewaz uruchomione jest juz inne op-
rogramowanie EPSON Projector (Quick
Wireless Connection).

Zamknij Szybkie polaczenie bezprzewo-
dowe, a nastepnie uruchom program
EasyMP Multi PC Projection.

Aby zamkng¢ Szybkie polgczenie bez-
przewodowe, wykonaj polecenie Bez-
pieczne usuwanie sprzetu za pomoca
ikony na pasku zadan lub odlgcz

w komputerze klucz USB szybkiego
polaczenia bezprzewodowego.

Nie udala sie inicjalizacja EasyMP Mul-
ti PC Projection.

Uruchom ponownie program EasyMP
Multi PC Projection. Jezeli komunikat
jest nadal wyswietlany, odinstaluj pro-
gram EasyMP Multi PC Projection

i wykonaj ponowng instalacje.

Nie mozna otworzy¢ pliku skrétu.

Plik skrétu moze by¢ uszkodzony. Uru-
chom program EasyMP Multi PC Pro-
jection, a nastepnie sprobuj wyszukaé
i ponownie pofaczy¢ sie z projektorem.

Brakuje plikéw lub s3 one nieprawid-
towe. Nie udalo sie uruchomié progra-
mu. Ponownie zainstaluj/usun program.

Odinstaluj program EasyMP Multi PC
Projection i wykonaj ponowng instala-
cje.




Lista komunikatow biedu

Komunikaty o btedach

Rozwigzanie

Nie mozna uzyska¢ informacji o karcie
sieciowe;j.

Sprawdz nastepujace elementy.
e Karta sieciowa jest zamontowana
w komputerze.
e Sterownik dla uzywanej karty
sieciowej jest zainstalowany
w komputerze.
e Karta sieciowa jest wilaczona.
Po wykonaniu sprawdzenia, uruchom
ponownie komputer, a nast¢pnie uru-
chom program EasyMP Multi PC Pro-
jection.
Jesli nadal nie jest mozliwe polaczenie,
sprawdZ ustawienia sieciowe w kompu-
terze oraz w projektorze.

e "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection
(Windows XP/Windows Vista/Windows 7)" str.67

e "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection
(Windows 8)" str.68

¢ "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Mac OS
X)" str.68

e "Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Windows)"
str.10

e "Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)"
str.10

Nie mozna uruchomi¢ aplikacji za po-
moca skrétu podczas projekcji.

Zatrzymaj projekcje, a nastepnie uru-

chom ja za pomoca skrétu. Nie mozna
uruchamiaé projekeji przy uzyciu skré-
tu kiedy obraz jest juz wyswietlany za
pomoca programu EasyMP Multi PC

Projection.

Nie mozna uruchomi¢ aplikacji za po-
moca skrotu, gdy wyswietlony jest

ekran opcji. Zamknij ekran opcji i po-
wtérz uruchamianie za pomocg skrétu.

Zostanie wyswietlony ekran Ustaw op-
cje. Zamknij ekran Ustaw opgcje.

Pokaz slajdéw nie rozpocznie si¢, do-
poki nie zostanie uruchomiony pro-
gram PowerPoint.

Zamknij aplikacje PowerPoint, a na-
stepnie uruchom ponownie pokaz slaj-
dow.

Nie mozna uzy¢ w biezacej wersji sys-
temu operacyjnego. Ponownie zainsta-
luj EasyMP Multi PC Projection.

Zainstaluj ponownie program EasyMP
Multi PC Projection.

|Eacza pokrewne|

e "Lista komunikatow btedu" str.48

Komunikaty btedéw podczas wyszukiwania
i wybierania projektoréw

Komunikaty o bledach Rozwigzanie

Do projektora jest juz podtagczona mak-
symalna liczba urzadzen. Odlacz uzyt-
kownikéw oraz projektory, ktore nie
wyswietlaja ekranow.

Przekroczono maksymalng liczbe
uczestnikéw. Nie mozna dolaczy¢.

Hasla nie sg identyczne. Ponownie
wpisz hasto wy$wietlone na ekranie
projektora.

Sprawdz stowo kluczowe dla projekto-
ra, wyswietlane na ekranie czuwania
sieci LAN, po czym wprowadz je.

Pofaczenie nie zostalo nawigzane z po-
wodu niezgodnos$ci hasel.

Wybrany projektor jest kopig lustrzang | Jezeli inny uzytkownik jest juz podla-
innego projektora. czony, mozliwe jest polaczenie tylko
z projektorami wystepujacymi w tej
samej grupie lustrzanej, ktéra zostala
wybrana przez innego uzytkownika.
Wybierz projektor z tej samej grupy
lustrzanej, badZ wybierz projektor, kto-
ry znajduje si¢ w trybie czuwania.




Lista komunikatow biedu

Komunikaty o btedach

Rozwigzanie

Przynajmniej jeden projektor nie rea-
guje.

Nie istnieje mozliwo§¢ réwnoczesnego
polaczenia si¢ z kilkoma projektorami.
Sprawdz ustawienia sieciowe komputera
i projektora.

Wystapit blad sieci.

Wilgcz bezprzewodows sie¢ LAN kom-
putera, a nastepnie uruchom wyszuki-
wanie projektora ponownie. Jesli na-
wigzanie polaczenia z projektorem nad-
al nie jest mozliwe, sprawdz ustawienia
sieciowe w komputerze oraz w projek-
torze.

Nie udalo si¢ polaczy¢ z projektorem.

Sprawdz, czy projektor, z ktérym
chcesz nawigzal polaczenie jest juz
podlaczony do programu EasyMP Net-
work Projection. Nie mozna nawigzaé
polaczenia z projektorem, ktdry jest juz
podlaczony za pomocyg programu Ea-
syMP Network Projection.

Komunikaty bledow podczas projekcji

Komunikaty o bfedach

Rozwiazanie

Projektor zostal odlaczony.

W projektorze mogt wystapi¢ blad.
Sprawdz wskazniki na projektorze.

Wrystapit blad sieci.

Sprébuj ponownie nawigzaé polaczenie.
Jedli nawigzanie polgczenia z projekto-
rem nadal nie jest mozliwe, sprawdz
ustawienia sieciowe w komputerze oraz
w projektorze.

|Eacza pokrewne|

e "Lista komunikatow btedu" str.48

|Eacza pokrewne|

e "Lista komunikatéw btedu" str.48

e "Obstugiwane rozdzielczosci i kolory" str.69

¢ "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection
(Windows XP/Windows Vista/Windows 7)" str.67

e "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection

(Windows 8)" str.68

¢ "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Mac OS

X)" str.68

e "Pobieranie najnowszej wersji oprogramowania" str.67
e "Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Windows)"

str.10

e "Instalacja oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Mac OS X)"

str.10

Komunikaty btedéw podczas obstugi profilu

Komunikaty o bfedach

Rozwigzanie

Wpisz maksimum 32 znakoéw.

Whpisany tekst przekracza 32 znaki.
Skré¢ nazwe do 32 znakéw lub mniej.

Wpisz nazwe folderu.

Nie wpisano zadnej nazwy folderu.
Wpisz nazwe folderu.

Nie mozna tworzy¢ folderéw o struk-
turze glebszej niz 6 poziomoéw.

Struktura folderéw jest glebsza niz
sze$¢ poziomoéw. Utworz nowy folder
wyzej w strukturze folderdw.

Folder o nazwie XXX juz istnieje
w tym folderze.

Folder o podanej nazwie juz istnieje.
Wprowadz inng nazwe folderu.

Plik projektora o nazwie XXX juz ist-
nieje w tym folderze.

Projektor o podanej nazwie juz istnieje.
WprowadZ inng nazwe projektora.




Lista komunikatow biedu

Komunikaty o btedach

Rozwigzanie

Nie mozna importowaé, poniewaz apli-
kacja nie obsluguje tego formatu.

Zaznacz profil, ktory chcesz importo-
waé. Nie jest mozliwe importowanie
profilu dla polaczonych projektoréw za
pomocy opcji Tryb szybkiego potacze-
nia w programie EasyMP Network
Projection.

Ponadto nie mozna importowaé profi-
lu, gdy informacje o projektorze nie
zostaly zarejestrowane, badz profil jest
uszkodzony.

Nie mozna importowaé, poniewaz fol-
der zawiera wiecej niz sze$¢ folderow.

Nie mozna przenie$¢ folderu, poniewaz
zawiera on wiecej niz sze$¢ folderéw.

Nie mozna kopiuj folderu, poniewaz
zawiera on wiecej niz sze$¢ folderdw.

Struktura folderu nie moze przekraczaé
sze$ciu poziomdéw. Importuj, przemie-
szczaj lub kopiuj do folderu znajduja-
cego sie wyzej w strukturze folderdw.

Nie udalo si¢ otworzy¢ pliku.

Profil moze by¢ uszkodzony. Sproébuj
ponownie zaimportowaé profil.

Nie udalo si¢ zapisa¢ pliku.

Upewnij sig, czy posiadasz uprawnienia,
aby uzyska¢ dostep do folderu, a na-
stepnie sprébuj ponownie.

|Eacza pokrewne|

e "Lista komunikatéw btedu" str.48

Komunikaty btedow podczas uzywania funkgcji
moderatora

Komunikaty o bfedach

Rozwigzanie

Nie mozna podlaczy¢ jako host.

Nie mozesz zosta¢é moderatorem, je$li
inny uzytkownik pelni juz taka funkgje.
Popro$ uzytkownika, ktéry aktualnie
jest moderatorem, aby rozfaczyl sie

i sprébuj ponownie.

Nieudana zmiana trybu na tryb mode-
ratora.

Upewnij sig, ze inny uzytkownik nie
jest moderatorem i sprébuj ponownie.

Funkcja moderatora nie jest dostepna.
Odlaczono cie jako klienta.

Projektor, z ktérym nastgpilo polacze-
nie nie obstuguje funkcji moderatora.
Aby zosta¢ moderatorem, zmien pro-
jektor na taki, ktory obstuguje funkcje
moderatora.

|Eacza pokrewne|

e "Lista komunikatow btedu" str.48
e "Zmiana moderatora" str.38




Lista identyfikatorow ID zdarzen

W przypadku wystapienia bledu polaczenia, na ekranie jest wyswietlany
numer oznaczajacy rodzaj bledu.

ID zdarzenia:04xx

Sprawdz komunikat wyswietlany na ekranie i zastosuj nastepujace srodki.

Jezeli nie mozna rozwigza¢ problemu, skontaktuj si¢ z administratorem sieci

lub firmg Epson zgodnie z opisem znajdujacym si¢ na projektorze
Przewodnik uzytkownika.

ID Przyczyna Rozwigzanie

zdarze-

nia

0432 Nie mozna uruchomi¢ oprogra- Uruchom ponownie projektor.

0435 mowania sieciowego.

0434 Polaczenie sieciowe jest niestabil- | Sprawdz stan polaczenia sieciowe-
ne. go i sprobuj ponownie ustanowié

0481 . . .

polaczenie po odczekaniu kilku

0482 minut.

0433 Nie mozna odtworzy¢ przestanych | Uruchom ponownie oprogramo-
obrazéw. wanie sieciowe.

0484 Nastgpi roztaczenie polaczenia po
stronie komputera.

04FE Oprogramowanie sieciowe nie- Sprawdz stan polaczenia sieciowe-
oczekiwanie przestalo dzialal. go. Uruchom ponownie projektor.

04FF | W projektorze wystgpil blad sys- | Uruchom ponownie projektor.
temowy.

0891 Nie mozna znalez¢ punktu doste- | Podaj jeden identyfikator SSID dla
powego z takim samym identyfi- | komputera, punktu dostepowego
katorem SSID. i projektora.

0892 Uwierzytelnianie WPA/WPA2 jest | Sprawdz, czy ustawienia zabezpie-
niezgodne. czen sieci bezprzewodowej LAN sg

0893 | Szyfrowanic WEP/TKIP/AES jest | Prawidlowe.
niezgodne.

ID Przyczyna Rozwigzanie
zdarze-
nia
0894 Nastgpilo rozlgczenie polaczenia, | W celu uzyskania szczegélowych
poniewaz projektor zostal polaczo- | informacji, skontaktuj si¢ z admi-
ny z nieautoryzowanym punktem | nistratorem sieci.
dostepowym.
0898 Nie mozna pozyskaé serwera Sprawdz serwer DHCP pod katem
DHCP. prawidlowego dzialania i sprawdz
czy jest wlasciwie podlaczony ka-
bel LAN. Jezeli serwer DHCP nie
jest uzywany, ustaw parametr
DHCP na Wylaczone.
0899 Pozostale bledy dotyczace polacze- | Jezeli ponowne uruchomienie pro-
nia jektora lub oprogramowania sie-
ciowego nie zapewnia rozwigzania
problemu, skontaktuj sie z firmg
Epson zgodnie z opisem znajdu-
jacym sie na projektorze Przewod-
nik uzytkownika.
089A | Uwierzytelnianie EAP jest niewlas- | Sprawdz, czy ustawienia zabezpie-
ciwe. czen sieci bezprzewodowej LAN s3
089B Uwierzytelnianie serwera EAP nie praw1d10w.e. Pon?dto sprawdz, czy
dziata. certyfikat jest zainstalowany pra-
widlowo.
089C | Uwierzytelnianie klienta EAP nie
dziata.
089D | Wymiana klucza nie dziala.




Lista identyfikatorow ID zdarzen

1D
zdarze-
nia

Przyczyna

Rozwigzanie

0B01

Nie mozna prawidlowo wykry¢
wbudowanej pamieci masowe;j.

Wykonaj polecenie Usun wszyst-
kie dane wewn. Jezeli nastgpi po-
prawne usuniecie wewnetrznej pa-
mieci masowej, podlacz, a nastep-
nie wlacz przewdd zasilajacy pro-
jektora. W przeciwnym razie
skontaktuj sie z firma Epson zgod-
nie z opisem znajdujacym si¢ na
projektorze Przewodnik uzytkowni-
ka.

Przejdz do Zaawansow. > Usta-
wienie tablicy > Pamie¢ wew-
ne¢trzna.

O0BFF

Pojawit si¢ blad dla funkcji Tab-

licy.

Uruchom ponownie projektor.

|Eacza pokrewne|

¢ "Rozwigzywanie problemoéw" str.41




TOP

Zestawienie ekranow

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat ekranéw uzywanych w oprogramowaniu EasyMP Multi PC Projection przeczytaj ponizsze rozdzialy.

|Eacza pokrewne|

e "Ekran wyszukiwania" str.55

e "Ekran zapisu" str.57

e "Ustaw opcje" str.58

e "Pasek narzedzi" str.62

e "Ekran sterowania projekcja" str.63



Ekran wyszukiwania

W przypadku uruchomienia programu EasyMP Multi PC Projection
nastepuje wyswietlenie ekranu wyszukiwania.

p———,,
—| Automatyczne wyszukiwanie  (0) '

150} EasyMP Multi PC Projection Ver.X.)x

Nazwa uzytkownika
PC 00000001

===

Lista projektordw - Reczne wyszukiw: ffie - |

Frofil (7]

Lo Tvsporazielony promi
2[5 Profi
-3 200004001
) 30000002
I X000003

i 1

| v | zZnaidz 'M—

Nazwa projekiora

EMPOOOOOD0D

= |F"_<| Cauwanie
I=] B Czuwanie
r E Czuwanie

EMPOOOO0D0T 192.168.20.101 201

EmMPOOOONN02 192.168.20.102 20;

o
I
Usur? liste |

[ Polacz jako host

Lista podtgczonych projektoraw
¥ EMPO00000D

!—

_I_

| o7}
Ust
Ei bl Dotacz —
| |

152.168.20.100 200

Ustaw opcje

Wyswietla ekran Ustaw opcje.

Dotlacz

Laczy z wybranymi projektorami.

©9e

Lista podlaczonych

Wyséwietla informacje na temat projektoréw wybra-

projektoréw nych z Lista projektoréow. Nawet w przypadku zmia-
ny sposobu wyszukiwania zawarto$¢ Lista podlaczo-
nych projektoréw pozostaje taka sama.
Zarejestruj Rejestruje projektory z Lis odlaczonych projek-
© | Zarejestryj jestruje projektory z Listy podaczonych proj

toréw do profilu.

Polacz jako host

Stuzy do polaczenia uzytkownika z wybranymi pro-
jektorami, jako moderatora (dotyczy tylko obstugi-
wanych modeli).

Funkcja moderatora moze by¢ dostepna tylko w nie-
ktérych wersjach tego oprogramowania.

Usun liste

Usuwa informacje wyswietlone na Lista projektorow
oraz Lista podlaczonych projektorow.

Nazwa uzytkowni-
ka

Stuzy do wyswietlania nazwy uzytkownika znajduja-
cego sie na liScie uzytkownikéw na ekranie sterowa-
nia projekcja. Mozesz edytowa¢ nazwe uzytkownika
w zakladce Ustawienia uzytkownika na ekranie Us-
taw opcje.

Automatyczne wy-
szukiwanie

Stuzy do wyszukiwania projektoréw w sieci, z ktéra
polaczony jest komputer.

Reczne wyszuki-
wanie

Stuzy do wyszukiwania projektoréw w sieci poprzez
okreslenie adresu IP projektora lub jego nazwy.

Profil

Stuzy do wyszukiwania projektoréw w sieci przy
uzyciu zapisanych wczesniej informacji o projektorze.

® © o ©

Lista Profil

Wyswietla zarejestrowane profile (informacje o pro-
jektorach). Dwukrotne kliknigcie profilu powoduje
wyszukiwanie w sieci projektoréw zarejestrowanych
w profilu.

Lista projektoréw

Wryswietla liste projektéw znalezionych w sieci. Wte-
dy mozna wybra¢ projektory, z ktérymi ma zostaé
nawigzane polaczenie. Wyniki wyszukiwania dla po-
szczegblnych sposobéw wyszukiwania (Automatyczne
wyszukiwanie, Reczne wyszukiwanie oraz Profil) s3
wyswietlane na osobnych listach.

Stan Zapoznaj sie z opisami ikon stanu
projektora, ktore znajduja sie
w nastepnej tabeli.

Nazwa projek- | Stuzy do wyswietlania nazwy pro-
tora jektora.

Adres IP Stuzy do wyswietlania adresu IP

projektora.

Komentarze Stuzy do wyswietlania komentarzy
dla danego projektora. Mozesz edy-
towa¢ komentarze klikajac profil

prawym przyciskiem myszy, a na-
stepnie klikajac opcje Wlasciwosci.
Mozna wprowadzi¢ do 32 znakéw.




Ekran wyszukiwania

Odswiez Aktualizacja informacji na Lista projektoréw.

96

Pole Reczne wy- | Korzystajac z trybu Reczne wyszukiwanie podaj ad-
szukiwanie res IP projektora lub nazwe projektora. Kliknij przy-
cisk Znajdz, aby wyszukaé okreslony projektor.

Ikony stanu projektora w zakladce Lista projektorow sa opisane
w ponizszej tabeli.

Dostepny. Mozna podlaczy¢ do projektora.

b

Czuwanie

Dostepny. Pomimo, ze inne komputery s3 podiaczone do
projektora, jednocze$nie mozna si¢ takze podlaczy¢.

Dostepny. Mozna pofaczy¢ sie z grupa projektoréw wy-
$wietlajacych ten sam obraz (dublowanie).

N
IR}
| @
ey | < i‘

Dublowanie...

Niedostepny. Projektor wyswietla ekran konfiguracji sieci,
badz jest uzywany przez inne oprogramowanie dla projek-
toréw.

3

Uzywany przez in-
ny program

Niedostepny. Wyszukiwanie w trybie Reczne wyszukiwanie
lub Profil jest juz wykorzystywane do wyszukiwania pro-
jektora.

|-

Szukanie

Niedostepny. Okreslonego projektora nie mozna znalezé za
pomocg wyszukiwania w trybie Reczne wyszukiwanie ani
Profil.

Nie znaleziono.

Niedostepny. Projektor nie jest obslugiwany przez program
@ﬂ EasyMP Multi PC Projection.
Nieobstugiwane
projektory

[Eacza pokrewne|

e "Zestawienie ekranow" str.54

e "Automatyczne wyszukiwanie projektoréw sieciowych" str.19

¢ "Wyszukiwanie projektorow sieciowych poprzez okreslenie adresu IP lub
nazwy projektora” str.20

¢ "Wyszukiwanie projektorow sieciowych przy uzyciu profilu” str.20

¢ "Wyszukiwanie projektoréw sieciowych przy uzyciu skrétu" str.34

e "Ustaw opcje" str.58



Ekran zapisu

W przypadku wyszukiwania projektora i zapisywania informacji w postaci
profilu na ekranie wyszukiwania nastepuje wyswietlenie ekranu Zapisz.

[ Zapisz @ﬁ

Zapisz w profilu.

—-[Nazwa pliku projektora HOOTGH,

Zapisz w folderze

l Ltwirz nowy folder l
| QK I Anulyj

@) | Nazwa pliku projek- | Wprowadz nazwe pliku projektora.
tora
@ | Zapisz w folderze | Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisaé¢ profil.
@ | Utwérz nowy folder | Stuzy do utworzenia nowego folderu.
@ | oK Stuzy do rejestracji informacji o projektorze w pro-
filu.

|Eacza pokrewne|

e "Zestawienie ekranow" str.54
e "Rejestrowanie Profilu" str.22



Ustaw opcje

Po kliknigciu Ustaw opcje na ekranie wyszukiwania programu EasyMP

Ustaw opcj F—H
Multi PC Projection nastepuje wyswietlenie ekranu Ustaw opcje. e

Ustawienia uzytkownika | Ustawienia ogdine | Zmier ustawienia wydajnosci I Wyiscie audio |

@ Mozesz takze uzyskaé dostep do opcji Ustaw opcje w menu Narzedzie

. . Tt . . N zytkownik HOO0H0GK
na ekranie sterowania projekcja. Po uzyskaniu dostepu do opcji Ustaw sz uftkonnie
opcje na ekranie sterowania projekcja zaktadka Ustawienia Nazwa wspéldzielonego profilu
uzytkownika nie bedzie wyswietlana. Reczne wyszukiwanie

Usun historie opcji Reczne wyszukiwanie.

|Eacza pokrewne|

e "Zestawienie ekrandw" str.54

e "Ustaw opcje - ustawienia uzytkownika" str.58
e "Ustaw opcje - ustawienia ogdlne" str.59

e "Ustaw opcje - zmien ustawienia wydajnosci” str.60 [ Praywré domysine ok ][ A ]
e "Ustaw opcje - wyjscie sygnalu audio” str.60
e "Ekran wyszukiwania" str.55

e "Pasek narzedzi" str.62

Nazwa uzytkownika Wprowadz nazwe uzytkownika wyswietlanego na
liscie uzytkownikéw na ekranie sterowania projekcja.
Mozna wprowadzi¢ do 32 znakéw. Ustawienie to jest
synchronizowane z ustawieniami na ekranie wyszu-
kiwania.

Ustaw opcje - ustawienia uzytkownika

Nazwa wspoldzielonego | Wprowadz lokalizacje sieciowa lub adres URL dla

Po Kkliknieciu zakladki Ustawienia uzytkownika na ekranie Ustaw opcje profilu udostepnionego profilu (zawierajacg nazwe profilu)

nastepuje wyswietlenie ponizszego ekranu. zgodnie z ilustracjg znajdujaca sie ponize;j.

o W przypadku serwera plikéw (dotyczy tylko
systemu Windows): \\xxxxx\xxxxx.mplist

e W przypadku serwera internetowego: http://xxxxx/
xxxxx.mplist

Usun Stuzy do usuwania historii wprowadzania danych dla
opcji Reczne wyszukiwanie.

Przywré¢ domyslne Stuzy do przywrécenia warto$ci domyslnych usta-
wien dla opcji Ustaw opcje, z wyjatkiem Przelacz
LAN w zakladce Ustawienia ogolne.




Ustaw opcje

|Eacza pokrewne|

"Ustaw opcje" str.58

e "Ekran wyszukiwania" str.55

e "Ekran sterowania projekcja" str.63

¢ "Automatyczne wyszukiwanie projektoréw sieciowych” str.19
¢ "Udostepnianie profilu w sieci" str.24

Wyswietlaj obrazy w wy-
sokiej rozdzielczodci, kie-
dy obraz na ekranie jest
podzielony na dwie badz
cztery czesci

Dostepne tylko dla projektoréw z rozdzielczoscia
WUXGA (1920 x 1200).

Wybierz te opcje, aby wyswietla¢ wszystkie podzie-
lone ekrany w wysokiej rozdzielczosci.

Jesli wyswietlanie obrazu trwa zbyt diugo lub jest
przerywane, wéwczas usun zaznaczenie tego usta-
wienia.

Po kliknieciu zakladki Ustawienia ogélne na ekranie Ustaw opcje nastepuje

Ustaw opcje - ustawienia ogdlne

wyswietlenie ponizszego ekranu.

Ustaw opcje

Ustawienia uzytkownika || Usiawienia ogéine | Zmien ustawienia wydajnesci | Wyiscie audio |

[ Szyfrowanie komunikacii

[] Wyswietlsj obrazy w wysokiej rozdzielczosc, kiedy obraz na ekranie jest podzielony
na dwie bgdz cztery czesci

[] Zwigksz phynnosé ruchu wekaznika myszy.

[] Wstrzymaj wyswietlony ekran podczas wyswietlania ekranu sterowania projektorem

[ Uzyj programu Easy Interactive Toals

Przelgez LAN

Praywrié domysine Il ok [ A |

Zwiegksz plynno$¢ ruchu
wskaznika myszy

Dotyczy tylko systemu Windows XP/Windows Vista/
Windows 7

Wybierz te opcje, aby zapobiec miganiu wskaznika
myszy po wybraniu opcji Przenos nalozonego okna
w obszarze Zmien ustawienia wydajnosci. (W przy-
padku wybrania interfejsu Windows Aero jako mo-
tywu dla systemu Windows Vista lub Windows 7
ustawienie powoduje wylaczenie Windows Aero.)

Wstrzymaj wyswietlony
ekran podczas wyswietla-
nia ekranu sterowania
projektorem

Ta funkcja ta jest dostepna tylko dla moderatora,
gdy uzywana jest funkcja moderatora.

Wybierz, aby ukry¢ obstuge ekranu sterowania pro-
jekcja przed innymi uzytkownikami podczas wy-
$wietlania ekranu komputera.

Uzyj programu Easy In-
teractive Tools

Wybierz, aby uzywal programu Easy Interactive
Tools za pomoca programu EasyMP Multi PC Pro-
jection.

To ustawienie jest synchronizowane z opcjg Przenos
nalozonego okna w zakladce Zmien ustawienia
wydajnosci.

Szyfrowanie komunikacji

Wrybierz te opcje, aby szyfrowal przesylane dane.
Dane takie nie mogg zosta¢ rozkodowane nawet
w przypadku ich przejecia.

Przetacz LAN

Tylko system Windows

Okno to jest uzywane do przelgczania karty siecio-
wej uzywanej do wyszukiwania projektoréw, jesli
komputer jest wyposazony w kilka kart sieciowych.
Domyslnie wyszukiwanie jest przeprowadzane przy
uzyciu wszystkich kart sieciowych.

Przywré¢ domyslne

Stuzy do przywrdcenia wartoéci domyslnych usta-
wien dla opcji Ustaw opcje, z wyjatkiem Przelacz
LAN w zakladce Ustawienia ogolne.




Ustaw opcje

|Eacza pokrewne|

e "Ustaw opcje" str.58
e "Zmiana liczby wyswietlanych paneli" str.27
e "Ukrywanie ekranu sterowania projekcja" str.40

Ustaw opcje - zmien ustawienia wydajnosci

Po Kkliknigciu zakladki Zmien ustawienia wydajnosci na ekranie Ustaw
opcje nastepuje wyswietlenie ponizszego ekranu.

Ustaw opcje

| Ustawienia uzytkownika | Ustawienia ogélne |: Zmien ustawienia wydajnosd || Whyiscie audio

Szybko MNomalnie Dok tadnie

Q

Projektony WUXGA

[7] Zmnigjsz rozdzielczosd i przesli

[ Przenos nalozonego okna

Wersja

Praywré domysine Il ok ][ Aok |

Suwak zmian ustawien
wydajnosci

Mozesz ustawi¢ wydajno$¢ na Szybko, Normalnie
oraz Dokladnie.
Jesli wyswietlanie nie jest ptynne ustaw Szybko.

Zmniejsz rozdzielczos¢
i przedlij

Dostepne tylko dla projektoréw z rozdzielczoscia
WUXGA (1920 x 1200).

Wybierz t¢ opcje, aby poprzez zmniejszenie objetosci
zmniejszy¢ ilo$¢ danych przeznaczonych do przesta-
nia do projektora. Opcje t¢ nalezy uzywaé w przy-
padku wolno dziatajacej sieci, badz jesli wydluzony
jest czas oczekiwania na wyswietlenie obrazu lub
wy$wietlenie nie jest plynne.

Przenos nalozonego okna | Dotyczy tylko systemu Windows XP lub Windows 7
(gdy Windows 7 Basic jest wybrany jako motyw)
W przypadku uzywania nalozonego okna takie tresci,
jak komunikaty wyswietlane w komputerze, nie sg
wyswietlane przez projektor. Wybierz w celu wy-
$wietlania tre$ci z réznych nalozonych okien.

Jesli wskaznik myszy miga na ekranie, wybierz opcje
Zwigksz plynnos¢ ruchu wskaznika myszy w ob-
szarze Ustawienia ogolne.

Wersja Stuzy do wyswietlania informacji o wersji programu
EasyMP Multi PC Projection.

Przywré¢ domyslne Stuzy do przywrdcenia warto$ci domyslnych usta-
wien dla opcji Ustaw opcje, z wyjagtkiem Przelacz

LAN w zakladce Ustawienia ogolne.

|Eacza pokrewne|

e "Ustaw opcje" str.58
e "Zmiana liczby wys$wietlanych paneli" str.27
¢ "Wyswietlanie ekranu” str.37

Ustaw opcje - wyjscie sygnatu audio

Po kliknigciu zakladki Wyjscie audio na ekranie Ustaw opcje nastepuje
wy$wietlenie ponizszego ekranu.



Ustaw opcje

Ustaw opcje
| Ustawienia uzytkownika | Ustawienia ogdlne | Zmieri ustawienia wydajnosci |
Wyjscie diwieku z projektora
[ Przywréé domysine I ok [ Aoy |

Wryjscie dzwieku z pro- | Wybierz t¢ opcje, aby odtwarza¢ dzwigk komputera
jektora z projektora. Odznacz opcje, aby dzwiek byl odtwa-
rzany przez komputer.

Z projektora mozna odtwarzaé
dzwiek komputera tylko podczas
wyswietlania ekranu z jednego kom-
putera w trybie pelnego ekranu.

Przywré¢ domyslne Stuzy do przywrécenia wartosci domyslnych usta-
wient dla opcji Ustaw opcje, z wyjatkiem Przelacz
LAN w zakladce Ustawienia ogolne.

|Eacza pokrewne|

e "Ustaw opcje" str.58
o "Wyjscie dzwigku z projektora” str.36



Pasek narzedzi

Po uruchomieniu programu EasyMP Multi PC Projection i ustanowieniu
polaczenia z projektorem na ekranie komputera wyswietlany jest pasek
narzedzi. Mozesz uzy¢ tego paska narzedzi do kontroli wyswietlanego
obrazu oraz rozlaczania polaczenia sieciowego.

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.}X e ® (5]

oSO =E [ = |

W przypadku uzywania funkcji moderatora wyswietlany jest jeden
z dostepnych paskéw narzedzi zaleznie od pelnionej funkcji w ramach danej
sesji.

e Dla moderatora

EasyMP Multi PC Projection Ver. ¥.3X e & ([

n m @ | Odlacz wszystko |

e Dla uczestnikéw spotkania

EasyMP MultiP.. [ = | & |25
] | Zamknij |

Niektore elementy moga by¢ wyswietlane tylko w niektérych wersjach

tego oprogramowania.

Stuzy do zatrzymywania projekcji w trakcie polaczenia z pro-
\n\‘\ jektorem. Jesli wyswietlanie jest zatrzymane, ekran jest czarny.

Stop

Stuzy do wstrzymania wyswietlania obrazu w trakcie polaczenia
z projektorem.

Pauza

Stuzy do wys$wietlania ekranu komputera w trybie pelnego
ekranu bez wy$wietlania ekrandéw innych uzytkownikéw.

D)

Wyswietl moj

ekran

Zambknij Stuzy do roztaczania polaczenia miedzy komputerem a projek-
torami.

Odfacz Stuzy do rozfgczania polaczenia miedzy wszystkimi urzadzeniami

wszystko a projektorami uzywanymi podczas spotkania.

Stuzy do przelaczania do ekranu sterowania projekcja.

=

Przetacz na
ekran sterowa-
nia projekto-
rem

Stuzy do wytaczenia polecenia Stop lub Pauza oraz wyswietlania
ekranu komputera w nienaruszonym stanie.

Pokaz

|Eacza pokrewne|

e "Zestawienie ekranow" str.54

e "Obstuga statusu wyswietlanego obrazu" str.26
¢ "Wyswietlanie ekranu” str.37

e "Odlaczanie" str.31

e "Ekran sterowania projekcja" str.63



Ekran sterowania projekcja

Po kliknigciu na pasku narzedzi przycisku ] nastepuje wyswietlenie

ekranu sterowania proj

ekcja.

[ EasyMP Multi PC Projection Ver, XXX

Plik Marzedzie Pomot
|
Liczba polgczen: 26
| &
| Usernoont

I

Nazwa uiytkownika
Uszer00001
Uszer000o2
User00003
Uszer000nd

User00005
Uger00006
Uzer0000?
Uszer00008
Uszer00009
Uszer0001n

[E=N Nol =<~

(= OEDMW

Ig]
|

LUser000o1

Uzer0nons

User00005 Userioon?

(( Host:Pc noonoao1 )

[ Zamknij jako host ]-—

EMPOODO0000

Ekran sterowania projekcja moze nie by¢ dostepny we wszystkich

wersjach tego oprogramowania.

Informacje o uzyt-
kowniku

Stuzy do wyswietlania nazwy i statusu. Wyswietlane
sa na niebiesko, jesli wyswietlany jest ekran kompu-
tera. Wyswietlane s na szaro, jesli uzytkownik znaj-
duje sie w obszarze projekeji, ale jego ekran nie jest
wyswietlany.

Okno wyszukiwa-
nia uzytkownika

Wprowadz nazwe uzytkownika, ktorego chcesz wy-
szuka¢, a nastepnie kliknij przycisk P Wyniki

wyszukiwania s3 wyswietlane na liscie uzytkownikéw.
Aby powrdci¢ do oryginalnej listy uzytkownikow

kliknij przycisk )Q

@ | Menu Plik

W celu zamkniecia programu kliknij Wyjscie.

Menu Narzedzie

Kliknij, aby wybra¢ polecenie Zamknij lub Odlacz
wszystko.

Kliknij, aby wybra¢ opcje Ustaw opcje w celu wy-
$wietlenia ekranu Ustaw opcje .

Lista uzytkowni-
kow

Wyswietla nazwy uzytkownikéw komputeréw podta-
czonych do projektoréw. Mozliwe jest podlaczenie do
50 urzadzen pomiedzy komputerami, na ktdérych jest
zainstalowane oprogramowanie EasyMP Multi PC
Projection, a takze pomiedzy smartfonami lub table-
tami, na ktorych jest zainstalowana aplikacja Epson
iProjection.

Ekran komputera jest wyswietlany po przeciagnieciu
i upuszczeniu nazwy uzytkownika w bialtym panelu
w obszarze projekcji. W przypadku uzytkownikéw,
ktérych ekrany sa aktualnie wyswietlane, tlo jest nie-
bieskie, natomiast w przypadku uzytkownikéw znaj-
dujacych sie w obszarze projekcji, ale ktérych ekrany
nie sg wyswietlane, tto jest szare. Nawet, jesli uzyt-
kownik opusci sesje, jego nazwa pozostaje na liscie
uzytkownikéw w kolorze szarym.

Domyslnym ustawieniem nazwy uzytkownika jest
nazwa komputera. Mozesz zmieni¢ nazwe uzytkow-
nika w zakladce Ustawienia uzytkownika na ekranie
Ustaw opcje lub na ekranie wyszukiwania.

Menu Pomoc

Kliknij, aby wybra¢ opcje Informacja o wersji.

@ | Liczba polaczen

Stuzy do wyswietlania liczby uzytkownikéw potaczo-
nych z danym projektorem.




Ekran sterowania projekcja

@ | Nazwa podlaczo-
nego projektora

Stuzy do wyswietlania nazwy projektora, z ktérym
uzytkownik jest polaczony.

Po Kkliknieciu nazwy projektora nastepuje wyswietle-
nie Zdalnej strony internetowej. W trybie Zdalna
strona internetowa, na ekranie komputera mozna
wykonywaé czynnoéci dla projektora, w taki sam
sposéb jak w przypadku uzywania pilota. W celu
uzyskania szczegétowych informacji na temat trybu
Zdalna strona internetowa, zapoznaj si¢ z dostarcza-
nym wraz z projektorem Przewodnik uzytkownika.

- Stuzy do zatrzymania wy$wietlania.
Ll Gdy wyswietlanie jest zatrzymane,
wyswietlany jest czarny ekran.

Stop
Stuzy do wstrzymania wy$wietlania
aktualnie wyswietlanego ekranu. Wy-
$wietlany ekran nie zmienia si¢ na-
Pauza

wet, gdy na ekranie komputera
wprowadzane s3 zmiany.

@ | Zamknij jako
host/Ustaw jako
host

Aby zakonczy¢ pelnienie roli moderatora kliknij
przycisk Zamknij jako host, badz kliknij przycisk
Ustaw jako host, aby zosta¢ moderatorem. Wyswiet-
lany przycisk moze rézni¢ si¢ zaleznie od sposobu
pofaczenia.

=

Zmien na pasek
narzedzi

Stuzy do ustawienia paska narzedzi.

@ | Host

Stuzy do wyswietlania nazwy moderatora, gdy jest on
dostepny.

©) | Obszar projekgji

Jezeli kolor tfa panelu jest bialy, wyswietlany jest
ekran komputera dla uzytkownika znajdujacego si¢
w tym panelu. Jezeli w panelu w kolorze bialym nie
znajduje sie zaden uzytkownik, wyswietlany jest czar-
ny ekran. Poprzez przeciaganie i upuszczanie nazwy
uzytkownika mozna zmieni¢ wyswietlany ekran oraz
miejsce, w ktdrym ekran komputera jest wyswietlany.

(® | Panel docelowy

Przemie$¢ panel z ramka w kolorze niebieskim po-
przez klikniecie jednego z paneli w obszarze projekcji.
Jedli klikniesz jeden z przyciskéw zmiany projekcji,
mozesz wyswietla¢ ekran komputera w miejscu, gdzie
znajduje sie panel docelowy.

() | Przyciski sterowa-
nia ekranem

Wskazuje stan projektora.

Stuzy do wylaczenia polecenia Stop
lub Pauza oraz wyswietlania ekranu

komputera w nienaruszonym stanie.

Pokaz

Przyciski zmiany
projekeji

Stuzg do zmiany liczby dostepnych paneli dla wy-
$wietlanych ekranéw komputera.

Umozliwia wyswietlanie ekranu
z jednego urzadzenia w trybie pel-
nego ekranu bez dzielenia wyswiet-

Jeden ekran lanego obrazu.

Umozliwia wyswietlanie ekranéw
z maksymalnie dwéch urzadzen
w tym samym czasie poprzez po-
dzielenie wy$wietlanego obrazu na
dwie czgdci.

Dwa ekrany

Umozliwia wyswietlanie ekranéw
z maksymalnie czterech urzadzen
w tym samym czasie poprzez po-

Cztery ekrany dzielenie wy$wietlanego obrazu na
cztery czesci.

(5]

Wyswietl moj
ekran

Stuzy do wyswietlania ekranu komputera w trybie
pelnego ekranu.




Ekran sterowania projekcja

|Eacza pokrewne|

e "Zestawienie ekranow" str.54

¢ "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.26

e "Odlgczanie" str.31

¢ "Wyswietlanie ekranu” str.37

e "Ekran wyszukiwania" str.55

e "Ustaw opcje - ustawienia uzytkownika" str.58
e "Zmiana moderatora" str.38

e "Pasek narzedzi" str.62

e "Ukrywanie ekranu sterowania projekcja" str.40



TOP

Dodatek

Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat oprogramowania EasyMP Multi PC Projection przeczytaj ponizsze rozdzialy.

|Eacza pokrewne|

e "Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania" str.67
e "Obstugiwane rozdzielczosci i kolory" str.69

e "Ograniczenia" str.70

e "Informacje" str.72



Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania

Aby zaktualizowa¢ lub odinstalowaé¢ oprogramowanie EasyMP Multi PC
Projection wykonaj ponizsze czynnosci.

|Eacza pokrewne|

e "Dodatek" str.66

e "Pobieranie najnowszej wersji oprogramowania" str.67

e "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection
(Windows XP/Windows Vista/Windows 7)" str.67

e "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection
(Windows 8)" str.68

e "Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC Projection (Mac OS
X)" str.68

Pobieranie najnowszej wersji oprogramowania

Najnowszg wersje oprogramowania EasyMP Multi PC Projection mozesz
pobra¢ ze strony internetowej firmy EPSON.

Odwiedz strong http://www.epson.com, i wybierz swoja lokalizacje.

|Eacza pokrewne|

e "Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania” str.67

Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC
Projection (Windows XP/Windows Vista/Windows
7)

W przypadku systemu operacyjnego Windows XP, Windows Vista lub

Windows 7 nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci, aby odinstalowa¢ program
EasyMP Multi PC Projection.

D
4
4

@ Aby odinstalowa¢ program, nalezy posiada¢ uprawnienia
administratora.

Wiacz komputer.

Upewnij sie, ze wczesniej uruchomione programy zostaty
zamkniete.

——
Kliknij Start, a nastepnie Panel sterowania.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

e Windows XP: Kliknij dwukrotnie ikone Dodaj lub usun
programy.

e Windows Vista lub Windows 7: Kliknij polecenie Odinstaluj

program w kategorii Programy.

B Wybierz EasyMP Multi PC Projection, a nastepnie wykonaj jedna
z nastepujacych czynnosci:

e Windows XP: Kliknij Zmien/usun.

e Windows Vista lub Windows 7: Kliknij Odinstaluj/zmien.

a Wykonaj instrukcje ekranowe.

|Lacza pokrewne|

e "Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania" str.67


http://www.epson.com

Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania

Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC  Odinstalowanie oprogramowania EasyMP Multi PC

Projection (Windows 8) Projection (Mac OS X)
W przypadku systemu operacyjnego Windows 8 nalezy wykona¢ ponizsze W przypadku systemu operacyjnego Mac OS X nalezy wykona¢ ponizsze
czynnosci, aby odinstalowa¢ program EasyMP Multi PC Projection. czynnosci, aby odinstalowa¢ program EasyMP Multi PC Projection.
Aby odinstalowa¢ program, nalezy posiada¢ uprawnienia n Wiacz komputer.
administratora.

a Upewnij sie, ze wczes$niej uruchomione programy zostaty

zamkniete.
Wiacz komputer.

G e . B Otwoérz folder Programy.
Upewnij sig, ze wczes$niej uruchomione programy zostaty
zamknigte. a Otworz folder EasyMP Multi PC Projection - Narzedzia,
a nastepnie kliknij dwukrotnie EasyMP Multi PC Projection

Wybierz Znajdz na pasku Charms, a nastepnie wyszukaj program Uninstaller.app.

EasyMP Multi PC Projection.

I . o . B Wykonaj instrukcje ekranowe.
Kliknij prawym przyciskiem myszy (nacisnij i przytrzymaj) EasyMP

Multi PC Projection Ver.X.XX, a nastepnie wybierz Odinstaluj
z paska programu. |Eacza pokrewne|

. . L. . . . e "Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania" str.67
Wybierz EasyMP Multi PC Projection, a nastepnie Odinstaluj.

Wykonaj instrukcje ekranowe.

|Eacza pokrewne|

e "Aktualizacja i odinstalowanie oprogramowania” str.67



Obstugiwane rozdzielczosci i kolory

Przeczytaj ponizsze rozdzialy na temat rozdzielczosci ekranu komputera
oraz liczby koloréw wyswietlanych przez oprogramowanie EasyMP Multi
PC Projection.

|Eacza pokrewne|

e "Dodatek" str.66
e "Obstugiwane Rozdzielczosci" str.69
¢ "Wyswietlane kolory" str.69

Obstugiwane Rozdzielczosci

Projektor obstuguje nastepujace rozdzielczosci ekranu komputera. Nie ma
mozliwosci polaczenia si¢ z komputerem, ktérego rozdzielczo$¢ ekranu
przekracza WUXGA.

e VGA (640 x 480)

e SVGA (800 x 600)

e XGA (1024 x 768)

e SXGA (1280 x 960)

e SXGA (1280 x 1024)

e SXGA+ (1400 x 1050)

e WXGA (1280 x 768)

e WXGA (1280 x 800)

e WXGA+ (1440 x 900)

e UXGA (1600 x 1200)

e WUXGA (1920 x 1200)

W przypadku uzywania ekranu komputera przy ustawionym nietypowym
formacie ekranu, rozdzielczo$¢ jest zmniejszana lub zwiekszana w zaleznosci
od rozdzielczosci komputera i projektora, aby uniknaé¢ pogorszenia jakosci
obrazu.

W zaleznosci od rozdzielczos$ci moga by¢ wyswietlane czarne, poziome lub
pionowe pasy.

|Lacza pokrewne|

e "Obstugiwane rozdzielczosci i kolory" str.69

Wyswietlane kolory

Mozliwe jest wyswietlanie nastepujacej liczby koloréw dla ekranu
komputera.

Windows Mac OS X

Kolor 16-bitowy Ok. 32000 koloréw (kolor 16-bitowy)

Ok. 16,7 mIn koloréw (kolor 32-bito-
wy)

Kolor 32-bitowy

|Eacza pokrewne|

e "Obstugiwane rozdzielczosci i kolory" str.69



Ograniczenia

Przeczytaj ponizsze rozdzialy na temat ograniczen zwigzanych z projekcja
obrazéw z komputera przy uzyciu oprogramowania EasyMP Multi PC
Projection.

|Eacza pokrewne|

e "Dodatek" str.66

e "Ograniczenia Polaczenia” str.70

e "Ograniczenia dotyczace projekcji przy uzyciu programu Galeria
fotografii systemu Windows lub Galeria fotografii ustugi Windows Live"
str.70

e "Ograniczenia dotyczace interfejsu Windows Aero" str.71

e "Ograniczenia dotyczace wyswietlania przy uzyciu aplikacji Windows
Media Center" str.71

o Jesli predkos¢ transmisji bezprzewodowej sieci LAN jest niska, moze
doj$¢ do nieoczekiwanego przerwania polaczenia sieciowego.

¢ Aplikacje, ktore wykorzystuja niektére funkcje DirectX moga by¢
wyswietlane nieprawidlowo (dotyczy tylko systemu Windows).

e Nie mozna wyswietla¢ komunikatéow MS-DOS w trybie pelnego ekranu
(dotyczy tylko systemu Windows).

e W niektorych przypadkach obraz na ekranie komputera i obraz
wyswietlany przez projektor moga nie by¢ identyczne.

e Filmy nie sg odtwarzane tak plynnie, jak na komputerze.

|chza pokrewne|

e "Ograniczenia" str.70

Ograniczenia dotyczace projekcji przy uzyciu
programu Galeria fotografii systemu Windows lub
Galeria fotografii ustugi Windows Live

Ograniczenia Potaczenia

Podczas uzywania oprogramowania EasyMP Multi PC Projection nalezy

zwroci¢ uwage na ponizsze ograniczenia.

e Do jednego komputera mozna podlaczy¢ jednocze$nie maksymalnie 4
projektory. (brak obstugi wielu ekranéw).

e Mozliwe jest podlaczenie do 50 urzadzen pomiedzy komputerami, na
ktérych zainstalowane jest oprogramowanie EasyMP Multi PC
Projection, a takze pomiedzy smartfonami lub tabletami, na ktérych
zainstalowana jest aplikacja Epson iProjection. (Liczba komputeréw jest
ograniczona do 16 lub 32, natomiast nie mozna podlacza¢ tabletéw, na
ktérych jest zainstalowana aplikacja Epson iProjection w przypadku, gdy
na zadnym z komputeréw nie jest zainstalowana wczesniejsza wersja
programu EasyMP Multi PC Projection.)

e Dzwiek moze by¢ przesylany tylko wtedy, gdy nawigzane jest polaczenie
z jednym projektorem, a ekran komputera, z ktérego odbywa si¢
projekcja ustawiony jest w trybie pelnego ekranu. Jezeli podlaczonych
jest wiele projektorow lub jezeli wyswietlany ekran jest podzielony, nie
mozna przesyla¢ dzwigku podczas projekcji.

W przypadku uruchamiania programu Galeria fotografii systemu Windows
lub Galeria fotografii ustugi Windows Live przy uzyciu programu EasyMP
Multi PC Projection nalezy zwroéci¢ uwage na ponizsze ograniczenia.

e W przypadku wyswietlania obrazéw przy uzyciu Galerii fotografii
systemu Windows lub Galerii fotografii ustugi Windows Live pokaz
slajdow odtwarzany jest w trybie uproszczonym.

Nie mozna zmienia¢ Motywu (efektéw) podczas odtwarzania pokazu
slajdow, niezaleznie od stopnia Indeksowania wydajnosci systemu
Windows, poniewaz pasek narzedzi nie jest wyswietlany.

Po uruchomieniu trybu uproszczonego nie mozna zmienia¢ trybow

w trakcie uzytkowania programu Galeria fotografii systemu Windows lub
Galeria fotografii ustugi Windows Live, nawet po zamknieciu programu
EasyMP Multi PC Projection. Uruchom ponownie Galeri¢ fotografii
systemu Windows lub Galerie fotografii ustugi Windows Live.

¢ Nie istnieje mozliwos¢ odtwarzania filmow.



Ograniczenia

|Eacza pokrewne|

e "Ograniczenia” str.70

|Lacza pokrewne|

e "Ograniczenia" str.70

Ograniczenia dotyczace interfejsu Windows Aero

W przypadku korzystania z interfejsu Windows Aero nalezy pamietad
o nastepujacych ograniczeniach.

e Nalozone okno jest wyswietlane niezaleznie od ustawienia opcji Przenos
nalozonego okna na ekranie Ustaw opcje w programie EasyMP Multi
PC Projection.

e Po uplywie kilku minut od podlaczenia komputera do projektora
poprzez sie¢, przy uzyciu programu EasyMP Multi PC Projection, moze
nastapi¢ wyswietlenie nastepujacego komunikatu.

K_IL Czy chcesz zmieni¢ schemat koloréw, aby zwiekszy¢ wydajnosc?

Systemu Windows wykryl, Ze wydajnosé tego komputera jest niska. Jest tak dlatego, ze nie
ma zasohow wystarczajacych do uruchomienia schematu koloréw interfejsu Windows
Aero. Aby zwigkszy¢ wydajnose, zmier schemat koloréw na Podstawowy Windows Vista.
Wszystkie wprowadzone zmiany beda chowiazywac do czasu ponownego zalogowania sie
do systemu Windows.

% Zmien schemat koloréw na Podstawowy Windows Vista

% Zachowaj biezacy schemat kolordw, ale pytaj ponownie przy
dalszym spadku wydajnosci komputera.

% Zachowaj biezacy schemat koloréw i nie pokazuj wiecej tego
komunikatu.

W jaki sposob zdecydowaé o zmianie schematu kolordw w celu zwiekszenia wydajnosci?

Zaleca si¢ wybranie opcji Zachowaj biezacy schemat koloréw i nie
pokazuj wiecej tego komunikatu. Wybor ten pozostaje aktywny do
momentu ponownego uruchomienia komputera.

Ograniczenia dotyczace wyswietlania przy uzyciu
aplikacji Windows Media Center

Podczas wyswietlania przy uzyciu aplikacji Windows Media Center nalezy
zwroci¢ uwage na ponizsze ograniczenia.

e Podczas uzywania aplikacji Windows Media Center nie mozna
wyswietla¢ obrazow w trybie pelnego ekranu. Aby wyswietla¢ obrazy,
nalezy ustawi¢ tryb wyswietlania okna.

e Jezeli podczas przesylania dzwigku za pomoca programu EasyMP Multi
PC Projection z komputera do projektora nastgpi zatrzymanie jego
odtwarzania, nalezy ponownie uruchomi¢ uzywane oprogramowanie.

[Eacza pokrewne|
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Informacje

W celu uzyskania waznych informacji dotyczacych projektora przeczytaj
ponizsze rozdzialy.

Informacje dotyczace praw autorskich

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna czeé¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana,
przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesylana

e "Dodatek" str.66 w zadnej formie za pomocg jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, mechanicznych,
e "Informacje dotyczace praw autorskich" str.72 fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson
Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane

z zadng odpowiedzialnoscia patentows. Wykorzystanie informacji zawartych

w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialnosci za wynikte z tego faktu
szkody.

|Eacza pokrewne|

e "Oznaczenia" str.72
e "Uwaga ogolna" str.73

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda odpowiadaé
przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badz wydatki
poniesione przez nabywce lub strony trzecie na skutek: uszkodzenia, niewlasciwego
uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwolone;j
modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanéw
Zjednoczonych) postepowania niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji
urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenialub problemy, ktére wynikajg z zastosowania dodatkowych elementéw lub
materiatéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko Epson Corporation jako
Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Tres$¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ si¢ od
wygladu faktycznego.

Oznaczenia

e System operacyjny Microsoft® Windows® XP Professional
e System operacyjny Microsoft® Windows® XP Home Edition
e System operacyjny Microsoft® Windows Vista®



Informacje

e System operacyjny Microsoft® Windows® 7 handlowymi ich prawowitych wlascicieli. Firma Epson zrzeka si¢ wszelkich
e System operacyjny Microsoft® Windows® 8 praw do tych znakéw.

Wymienione powyZej systemy operacyjne wystcpuja w niniejszej instrukeji Prawa autorskie do oprogramowania: Niniejszy produkt korzysta z wolnego
pod nazwami: ,Windows XP”, ,Windows Vista”, ,Windows 7” oraz oprogramowania oraz oprogramowania, do ktérego firma posiada
»Windows 8”. Ponadto wspdlna nazwa Windows moze by¢ uzywana odpowiednie prawa.

w odniesieniu do systeméw: Windows XP, Windows Vista, Windows 7 oraz
Windows 8, a takze wiele wersji systemu Windows moze by¢ nazywanych,
np. Windows XP/Vista, z pominieciem oznaczenia Windows.

e Mac OS X 104x

e Mac OS X 10.5x

e Mac OS X 10.6.x

e Mac OS X 10.7x

e Mac OS X 10.8x

Wymienione powyzej systemy operacyjne wystepuja w niniejszej instrukeji
pod nazwami: ,Mac OS X 10.4.x”, ,Mac OS X 10.5x”, ,Mac OS X 10.6.x”,
»Mac OS X 10.7.x” oraz ,Mac OS X 10.8.x”. Ponadto, w odniesieniu do
wszystkich tych systemdéw uzywana jest ogélna nazwa ,Mac OS X”.

© SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.
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e "Informacje" str.72

Uwaga ogodlna

IBM, DOS/V i XGA s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi firmy International Business Machines Corporation.

Macintosh, Mac iMac s3 znakami towarowymi firmy Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows Vista, PowerPoint oraz logo
Windows s3 znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami
towarowymi firmy Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub
w innych krajach.

Inne nazwy produktéw, wystepujace w niniejszym dokumencie, zostaty
uzyte wylacznie w celach identyfikacyjnych i moga by¢ znakami
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