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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

e Giivenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil giivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller kullanirlar.
Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak i¢in bu dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

/\ Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirit muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri
belirtir.

/\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

¢ Genel bilgi isaretleri

Dikkat Yeterince dikkat edilmediginde hasar veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Bir konu baslig ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalar: belirtir.
- Bir konu baglig ile ilgili ayrintili bilginin bulundugu sayfay1 belirtir.
» Bu semboliin 6niinde yer alan alt1 ¢izili sozciik veya sozciiklerin agiklamasinin terminoloji sozliigiinde yer aldigini isaret eder. "Ek"

bashigindaki "S6zlik" boliimiine bakin.
@ "Sozlik" s.167

[Ad] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi

Menii Ad Yapilandirma mentisii 6gelerini belirtir.

Ornek:
Goriintii altindan Parlaklik 6gesini segin.
Goriintii - Parlaklik
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Giris

Bu bolimde parga adlari agiklanmaktadir.



Parca Adlari ve islevleri

Kilavuzdaki resimler EB-G6900WU i¢in hazirlanmistir (standart O /U t
yakinlagtirma mercegi ELPLS06). n/us

N /%’J\\

Vi

Ad islev

@ | Hava cikis fani Projektorii dahili olarak sogutmak igin kullanilan havanin
¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yiiziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin yaki-
ninda 1sidan deforme olabilecek veya zarar gore-
bilecek nesneleri fanin yakinina koymayin. Hava
¢ikis fanindan gelen sicak hava, yaniklara, esyalar-
da deformasyona yol agabilir veya kazalara neden
olabilir.




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Odaklama halkasi

Gorlintii odagini ayarlar.
@ "Odagin Diizeltilmesi" 5.26

Yakinlagtirma halkasi

Goriintii boyutunu ayarlar.
@ "Gorintii Boyutunun Ayarlanmasi” s.26

Mercek initesi
¢ikarma dligmesi

Mercek iinitesini degistirmek i¢in bu diigmeye basin ve
ardindan mercek iinitesini ¢ikarimn.

@ "Projektoriin Mercek Unitesini Cikarma ve Takma"
s.16

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

0o

Durum gdstergeleri

Gostergelerin rengi ve yanip sonmeleri veya siirekli
yanmalari projektor durumunu belirtir.

@ "Gostergeleri Okuma" s.105

Arka

Ad

islev

Hava giris fani
(hava filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.
@ "Hava Filtresinin temizlenmesi" s.121

Arabirim

@ "Arabirim"s.10

Hava filtresikapaginin
isletim diigmesi

Hava filtresi kapagini agmak i¢in bu diigmeyi kullanin.
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127

e

Gilvenlik yuvasi

Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.

@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" 5.81

Kablo kapagi

Arka arabirim kablo baglantisi kisminin kapag.
@ "Kablo Kapaginin Takilmas1” s.38

Glcg girisi

Giig kablosuna baglanir.

e ®© © ©

Dikey mercek
kaydirma kumandasi

Yansitilan goriintiiyii yukar: ya da agag1 hareket ettirmek
i¢in kumandayi ¢evirin.

@ "Yansitilan Goriintiiniin Konumunu Ayarlama
(Mercek Kaydirma)" s.24

Kontrol paneli

@ "Kumanda Paneli" s.11

® 00

Kablo tutucu

Kablonun ¢ikmasini engellemek icin cihazla birlikte
verilen kablo tutucuyu kullanin.

@ Hizli Referans

(=)

Mercek kaydirma
kumandasi kilidi

Mercek kaydirma kumandalarini sabitler ya da serbest
birakir.

Yatay mercek
kaydirma kumandasi

Yansitilan goriintiiyii saga ya da sola hareket ettirmek i¢in
kumandayi gevirin.

@ "Yansitilan Goriintiiniin Konumunu Ayarlama
(Mercek Kaydirma)" s.24

Lamba kapadi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.124




Parca Adlari ve islevleri

Arabirim

k] [

‘ Faa\

L HDMI

HDBaseT

Q@YDRT”

.....

R/Cr/Pr G/Y _ B/Cb/Pb H/CSync VSync

Ad

islev

Audio-L/R baglanti
noktasi

Video baglant1 noktasi veya S-Video baglanti noktasina
bagli olan ekipmandan ses girisi yapar.

Video baglanti noktasi

Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in
giris.

S-Video baglanti
noktasi

Video kaynaklarindan gonderilen S-video sinyalleri i¢in.

Audio Out baglanti
noktasi

Yansitilmakta olan gériintiiden veya harici bir
hoparlorden ses ¢ikist alinmasini saglar.

Ad

islev

Audio1 baglanti
noktasi

Computer baglant: noktasina bagli olan ekipmandan ses
girisi yapar.

e 6 © O ©

Monitor OQut baglanti
noktasi

Computer baglanti noktasina veya BNC baglanti
noktasina bagl olan bilgisayardan gelen analog sinyalin
harici bir monitdre ¢ikigini saglar. Diger baglanti
noktalarindan alinan sinyallerden veya bilesen video
sinyallerinden harici ¢ikis alamazsiniz.

Computer baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen RGB sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen komponent video sinyalleri i¢in.

DisplayPort

DisplayPort uyumlu bilgisayarlardan gelen video
sinyallerinin girisini saglar. Bu projektér, HDCP ile
uyumludur.

BNC baglanti noktasi

Bir bilgisayardan gelen RGB sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen komponent video sinyalleri i¢in.

HDMI baglanti noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar. Bu
projektér, HDCP ile uyumludur.

Audio2 baglanti
noktasi

BNC baglant1 noktasina bagli olan ekipmandan ses girisi
yapar.

Audio3 baglanti
noktasi

DisplayPort baglanti noktasina veya HDMI baglanti
noktasina bagli olan ekipmandan ses girisi yapar.

® © & o o

RS-232Cbaglanti
noktasi

Projektor bilgisayardan kontrol edildigi zaman,
projektorii bilgisayara bir RS-232C kablosu ile baglayin.
Bu baglant1 noktas: kontrol amagli olarak kullanilir ve
normalde kullanilmamas: gerekir.

@ "ESC/VP21 Komutlar1" s.141

HDBaseT baglanti
noktasi

Istege bagli HDBaseT Transmitter'a bir LAN kablosu
baglar.

@ "HDBaseT Transmitter'in Baglanmasi” s.37
@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.148

Remote baglanti
noktasi

Opsiyonel uzaktan kumanda kablo seti ile baglantiy:
gerceklestirir ve uzaktan kumanda sinyallerinin girisini
saglar. Uzaktan kumanda kablosu Remote baglant:
noktasina takildiginda, projektor tizerindeki kumanda
alicis1 devre dig1 birakilir.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.148

LAN Baglanti Noktasi

Bir aga baglanmak i¢in buraya LAN kablosu baglanir.

ST

SDI baglanti noktasi
(sadece EB-G6900WU)

Bir video ekipmanindan gelen SDI sinyallerinin girisini
saglar. Bu projektor SD-SDI'y1 (Standard Definition) ve
HD-SDI'y1 (High Definition) destekler.

Service baglanti
noktasi

Bu baglant1 noktas: projektoriin kontrol edilmesi i¢in
bakim personeli tarafindan kullanilir. Genel kullanima
uygun degildir.




Parca Adlari ve islevleri

Taban

Ad

islev

Guvenlik kablosu
kurulum noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
yerine sabitleyin.
@ "Kablo kilidini takma " 5.82

Tavan askisi tespit
noktalari (dort nokta)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman istege
bagli olarak edindiginiz Tavan Askisi'n1 buraya monte
edin.

@ "Projektériin Kurulmasi” s.20

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.148

Mercek Unitesi
¢ikarma diigmesini
sabitlemek icin vida
deligi

Mercek tinitesini kurarken, mercek tinitesi ¢ikarma
diigmesini sabitlemek i¢in birlikte verilen viday: kullanin.
@ "Projektoriin Mercek Unitesini Cikarma ve Takma"
s.16

islev

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir yiizey {izerine kurdugunuzda, gériintiiniin
konumunu ayarlamak i¢in, ayag: yiikseltin.
@ "Goriintit Konumunun Ayarlanmast” .27

Kumanda Paneli

Arka ayaklar

Masa gibi bir yiizey tizerine kurdugunuzda, yiikseltip
algaltarak yatay egimi ayarlayn.
@ "Yatay Egimin Ayarlanmas1”s.28

Ad

islev

[O] dugmesi

Projektorii agar veya kapatir.

Kablo kapagini
sabitlemek icin vida
delikleri

Yerine yerlestirilen kablo kapagini sabitlemek i¢in
vidalayin.

@ "Kablo Kapaginin Takilmasi" s.38

e

[Source Search]
dagmesi

Goruntii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmas ve
Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.40




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

SERRRIG)! diigmeleri

e Kumanda paneli diigmelerini sabitlemek i¢in ayar
yapabilmenizi saglayan Isletim Kilidi ekranini gosterir.
@ "[sletim Kisitlamast" s.80

¢ Bu diigme, Yapilandirma meniisii ya da Yardim ekrani
gorintiilenirken basildiginda menii 6gelerini ve ayar
degerlerini seger.

@ "Yapilandirma Menisini kullanma" s.84
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.104

[Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

¢ Yapilandirma meniisii goriintiilenirken bu diigmeye
basildiginda bir dnceki menii diizeyine doner.
@ "Yapilandirma Meniistinii kullanma" s.84

D | [ D] diigmesi

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye geger.

e Computer baglanti noktas: ya da BNC baglant:
noktasindan gelen analog RGB sinyalleri yansitilirken
basildiginda, Izleme, Senkronizasyon ve Konum
seceneklerini otomatik olarak optimize edebilirsiniz.

[a]/[EJ]dUgmeleri

¢ Yapilandirma meniisiinden Geometrik Diizeltme
ayarlarii kullanarak ekran ayarlarini yapar.
@ Ayarlar - Geometrik Diizeltme 5.90

¢ Bu diigme, Yapilandirma meniisii ya da Yardim ekramn
goriintiilenirken basildiginda menii 6gelerini ve ayar
degerlerini seger.
@ "Yapilandirma Meniistinii kullanma" s.84
@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.104

[Menu] diigmesi

Yapilandirma mentisiinii goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Meniisint kullanma" s.84

LOMNR SV digmeleri

o Test deseni goriintiiler.
@ "Test Desenini Goriintilleme" 5.23

Bu diigme, Yapilandirma meniisii ya da Yardim ekrani
goriintiilenirken basildiginda menii 6gelerini ve ayar
degerlerini seger.

@ "Yapilandirma Menisini kullanma" s.84

@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.104

O | [»1/121 dugmeleri

Yapilandirma meniisii iginden Bilgiler meniisiinii
goruntiler.

@ "Bilgiler Meniisii (Yalnizca Ekran)" s.100

Bu diigme, Yapilandirma meniisii ya da Yardim ekrani
goriintiilenirken basildiginda menii 6gelerini ve ayar
degerlerini seger.

@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84

@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.104

@ | [AN Mute] digmesi

Video ve sesi agar ve kapatir.

@ "Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" .69




Parca Adlari ve islevleri

Uzaktan Kumanda

-

[

On  Standby

[Computer] [ BNC ] [Disp\ayPort]

(video ) (s-Video) [ HOMI ]

(" tan ) (HoBaser) spi ]

Ad islev
o [@] duagmesi Projektorii agar.
[O] dugmesi Projektorii kapatur.

G ———

® O

Girig digmelerini
degistirme

Giris baglanti noktalarindan alinan goriintiilere gecer.

@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Gériintiiye Gegis"
s.41

[SDI] diigmesi yalnizca EB-G6900WU icin gegerlidir.
[LAN] diigmesi bu projektorde kullanilmaz.

—— Split Defaulte—————

Page ) (Volume) (E-Zoom)

™ Auto &Qect ColorModee———————————

[Auto] diigmesi

Computer baglanti noktas: ya da BNC baglant:
noktasindan gelen analog RGB sinyalleri yansitilirken
basildiginda, Izleme, Senkronizasyon ve Konum
seceneklerini otomatik olarak optimize edebilirsiniz.

/.' Test Pattem}eeg] AN Mute$———————————

| Menu Esc /g e———————————

© | [Aspect] diigmesi Bu diigmeye her basildiginda en boy orani modu degisir.
@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oranini Degistirme "
.50
[TestPattern]dligmesi | Test deseni goriintiiler.

@ "Test Desenini Gortintileme" s.23

[Freeze] digmesi

Goriintiiler duraklatilir veya oynatilir.
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur)" s.70

E)E

_[[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]]

[Menu] diigmesi

Yapilandirma meniisiini goriintiiler ve kapatir.
@ "Yapilandirma Meniisiini kullanma" 5.84

)2 )3 )
4 JCs IJCe )
7 JCs8 J(C9 )

D J|(C 0 JJ((Numej—;

-l~ — M M

O 0 & ©

[allvI4I)]

digmeleri

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goruntiilenirken, bu diigmelere basilarak menii 6geleri
ve ayar degerleri segilir.

@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84

o Istege bagli olarak kablosuz fare kullaniyorsaniz, bu
diigmelere basarak isaretciyi hareket ettirebilirsiniz.
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.148

Hel
Onfj'g] off ’;p o —
EPSON
\§ J

/




Parca Adlari ve islevleri

Ad

islev

Ad

islev

[d] digmesi

e Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintiilenirken, mevcut se¢imi kabul edip girer ve bir
sonraki diizeye gecer.

@ "Yapilandirma Meniistinii kullanma" s.84

o Opsiyonel kablosuz fare alicist kullanildiginda faredeki
sol tug gorevini gorr.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.148

[ID] anahtari

Uzaktan kumandanin kimlik ayarlarini etkinlestirmek
(On)/devre dig1 birakmak (Off) i¢in bu anahtari kullanin.

@ "ID Ayarlar1" .28

[Split] dligmesi

Diigmeye her basilisinda, yansitilan ekran ikiye boliinerek
ayni1 anda iki gorlintti yansitmayla normal sekilde tek
gorlintl yansitma arasinda gegis yapilir.

@ "[ki Goriintityii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split
Screen) " .66

Uzaktan kumanda
portu

Istege bagli uzaktan kumanda kablo seti ile baglantryt
gerceklestirir ve uzaktan kumanda sinyallerinin ¢ikigini
saglar.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.148

Uzaktan kumanda kablosu bu uzaktan kumanda baglant

noktasina takildiginda, uzaktan kumanda 1siklar1 devre
dis1 brrakilir.

[Page] dugmeleri
[#1IR]]

Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda,
PowerPoint dosyasinin sayfasini projeksiyon sirasinda
page up/page down diigmelerine basarak
degistirebilirsiniz.

[Help] diigmesi

Sorun olustugunda yapmaniz gerekeni gosteren Yardim
ekranini goriintiiler ve kapatir.

@ "Yardim Ogesini Kullanma" s.104

[Volume] digmeleri
[<0][<0)]

Ses ¢ikasi icin ses diizeyini Audio Out baglanti
noktasindan ayarlar.

[<] Ses diizeyini azaltir.
[<0] Ses diizeyini artirir.
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.41

[Num] digmesi

Parola ve rakam girmek igin, bu diigmeyi basili tutup
rakam diigmelerine basin.

@ "Sifre Korumasi Ayar1"s.78

[E-Zoom] dugmeleri

[®][<]

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyii biiytitiir
veya kiictiltiir.

@ "Goriintiiniin Bir Bélimiiniin Biiyiitiilmesi (E-
Zoom)" s.70

[User1] diigmesi
[User2] diigmesi
[User3] diigmesi

Mevcut sekiz Yapilandirma menii 6gesinden sik
kullanilan herhangi bir 6geyi secin ve o 6geyi bu
diigmelerden birine atayin. Diigmeye basildiginda atanan
menil 6gesinin se¢im/ayarlama ekrani goriintiilenir,
boylece tek tuslu ayarlar/ayarlamalar yapmaniz saglanir.

@ "Ayarlar Mentisit" 5.90

[Default] diigmesi

[Default] konumundayken; yapilandirma menti
rehberinde Sifirla goriintiilenir. Degistirilen ayarlar
varsayilan degerlere geri dondirilir.

@ "Yapilandirma Mentisiini kullanma" s.84

Sayi tuslar

o Sifreyi girin.
@ "Sifre Korumas: Avyar1" s.78

e Yapilandirma meniisiinden A ayarlarinda rakamlar:
girerken bu diigmeleri kullanin.

[ID]diigmesi

Uzaktan kumanday1 kullanarak ID'yi segmek i¢in bu
diigmeyi basili tutup rakam diigmelerine basin.

@ "ID Ayarlar" .28

[Esc] diigmesi

o Gegerli islevi durdurur.

e Yapilandirma meniisii goriintiilenirken basildiginda
bir 6nceki diizeye doner.
@ "Yapilandirma Meniisinii kullanma" s.84

¢ Opsiyonel kablosuz fare alicis1 kullanildiginda faredeki
sag tug gorevini goriir.
@ "[stege Bagl Aksesuarlar” s.148




Parca Adlari ve islevleri

Ad islev Pil kapagini cikarin.

@) | [A/V Mute] diigmesi Video ve sesi agar ve kapatir. Pil haznesi kapaginin mandalini iterek kapagi kaldirin.
@ "Goriintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" 5.69

@ | [Color Mode] diigmesi | Bu diigmeye her basildiginda Renk Modu degisir.

@ "Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Se¢me)"
.49

@ | [Search] digmesi Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis yapar.
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve

Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.40

(7] [0 diigmesi Uzaktan kumanda tizerindeki 1siklar: yaklasik 15 saniye
yakar. Uzaktan kumanday: karanlikta kullanmak i¢in
eklenen bir 6zelliktir.

@) | Gosterge Uzaktan kumanda sinyalleri gonderildiginde bir 151k
yanar.

@) | Uzaktan kumanda isin | Uzaktan kumanda sinyallerini génderir.
yayma alani

Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi

Uzaktan kumandanin yanit vermesinde gecikme gergeklesirse ya da bir siire
kullanildiktan sonra ¢alismiyorsa bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki adet AA ebadinda alkalin veya
manganez pil bulundurun. AA ebadinda alkalin veya manganez pil harig
baska pil kullanamazsiniz.

/\ Dikkat

Aldey: Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
Pilleri kullanmadan once, asagidaki kilavuzu okudugunuzdan emin olun. (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin.
& Giivenlik Talimatlar: Piller dogru kullanilmazsa patlayabilir veya sizdirabilir ve yangina,

yaralanmaya veya {iriiniin hasar gérmesine neden olabilir.



Parca Adlari ve islevleri

Pil kapagini yerine takin.

Pil haznesinin kapagini, tik sesi ¢ikartip yerine oturana kadar
bastirin.

e Uzaktan kumandadan gelen isletim sinyallerinin alimini
sinirlandirmak icin Uzak Alict 6gesini ayarlayin.
@ Ayarlar - Uzak Al 5.90
e Diger Epson projektorleriyle birlikte verilen bir uzaktan kumanday:
kullanirken Uzaktan Kumanda Tipi ayarini yapin.
@ Uzatilmis - Isletim - Uzaktan Kumanda Tipi s.91

Kullandiginiz uzaktan kumandaya bagl olarak ¢alisma kapsami
degisir.

Projektoriin Mercek Unitesini Cikarma ve Takma
Takma

Dikkat

e Projektoriin mercek yerlestirme bolimii yukar: bakarken mercek iinitesini
takmayin. Projektoriin i¢ine toz veya pislik girebilir.

¢ Yalnizca belirtilen mercegi kullanin. Projektorle kullanilabilecek merceklerin
listesi icin asagidaki listeye bagvurun.
@ "[stege Bagl Aksesuarlar" s.148

n Odaklama halkasini saat yoniinde sonuna kadar cevirin.




Parca Adlari ve islevleri

Mercek birimini beyaz nokta lste gelecek sekilde projektor mercek Mercek Unitesi ¢cikarma digmesini mercek Unitesiyle birlikte verilen
soketine diiz bir sekilde yerlestirin ve ardindan tik sesini duyana vida ile sabitleyin.
kadar saat yoniinde cevirin.

Mercek iinitesinin ¢alinmasini engellemek i¢in mercek iinitesi
¢ikarma diigmesini vida ile mutlaka sabitleyin.

Torku yakinlagtirma halkasina goére ayarlamak i¢in mercek iinitesi
iizerindeki tork halkasini cevirin. Dikkat

¢ Projektorii, mercek takili bigimde muhafaza edin.
Projektor mercek {initesi olmadan muhafaza edilirse, projektoriin i¢ine toz ve
pislik girebilir ve arizaya ya da distik kaliteli projeksiyona yol agabilir.

o Projektor yukar1 (35 ile 150 derece arasinda) ya da agagi (-35 ile -150 derece
aras1) bakiyorsa, mercek tork halkasimi sikin. Agirt sikilmasi durumunda hasar
gorebilecegine dikkat edin.

@O Siki
@ Gevsek

B Uniteyi saat yoniniin tersine cevirin ve soketten cikmadigini
kontrol edin.



Parca Adlari ve islevleri

Cikarma

Dikkat

e Mercek {initesini yalmizca gerekli oldugunda ¢ikartin. Projektériin igine toz
veya pislik girerse, yansitma kalitesi bozulur ve bir arizaya neden olabilir.

e Mercek boliimiine elleriniz veya parmaklarinizla temas etmemeye caligin.

Mercek vyiizeyi tizerinde parmak izleri veya yaglar birakilirsa, yansitma kalitesi
bozulur.

e Mercek kaydirma yapilmigsa, mercek iinitesini degistirmeden once mercek
kaydirma ayarimni merkeze yapin.
@ "Yansitilan Gorintiinin Konumunu Ayarlama (Mercek Kaydirma)"
s.24

Mercek Unitesi ¢cikarma digmesi vida ile sabitlendikten sonra vidayi

cikartin. B Mercek Unitesi serbest kalirken diiz olarak c¢ekin.

Mercek Unitesi ¢ikarma digmesine basarken, mercek Unitesini tik
sesini duyana kadar saat yoniiniin tersine cevirin.



TOP

Projektoriin Hazirlanmasi

Bu boélimde, projektoriin nasil kurulacagi ve projeksiyon kaynaklarinin nasil baglanacagi agiklanmigtir.



Projektoriin Kurulmasi

Kurulum Gereksinimleri Dikey: 360 derece iginde tiim agilarda kurulabilir.

90°
Projektor tavana monte edilebilir veya bir masa iizerine yerlestirilebilir.
Ayrica cesitli yerlere esnek bir sekilde goriintii yansitabilmeniz igin agil
olarak da monte edilebilir.

/\ Uyar

o Projektor tavana monte edilecekse (tavan althigi) farkll bir kurulum yontemi
izlenmelidir. Kurulum dogru bir sekilde yapilmazsa, projektor yere diisebilir.
Bu da yaralanma veya kazalara neden olabilir.

Bu kurulum yéntemini kullanmak istiyorsaniz yetkili saticinizla veya Destek
ve Servis Kilavuzu'nda verilen en yakin adresle irtibat kurun. @ Epson
Projektor Iletisim Listesi

¢ Vidalarin gevsemesini dnlemek i¢in Tavan askisi tespit noktalarinda yapistirici
veya projektor iizerinde yaglayict veya yag gibi maddeler kullanmaniz
durumunda, projektor kasasi catlayarak projektoriin tavan askisindan
diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin —
yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.
Tavan askisi kurarken veya ayarlarken vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢in -90°
yapistiric1 veya yag ve yaglayict gibi maddeler kullanmayn.

e Projektoriin hava girig faninin veya hava cikis faninin tzerini kapatmayin. Yatay: Arka ayak icin belirlenen yiikseltme ve alcaltma oranlar1 dahilinde

Fanlardan birinin Gzeri ortiiliirse, cihazin dahili 1sis1 artarak yangina neden egilebilir.
olabilir.

o Projektor tavanda kullanilacagr zaman istege bagl tavan althig:
gerekir.

@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.148

@ "Yatay Egimin Ayarlanmasi” s.28

e Tavana monte ederken, kontrol paneli iizerindeki [a], [w], [4]
ve[ P ] diigmelerinin eslesmesi icin Ters Yon Diigmesi 6gesini agik
hale getirin (On).

@ Uzatilmis - Isletim - Ters Yon Diigmesi s.91

Projektor asagidaki acilarda kurulabilir.



Projektoriin Kurulmasi

Hava giris ve ¢ikig fanlar1 ile duvar arasinda en az 50 cm bosluk birakin. B Projektorin kurulum acisini ayarlamak icin [41[ )] digmelerini
Hava ¢ikis fani kullanin.
50cm N Digmelerden birine her bastiginizda egim agis1 15 derece degisir.
— ‘4—’ N Gergek kur agisina en yakin ayar1 yapmaya caligin.
N\
= 5 N

Hava giris fani

50cm (4] 0 Derece ©

S S

Birden ¢ok projektor kurarken, projektorler arasinda en az 50 cm bosluk
birakin.

(([Esc] :Dén [#1:Se¢ [ I: Déndiir [Menul:Cik |

50cm Ayarlamay bitirdikten sonra, Kur 6gesini se¢mek icin [ ]

digmesini kullanin ve ardindan[<d] digmesine basin.

Goriintii yonuniin degistirilmesi (yansitma modu)
Kurulum tamamlandiktan sonra, dikey kurulum agisina gore yapilandirma

meniisiinden Y6n ayarmi yapm. Gorintiiniin yoniini degistirmek i¢in Yapilandirma meniisiinden Yansitma

modunu kullanabilirsiniz.
Dikkat @ Uzatilmis - Yansitma s.91

Yo6n ayarini dogru yaptigimmizdan emin olun. Dogru ayar yapilmadiginda
lambanin kullanim 6mrii azalabilir.

n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

a Uzatilmis 6gesinden Yon odesini secin.



Projektoriin Kurulmasi

On standart olarak belirlenmis ise, her yansitma modu igin goriintii yoni Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

agagidaki gibidir: @ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84

On (varsayilan) On/Tavan
Uzatilmis 6gesinden Ekran 6gesini segin.

Ekran 6gesinden Perde Tiirli 6gesini secin.

Perdenin en boy oranini segin.
Arkaplan test deseni, ayarlara bagli olarak degisir.

Arka Arka/Tavan

B Ayar yapmay! bitirmek icin [Menu] digmesine basin.

e Uzaktan kumanda iizerindeki [A/V Mute] diigmesine bes saniye
stireyle basarak ayar1 agagidaki sekilde degistirebilirsiniz. e Perde Tiirli 6gesini degistirdiginizde, yansitilan goriintiiniin en boy
On<+>On/Tavan oranint da ayarlayin.

e Projektoriin konumunu degistirdiginizde Yon ayarini kontrol edin. @ "Yansitilan Gorintiiniin En Boy Oramm Degistirme " 5.50

@ Uzatilmis - Yon s.91 ¢ Bu islev Message Broadcasting ozelligini (EasyMP Monitor eklentisi)
desteklememektedir.
Perde Ayarla" Yansitilan perdede goriintiiniin konumunu ayarlama
Kullanlan en boy oranina gore Perde Tiirii ayarim yapin. Perde Tirti ayarina bagli olarak goriintiiniin kenar: ile yansitilan perde
Gorintiniin gosterildigi alan perdenin sekline uygundur. gercevesi arasinda bosluk olmasi halinde, goriintiiniin konumunu

ayarlayabilirsiniz.

Ornek: Perde Tiirii EB-G6900WU igin 4:3'e ayarlandiginda.



Projektoriin Kurulmasi

Perde Konumu ayar1 agagidaki durumlarda degistirilemez.
¢ EB-G6900WU kullanilirken Perde Tiirii ayar: 16:10 oldugunda

e EB-G6800 kullanilirken Perde Tiirii ayar1 4:3 oldugunda

G SN

Test Desenini Goriintiileme

Goriintiiyi sola ya da saga hareket ettirebilirsiniz. Test deseni, video ekipmani baglamadan projeksiyonun durumunu
ayaramak icin goriintiilenebilir.
n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin. Test deseninin gekli Perde Tiirii ayarina gore belirlenir. Once Perde Tiirii
@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84 ayarini yapin.

@ "Perde Ayarlar1” s.22
Uzatilmis 6gesinden Ekran ogesini secin.

o o . Yansitma esnasinda uzaktan kumanda Uzerindeki [Test Pattern]
Ekran 0gesinden Perde Konumu Ggesini secin. diigmesine veya kumanda paneli tizerindeki [ER] diigmesine basin.

GOrlntinin konumunu ayarlamak icin [a], [¥], [4] ve [ D]
digmelerini kullanin.

Arkaplan test desenini kullanarak mevcut ekran konumunu kontrol
edebilirsiniz.

B Ayar yapmay! bitirmek icin [Menu] digmesine basin.



Projektoriin Kurulmasi

Test desenini degistirmek icin uzaktan kumanda Uzerindeki [ 4] En Ust Menii Ad1 Alt Menii/Ogeler
[P ] digmelerine veya kumanda paneli lizerindeki [«J] diigmesine Ayarlar Geometrik Diizeltme @ .42
basin. Uzatilmig Coklu Yansitma
Uzaktan kumanday: kullanarak Kontrol panelini kullanarak - Parlaklik Diizeyi
- Kenar Birlestirme™ @ s.59
= - Coklu ekran @ .63

*1 Ozel gamma ayarlar1 harig
*2 Karanlik Diizeyi harig

Test deseni goriintiilenirken ayar yapilamayan menii 6gelerini
ayarlamak veya yansitilan goriintiiniin ince ayarini yapmak i¢in

e Y bagli cihazdan bir goriintii yansitin.

SdRS -

Ns

4 B Test desenini kapatmak icin [Esc] digmesine basin.

Yansitilan Goriintiiniin Konumunu Ayarlama
(Mercek Kaydirma)

Ornegin projeksiyon tam olarak ekranin 6niine yerlestirilemedigi gibi
durumlarda yansitilan goériintiiniin konumunu ayarlamak i¢in mercek
kaydirilabilir.

Test deseni goriintiillenirken asagidaki goriintii ayarlar1 yapilabilir.

En Ust Menii Adi Alt Menii/Ogeler n Mercek kaydirma kumanda kilidini agin.
Gorinta Renk Modu @ s.49
Mutlak Renk Sic.

Gelismis

- Gama'l @ .54

- RGB

- RGBCMY @ .53

Sifirla

Sinyal Otomatik Ayarlar




Projektoriin Kurulmasi

e Odak, yakinlastirma ve mercek kaydirma ayarini yansitmaya
basladiktan en az 30 dakika sonra yapmanizi Oneririz, ¢iinkii
projektorii agtiktan hemen sonra goriintiller duragan degildir.

e Gorunti, yatay ve dikey mercek kaydirmanimn her ikisi de
merkezde oldugunda en net durumda olacaktir.

Gortntiintin icinde hareket ettirilebildigi araliklar asagida
gosterilmistir.

W\;’A E \\\\‘
1 1 *
Yansitilan goruntiiniin konumunu ayarlamak icin projektor e : ! V' X67%
Uzerindeki dikey ve yatay mercek kaydirma kumandalarini cevirin. . Y
1
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: <=> i %________:ﬁ‘_
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@ Mercek merkezi

@ Mercek kaydirma merkez konuma ayarlandiginda yansitilan goriintii

- A
Yansitilan gortintiiniin konumu hem yatay hem dikey maksimum
degerlere hareket ettirilemez.

Dikkat
Dikey mercek kaydirma kumandasini kullanarak gériintiiniin Ayar yapmay bitirdikten sonra mercek kaydirma kumandasini
yiiksekligini ayarlamak i¢in goriintiiyii agagidan yukariya dogru hareket kilitleyin.

ettirin. Yukaridan asagiya dogru ayarlandiysa, ayar yapildiktan sonra
gorlintiniin konumu hafif agag:1 kayabilir.



Projektoriin Kurulmasi

%

Kisa mesafe yakinlastirma mercegini ELPLUO1 kullanirken

Goruntu Boyutunun Ayarlanmas| Mercek kaydirma ozelligini kullanarak mercek yukariya, asagiya, sola ya da
saga kaydirildiginda odagi ayarlamak i¢in asagidaki adimlar: takip edin:

Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlamak i¢in, yakinlastirma halkasim
dondurtin. n Distorsiyon halkasini saat yoniinde sonuna kadar cevirin.

<T§V\(@;\ ‘ m ‘
=

Odagin Diizeltilmesi

Odaklama halkasini kullanarak goriintiyi mercek ekseni etrafinda

Odag1, odaklama halkasini kullanarak diizeltebilirsiniz. e
odaklayabilirsiniz.

Ornegin: Mercek kaydirma asagiya dogru tamamen cevrildiginde.



Projektoriin Kurulmasi

Distorsiyon halkasini kullanarak perde distorsiyonunu diizeltin.

Distorsiyon diizeltilirken goriintii kenarlar1 ¢evresindeki alana da
odaklanir.

ﬂ Ekranin tamamina odaklama yapmak icin odaklama halkasini
donduridn.

Mercek ekseni gevresindeki alan odak disinda ise distorsiyon
halkasin1 dondiirerek ince ayar yapin.

ELPLUOI kisa mesafe yakinlagtirma mercegini kullanirken, yastik

diizeltmenin diizgiin yapilmas: i¢in Yapilandirma meniisiinden Mercek
Tipi 6gesini ELPLUO1 olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - Isletim - Mercek Tipi s.91

Goriintii Konumunun Ayarlanmasi

Ayar yapmak i¢in 0n ayag: kisaltin ya da uzatin. Goriintiinin konumunu,
projektorii 10 dereceye kadar egerek ayarlayabilirsiniz.

@ On ayai uzatin.
@ On ayagi kisaltin.

Egim acist ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar

zorlagir. Projektorii, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde
kurun.



Projektoriin Kurulmasi

Yatay Egimin Ayarlanmas| e Uzaktan kumandayla ¢aligtirma yalnizca uzaktan kumandanin
¢aligma alani i¢indeki projektorler icin gecerlidir. @ "Uzaktan
Projektoriin yatay egimini ayarlamak igin, arka ayagi uzatin veya kisaltin. kumanda igletim mesafesi" .16

¢ Yapilandirma meniisiinde Uzaktan Kumanda Tipi 6gesinden Basit
ayar1 Isletim yapildiginda, uzaktan kumanda ID'sini

q h ayarlayamazsiniz. @ s.91

¢ Projektor kimligi Kapali olarak veya uzaktan kumanda kimligi 0
e —
=

olarak ayarlandiginda kimlikler yok sayilir.

~N

Projektor kimligini ayarlayin

n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

© Arkaayag uzatin @ "Yapilandirma Meniisiindi kullanma" s.84

@ Arkaayagikasaltn. Uzatilmis 6gesinden Coklu Yansitma 6gesini segin.

Dikkat

Arka ayaklar takilabilir ve ¢ikarilabilir. Ayaklar 10 mm'den fazla uzatildiginda
cihazdan ayrilr.

Projektor ID'si 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

Ayarlamak istediginiz ID'yi se¢in ve ardindan [«J] digmesine basin.

[Projektdr 1D'sil

ID Ayarlarl IKapal
12
Projektor ve uzaktan kumanda igin bir kimlik ayarlandiginda, uzaktan i:
kumanday: yalnizca eslesen bir kimlige sahip olan projektorii ¢alistirmak 15
i¢in kullanabilirsiniz. Bu 6zellik, birden fazla projektorii yonetirken olduke¢a "
kullanighdur. 5

19

B Yapilandirma meniisiinii kapatmak icin [Menu] digmesine basin.



Projektoriin Kurulmasi

Projektor kimliginin kontrol edilmesi

Yansitma sirasinda, [Help] diigmesini basili tutarken [ID] diigmesine basin.

Uzaktan kumanda

)3
(e JCs (e )
(7 JCs (9 )

0 Num
Help
% Eioﬁ %}

Digmelere bastiginizda, gecerli Projektor kimligi projeksiyon ekraninda
gortntiilenir. Kimlik yaklagik {i¢ saniyede yok olur.

Uzaktan kumanda kimliginin ayarlanmasi

n Uzaktan kumanda [ID] anahtarini On konumuna getirin.

1

( ) (
( ) (
( ) (
( ) (

1D 0 Num
ID Help
on@oft

a [ID] diigmesini basili tutarken, calistirmak istediginiz projektoriin
kimligine karsilik gelen bir saylyr secmek icin bir sayr tusuna basin.

@ "Projektor kimliginin kontrol edilmesi” s.29

Uzaktan kumanda

O E)
(|

()
Help
off

Bu ayar yapildiktan sonra, uzaktan kumanda ile galistirilabilen projektor
siirlanmis olur.

Uzaktan kumanda kimlik ayar1 uzaktan kumandada saklanir. Uzaktan
kumanda pilleri degistirilmek tizere ¢ikarilsa bile vs. saklanan kimlik
ayar1 korunur. Ancak piller uzun bir siire ¢ikarilmis durumda
birakildiginda, bu ayar varsayilan degere sifirlanir (IDO).

Saatin Ayarlanmasi

Projektor saatini ayarlayabilirsiniz. Saat ayari, program islevi i¢in kullanilir.

@ "Takvim Ozelligi" s.75

e Projektorii ilk kez agtiginizda "Siireyi belirlemek istiyor musunuz?"

mesaji gorintiilenir. Evet Ggesini secerseniz 4. adimdaki ekran
goriintiilenir.

e Damali 1 Sifre Korumasi 6gesinde A¢ik olarak belirlenirse tarih ve
saat ayarlar1 degistirilemez. Damal1 1 6gesini Kapali konuma
getirdikten sonra gerekli degisiklikleri gerceklestirebilirsiniz.

@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.78



Projektoriin Kurulmasi

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84

Uzatilmis 6gesinden lisletim 6gesini secin.

Tarih & Saat 0gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

Tarih ve saat ayarlarini yapin.
Tarih ve saat girmek igin yazilim klavyesini kullanin.

@ "Yazilim klavyesi islemleri" s.96

[Tarih & Saat] Don

Tarih & Saat ]

Yaz Saati Avari

Yaz Saati Kapal
DST Basglangig
DST Bitis
DST Ayari (dak)
internet Saati

Tarih & Saat

Alt Menii islev

Kur Tarih & Saat secenegindeki ayarlar uygulanir.

Yaz Saati Ayari

Alt Menii islev

Yaz Saati Yaz saati ayarini etkinlestirmek ya da devre dist
birakmak i¢in A¢ik/Kapali seceneklerini kullanin.
DST Ayari (dak) standart saat ile yaz saati
arasindaki saat farkini ayarlar.

DST Baslangi¢ Yaz saati ayarini baslatmak igin tarih ve saati

ayarlayin.
DST Bitis Yaz saati ayarini sonlandirmak icin tarih ve saati
ayarlayin.
Kur Yaz Saati Ayari segenegindeki ayarlar uygulanur.
Internet Saati
Alt Menii islev

Alt Menii islev

Saati bir internet saat sunucusu tizerinden
otomatik olarak giincellemek i¢in A¢ik olarak
ayarlayin.

Internet Saati

Tarih Bugiiniin tarihini ayarlayin.

internet Saat Sunucusu | Bir Internet saat sunucusu icin IP adresini girin.

Saat Gegerli saati ayarlayn.

Kur Internet Saati segenegindeki ayarlar uygulanir.

Saat Farki (UTC) Esgiidiimlii Evrensel Saat'ten saat farkini

ayarlayin.

Avyarlar1 degistirmek icin Kur 6gesini secin ve ardindan [«J]
digmesine basin.

Ayar yapmay! bitirmek icin [Menu] digmesine basin.




Donanimin Baglanmasi

Baglant1 noktas: adi, konum ve konektor yonii, baglanmakta olan kaynaga gore degisir.

Bilgisayarin Baglanmasi

Bilgisayardaki goriintiilerin yansitilmasi i¢in, bilgisayari, asagidaki yontemlerden birini kullanarak baglayin.

@ Uriinle birlikte verilen bilgisayar kablosu kullanilarak

Bilgisayarin ekran ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computer baglant: noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu ile bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Audiol baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin Audio Out baglanti noktasindan
verebilirsiniz.

@ Piyasada satilan 5BNC kablosu kullanilarak
Bilgisayarin ekran ¢ikis baglant: noktasini, projektoriin BNC baglant: noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu ile bilgisayarin ses ¢ikis baglanti noktasini projektdriin Audio2 baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin Audio Out baglanti noktasindan
verebilirsiniz.

@ Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak
Bilgisayardaki HDMI baglanti noktasini projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.

@) Piyasada satilan DisplayPort kablosu kullanilarak
Bilgisayarin DisplayPort baglant: noktasini, projektoriin DisplayPort baglant: noktasina baglayin.
Bilgisayarin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte génderebilirsiniz.



Donanimin Baglanmasi

e B-o—— T >
0 Computer =
= )=
Audiol o

K
.
.
.

. T a

LAN HDBaseT ~ Fummmmms S .

e felelelele

Service

BNC

R/Cr/Pr  G/Y _ B/Cb/Pb H/CSync VSync |

;I .............

Audio?2
© <= [[-IL)n 0[]
HDMI HDMI OUT
4 =[] = o] =p>
' DisplayPort DisplayPort OUT

e Ses Ayarlar1 6gesinden ses ¢ikisini degistirin.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Ayarlar1 s.91
e Ses cikist HDMI veya DisplayPort kablosu ile verilmediyse, ses ¢ikigini saglamak icin piyasada satilan bir ses kablosunu Audio3 baglanti noktasina baglayin.
HDMI Ses Cikis1 ya da DisplayPort Ses Cikisi 6gesini Audio3 olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Ayarlar1 - HDMI Ses Cikisi, DisplayPort Ses Cikisi s.91
e Piyasada satilan bazi DisplayPort kablolarinda kilit vardir. Kabloyu ¢ikartirken, kablonun konnektér boliimiindeki diigmeye basip kabloyu 6yle ¢ekin.

Gorluinti Kaynaklarinin Baglanmasi

DVD oynaticilardaki goriintiileri veya VHS video vb. yansitmak i¢in, cihazi asagidaki yontemlerden birini kullanarak projektore baglayin.

@) Piyasada satilan video kablosu kullanilarak



Donanimin Baglanmasi

Goriintii kaynagindaki video ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu ile bilgisayarin ses gikis baglanti noktasini projektoriin Audio-L/R baglant1 noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin Audio Out baglant
noktasindan verebilirsiniz.

@ Piyasada satilan S-video kablosunu kullanirken
Goriintii kaynagindaki S-video gikis baglanti noktasini, projektoriin S-Video baglanti noktasina baglayin.
Piyasada satilan bir ses kablosu ile bilgisayarin ses ¢ikis baglant: noktasini projektoriin Audio-L/R baglant: noktasina baglayarak, ses ¢ikigini projektériin Audio Out baglanti
noktasindan verebilirsiniz.
@ Istege bagli bilesen video kablosu (D-sub/bilesen déniistiiriicii) kullanirken
@ "[stege Bagli Aksesuarlar” s.148
Goriintii kaynagindaki bilesen ¢ikis baglanti noktasini, projektoriin Computer baglant: noktasina baglayin.

Piyasada satilan bir ses kablosu ile video ekipmaninin ses ¢ikis baglant: noktasini projektoriin Audiol baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikigini projektoriin Audio Out baglantt
noktasindan verebilirsiniz.

@) Piyasada satilan bilesen video kablosu (RCA) ve BNC/RCA adaptérii kullanirken
Video ekipmanindaki bilegen ¢ikis baglant1 noktasini projektoriin BNC baglant: noktasina baglayin (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb).

Piyasada satilan bir ses kablosu ile video ekipmaninin ses ¢ikis baglanti noktasini projektoriin Audio2 baglanti noktasina baglayarak, ses ¢ikisini projektoriin Audio Out baglanti
noktasindan verebilirsiniz.

@ Piyasada satilan HDMI kablosu kullanilarak
Goriintii kaynagindaki HDMI cikis baglanti noktasini, projektériin HDMI baglant: noktasina baglayin.
Goriintii kaynaginin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.
(@ Piyasada satilan bir BNC video kablosu kullanilarak (sadece EB-G6900WU)
Gorintii kaynagindaki SDI baglanti noktasini, projektoriin SDI baglant1 noktasina baglayn.
Ses ¢ikig1 desteklenmez.



Donanimin Baglanmasi
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Donanimin Baglanmasi

Dikkat

¢ Projektore bagladiginiz sirada giris kaynag1 agiksa, ariza meydana gelebilir.
e Fisin yoni veya sekli farkliysa, takmak icin zorlamaymn. Cihaz hasar gorebilir veya bozulabilir.

e Ses Ayarlar1 6gesinden ses ¢ikisini degistirin.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Ayarlar1 s.91
e Ses ¢ikist HDMI kablosu ile verilmediyse, ses gikisini saglamak igin piyasada satilan bir ses kablosunu Audio3 baglanti noktasina baglayin. HDMI Ses Cikis
Ogesini Audio3 olarak ayarlayimn.

@ Uzatilmis - A/V Ayarlar1 - Ses Ayarlar1 - HDMI Ses Cikis1 s.91

e Baglanmak istediginiz kaynagin alisilmamus sekilli bir baglanti noktas: varsa, projektére baglamak icin, cihazla birlikte verilen kabloyu veya istege bagli olarak
edineceginiz bir kabloyu kullanin.

e Piyasadan aldiginiz bir 2RCA(L/R)/stereo mini-pin ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

Harici EkKipman Baglama

Harici bir monitor veya hoparlor baglayarak, goriintii ve ses cikigi alabilirsiniz.

) Harici bir monitére goriintii ¢ikis1 alirken
Harici monitorle birlikte gelen kabloyu kullanarak, harici monitérii projektériin Monitor Out baglanti noktasina baglayin.
@ Harici bir hoparlore ses ¢ikis1 alirken

Piyasada satilan bir ses kablosunu kullanarak, harici hoparlérii projektériin Audio Out baglanti noktasina baglayin.



Donanimin Baglanmasi
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Projektor bekleme modundayken dahi goriintii ve ses cikisi saglamak igin asagidaki ayarlari yapin.
Bekleme Modu 6gesini fletisim Agik olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.91
A/V Cikis1 6gesini Her zaman olarak ayarlayin.
@ Uzatdmis - A/V Ayarlar1 - A/V Cikis1 s.91

LAN Kablosunun Baglanmasi

Hub veya baska bir ekipman {izerindeki bir LAN baglanti noktasini, piyasada satilan bir 100BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablosuyla, projektoriin LAN
baglant1 noktasina baglayin.

Bir bilgisayar1 ag iizerinden projektore baglayarak, projektoriin durumunu kontrol edebilirsiniz.
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Donanimin Baglanmasi

Arizalar1 onlemek icin, kategori 5 veya iizeri blendajli LAN kablosu kullanin.

HDBaseT Transmitter'in Baglanmasi

Istege baglhh HDBaseT Transmitter't piyasada satilan bir 100BASE-TX LAN kablosu kullanarak baglayin.
@ "Istege Bagli Aksesuarlar" s.148

Fan\
DisplayPort

PRSI ©NC s HDBaseT

R/Cr/Pr G/Y  B/Cb/Pb H/CSync VSync

FAROUDJA
) Computer Audiol } Audio2

¢ Kullanmadan 6nce, HDBaseT Transmitter ile beraber gelen Kullanim Kilavuzu'nu dikkatle okuyun.
e Kategori 5e veya kategori 6 blendajli LAN kablosu kullanin.
e LAN kablosunu baglarken veya ¢ikarirken, projektoriin ve HDBaseT Transmitterin giiciinii kapatin.

e HDBaseT baglanti noktasini kullanarak Ethernet baglantis1 ya da seri baglanti yaparken veya kablolu uzaktan kumanda kullanirken, Yapilandirma meniisiinden
Kontrol ve Iletisim 6gesini Agik olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - HDBaseT - Kontrol ve iletisim s.91

Kontrol ve Iletisim 6gesi Agik olarak ayarlandiginda, projektériin LAN baglanti noktasi, RS-232C baglanti noktasi ve Remote baglanti noktasi devre dist
kalr.




Donanimin Baglanmasi

Kablo Kapaginin Takilmasi

Kablo kapagini takarak baglanti kablolarini saklayabilir ve projektor
kurulumunu temiz ve diizenli bir sekilde tamamlayabilirsiniz. (Resimlerde
tavana monte edilmis bir projektor gosterilmektedir)

Takma

n Piyasada satilan bir kablo bagi ile kablolari bir araya getirebilirsiniz.

Kablo kutusu Uzerindeki iki vidayr sikin. (Vidalari elinizle
sikabilirsiniz)

Kablo kapaginin tirnaklarini projektoriin arkasindaki iki yuvaya
yerlestirin.




TOP

Temel Kullanim

Bu boélimde, gorintiilerin nasil yansitilacagi ve ayarlanacagi agiklanmigtir.



Goriintiilerin Yansitilmasi

Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Gérintit sinyal girisi olmadiginda, asagidaki ekran goriintillenir.
Yansitilan Goriuntiiniin Degistirilmesi (Kaynak

[Kaynak Aramal

Arama) _ Sinyal Durumu
Bilgisayar Kapall
Gorinti almakta olan baglanti noktasindan goriintii yansitmak i¢in uzaktan o Eir:glayPor ¢ E:g:::
kumanda tizerindeki [Search] diigmesine veya kumanda panelindeki [Source F— S-Video Kapall
Search] diigmesine basin. -tm— Video Kapali
= HDMI Kapal
Uzaktan kumandayi kullanarak Kontrol panelini kullanarak =n— HDBaseT Kapall
[e—— SDI Kapali
On_ standoy ") - -Bir goriintii sinyali girin.
©) ™) -Kaynak segmek igin [J diigmesine basin.
o(d
o=l 41-Sec [O]-Gir [Esc] :CIK |
computer| { BNC ] @ ([&
3 -
Video | |S-Video Al
(tan ) (Heaser) [ sor ]

*Sadece EB-G6900WU

Iki ya daha fazla goriintii kaynag baglandiginda, uzaktan kumanda
tizerindeki [Search] diigmesine veya kumanda panelindeki [Source Search]
diigmesine hedef goriintii yansitilana dek basin.

Video ekipmaniniz baglandiginda, bu isleme baslamadan 6nce oynatma
islemini baslatin.



Gorilintiilerin Yansitilmasi

Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis

Uzaktan kumandada bulunan ve asagida belirtilen diigmeleri kullanarak
dogrudan hedef goriintiiye gecebilirsiniz.

Digmelerin giris baglanti noktalar1 asagida gosterilmistir.

Uzaktan kumanda
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@ Sadece EB-G6900WU

Ses Diizeyinin Ayarlanmasi

Asagidaki yontemlerden birini kullanarak Audio Out baglanti noktasindan
¢ikan sesin diizeyini ayarlayabilirsiniz.

e Sesi ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki [Volume] diigmesine basin.
[*] Ses diizeyini azaltir.
[<0] Ses diizeyini artirir.

Uzaktan kumanda

\‘f”

e Ses diizeyini, Yapilandirma meniisiinden ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses Diizeyi s.90

/\ Dikkat

Yiiksek ses seviyesinde baslatmayin.

Ani, ¢ok yiiksek ses seviyesi isitme kaybina neden olabilir. Giicli kapatmadan
once daima ses seviyesini digiiriin; bu sayede giicii a¢tiginizda sesi kademeli
olarak artirabilirsiniz.

Kaynak SDI oldugunda ses ¢ikmaz.




Yansitilan Goriintlilerin Ayarlanmasi

Yansitilan Goriintiideki Bozulmanin Diizeltilmesi

Yastik distorsiyonunu, agagidaki yontemlerden birini kullanarak
diizeltebilirsiniz.

e Y/D Ekr. Yerl
Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar.
@ "Y/D Ekr. Yerl." s.43

> e

e Quick Corner
Dort kosenin birbirinden bagimsiz olarak, manuel olarak diizeltilmesini
saglar.
@ "Quick Corner" s.43

e Egri Yuzey
Egri bir ylizeye yansitirken olusan bozulmalari maniiel olarak diizeltin ve
biiylime ve kiigiilme miktarini ayarlayin.
@ "Egri Yilzey" s.44

e Nokta Diizeltme
Birden ¢ok projektorden yansitma yapildiginda kismen olusan hafif
bozulmay: diizeltir veya ¢akisan alandaki goriintii konumunu ayarlar.
@ "Nokta Diizeltme" s.57

e Kose Diizeltme
Kare siitun veya bir odanin kosesi gibi, dik agilara sahip bir yiizeye
yansitirken olusan bozulmalari maniiel olarak diizeltin ve biiylime ve
kiigiilme miktarini ayarlayin.
@ "Kose Diizeltme" s.47
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e Kumanda panelindeki [[C]] diigmesine basarak, secilen ayarlama
yonetimi dogrudan uygulayabilirsiniz.
e Birden fazla ayarlama yontemini birlestiremezsiniz. Ama, Egri Yiizey
veya Kose Diizeltme uyguladiktan sonra Nokta Diizeltme'yi
kullanabilirsiniz.

Y/D Ekr. Yerl.

Yatay ve diisey yonlerdeki distorsiyonun birbirinden bagimsiz olarak,
manuel olarak diizeltilmesini saglar. Projektoriin yatay ve dikey egim agis1
perdeye gore 30 dereceye (kisa mesafe yakinlastirma mercegi ELPLUO1
kullanildiginda 19 dereceye) kadar oldugunda bozulmalar diizeltilebilir.

n Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

Ayarlar 6gesinden Geometrik Diizeltme 6gesini secin.

"Bu ayarin degistirilmesi halinde goriintii bozulabilir." mesaji
gorintiilenirse[«d] diigmesine basin.

B Y/D Ekr. Yerl. 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.
ﬂ Duzeltme yontemini se¢mek icin [a ][] digmelerini kullanin ve

ardindan dizeltmeleri uygulamak icin [4][»] digmelerine basin.

[Y/D Ekr. Yerl.] Dén
Dikeyv Ekran Yer. 0OC——— "N O
L) o

Yatay Ekran Yer. 0 I

[Esc] :Don [4£1:Sec [#l:Avarla

[Menul:Cik
[Default] :Sifirla

Dikey Ekran Yer.

@ Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goériintiini
boyutu kiigiilebilir.

Bitirdiginizde, diizeltme menusiinden ¢ikmak i¢in [Menu]
digmesine basin.

Quick Corner

Bu islev, yansitilan goriintiiniin dort kosesinden her birini ayri olarak elle
diizeltmenize izin verir.

n Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
a Ayarlar 6gesinden Geometrik Diizeltme 6gesini secin.

B Quick Corner 6gesini secin ve ardindan [¢J] diigmesine basin.

"Bu ayarin degistirilmesi halinde goriintii bozulabilir." mesaji
goriintiilenirse[ ] diigmesine basin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

[a] [¥] [4] ve [P] digmelerini kullanarak ayarlamak istediginiz N -
koseyi secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

[Quick Corner]

Daha fazla tasinamivor.

&/ 0 ]1:Ayarla
[Esc] /L@] :Dén

Ekran alanin segin.

[4/41:Sec a Geriye kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak icin

[®] :Gir RV .. .
[Esc] : Dén (Sifirlamak/dedistirmek igin gerektigi surece 4. ve 5. prosedirleri tekrarlayin.

2 saniyve basin)

Bitirdiginizde, diizeltme menisiinden ¢ikmak icin [Menu]

$, [Esc] diigmesine en az 2 saniye basili tutulursa, varsayilan digmesine basin.
degerlere sifirlama onay ekrani goériintiilenir.

Quick Corner diizeltmelerinin sonucunu sifirlamak i¢in Evet
0gesini segin.

e Merkezdeki mercek kaydirma ile 6nden yansitma.
Késenin konumunu ayarlamak icin [a], [¥], [4] ve [P] @ "Yansitilan Goriintiiniin Konumunu Ayarlama (Mercek
Kaydirma)" s.24

e Kavisli bir yiizeye aymi yaricap ile yansitin.

Egri Yiizey

digmelerini kullanin.

[«)] diigmesine bastiginizda ekranda, 4. adimda gosterilen,

diizeltilecek alani se¢menizi saglayan ekran goriintiilenir. e Biiyitk miktarda bir ayarlama yapildiysa, odak, ayarlamalardan sonra

Ayarlama sirasinda "Daha fazla taginamiyor." mesaji goriintiilenirse, da diizglin olmayabilir.

sekli, gri ticgenin gosterdigi yonde daha fazla ayarlayamazsiniz
demektir. n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

a Ayarlar 6gesinden Geometrik Diizeltme 6gesini secin.



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

B Egri Yiizey Ogesini secin ve ardindan [¢J] digmesine basin.

"Bu ayarin degistirilmesi halinde goriintii bozulabilir." mesaji
goriintiilenirse[«d] diigmesine basin.

ﬂ Dogru Sekil 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

[Edri Yiizey] D6n

Dodru Sekil [+]
Yatay Dodgrusallik
Dikey Dodrusallik

( [Esc]:Dén [$1:Sec [QI:Gir [Menul:Cik |

[a] [¥] [4] ve [P] digmelerini kullanarak ayarlamak istediginiz

alani secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

Ekran alanini segin.

Bir kose secerken kosenin yanindaki iki kenar:i ayarlayabilirsiniz.

@ [Esc] diigmesine en az 2 saniye basili tutulursa, varsayilan
degerlere sifirlama onay ekrani gériintiilenir.

Egri Yiizey sonucunu sifirlamak i¢in Evet Ogesini segin.

B Sekli ayarlamak icin [a], [¥], [4] ve [DP] digmelerini kullanin.

Sekli ayarladiginiz yondeki tiggen gri olursa, asagidaki ekran
goriintiisiinde gosterildigi gibi, sekli o yonde artik ayarlayamazsiniz.

Onceki ekrana dénmek icin [Esc] diigmesine basin.

Kalan kisimlar ayarlamak icin gerektigi strece 5. ila 7. prosedurleri
tekrarlayin.

ol

Gorunti buytirse ve kiictiliirse, bir sonraki adima gecin ve
dogrusallig1 ayarlayin.
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4. adimdaki ekrana dénmek icin [Esc] diigmesine basin. Yatay
Dogrusallik veya Dikey Dogrusallik 6gesini secin ve ardindan
[«d] digmesine basin.

[Egri Yiizey] Dén T \/
Dogru Sekil 7
7.\
Dikey Dodrusallik
( [Esc] :Dén [$1:Sec [OI-Gir [Menul:Cik ) [»] diigmesine basildiginda
Yatay Dogrusallik'i se¢me Dikey Dogrusallik'1 se¢me
Yatay biiyiime veya kiigiilmeyi ayarlamak i¢in Yatay Dogrusallik
Ogesini se¢in ve dikey biiylime veya kiigiilmeyi ayarlamak icin Dikey
Dogrusallik 6gesini segin.
A\
@ Ayarlamalar icin standart hatti secin ve ardindan [«J] diigmesine ‘<:] [>> JA
basin. o]
\ L
Yatay Dogrusallik't secerken [« ][ P ] diigmelerini ve Dikey V
||

Dogrusallik't secerken [ ][] diigmelerini kullanin ve ardindan

[+] diigmesine basin. Bitirdiginizde, diizeltme menisiinden ¢ikmak icin [Menu]

Segilen standart hat, yanip sonen kirmizi ve beyaz renkle gosterilir. diigmesine basin.

m Dogrusalligr ayarlayin.

[4] diigmesine basildiginda Nokta Diizeltme'yi kullanarak Egri Yiizey'in sonuglarina ince ayar
yapabilirsiniz. Geometrik Diizeltme'yi Nokta Diizeltme'ye degistirin ve
Yatay Dogrusallik's segme Dikey Dogrusallik't secme ardindan Mevcut geometrik diizeltmeyi koru 6gesini sectikten sonra

ayarlamalar1 yapin.
@ "Nokta Diizeltme" s.57



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Kose Diizeltme

e Dik acili bir yiizeye yansitin.
e Biiyitk miktarda bir ayarlama yapildiysa, odak, ayarlamalardan sonra

da diizglin olmayabilir.

e Kisa mesefa yakinlagtirma mercegi ELPLUO1'i kullanirken Kose
Diizeltme'yi dogru sekilde ayarlayamayabilirsiniz.

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
Ayarlar 6gesinden Geometrik Diizeltme 6gesini secin.

Kose Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

"Bu ayarin degistirilmesi halinde goriintii bozulabilir." mesaji
gorintiilenirse[«d] diigmesine basin.

Koseye Gore Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine
basin.

[Kbse Diizeltme]

Koseye Gore Diizeltme @Yat. Ks Dii...

Dodru Sekil
Dogrusallk

( [Esc]:Dén [$1:Sec [QI:Gir [Menul:Cik |

Yansitilan gorintliyl yansitma konumuna ayarlamak icin Yat. Ks
Diizeltme veya Dik. Ks Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J]
diigmesine basin.

Yiizeyler yatay olarak hizalandiginda

Yiizeyler dikey olarak hizalandiginda

Yat. Ks Diizeltme 6gesini segin.

Dik. Ks Diizeltme 6gesini secin.

Buradan sonra, adimlar anlatilirken Yat. Ks Diizeltme 6rnek olarak
kullanilmigtr.

4., adimdaki ekrana dénmek icin [Esc] diigmesine basin. Dogru
Sekil 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

Projektoriin ve mercek kaydirmanin konumunu, ekranin ortasindaki
cizgi koseye (iki ylzeyin birlestigi nokta) uyacak sekilde ayarlayin.

@ "Yansitilan Goriintiiniin Konumunu Ayarlama (Mercek
Kaydirma)" s.24



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

= —
= -
@ [¢d] diigmesine her bastiginizda goriintityii ve 1zgaray
goruntiiler ya da gizlersiniz.
Dik. Ks Diizeltme 6gesini sectiginizde:
[a], [¥], [4] ve [»] digmelerini kullanarak ayarlamak istediginiz Solu ve sagi, ekranin ortasindaki dikey ¢izgiye en yakin noktaya gore
alani secin ve ardindan [«J] digmesine basin. ayarlaymn.
[Dodru Sekill @ [Esc] diigmesine en az 2 saniye basili tutulursa, varsayilan
degerlere sifirlama onay ekrani goriintiilenir.

Kose Diizeltme sonucunu sifirlamak icin Evet 6gesini segin.

[ .

g Sekli ayarlamak icin [a][¥][4]1[»] dugmelerini kullanin.

Ayarlama sirasinda "Daha fazla taginamiyor." mesaji goriintiilenirse,
sekli, gri tiggenin gosterdigi yonde daha fazla ayarlayamazsiniz

@ Geriye kalan kisimlar varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak icin
gerektigi surece 8. ve 9. prosedirleri tekrarlayin.

Ekran alanini secin. Goruntii buytrse ve kiigiiliirse, bir sonraki adima gecin ve
" dogrusallig1 ayarlayin.

Ayarlama ipuglar

4. adimdaki ekrana dénmek icin [Esc] digmesine basin.

Yat. Ks Diizelt 0gesini tiginizde:
al- Ty DUZETME ogesint secligiiizce Dogrusallik 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

Ust bélimii en alt noktaya gore ayarlayin (mavi ok ile gosteriliyor).

Alt boélimii en iist noktaya gore ayarlaym (kirmizi ok ile
gosteriliyor).



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

o P . ¥ Nokta Diizeltme'y1 kullanarak Kése Diizeltme'nin sonuglarina ince ayar
Kése Diizelt D @
L= PR - ' yapabilirsiniz. Geometrik Diizeltme'yi Nokta Diizeltme'ye degistirin ve
Koseve Gore Diizeltme Yat. Ks Dii... ardindan Mevcut geometrik diizeltmeyi koru 6gesini segtikten sonra
Dodru Sekil ayarlamalar1 yapin.
Dotk <] @ "Nokta Diizeltme" s.57
( [Esc]:Dén [#1:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |
m Dogrusalligi ayarlamak icin [41[ P ] digmelerini kullanin. Yansitma Kalitesini Segme (Renk Modu'nu Segme)
[4] dugmesine basildiginda Projeksiyon sirasinda ortama en uygun ayari segerek en iyi goriinti

kalitesini kolay bir sekilde elde edebilirsiniz. Goriintii parlakligi segilen

Yat. Ks Diizeltme 6gesini sectiginizde Dik. Ks Diizeltme 6gesini sectiginizde .
moda gore farklilik gosterir.

7\ Mod Uygulama

Dinamik Bu mod, aydinlik odalarda kullanim i¢in idealdir. Bu
<,/] en parlak moddur.

Sunum Bu mod, aydinlik odalarda renkli malzemeler
kullanilarak sunum yapilmasi igin idealdir.

Tiyatro Karanlk bir odada film izlemek icin idealdir.
Goriuntiilere dogal bir ton verir.

[»] diagmesine basildiginda Fotograf*! Fotograf kgibi sal;lit 1gdbri‘mtiileri aylfdmhk 1b(ir odada
yansitmak igin idealdir. Goriintiler canhdir ve
Yat. Ks Diizeltme 6gesini sectiginizde Dik. Ks Diizeltme 6gesini sectiginizde kontrast1 yiikseltilmistir.

Spor*2 Aydinlik bir odada TV programlar izlemek igin
idealdir. Goériintiiler canlidir ve gergege yakindir.

sRGB sRGB” renk standardina uyan gorintiler icin
[\:> idealdir.

DICOM SIM™ X 151 fotograflarini ve diger tibbi gorintiileri
yansitmak i¢in idealdir. Bu, daha net golgelerin

\ oldugu goruntiiler olusturur. Projektor tibbi cihaz
degildir ve tibbi tanilar i¢in kullanilamaz.

]

Bitirdiginizde, diizeltme menisinden ¢ikmak icin [Menu]
diigmesine basin.
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Mod Uygulama
- — — — 3D goriinti yansitmak i¢in Yapilandirma meniisiinden 3D goriintiiler

Coklu Yansitma Birden ¢ok projektérden goriintii yansitmak icin ssesini Ak olarak desistiri

idealdir. Yansitilan her bir goriintii arasindaki renk OgesIL ALK olarai deglyirn.

tonu farkini en aza indirir. @ Sinyal - 3D Ayarlar1 - 3D goriintiiler s.88
*1 Bu, sadece RGB sinyallerini girerken segilebilir. 3D gériintiileri yansitmak icin asagidaki renk modlar1 kullanilabilir. Istege
*2 Bu segenek, bilesen video sinyalleri girerken ya da kaynak Video veya S-Video bagh polarizer (ELPPLO1) kullanarak yansitma yaparken goriintiileri en iyi

iken segilebilir. renk tonlarinda gorintilersiniz.

[Color Mode] diigmesine her bastiginizda, ekranda Renk Modu adi ¢ 3D Dinamik
gortntiilenir ve Renk Modu degisir. * 3D Sunum

e 3D Tiyatro

Uzaktan kumanda e 3D Coklu Yansitma

Auto Aspect

ColorMode

~ lye)

[Sunum
- : @ Bu projektor polarize yansitma yoniini R (kirmizi), G (yesil) ve B
(mavi) icin ayarlayabilir. Sag ve sol goz G (yesil) goriintii sinyallerini
ters ¢evirmek gerekli degildir.

(). &)
[ Ui Yansitilan Goriintliiniin En Boy Oranini
Degistirme
HEDS Laesh Ypilemeant mEriimeEn G i Yansitilan goriintiiniin En Boy Orani®'ni, giris sinyalinin tiiriine, en boy
@ Goriintii - Renk Modu s.87

oranina ve ¢ozlnirligiine uyacak sekilde degistirebilirsiniz.

Mevcut en boy orani modlar1 Perde Tiirii ayarina gore degisir.

3D Goriintiilerin Yansitilmasi En boy oranmi degistirmeden 6nce Perde Tiirii ayarini yapin.

Iki projektor kullanarak pasif 3D goriintiileri yansitabilirsiniz. 3D @ '"Perde Ayarlar" s.22
goriintiileri yansitmak ve goriintiilemek i¢in asagida verilen istege bagl

unsurlar gereklidir. Istege bagli unsurlar1 igeren kullanim kilavuzundaki

notlar1 okuyun.

e Polarizer (ELPPLO1)
e Pasif 3D Gozlikler (ELPGS02A/ELPGS02B)
@ "[stege Bagli Aksesuarlar" s.148
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Degistirme metodlan e En boy oranmi Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine her bastiginizda, ekranda en boy @ Sinyal - En Boy Oram s.88

orani modu adi goriintiilenir ve en boy orani degisir. e Goriintiiniin belirli bolimleri gosterilmiyorsa, bilgisayarin
¢oziiniirligiine bagh olarak, Yapilandirma meniisiindeki Coziiniirliik
ayarini Genis veya Normal olarak degistirin.

4:3 @ Sinyal - Coziiniirliik s.88

Uzaktan kumanda

Auto Aspect | | ColorMode

En boy modu, asagidaki tablolarda gosterildigi sekilde degisir.

Tablolardaki ekran goriintiileri i¢in, asagida belirtilen renkler
S gorlintillenmeyen alanlar1 ifade eder.
Il Perde tiirii ayarina bagli olarak goriintiiniin goriintiilenmedigi alan.

En/Boy Orani Modu Aciklama [ : En boy modu ayarina bagli olarak goriintiiniin goriintiilenmedigi

Otomatik Giristen alinan sinyal bilgilerine dayanarak uygun bir en/ alan.
boy oranina yansitir.

Normal Girig goriintiisiiniin en boy oranini koruyarak yansitir. EB-G6900WU
4:3 4:3Tuk bir en/boy oraniyla yansitir. Perde tiirii ayar:: 16:10

: 16:9'luk bir en/b 1 tur.
16:9 T DI elboy oTaniy’a yast Girig Sinyali'nin En Boy Orani
Tam Yansitilan perdenin tam boyutunda yansitir.

16:9 4:3

Yakinlagtirma Giris gériintiistindi, yansitilan perdenin tam genislik

olgtilerine gore biiytiterek ve en boy oranini koruyarak Otomatik veya

O O
Normal
yansitir. Yansitilan perde kenarlarini asan alanlar
yansitilmaz. O O
Dogal Giris goriintiisti ¢oziiniirliigiinde yansitilan perdenin 16:9 r 3
ortasina yansitir. Yansitilan perde kenarlarini asan alanlar (‘ O
ansitilmaz.
Y O

Tam
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Girig Sinyali'nin En Boy Orani

16:9

4:3

Yakinlastirma

Dogal*

O O

*  Goruntd, giris sinyalinin ¢oziiniirligiine bagh olarak degisebilir.

Perde tiirii ayarr: 16:9
Girig Sinyali'nin En Boy Orani
16:10 16:9 4:3
Otomatik veya
Normal O >
O
Tam O
O
Yakinlagtirma O
@
Dogal*
X HOk
@) O O O
|

¥ Goriintd, giris

Perde tiirii ayarn:

4:3

sinyalinin ¢ozlintirliigiine bagl olarak degisebilir.

Girig Sinyali'nin En Boy Orani
16:10 16:9 4:3
Otomatik veya ® O O O
= e
@, O O O O O
4:3 O O
O o1 19 . o1 Ie O
16:9
o [y e
@) O O O @) (@)
- K X ( j
O ‘ O EO(.)Oi p.q

*  Yalnizca bilgisayar goriintiileri ve HDMI/HDBaseT baglant1 noktasindan alinan

gorintiler i¢in. Goriinti, giris sinyalinin ¢ozlintrligiine bagh olarak

degisebilir.

EB-G6800

Perde tiirii ayarn: 4:3

Girig Sinyali'nin En Boy Orani

16:10 16:9 4:3
Otomatik veya O O
Normal
43 O O
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Girig Sinyali'nin En Boy Orani Girig Sinyali'nin En Boy Orani
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3

16:9 ® ® O O ® O Otomatik veya o ®
Normal
O O O O O O O Q)
Dogal* ) q m O ‘. 16:9
B ( D, Q ©, ©,

O O
O 0

*  Yalnizca bilgisayar goriintiileri ve HDMI/HDBaseT baglant1 noktasindan alinan Tam O
goriintiiler icin. GOriintii, giris sinyalinin ¢6zliniirliigiine bagl olarak
degisebilir. O
Perde tiirii ayarr: 16:9 Yakinlagtirma O
Girig Sinyali'nin En Boy Orani O
16:10 16:9 Dogal”
Otomatik veya O < >
Normal
O *  Goriintdi, giris sinyalinin ¢oziinitirligiine bagh olarak degisebilir.
- m
Goruntiiniin Ayarlanmasi
Yakinlastirma O
O Ton, Doygunluk ve Isik durumu Ayari
Dogal* R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1) renk
< > bilesenlerinin her biri i¢cin Ton, Doygunluk ve Isik durumu ayarlar:
yapilabilir.

Ayarlari, yapilandirma meniisiinden yapin.

@ Goriintii - Gelismis - RGBCMY .87

¥ Gorintd, giris sinyalinin ¢6ziniirliigline bagl olarak degisebilir.

Perde tirii ayarr: 16:10
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bir deger secildiginde, goriintiiyli daha keskin yapmak i¢in tim parlakligini

[RGBCMY] Don disiirebilirsiniz.
Ton Doygunluk Isik durumu
N o1 — X oC_T N O_T ) Goriintii mentsiindeki Renk Modu segeneginde DICOM SIM segerseniz,
u— 0 gg projeksiyon boyutuna goére ayar degerini secin.
gg e Projeksiyon boyutu 120 in¢ veya daha kiiciikse, bityiik bir deger segin.
0 — e Projeksiyon boyutu 120 ing¢ veya daha biiyiikse, kiigiik bir deger secin.
(TEsc] :D6n [21:Sec [®1-Gir [Menul-Cik Ayarlariniza ve ekran ozelliklerine gore tibbi goriintiler dogru
olusturulmayabilir.

Gama Ayari R
Gorlintl gosterilirken ayarlayin

Yansitilan goriintiide, bagl olan aygita gore ortaya ¢ikabilecek renk o L .. L .
farklarint ayarlar. @ Goriintii - Gelismis - Gama - Ozellestirilmis - Goriintiiden ayarlayin

s.87
Ayarlari, yapilandirma meniisiinden yapin.
Y yap yap Yansitilan goriintiide parlakligi degistirmek istediginiz alana imleci tasiymn

ve[«d] diigmesine basin. Degeri ayarlamak icin [ J[ %] diigmelerini
kullanin.

@ Goriintii - Gelismis - Gama s.87

Diizeltme degerini secin ve ayarlayin

@ Goriintii - Gelismis - Gama s.87

I6zellestirilmis
I1Sifirla

([Escl1:Dén [#1:Sec [®1I:Kur [Menul:Cik )

Daha kiigiik bir deger secildiginde, goriintiilerin koyu alanlar1 daha agik
olur ancak daha agik alanlarin renk doygunlugu zayiflayabilir. Daha biiyiik



Yansitilan Goriintiilerin Ayarlanmasi

Ayarlari, yapilandirma meniisiinden yapin.

[Gamal @ Sinyal - Cerceve Ent. s.88
Renk Tonu 0O :
Goriintii Don
< Konum
[Sinyal fleri giden Kapali
-
Ayvarlar Parazit Azaltma Kapal
Mosquito Parzt Azltm Kapal
Uzatilmis Giris Sinyali Otomatik
En Boy Orani 4:3
Ad Olgek

Uzerine Tara Otomatik
Bilgiler Goriintii isleme Hassas
Sifirla

Gama ayar grafigini kullanarak ayarlayin Sifirla

@ Goriintii - Geligmis - Gama - Ozellegtirilmis - Grafikten ayarlayin
.87

Gamma ayar grafigine bakarak ayar yapin. [ [Esc]l:Dén [4]:Se¢ [@I:Gir [Menul:Cik |

[Gama] Ekleme seviyesini segebilirsiniz: Diisiik, Normal veya Yiiksek. Ayarladiktan

Yanip sénen alan ayarlama sonra glriiltii olusursa Kapali yapin.
hedefidir.

Cerceve Ent. (sadece EB-G6900WU)

Gegerli ve onceki kareler, diizgiin hareket eden goriintiiler olusturmak i¢in
araya eklenerek ara kare olusturmada kullanilir. Hizli hareket eden bir
goriintliyii yansitirken kare atlama gibi yavas hareket eden goriintiileri
¢oziimleyebilirsiniz.



TOP

Kullanish islevler

Bu boélimde, sunum yaparken yararlanabileceginiz faydali ipuglarindan ve Giivenlik islevlerinden bahsedilmektedir.



Coklu Yansitma Ozelligi

Birden ¢ok projektorden genis bir ekrana yansitma yaparken, kesintisiz bir Asagidaki adimlar izleyin.
ekran olusturmak i¢in yansitilan her bir goriintii arasinda parlaklik ve renk

tonu farkini ayarlayabilirsiniz. Projektor ve uzaktan kumanda igin bir ID belirleyin®™ s.28

Yansitilan goriintiiniin konumunu ayarlayin @ s.57
Renk Modu kontrolii

Goruntii kenarlarini ayarlayin (kenar birlestirme) @ 5.59

Birden ¢ok projektdorden yansitmanin iki genel yontemi mevcuttur.

@ Her projektorden farkli goriintiiler yansitma ve kesintisiz bir ekran olugturma

A

Renk eslestirme ayar1
Vi~

Yansitilan Goriintii Konumunun Ayarlanmasi

Daha biiyiik diizeltmelere sahip ayarlardan baglayarak yansitilan goriintiiniin
konumunu ayarlayin.

Projektoriin konumu (a¢1) @ 5.20
Mercek kaydirma/Yakinlastirma @ s.24
Geometrik Diizeltme

® Quick Corner @ 543

e Nokta Diizeltme @ s.57

® Biiyiik bir goriintii yansitmak icin Olgek islevini kullanarak her bir projektorden
ayni gorintiyll yansitma

e Odak, yakinlagtirma ve mercek kaydirma ayarini yansitmaya
basladiktan en az 30 dakika sonra yapmanizi oneririz, ¢iinkii

= projektorii agtiktan hemen sonra gorintiiler duragan degildir.
o Test Deseni, video ekipmani baglamadan projeksiyonun durumunu
1 ayarlamak i¢in goriintiilenebilir. @ 5.23
‘ e Birden ¢ok projektdrden yansitirken, biiyiitiilmeden veya
kiigiiltiilmeden goriintiilenebilen goriintiiyii nokta nokta biciminde
\ / kullanirsaniz diizeltme daha kolaydur.

) Nokta Diizeltme
Ornek olarak @'y1 ele alalim.

Kismen olusan hafif bozulmay1 diizeltir veya ¢akisan alandaki goriinti

® igin izlenecek adimlar aynidir ancak yansitilan goriintiiniin konumunu konumunu ayarlar

ayarlamak i¢in Olgek islevini kullanin. @ s.64



Coklu Yansitma Ozelligi

Yansitilan goriintii 1zgara ile boliniir ve kesisim noktas: saga sola ve yukari
asag1 hareket ettirilerek bozulmay: diizeltir.

Y«

T - -
® ®

n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

a Ayarlar 6gesinden Geometrik Diizeltme 6gesini secin.

Nokta Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

"Bu ayarin degistirilmesi halinde goriintii bozulabilir." mesaji
goriintiillenirse[ «] diigmesine basin.

Egri Yizey veya Kose Diizeltme'den Nokta Diizeltme'ye
gectiginizde, ayarlama yontemini gosteren ekran goriintiilenir.
Mevcut geometrik diizeltmeyi koru: Egri Yiizey veya Kose

Diizeltme kullanilarak ayarlanan goériintiilere Nokta Diizeltme ile
ince ayar yapin.

Mevcut geometrik diizeltmeyi sifirla: Goriintilere Egri Yiizey
veya Kose Diizeltme kullanilarak yapilan ayarlamalari sifirlayin
ve ardindan Nokta Diizeltme ile ayarlama yapin.

ﬂ Nokta Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

[Nokta Diizeltme] Déon

Nokta Diizeltme D3x3

Desen Rengi Bevaz
Sifirla

( [Esc] :Dén [$1:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |

Nokta Diizeltme: Nokta diizeltmesi yapar.
Desen Rengi: Diizeltme yaparken i1zgara rengini segin.

Sifirla: Nokta Diizeltme icin yapilan tim diizeltmeleri varsayilan
degerlere getirir.

Izgara cizgisi sayisini (3x3, 5x5 ya da 9x9) secin ve ardindan [«J]
digmesine basin.

Duzeltmek istediginiz noktay! hareket ettirmek icin [a], [ ], [4]

ve [P ] digmelerini kullanin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

[Nokta Diizeltme]

Y-Kon.: 4
D-Kon.: 4

[ [«#}]:Seg [EscI:Dén
[@]:Gir

Distorsiyonu duzeltmek icin [a], [¥], [4] ve [P] digmelerini
kullanin.

f
1

= >

Bagka bir noktay1 diizeltmeye devam etmek icin, [Esc] diigmesine
basarak 6nceki ekrana déniin ve ardindan adim 6 ve 7'yi tekrarlayin.
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@ [¢d] diigmesine her bastiginizda goriintityii ve 1zgaray
goruntiiler ya da gizlersiniz.

Bitirdiginizde, diizeltme menisinden c¢ikmak icin [Menu]
diigmesine basin.

Renk Modunun Kontrol Edilmesi

Renk Modu 6gesini Coklu Yansitma (veya 3D gorintiiler icin 3D Coklu
Yansitma) olarak ayarlayin. @ s.49

Gorluintii Kenarlarini Ayarlama (Kenar Birlestirme)

Birden ¢ok projektdr yan yana dizildiginde ve goriintiiler yansitildiginda,
kesintisiz bir ekran olusturabilirsiniz.

N » S
FLN LN

Lamba parlakhiginin ayarlanmasi

Kenar birlestirme yapmadan o6nce lamba parlakligini her projektorde aym
degere getirin.

Tiim projektorleri en koyu lamba ile ayni parlaklik degerine gelecek sekilde
ayarlayin. Parlaklik ayar: bes diizeyden olusur.

¢ Enerji Tiiketimi 6gesini Normal olarak ayarlayin.
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi s.90
¢ Parlaklik Diizeyi 6gesini ayarlasaniz bile her lambanin parlaklig: esit
olmayabilir.

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
Uzatilmis 6gesinden Coklu Yansitma 6gesini secin.

Parlakhik Diizeyi 6gesini secin ve ardindan [«J] dugmesine basin.

a 1 ile 5 parlaklik dlizeyi arasinda secim yapin.

B Onceki ekrana dénmek icin [Esc] digmesine basin.

Kenar birlestirme

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84
Uzatilmis 6gesinden Coklu Yansitma 6gesini secin.

Kenar Birlestirme 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

Asagidaki ekran gorintiilenir.
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Goriintii [Kenar Birlestirme]
Sinval Kenar Birlestirme LELEL]
Ust Kenar Kapali
Avarlar Alt Kenar LEDEL]
< Sol Kenar Kapal
Uzatilmis [a)l | Sad Kenar Kapal
b Karanlk Diizeyi
Ag Kilavuz Ekrani Kapal
Sablon Kilavuzu Kapal
Bilgiler Kilavuz Rengi Desen 1
Sifirla

([Esc] /[I1:D6n [%]:Seg

[Menul:Cik |

Alt Meni

islev

Kenar Birlestirme

Kenar birlestirme islevini etkinlestirmek i¢in A¢ik
olarak ayarlayin. Birden ¢ok projektérden
yansitilmadiginda Kapali olarak ayarlayin.

Ust Kenar/Alt Kenar/
Sag Kenar/Sol Kenar

Birlestirme: Ayarladiginiz yere dogru kenar
birlestirme islevini etkinlestirmek i¢in A¢ik olarak
ayarlayin, aralik golgeli olacaktir.

Birlestirme Aralig1: Golgelendirilecek aralig:
ayarlar. Bir piksel seviyesinde ayar miimkiindiir.
Maksimum aralik ¢6ziiniirliigiin %45'dir.

Karanlik Diizeyi

Goriintiilerin st iiste bindigi alanlar ve
goriintiilerin dist tiste binmedigi alanlar i¢in
parlaklik ve ton farkliliklarini ayarlar.

@ "Karanlik Diizeyi" s.61

Kilavuz Ekrani

Kenar birlestirme ayar araliginda kilavuz
goriintilemek i¢cin A¢ik olarak ayarlayin.

Sablon Kilavuzu

Kenar birlestirme ayar araliginin konumunu
eslestirmek amaciyla kilavuzu goriintiilemek i¢in
Acqik olarak ayarlayin.

Alt Menii islev

Ugiinden kilavuz renk kombinasyonunu
secebilirsiniz.

Kilavuz Rengi

ﬂ Kenar Birlestirme o6zelligini agin.

(1)  Kenar Birlestirme 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.
(2) Ak 8gesini secin ve ardindan [«Jd] diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

Kilavuz Ekrani 6gesini Acgik olarak ayarlayin.
(1)  Kilavuz Ekrani 6gesini segin ve ardindan [ 4] diigmesine basin.

(2)  Agik 6gesini segin ve ardindan [«d] diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

@ Kilavuz net degilse, Kilavuz Rengi'tan kilavuzun rengini
degistirebilirsiniz.

a Sablon Kilavuzu 06gesini Agik olarak ayarlayin.

(1)  Sablon Kilavuzu 6gesini segin ve ardindan [«J] diigmesine basin.
(2)  Agik 6gesini segin ve ardindan [«d] diigmesine basin.

(3) [Esc] diigmesine basin.

Ust Kenar/Alt Kenar/Sag Kenar/Sol Kenar ayarini yapin.

(1) Kenar birlestirme ayarini yapmak i¢in Ust Kenar/Alt Kenar/Sag Kenar/
Sol Kenar 6gesini se¢in ve ardindan [«J] diigmesine basin.

(2)  Birlestirme &gesini segin ve ardindan [ 4] diigmesine basin.
(3)  Agik dgesini segin ve ardindan [«d] diigmesine basin.

(4) [Esc] digmesine basin.
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(5) Birlestirme Aralig1 i¢inde, golgelendirilecek aralig: ayarlayin.
Cakasan aralik ve kilavuzun ayni konumda oldugu deger en iyisidir.

(6) [Esc] diigmesine basin.

(7) Kilavuz Ekrani ve $ablon Kilavuzu 6gelerini Kapali olarak ayarlayin.

Karanlik Dizeyi

Siyah bir goériintii goriintiilendiginde, sadece goriintiilerin st iiste bindigi
alanlar 6ne ¢ikar. Karanlik diizeyi islevi, goriintiilerin ist {iste bindigi
alanlarla ¢akigmayan alanlar i¢in parlakligi ve tonu ayarlamanizi saglayarak,
farki daha az farkedilir hale getirir.

e Karanlik Diizeyi sadece iki goriintiiniin st tste bindigi
goriintiilerde dogru sekilde ayarlanabilir.

e Bir test deseni goriintiilendiginde karanlik diizeyini ayarlayamazsiniz.

e Geometrik Diizeltme degeri biiyiikse, dogru sekilde
ayarlayamayabilirsiniz.

e Karanlik diizeyi ayarlamasi yapildiktan sonra bile, goriintillerin st
tste bindigi yerlerde ve diger alanlarda parlaklik ve ton farki
olabilir .

o Ust Kenar/Alt Kenar/Sag Kenar/Sol Kenar ayarini degistirirseniz,
Karanlik Diizeyi varsayilan degerine geri doner. @ s.59

Uzatilmis 6gesinden Coklu Yansitma Ogesini secin. Kenar
Birlestirme 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

Karanlik Diizeyi 6gesini se¢in ve ardindan [«J] digmesine basin.
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Karanlik diizeyi ayarlamasinin araligini belirlemek istediginiz

Goriintii [Kenar Birlestirme] o noktalar gorintiilenir.
Sinval Kenar Birlestirme Kapal Noktalar, Ust Kenar/Alt Kenar/Sag Kenar/Sol Kenar ayarlarina
Ust Kenar Kapall uyacak sekilde goriintiilenir.
Ayarlar Alt Kenar Kapal ) L . .
. "Sol Kenar Kapal Bir kenarda goriintiilenen noktalarin sayisi, geometrik diizeltmede
EVIIERIR] | Sag Kenar Kapali secilen ayarlama yontemine bagli olarak degisir.
— ¢ L Karanlik Diizeyi (] .. .. 5 .
A Kilavuz Ekrani Kapal Ornegin, Sol Kenar ayarlandiginda ve Nokta Diizeltme (5x5)
Sablon Kilavuzu Kapali segildiginde
Bilgiler Kilavuz Rengi Desen 1
\
Sifirla
( [Esc]:Dén [$1:Sec [QI:Gir [Menul:Cik |
B Alan Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.
J
Goriintii [Karanlik Diizeyil Don
al [w . - . N
Sinyal Alan Dlizeltme o ﬂ [a] [¥], [4] ve [P] digmelerini kullanarak tasimak istediginiz
Renk Ayari noktay! secin ve ardindan [(J] digmesine basin.

Avarlar Sifirla ) . o

. Segilen nokta, turuncu renkle gosterilir.
Uzatimis (o]
Ad
Bilgiler

Sifirla

( [Esc]:Dén [#1:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |

B Noktayr tasimak icin [a][¥][4][»] digmelerini kullanin.



Coklu Yansitma Ozelligi

Ust (iste binmeyen alanlarin parlakligini ve tonunu, (st ste binen
alanlara uymalarn icin ayarlayin.

[Renk Avari]
Parlaklk Diizeltme [0 I 4 )
Renk Diizeltme (G/R) 0 GO
Renk Diizeltme (B/Y) OB O

Bagka bir noktay1 tagimaya devam etmek icin, [Esc] diigmesine ( [Esc] /[@I1:Dén [41:Sec [Menul:Cik |
basarak 4. adima doniin ve ardindan 4. ve 5. adimlar1 tekrarlayin.

a Gerekli tim noktalan tasidiktan sonra, [Esc] diigmesine basarak 4.
adima donlin ve ardindan [Esc] tusuna tekrar basin. Mesaj (\ #
gorintilendiginde, Evet 6gesini secin ve ardindan [J] digmesine
basin. 3. adimin ekrani goéruntilenir.

Renk Ayan 6gesini secin ve ardindan [(J] diigmesine basin. x . R
Karanlik Diizeyi'ni varsayillan degerlere geri dondiirmek
i¢in, [Esc] diigmesine basarak 7. adimin ekranina doniin, Sifirla
Goriintii [Karanlik Diizeyil I Ogesini secin ve ardindan [¢J] diigmesine basin.
Sinyal Alan Diizeltme
Bitirdiginizde, dlizeltme mendisiinden ¢ikmak icin [Menu]

Avarlar Sifirla . .
g digmesine basin.

Uzatilmis ]

Aﬁ °
= Renk Eslestirme Ayarinin Yapilmasi
ilgiler
Sifirla Yansitilan goriintiintin parlakligini ve kenar birlestirme ile ayarlanan renk
dengesini ayarlamak icin asagidaki adimlar1 takip edin.
Ayarlar yapildiktan sonra da parlaklik ve renk diizglin olmayabilir.
( [Esc] :Dén [$1:Sec [OI:-Gir [Menul:Cik )

n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.
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a Uzatilmis 6gesinden Coklu Yansitma 6gesini segin. 4. adima donlin ve her seviyeyi teker teker ayarlayin.

B Coklu ekran 6gesini secin ve ardindan [(J] digmesine basin. Bitirdiginizde, diizeltme menisiinden ¢ikmak icin [Menu]

Asagidaki ekran goriintiilenir. dugmesine basin.

[Coklu ekran] eo se _Les _ ee 2 o o . 1R
Aar Seviyesi __ Diizey 0 Q) Goruntiiniin Olceklendirilmesi (Olgek)

Parlaklik Diizeltme
Gorintiintin bir kismi kirpilir ve goriintiilenir. Birden ¢ok projektorden
yansitilan gorintiileri birlestirerek tek biiyiik bir goriintii olusturmanizi

o O
Renk Diizeltme (G/R) 0GQ
Renk Diizeltme (B/Y) 0B

saglar.
( [Esc]:Don [41:Sec [#l:Ayarla [Menul:Cik |

Goriintii lirken TM - . .
Ayar Seviyesi: Beyaz, gri ve siyaha kadar bes seviye vardir. Her n ort:ntu yansitiirken [“ enu] dugme5|'r'\e basin
seviyeyi ayr1 ayr ayarlaymn, @ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84
Parlaklik Diizeltme: Her bir renk tonu icin siyahtan beyaza ) . " e .
ayarlayin. a Sinyal 6gesinden Olgek 6gesini secin.
Renk Diizeltme (G/R): Yesil ve kirmizi renk tonlarimi ayarlayn. B Bicek d3esini Acik olarak ayarlayin

Renk Diizeltme (B/Y): Mavi ve sar1 renk tonlarini ayarlayn. (1) Olgek sgesini secin ve ardindan [J] digmesine basin.

% (2)  Agik dgesini seci dind: diigmesine basin.
& [«d] diigmesi basili oldugunda perde, yansitilan goriintii ile ayar sk Sgesini sein ve ardindan [«J] diigmesine basin

ekrant arasinda degisir (3) Onceki ekrana dénmek igin [Esc] diigmesine basin.

ﬂ Olcek Modu 6gesini ayarlayin.

Ayar seviyesini ayarlamak icin Ayar Seviyesi 6gesini secin ve ..
y y y ¢ y y 9 ¢ (1)  Olgek Modu 6gesini segin ve ardindan [«Jd] diigmesine basin.

ardindan [41[»] diigmelerini kullanin.

Parlakhigi ayarlamak icin Parlaklik Diizeltme 0gesini secin ve
ardindan [41[»] digmelerini kullanin.

Renk Diizeltme (G/R) veya Renk Diizeltme (B/Y) 0gesini secin ve
ardindan rengi ayarlamak icin ve ardindan [€][P] digmelerini
kullanin.
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(2) Goriintiiyii Yakin. veya Tam Ekran 6gelerinden birini segin ve ardindan

B Olcegi ayarlayin.
[«d] diigmesine basin.

Goriintiiyii Yakin.: Goriintiilenen goriintiiye gore ayar yapar.

= o 4

= =

Tam Ekran: Projektoriin panel boyutuna gore ayar yapar (goriintiiniin
gosterilebilecegi maksimum alan).

m\;
!

(3) Onceki ekrana donmek igin [Esc] diigmesine basin.

[a ][] digmelerini kullanarak ayarlama yontemini segin ve

ardindan [« ][ ] digmeleri ile ayar yapin.

- +: Goriintliyii ayn1 anda dikey ya da yatay olarak biiyiitiir veya
ktcultir.

Dikey Olarak Olgekle: Goriintilyii dikey olarak biiyiitiir veya
kicultir.

Yatay Olarak Olgekle: Goériintiiyii yatay olarak biiyiitiir veya
ktcultir.

Goriintilleme Araligi ayarini yapin.
(1)  Goriintiileme Arahig1 gesini secin ve ardindan [«d] diigmesine basin.

(2) Goriintityti kaydirmakicin [ a ], [ W], [ 4 ] ve [ P ] diigmelerini kullanin.
Ekrani goriintiilerken her goriintiiniin koordinatlarini ve biytikligiini
ayarlayimn.

(3) Ayar yapmayi bitirmek i¢cin [Menu] diigmesine basin.



Projeksiyon islevleri

Calisma prosediirleri

iki Goriintiiyii Ayni1 Anda Yansitma (yalnizca Split
Screen)

Bolinmus ekranda yansitma

Iki video kaynagindan gelen goriintiileri ekranin sag ve sol tarafinda aynm
anda yansitabilirsiniz. Projeksiyon sirasinda [Split] digmesine basin.

Segili olan giris kaynagi, ekranin sol tarafina yansitilir.

Uzaktan kumanda

[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]

Ayni islemleri yapilandirma meniisiinden de
gerceklestirebilirsiniz.

@ Ayarlar - Split Screen s.90

o Asagidaki giris kaynagi kombinasyonlar: split screen islevi . )
kullanilarak yansitilamaz. g [Menu] digmesine basin.
Bilgisayar - BNC, S-Video - Video, HDMI - HDBaseT Split Screen Ayari ekrani goriintiilenir.
e Aymi giris kaynaklarini ekranin her iki tarafina (sol ve sag) da
yansitamazsiniz. [Split Screen Ayari]

p
Kavnak
Ekran Dedistir
Ses Kaynad Otomatik
Split Screen'den GIK

([$1:Sec [@I:Gr  [Menul:Cik |

B Kaynak 6gesini secin ve ardindan [(J] digmesine basin.
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E’ Sol ve Sag icin her bir giris kaynagini segin. a Ekran Degistir 63esini secin ve ardindan [J] digmesine basin.
Solda ve sagda yansitilan goriintiiler birbiriyle yer degistirir.

[Kaynak]

w
=

Bilgisavar
Z3e—BNC

Eo = DisplayPort
= — S-Video
= Yideo

N +— HDMI

me— HDBaseT
== SDI

Sol ve sag goruntlu boyutlarini degistirme

Uygula

n Bolliinmis ekranda projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

a Ekran Boyutu 6desini secin ve ardindan [(J] diigmesine basin.

( [Esc] /[L®I:Don [$1:Sec [Menul:Cik |
Ny Aym iglemleri asandaki prosediirit kullanarak da B Gorintilemek istediginiz ekran boyutunu secip [(J] digmesine
‘$ gerceklestirebilirsiniz. basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve
Yansitilan Goériintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.40

@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goriintiiye Gegis" s.41

[Ekran Boyutul

IEsit
1Sol Biyilk
Uygula 6gesini secin ve ardindan [¢J] diigmesine basin. 0Sag Biiviik_O

Boliinmiis ekranda projeksiyon sirasinda kaynagi degistirmek icin 2.
adimdan itibaren prosediire baslayin.

Sol ve sag ekranlar arasinda gegis yapma

Sol ve sag ekranlardaki goriintiiler arasinda gegis yapmak igin asagidaki
prosediirii uygulayn.

n Bolinmus ekranda projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.



Projeksiyon islevleri

Ekran boyutunu ayarladiktan sonra yansitilan goriintiiler asagidaki gibi B Cikis almak istediginiz sesi secin ve ardindan [(J] diigmesine
goriilecektir. basin.
Esit Sol Biiyiik Otomatik Ogesini sectiginizde en bilyiik perde sesi cikar.

Perde biiyiikliikleri ayni ise soldaki perde sesi ¢ikar.

[Ses Kaynadi]

10tomatik

IEkran Sol
lEkran Sag

([ [Esc] /[I®I:Don [$1:Sec [Menul:Cik |

Bolinmis ekrani sonlandirma

Split screen ozelligini kapatmak icin [Esc] diigmesine basin.

Boliinmiis ekrani sonlandirmak icin asagidaki adimlar da uygulanabilir.

e Uzaktan kumandadaki [Split] diigmesine basin.
e Split Screen Ayar1 6gesinde Split Screen'den Cik 6gesini segin.

@ 5.66
* Ayni anda hem sol hem de sag ekram biiyitemezsiniz. Boliinmiis ekranda projeksiyon sirasindaki kisitlamalar
e Bir gorintii buyutildiigiinde, diger goriinti kigiilir.
¢ Gelen video sinyallerine baghi olarak sol ve sag taraftaki goriintiiler,
Esit ayar1 yapilmis olsa bile ayni boyutta goriintiilenmeyecektir. Galisma kisitlamalar

Boliinmiis ekranda yansitma yaparken asagidaki iglemler yapilamaz.

Sesin degistirilmesi e Yapilandirma meniisiinii ayarlama
e E-Zoom
n Bolinmiis ekranda projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin. * En boy oran1 modunun degistirilmesi
e Uzaktan kumanda tzerindeki [Userl], [User2] ve [User3] diigmelerinin
a Ses Kaynagi 6gesini secin ve ardindan [(J] diigmesine basin. kullanilmas:

e Yardim yalnizca goriintii sinyalleri girisi yapilmadiginda veya bir hata
veya uyar1 bildirimi goriintiilendiginde gosterilir.



Projeksiyon islevleri

e Kullanic1 logosu goriintiilenmez. [A/V Mute] diigmesine basarak A/V Sessiz 6zelligini agip kapatabilirsiniz.

Uzaktan kumanda

Gorlntulerle ilgili kisitlamalar
[ Auto ] Aspect] [Co\orMode]
e Goriintii meniisiiniin varsayilan degerleri sag ekrandaki goriintiiye
uygulanir. Ancak, soldaki ekrana yansitilan goriintiinin ayarlari, Renk (saten) [Freﬂ] Al
Modu, Mutlak Renk Sic. ve Gelismis i¢in uygulanir. Sinyal
meniisiindeki Cergeve Ent. ayarlar1 sol ekranda yansitilan goriintiiye (e
uygulanir.
* goggilii(ntli?s- lgltli)a;iiiaizl’.is .87 e A/V Sessiz Kaldir 6gesi yapilandirma meniisinden A/V Sessiz
) olarak ayarlanirsa, A/V Sessiz islevini kapatmadan asagidaki islemleri
yapabilirsiniz.
@ Uzatilmis - Isletim - A/V Sessiz Kaldir 5.91
Gorlintiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi - Uzaktan kumanda izerindeki giris diigmeleriyle kaynagin
AN S . ) degistirilmesi.
( essiz @ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Goruntiye Gegis" s.41

- lletisim komutlarini kullanarak projektoriin bilgisayardan kontrol
edilmesi.

@ "[zleme ve Denetleme" 5.138

A/V sessiz yalnizca [A/V Mute] diigmesine basarak veya A/V sessizi
kaldir komutu vererek kapatilabilir.

Seyircilerin dikkatini soylediklerinize ¢ekmek istediginizde veya
bilgisayarinizdan sunum yaparken dosyalar arasindaki gegislerde ayrintilarin
goriinmesini istemediginizde bu 6zelligi kullanabilirsiniz.

Hareketli goriintiiler yansitirken, A/V Sessiz islevi a¢ik oldugu sirada,
goriinti ve ses sunumu devam eder. Yansitmaya, ekranin A/V Sessiz
islevinin etkinlestirildigi noktadan devam etmek miimkiin degildir.

IIIIlIE ﬁ

[A/V Mute] diigmesine basildiginda goriintiilenecek ekrani,
Yapilandirma meniisiinden segebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Ekran - A/V Sessiz s.91

e A/V Sessiz sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.




Projeksiyon islevleri

Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur) — ]
Ekrandaki hareketli goriintiiler i¢in Dondur etkinlestirildiginde, dondurulan . 4 il / .
goriintii ekranda yansitilmaya devam eder; boylece hareketli gortintiiyli her : I err \I - =
defasinda bir kare olmak tizere hareketsiz fotograf gibi yansitabilirsiniz. AT ETY I
Ayrica Dondur islevi daha onceden etkinlestirilmigse, hi¢bir goriintii
yansitmadan bilgisayardan yaptiginiz sunumlar sirasinda, dosyalar arasinda L [
degisim gibi islemleri gerceklestirebilirsiniz.
[Freeze] diigmesine her bastiginizda, Dondur 6zelligi acilir veya kapanir. n E-Zoom &zelligini baslatin.
Uzaktan kumanda [®] diigmesine basip Art1 ({»H-) seklini goriintiileyin.
[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode] Uzaktan kumanda
S —
TestPattern) |_Freeze | | A/VMute
(Page ) (Volume) (E-Zoom)
7 @
[ User1 ] [ User2 ] [ User3 ]
e Ses durdurulmaz.

o Hareketli goriintiiler yansitilirken, ekran dondugu sirada, goriintiiler ' I L ) L o
oynatilmaya devam eder. Yansitmaya, ekranin dondugu noktadan a Arti'y, ('.'_‘i':) goruntinin, buydtmek istediginiz bolimuine getirin.
devam etmek miimkiin degildir. Uzaktan kumanda

o [Freeze] diigmesine, Yapilandirma meniisii veya Yardim ekrani
goriintilendigi sirada basilirsa, goriintillenmekte olan menii veya
Yardim ekrani kapanir. 1 =

e E-Zoom o6zelligi kullanilirken, Dondur 6zelligi ¢alismaya devam eder. : . {’

Goruntiiniin Bir Bolumunun Biiyutiilmesi (E-
Zoom)

Bu 6zellik, grafik ve tablolar gibi daha detayli gormek istediginiz goriintiileri
biiyiitmek i¢in kullanilir.



Projeksiyon islevleri

B Biiyiitiin.

Uzaktan kumanda

G ()

(Page ) (Volume) (E-Zoom)

[®] diagmesi: Her basisinizda, secilen
alani genisletir. Diigmeyi basili tutarak
alani hizlica buytitebilirsiniz.

[Q] diigmesi: Biiyiitiilmiis olan
goriintileri kiigiiltir.

[Esc] diigmesi: E-Zoom'u iptal eder.

' e Biyiitilmiis projeksiyon sirasinda, goriintiiyi kaydirmak icin
[a], [¥], [4] veya [ D] diigmelerine basin.

e Olgek Agik konumuna getirildiginde E-zoom kullanilamaz.
@ Sinyal - Olgek s.88

Bir Kullanici Logosunu Kaydetme

Yansitilmakta olan goriintiiyii Kullanici Logosu olarak kaydedebilirsiniz.

Kullanic1 Logosu bir kez kaydedildiginde, logo ayar:1 varsayilan fabrika

ayarmna geri dondiiriilemez.

n Kullanici Logosu olarak kaydetmek istediginiz gorlntiiyld yansitin
ve [Menu] diigmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84

a Uzatilmig'tan Kullania Logosu'nu secin.

o Sifre Korumasi'ndaki Kull. Logosu Koruma 6gesi A¢ik
olarak ayarlanmissa, bir mesaj goriintiilenir ve Kullanici
Logosu degistirilemez. Kull. Logosu Koruma o6gesini Kapali
olarak ayarladiktan sonra degisiklik yapabilirsiniz.
@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.78

e Geometrik Diizeltme, E-Zoom veya En Boy Orami islevleri

kullanilirken Kullanic1 Logosu segilirse, o sirada
gerceklestirilmekte olan islem gegici olarak iptal edilir.

B "Bu gorlintl Kullanici Logosu olarak segilsin mi?"
goriintilendiginde, Evet secin.

@ [&J] digmesine bastigimizda goriintii sinyalinin gercek
¢oziiniirligliniin eglestirilmesi icin sinyale bagli olarak perde
boyutu degisebilir.

ﬂ Kayan cerceve kutusunu, Kullanici Logosu olarak kullanacaginiz
goriintl parcasini sececek sekilde hareket ettirin.

Ayni islemleri, projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz.

Uzaktan kumanda

xetin P Sl
_ "'0.1

400x300 nokta boyutunda kaydedebilirsiniz.



Projeksiyon islevleri

[&] digmesine bastiginiz zaman "Bu goriintl segilsin mi?"
gorintilendiginde, Evet secin.

Yakinlastirma ayar ekranindan yakinlastirma faktoriinii segin.

"Bu goriinti Kullanici Logosu olarak kaydedilsin mi?" mesaiji
goruntulendiginde Evet secenegini belirleyin.

Goriintlii kaydedilecektir. Goriintii kaydedildikten sonra
"Tamamlandi." mesaji goriintiilenir.

Yeni bir Kullanic1 Logosu kaydedildiginde &nceki Kullanici
Logosu silinir.



Hafiza islevi

Gosterilmekte olan goriintii i¢in yapilan ayarlar, ihtiya¢ duydugunuzda

tekrar yiiklemek i¢in hafizada saklanir. Asagidaki ment 6geleri igin yapilan Gortinti Dén
Geometrik Diizeltme  Y/D Ekr. Yerl.
ayarlar hafizaya alinir. Sinyal Split Screen
N N " < isletim Kilidi Tam Kilit
Ust Mend Alt Mend Avarlar Enerji Tiiketimi ECO
Goriinti Tiim ayar 6geleri e Ses Diizeyi 0
Uzatimis Uzak Alici On/Arka
Sinyal 3D Ayarlar Kullanici Diigmesi
fleri giden Ag Test Deseni
Cerceve Ent. . Hafiza
Parazit Azaltma Bilgiler Sifirla
Mosquito Parzt Azltm Sifirla
Video Aralig1
Olcek

Uzerine Tara
Goériintii Isleme

Ayarlar Enerji Tiiketimi B Ayarlamak istediginiz islevi secin ve ardindan [«J] diigmesine
basin.
Uzatiimig Coklu Yansitma
- Parlaklik Diizeyi Goriintti gosterilirken yalnizca Hafizayr Yiikle ve Hafizaya Kaydet

- Kenar Birlestirme Ozelliklerini kullanabilirsiniz.

- Coklu ekran

Hafizanin Kaydedilmesi/Yiiklenmesi/Silinmesi

Gorlinth gosterilirken [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Menisiindi kullanma" .84

a Ayarlar 6gesinden Hafiza 6gesini secin.



Hafiza islevi

islev Aciklama
Gorlinti [Hafizal
Bellegi Yen.Adl. Hafiza ismini degistirir. Degistirmek istediginiz
Sinyal Hafizayi Yiikle hafizay: se¢in ve ardindan [ J] diigmesine basin.
. Hafizaya Kaydet L .
Avarlar Hafizay! Sil Yazillm klavyesini kl.ll.lanarak”l‘laﬁza adini girin.
e Belledi Yen.Adl. @ "Yazilim klavyesi islemleri" 5.96
Uzatimig Bitirdiginizde imleci Finish 6gesi lizerine getirin
AG ve ardindan [ J] diigmesine basin.
Bilgiler L . .
Hafiza zaten kayitliysa hafiza ismi ve renk modu gosterilir.
Sifirla
JMemory 1 ®QSRGB
; IMemory2 DICOM SIM
Islev Aciklama IMemory3
Hafizay Yiikle Kaydedilen hafizay: yiikler. Bir hafiza sectikten ve :u:mgzg
[ ] diigmesine bastiktan sonra, mevcut IMemory6
oriintiide yapilan ayarlar hafizadaki ayarlar ile IMemory7
gegmtirﬂir ™ i ’ IMemory8
’ IMemory9
Hafizaya Kaydet Gosterilmekte olan goriintii igin yapilan ayarlar IMemory10
hafizaya kaydedilir. Bir hafiza ismi sectikten ve
[ ] diigmesine bastiktan sonra ayarlar
kaydedilir. Hafiza adinin solundaki isaret yesile donerse, hafizanin
Hafizay Sil Kaydedilen hafizay siler. Bir hafiza ismi segtikten kaydedllmis olodugunu gosjcerlr.' VI.(a’y1.t11 tilr hafiza .se.gers.emz .
. ) ] . hafizanin {izerine yazmak istediginizi dogrulamak i¢in bir mesaj
ve [ ] diigmesine bastiktan sonra bir mesaj o T e . . o . Thod
ST ) ) o goruntilenir. Evet secenegini secerseniz, 6nceki ayarlar silinir ve
goriintiilenir. Segilen hafizay: silmek i¢in Evet gecerli ayarlar kaydedilir.
Ogesini se¢in ve ardindan [ ¢J] diigmesine basin.
Hafizay: Sifirla 6gesinde kayith tiim hafizay:
silebilirsiniz.
@ Sifirla - Hafizay Sifirla s.100




Takvim Ozelligi

Projektoriin giiciinii agma/kapama ve giris kaynagini degistirmeyi takvimde
etkinlikler olarak zamanlayabilirsiniz. Kayith etkinlikler haftalik olarak veya
belirtilen tarihlerde belirtilen saatte otomatik olarak yiiritiilir.

/A\ Uyan

Mercegin o6niine yanict nesneler koymayin. Projektoriin otomatik olarak
acilmasinit programladiysaniz, mercegin 6niindeki yanici nesneler yangina neden
olabilir. 02z

Takvim Kaydi Olusturma

e Projektor saat ve tarih ayarlarini yapilandirma meniisiinden Tarih &
Saat 6gesini secerek yapabilirsiniz.
g s v Takvimi ayarlayin.

02-23 02-24 02-25 02-26 02-27 02-28

@ "Saatin Ayarlanmasi” s.29

e Damali 1, Sifre Korumas1 6gesinde Agik olarak ayarlandiginda Alt Meni Adi

islev

takvim ayarlar1 degistirilemez. Damali 1 6gesini Kapali konuma
getirdikten sonra gerekli degisiklikleri gerceklestirebilirsiniz.

Olay Ayari

@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumast)" s.78

Ayar Yontemleri

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

@ "Yapilandirma Menisiindi kullanma" .84

Etkinlik gerceklestirilirken projektoriin bir
islemini secin. Etkinlik gerceklestirilirken
degistirmek istemediginiz 6geler igin
Degistirilmedi 6gesini secin.

Asagidaki 6ge islemlerini ayarlayabilirsiniz.
e Gii¢

¢ Kaynak

o Enerji Tiketimi

e A/V Sessiz

e Ses Diizeyi

Tarih / Saat Ayari
Uzatilmis 6gesinden Program Ayarlan 6gesini segin.

Takvim 6gesinden Yeni Ekle 6gdesini segin.

Etkinligin gerceklestirilecegi giinii ve saati
ayarlayin. Tarih ve saat girmek i¢in yazilim
klavyesini kullanin.

@ "Yazilim klavyesi islemleri" 5.96

Bitirdiginizde imleci Finish 6gesi iizerine getirin

ve ardindan [ J] digmesine basin.




Takvim Ozelligi

B Kaydet 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.

Yeni takvim olusturmak i¢in 3. ve 5. adimlar1 tekrarlayn.

B Tamamlamak icin Evet 6gesini ve ardindan Kurulum tamamlandi : 2.0/
ogesini segin. 5 oo

Program Ayarlar1 ekraninda bir takvim gorintilenir (3. adimdaki wn o nu e wa o
ekran). Bir etkinlik kaydedildiginde gosterge yanar. ( = : bir kerelik
etkinlik; = : periyodik etkinlik; =3 : iletisim ac¢ik/kapal;; = : etkinlik
gecersiz)

O giin igin kaydedilen takvimi vurgulamak ve kontrol etmek icin [ 4]

[ D] diigmelerini kullanin.

Dlizenlemek istediginiz takvimi vurgulayin ve ardindan [Esc]
digmesine basin.

Takvim diizenleme

n Projeksiyon sirasinda [Menu] diigmesine basin.

@ "Yapilandirma Meniisiinii kullanma" s.84
a Uzatilmis 6gesinden Program Ayarlan 6gesini secin.

Dizenlemek istediginiz takvim ve tarihi vurgulamak icin [4][ )]
digmelerini kullanin.

04:00

0800

12:00

16:00

20:00




Takvim Ozelligi

Periyodik takvimler i¢in bir tekrar simgesi goriintiilenir.

B Goruntilenen menide diizenlemeyi gerceklestirin.

02-22 02-23 02-24 02-25 02-26 02-27 02-28

Alt Menii Adi islev
Acik, Kapali Segilen takvimi etkinlestirin veya devre dist
birakin. Bir takvim etkinlestirildiginde gosterge
yesil yanar.
Diizenle Segilen takvimin icerigini diizenleyin.

Diizenlemeyi tamamlamak i¢cin Kaydet 6gesini
secin ve ardindan [ J] diigmesine basin.

Sil Secilen takvimi siler.

Yeni Ekle Yeni bir takvim kaydedin. Kaydetmeyi
tamamlamak i¢in Kaydet 6gesini secin ve
ardindan [ ¢J] diigmesine basin.

Diizenlemeyi bitirmek icin Evet 6gesini ve ardindan Kurulum
tamamlandi 6gesini secin.

Tim kayith takvimleri silmek i¢in, Takvim Sifirla 6gesini ve
ardindan Evet 6gesini secin. Takvimi silmek icin Evet 6gesini ve
ardindan Kurulum tamamland1 6gesini segin.



Giivenlik islevleri

Projektor asagidaki gelistirilmis giivenlik islevlerine sahiptir.

e Sifre Korumasi
Projektorii kullanacak kisileri sinirlayabilirsiniz.

o [sletim Kilidi/Uzaktan Kumanda Diigme Kilidi
Kisilerin, projektor ayarlarini izinsiz degistirmesini onleyebilirsiniz.
@ "[gletim Kisitlamast" 5.80

e Hirsizlik Onleyici Kilit

Projektorde, asagida belirtilen hirsizlik onleyici giivenlik aygiti vardir.
@ "Hirsizlik Onleyici Kilit" s.81

Kullanicl Yonetimi (Sifre Korumasi)

Sifre Korumasi islevi etkinlestirildiginde, projektor acik olsa bile, parolay:
bilmeyen kisiler goriintiileri yansitmak i¢in projektorii kullanamaz. Dahasi,
projektorii agtiginizda goriintiilenen kullanici logosu da degistirilemez. Bu,
projektor calinsa bile kullanilamayacag: igin, hirsizlik onleyici bir islev
goriir. Uriin satin alindiginda, Sifre Korumasi 6zelligi etkin degildir.

Sifre Korumasi Tiirleri

Projektoriin nasil kullanilacagina bagli olarak asagidaki ii¢ Sifre Korumasi
ayar1 yapilabilir.

e A¢ma Korumasi
A¢ma Korumasi, A¢ik konumundayken, projektor fise takildiktan ve
acildiktan sonra on ayarli bir parola girmeniz gerekir (bu durum Direkt
glic agma icin de gegerlidir). Dogru sifre girilmediginde yansitma
baslamayacaktir.

e Kull. Logosu Koruma
Projektor sahibi tarafindan ayarlanan Kullanici Logosu bagka biri
tarafindan degistirilmeye calisilsa bile, bu logo degistirilemez. Kull.
Logosu Koruma, Ag¢ik olarak ayarlandiginda, Kullanic1 Logosu igin
asagidaki ayarlar degistirilemez.

e Bir Kullanic1 Logosu yakalama

e Ekran'dan Ekran Arkaplani, Baslangi¢c Ekrani veya A/V Sessiz
ayarini yapma
@ Uzatilmis - Ekran s.91

e Ag Koruma
Ag Koruma, Agik olarak ayarlandiginda, Ag ayarlari degistirilemez.
@ "Ag Meniisii" 5.95

e Damal: 1
Damali 1, Agik olarak ayarlandiginda, projektor saat ve takvim ayarlari
degistirilemez.

Sifre Korumasi Ayari

Sifre Korumasi o6zelligini ayarlamak i¢in asagidaki prosediirii izleyin.

n Projeksiyon sirasinda, [Freeze] diigmesini yaklasik bes saniye basili
tutun.

Sifre Korumasi ayar meniisii goriintiilenir.

Uzaktan kumanda

[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]

TestPattern| | Freeze | | A/VMute

A—'\\



Giivenlik islevleri

Sifre Korumasi onceden etkinlestirilmisse, sifreyi girmeniz
gerekir.

Dogru sifre girilirse, Sifre Korumasi ayar mentisii goriintiilenir.

@ “Sifreyi Girme" s.79

Belirlemek istediginiz Sifre Korumasi tiirlinii secip [&J] digmesine
basin.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi DKapal

Kull. Logosu Koruma Kapal
Ad Koruma Kapal

Damali 1 Kapal

Sifre

([#1:Se¢c [OI:Gir [Menul:CIk )

Acik 6gesini secin ve ardindan [J] digmesine basin.

2. adimdaki ekrana doénmek igin [Esc] diigmesine basin.

Sifreyi ayarlayin.

(1) Sifre 6gesini secin ve ardindan [ J] diigmesine basin.

(2)  "Sifre degistirilsin mi?" mesaj1 goriintiilendiginde Evet secenegini
belirleyin ve ardindan [ ¢J] diigmesine basin. Varsayilan sifre "0000"
degerine ayarlanmstir. Bu Sifreyi istediginiz sekilde degistirin. Hayir
secenegi belirlendiginde, 2. adimda goriintiilenen ekran tekrar
gorintilenir.

(3) [Num] diigmesini basili tutarken, say1 tuslarini kullanarak dért haneli bir
say1 girin. Girilen say1 "™ * * *" seklinde gériintiilenir. Dérdiincii haneyi
girdiginizde onay ekrani belirir.

Uzaktan kumanda

1 J)C2 ) (s
;J@[_J
[ID]

On -Off

(4)  Sifreyi tekrar girin.
"Yeni sifre kaydedildi." mesaj1 goriintiilenir.

Sifreyi yanlis girmeniz durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir
mesaj goriintiilenir.

Sifreyi Girme

Sifre giris ekran1 goriintiilendiginde uzaktan kumanday: kullanarak sifreyi
girin.

[Num] diigmesini basili tutarken, rakam tuslarini kullanarak sifreyi girin.

[Sifrel

Sifreyi girin.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

(T0-91:Gir )

Dogru sifreyi girdiginizde, Sifre Korumas: gecici olarak kaldirilir.



Giivenlik islevleri

Dikkat

e Arka arkaya ii¢ kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesaji
yaklagik bes dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin, sonra
geri takin ve projektorii tekrar acin. Projektor, sifre giris ekranini tekrar
goruntileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

e Sifreyi unutmaniz durumunda ekranda beliren "Talep Kodu: xxxxx"
numarasini not edin ve Epson Projektdr Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin
adrese bagvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

o Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam etmeniz ve arka arkaya otuz defa yanls
sifreyi girmeniz durumunda, agagidaki mesaj goriintilenir ve projektér artik
sifre girisini kabul etmez. "Projektor kilitlenecek. Belgelerinizde agiklandigi
sekilde Epsonla temas kurun."

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

isletim Kisitlamasi

Projektor asagidaki iki tiir ¢alisma kisitlama islevine sahiptir.
o Isletim Kilidi
Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim digmeleri devre dis1 birakmak

istediginizde veya okullarda diigme kullaniminmi kisitlamak istediginizde
kullanight bir 6zelliktir.

e Uzaktan kumanda diigme kilidi
Bu islev, calistirma hatalarin1 6nlemek icin temel uzaktan kumanda
islevlerinde ihtiya¢ duyulan ana diigmeler hari¢ diger diigmeleri devre dist
birakur.

isletim Kilidi

Kumanda panelindeki islem diigmelerini kilitlemek i¢in asagidaki
yontemlerden birini kullanin. Kontrol paneli kilitli olsa bile, uzaktan
kumanday1 herzamanki gibi kullanabilirsiniz.

e Tam Kilit
Kontrol paneli tizerindeki tiim diigmeler kilitlenir. Kontrol panelinden,
glicii agip kapama dahil higbir islemi gerceklestiremezsiniz.

e Calisma Kilidi
Kumanda paneli tizerindeki [O] diigmesi hari¢ tim diigmeler kilitlenir.

isletim Kilidi ekranini gériintiilemek icin, yansitma islemi sirasinda,
kumanda panelindeki [®] digmesine basin.

Yapilandirma meniisiinden Isletim Kilidi 6gesini
ayarlayabilirsiniz.

@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.90

Amaciniza uygun olarak Tam Kilit veya Calisma Kilidi secenegini
secin.

[igletim Kilidil

i Tam Kilit
IGalisma Kilidi
(Kapal @

([Esc] :Dén [2$1:Sec [®] :Kur [Menul:Cik |

Onay mesaji goruntilendiginde Evet 6gesini secin.

Kontrol paneli diigmeleri, sectiginiz ayara uygun olarak Kkilitlenir.



Giivenlik islevleri

' Kontrol paneli kilidini asagidaki iki yontemden birini kullanarak ([;ilfllp ] cll(lillg(rir‘lesmle en aZkS santye sureyle basﬂdlglnda, uzaktan kumanda
devre dis1 birakabilirsiniz. ugme Kiidl agllir veya kapanir.
e Yapilandirma meniisiindeki Igletim Kilidi 6gesini Kapali Uzaktan kumanda
konumuna getirmek i¢in uzaktan kumandayr kullanin.
@ Ayarlar - Isletim Kilidi s.90 )2 J)Cs])
e Kontrol paneli iizerindeki [4J] diigmesini yaklagik yedi saniye (e JsJCle)
basili tutun, bir mesaj gorintilenir ve kilit devre dig1 birakilir. (7 J)Cs )9 )
Ci ) Co ) (Num)
D Help
on(@off
Uzaktan kumanda diigme kilidi ‘

Bu islev uzaktan kumandada yer alan asagidaki diigmeleri Kkilitler.

(LAuto J|(Aspect) (Cortoce] Uzaktan kumanda diigme kilidi agik olsa bile asagidaki islemler

((estraten)) (Freeze ) (vine) yapilabilir.

e Uzak Alic1 ayar igin varsayillan degerlere sifirlama

e Uzaktan kumanda kilidinin agilmasi
[ Menu ] [Esc/é]

Hirsizhk Onleyici Kilit

Projektor, asagida belirtilen tiplerde hirsizlik onleyici giivenlik aygitlar: ile
donatilmigtur.

e Giivenlik yuvasi
Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iiretilen Microsaver Security
System ile uyumludur.
( ) Microsaver Security System hakkinda ayrintii bilgi edinmek igin,
Cz2)(s5)0Cs6) asagldakine bakin.
) @ http://www.kensington.com/

(o) (o) (ium) e Guvenlik kablosu kurulum noktas
Onoﬁ Projektorii bir masaya veya ayaga sabitlemek amaciyla, piyasada

bulunabilen hirsizlik 6nleyici, kablo kilidi kurulum noktas: i¢inden
gegirilerek baglanabilir.


http://www.kensington.com/

Giivenlik islevleri

Kablo kilidini takma

Hirsizlik onleyici kablo kilidini kurulum noktas: i¢inden gegirin.

Kilitleme talimatlar1 i¢in kablo kilidi ile birlikte verilen belgeyi okuyun.




TOP

Yapilandirma Meniisti

Bu boélimde Yapilandirma meniisii ve iglevlerinin nasil kullanilacagi agiklanmaktadir.



Yapilandirma Meniisuini kullanma

Bu boélimde, Yapilandirma meniisiiniin nasil kullanilacagi agiklanmigtir. B Bir alt meni 6gesi secin.
Adimlar uzaktan kumanda 6rnek alinarak agiklanmis olmakla birlikte, ayni
. . . v . TP Goriintii Dén
islemleri projektoriin kumanda panelinden de yapabilirsiniz. Mevcut \ Geometrik Diizeltme  Y/D Ekr. Yerl.
R o : C - Sinyal Split Screen
diigmeler ve bunlarin kullanimi hakkinda bilgi edinmek icin, meni N )
altindaki kilavuza bakin. / [Ayarlar Eneriji Tliketimi ECO
= Ses Diizeyi 0
- - Uzatilmis Uzak Alici Bn/Arka
U e e . o Defat Kullanici Diidmesi
n Yapilandirma mentsi ekranini gorintileyin. Ad Test Deseni
Hafiza
Bilgiler Sifirla

= _ Renk Modu Fotograf Sifirla
Sinyal Parlaklik 0

Kontrast 0
Avyarlar Renk Doygunlugu 0

Renk Tonu 0
Uzatiimig Netlik Standart
Mutlak Renk Sic. K

(_[Esc] :Dén [#1:Sec [®I:Gir [Menul:Cik ]

Ag Geligmis
Otomatik fris Kapali
Bilgiler Sifirla
Sifirla
[Ayarlar]
([Esc] /[@I:Dén [#1:Seg [Menul:Cik |

a En st meniiden bir 6ge secin. [Enerji Tilketimi] Dén
JNormal &
Gériintii :gggkhk Kilidi
Geometrik Diizeltme  Y/D Ekr. Yerl
Sinyal Split Screen
. igletim Kilidi Tam Kilit __ _ _ _
[Ayarlar Enerji Tuketimi ECO (_[Esc] :D&n [#1:Sec [@I:-Kur [Menul=Cik_|
=" Ses Diizeyi 0
Uzatiimig Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi
Ag Test Deseni ‘
B Hatiza %y [Default] konumundayken; rehberde Sifirla goriintiilenir ve
ilgiler Sifirla K o ) N
uzaktan kumandadaki [Default] diigmesine bastifinizda yapilan

Sifirla

ayarlar varsayillan degerlere doner.

( [Esc] /[@1:Dén [$]:Sec IHETTIEGTEN) B Ayar yapmayi bitirmek icin [Menu] diigmesine basin.



islevler Listesi

Yapilandirma Meniisu Tablosu

Ayarlanabilir 6geler, kullanilmakta olan modele ve yansitilmakta olan

goriintll sinyaline ve kaynaga gore degisir.

En Ust Menii Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri

Video Araligy Otomatik, Normal ve Genisletilmis

Giris Sinyali Otomatik, RGB ve Bilesen

Video Sinyali Otomatik, NTSC, NTSC4.43, PAL,
M-PAL,N-PAL,PAL60ve SECAM

En Boy Oram Normal, Otomatik, 4:3, 16:9, Tam,
Yakinlagtirma ve Dogal

Olgek -

Uzerine Tara

Otomatik, Kapali, 4% ve 8%

Goriintii Isleme

Hizli, Hassas

DisplayPort EQ Ayar1 | 1,2
Ayarlar meniisii Geometrik Diizeltme | Y/D Ekr. Yerl., Quick Corner, Egri
- 590 Yiizey, Nokta Diizeltme, Kose
Diizeltme
Split Screen -
Isletim Kilidi Tam Kilit, Calisma Kilidi ve Kapali

Enerji Titketimi

Normal, Sicaklik Kilidi ve ECO

Ses Diizeyi

0-20

Uzak Alic

On/Arka, On, Arka ve Kapali

Kullanic1 Diigmesi

Kullanic1 Diigmesi 1, Kullanici
Diigmesi 2 ve Kullanic1 Diigmesi 3

Test Deseni

En Ust Menii Adi Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar Degerleri
Goriintii meniisii Renk Modu Dinamik, Sunum, Tiyatro,
- .87 Fotograf, Spor, sRGB, DICOM
SIM, Coklu Yansitma, 3D
Dinamik, 3D Sunum, 3D Tiyatro ve
3D Coklu Yansitma
Parlaklik -24-24
Kontrast -24 - 24
Renk Doygunlugu -32-32
Renk Tonu -32-32
Netlik -5 - 5 ve Gelismis
Mutlak Renk Sic. 5000K - 10000K
Gelismis Gama, RGB ve RGBCMY
Otomatik Iris Agik ve Kapali
Sinyal meniisii Otomatik Ayarlar Acik ve Kapali
@ 5.88 Cozunirluk Otomatik, Genis, Normal, Mantiel
[zleme -
Senkronizasyon -
Konum -
3D Ayarlar 3D goriintiiler
[leri giden Kapali, Video ve Film/Otomatik

Cerceve Ent. (sadece
EB-G6900WU)

Kapaly, Diistik, Normal, Yitksek

Parazit Azaltma

Kapali, NR1 ve NR2

Mosquito Parzt Azltm

Acik ve Kapali

Hafiza Hafizay1 Yiikle, Hafizaya Kaydet,
Hafizay: Sil, Bellegi Yen.Adl.
Uzatilmis meniisii Ekran Menii Konumu, Mesaj, Ekran

@ 91

Arkaplani, Baslangi¢ Ekrani, A/V
Sessiz, H. Filt.Tmzl.Uyr., Ekran,
Panel Renk Diizeltme ve Renk
Diizeltme

Kullanic1 Logosu




islevler Listesi

En Ust Menii Adi

Alt Meni Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Yansitma

On, On/Tavan, Arka ve
Arka/Tavan

Yon

0 Derece - 180 Derece - -15 Derece

Isletim

Direkt gii¢ agma, Uyku Modu,
Uyku Modu Zam., Yiiksek Irtifa
Modu, BNC Senk. Sinir1, Uzaktan
Kumanda Tipi, Ters Yon Diigmesi,
Bagslatta Kaynak Ara, A/V Sessiz
Kaldir, Bip Sesi, Mercek Tipi ve
Tarih & Saat

A/V Ayarlar

A/V Cikist, Monitor Cikisi ve Ses
Ayarlar

Bekleme Modu

fletisim Agik ve Iletisim Kapali

HDBaseT

Kontrol ve fletisim

Coklu Yansitma

Parlaklik Diizeyi, Kenar
Birlestirme, Coklu ekran, Projektor
ID'si

Program Ayarlar1

Dil

27 dil

Bilgiler meniisii
@ 5.100

Lamba Saati

Kaynak

Giris Sinyali

Cozunurluk

Video Sinyali

Yenileme Hiz1

Senk. Bilgileri

Durum

Seri Numarasi

Sifirla Mentsi
@ 5.101

Tiumiunu Sifirla

En Ust Menii Adi

Alt Meni Adi

Ogeler veya Ayar Degerleri

Lamba Saatini Sifirla -

Hafizay: Sifirla -
Ag menisi
En Ust Menii Ad\ Alt Menii Adi Ogeler veya Ayar
Degerleri
Temel meniisii @ 5.97 Projektor Ad -
PJBaglanti Parolasi -
Web Kontrol Parolas: -
Kablolu LAN meniisi IP Ayarlar DHCP, IP Adresi, Alt Ag
- 597 Maskesi, Ag Gegidi Adresi
IP Adresi Goértiintlm. Acik ve Kapali
Posta meniisii @ 5.98 Posta Bildirimi Acik ve Kapali
SMTP Sunucusu -
Cikis Numarasi -
Adres 1 Ayar, Adres 2 -
Ayar, Adres 3 Ayar
Digerleri SNMP Acik ve Kapali
Tuzak IP Adresi 1, Tuzak | -
IP Adresi 2
AMX Device Discovery | Acik ve Kapali
Crestron RoomView Acik ve Kapali
Bonjour Agik ve Kapali
Message Broadcasting Acik ve Kapali




islevler Listesi

Goriinti Mentisu

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline ve
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilar1 kaydedilir.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan
Goruntiintin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" s.40

Garlnti
Sinyal
Avarlar
Uzatimis
Ag
Bilgiler

Sifirla

@
Renk Modu Fotograf
Parlaklhk 0
Kontrast 0
Renk Doygunlugu 0
Renk Tonu 0
Netlik Standart
Mutlak Renk Sic. K
Gelismis

Otomatik iris Kapal
Sifirla

Alt Menu

Islev

Renk Tonu

(Ayar islemi yalnizca bilesen video sinyal girisi oldugunda
miimkiindiir. Bilesik video sinyal girisi kullanilirsa, ayar islemi
ancak NTSC sinyal girisi oldugunda yapilabilir.)

Gorlintil tonunu ayarlayabilirsiniz.

Netlik

Standart: Goriintii keskinligini ayarlayabilirsiniz. Daha ayrintili
ayarlar yapmak icin Gelismis 6gesini secin.

Gelismis: Asagidaki dort 6ge ayarlanabilir.

Ince Hat Pekistirme: Bu parametre pozitif bir deger olarak
belirlenmisse, sa¢ veya dokuma desenleri gibi ayrintilar daha
gelismis olacaktir.

Kalin Hat Pekistirme: Eger bu parametre pozitif bir degere
ayarlanirsa, goriintiideki nesnenin dis hatti, arkaplani ve diger
ana kisimlari gelistirilerek net bir sekilde goriilmesi
saglanacaktir.

V hatt1 Pekistirme: Eger bu parametre pozitif bir degere
ayarlanmigsa, goriintiideki dikey hatlar pekistirilir.

H hatt1 Pekistirme: Eger bu parametre pozitif bir degere
ayarlanmussa, goriintiideki yatay hatlar pekistirilir.

Mutlak Renk Sic.

Genel goriintii tonunu ayarlayabilirsiniz. Renk tonlarini 5000 K
ile 10000 K arasinda, 10 agamada ayarlayabilirsiniz. Yiiksek bir
deger secildiginde goriintii mavi bir renk tonu alir; diigiik bir
deger secildiginde kirmizi bir renk tonu alir.

[ [Esc] /[@I1:Dén [4]:Seg [Menul:Cik |
Alt Menii islev

Renk Modu Yansitilan ortama uygun olarak goriintii kalitesini secebilirsiniz.
@ "Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu'nu Se¢me)" s.49

Parlaklik Goruntii parlakligini ayarlar.

Kontrast Goriintiilerdeki agiklik koyuluk farkini ayarlayabilirsiniz.

Renk Doygun- (Ayar islemi yalnizca bilesen video veya bilesik video gériintii

lugu girisi oldugunda mimkiindiir.)
Goruntiiler i¢in renk doygunlugunu ayarlayabilirsiniz.

Gelismis

Asagidaki 6gelerden birini segerek ayarlamalar yapabilirsiniz.
Gama: Gama diizeltme degerlerinden birini segerek veya
yansitilan gériintiiye veya gama grafigine bakarak
renklendirmeyi ayarlayabilirsiniz.

RGB: Cikinti ve kazancin her bir R (kirmizi), G (yesil) ve B
(mavi) bilesenlerini ayarlayabilirsiniz.

RGBCMY: Her bir R (kirmiz1), G (yesil), B (mavi), C
(camgobegi), M (eflatun) ve Y (sar1) rengin tonunu,
doygunlugunu ve parlakligini ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Otomatik iris

(Bu 6ge ancak Renk Modu Dinamik, Tiyatro, 3D Dinamik veya
3D Tiyatro olarak ayarlandiginda belirlenebilir.) Kenar
Birlestirme ayar1 A¢ik ise bu 6ge ayarlanamaz.

Yansitilan goriintillerde optimum 15181 elde etmek icin A¢ik
olarak ayarlayin.

Ayar, her Renk Modu i¢in kaydedilir.

Sifirla

Goriintii meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
getirebilirsiniz. Tiim menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri
dondiirmek i¢in agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisi" s.101

Sinyal Meniisi

Ayarlanabilir 6geler, o sirada yansitilmakta olan goriintii sinyaline ve
kaynaga gore degisir. Her goriintii sinyali icin ayar ayrintilari kaydedilir.

Goriunti
Sinyal
Avarlar
Uzatimis
Ag
Bilgiler

Sifirla

Otomatik Avarlar Kapali
Goziindirliik Otomatik
fzleme 0
Senkronizasyon 0
Konum

Giris Sinyali Otomatik
En Boy Orani 4:3

Olcek
Goriintii isleme
Sifirla

Hassas

([Esc] /[]:D6n [2]:Sec

[Menul:Cik |

Alt Menu

Islev

Otomatik Ayar-
lar

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)

Giris sinyali degistiginde {zleme, Senkronizasyon ve Konum
ayarlarimin otomatik olarak optimum sekilde yapilmasi i¢in, bu
secenegi A¢ik olarak ayarlayin.

Coziinarlik

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)

Giris sinyali ¢oziiniirliigiiniin otomatik olarak saptanmasi icin
Otomatik se¢in. Otomatik segildiginde goriintiiler diizgiin
sekilde yansitilmiyorsa, sdzgelimi goriintiiniin bir kismi eksikse,
bagli olan bilgisayara gore, genis ekranlar i¢in Genis, 4:3 veya 5:4
ekranlar i¢cin Normal segin.

Maniiel ile ¢6ztintirliigii belirleyebilirsiniz. Bagh bilgisayar
sabitken bu ayar idealdir.

izleme

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)
Goriintiide dikey ¢izgiler belirdiginde bilgisayar goriintiilerini
ayarlayabilirsiniz.

Senkronizasyon

(Sadece analog RGB bilgisayar sinyali kullanilirken yapilabilir.)

Gorintiide titreme, bulaniklik veya parazitler belirdiginde
bilgisayar goriintiilerini ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Menu

Islev

Alt Menii islev
Konum Goriintiiniin bir parcasi gosterilmediginde, gériintiiniin
tamaminin yansitilmasi i¢in ekran konumunu yukari, agagi, sola
veya saga ayarlayabilirsiniz.
3D Ayarlar Iki projektor ile pasif 3D gériintii yansitirken 3D goriintiiler
Ogesini A¢ik olarak ayarlayin.
ileri giden Gegisli? (i) sinyal, lleri Giden” (p) sinyale doniistiiriiliir. (IP

dontustiirme)
Kapalr: Fazla hareketli goriintiiler i¢in idealdir.
Video: Genel video goriintiileri i¢in idealdir.

Film/Otomatik: Bu ayar filmler, bilgisayar grafikleri ve
animasyon igin idealdir.

Girig Sinyali

Computer baglanti noktasi veya BNC baglanti noktasindan
gelen bir giris sinyalini segebilirsiniz.

Otomatik secenegine ayarlandiginda, giris sinyali bagli
ekipmana uygun sekilde otomatik olarak ayarlanir.
Otomatik segenegine ayarlandiginda renkler dogru sekilde
goriintiilenmezse, baglanan ekipmana uygun sinyali segin.

CerceveEnt. (yal-
nizca EB-
G6900WU)

Orijinal kareler arasinda ara kareler tireterek hizli hareket eden
gorintiileri stirekli oynatabilirsiniz.

Video Sinyali

Video baglanti noktasi veya S-Video baglanti noktasindan gelen
bir giris sinyalini segebilirsiniz. Otomatik secenegine
ayarlandiginda, video sinyalleri otomatik olarak taninir.
Otomatik segenegiayarlandiginda goriintiide parazitlenme veya
hi¢ goriintii yansitilmamast gibi bir sorun olusmasi durumunda
bagli ekipmana uygun sinyali secin.

En Boy Orani

Yansitilan goriintiiler igin en boy orani” ayarlayabilirsiniz.
@ "Yansitilan Gorilintiintin En Boy Oranini Degistirme " 5.50

Parazit Azaltma

(Goriintii Isleme 6gesi Hizli olarak ayarlandiginda bu ayar
yapilamaz.)

fleri giden gériintiilerdeki piiriizleri giderir. Iki mod vardur.
Tercih ettiginiz ayariizi secin. DVD'ler gibi, parazit seviyesi ¢ok
distik olan goriintii kaynaklar: goriintiillenirken bu ayarin
Kapali konumuna getirilmesi onerilir.

Olgek

Bir goériintliyli yansitmak i¢in birden ¢ok projektor kullanirken
her projektor i¢in goériintii araligini ayarlayin.
@ "Goriintiiniin Olceklendirilmesi (Olcek)" s.64

Mosquito Parzt
Azltm

(Goriintii Isleme 6gesi Hizli olarak ayarlandiginda bu ayar
yapilamaz.)

Ileri giden bir sinyal girisi oldugunda, renklerde énemli 6l¢iide
degisiklik olan alanlar arasindaki hatlarda olusan dalgali
parazitleri azaltabilirsiniz.

Uzerine Tara

(Buayar ancak birlesik video sinyali girisi oldugunda yapilabilir.)
Cikis goriintiisiiniin en boy oranini degistirir (yansitilan
goriintiiniin aralig1). Kirpma araligini 4% veya 8% olarak
ayarlayabilirsiniz. Otomatik olarak ayarlandiginda giris
sinyaline gore otomatik olarak ayarlanacaktir.

Video Aralidi

Giris sinyali i¢in video araligini, HDMI baglant1
noktasi,DisplayPort baglanti noktasi, HDBaseT baglanti noktasi
veya SDI baglant1 noktasindan segin (sadece EB-G6900WU).
Goriuntiideki yanls ayarlanmig karanlik diizeyi ya da parlak
noktalar konusunda sorun varsa Genisletilmis ayarini kullanin.

Goérinti isleme

Goriintii isleme ayarlarini degistirir.
Hizl: Goriintiiler daha ¢abuk goriintiilenir.
Hassas: Goriintiiler, daha yiiksek kalitede goriintiilenir.

DisplayPort EQ
Ayari

DisplayPort baglanti noktasina takil cihazlara bagli olarak
DisplayPort giris sinyal seviyesini ayarlar. Goriintiide ¢ok fazla
parazit varsa veya higbir goériintii yansitilamiyorsa 1 veya 2'
Ogesini se¢in ve ardindan se¢imi onaylayin.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Sifirla

Giris Sinyali, Goriintii Isleme ve DisplayPort EQ Ayar1 haric,
Sinyal mentisiindeki tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlara
sifirlayabilirsiniz.

T{im menii 6gelerini varsayilan degerlerine geri dondiirmek i¢in
agagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisi" s.101

Alt Meni

Islev

Ayarlar Menisii

Gorlintii
Sinval

Avarlar

Uzatilmis

Ag
Bilgiler

Sifirla

Geometrik Diizeltme Y/D Ekr. Yerl.

Split Screen
< fsletim Kilidi Tam Kilit

Y Enerji Tiiketimi ECO
Ses Diizeyi 0
Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diidmesi
Test Deseni
Hafiza
Sifirla

([Esc] /[I1:D6n [%]:Seg

[Menul:Cik |

Geometrik Dii-
zeltme

Bozulmay: diizeltebilirsiniz.

@ "Yansitilan Goruntiideki Bozulmanin Diuzeltilmesi”
s.42

¢ Y/D Ekr. Yerl.
Yatay ve diisey yastik distorsiyonunu diizeltmek igin,
Dikey Ekran Yer. ve Yatay Ekran Yer. ayarlarini yapin.
e Quick Corner:
Yansitilan goriintiniin dort kosesini secip diizeltin.
e Egri Yiizey:
Egri bir yiizeye yansitildiginda ortaya ¢ikan bozulmay1
diizeltir.
e Nokta Diizeltme:
Yansitilan goriintiiyii 1zgara ile boler ve kesisim noktasini
saga sola ve yukari asag1 hareket ettirerek bozulmay:
diizeltir.

¢ Kose Diizeltme:
Dik agili bir ylizeye yansitildiginda ortaya ¢ikan bozulmay:
diizeltir.

Split Screen Ekrani ikiye bélebilirsiniz.
@ 'Tki Goriintiiyii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split
Screen) " s.66

isletim Kilidi Projektor kontrol paneli kullanimini kisitlamak igin bu islevi

kullanabilirsiniz.
@ "[sletim Kilidi" 5.80

Enerji Tuketimi

Normal olarak ayarlandiginda lamba en parlak seviyeye
gelir.

Sicaklik Kilidi olarak ayarlandiginda, ortam sicakligi * asiri
yiikselirse isletim sicakligini kontrol etmek icin lamba

parlakligi otomatik olarak diiger.

ECO olarak ayarlandiginda, yansitma esnasinda enerji
tikketimi duser ve fan sesi azalir.

Ses Diizeyi

Ses ¢ikis1 i¢in ses diizeyini Audio Out baglanti noktasindan
ayarlayabilirsiniz. Her kaynak i¢in ayar degerleri kaydedilir.




islevler Listesi

Alt Menu

islev

Uzak Alic

Uzaktan kumandadan alinan isletim sinyalinin alimini
sinirlandirabilirsiniz.

Kapali segildiginde, uzaktan kumandadan herhangi bir islem
yapamazsiniz. Uzaktan kumandadan islem yapmak
istiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en az
15 saniye basili tutarak, bu ayar1 varsayillan degere sifirlayimn.

Kullanici
Diigmesi

Uzaktan kumanda tizerindeki [Userl], [User2] ve [User3]
digmelerine atamak istediginiz Ogeleri Yapilandirma
mentsini kullanarak se¢in. Asagidaki 6geler atanabilir.
Enerji Tiiketimi, Bilgiler, ileri giden, Geometrik
Diizeltme, Coklu Yansitma, Coziiniirliik, Hafiza veya
Goriintii Isleme

Test Deseni

Projektorii kurdugunuzda, diger donanimi baglamaksizin,
projeksiyonu ayarlamak icin test deseni goriintiileyebilirsiniz.

@™ "Test Desenini Goruintiileme" s.23

Hafiza

Hafiza iglevi i¢in islem ve ayar yapin.
@ "Hafiza Islevi" .73

Sifirla

Ayarlar meniisinde Kullanici Diigmesi ve Hafiza harig
tim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina sifirlayabilirsiniz.
Tim menil 6gelerini varsayillan degerlerine geri déndiirmek
i¢in asagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii" s.101

*  Isletim sicakligs 0-1499 m yiikseklik icin +40°C, 1500-3048 m yiikseklik icin

+35°C'dir.

Uzatilmis Meniisti

Goriinti
Ekran

Sinyal Kullanici Logosu
Yansitma On

Avarlar Yén 0 Derece

. isletim
Uzatilmis dY A/V Settings

Bekleme Modu fletisim Kapal

Agd HDBaseT
Goklu Yansitma
Bilgiler Program Ayarlari

Dil € Tiirkge
Sifirla Sifirla

( [Esc]/[®1:Dén [#1:Sec [Menul:Cik |




islevler Listesi

Alt Menii islev Alt Menii Islev

Ekran Projektor ekranina iligkin ayarlar1 gerceklestirebilirsiniz. Yansitma Projektoriin nasil kurulduguna bagl olarak, asagidaki

Menii Konumu: Yansitilan ekranda meniiyii gorintiileme
konumunu segin.

Mesaj: Kapali olarak ayarlandiginda asagidaki ogeler
gorintiilenmez.

Kaynak, Renk Modu veya En Boy Orani degistirildiginde
Oge adlari, sinyal girisi olmadiginda mesajlar ve Yiiksek
Sic.Uyarist gibi uyarilar.

Ekran Arkaplani™: Goriintii sinyali olmadiginda ekran
arkaplanini Siyah, Mavi veya Logo seceneklerinden birine
ayarlayabilirsiniz.

Baslangi¢c Ekrani™: Projeksiyon baslarken Kullanici
Logosunun goriintillenmesi icin Ag¢ik Ogesini secin.

A/V Sessiz*: Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine
basildiginda goriintiilenen ekrani Siyah, Mavi veya Logo
olarak ayarlayabilirsiniz.

H. Filt.Tmzl.Uyr.: Hava filtresi temizleme uyarisini agik ya
da kapali olarak ayarlayabilirsiniz (A¢ik/Kapali). Bu ayar
Agik olarak belirlendiginde ve hava filtresinde tikanma
algilandiginda, ekranda mesaj gortintilenir.

Ekran: (Bilgisayardan, ag baglantis1 ile goriintii
yansitildiginda bu ayar kullanilamaz.) Yansitilan ekranin en
boy oranini ve konumunu, kullanilan perdeye gore
ayarlayin.

@ "Perde Ayarlar" s.22

Panel Renk Diizeltme: Perdedeki renk hatalarini (kirmizi ve
mavi) diizeltin.

@ "Panel Renk Diizeltme" 5.130
Renk Diizeltme: Tiim perde i¢in renk tonunu ayarlar.
@ "Renk Diizeltme" s.131

yansitma yontemlerinden birini segin.

On, On/Tavan, Arka ve Arka/Tavan

[A/V Mute] diigmesine yaklasik bes saniye siireyle basarak
ayar1 agagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

On«On/Tavan

Arka<+> Arka/Tavan

Yon

Projektoriin kurulum durumuna gére bu parametreyi
ayarlayin.

@ "Kurulum Gereksinimleri" s.20

Kullanici Logo-

Ekran Arkaplani, A/V Sessiz vb. sirasinda arkaplan olarak
gortntilenen kullanici logosunu degistirebilirsiniz.

@ "Bir Kullanic1 Logosunu Kaydetme" s.71




islevler Listesi

Alt Menu

islev

isletim

Direkt gii¢c agma: Projektoriin figse taktiginizda agilmasi i¢in
Agik olarak ayarlayin.

Gii¢ kablosu prize takili kaldiginda, elektrigin gidip gelmesi
gibi durumlarda projektoriin otomatik olarak acilacagin
unutmayin.

Uyku Modu: Agik olarak ayarlandiginda, bu ozellik, giristen
higbir goriintii sinyali gelmediginde ve islem yapilmadiginda
yansitmay1 otomatik olarak durdurur.

Uyku Modu Zam.: Uyku Modu, Agik olarak ayarlandiginda,
projektdr otomatik olarak kapanmadan 6nce gegecek olan
stireyi 1 ila 30 dakika araliginda ayarlayabilirsiniz.

Yiiksek Irtifa Modu: Projektdrii 1500 m'nin iizerinde bir
yukseklikte kullandiginizda bu modu A¢ik konumuna
getirin.

BNC Senk. Sinir:: BNC baglanti noktasindan alinan sinyalin
sinirint ayarlaym. Bu ayar genellikle Kapali olarak
ayarlanmalidir. Anahtarlayicilarda oldugu gibi analog (75€)
sonlandirma gerektiginde Agik olarak ayarlaym.

Uzaktan Kumanda Tipi: Uzaktan kumandanin tipine bagh
olarak Normal veya Basit secenegini segebilirsiniz.

Projektorle birlikte gelen uzaktan kumanday: kullanmak igin
bu 6geyi Normal olarak ayarlayin. Basit secildiginde, bu
projektorii calistirmak igin diger Epson projektorleri ile
birlikte gelen uzaktan kumanday:r kullanabilirsiniz.
Projektorii ¢alistirmak i¢in agikar oldugunuz bir uzaktan
kumanday1 kullanmak istediginizde bu ozellik faydalidir.

Bununla birlikte, bu ayar Basit olarak belirlenirse
projektorle birlikte gelen uzaktan kumanday:
kullanamazsiniz. Bu ayar1 dogru yaptiginizdan emin olun,
projektor tavana veya uzanilmasi gii¢ bir yere monte edilirse
Normal ayarma dénmek zor olabilir. Ayrica, bu projektor
veya kullanmakta oldugunuz uzaktan kumandayla birlikte
gelen islevleri kullanamayabilirsiniz.

Ters Yon Diigmesi: Projektdr tavana monte edildiginde
Agik olarak ayarlayin.

Alt Meni

Islev

Baslatta Kaynak Ara: Projektor agildiginda gonderilen
sinyali otomatik olarak algilama 6zelligini agik ya da kapali
olarak ayarlayin (Ag¢ik/Kapal).

A/V Sessiz Kaldir: (Bu 68e, Kull. Logosu Koruma o&gesi,
Sifre Korumasinda Agik olarak belirtildiginde ayarlanamaz.
@ 5.78)

A/V Sessiz olarak ayarlandiginda, A/V sessiz ayarini
sadece [A/V Mute] diigmesine basarak (veya A/V sessiz
Kapali komutu gondererek) kaldirabilirsiniz.

Herhangi biri 6gesi segiliyken, projektorde herhangi bir
islem yapmaya bagladiginizda A/V sessiz kaldirilr.

@ "Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V
Sessiz)" $.69

Bip Sesi: Bu, A¢ik olarak ayarlandiginda, sesli uyar1 size
gliclin agildigini veya kapandigini veya sogutmanin
tamamlandigini bildirir.

Mercek Tipi: Istege bagli kisa mesafe yakinlagtirma
mercegini (ELPLUO1) kullanirken mercek tipini ELPLUO1
olarak ayarlaym. Bagka bir mercek kullanirken Digerleri
olarak ayarlaym.

Tarih & Saat: Projektor saat ayarlarini yapin.

@ "Saatin Ayarlanmasit” s.29




islevler Listesi

Alt Menii islev
A/ Ayarlar A/V Cikist: (Bu 6ge yalnizca Bekleme Modu iletisim Agik
digmesi olarak ayarlandiginda kullanilabilir) Projektér bekleme

durumundayken ve harici bir cihazdan ses ve goriintii ¢ikist
almak istiyorsaniz Her zaman olarak ayarlayin.

Monitor Cikist: Projektér bekleme modundayken, goériintii
kaynag1 ¢ikisi olarak harici monitorii se¢in. Otomatik olarak
ayarlandiginda, Computer baglanti noktas: veya BNC
baglanti noktasindan alinan analog RGB sinyalleri, projektor
kapatildiginda hangi kaynagin secildigine bagl olarak verilir.
Ses Ayarlar: Asagidaki ses ile ilgili ayarlar1 yapin.

e Ses Cikisi: Computer baglanti noktas;, BNC baglanti
noktasi, S-Video baglanti noktast veya Video baglanti
noktasindan alinan goriintiileri yansitirken ¢ikis yapilacak
sesi secin. Otomatik olarak ayarlandiginda, her goériintii
giris baglanti noktasina denk gelen ses giris baglant:
noktasindan ses ¢ikis1 yapilir.

@ "Donanimin Baglanmasi” s.31

¢ DisplayPort Ses Cikisi: DisplayPort baglanti noktasindan
gorintli yansitirken kullanilacak ses kaynagini segin.
DisplayPort Ogesini secerseniz goriintii sesi oldugu gibi
¢ikar. Audio3 Ogesini secerseniz ses Audio3 baglanti
noktasindan ¢ikar.

e HDMI Ses Cikis1: HDMI baglanti noktasindan goriintii
yansitirken kullanilacak ses kaynagini se¢in. HDMI 68esini
secerseniz goriintii sesi oldugu gibi ¢ikar. Audio3 6gesini
secerseniz ses Audio3 baglanti noktasindan ¢ikar.

Alt Meni

Islev

HDBaseT

Istege bagli HDBaseT Transmitter HDBaseT baglanti
noktasina baglandiginda ayar yapin.

Kontrol ve Iletisim: Agik olarak ayarlandiginda, HDBaseT
baglanti noktasini kullanarak Ethernet baglantisi ya da seri
baglanti yapilabilir ve istege bagli HDBaseT Transmitter
bagli kablosuz uzaktan kumanda kullaniabilir. (Bu
etkinlestirildiginde projektériin LAN baglanti noktasi,

RS-232C baglant1 noktast ve Remote baglanti noktas: devre
dig1 birakilir.)

Coklu Yansitma

Birden ¢ok projektorden yansitma i¢in ayar yapin.
@ "Coklu Yansitma Ozelligi" s.57

Parlaklik Diizeyi: Lambalarin parlaklik seviyesi farkli olursa,
lamba parlaklik seviyesini 1 ve 5 arasinda ayarlaym. Bu 6ge
yalnizca Enerji Tiiketimi Ayarlar meniisiinden Normal
olarak belirlendiginde kullanilabilir.

Kenar Birlestirme: Kesintisiz bir ekran olusturmak igin
birden ¢ok goriintii arasindaki bir siniri diizeltir.

@ "Goriinti Kenarlarini Ayarlama (Kenar Birlestirme)
s.59

Coklu ekran: Yansitilan her goriintiiniin renk tonunu ve
parlakligini ayarlayabilirsiniz.

@ "Renk Eslestirme Ayarinin Yapilmast” s.63

Projektor ID'si: ID'yi 1 ila 9 arasinda ayarlayin. Kapali
herhangi bir kimligin ayarlanmadigin1 gosterir.

@ "ID Ayarlar" s.28

Bekleme Modu

fletisim Aqik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme
modundayken bile asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

e Projektoriin ag tzerinden izlenmesi ve kontrol edilmesi

e Ses ve gorintii ¢ikisinin harici bir cihazdan alimmasi.
(Yalnizca A/V Cikisi 6gesi Her zaman olarak
ayarlandiginda.)

e HDBaseT baglant1 noktas: etkinlestirildi (Yalnizca Kontrol
ve Iletisim 6gesi Agik olarak ayarlandiginda.)

Program Ayarla-
r

Onceden programlanan bir saatte belirli bir islem
gerceklestirmek icin projektdr programini ayarlayin.
@ "Takvim Ozelligi" s.75

Dil

Mesajlar ve meniiler i¢in dili ayarlayabilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Menu

islev

Sifirla

Uzatilmis meniisiiniin tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina getirebilirsiniz. Ancak, agagidaki 6geler
sifirlanmaz.

Perde Tiirii, Perde Konumu, Yansitma, Y6n, Yiiksek Irtifa
Modu, Uzaktan Kumanda Tipi, Ters Yon Diigmesi,
Baslatta Kaynak Ara, A/V Sessiz Kaldir, Mercek Tipi, A/V
Cikisi, Monitor Cikisi, Bekleme Modu, Kontrol ve
ileti@im, Coklu ekran, Projektor ID'si ve Dil

Tim menil 6gelerini varsayillan degerlerine geri déndiirmek
i¢in asagidakine bakin.

@ "Sifirla Meniisii" s.101

*

Sifre Korumasi'ndaki Kull. Logosu Koruma ayarinda Agik segildiginde,

kullanict logosuyla ilgili ayarlar degistirilemez. Kull. Logosu Koruma 6gesini
Kapali olarak ayarladiktan sonra degisiklik yapabilirsiniz.
@ "Kullanic1 Yonetimi (Sifre Korumasi)" s.78

Ag Meniisli

Ag Koruma 6gesindeki A¢ik ayar1 Sifre Korumasi konumuna getirildiginde
bir mesaj goriintiilenir ve ayarlar degistirilemez. A§ Koruma ayarin1 Kapali
olarak ayarlayin ve ardindan ag1 yapilandirin.

@ "Sifre Korumas: Ayar1" s.78

Goriintii
Ad bilgisi - Kablolu LAN
Sinval Ag Yapilandirmasina
Avarlar
Uzatilmis
Ad
Bilgiler

Sifirla

[ [Esc] /[@I1:Ddn [4]:Sec [Menul:Cik |
Alt Menii islev
Ag bilgisi-Kablo- | Asagidaki ag ayar durum bilgilerini gériintiiler.
luLAN o Projektor Adi
e DHCP
o IP Adresi
o Alt Ag Maskesi
o Ag Gegidi Adresi
o MAC Adresi
Ag Yapilandir- Ag 6gelerini ayarlamak i¢in asagidaki meniiler mevcuttur.
masina Temel, Kablolu LAN, Posta, Digerleri ve Sifirla

Ag meniisiiniin kullanimi hakkinda notlar

Ust meniiden ve alt meniilerden se¢im yapilmasi ve secilen ogelerin
degistirilmesi, Yapilandirma meniisiinden islem yapmakla aynidir.

Ayarlar1 tamamladiginizda mutlaka Kurulum tamamlandi meniisiine gidip
Evet, Hayir veya Iptal segeneklerinden birini segin. Evet veya Hayir
seceneklerinden birini sectiginizde, Yapilandirma meniisiine geri donersiniz.



islevler Listesi

[Kurulum tamamlandi]

Ad avarlar kaydedilsin mi?

Hayir

( [Esc]l :Don [4]:Se¢ [@D1:Uygula )

Evet: Ayarlar1 kaydeder ve Ag meniisiinden c¢ikar.
Hayir: Ayarlar1 kaydetmez ve A§ meniisiinden g¢ikar.

Iptal: Ag meniisiinii goriintillemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag meniisii, kurulum sirasinda alfasayisal degerlerin girilmesini gerektiren
ogeleri icerir. Bu durumda, asagidaki yazilim klavyesi gériintiilenir. Imleci

istenen tusun Uzerine getirmek i¢in [a ][ ¥ ][4 ][ D] digmelerini kullanin
ve ardindan secilen karakteri girmek icin [J] diigmesine basin. Sayilari,

uzaktan kumandanin [Num] digmesini basili tutup say1 tuslarina basarak
girin. Giris yaptiktan sonra, girisinizi teyit etmek icin klavye iizerindeki

Backsp . Del
- -
Space . A11Del
Finish . Cancel

([Escl :Ddn [«$»]:Sec [®I:Kur )

o CAPS tusu secilip [J] tusuna basildiginda, biiyiik harfle kiigiik harf
arasinda gecis yapilir.

e SYM1/2 tusu secilip [Jd] tusuna basildiginda, gerceve icindeki boliim
icin simge tuslarina gegis yapilir.

Asagidaki karakter tiirleri girilebilir.

Rakamlar 0123456789

Harfler ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Semboller 1#8% &'()+-./<=>2@[¥]r_{]|}~

e Ag mentsii Ogelerinde iki nokta (:) kullanamazsiniz.

o Asagidaki dort karakter yazilim klavyesi ile girilemez. Bu karakterleri
bir web tarayicis1 kullanarak girin.

“« %
y

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.138




islevler Listesi

Temel meniisii

Temel
Kablolu LAN
Posta
Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

Projektdr Adi
PJBadlanti Parolasi
Web Kontrol Parolasi

([Esc] /[@1:D6n [$]:Sec )
Alt Menii islev
Projektor Adi Bir aga baglanildiginda, projektorii tanimlamak i¢in kullanilan

projektor adini goriintiiler.

Bu degeri diizenlerken, 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar
girebilirsiniz.("* +,/;<=>?[¥] " | kullanilamaz.)

PJBaglanti Paro-
las

Uyumlu PJLink yazilimi kullanarak projektore erigim
sagladiginizda kullanmak i¢in bir parola belirleyin.

32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.
(Semboller kullanilamaz.)

@ "Hakkinda PJLink" s.143

Web Kontrol Pa-
rolasi

Web Kontrol'ii kullanarak ayar yaptiginizda ve projektori
kontrol ettiginizde kullanmak i¢in bir Sifre girin. 8 tek baytlik
alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz. (* kullanilamaz.)
Web Kontrol, bir aga bagl bilgisayardaki Web tarayiciy
kullanarak projektorii calistirmanizi saglayan bir bilgisayar
islevidir.

@ "Web Tarayict Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.138

Kablolu LAN meniisi

Temel
. P Ayarlarn
LELIGITERGTY YN [P Adresi Goriintlm.
Posta
Digerleri

Sifirla

Tamamlandi

Kapal

([Esc] /[®I1:Dén [#1:Sec




islevler Listesi

Alt Meni

islev

IP Ayarlar

DHCP: DHCP™ kullamilip kullanilmayacagini (Agik/Kapal1)
ayarlayabilirsiniz.

Acqik olarak ayarlanirsa, daha fazla adres ayarlayamazsiniz.

IP Adresi: Projektore atanan IP adresini® girebilirsiniz.

Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir sayy1 ifade eder)

Alt Ag Maskesi: Projektor icin Alt Ag Maskesi” girebilirsiniz.
Adpresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, agagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi: Projektor iin ag gegidi ile ilgili IP adresini
girebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki Ag gecidi adresleri kullanlamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir sayry1 ifade eder)

IP Adresi Go-
rantim.

IP adresinin goriintiillenmesini engellemek icin bunu Kapali

Temel
Posta Bildirimi LEDEL]

Kablolu LAN SMTP Sunucusu 0. 0. 0. 0O
Gikis Numarasi 0

Posta Adres 1 Ayar
Adres 2 Ayar

Diderleri Adres 3 Ayar

Sifirla

Tamamlandi

([Esc] /[]:D6n [2]:Sec )

Alt Menii Islev

Posta Bildirimi

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢iktiginda veya uyari
verildiginde, 6nceden belirlenmis adreslere e-posta
gonderilmesi i¢in A¢ik segin.

olarak ayarlayin.

Posta meniisii

Bu ozellik ayarlandiginda, projektorde bir sorun veya bir uyar1 olustugunda
bir e-posta bildirimi alirsiniz.

@ "Hata Bildirim Mesajinin Okunmas1” s.139

SMTP Sunucusu

Projektér igin SMTP sunucusunun IP adresi® ni girebilirsiniz.
Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.X.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir say1y ifade eder)

Cikis Numarasi

SMTP sunucusu i¢in ¢ikis (port) numarasini girebilirsiniz.
Varsayilan deger 25'tir. 1 ile 65535 arasinda deger girebilirsiniz.




islevler Listesi

Alt Menii islev
Adres 1 Ayar/Ad- | Bildirim e-postasinin gonderilecegi hedefin e-posta adresini
res 2 Ayar/Adres | girebilirsiniz. U¢ hedefe kadar kaydedebilirsiniz. E-posta
3 Ayar adresleri i¢in 64 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar

girebilirsiniz. (" (),; <> [ ¥] kullanilamaz.)

Yapilandirma mentisiinde en ¢ok 32 karakter girebilirsiniz. 32
karakterden fazlasini girecekseniz, metin girmek icin Web
tarayicinizi kullanin.

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.138

Posta ile bildirilecek sorun veya uyarilari segebilirsiniz. Segilen
sorun ya da uyari projektorde meydana geldigi zaman, bir
sorunun veya uyarinin meydana geldigini bildiren bir e-posta
belirlenen E-posta Adresi'ne gonderilir. Goriintiilenen
Ogelerden ¢oklu 6ge segebilirsiniz.

Hedef 1'in adresi, posta bildirimini gonderenin adresidir.

Digerleri meniisii

Temel
SNMP Kapali
Kablolu LAN Tuzak IP Adresi 1 0. 0. .
Tuzak IP Adresi 2 0. 0. 0. 0O
Posta AMX Device Discovery Kapall
< Crestron RoomView LETEL]
Digerleri <) Bonjour LEDEL]
Message Broadcasting Kapall
Sifirla
Tamamlandi
([Esc] /[@1:D6n [$]:Sec )
Alt Menii islev

SNMP

Projektori SNMP™ kullanarak izlemek icin Agik secin.
Projektorii izlemek icin, SNMP yonetici programini
bilgisayariniza kurmaniz gerekir. SNMP’nin ag yoneticisi
tarafindan yonetilmesi gerekmektedir. Varsayilan deger
Kapali'dir.

Tuzak IP Adresi
1/Tuzak IP Adresi
2

SNMP tuzag: bildirim hedefi i¢in en fazla iki IP adresi
kaydedebilirsiniz.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir say1 girebilirsiniz.
Bununla birlikte, asagidaki IP adresleri kullanilamaz.

127.x.x.X, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (x degeri 0 ila 255
arasinda bir say1y1 ifade eder)

AMX Device Dis-
covery

Projektériin AMX Device Discovery” tarafindan algilanmasina
izin vermek istiyorsaniz, bu secenegi A¢ik olarak ayarlayin. Eger
AMX'in veya AMX Device Discovery'nin bir kontrol cihaz
tarafindan kumanda edildigi bir ortama bagli degilseniz, bunu
Kapal1 olarak ayarlayn.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Crestron Room-
View

Sadece projektorii Crestron RoomView® kullanarak ag
lizerinden izlerken veya kontrol ederken bu segenegi A¢ik olarak
ayarlayin. Onun disinda Kapali ayarini kullanin.

@ "Crestron RoomView Hakkinda®" 5.143

Projektor ayarlarindaki degisiklikler yeniden baslatildiginda
uygulanir.

Bu secenek Agik olarak ayarlandiginda, agagidaki islevler
kullanilamaz.

¢ Web kontrolii

¢ Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)

Bonjour

AgaBonjour kullanarak baglandiginizda bu secenegi A¢ik olarak
ayarlayin. Bonjour hizmeti hakkinda daha fazla bilgi edinmek
i¢in, Apple Web sitesine bakin.

http://www.apple.com/

Message Broad-
casting

Etkinlestirmek veya devre dig1 birakmak icin EPSON Message
Broadcasting islevine gecis yapabilirsiniz.

Asagidaki web sitesinden Message Broadcasting ve Kullanim
Kilavuzunu indirebilirsiniz.

http://www.epson.com

Sifirla meniisi

Tim ag ayarlarini sifirlar.

Temel
Agd ayarlarin sifirla.
Kablolu LAN
Posta
Diderleri

Sifirla

Tamamlandi

([$]:5e¢ [DI:Gir )

Alt Menii Islev

Ag ayarlarinisi- | Ttim Ag ayarlari sifirlamak icin Evet secenegini belirleyin.

firla. Tim ayarlarn sifirladiktan sonra, Temel meniisti gériintiilenir.

Bilgiler Meniisui (Yalnizca Ekran)

Yansitilan goriintii sinyallerinin ve projektoriin durumunu kontrol etmenizi
saglar. Goriintiilenebilecek 6geler, o sirada yansitilmakta olan kaynaga gore
farklilik gosterir.


http://www.apple.com/
http://www.epson.com

islevler Listesi

Alt Meni

islev

Seri

Numarasi Projektoriin seri numarasini goriintiiler.

*  Toplam kullanim siiresi ilk 10 saat i¢in "OH" olarak gorintiilenir. 10 saat ve
tzeri "10H", "11H", vb. seklinde goriintiilenir.

GOrinti Lamba Saati
Normal
Sinyal ECO
Kaynak Bilgisayar1
Avarlar Giris Sinyali -——
Coziindirlik 0 x 0
Uzatimig Yenileme Hizi 0,00 Hz
Senk. Bilgileri SGNN 00000
Ad Durum
Seri Numarasi
Bilgiler
Sifirla
([#1:Sec [Menul:Cik |
Alt Menii islev
Lamba Saati Kiamilatif lamba c¢aligma siiresini* goriintiileyebilirsiniz.
Lamba degistirme zamanina gelindiginde, karakterler sar
renkte gorintilenir.
Kaynak Baglanan ekipman igin yansitilan kaynak adini
goriintiileyebilirsiniz.
Giris Sinyali Giris Sinyali meniisiinde ayarlanan Sinyal icerigini kaynak
ozelligine goére goriintiileyebilirsiniz.
Gozinarlak Cozunirluga goriintiileyebilirsiniz.
Video Sinyali Sinyal meniisiinde Video Sinyali ayarlarini
goriintiileyebilirsiniz.
Yenileme Hizi Yenileme hizini” gériintiileyebilirsiniz.
Senk. Bilgileri Goruntii sinyali bilgisini goériintiileyebilirsiniz.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Durum Bu, projektérde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Sifirla Meniist

Gorlintii
Tiimiinii Sifirla
Lamba Saatini Sifirla
Hafizayi Sifirla

Sinyal
Ayarlar
Uzatimis
Ag
Bilgiler

[Slflrla

( [Esc]l /L®I:Don [$1:Sec [Menul:Cik |

Alt Menii islev

TUimina Sifirla

Yapilandirma mentisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina
sifirlayabilirsiniz.

Asagidaki 6geler varsayilan degerlere sifirlanmaz: Giris Sinyali,
Kullanici Logosu, Ag meniisiindeki tiim 6geler, Lamba Saati,
Dil, Sifre, Coklu ekran, Tarih & Saat, Panel Renk Diizeltme ve
Renk Diizeltme.

firla

Lamba Saatini Si-

Toplam lamba saati kullanim stiresini sifirlar. Lambay1
degistirdiginizde sifirlayin.




islevler Listesi

Alt Meni

islev

Hafizayi Sifirla

Hafizaya Kaydet ile kaydedilen isim ve ayarlar sifirlanir.
@ "Hafiza Islevi" s.73




TOP

Sorun Giderme

Bu boéliim, sorunlarin nasil tanimlanacagini ve bir sorun bulundugunda neler yapilacagini aciklar.



Yardim Ogesini Kullanma

Projektorle ilgili bir sorun ortaya ¢ikarsa, Help diigmesine basarak size
yardimct olmast igin Yardim ekranini goriintiileyebilirsiniz. Sorular:
yanitlayarak sorunlar1 ¢6zebilirsiniz.

[Help] digmesine basin.
Yardim ekrani goriintiilenir.

Uzaktan kumanda

7

( ) ( ) ( )
(2 J)CsJ)Cs )
( ) ( ) ( )
( ) ( ) ( )

D

1D
on(C@Doff

a Bir meniu 6gesi segin.

[Yardim]

Goriintii kiiclik. &
Gériintii bozuk.

Renk tonu normal dedgil.
Ses yok ya da c¢ok diisiik.

([#1:Sec [OI:Gir [Help] :Cik )

Uzaktan kumanda

B Secimi onaylayin.

Uzaktan kumanda

Sorular ve ¢oziimler, asagidaki ekranda gosterildigi sekilde
gorintiilenir.

Yardim'dan ¢ikmak i¢in [Help] diigmesine basin.

2 Yaknlastirma minimum seviyeye mi avarlanmis?
-Goriintii boyutunu dedistirmek icin yakinlastirma

halkasini kullanin.

2 Projektor perdeve cok mu yakin?
‘Projektoérii perdeden uzaklastirin.

( [Esc] :Dén [Help] :Cik )

Yardim islevi soruna ¢6ziim getirmezse, asagidakine bakin.

@ "Sorun ¢ozme" s5.105




Sorun ¢6zme

Projektdrde bir sorun ortaya gikarsa, oncelikle projektoriin gostergelerini kontrol edin ve asagidaki "Gostergelerin Okunmast” kismina basvurun.
Gostergeler sorunun ne olabilecegini agikga gostermiyorsa, asagidakine bakin.

@ "Gostergeler Yardimc:r Olmazsa" s.109

Gostergeleri Okuma

Projektor, isletim durumunu gosteren dort gosterge ile birlikte verilir.

@ Gig gostergesi Projektoriin ¢aliyma durumunu gosterir.
Bekleme durumu
Bu durumda iken uzaktan kumanda tizerindeki [@] diigmesine veya kumanda panelindeki [D] diigmesine

basarak yansitma islemine baslayabilirsiniz.

=

Ag izleme i¢in hazirlaniyor veya soguma islemi yiiritiiliyor
Gosterge yanip sonerken tiim diigmeler devre digi birakilir.



Sorun ¢6zme

@ Lamba gostergesi
@ Sicaklik gostergesi
@ Filtre gostergesi

+te Isinma
Isinma siiresi yaklagik 30 saniyedir. Isinma tamamlandiktan sonra, gosterge yanip sénmeyi durduracaktir.
[O] diigmesi, 1sinma sirasinda devre digidir.

- Yansitma

Projektoriin lamba durumunu gosterir.
I¢ sicaklik durumunu gdsterir.

Hava filtresi durumunu gosterir.

Asagidaki tablolar gostergelerin ne anlama geldigini ve isaret ettikleri sorunlarin nasil ¢oziilecegini gosterir.

Tim gostergeler kapaliysa, elektrik kablosunun dogru baglanip baglanmadigini ve elektrik gelip gelmedigini kontrol edin.

Bazen, gii¢ kablosu prizden gekildiginde, [O] gosterge 15181 kisa bir siire daha yanmaya devam edebilir, bu bir hata degildir.

m : Siirekli yaniyor - Yanip soniiyor = : Kapali = : Projektoriin durumuna gore degisir

Durum Neden

Coziim veya Durum

- ( I¢ Hata

Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletigsim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi

o4
— [
= Fan Hatas1 Projektérii kullanmay1 durdurun, fisi prizden gekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi‘nde belirtilen en yakin adresle
= % Sensor Hatast irtibat kurun.
R @ Epson Projektér Iletisim Listesi
— [
= Yiiksek Sic.Hatast Lamba otomatik olarak sonecek ve yansitma duracaktir. Yaklagik bes dakika bekleyin. Yaklagik bes dakika sonra projektor bekleme moduna
= B (Asir1 Isinma) gececektir; o zaman asagidaki iki noktay: kontrol edin.
- ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
S ¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.

@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.121

@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127
Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun ¢6zme

Durum Neden C6ziim veya Durum
1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayn.
@ "Uzatilmis Meniisit" s.91
= () Lamba Hatas1 Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
" Lamba Arizas: ¢ Lambayi ¢ikartin ve kirilip kirilmadigini kontrol edin.
o @ "Lambanin Degistirilmesi" s.124
=
¢ Hava filtresini temizleyin.
— [

@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.121

Lamba kirik degilse: Lambayi geri takin ve giicii agin.
Hata devam ediyorsa: Lambayi yeni bir lambayla degistirin ve projektorii agin.

Hata devam ediyorsa: Projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor
[letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi

Lamba kariksa: Yerel satis noktaniza veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese bagvurun. (Lamba degistirilene kadar
goriintii yansitilamaz.)

@ Epson Projektir Iletisim Listesi

1500 m veya iizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu segenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ "Uzatilmis Meniisit" s.91

- () Oto Iris Hatas Projektorii kullanmayi durdurun, figi prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
e Gii¢ Hatas1 (Ballast) irtibat kurun.
Cem @ Epson Projektor Iletisim Listesi
— [
= Filt. hava akis hat Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
= ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
= ¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
= @ "Hava Filtresinin temizlenmesi" s.121

@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127

Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektori kullanmay1 durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@@ Epson Projektir Iletisim Listesi




Sorun ¢6zme

Durum Neden C6ziim veya Durum
e () Yiiksek Sic.Uyarisi (Bu bir anormallik degildir. Ancak, sicaklik yeniden fazla yiiksek bir diizeye ¢ikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.)
= B ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
= § e Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
Com @ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.121
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127
= O Lambay1 Degistir Yeni bir lamba ile degistirin.
=B @ "Lambanin Degistirilmesi" s.124
= § Lambayi bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasilig1 artar. Lambay1 miimkiin oldugu kadar kisa
— m siire i¢inde yenisiyle degistirin.
= O Diigitk Hava Akis1 Asagidaki iki noktay1 kontrol edin.
= B ¢ Hava filtresinin ve hava ¢ikis menfezinin temiz olup olmadigini, ve projektoriin bir duvara dayanip dayanmadigini kontrol edin.
= ¢ Hava filtresi tikaliysa, temizleyin veya degistirin.
Cm @ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.121
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127
Yukaridaki noktalari kontrol ettikten sonra hata devam ediyorsa, projektorii kullanmay: durdurun, elektrik kablosunun figini prizden ¢ekin ve
yetkili saticinizla veya Epson Projektér Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.
@ Epson Projektér Iletisim Listesi
= O H. Filt. Tmzl.Uyr. "Hav. filt. temizleme zam. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin." mesaji goriintiilenir. Hava filtresini temizleyin.
= B @ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.121
= § H. Filt. Tmzl.Uyr. ile ilgili gésterge veya mesajlar sadece, Yapilandirma meniisiinden H. Filt. Tmzl.Uyr. ayar1 A¢ik olarak belirlenmigse
gorintiilenir.
== - [
@ Uzatilmis - Ekran - H. Filt.Tmzl.Uyr.s.91

e Gostergelerin timii normal degerleri gosterirken projektor diizgiin g¢aligmiyorsa, asagidakine bakin.
@ "Gostergeler Yardimc: Olmazsa" s.109

e Gostergeler tabloda gosterilmeyen bir durum sergiliyorsa, projektorii kullanmayir durdurun, elektrik kablosunun fisini prizden ¢ekin ve yetkili saticinizla veya
Epson Projektor Iletisim Listesinde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi




Sorun ¢6zme

.o Uzaktan k da ¢al - s.117
Gostergeler Yardimca Olmazsa ° Tradlan Tumanda saismiyor °

e Harici monitorde hicbir sey goriintiilenmiyor @118

Asagidaki sorunlardan herhangi biri meydana gelirse ve gostergeler bir « Mesajlar ve meniiler icin dili degistirmek istiyorum @118

¢6ziim sunmazsa, her sorun igin ilgili sayfaya bagvurun.
¢ Projektordebir sorun gerceklesmesine ragmen e-posta alinamryor | @s.118

Gériintiilerle Ilgili Sorunlar - —
e Siire tutmaya yarayan batarya zayif." goriintiilenir. @119

¢ Hig bir goriintii belirmiyor @s.110
Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya
yansitma alani tamamen mavi.

e Web tarayicisi kullanarak ayarlar degistirilemiyor @119

e Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor @110
Bilgisayarda oynatilan videolar siyah goriiniiyor veya hicbir sey
yansitilmiyor ya da video bilgisayarda oynatilmiyor.

¢ Yansitma otomatik olarak duruyor @s.111
¢ "Desteklenmiyor" mesaji goriintiileniyor @ s.111
¢ "Sinyal Yok" mesaj1 goriintiileniyor @ s.111
e Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk @s.112
e Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor @s.112

¢ Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en boy oran1 uygun degil ya | @%s.113
da goriintii ters
Gorintiiniin sadece bir kismi goriintiilleniyor veya goriintiiniin
yiikseklik ve genislik oranlari dogru degil ya da goriintii diisey
veya yatay olarak ters.

e Goriintii renkleri dogru degil @s.114
Goriintiiniin tamami morumsu ya da yesilimsi goriiniiyor,
goruntiiler siyah beyaz veya renkler mat gériiniiyor.

e Goriintiiler koyu goriiniiyor @s.115

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

¢ Projektor agilmiyor

- s.115 ‘

Diger Sorunlar

¢ Ses duyulmuyor ya da ses kisik ‘ @s.116 ‘




Sorun ¢6zme

Goriintiilerle ilgili Sorunlar

Hi¢ bir goriintii belirmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda tizerindeki [@] diigmesine veya kumanda

panelindeki [(] diigmesine mi bastiniz?

Projektorii agmak i¢in, uzaktan kumandadaki [@] diigmesine veya kumanda panelindeki [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1? Elektrik kablosu dogru baglanmamistir veya elektrik gelmiyordur.
Projektoriin gili¢ kablosunu dogru sekilde baglayin.
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.
A/V Sessiz etkin mi? A/V Sessiz 6zelligini kaldirmak i¢in [A/V Mute] diigmesine basin.

@ "Gorintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" 5.69

Yapilandirma meniisii ayarlar1 dogru yapilmis mi?

Tiim ayarlar sifirlayin.
@ Sifirla - Tiimiinii Sifirla s.101

Yansitilacak goriintii tamamen siyah mi1?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Ekran koruyucular gibi bazi giris goriintiileri tamamen siyah olabilir.

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlari dogru mu?

(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali 5.88

Hareketli goriintiiler goriintiilenmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Bilgisayarin goriintii sinyali LCD'ye ve monit6re gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Bilgisayardan gelen goriintii sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin. Bilgisayarinizin belgelerine bakin veya
bilgisayarin iireticisine bagvurun.

Yansitmaya ¢alistiginiz hareketli gorlintiintin igerigi telif hakk:
korumasina mi sahip?

Projektor, bilgisayarda oynatilan, telif hakki korumali hareketli goriintiileri yansitamayabilir. Daha ayritil bilgi
edinmek i¢in, oynaticinizin kullanim kilavuzuna bakin.




Sorun ¢6zme

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Coziim

Uyku Modu, Ag¢ik olarak mi ayarlanmig?

Projektoriiagmak i¢in, uzaktan kumandadaki [ @ ] diigmesine veya kumanda panelindeki [(D] diigmesine basin. Uyku
Modu'nu kullanmak istemezseniz ayar1 Kapali olarak degistirin.
@ Uzatilmis - Isletim - Uyku Modu s.91

"Desteklenmiyor." mesaji goriintiileniyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bigimi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali 5.88

Mod, goriintii sinyallerinin frekans ve ¢oziiniirliigiiyle eslesiyor mu?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayardan ¢ikan goriintii sinyallerinin ¢6zliniirliik ve yenileme hizinin degistirilmesi ile ilgili ayrintilar i¢in
bilgisayarinizla birlikte verilmis olan belgelere basvurun.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari” s.161

"Sinyal yok." mesaji goriintiileniyor

Kontrol Edin

Cozim

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
Kablolardan hi¢ birinin ¢ikartilmadigindan ve kablolarda temassizlik olmadigindan emin olun.

Dogru baglant1 noktasi se¢ilmis mi?

Goriintiiyd degistirmek i¢in [Search] veya [Source Search] diigmesine basin.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)"
s.40

Bilgisayar veya video aygit1 agik m1?

Ekipmani agin.

Goriintii sinyalleri projektére gonderiliyor mu?
(Sadece bir diziistii bilgisayardan veya dahili bir LCD ekrana sahip
bir bilgisayardan goriintiiler yansitirken)

Goriintii sinyalleri sadece bilgisayarin LCD monitoriine ya da aksesuar monitére gonderiliyorsa, ¢ikis: bilgisayarin
kendi monitériine ek olarak harici bir hedefe degistirmeniz gereklidir. Bazi bilgisayar modellerinde, goriintii sinyalleri
harici olarak gonderiliyorsa, LCD monit6rde ya da aksesuar monitorde goriintillenmezler.

Baglant1 bilgisayar agikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini harici ¢ikisa geviren Fn tusu (Islev tusu) caligmayabilir.
Bilgisayar ve projektdr giiclinii kapatin ve ardindan yeniden agin.

@ Bilgisayara ait belgeler




Sorun ¢6zme

Goriintiiler bulanik, odak disinda veya bozuk

Kontrol Edin

Coziim

Odak dogru ayarlanmig m1?

Odag ayarlamak i¢in, odaklama halkasini dondiiriin.
@ "Odagin Diizeltilmesi" s.26

Projektor dogru uzaklikta mi?

Onerilen yansitma mesafe araliginin digina mi yansitmaktadir?
Onerilen aralik dahilinde kurun.
@ "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.150

Mercek tizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektoér aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gegirilirse ya da ortam 1s1sinda ani degisiklikler meydana gelirse,
mercek yiizeyinde bugulanma olusabilir ve bu, goriintiilerin bulanik gériinmesine yol agabilir. Projektorii kullanmadan
yaklasik bir saat 6nce kullanilacagi odaya kurun. Mercek iizerinde bugulanma olusursa, projektorii kapatin ve
bugulanmanin kaybolmasini bekleyin.

Istege bagli kisa mesafe yakinlagtirma mercegini (ELPLUO1)
kullantyor musunuz?

Yapilandirma mentisiindeki Mercek Tipi 6gesini ELPLUO1 olarak ayarlayin.

@ Uzatilmus - Isletim - Mercek Tipi 5.91

Odak diizeltme ayarlar: hakkinda daha fazla bilgi edinmek i¢in asagidakilere bakin.
@ "Kisa mesafe yakinlagtirma mercegini ELPLUO1 kullanirken" 5.26

Goriintiilerde parazit veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiiniin sinyal bi¢imi ayarlar1 dogru mu?
(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
@ Sinyal - Video Sinyali 5.88

Kablolar dogru baglanmis m1?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
@ "Donanimin Baglanmasi"s.31

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etkileyebilir. Projektor ile birlikte verilen kablolar:
kullanarak, sorunu yaratanin uzatma kablosu olup olmadigini kontrol edin.

Dogru ¢ozuniirliik se¢ilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlar1” s.161
@ Bilgisayara ait belgeler




Sorun ¢6zme

Kontrol Edin Cozim
Senkronizasyon ve izleme™ ayarlar1 dogru yapilmig mi? Otomatik ayarlamay gerceklestirmek i¢in uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine ya da projektoriin kontrol
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) panelindeki [ ¢J] diigmesine basin. Otomatik ayarlama yapildiktan sonra bile goriintiiler dogru olarak ayarlanmryorsa,

Yapilandirma meniisiinden de ayar yapabilirsiniz.
@ Sinyal - Izleme, Senkronizasyon s.88

Coziiniirliik, Otomatik'ten bagka bir ayarda mi? Yapilandirma meniisiinde Coziiniirliik ve yansitilan goriintiiniin ¢oziintirliigii ayni degilse, goriintii daralabilir.
(Yalnizca bolinmiis ekranda yansitirken) Goriintii daralmigsa, Coziiniirliik ayarini Otomatik olarak belirleyin.
@ Sinyal - Coziiniirliik s.88

Goriintii kesik (genis) veya kiiciik veya en boy orani uygun degil ya da gorintii ters

Kontrol Edin Coziim

Ekran dogru bir sekilde ayarlandi mi1? Kullanilan ekran i¢in uygun Ekran't ayarlayin.
@ "Perde Ayarlari”s.22

En boy dogru ayarlanmis mi1? [Aspect] diigmesine basin ve ardindan giris sinyaline gére en boy oranini segin.
@ "Yansitilan Goriintiiniin En Boy Oranini Degistirme " 5.50

Bir genis panel bilgisayar goriintiisii mii yansitilryor? Ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) @ Sinyal - Coziiniirliik s.88
Goriintii hala E-Zoom islevi kullanilarak biyiitiliyor mu? Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesine basip E-Zoom islevini iptal edin.

@ "Goriintliniin Bir Bolimiiniin Biyttilmesi (E-Zoom)" s.70

Olgek ayar1 Agik olarak mi yapilmis? Yapilandirma meniisiinden Olgek ayarini Kapali yapin.
@ Sinyal - Olgek 5.88

Gorilintit konumu dogru ayarlanmig mi? (Sadece Computer baglanti noktasindan alinan analog RGB sinyal girisi)
Konumu ayarlamak i¢in, uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine veya kumanda panelindeki [ J] diigmesine basin.

Konumu, Yapilandirma meniisiinden de ayarlayabilirsiniz.
@ Sinyal - Konum 5.88

Bilgisayar cift ekran i¢in ayarlanmis mi1? Bilgisayarin Denetim Masasindaki Ekran Ozellikleri meniisiinden cift ekran etkinlegtirilmisse, projektér bilgisayar
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken) ekranindaki gériintiiniin yalnizca yarisini yansitacaktir. Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin tamamini goriinttilemek
i¢in, ¢ift ekran ayarini kapatin.

@ Bilgisayar video siiriiciisii belgeleri




Sorun ¢6zme

Kontrol Edin

Coziim

Dogru ¢oziiniirliik se¢ilmis mi?
(Sadece bilgisayar goriintiileri yansitirken)

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektdrle uyumlu olmasini saglayacak sekilde ayarlayin.
@ "Desteklenen Monitor Ekranlari” s.161
@ Bilgisayara ait belgeler

Goriinti yont dogru mu?

Yapilandirma meniisiinden Yansitma 6gesine girerek dogru ayarlari yapin.
@ "Kurulum Gereksinimleri" .20

Goriintii renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozim

Giris sinyali ayarlari bagl aygittan gelen sinyallerle eslesiyor mu?

Asagidaki ayarlar1 bagli aygita gonderilecek sinyallere gore ayarlayin.

o Gorinti, Computer baglanti noktasi veya BNC baglant: noktasina bagl bir aygittan geliyorsa
@ Sinyal - Giris Sinyali s.88

e Goriintii, Video baglant1 noktasi veya S-Video baglanti noktasina bagl bir aygittan geliyorsa
@ Sinyal - Video Sinyali s.88

Goriintii parlakligi dogru ayarlanmis mr?

Yapilandirma meniisiinden Parlaklik ayarini yapin.
@ Goriintii - Parlaklik s.87

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir gekilde baglanip baglanmadigini kontrol edin.
Kablolardan hi¢ birinin ¢ikartilmadigindan ve kablolarda temassizlik olmadigindan emin olun.
@ "Donanimin Baglanmas1”s.31

Kontrast” ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.87

Renk ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma meniisiinde Gama, RGB veya RGBCMY ayarini yapin.
@ Goriintii - Gelismis s.87
@ "Gorlintiiniin Ayarlanmasi” s.53

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayarlanmis mi?

(Sadece bir video kaynagindan goriintiiler yansitirken)

Yapilandirma mentisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu ayarlarini yapin.
@ Goriintii - Renk Doygunlugu, Renk Tonu s.87




Sorun ¢6zme

Goriintiiler koyu goriiniiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintii parlakligt dogru ayarlanmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Parlaklik ve Enerji Tiiketimi ayarlarini kontrol edin.
@ Goriintii - Parlaklik 5.87
@ Ayarlar - Enerji Tiiketimi 5.90

Kontrast™ ayar1 dogru yapilmis mi?

Yapilandirma meniisiinden Kontrast ayarini yapin.
@ Goriintii - Kontrast s.87

Lambayi degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goriintiiler daha karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu

meydana geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir.
@ "Lambanin Degistirilmesi" s.124

Sadece bir projektor mii kullaniliyor?

Asagidaki 6gelerin karanlik olarak ayarlanip ayarlanmadigini kontrol edin.
@ Uzatilmis - Coklu Yansitma - Parlaklik Diizeyi s.91
@ Uzatilmis - Coklu Yansitma - Coklu ekran s.91

Yansitma Basladiginda Meydana Gelen Sorunlar

Projektor agiimiyor

Kontrol Edin

Coziim

Uzaktan kumanda tizerindeki [@] diigmesine veya kumanda

panelindeki [D] diigmesine mi bastiniz?

Projektorii agmak i¢in, uzaktan kumandadaki [@] diigmesine veya kumanda panelindeki [(D] diigmesine basin.

Gostergeler kapali m1?

Elektrik kablosu dogru baglanmamigtir veya elektrik gelmiyordur.
Elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar takin.
Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

Elektrik kablosuna dokunuldugunda gostergeler agilip kapaniyor
mu?

Elektrik kablosunda muhtemelen temassizlik vardir veya elektrik kablosu arizali olabilir. Elektrik kablosunu tekrar
takin. Bu yontem sorunu ¢bzmezse, projektorii kullanmayi birakin, elektrik kablosunu fisten ¢ikartin ve yetkili
saticinizla veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle irtibat kurun.

@ Epson Projektér Iletisim Listesi




Sorun ¢6zme

Kontrol Edin

Coziim

Isletim Kilidi, Tam Kilit konumuna ayarlanmis m1?

Uzaktan kumandadaki [@] diigmesine basin. Isletim Kilidi 6zelligini kullanmak istemezseniz Kapali olarak
ayarlayimn.
@ "Isletim Kilidi" 5.80

Kumanda alicis i¢in dogru ayar segildi mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.90

Dogrudan Gii¢ kapanir kapanmaz gii¢ kablosu geri takildi m1 ya da
kesici agildr mi1?

Direkt gii¢ agma 6gesi A¢ik olarak ayarlandiginda soldaki islem yapildig1 zaman giig tekrar agilmayabilir. Projektori
a¢mak icin, uzaktan kumandadaki [@] diigmesine veya kumanda panelindeki [(D] diigmesine basin.

Uzaktan kumanda tizerindeki [ID] anahtari On olarak mi
ayarlanmig?

Anahtar On olarak ayarlandiginda, uzaktan kumandayi yalnizca eslesen bir kimlige sahip olan projektorii caligtirmak
i¢in kullanabilirsiniz. [ID] anahtarini Off konumuna getirin.

@ "Uzaktan kumanda kimliginin ayarlanmasi” s.29

Lamba kapag ve lambalar dogru olarak takilmig mi1?

Lamba veya lamba kapag1 dogru olarak takilmazsa, projektor agilamaz. Nasil takilmig oldugunu kontrol edin.
@ "Lambanin degistirilmesi" s.124

Diger Sorunlar

Hoparlorlerden ses duyulmuyor ya da ses kisik

Kontrol Edin

Cozim

Ses/goriintii kablosunun hem projektore hem de ses kaynagina
sikica takili oldugundan emin olun.

Audio baglanti noktasindan kabloyu s6kiin ve ardindan kabloyu tekrar baglayn.

Projektoriin ses seviyesi minimuma mi1 ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlayin.
@ Ayarlar - Ses Diizeyis.90
@ "Ses Diizeyinin Ayarlanmasi” s.41

Bilgisayarin veya goriintii kaynaginin ses seviyesi minimuma mi
ayarlanmig?

Ses ayarini ses duyulacak sekilde ayarlaym.

A/V Sessiz etkin mi?

A/V Sessiz ozelligini kaldirmak igin [A/V Mute] diigmesine basin.
@ "Goruntiiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" 5.69

Ses kablosunun 6zelligi "Direngsiz" mi?

Piyasadan aldiginiz ses kablosunu kullanirken, kablonun "Direngsiz" oldugundan emin olun.

HDMI kablosu ile mi bagli?

HDMI kablosu ile baglanti saglanirken herhangi bir ses ¢ikis1 gerceklesmiyorsa, bagli cihazi PCM ¢ikigina ayarlayin.




Sorun ¢6zme

Kontrol Edin

Coziim

Ses girisi i¢in dogru baglanti noktasi se¢ilmis mi?

Yapilandirma mentisiinden Ses Ayarlar1 6gesini kontrol edin.
@ Uzatilmis - A/V Ayarlari - Ses Ayarlari s.91

Uzaktan kumanda calismiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 151k yayma alani projektordeki
uzaktan kumanda 11¢1 alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumanday1 uzaktan kumanda 15181 alim alanina dogru gevirin.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.16

Uzaktan kumanda projektdrden ¢ok mu uzakta?

Uzaktan kumandanin ¢aliyma mesafesi 15 m'dir.
@ "Uzaktan kumanda isletim mesafesi" s.16

Uzaktan kumanda 15181 alim bélgesine direkt gilines 15181 ya da
floresan lambalardan giiclii 151k geliyor mu?

Projektorii, uzaktan kumanda 15181 alim bolgesine kuvvetli 151k gelmeyecek bir yere kurun.

Uzak Alic1 i¢in dogru ayar segili mi?

Yapilandirma mentisiinden Uzak Alici ayarini kontrol edin.
@ Ayarlar - Uzak Alic15.90

Piller bitmis mi ya da dogru takilmig m1?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni pillerle degistirin.
@ "Uzaktan kumanda pillerinin degistirilmesi" s.15

Uzaktan kumanda kimligi ve projektor kimligi eslesiyor mu?

Calistirmak istediginiz projektoriin kimliginin uzaktan kumandanin kimligi ile eslestiginden emin olun. Tim
projektorleri kimlik ayarina bakilmaksizin uzaktan kumanda ile ¢alistirmak i¢in, uzaktan kumanda tizerindeki [ID]
anahtarint Off konumuna getirin.

@ "ID Ayarlar1" 5.28

Uzaktan Kumanda Tipi kullandiginiz uzaktan kumanda ile
eslesiyor mu?

Yapilandirma mentisiinden Uzaktan Kumanda Tipi ayarini kontrol edin.
@ Uzatilmus - Isletim - Uzaktan Kumanda Tipi 5.91

noktasma mi1 baglh?

Istege bagli uzaktan kumanda kablosu projektdriin Remote baglant:

Uzaktan kumanda kablosu bagli oldugunda projektoriin uzak alicisi devre digt kalir. Uzaktan kumanda kablo setini
kullanmadiginizda kabloyu Remote baglanti noktasindan ¢ikarin.

Kontrol ve Iletisim A¢ik konumunda m1?

Remote baglanti noktast devre dist kalir. Istege bagli uzaktan kumanda kablo setini kullanirken Kontrol ve Iletisim
Ogesini Kapal1 olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis - HDBaseT - Kontrol ve Iletisim 5.91

Uzaktan kumanda diigme kilidi ayarli mi1?

Uzaktan kumanda diigme kilidi ayarlandiginda, temel uzaktan kumanda islemleri i¢in ihtiya¢ duyulanlarin digindaki
diigmeler devre dig1 birakilir. Uzaktan kumanda diigme kilidini iptal etmek i¢cin [Help] diigmesini basili tutun.

@ "Uzaktan kumanda diigme kilidi" s.81




Sorun ¢6zme

Harici monitorde hicbir sey goriintiilenmiyor

Kontrol Edin

Coziim

Goriintiller Computer veya BNC baglanti noktas1 disgindaki bir
baglanti noktasindan mi alinryor?

Sadece Computer baglanti noktasindan veya BNC baglanti noktasindan gelen RGB sinyalleri harici monit6rde
goriintiilenebilir.

Boliinmils ekranda mi yansitiyorsunuz?

Sadece Computer baglant: noktasinin veya BNC baglanti noktasinin sol ekranina yansitilan RGB sinyalleri harici
monitérde goriintiilenebilir.

@ "[ki Goriintiiyii Ayn1 Anda Yansitma (yalnizca Split Screen) " s.66

Projektor bekleme durumunda mi?

Yapilandirma meniisiinden Bekleme Modu, A/V Cikis1 ve Monitér Cikist ayarlarinin dogru yapildigindan
emin olun.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.91
@ Uzatilmis - A/V Ayarlan s91

Mesajlar ve meniiler icin dili degistirmek istiyorum

Kontrol Edin Cozim
Dil ayarmi degistirin. Yapilandirma mentisiinden dil ayarini yapin.
@ Uzatilmis - Dils.91
Projektorde bir sorun gerceklesmesine ragmen e-posta alinamiyor
Kontrol Edin Coziim

Bekleme Modu 6gesi Iletisim Agik olarak mi ayarli?

Projektor bekleme modundayken Posta Bildirimi islevini kullanmak i¢in, Yapilandirma meniisiinden Bekleme Modu
boliimiinde Iletisim A¢ik ayarini yapin.
@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.91

Ciddibir anormallik meydana geldi ve projekt6r bir anda durdu mu?

Projektor aniden durdugunda, e-posta gonderilemez.

Anormal durum devam ederse, yetkili saticinizla veya Epson Projektér letisim Listesi'nde belirtilen en yakin adresle
irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Projektore gii¢ geliyor mu?

Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.




Sorun ¢6zme

Kontrol Edin

Coziim

Posta Bildirimi islevi Yapilandirma meniisiinde dogru ayarlanmis
mi1?

Hata bildirimi e-postasi, Yapilandirma meniisiindeki Posta ayarlarina gore gonderilir. Dogru ayarlanmis olup
olmadigini kontrol edin.

@ "Posta meniisii" s.98

"Siire tutmaya yarayan batarya zayif." mesaji gorintiilenir

Kontrol Edin

Coziim

Saat ayarlarinizi kaydeden dahili gii¢ kaynag: giicii azaliyor.

Yerel satis noktaniza veya Epson Projektdr letisim Listesinde verilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Web tarayicisi kullanarak ayarlar degistirilemiyor

Kontrol Edin

Cozim

Kullanic1 kimligi ve sifre dogru mu?

Kullanic1 kimligi olarak "EPSONWEB" girin. Bu kimlik degistirilemez. Sifre ayar1 devre dis1 birakilmis olsa bile
kullanic1 kimligini girin.

Parola olarak, Web Kontrol Parolasi olarak ayarlanmis olan karakterleri girin. Varsayillan parola "admin”
seklindedir.




TOP

Bakim

Bu boélimde, projektorden en iyi performansi elde etmek i¢in uygulanacak bakim prosediirleri hakkinda bilgiler yer almaktadir.



Temizleme

Projektorii, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintiilerin kalitesi
bozulmaya bagladiginda temizlemeniz gerekir.

/\ Dikkat

Cihazi temizlemek i¢in gii¢ kablosunu elektrik ¢ikisindan ¢ikarin. Yoksa elektrik
carpabilir.

Projektor Yiizeyinin Temizlenmesi

Projektor yiizeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Projektor ¢ok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile
nemlendirin ve sonra projektor yiizeyini silmek i¢in kullanmadan 6nce iyice
sikarak kurutun. Ardindan ylizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.

Dikkat

Projektoriin yiizeyini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol veya tiner gibi ugucu
maddeler kullanmayin. Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina ve rengini
kaybetmesine neden olabilir.

Mercegin Temizlenmesi

Mercegi temizlemek i¢in piyasada cam silmek amaciyla satilan bir temizlik
bezi kullanin.

/A\ Uyar

Mercekten toz ve tiiyleri temizlemek i¢in yanict gaz iceren spreyler kullanmayin.
Lambanin yiiksek i¢c sicakligindan dolayr projektor alev alabilir.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayr mercegi sert materyallerle ovalamaymn
veya darbelere maruz birakmayin.

Hava Filtresi'nin temizlenmesi

Asagidaki mesaj goriintiilendiginde ve filtre gostergesi yesil yanip sonmeye
basladiginda hava filtresini ve hava giris fanin1 temizleyin.

"Hav. filt. temizleme zam. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin."

"Projektor asir1 1sindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve
hava filtresini temizleyin veya degistirin."

"Hava filtresi tikanmis. Hava filtresini temizleyin ya da degistirin."

Dikkat

e Hava filtresi veya hava cikisinda toz birikmesi projektdriin i¢ sicakliginin
yiikselmesine neden olabilir ve bu durum ¢aligmayla ilgili sorunlara ve optik
motorun hizmet omriiniin kisalmasina yol agabilir. Filtreyi mesaj goriiniir
goriinmez temizleyin.

e Hava filtresini suyun i¢inde durulamayin. Deterjanlar veya solventler
kullanmayin.

e Temizleme i¢in bir firca kullandiginizda, uzun yumusak killi bir fir¢a kullanin
ve hafifce fircalaymn. Cihaz fazla giiglii sekilde firgalanirsa, toz filtrenin igine
sikigacaktir ve ¢ikarilamayacaktir.

Hava filtresinin temizlenmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere bipledikten sonra
elektrik kablosunu cikartin.



Temizleme

Hava filtresi kapagini acin. Hava filtresinin 6n kismi (tirnakh tarafi) asagi dogru bakar vaziyette,

Hava filtresi kapaginin isletim diigmesini kaydirin ve hava filtresi tozu silkelemek icin hava filtresine dort bes kez hafifce vurun.

kapagini agin. Filtreyi ters gevirin ve diger tarafa da ayni sekilde hafifce vurun.

Hava filtresini cikarin. Dikkat
Hava filtresinin ortasindaki tirnagi kavraymn ve diiz sekilde disar Hava filtresine fazla siddetli bicimde vurulursa, sekil bozukluklar1 ve
dogru ¢ekin. catlaklar yiiziinden kullanilamaz hale gelebilir.

On kisimdan, hava filtresi (izerinde kalmis olabilecek tozu bir
elektrik stpurgesi ile giderin.




Temizleme

Hava filtresini yerine takin.

Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.

Hava filtresi kapagini kapatin.

¢ Bu mesaj temizleme isleminden sonra da sik sik goriintiileniyorsa
hava filtresinin degistirilme zamani gelmistir. Yeni hava filtresi ile
degistirin.
@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127

e Bu pargalari, en az {i¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir.
Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu parcalar:
daha sik temizleyin.

e H. Filt. Tmzl.Uyr. ile ilgili gosterge veya mesajlar sadece,
Yapilandirma menisiinden H. Filt.Tmzl.Uyr. ayar1 A¢ik olarak
belirlenmisse goriintiilenir.

@ Uzatilmis - Ekran - H. Filt.Tmzl.Uyr.s.91



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Bu béliimde, lambanin ve hava filtresinin nasil degistirilecegi agiklanmustir.

Dikkat

e Lamba degistirme mesaji, baslangic parlakliginin ve yansitilan goriintiiniin
kalitesinin korunmasi i¢in agagida belirtilen siirelerden sonra goriintiilenecek
sekilde ayarlanmistir.

Lambanin Degistirilmes

Enerji Tiiketimi siirekli olarak Normal durumunda kullaniliyorsa: Yaklasik

Lamba degistirme siiresi 1900 saat
Enerji Tiiketimi siirekli olarak ECO durumunda kullaniliyorsa: Yaklasik 3900
Asagidaki durumlar s6z konusu oldugunda lambanin degistirilmesi gerekir: saat

e Lambay1 bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde,
lambanin patlama olasilif1 artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala
calisiyor olsa bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin.

e Asagidaki mesaj goriintiilendiginde.
"Lambay1 degistirme zamani geldi. Satin almak igin liitfen Epson projektor
saticinizla temasa gecin veya www.epson.com adresini ziyaret edin.”

e Gilicii art arda kapatip sonra ani olarak agmaymn. Giiclin sik sik agilip
kapatilmasi lambanin 6mriinii kisaltabilir.

. /\/\/ . e Lamba o6zelliklerine ve kullanma sekline bagli olarak lamba, lamba uyari
- ‘ b _ mesajindan 6nce kararabilir veya calismayr kesebilir. Thtiyag duyulmasi
I 11 I il = ihtimaline kars1 her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

e Orijinal EPSON yedek lambalarini kullanmanizi tavsiye ederiz. Orijinal
/j olmayan lambalar yansitma kalitesi ve giivenligini etkileyebilir. Orijinal
olmayan lambalarin kullanilmasindan kaynaklanan hasar ya da bozulmalar

Epson garanti kapsamina girmemektedir.

Mesaj, 30 saniye boyunca goriintiilenir.

e Lamba gostergesi turuncu renkte yanip sondiigiinde. N
e Lambay1 her degistirdiginizde hava filtresini temizlemenizi Oneririz.
@ "Hava Filtresi'nin temizlenmesi" s.121

e Rengi degistiyse veya hava filtresini degistirdikten hemen sonra bile
bir mesaj goriintiileniyorsa, hava filtresini degistirin.

@ "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.127

Lambanin degistirilmesi

e Yansitilan gorintii koyulastiginda veya Kalitesi bozulmaya basladiginda. Lamba projektor tavana asilarak kullanildiginda bile degistirilebilir.



e Lambay: aydinlatmadig icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali
yiksektir. Eger tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz,
daima lambanin ¢atlamis oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini agarken
altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin.
Lamba kapagini ¢ikartirken dikkatli olun, ¢linkéi cam kiriklar1 disiip
yaralanmaya neden olabilir. Goziintize veya agziniza cam kirig kagarsa,
hemen doktorunuzu arayin.

e Lambay: asla parcalarina ayirmaym veya tzerinde degisiklik yapmayin.
Projektore tizerinde degisiklik yapilmis veya pargalanip yeniden birlestirilmis
bir lamba takilip kullanildiginda, bu durum yangina, elektrik ¢arpmasina veya
bir kazaya neden olabilir.

/\ Dikkat

Lamba kapagini agmadan Once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin.
Lambanin sicak olmasi yanmaya ve yaralanmaya neden olabilir. Projektorii
kapattiktan sonra, lambanin yeteri kadar sogumas: i¢in bir saat kadar bekleyin.

Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere ottiikten sonra
elektrik kablosunu cikartin.

Projektoriin lambasinin yeterince sogumasini bekleyin, ardindan
lamba kapagini ¢ikartin.

Yedek lamba {initesiyle birlikte verilmis olan tornavidayla veya yildiz

tornavida kullanarak lamba kapagini sabitleyen viday: gevsetin ve
ardindan lamba kapagini ¢ikarin. Lamba kapaginin diigsmesini
engellemek i¢in kullanilan ip sayesinde, projektdr tavana monte
edilmis olsa bile lamba kapag1 diismeden lambay1 degistirebilirsiniz.

ﬂ Kolu cekerek eski lambayi ¢ikartin.

Lamba kirilmigsa, yeni bir lambayla degistirin veya daha ayrintili
tavsiye almak icin yetkili saticinizla irtibat kurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

Yeni lambayi takin.

Yerine diizgiin sekilde oturmasi i¢in lambay1 kilavuz raya dogru &ﬁ:

yonde yerine tam oturacak bi¢imde takin ve kuvvetli bigimde itin.

Dikkat

e Lambay: saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Lamba kapagi agilirsa,
givenlik 6nlemi olarak gii¢ otomatik olarak kapanir. Ayrica, lamba veya
lamba kapag1 dogru olarak takilmazsa, gii¢ agilmaz.

e Bu iiriin civa (Hg) iceren bir lamba bileseni ihtiva etmektedir. Liitfen, atma ve
geri dontistimle ilgili olarak genel ve yerel diizenlemeleri dikkate alin. Normal
atiklarla birlikte ¢6pe atmayin.

a iki sabitleme vidasini sikin.



Lamba saatini sifirlama

Projektor lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir
mesaj ve gosterge ile lamba degisim zamaninin geldigini size bildirir.
Lambay1 degistirdikten sonra Yapilandirma mentsiinden Lamba Saati'ni
sifirladiginizdan emin olun.

@ "Sifirla Mentusi" s.101

Lamba Saatini yalnizca lamba degistirildikten sonra sifirlaymn. Aksi

halde, lamba degistirme siiresi dogru sekilde gosterilmez.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Hava filtresi degistirme siiresi

Hava filtresinin temizlenmis olmasimna ragmen mesaj sik sik
gorlntiileniyorsa, hava filtresini degistirin.

Hava filtresinin degistirilmesi

Projektor tavana asilarak kullanilsa da hava filtresi degistirilebilir.

n Projektori kapadiktan ve onay sinyali iki kere ottiikten sonra
elektrik kablosunu c¢ikartin.

a Hava filtresi kapagini agin.

Hava filtresi kapaginin isletim diigmesini kaydirin ve hava filtresi
kapagini agin.

Hava filtresini cikarin.

Hava filtresinin ortasindaki tirnagi kavraymn ve diiz sekilde disar
dogru ¢ekin.

Yeni hava filtresini takin.

Tik sesiyle yerine oturana kadar bastirin.



Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

B Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak uygun bir sekilde
atin.

Cergeve bolimiiniin malzemesi: Polipropilen

Filtre boliimiiniin malzemesi: Polipropilen




Tasima Konusunda Notlar

Projektoriin icinde bir¢ok cam parga ve hassas bilesen mevcuttur. Tagima
sirasinda darbeler sonucu hasarlarin olusmasini 6nlemek igin, projektorii
agagida agiklanan sekilde ele alin.

Yakina Tasima

Asagidaki hususlar1 kontrol edin ve projektorii dikkatli bir sekilde hareket
ettirin.

e Projektore giden giicii kapatin ve tiim kablolar1 sokiin.
e Kapag1 mercege takin.

/\ Dikkat

Projektorii tek bagmniza tagimayin.
Projektériin ambalajin1 agmak veya tasimak igin iki kisi gerekmektedir.

Tasirken

Ambalaji hazirlama

"Yakina Tagima" baslhiginda acgiklanan noktalar1 kontrol ettikten sonra,
asagidakileri hazirlayin ve ardindan projektorii paketleyin.

e Standart zoom mercek disinda bir istege bagli mercek takiliysa mercek
tinitesini ¢ikarin. Projektorde yerlesik bir mercek varsa standart zoom
mercek takin. Projektorde mercek yoksa, projektorii satin aldiginizda
mercek montaji tizerinde bulunan kapag: takin.

e Dikey mercek kaydirma ayarini en diisiik konuma getirin.

@ "Yansitilan Goriintiiniin Konumunu Ayarlama (Mercek Kaydirma)"
s.24

e Satin alindiginda kullanilan koruyucu mercek yastigini takin.

Ambalaj yapilmasina ve tasimaya iliskin notlar

Projektorii darbeden korumak i¢in tampon malzemesinin igine emniyetli
bi¢cimde sarin ve saglam bir karton kutunun igine yerlestirin. Nakliye

sirketini igerigin kirilgan malzeme oldugu konusunda uyardiginizdan emin
olun.



Goriintii Bakimi

Panel Renk Diizeltme

LCD paneli i¢in piksel renk kaydirma ayarini yapar. Pikselleri dikey ve yatay
olarak *1 piksel araliginda 0,25 piksel ayarlar.

e LCD renk diizeltme yapildiktan sonra goriintii kalitesi disebilir.

¢ Yansitilan perdenin kenarlarindaki goriintii pikselleri goriintiillenmez.

n Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.
g Uzatilmis 6gesinden Ekran Ogesini secin.

Panel Renk Diizeltme 6desini secin ve ardindan [«J] digmesine

basin.

Goriintii [Ekran]
Sinyal Menii Konumu

Mesaj LETEL ]
Avarlar Ekran Arkaplani Kapal

. Baglangig Ekrani Kapah

Uzatimis A/Y Sessiz Kapal
e H. Filt.Tmzl.Uyr. Kapal
Agd Ekran

Panel Renk Diizeltme &
Bilgiler Renk Diizeltme
Sifirla

( [Esc]:Dén [#1:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |

a Panel Renk Diizeltme 6desini etkinlestirin.

Goriinti [Panel Renk Diizeltme] Dén

Sinyal Panel Renk Diizeltme ®Kapal
Renk Seg R

Ayarlar Desen Rengi R/G/B

. Ayarlamalari Baslat
Uzatilmis WY Sifirla

Ag
Bilgiler

Sifirla

( [Esc]:Dén [41:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |

(1)  Panel Renk Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.
(2)  Agik dgesini segin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

(3)  Onceki ekrana dénmek igin [Esc] diigmesine basin.

B Ayarlamak istediginiz rengi segin.
(1)  Renk Seg 6gesini segin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

(2) R (kirmiz1) veya B (mavi) 6gelerinden birini segin ve ardindan [«J]
diigmesine basin.

(3) Onceki ekrana dénmek igin [Esc] diigmesine basin.

a Desen Rengi ayarini yaparken gorintiilenen i1zgara rengini segin.

(1) Desen Rengi 6gesini segin ve ardindan [«J] diigmesine basin.



Gorilintii Bakimi

(2) Izgararengiicin R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) kombinasyonunu segin.

R/G/B: Ug rengin (kirmuizi, yesil, mavi) kombinasyonunu goriintiiler. [Panel Renk Diizeltme]

Izgaranin ger¢ek rengi beyazdir. . YR SRR

R/G: Bu segenek, Renk Se¢ 6gesinden R secildiginde kullanilabilir. Iki Daha hassas ayarlamalar yapmak icin,

rengin (kirmizi ve yesil) kombinasyonunu gériintiiler. Izgaranin gergek herhangi bir kesisimi secebilir ve ardindan

rengi saridur. ayarlayabilirsiniz.

G/B: Bu segenek, Renk Se¢ 6gesinden B segildiginde kullanilabilir. Tki Kesisimi secin ve avarlayin

rengin (yesil ve mavi) kombinasyonunu goriintiiler. Izgaranin gercek CIk D

rengi camgobegidir.

(3) Onceki ekrana donmek i¢in [Esc] diigmesine basin. (T®T:Sec [@I:Gr [Menul:Cik )

Ayarlamalar Baslat 6desini secin ve ardindan [«J] digmesine Dért noktayr da diizelttikten sonra hala ayar yapma ihtiyaci

duyarsaniz Kesisimi secin ve ayarlayin 6gesini se¢in ve ardindan

basin. Mesaj goruntilendiginde [«J] digmesine tekrar basin.
ayar yapmaya devam edin.

Ayarlama baglar. Sol iist koseden baslayarak sirayla dort kose
ayarlanir.

' Ayarlama sirasinda goriintii bozulabilir. Ayarlama Renk Duzeltme

tamamlandiginda goriinti yenilenir. .. -
& 8 Y Tim ekran igin renk tonu ayari yapar.

Ayar yapmak icin [a], [¥], [4] ve [P] digmelerini ve ardindan Renk diizeltme yapildiktan sonra da renk tonu diizgiin olmayabilir.
diger ayar noktasina gecmek icin [«J] diigmesine basin.

Dort koseyi de ayarladiktan sonra Cik Ogesini se¢in ve ardindan
[«d] digmesine basin.

Projeksiyon sirasinda [Menu] digmesine basin.

Uzatilmis 6gesinden Ekran 0gesini segin.

Renk Diizeltme 6gesini secin ve ardindan [«] digmesine basin.

Asagidaki ekran goriintiilenir.



Gorilintii Bakimi

Goriintii [Renk Diizeltme]

Sinval Ayvar Sevivesi &0
Avarlamalar) Baglat
Ayarlar Sifirla

Uzatilmis ¢!
Ag
Bilgiler

Sifirla

( [Esc]:Dén [$1:Sec [@I:Gir [Menul:Cik |

Ayar Seviyesi: Beyaz, gri ve siyaha kadar bes seviye vardir. Her
seviyeyi ayr1 ayr1 ayarlayabilirsiniz.

Ayarlamalar1 Baglat: Renk diizeltme ayarlarini yapmaya baslar.

Sifirla: Renk Diizeltme 6gesinde yapilan tiim diizeltmeleri varsayilan
degerlere getirir.

Renk Diizeltme ayari yapilirken goriintii bozulabilir. Ayarlama

tamamlandiginda goriintdi yenilenir.

Ayar Seviyesi 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine basin.
Ayarlama seviyesini ayarlamak icin [4][P] digmelerini kullanin.

Onceki ekrana dénmek icin [Esc] diigmesine basin.

Ayarlamalar Baslat 6gesini secin ve ardindan [«J] digmesine
basin.

~Jo R Ul

g [a], [*] [4] ve [P] digmelerini kullanarak ayarlamak istediginiz
alani secin ve ardindan [«J] diigmesine basin.

Merkezi secerseniz tiim ekran ayarlanir. Once dis alanlar1 ayarlayin
ve ardindan ekranin tamami igin ayar yapin.

[Renk Diizeltme]

Avarlamak istedidiniz 0deyi secin.

g Ayarlamak istediginiz rengi secmek icin [a][¥] digmelerini
kullanin ve ardindan ayarlamak icin [41[P] digmelerini kullanin.

Renk tonunu agmak icin [4] diigmesine basin. Renk tonunu

koyulastirmak ic¢in [P ] diigmesine basin.

[Renk Diizeltme] Tiimii
Kirmizi

Yesil
Mavi

[ [Esc] :Dén [#1:Sec [41:Avarla

[Menul:Cik
[Default] :Sifirla

@ 4. adima doniin ve her seviyeyi teker teker ayarlayin.



Gorilintii Bakimi

m Bitirdiginizde [Menu] digmesine basin.

Mercek Dengesinin Ayarlanmasi

Projektoriin kurulum agisina ya da takilan mercek tinitesinin agirligina bagh

olarak mercek egilebilir. Mercek egilmis ise goriintiiler odak disina ¢ikabilir.

Yansitilan goriintiiniin bazi kisimlar1 odak diginda kaliyorsa mercek

dengesini ayarlayin. a ic kapaktaki iki kelepceyi resimdeki gibi ok yéniinde bastirarak ic
kapadi cikarin.

Mercek dengesini ayarlamak icin 6zel teknikler gereklidir. Yerel satis
noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde verilen en yakin adrese
bagvurun.

/\ Uyar

Mercek dengesi ayarlanirken, projektordeki 1s18in gozlerinize gelmesini
engellemek icin bu Kullanim Kilavuzunda sunulan adimlan takip edin. Bu
adimlar1 dogru bir sekilde takip etmediginiz takdirde parlak 151k gozlerinize
zarar verebilir.

Sabitleme vidalarini (doért nokta) c¢ikarmak icin yildiz tornavida #1
n Projektor aciksa kapatin. kullanin.

a Projektor mercek Unitesini ¢ikarin.
@ "Cikarma" s.18

B Mercek kurulum kismindaki (mercek kaydirma kumandasinin
karsisinda) kelepceyi bir tornavida kullanarak acin ve ardindan
kapagr cikarin.

Resimde tavana monte edilmis bir projektor gosterilmektedir.




Gorilintii Bakimi

Dikkat Mercek dengesini ayarlamak igin asagidaki sablonu kullanin.

Projektorii tasirken gerekli olacag i¢in vidalari giivenli bir yerde

= m - - -
Yuvarlak uclu altigen bir somun anahtar kullanarak kilitleme " i
vidalarini (G¢ nokta) 1/4 (45°) ol¢lide gevsetin.

@ Odak halkasi ile odagi ayarlayin.
N
@ "Odagin Diizeltilmesi" s.26

Yansitma ekraninda odak diginda kalan alanlari kontrol edin.

Goruntileri gegici olarak gizlemek icin [A/V Mute] digmesine

basin.

) @ Ayarlama vida deliklerine yuvarlak uclu altigen somun anahtarini
yerlestirin. Dogrudan mercede bakmamak icin mercegi elinizle
kapatin.

Dikkat

Kilitleme vidasini 1/4 (45°) ol¢tiden daha fazla ¢evirmeyin. Bu durum
arizaya yol agabilir.

Projektdr mercek Unitesini takin.
@ "Takma" s.16

Dogrudan mercege bakmanizi engelleyecek bir konumda
projektori calistirin.

Test desenini goriintlilemek icin uzaktan kumanda Uzerindeki [Test
Pattern] digmesine veya kumanda paneli lzerindeki [E=R]
diigmesine basin.

Test desenini degistirmek icin uzaktan kumanda tizerindeki [ ] [ D]

digmelerine veya kumanda paneli tizerindeki [«J] diigmesine basin.



Gorilintii Bakimi

Isigin goziinlize gelmesini engellemek icin projektoriin arkasina

gecin ve ardindan A/V Sessiz ayarini kaldirmak icin [A/V Mute]
digmesine basin.

Test desenini goriintiilemek icin uzaktan kumanda Uzerindeki [Test

Pattern] diigmesine veya kumanda paneli lzerindeki [E=R]
digmesine basin.

Ayarlama vidalarini yuvarlak uglu altigen somun anahtari ile
dondirerek mercek dengesi ayarini yapin.

@ Gevsetmek
@ Sikmak

Vidalar gevsetildiginde odak arkaya dogru kayar, vidalar sikildiginda
ise odak 6ne dogru gelir.

Asagidaki resimde, projektoriin arkasindan bakildiginda ayarlama
vidalar1 ve ilgili ayarlama konumlar1 gosterilmektedir.

B8 &

Daha fazla ayar yapmak icin 11-15 arasindaki adimlari tekrarlayin.

Her ayar yaptiginizda, odagi odak halkas: ile ayarlayin ve yansitilan
gortintityli kontrol edin.

Ayarlamayi bitirdiginizde projektoéri kapatin ve yansitma mercek
Unitesini c¢ikarin.

Kilitleme vidalarini (¢ nokta) sikin.




Gorilintii Bakimi

@ ic kapagi takmak icin 4. adima bakin ve ardindan kapadi takmak
icin 3. adima bakin.

m Projektdr mercek Unitesini takin.

Dikkat

Asgagidaki islemleri gerceklestirirken, sabitleme vidalarini takin ve ardindan
tim vidalar ilk konumlarina gelinceye kadar vidalari sikin.

e Tagirken

e Mercek dengesini tekrar ayarlarken

Vidalar ilk konumlarma gelinceye kadar vidalari stkmazsaniz sorun
yasayabilirsiniz.




Ek

TOP



izleme ve Denetleme

EasyMP Monitor hakkinda

EasyMP Monitor uygulamasi, bir aga bagli birden ¢ok Epson projektoriin
durumlarint bir bilgisayar ekraninda izlemek ve projektorlere bilgisayardan
kumanda etmek gibi islemler yapmaniza olanak verir.

EasyMP Monitor uygulamasini asagidaki Web sitesinden indirebilirsiniz.

http://www.epson.com

Message Broadcasting Hakkinda

Message Broadcasting, EasyMP Monitor i¢in bir eklenti yazilimidir.

Ag tizerinde bagl tim Epson projektorlerde veya belirli projektorlerde
yansitmak iizere Message Broadcasting bir mesaj (JPEG dosyas1) gondermek
icin kullanilabilir.

Veriler EasyMP Monitor Zamanlayici Ayarlarini kullanarak manuel ya da
otomatik olarak gonderilebilir.

Asagidaki web sitesinden Message Broadcasting yazilimini indirin.

http://www.epson.com

Web Tarayici Kullanarak Ayarlarin Degistirilmes
(Web Kontrol)

Bir ag iizerinden projektore bagli olan bir bilgisayarin Web tarayicisini
kullanarak ayar yapabilir ve projektorii kontrol edebilirsiniz. Bu islev,
islemleri uzaktan ayarlayabilmenizi ve yapabilmenizi saglar. Ayrica bilgisayar
klavyesini de kullanabileceginiz i¢in kurulumda gereken karakterlerin
girilmesi daha kolaydir.

Web tarayicisi olarak Internet Explorer 8.0 veya daha sonraki bir stirimi
kullanin. Mac OS X kullaniyorsaniz, Safari uygulamasini kullanin.

Bekleme Modu'nu fletisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektdr bekleme
modunda bile olsa (gii¢ kapaliyken), Web tarayicisini kullanarak ayar

yapabilir ve projektére kumanda edebilirsiniz.
@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.91

Projektor ayarlari

Web tarayicisinda, ¢ogunlukla projektoriin Yapilandirma meniisiinden
ayarlanan Ogeleri ayarlayabilirsiniz. Ayarlar, Yapilandirma meniisiinde
gosterilir.

Yapilandirma mendslndeki, Web tarayicisi tarafindan ayarlanamayacak ogeler

e Ayarlar Meniisii - Kullanic1 Diigmesi

e Uzatilmig Meniisii - Ekran - Menii Konumu, Panel Renk Diizeltme,
Renk Diizeltme

e Uzatilmis Meniisii - Kullanici Logosu

e Uzatilmis Meniisii - Isletim - Yiiksek Irtifa Modu, BNC Senk. Siniri

e Uzatilmig Meniisii - Dil

e Sifirla meniisii

Her meniideki 6gelerin ayari, projektoriin Yapilandirma meniisiindekiyle

aynidur.

@ "Yapilandirma Meniisil" s.83

Web Kontrol ekranini goriintiileme

Web Kontrol ekranini goriintiilemek igin, asagidaki yordami kullanin.

Bilgisayarin ve projektoriin aga bagli oldugundan emin olun.

$, Web tarayiciniz bir proxy sunucusu araciligiyla baglanacak sekilde

kurulmugsa Web Kontrol ekrani goriintillenemez. Web Kontroliinii
gorintilemek i¢in baglanti i¢in proxy sunucusu kullanilmayacak
sekilde ayarlar yapmaniz gerekmektedir.


http://www.epson.com
http://www.epson.com
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n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

Web tarayicisinin adres girisi kutusuna, projektoriin IP adresini girin
ve bilgisayarinizin klavyesindeki Enter tusuna basin.

Web Kontrol ekrani goriintiilenir.

Projektoriin Yapilandirma meniisiindeki Ag meniisiinde Web
Kontrol Parolasi belirlenmisse, parola giris ekrani goriintiilenir.

B Kullanici kimligi ve parola giris ekrani gorintilenir.
Kullanic1 kimligi olarak "EPSONWEB" girin.

Varsayilan parola "admin” seklindedir.

e Sifre ayar1 devre disi birakilmis olsa bile kullanici kimligini
girin. Kullanic1 kimligini degistiremezsiniz.

¢ Yapilandirma meniisinden Ag mentsiine gelerek parolay:
degistirebilirsiniz.
@ Ag - Temel - Web Kontrol Parolas1 s.97

Sorunlari Rapor Etmek icin Posta Bildirimi Islevini
Kullanma
Posta Bildirimi'ni belirlerseniz, projektorde bir sorun veya uyari ortaya
ciktiginda, dnceden belirlenen e-posta adreslerine bildirim mesaji gonderilir.

Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa projektorde
meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Ag - Posta - Posta Bildirimi 5.98

o En fazla ii¢ bildirim hedefi (adres) kaydedilebilir ve bildirim
mesajlar1 da bu ti¢ hedefin hepsine birden bir kerede gonderilebilir.
¢ Bir projektorde kritik bir sorun meydana gelir ve projektér aniden

durursa bir operatorii sorun hakkinda bilgilendiren bir mesaj
gonderemeyebilir.

e Bekleme Modu'nu Iletisim Aqik olarak ayarlarsaniz, projektér
bekleme modunda olsa bile (gii¢ kapaliyken) projektére kumanda
edebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.91

Hata Bildirim Mesajinin Okunmasi

Posta Bildirimi islevi A¢ik olarak ayarlandiginda ve projektérde bir sorun
veya uyar1 olustugunda, asagidaki e-posta gonderilir.

Gonderen: Adres 1 adresi

Konu: EPSON Projector

Satir 1: Sorunun olustugu projektoriin adi

Satir 2: Sorunun olustugu projektér icin ayarlanan IP adresi.
Satir 3 ve sonrasi: Sorunun ayrintilari

Soruna iligkin ayrintilar satir satir listelenir. Baslica mesaj icerikleri asagida
listelenmistir.

e Clean Air Filter (H. Filt.Tmzl.Uyr.)

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp cover is open. (Lamba Kapagr Agik)
e Lamp timer failure

e Lamp out
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e Internal temperature error

Web Remote Ekraninin Goriuntiilenmesi
e High-speed cooling in progress

Web Remote islevi, projektoriin uzaktan kumanda islemlerini Web tarayicist
e Lamp replacement notification ile yapmamzi saglar.

e Low Air Flow (Diisiitk Hava Akisi)
n Web Kontrol ekranini gorintileyin.
e Low Air Flow Error (Filt. hava akis hat)

e No-signal
Projektore higbir giris sinyali gelmiyor. Baglanti durumunu kontrol edin
veya sinyal kaynaginin giiciiniin agik oldugunu kontrol edin.

a Web Remote tiklayin.

e Auto Iris Error

e Power Err. (Ballast)

Sorunlarla veya uyarilarla basa ¢ikmak i¢in, agagidakine bakin.

@ "Gostergeleri Okuma" s.105 B Web Remote ekrani acilir

SNMP Kullanarak Yonetim

Yapilandirma meniisiindeki SNMP ayar1 A¢ik olarak yapildiginda, sorun
veya uyar1 ortaya ¢iktiginda, belirlenen bilgisayara bildirim mesajlar:
gonderilir. Boylece operator de projektorden uzakta bir yerde dahi olsa
projektorde meydana gelen sorunlardan haberdar olacaktir.

@ Ag - Digerleri - SNMP s.99

e SNMP, bir ag yoneticisi veya ag konusunda bilgisi olan bir kisi

tarafindan yonetilmelidir.

e Projektorii izlemek amaciyla SNMP islevini kullanmak i¢in, SNMP
yonetici programini bilgisayariniza kurmaniz gerekir.

e En fazla iki hedef IP adresi kaydedilebilir.
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[E1web Remate - icro. [ | - [ ESC/VP21 Komutlan

ESC/VP21 yardimiyla, projektore, harici bir aygittan kumanda edebilirsiniz.

Komut listesi

Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve 1sinma
moduna gececektir. Projektor agildiginda, iki nokta st tiste ":" (3Ah)
gorintilenir.

"o

Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir
sonraki komutu kabul eder.

isareti gorintiiler ve

Komut yiiriitiime islemi bir hata ile sonlanirsa, projektor bir hata mesaji
verir ve " kodunu goriintiiler.

Baslica igerikler asagida listelenmistir.

o [(D1dugmesi Oge Komut
ProJektdru aqar‘ Gﬁg ACMA/KAPA' Aqlk PWR ON
@ Girig diigmelerini degistirme MA Kapali PWR OFF
@ "Uzaktan Kumanda ile Hedef Gériintiiye Gegis" s.41 Sinyal secimi Bilgisayar Auto SOURCE 1F
@ [Freeze] diigmesi RGB SOURCE 11
@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur)" .70 Bilesen SOURCE 14
A/N Mute] diigmesi
ot 1ddg BNC Auto SOURCE BF
@ "Goriintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi (A/V Sessiz)" 5.69
. . RGB SOURCE B1
© [Page] digmeleri
@ "Uzaktan Kumanda" s.13 Bilesen SOURCE B4
@ [Volume] diigmeleri HDMI SOURCE 30
@ [Source Search] diigmesi Video SOURCE 41
@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi ve Yansitilan S-Video SOURCE 42
Gorilintiiniin Degistirilmesi (Kaynak Arama)" 5.40
o SDI (sadece EB-G6900WU) SOURCE 60
© [d1dugmesi '
Projektori kapatir. DisplayPort SOURCE 70
HDBaseT SOURCE 80
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Oge Komut e Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C
AN Sessiz Agik/ | Agik MUTE ON <Projektérde> <Bilgisayarda>
Kapal Kapal MUTE OFF RS-232C

Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Carriage Return (CR) (satirbast)
kodu (0Dh) ekleyin ve iletin.

Ayrintilar icin yerel satis noktaniza veya Epson Projektor Iletisim Listesi'nde
belirtilen en yakin adrese basvurun.

@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Kablo yerlegimleri

<Projektorde> (PC seri kablosu) <Bilgisayarda>
Seri baglanti GND 5 5 GND
e Konnektor sekli: D-Sub 9-pin (erkek) RD 2 < 3 TD
D 3 > 2 RD
Sinyal Adi islev
GND Sinyal kablosu topraklamasi
TD Veri iletimi
RD Veri alimi

Haberlesme protokoli

e Varsayillan baud hizi ayar:: 9600 bps
e Veri uzunlugu: 8 bit

e Parite: Higbiri

e Durma biti: 1 bit

e Akis kontrolii: Yok
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Hakkinda PJLink Kaynak PJLink Komutu
HDMI INPT 32
PJLink Class1, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi SDI (sadece EB-G6900WU) INPT 34
- Japan Business Machine and Information System Industries Association)
DisplayPort INPT 35

tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlagtirma cabalarinin bir
parcast olarak agla uyumlu projektorlere kumanda etmek i¢in standart bir HDBaseT INPT 56
protokol olarak uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan getirilen PJLink Classl standardi ile o "Uretici adi bilgisi sorgusu” icin goriintiilenen {iretici adi
uyumludur. EPSON

PJLink ozelligini kullanabilmek i¢in 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. A }
ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinmek igin, asagidakilere bakin. e "Uriin ad1 bilgisi sorgusu” i¢in goriintiilenen model ad1.

EPSON 6900
@ "Ag Menisi" s.95
EPSON 6800

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Classl komutlariyla uyumludur
ve anlasma PJLink standart adapte olabilme yetenegi dogrulamasi ile
onaylanmustir.

o Crestron RoomView Hakkinda®
URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Crestron RoomView®, Crestron® tarafindan sunulan entegre bir kontrol

e Uyumlu olmayan komutlar
" Y sistemidir. Bir aga bagl birden ¢ok aygitin izlenmesinde ve kontrol

islev PJLink Komutu edilmesinde kullanilabilir.
Sessizayarlar Gorintl sessizlestirme ayari | AVMT 11 Projektorde kontrol protokolii destegi vardir. Dolayisiyla Crestron
Sessizlestirme ayari AVMT 21 RoomView® ile olusturulan bir sistemde kullanilabilir.
Crestron RoomView® hakkinda ayrintili bilgi edinmek i¢in, Crestron® Web

e PJLink tarafindan tamimlanan giris adlar1 ve buna bagli projektor sitesine bakin. (Yalnizca Ingilizce dilindeki gérl’intﬁler desteklenir.)

kaynaklar http://www.crestron.com

Kaynak PJLink Komutu

Bilgisayar INPT 11 Asagida, Crestron RoomView® ile ilgili genel bakis sunulmustur.

BNC INPT 13 e Web tarayicis1 yardimiyla uzaktan isletim

Video INPT 21 Bir projektore .b‘11g.15'f1yar1nlzdan, tipkt uzaktan kumanda kullanir gibi

kumanda edebilirsiniz.
S-Video INPT 22



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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e Uygulama yazilimiyla izleme ve kontrol
Creston® tarafindan sunulan Crestron RoomView® Express veya Crestron
RoomView® Server Edition siirimiinii kullanarak, sistemdeki aygitlar
izleyebilir, yardim masasiyla iletisim kurabilir ve acil mesajlar
gonderebilirsiniz. Ayrintili bilgi edinmek igin, asagidaki Web sitesine
bakin.
http://www.crestron.com/getroomview

Bu kilavuzda, Web tarayicisi kullanarak iglemlerin nasil
gerceklestirilebilecegi anlatilmigtir.

¢ Yalnizca tek baytlik alfaniimerik karakterler ve semboller
girebilirsiniz.

e Crestron RoomView® kullanilirken asagidaki islevler kullanilamaz.

@ "Web Tarayic1 Kullanarak Ayarlarin Degistirilmesi (Web
Kontrol)" s.138

Message Broadcasting (EasyMP Monitor eklentisi)

e Bekleme Modu'nu letisim Agik olarak ayarlarsaniz, projektor
bekleme modunda olsa bile (gii¢ kapaliyken) projektore kumanda
edebilirsiniz.

@ Uzatilmis - Bekleme Modu s.91

Projektore bilgisayarinizdan kumanda edilmesi

isletim penceresinin goériintiilenmesi

Herhangi bir islem gerceklestirmeden once asagidakileri kontrol edin.
e Bilgisayarin ve projektoriin aga bagli oldugundan emin olun.
e Ag menisiinden Crestron RoomView ayarini A¢ik konumuna getirin.

@ Ag - Digerleri - Crestron RoomView 5.99

n Bilgisayarinizda Web tarayicisini baglatin.

Web tarayicisinin adres alanina projektoérin IP adresini girin ve
klavyedeki Enter tusuna basin.

[sletim penceresi goriintiilenir.

isletim penceresinin kullaniimasi

| GontastIT Help

@) Diigmeleri tiklatarak asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz.

Diigme islev

Power

Vol-/Vol+

Projektorii agar veya kapatir.

Sesi ayarlar.
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Dugme

islev

A/V Mute

Video ve sesi agar ve kapatir.

@ "Goriintiniin ve Sesin Gegici Olarak Gizlenmesi
(A/V Sessiz)" s.69

@ Segilen giris kaynagindaki goriintiiye gegme. Source List altinda
goriintillenmeyen giris kaynaklarini gériintiilemek icin, (a) veya (b) 6gelerini
tiklatarak listeyi asag1 veya yukar: kaydirin. O sirada kullanilmakta olan video
sinyal girisi, maviyle gosterilir.

Gerekirse, kaynak adin1 degistirebilirsiniz.

@ Digmeleri tiklatarak agagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz. Source List
altinda goriintillenmeyen diigmeleri goriintiillemek icin, (c) veya (d) 6gelerini

tiklatin.
Digme islev

Freeze Goruntiiler duraklatilir veya oynatilir.

@ "Goruntiiniin Dondurulmasi (Dondur)" .70

Contrast Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlar.

Brightness Goriintii parlakligini ayarlar.

Color Goriintiilerin renk doygunlugunu ayarlar.

Sharpness Goriintii netligini ayarlar.

Zoom Projeksiyon boyutunu degistirmeksizin goriintityii
bityiitmek igin, [®] diigmesini tiklatin. [®] diigmesiyle
biyiitilmiis olan bir gérintiyi kiictiltmek icin, [@]
diigmesini tiklatin. Bityiitillen goriintiiyti degistirmek
icin[a],[w], [4]veya[»] digmelerine tiklayin.
@ "Goriintiiniin Bir Bélimiiniin Biiyiitiilmesi (E-
Zoom)" s.70

(4] [a],[¥] [4]ve]P]digmeleri, uzaktan kumandadaki [ a ], [ ¥ ], [ 4] ve
[ b ] diigmeleriyle ayni iglemleri yapar. Diger diigmeleri tiklatarak agagidaki

islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Diigme

islev

OK

Uzaktan kumandadaki [ J] diigmesiyle ayni1 islemleri
gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda"s.13

Menu

Yapilandirma meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

Auto

Computer baglant: noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri yansitilirken basarak Izleme, Senkronizasyon
ve Konum segeneklerini otomatik olarak optimize
edebilirsiniz.

Search

Goriintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gecis
yapar.

@ "Giris Sinyallerinin Otomatik Olarak Algilanmasi
ve Yansitilan Goriintiiniin Degistirilmesi (Kaynak
Arama)" s.40

Esc

Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni iglemleri
gerceklestirir.
@ "Uzaktan Kumanda" s.13

@ Sekmeleri tiklatarak asagidaki islemleri gergeklestirebilirsiniz.

Sekme

islev

Contact IT Help

Yardim Masasi penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView® Express uygulamasini kullanarak
yOneticiye mesaj gondermekte ve yoneticiden mesaj
almakta kullanilir.

Info

O sirada bagli olan projektor hakkindaki bilgileri
goriintiler.
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Sekme islev
Tools O sirada bagli olan projektordeki ayarlar: degistirir.
Sonraki béliime bakin.
Crestron Control Projector User Password
IP Address | 192.168.0.3 ‘ Projector Name EB850134 ‘ L Enabled
Araglar penceresinin kU||anI|maSI IFID |5 | Location | EPSON || | wewPasswora
Port| 41704 | Assigned To | Jahn | Confirm
. Send Send Send
Isletim penceresindeki Tools sekmesini tiklattiginizda asagidaki pencere ovcP et
. . . . o . .. . IP Address | 192.168.0.2 Admin Password
gortntiilenir. Bu pencereyi kullanarak, o sirada bagh olan projektordeki Subret k| 2525 550 e
.. . e .. Default Gateviay 19216801 | jow Pasawor
ayarlar1 degistirebilirsiniz. o
Send Send
Bxit
=

@ Crestron Control
Crestron® merkezi denetleyicilerinin ayarlarinin yapilmasi.

@ Projector
Asagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge islev

Projector Name O sirada bagli olan projektorii, agdaki diger
projektorlerden ayirt etmek i¢in bir ad girin. (Ad, tek
baytlik en ¢ok 15 karakterden olusabilir.)

Location O sirada agda baglant: kurulmus olan projektoriin
bulundugu yerin adin: girin. (Ad, tek baytlik en ¢ok 32
karakter ve sembolden olusabilir.)

Assigned To Projektor i¢in bir kullanici ad1 girin. (Ad, tek baytlik en
¢ok 32 karakter ve sembolden olusabilir.)

DHCP DHCP kullanmak i¢in, Enabled onay kutusunu
isaretleyin. DHCP etkinlestirilirse, IP adresi
giremezsiniz.

IP Address O siradabagliolan projektore atanacak IP adresini girin.
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adresi girin.

0ge islev 0ge islev
Subnet Mask O sirada bagli olan projektor igin bir alt ag maskesi girin. Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir
Default Gateway O sirada bagli olan projektor i¢in bir varsayilan ag gecidi daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata mesajt

gortntiilenir.

Send

Projector iizerinde yapilan degisiklikleri onaylamak
i¢in, bu diigmeyi tiklatin.

Send

User Password {izerinde yapilan degisiklikleri
onaylamak igin, bu diigmeyi tiklatin.

© Admin Password
Tools penceresini agmak i¢in parola istenmesini saglamak i¢in, Enabled onay
kutusunu isaretleyin.
Asagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge islev
New Password Tools penceresini agmak icin gereken parolay:
degistirirken, buraya yeni parolayi girin. (Ad, tek baytlik
en ¢ok 26 karakterden olugabilir.)
Confirm New Password alanina girdiginiz parolay1 bu alana bir

daha girin. Parolalar ayni olmazsa, bir hata mesaji
goruntiilenir.

Send

Admin Password iizerinde yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in, bu diigmeyi tiklatin.

@ User Password

Bilgisayarda isletim penceresinin a¢ilmasi i¢in parola istenmesi i¢in, Enabled
onay kutusunu isaretleyin.
Agagidaki ayarlar yapilabilir.

Oge

islev

New Password

Isletim penceresini agmak igin gereken parolay1
degistirirken, buraya yeni parolay1 girin. (Ad, tek baytlik
en ¢ok 26 karakterden olugabilir.)




Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeleri

Asagidaki istege bagli aksesuarlar ve sarf malzemeleri mevcuttur. Litfen bu
triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Istege bagh
aksesuarlar ve sarf malzemeleri listesi su tarihten itibaren gegerlidir: Mart
2013. Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin
hepsi tiim iilkelerde bulunamayabilir.

Uzaktan kumanda kablo seti ELPKC28
(10 m'lik 2 pargali set)

Bu {iriindi, uzaktan kumandanin belli bir uzakliktan ¢alismasini garantilemek igin
kullanin.

Kablosuz fare alicisi ELPST16

Projektoriin uzaktan kumandasini, bilgisayardaki fare imlecini kontrol etmek veya
bir sayfa yukar: veya asagi gitmek icin kullanmak {izere bunu kullanin.

HDBaseT Transmitter ELPHDO1

Bu verici, 1 LAN kablosu icin HDMI ve kontrol sinyallerinin uzun mesafede
iletilmesi icin kullanilir. HDBaseT” standardina gore.

Polarizer ELPPLO1

iki projektér kullanirken ve 3D goriintii yansitirken projektdre takilir.
Pasif 3D Gozlik (standart bes parca set) ELPGS02A

Pasif 3D Gozliik (cocuklar icin bes parca set) ELPGS02B

Pasif polarize edilmis 3D gozlikler. Projektorlerle 3D goriintiller goriintiilerken
bunu kullanin.

Belge Kamerasi ELPDC11/ELPDC20
Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin.
Tavan ¢ubugu (450 mm)* ELPFP13
Tavan cubugu (700 mm)* ELPFP14

Projektorii yitksek bir tavana kurarken kullanin.

Tavan askisi* ELPMB22

Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

istege Bagh Aksesuarlar

Standart yakinlastirma mercegi ELPLS06

Mercekli modellerde sunulan mercek.

Kisa mesafe yakinlastirma mercedi ELPLUO1
Arkadan yansitmali genis agili mercek ELPLRO3
Orta mesafe yakinlastirma mercedi ELPLM04

Orta mesafe yakinlagtirma mercegi ELPLMO5

Uzun mesafe yakinlastirma mercegi ELPLLO6

Her mercek icin yansitma mesafesi hakkinda daha fazla bilgi edinmek icin,
agagidaki bilgilere basvurun.

@ '"Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.150

Bilgisayar kablosu ELPKCO02

(1,8 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin igin)
Bu, projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosunun aymsidir.
Bilgisayar kablosu ELPKC09

(3 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10

(20 m - mini D-Sub15-pin/mini D-Sub 15pin icin)
Projektorle birlikte verilen bilgisayar kablosu kisaysa, burada belirtilen uzun
kablolardan birini kullanin.

Bilesen video kablosu ELPKC19

(3 m - mini D-Sub 15-pin/RCA erkekx3 igin)

Bir Bilesen Video” kaynag baglamak icin kullanin.

*  Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yerel satis noktaniza

veya Epson Projektor iletisim Listesinde verilen en yakin adrese bagvurun.
@ Epson Projektor Iletisim Listesi

Sarf Malzemeleri

Lamba Uinitesi ELPLP76

Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.
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Hava filtresi ELPAF43

Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafesi (EB-G6900WU icin)

-
©® o
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@) Yansitma mesafesi

@ mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafedir. Bu mesafe dikey
mercek kaydirma ayarina bagl olarak degistirilir.

@ Mercek merkezi

Standart yakinlastirma mercegi ELPLS06

Bu kisimda mercekli modeller igin yansitma mesafeleri verilmektedir.

Birim: cm
@ (2]
4:3 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D'E:Y(m‘:]?k

Maksimum (Tele) Ustzlen Alta

50" 102x76 154 - 280 -13-+90
60" 122x91 185 - 337 -16 - +108
70" 142x107 217 - 393 -19 - +126
80" 163x122 249 - 450 -22 - +143
100" 203x152 312 - 564 -27 - +179
150" 305x229 471 - 848 -40 - +269
200" 406x305 630-1132 -54 - +359
250" 508x381 788 - 1415 -67 - +448

Birim: cm
(1) (2]

Maksimum (Tele) Ust:,en Alta

50" 111x62 139 - 254 -16 - +78
60" 133x75 168 - 305 -19 - +94
80" 177x100 226 - 408 -25-+125
100" 221x125 283 - 511 -31-+156
150" 332x187 427 - 769 -47 - 4234
200" 443x249 571-1027 -63 - +312
250" 553x311 715 - 1285 -78 - +390
290" 642x361 830 - 1491 -91 - +452




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Birim: cm

16:10 Ekran Boyutu

Minimum (Genis) -

Dikey Mercek

Maksimum (Tele) Ul(sati,:r:rz;:a
50" 108x67 135 - 247 -12- 479
60" 130x81 163 - 297 -14 - +95
80" 172x108 219 - 397 -19 - +127
100" 215x135 275 - 498 24 - +158
150" 323x202 416 - 748 -36 - +238
200" 431x269 556 - 999 -48 - +317
250" 538x337 696 - 1250 -59 - +396
300" 646x404 836 - 1501 -71 - +475

Kisa mesafe yakinlagtirma mercegi ELPLUO1
Birim: cm

4:3 Ekran Boyutu

Minimum (Genis) -

Dikey Mercek

Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D'E:yé\?ﬁ:\?k
Maksimum (Tele) Ustzlen Alta
60" 133x75 84 -101 -19 - +94
80" 177x100 113-136 -25-+125
100" 221x125 143 - 171 -31-+156
150" 332x187 216 - 259 -47 - +234
200" 443x249 290 - 347 -63 - +312
250" 553x311 363 - 434 -78 - +390
290" 642x361 422 - 505 -91 - +452
Birim: cm
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D'E:}’;gﬂ:‘?k
Maksimum (Tele) .
Ustten Alta
60" 130x81 81 -98 -14 - +95
80" 172x108 110- 132 -19 - +127
100" 215x135 139 - 167 -24 - +158
150" 323x202 210 - 252 -36 - +238
200" 431x269 282 - 337 -48 - +317
250" 538x337 353 -423 -59 - +396
300" 646x404 425 - 508 -71 - +475

Maksimum (Tele) UK;:Z::K;;
60" 122x91 93 -112 -16 - +108
70" 142x107 109 - 131 -19 - +126
80" 163x122 125 - 151 -22 - +143
100" 203x152 158 - 189 -27 - +179
150" 305x229 238 - 286 -40 - +269
200" 406x305 319 - 382 -54 - +359
250" 508x381 400 - 479 -67 - +448

Arkadan yansitmali genis acili mercek ELPLRO3

Mercek kaydirma ozelligi desteklenmez.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Orta mesafe yakinlastirma mercegi ELPLM04

Birim: cm
4:3 Ekran Boyutu (1] (2]
50" 102x76 91 +38
60" 122x91 110 +46
70" 142x107 129 +53
80" 163x122 148 +61
100" 203x152 186 +76
150" 305x229 280 +114
Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu (1] (2]
50" 111x62 82 +31
60" 133x75 99 +37
80" 177x100 134 +50
100" 221x125 168 +62
150" 332x187 254 +93
Birim: cm
16:10 Ekran Boyutu (1) (2]
50" 108x67 80 +34
60" 130x81 96 +40
80" 172x108 130 +54
100" 215x135 163 +67
150" 323x202 247 +101
200" 431x269 331 +135

Birim: cm
(1) (2]
. Kaydirma
Maksimum (Tele) Ustten Alta
50" 102x76 275 -421 -13-+90
60" 122x91 332 -507 -16 - +108
70" 142x107 389 -593 -19 - +126
80" 163x122 446 - 679 -22-+143
100" 203x152 560 - 851 -27 - +179
150" 305x229 844 - 1282 -40 - +269
200" 406x305 1129 -1713 -54 - +359
250" 508x381 1414 - 2143 -67 - +448
Birim: cm
(1) (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dll}é:y(;\?r:,;ek
Maksimum (Tele) Ust:,en Alta
50" 111x62 249 - 381 -16 - +78
60" 133x75 300 - 459 -19 - +94
80" 177x100 404 - 616 -25-+125
100" 221x125 507 - 772 -31-+156
150" 332x187 766 - 1163 -47 - +234
200" 443x249 1024 - 1554 -63 - +312
250" 553x311 1283 - 1945 -78 - +390
290" 642x361 1490 - 2258 -91 - +452




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Birim: cm

16:9 Ekran Boyutu

Minimum (Genis) -

Dikey Mercek

Birim: cm
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dikey Mercek
Maksimum (Tele) "Kaydlrma
Ustten Alta
50" 108x67 242 - 371 -12 - 479
60" 130x81 292 - 447 -14 - 495
80" 172x108 392 - 599 -19 - +127
100" 215x135 493 - 751 -24 - +158
150" 323x202 754 - 1131 -36 - +238
200" 431x269 996 - 1512 -48 - +317
250" 538x337 1248 - 1892 -59 - +396
300" 646x404 1499 - 2272 -71 - +475
Orta mesafe yakinlagtirma mercegi ELPLMO5
Birim: cm

Maksimum (Tele) Ul(si:l:r:rx;:a
50" 111x62 371-571 -16 - +78
60" 133x75 449 - 689 -19 - +94
80" 177x100 604 - 924 -25 - +125
100" 221x125 759 - 1159 -31 - +156
150" 332x187 1146 - 1746 -47 - +234
200" 443x249 1534 - 2334 -63 - +312
250" 553x311 1921 - 2921 -78 - +390
290" 642x361 2231 - 3391 -91 - +452

Birim: cm

4:3 Ekran Boyutu

Minimum (Genis) -

Dikey Mercek

16:10 Ekran Boyutu

Minimum (Genis) -

Dikey Mercek

Maksimum (Tele) UK;:{::K;;
50" 108x67 361 - 555 -12-+479
60" 130x81 436 - 670 -14 - +95
80" 172x108 587 - 898 -19 - +127
100" 215x135 738 - 1127 -24 - +158
150" 323x202 1115 - 1699 -36 - +238
200" 431x269 1492 - 2270 -48 - +317
250" 538x337 1869 - 2842 -59 - +396
300" 646x404 2246 - 3414 -71 - +475

Maksimum (Tele) UK;:Z::K;;
50" 102x76 410 - 631 -13-+490
60" 122x91 496 - 760 -16 - +108
70" 142x107 581 - 890 -19 - +126
80" 163x122 667 - 1019 -22-+143
100" 203x152 837 - 1278 -27 - +179
150" 305x229 1264 - 1925 -40 - +269
200" 406x305 1691 - 2572 -54 - +359
250" 508x381 2118 - 3219 -67 - +448




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Uzun mesafe yakinlastirma mercegi ELPLLO6

Birim: cm
(1 (2
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dikey Mercek
Maksimum (Tele) "Kaydlrma
Ustten Alta
50" 108x67 546 - 742 -12-+479
60" 130x81 659 - 894 -14- 495
80" 172x108 884 - 1198 -19 - +127
100" 215x135 1110 - 1502 -24 - +158
150" 323x202 1674 - 2263 -36 - +238
200" 431x269 2238 - 3023 -48 - +317
250" 538x337 2802 - 3783 -59 - +396
300" 646x404 3366 - 4544 -71 - +475

Birim: cm
(1) (2]
Maksimum (Tele) UstZen Alta
50" 102x76 620 - 842 -13-+490
60" 122x91 748 - 1015 -16 - +108
70" 142x107 876 - 1187 -19 - +126
80" 163x122 1003 - 1359 -22-+143
100" 203x152 1259 - 1703 -27 - +179
150" 305x229 1897 - 2564 -40 - +269
200" 406x305 2536 - 3425 -54 - +359
250" 508x381 3175 - 4285 -67 - +448
Birim: cm
(1) (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D':::ydh?rer:;ek
Maksimum (Tele) Ust:’en Alta
50" 111x62 561 - 763 -16 - +78
60" 133x75 677 - 919 -19 - +94
80" 177x100 909 - 1232 -25 - +125
100" 221x125 1141 - 1545 -31-+156
150" 332x187 1721 - 2326 -47 - +234
200" 443x249 2301 - 3107 -63 - +312
250" 553x311 2880 - 3889 -78 - +390
290" 642x361 3344 - 4514 -91 - +452




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitma Mesafesi (EB-G6800 icin)
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@) Yansitma mesafesi

@ mercegin merkezi ile ekranin tabani arasindaki mesafedir. Bu mesafe dikey
mercek kaydirma ayarina bagl olarak degistirilir.

@ Mercek merkezi

Standart yakinlastirma mercegi ELPLS06

Bu kisimda mercekli modeller igin yansitma mesafeleri verilmektedir.

Birim: cm
@ (2]
4:3 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D'E:Y(m‘:]?k
Maksimum (Tele) Ustzlen Alta
30" 61x46 76 - 141 -3-+49
40" 81x61 103 - 189 -5 - +66
50" 102x76 130 - 238 -6 - +82
60" 122x91 157 - 286 -7 -+98
80" 163x122 211 - 383 -9-+131
100" 203x152 265 -479 -12 - +164
150" 305x229 400 - 721 -17 - +246
200" 406x305 535-963 -23 - +328
250" 508x381 670 - 1205 -29 - +410
300" 610x457 804 - 1447 -35-+492
Birim: cm
(1) (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D':és;'glﬁ:‘;ek
Maksimum (Tele) =
Ustten Alta
28" 62x35 77 - 143 -9 - +44
30" 66x37 83-154 -10 - +47
40" 89x50 113 - 207 -13 - +63
50" 111x62 142 - 259 -17 - +79
60" 133x75 171 -312 -20 - 495
80" 177x100 230-417 -27 - +126
100" 221x125 289 - 523 -33 - +158
150" 332x187 436 - 786 -50 - +237




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Kisa mesafe yakinlagtirma mercegi ELPLUO1

(1 (2]

16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D'E:Yd’\f'r‘i:‘;ek

Maksimum (Tele) UstZen Alta
200" 443x249 583 - 1050 -67 - +316
250" 553x311 730 - 1313 -83 - +395
275" 609x342 803 - 1445 -92 - +434

Birim: cm
(1 (2]

16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dlllz:ydh?rer:\caek

Maksimum (Tele) Ustzen Alta
29" 62x39 78 - 145 -7 -+47
30" 65x40 81-150 -8 - +48
50" 108x67 138 - 252 -13-+80
60" 130x81 167 - 303 -15-+96
70" 151x94 195 - 355 -18 - +112
80" 172x108 224 - 406 -21 - +128
100" 215x135 281 - 508 -26 - +160
150" 323x202 424 - 765 -39 - +241
200" 431x269 567 - 1021 -51 - +321
250" 538x337 710 - 1277 -64 - +401
280" 603x377 796 - 1431 -72 - +449

Birim: cm
(1) (2]

Maksimum (Tele) Ust?c/en Alta
60" 122x91 78 - 95 -7 - 498
80" 163x122 105 - 127 -9-+131
100" 203x152 133 -160 -12 - +164
150" 305x229 201 - 242 -17 - +246
200" 406x305 270 - 324 -23 - +328
250" 508x381 338 - 407 -29 - +410
300" 610x457 407 - 489 -35-+492

Birim: cm
(1) (2]

16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D"}é:y;\f‘rﬁ‘:‘?k

Maksimum (Tele) Ust}c/en Alta
60" 133x75 85-103 -20 - +95
80" 177x100 115-139 -27 - +126
100" 221x125 145 - 175 -33 - +158
150" 332x187 220 - 264 -50 - +237
200" 443x249 294 - 354 -67 - +316
250" 553x311 369 - 443 -83 - +395
275" 609x342 407 - 489 -92 - +435




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Birim: cm
16:9 Ekran Boyutu (1] (2]
28" 62x35 45 +17
30" 66x37 48 +19
40" 89x50 66 +25
50" 111x62 83 +31
60" 133x75 101 +37
80" 177x100 136 +50
100" 221x125 171 +62
150" 332x187 259 +93
184" 407x229 318 +114
Birim: cm
16:10 Ekran Boyutu (1) (2]
29" 62x39 45 +20
30" 65x40 47 +20
50" 108x67 81 +34
60" 130x81 98 +40
70" 151x94 115 +47
80" 172x108 132 +54
100" 215x135 166 +67
150" 323x202 252 +101
189" 407x254 318 +127

Birim: cm
(1) 2]
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dikey Mercek
Maksimum (Tele) Kaydirma
Ustten Alta
60" 130x81 83-101 -15 - +96
70" 151x94 97 - 118 -18 - +112
80" 172x108 112 -135 -21-+128
100" 215x135 141 - 170 -26 - +160
150" 323x202 214 - 257 -39 - +241
200" 431x269 286 - 344 -51-+321
250" 538x337 359 - 431 -64 - +401
283" 610x381 407 - 489 -73 - +454
Arkadan yansitmahl genis acih mercek ELPLRO3
Mercek kaydirma ozelligi desteklenmez.
Birim: cm

4:3 Ekran Boyutu (1] (2]

30" 61x46 44 +23

40" 81x61 60 +30

50" 102x76 76 +38

60" 122x91 92 +46

80" 163x122 125 +61
100" 203x152 157 +76
150" 305x229 237 +114
200" 406x305 318 +152




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Orta mesafe yakinlagtirma mercegi ELPLM04

(1 (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D”}é:yrﬁ:\?k
Maksimum (Tele) Ust?c/en Alta
250" 553x311 1310 - 1987 -83 - +395
275" 609x342 1444 - 2189 -92 - +435
Birim: cm
(1 (2]
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D"}é:yé\?rer:\caek
Maksimum (Tele) Ust:len Alta
38" 82x51 184 - 284 -10 - +61
50" 108x67 247 - 379 -13- +80
60" 130x81 298 - 456 -15 - +96
70" 151x94 350 - 534 -18 - +112
80" 172x108 401 - 612 -21 - +128
100" 215x135 504 - 767 -26 - +160
150" 323x202 761 - 1156 -39 - +241
200" 431x269 1017 - 1544 -51 - +321
250" 538x337 1274 - 1933 -64 - +401
283" 610x381 1444 - 2189 -73 - +454

Birim: cm
(1) (2]
Maksimum (Tele) UstZen Alta
40" 81x61 184 - 283 -5-+66
50" 102x76 232 -357 -6 - +82
60" 122x91 281 -430 -7 - +98
80" 163x122 378 - 577 -9 -+131
100" 203x152 475 -723 -12 - +164
150" 305x229 717 - 1090 -17 - 4246
200" 406x305 959 - 1456 -23 - +328
250" 508x381 1202 - 1823 -29 - +410
300" 610x457 1444 - 2190 -35 - +492
Birim: cm
(1) (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dlllz:ydh?rer:\caek
Maksimum (Tele) Ustzen Alta

37" 82x46 184 - 283 -12 - +58
40" 89%50 201 - 310 -13 - +63
50" 111x62 254 - 390 -17 - 479
60" 133x75 307 - 469 -20 - +95
80" 177x100 412 - 629 -27 - +126
100" 221x125 518 - 789 -33 - +158
150" 332x187 782 -1188 -50 - +237
200" 443x249 1046 - 1588 -67 - +316




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Orta mesafe yakinlagtirma mercegi ELPLMO5

(1 (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D”}é:yrﬁ:\?k
Maksimum (Tele) Ust?c/en Alta
250" 553x311 1962 - 2985 -83 - +395
275" 609x342 2162 - 3289 -92 - +435
Birim: cm
(1 (2]
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D"}é:yé\?rer:\caek
Maksimum (Tele) Ust:len Alta
38" 82x51 274 - 424 -10 - +61
50" 108x67 368 - 568 -13- +80
60" 130x81 445 - 685 -15 - +96
70" 151x94 522 - 801 -18 - +112
80" 172x108 599 - 918 -21 - +128
100" 215x135 753 - 1152 -26 - +160
150" 323x202 1138 - 1736 -39 - +241
200" 431x269 1523 - 2320 -51 - +321
250" 538x337 1908 - 2904 -64 - +401
283" 610x381 2162 - 3289 -73 - +454

Birim: cm
(1) (2]
Maksimum (Tele) UstZen Alta
40" 81x61 274 - 424 -5-+66
50" 102x76 347 - 535 -6 - +82
60" 122x91 419 - 645 -7 - +98
80" 163x122 565 - 865 -9 -+131
100" 203x152 710 - 1086 -12 - +164
150" 305x229 1073 - 1637 -17 - 4246
200" 406x305 1436 - 2188 -23 - +328
250" 508x381 1799 - 2738 -29 - +410
300" 610x457 2162 - 3289 -35 - +492
Birim: cm
(1) (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dlllz:ydh?rer:\caek
Maksimum (Tele) Ustzen Alta

37" 82x46 274 - 424 -12 - +58
40" 89%50 300 - 464 -13 - +63
50" 111x62 379 - 584 -17 - 479
60" 133x75 458 - 704 -20 - +95
80" 177x100 617 - 944 -27 - +126
100" 221x125 775 - 1184 -33 - +158
150" 332x187 1170 - 1784 -50 - +237
200" 443x249 1566 - 2385 -67 - +316




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Uzun mesafe yakinlastirma mercegi ELPLLO6

(1 (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D”}é:yrﬁ:\?k
Maksimum (Tele) Ust?c/en Alta
250" 553x311 2942 - 3972 -83 - +395
275" 609x342 3242 - 4376 -92 - +435
Birim: cm
(1 (2]
16:10 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - D"}é:yé\?rer:\caek
Maksimum (Tele) Ust:len Alta
38" 82x51 416 - 568 -10 - +61
50" 108x67 558 - 758 -13- +80
60" 130x81 673 - 913 -15 - +96
70" 151x94 788 - 1069 -18 - +112
80" 172x108 903 - 1224 -21 - +128
100" 215x135 1134 - 1535 -26 - +160
150" 323x202 1710 - 2311 -39 - +241
200" 431x269 2286 - 3087 -51 - +321
250" 538x337 2862 - 3864 -64 - +401
283" 610x381 3242 - 4376 -73 - +454

Birim: cm
(1) (2]
Maksimum (Tele) UstZen Alta
40" 81x61 416 - 568 -5-+66
50" 102x76 525-714 -6 - +82
60" 122x91 634 - 861 -7 - +98
80" 163x122 851-1154 -9 -+131
100" 203x152 1068 - 1447 -12 - +164
150" 305x229 1612 - 2179 -17 - 4246
200" 406x305 2155 -2912 -23 - +328
250" 508x381 2699 - 3644 -29 - +410
300" 610x457 3242 - 4376 -35 - +492
Birim: cm
(1) (2]
16:9 Ekran Boyutu Minimum (Genis) - Dlllz:ydh?rer:\caek
Maksimum (Tele) Ustzen Alta
37" 82x46 416 - 568 -12 - +58
40" 89%50 455 - 620 -13 - +63
50" 111x62 574 - 780 -17 - 479
60" 133x75 692 - 939 -20 - +95
80" 177x100 929 - 1259 -27 - +126
100" 221x125 1166 - 1578 -33 - +158
150" 332x187 1758 - 2376 -50 - +237
200" 443x249 2350 - 3174 -67 - +316




Desteklenen Monitor Ekranlari

Desteklenen Coziiniirlikler

Bilgisayar sinyalleri (analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinirlik (Nokta)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768

WXGA 60 1280x768

60 1366x768

60/75/85 1280x800

WXGA+ 60/75/85 1440x900
WXGA++ 60 1600x900
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x1024

60/75/85 1280x960

SXGA+ 60/75 1400x1050
WSXGA+*1 60 1680x1050
UXGA 60 1600x1200
WUXGA™2 60 1920x1200

MAC13" 67 640x480

MAC16" 75 832x624

MAC19" 75 1024x768

59 1024x768

Sinyal

Yenileme Hizi (Hz)

Cozunurluk (Nokta)

MAC21"

75

1152x870

*1 Sadece Yapilandirma meniisiinden Coziiniirliik olarak Genis secildiginde
uyumludur. (Bu segenek, EB-G6800 iiriinlerinde mevcut degildir.)

*2  Sadece EB-G6900WU. Sadece VESA CVT-RB (Azaltilan Silme) sinyali
girildiginde uyumludur.

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmasi durumunda da gériintii

yansttilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinarlak (Nok-
ta)
SDTV (480i) 60 720x480
SDTV (576i) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p)* 50/60 1920x1080

*  Sadece EB-G6900WU

Bilesik video

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozunirliik (Nokta)
TV (NTSC) 60 720x4380
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576




Desteklenen Monitor Ekranlan

HDMI ve DisplayPort baglanti noktasindan gelen giris sinyali (EB- HDMI ve DisplayPort baglanti noktasindan gelen giris sinyali (EB-

G6900WU) G6800)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinirlik (Nokta) Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Coziinirlik (Nokta)

VGA 60 640x480 VGA 60 640x480

SVGA 60 800x600 SVGA 60 800x600

XGA 60 1024x768 XGA 60 1024x768

WXGA 60 1280x800 WXGA 60 1280x800

60 1280x768"1 60 1280x768"1
60 1366x768 60 1366x768*2
WXGA+ 60 1440x900 WXGA+ 60 1440x900
WXGA++ 60 1600x900 WXGA++ 60 1600x900
WSXGA+ 60 1680x1050 60 1280x960
SXGA
60 1280x960 60 1280x1024
SXGA
60 1280x1024 SXGA+ 60 1400x1050
SXGA+ 60 1400x1050 UXGA 60 1600x1200
UXGA 60 1600x1200 SDTV 60 720x480
WUXGA"2 60 1920x1200 (4801"2/480p)

SDTV 60 720x480 S.DTV 50 720x576
(480i*3/480p) (576i*2/576p)

SDTV 50 720x576 HDTV (720p) 50/60 1280x720
(576i*3/576p) HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (720p) 50/60 1280x720 HDTV (1080p) 24*2/30%2/50/60 1920x1080
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080 *]  DisplayPort (yalnizca giris)

HDTV (1080p) 24*3/30%3/50/60 1920x1080 *2 Sadece HDMI baglanti noktas

*1 DisplayPort (yalnizca giris)
*2 Sadece VESA CVT-RB (Azaltilan Silme) sinyali girildiginde uyumludur.
*3 Sadece HDMI baglant1 noktasi



Desteklenen Monitor Ekranlan

SDI baglanti noktasindan alinan giris sinyalleri (sadece EB-

G6900WU)
Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinurluk (Nokta)
SDTV (4801i) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTYV (10801i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/25/30 1920x1080




Ozellikler

Projektoriin Genel Ozellikleri

Uriin adi EB-G6900WU EB-G6800
Boyutlar 505 (G) x 144 (Y) x 382 (D) mm (¢ikint1 yapan pargalar haric)
LCD panel boyutu 0,76" Genis 0,79"
Ekran yéntemi Polisilikon TFT aktif matris
Coziandrlik 2.304.000 786.432

WUXGA (1920 (G) x 1200 (Y) nokta) x 3 XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3
Odak ayari Maniiel

Zoom ayar*

Manuel (1 - 1,8)

Mercek kaydirma*2

Mantiel (Dikey yon: Maksimum yakl. %67, Yatay yon: Maksimum

Mantiel (Dikey yon: Maksimum yakl. %57, Yatay yon: Maksimum

yakl. %30) yakl. %30)
Lamba UHE lamba, 380 W Model No.: ELPLP76
Gii¢ kaynagi 100-240V AC+10% 50/60Hz 5,7-2,5A
Elektrik 100 ila 120 V alan Calisma: 568 W
tiketimi Bekleme enerji tiiketimi (lletisim Agik): 2,8 W

Bekleme enerji titketimi (lletisim Kapali): 0,31 W

220 ila 240 V alan

Caligma: 542 W
Bekleme enerji titketimi (lletisim Agik): 3,3 W
Bekleme enerji titketimi (fletisim Kapalr): 0,41 W

Calistirma yiksekligi

0 - 3048m irtifa

Cahstirma sicaklig

0 - +45°C"3 (Bugulanma yok)

Depolama sicakhgi

-10 - +60°C (Yogusmasiz)

Agirhk

Yaklagik 9,6 kg

*1 Standart bir mercek takili oldugunda bu ozellikler gegerlidir.

*2 Arkadan yansitmali genis mercekli ELPLRO3 iiriiniinde mercek kaydirma ozelligi desteklenmez.
*¥3 0 ila 1499 m yiikseklikte, Enerji Tiiketimi ayar1 ECO veya Sicaklik Kilidi iken galigma sicakligt 0 ila +45°C, Normal iken 0 ila +40°C'dir.




Ozellikler

1500 ila 3048 m vyiikseklikte, Enerji Tiiketimi ayar1 ECO

veya Sicaklik

Kilidi iken ¢aligma sicakligi 0 ila +40°C, Normal iken 0 ila +35°C'dir.

Urin adi EB-G6900WU EB-G6800
Konnek- Computer Baglanti Noktasi 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
torler Audio1 Baglanti Noktasi 1 Stereo mini jak (3,5®)
BNC baglanti noktasi 1 5BNC (disi)
Audio2 Baglanti Noktasi 1 Stereo mini jak (3,5®)
DisplayPort 1 DisplayPort
HDMI baglanti noktasi 1 HDMI HDCP desteklenir (Ses sadece PCM tarafindan desteklenmektedir)
Audio3 baglanti noktasi 1 Stereo mini jak (3,5®)
S-Video baglanti noktasi 1 Mini DIN 4-pin
Video baglanti noktasi 1 RCA jaki
Audio-L/R baglanti noktasi 1 RCA pinli jak x 2 (L-R)
Audio Out baglanti noktasi 1 Stereo mini jak (3,5®)
Monitor Out baglanti noktasi 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) siyah
HDBaseT baglanti noktasi 1 RJ-45
LAN Baglanti Noktasi 1 RJ-45
SDI baglanti noktasi 1 IBNC (disi) -
Service baglanti noktasI* 1 Mini USB Konnektorii (B Tipi)
RS-232C Baglanti Noktasi 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)
Remote baglanti noktasi 1 Stereo mini jak (3,5®)

* USB 2.0 desteklenir. Ancak USB baglanti noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 caligtiracagi konusunda garanti verilmemektedir.

Tirkiye'deki kullanicilar igin
AEEE Yonetmeligine Uygundur.
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Sozliik

Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlagilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha fazla
bilgi elde edebilirsiniz.

Ag Gegidi Adresi Altag maskesine” uygun olarak béliimlenen bir ag (alt ag) tizerinden iletisim saglamak amaciyla kullanilan bir sunucudur (y6nlendirici).
Alt Ag Maskesi IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi i¢in kullanilan bit say1sini tanimlayan bir sayisal degerdir.
AMX Device Discovery AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef ekipmani kolayca ¢alistirmas: i¢in AMX tarafindan gelistirilen bir teknolojidir.

Epson bu protokol teknolojisini uygulamistir ve protokol iglevinin devreye alinabilmesi igin bir ayar saglamistir (A¢ik).
Daha fazla ayrinti i¢in, AMX Web sitesine bakin.

URL http://www.amx.com/
Bilesen Video Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlaklik bilesenine (Cr veya Pr) ayiran bir yontem.
Bilesik video Video sinyalini tek bir kablo {izerinden aktarilmak {izere parlaklik bileseni ve renk bileseni olarak birlestiren bir yontem.
DHCP Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir. Bu protokol, aga bagli olan donanima otomatik bir IP adresi® atar.
DICOM Digital Imaging and Communications in Medicine i¢in kisaltmadir. Goriintii standartlarinin ve tibbi cihazlar igin iletisim protokollerinin

uluslararasi standartini tanimlar.

En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir yatay:diisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.
SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:31iik en boy oranina sahiptir.

Gecisli Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, goriintiiniin en ustéinden baslayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir. Her satirda bir kare
goriintiilendiginden, goriintiilerin titremesi olasilig1 daha fazladur.

HDBaseT HDBaseT Alliance tarafindan tiiketici elektronigi icin belirlenen baglanti standard. Sikistirilmamis HD video, ses ve LAN kablosu ile 100BASE-TX
Ethernet baglantis1 gibi ¢esitli kontrol sinyalini iletir.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar {izerinden génderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa
dis1 kopyalamay: 6nlemek ve telif haklarini korumak i¢in kullanilir. Bu projektérdeki HDMI ve DisplayPort baglanti noktast HDCP'yi
desteklediginden, HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintiileri koruyabilir. Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis veya
revize olmus siiriimleri ile korunan gériintiileri yansitmayabilir.

HDTV High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki kosullar1 saglayan yitksek tanimli sistemlere isaret eder.

e 720p ya da 1080i veya iizeri diisey ¢oziiniirliik (p = ileri giden”, i = Gegisli”)
e Ekran en boy orani™ 16:9

ileri giden Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler. Tarama satirlarinin sayist ayni olmakla birlikte,
gecisli sisteme kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan, gériintii titremesi miktar: azalr.

IP Adresi Aga bagli bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.



http://www.amx.com/

Sozliik

izleme Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyusmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eglestirme islemi (sinyaldeki tepelerin sayis1) "tracking (izleme)" olarak adlandirilir. izZleme dogru sekilde
yuritillmezse, yansitilan goriintiide genis dikey ¢izgiler belirir.

Kontrast Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha yumusak gériinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinhik ve karanlik alanlarinin
bagil parlaklig1 artirilabilir veya azaltilabilir. Bir gériintiintin bu 6zelligini ayarlamak kontrast olarak adlandirilir.

SDI Serial Digital Interface i¢in bir kisaltma. Projektér SD-SDI (Standard Definition) ve HD-SDI (High Definition) yontemleri ile uyumludur.

SDTV Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir. HDTV” Yiiksek Taniml Televizyon igin gerekli kosullar: karsilamayan standart

televizyon sistemlerini ifade eder.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir. Projektoriin frekansi bu frekans ile uyugmazsa, ortaya ¢ikan goriintiilerin kalitesi iyi
olmayacaktir. Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve ¢ukurlarin bagil konumu) "senkronizasyon" olarak adlandirilir. Sinyaller
senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit gerceklesebilir.

SNMP TCP/IP agina bagl yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlar izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network Management Protocol (Basit Ag
Yonetim Protokolii) ifadesinin kisaltmasi.
sRGB Video donanimu tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin bilgisayar isletim sistemleri (OS) ve Internet tarafindan rahatlikla kullanilabilmesi

amactyla, renk araliklar1 i¢in formiile edilmis uluslararasi bir standart. Baglanan kaynagin bir sSRGB modu varsa, projektori ve baglanan sinyal
kaynagini sRGB olarak ayarlayin.

Tuzak IP Adresi

SNMP 6gesindeki hata bildirimi icin kullanilan hedefin IP adresidir.

Yenileme Hizi

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayni parlaklik ve rengi korur. Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goériinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir. Saniyedeki yenileme islemlerinin sayis1 "refresh rate (yenileme hiz1)" olarak adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden
ifade edilir.




Genel Notlar

Tiim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan bu
yayinin hi¢cbir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim sisteminde
saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan bilgilerin kullanimina iligkin olarak
patent hakki sorumlulugu tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin
kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, tiriinii satin alanin veya iigiincii kisilerin
asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklarn zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda
iiriinii satin alana veya tigiincii kisilere kars1 kesinlikle yiikiimlii olmayacaktir: kaza,
tirtiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla kullanilmasi, {iriin izerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak
tizere) Seiko Epson Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmis iiriinler digindaki herhangi bir
istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan dogacak zararlardan ve
sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da giincellenebilir.
Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlari; afet
onleme aygitlari; gesitli giivenlik aygitlar1 vb. ya daislevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek
giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca
guvenlik ve toplam sistem giivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet
sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin
uzay ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya
dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukga ytiksek giivenilirlik/giivenlik
gerektiren uygulamalarda kullanilmak {izere tasarlanmadigindan bu iiriiniin
kullanilmak {izere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Ticari Markalar ve Telif Haklari

Mac ve Mac OS Apple Inc.'in ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu, Microsoft
Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari
markalar1 veya tescilli ticari markalaridur.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger tilkeler ve
bélgelerde tescil i¢in bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.

DisplayPort Sertifikasyon Logosu ve DisplayPort Simgeleri, VESA (Video Electronics
Standards Association) kurulusunun tescilli ticari markasidur.

DisplayPort, diinyanin gesitli tilkelerinde VESA kurulusunun tescilli ticari markasidur.
HDBaseT™ and the HDBaseT Alliance logo are trademarks of the HDBaseT Alliance.

Ayrica bu belgede kullanilan diger tirlin adlar1 yalnizca iiriini belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili
olarak higbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2013. All rights reserved.
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