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Symboly a Oznacenia Pouzité v Tejto Prirucke
e Bezpecnostné symboly
V dokumentacii a v projektore su pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne pouzivat.
Indikacie a ich vyznamy su tieto. Obozndamte sa s tymito indikdciami pred tym, neZ zacnete citat tato prirucku.
- ento symbol oznacuje informadcie, ktoré v pripade ich ignorovania mézu viest k osobnému zraneniu alebo smrti v dosledku nesprévne
Vvstraha T ymbol ¢uje informdcie, ktoré v pripade ich ig ia mozu viest k osobné iu aleb i vdosledk pravnej
y manipulacie.
c U pozornen ie Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z doévodu
nespravnej manipuldcie.
e Oznacenie vSeobecnych informacii
Pozor Oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku $kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.
Oznacuje doplnkové informdcie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.
- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informadcie tykajtce sa danej témy.
» Oznacuje, ze popis podc¢iarknutych slov alebo slov uvedenych pred tymto symbolom sa nachddza v glosari. Precitajte si ¢ast "Glosar"

v kapitole "Prilohy".
@ "Glosar" str.152

[Néazov] Oznacuje nazov tla¢idiel na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
Priklad: tlacidlo [Esc]

Nézov ponuky Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.
Priklad:

Z ponuky Jas vyberte polozku Obraz.
Obraz - Jas
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Uvod

V tejto kapitole su vysvetlené funkcie a nazvy casti projektora.



Funkcie Projektora

Funkcie premietania

Premietanie z kratkej vzdialenosti

Velké obrazky mozete premietat z kratkej vzdialenosti bez toho, aby ste
museli premiestiiovat projektor dalej od platna.

@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.143

Interaktivna funkcia (Easy Interactive Function)

Pomocou elektronického pera (Easy Interactive Pen) mdzete vykonavat
nasledujtce ¢innosti.

¢ Kreslenie na biele plochy, ako su biele tabule

e Kreslenie na premietané dokumenty

e Pomocou pera mozete vykonavat ¢innosti ako s pocitacovou mysou
@ "Interaktivna funkcia" str.47

Pripojenie k sieti a premietanie obrazkov z obrazovky pocitaca

Projektor mozete pripojit k pocitacu zapojenému do siete a premietat obraz
z obrazovky pocitaca pomocou prilozeného programu EasyMP Network
Projection (aplika¢ny softvér).

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network Projection

Vylepsené funkcie zabezpecenia

® Ochrana heslom kvoli obmedzeniu a spravovaniu pouzivatelov
Nastavenim hesla mdzete obmedzit okruh pouzivatelov, ktori moézu
pouzivat projektor.
@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.69

e Uzamknutie ovladacieho panela obmedzuje pouzivanie tlacidiel
ovladacieho panela
Toto mozete pouzit, ak nechcete, aby Iudia menili nastavenia projektora
bez dovolenia na roznych udalostiach, v $kolach, a tak dalej.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.71

e Pristroj je vybaveny réznymi pomdckami proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
e Bezpec¢nostna zasuvka
e Upeviiovaci bod bezpecnostného kabla

@ "Zamok proti kradezi" str.73

Volitelhé funkcie

Zvacsujte a premietajte vase subory s kamerou na dokumenty

Mozete premietat papierové dokumenty a predmety pomocou volitelnej
kamery na dokumenty. Ohniskova vzdialenost sa automaticky nastavi
pomocou funkcie automatického zaostrenia. Je mozné obrazky zvacsit
pomocou funkcie digitdlneho zvdcsenia.

@ "Volitelné prislusenstvo” str.142

Jednoduché pripojenie k pocitacu pomocou zariadenia Quick
Wireless

Jednoduchym zapojenim volitelného kltica Quick Wireless Connection USB
Key k pocitatu mozete premietat obsah obrazovky pocitaca. (iba pocitace so
systémom Windows)

@ "Volitelné prislusenstvo” str.142



Nazvy sucasti a funkcii

Predna a Vrchna Strana

Nazov

Funkcia

Prednd nastavitelna
nozicka

Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad stol,
vytiahnite nozicku a nastavte polohu obrazu.

@ "Uprava polohy obrazu" str.41

®

Nasavaci otvor vetra
nia
(vzduchovy filter)

Privadza vzduch, ktorym sa projektor chladi zvnutra.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.118
@ "Vymena vzduchového filtra" str.123

Ovladac zaostrovania

Upravuje ostrost obrazu.
@@ "Nastavenie zaostrenia" str.42

Ovladaci panel

Sluzi na ovladanie projektora.
@ "Ovladaci panel” str.12

Kryt lampy

Otvorte pri vymene lampy projektora.
@ "Vymena lampy" str.120

O © o ©

Vystupny otvor vetra
nia

Vystupny otvor kvoli vzduchu, ktory sa pouziva na
vnutorné chladenie projektora.

/\ Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami
k vetraciemu otvoru a neumiestnujte do blizkosti
vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by sa
mohli deformovat alebo poskodit teplom.

Indikatory

Signalizuje stav projektora.
@ "Popis indikatorov" str.99

Nazov

Funkcia

Kryt objektivu

Ak nepouzivate projektor, pripojte k nemu kryt, aby sa
objektiv nezaspinil alebo neposkodil.

Dialkovy prijimac

Prijima signaly z dialkového ovladaca.

e

Prijimac Easy Interac
tive Function

Prijima signaly z pera Easy Interactive Pen.
@ "Interaktivna funkcia" str.47

Packa nastavenia
podpery

Stlacte paku na nastavenie nozicky, ak chcete vytiahnut
alebo zasunut prednd nozic¢ku.

@ "Uprava polohy obrazu" str.41




Nazvy sucasti a funkcii

Zadna cast

ol e
|

—a

—

Nazov

Funkcia

Port Mic

Prijima zvuk z mikrofénu.
@ "Pripojenie mikrofénu" str.28

Sietova zasuvka

Slazi na pripojenie napajacieho kabla k projektoru.

(oJfo

Bezpelnostna zasuv
ka

Bezpecnostnd zasuvka je kompatibilnd s bezpe¢nostnym
systémom Microsaver vyrabanym spolo¢nostou
Kensington.

@ "Zamok proti kradezi" str.73

Miesto na instaléciu
modulu bezdrbtove;j
siete LAN

Sem nainstalujte volitelny modul bezdrétovej siete LAN.
Pri instalacii odoberte uzaver.

@ "Instalacia volitelnej jednotky bezdrotovej siete LAN"

- str.31
@ () | Reproduktor Slazi na vystup zvuku.
(® | Port LAN Sluzina pripojenie k pocitacovej sieti pomocou kablaLAN.
AL FLUER (B | Port USB(TypeA) o Sluzi na pripojenie pamétového zariadenia USB alebo
Port HDMI Sluzi na vstup video signalov zo zariadeni a pocitacov digitdlneho fotoaparatu a premietanie obrazkov formou
kompatibilnych so standardom HDMI. Tento projektor je Prezentac.
kompatibilny so §tandardom HDCP. @ "Premietanie bez pocitaca (Prezentac.)" str.126
@ "Vybava na pripojenie” str.23 e Sluzi na pripojenie volitelnej kamery na dokumenty.
Port Video Prijima vstup pre kompozitné video signaly zo zdrojov (D | Port USB(TypeB) e Sluzi na pripojenie projektora k pocita¢u pomocou
videa. dodaného USB kabla a umoziiuje vyuzivat pero Easy
Port RS-232C Pri ovladani projektora z pocitaca pripojte projektor Intere?ctlve Peg ako IEYS alebo ako pero na kreslenie na
k pocita¢u pomocou kabla RS-232C. Tento port sa pouziva premietane] obrazovke.
pre potreby ovlddania a bezne by sa pouZivat nemal. o Sluzi na pripojenie projektora k pocita¢u pomocou
@ "Prikazy ESC/VP21" str.136 dodavaného kabla USB a premietanie obrazu z pocitaca.
: ) - ) TSI @ '"Premietanie pomocou programu USB Display”
Port Monitor Out Vysiela na externy monitor analégové signaly RGB z portu str.34
1 . N v . 1 d . ,1 . 7 . 7 h *
Computer cmozno vysie at Senay b ate z tnye e Slazi na pripojenie projektora k pocitacu pomocou
portov alebo signaly komponentného videa. o ) L A .
dodéavaného kabla USB a umoziuje vyuzivat funkciu
Vstupny port Audio1 Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port Bezdrotova mys.
Computerl. @ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
Port Audio Out Vysiela zvuk z aktudlne premietaného obrazu alebo portu dialkového ovlddaca (Bezdrotovd mys)" str.64
mikrofénu do externého reproduktora. (® | Port Computer2 Slazi na prijem obrazovych signalov z pocitaca a signélov

komponentného videa z inych zdrojov videa.




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

Vstupny port Audio2

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port
Computer2.

Port Computer1

Slazi na prijem obrazovych signalov z pocitaca a signélov
komponentného videa z inych zdrojov videa.

Port Audio-L/R

Prijima zvuk zo zariadenia pripojeného na port S-Video
alebo Video.

® 6 O 6

Port S-Video

Pre signaly S-video zo zdrojov videa.

Podstavec

Nazov

Funkcia

Upeviiovacie body pri
montazi na strop (tri
body)

Ak chcete projektor zavesit na strop, pouzite volitelnt
konzolu pre montaz na strop.

@ "Instalacia projektora” str.21
@ "Volitelné prislusenstvo" str.142

Upeviiovacie body
dosky pri montazi na
stenu (pat bodov)

Ak chcete zavesit projektor na stenu, sem pripojte volitelna
dosku n upevnenie na stenu.

@ "Volitelné prislusenstvo" str.142




Nazvy sucasti a funkcii

Nézov Funkcia z z
Ovladaci panel
@ | Zadné nozicky Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad stol,
otacanim ich vysuvajte alebo zasuvajte a nastavujte tak
horizontalny naklon.
@ "Nastavenie horizontalneho naklonu" str.41
@ | Upevihovacibod bez | Tadialto prevlecte komeréne dostupny lankovy zamok (Menu ) ( Esc )
pe¢nostného kabla a uzamknite ho na mieste. e N
@ "Montaz kablového zamku" str.73 ’ -
(b source | (\yide (Enter !
@ | Predné nastavitefnd | Ked projektor instalujete na plochu ako je napriklad stol, [ ] [Search ] /\t’/ Help
nozicka vytiahnite nozi¢ku a nastavte polohu obrazu. \E,,
@ "Uprava polohy obrazu" str.41
Nézov Funkcia
@ | Tladidlo [D] Zapina a vypina napdjanie projektora.
@ | Tlatidlo [Source Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima

Search] videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.33

@ | TIacidlo [J] e Ak je zobrazena obrazovka ponuky Konfiguracia alebo
Népoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechadza na
nasledujticu troven.

o Aksastla¢i pocas premietania analégového signalu RGB
z portu Computerl alebo Computer2, mozete
automaticky optimalizovat polozky Sledovanie,
Synchronizacia a Pozicia.




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

@ | Tlacidlo [X][*A]

e Slazi na zobrazenie obrazovky Lichobez. korekcia, na
ktorej mozete upravovat lichobeznikové skreslenie vo
vertikalnom a horizontalnom smere.

@ "Lichob. korek. - H/V" str.38

o Ak je zobrazena ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Népoved, mézete pomocou tychto tlacidiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75
@ "Pouzivanie Pomocnika" str.98

@ | Tla¢idlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika, na
ktorej st uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.98

@ | Tla¢idlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

o Ak je zobrazena ponuka Konfiguracia a stlacite toto
tla¢idlo, prejdete na predchddzajucu tGroven ponuky.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

@ | Tlacidla [Telel/[Wide]

e Sluzi na upravu velkosti projekéného platna. Stlacenim
tla¢idla [Tele] zmensite velkost projekéného platna
a stlacenim tlacidla [Wide] zvidsite velkost projekéného
platna.

e Slazi na upravu lichobeznikového skreslenia
v horizontdlnom smere, ked je zobrazend obrazovka
Lichobez. korekcia.
@ "Lichob. korek. - H/V" str.38

Ak je zobrazena ponuka Konfigurdcia alebo obrazovka
Népoved, moézete pomocou tychto tla¢idiel vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.98

© | Tlacidlo [Menu]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

Dialkové ovladanie
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Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

Tla¢idlo [D]

Zapina a vypina napdajanie projektora.

Tlacidlo [Computer]

Stla¢anim tohto tla¢idla mozete prepinat medzi obrazom
z portov Computerl alebo Computer2.

Tlacidlo [Video]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa obraz cyklicky meni medzi
portmi S-Video, Video a HDMI.

e o ©oFe

Ciselné tlacidla

e Zadajte heslo.
@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.69

e Pouzite toto tla¢idlo na zadavanie ¢isiel pri nastaveni
polozky Siet v ponuke Konfiguracia.

Tlacidlo [User]

Z 6smich dostupnych poloziek ponuky Konfiguracia
vyberte [ubovolnu ¢asto pouzivanu polozku a priradte ju
tomuto tlac¢idlu. Stlacenim tlacidla [User] sa zobrazi
priradena obrazovka vyberu ponuky/nastavenia, ktora
vam umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden dotyk.
@ "Ponuka Nastavenia" str.81

Automat. kalibracia je priradené ako predvolené
nastavenie.

Tla¢idlo [Auto]

Ak sa stla¢i pocas premietania analégového signalu RGB
zportu Computerl alebo Computer2, mozete automaticky
optimalizovat polozky Sledovanie, Synchronizacia

a Pozicia.

Tlacidlo [Aspect]

Stla¢anim tohto tlacidla mozete menit rezim pomeru stran.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.44

Tla¢idlo [Num]

Ak chcete zadat hesla alebo ¢isla, podrzte stlacené toto
tlacidlo a stlacte ¢iselné tlacidla.

@ "Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.69

Tlac¢idlo [Menul]

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguricia" str.75

Tlacidla [Page]
(€3]] (3]

Pocas pouzivania nasledujucich spdsobov premietania
listuje v strankach suborov aplikdcii ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotovd my$
@ "Ovladanie ukazovatela mys$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.64
e Pocas pouzivania programu USB Display
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.34

e Pocas pripojenia k sieti
Ked premietate obrazy formou Prezentic., stla¢enim

tychto tla¢idiel sa zobrazi predchadzajuci alebo
nasledujuci obraz.

Tlagidlo [ 10

)

¢ Ked je zobrazena ponuka Konfiguracia alebo obrazovka
Pomocnika, stld¢anim tychto tla¢idiel mézete vyberat
polozky ponuky a nastavovat hodnoty.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

e Pri premietani v rezZime Prezentac. sa stla¢enim tohto
tlacidla zobrazi predchadzajtca alebo nasledujica
snimka, otoci sa obraz atd.
@ "Metody riadenia Prezentac." str.126

e Pocas vyuzivania funkcie Bezdrdétova my$ sa ukazovatel
mysi posuva v smere, v ktorom je stlacené tla¢idlo.
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladac¢a (Bezdrotova mys)" str.64

Tlac¢idlo [A/V Mute]

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.61

Tlacidla [E-Zoom]
[®][]

Zvalsuje alebo zmensuje obraz bez zmeny projekénej
velkosti.

@ "Zvilsenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.63

(Toto tla¢idlo nefunguje na tomto projektore v Rezim
bielej tabule pre funkciu Easy Interactive Function.)

Otvor na pripojenie
remenia

Umoznuje pripojit komeréne dostupny popruh
(remienok) k dialkovému ovlddacu.




Nazvy sucasti a funkcii

Nazov

Funkcia

Nazov

Funkcia

Tlacidlo [Help]

Slazi na zobrazenie a zatvorenie obrazovky Pomocnika, na
ktorej su uvedené pokyny na odstranenie pripadnych
problémov.

@ "Pouzivanie Pomocnika" str.98

Tlacidlo [Color Mode]

Po kazdom stlaceni tohto tla¢idla sa zmeni farebny rezim.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)" str.42

Tla¢idlo [Freeze]

Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.61

Tla¢idla [Volume]
[<0][<0)]

[2] ZniZuje hlasitost.
[0)] Zvy3uje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.42

Tlacidlo [LAN]

Meni na obraz premietany pomocou programu EasyMP
Network Projection. Ked premietate pomocou volitelnej
jednotky Quick Wireless Connection USB Key, tymto
tla¢idlom sa prepne na tento obraz.

Tla¢idlo [Pointer]

Zobrazi ukazovatel na obrazovke.
@ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.62

Tlacidlo [USB]

Pri kazdom stlaceni tla¢idla sa cyklicky menia nasledujice
obrazy:

e USB Display

e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB(TypeA)

Tlacidlo [J]

¢ Ak je zobrazend obrazovka ponuky Konfiguricia alebo
Népoved, potvrdzuje a otvara dany vyber a prechddza na
nasledujicu troven.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

¢ Ked pouzivate funkciu Bezdrotova mys, slazi ako lavé
tla¢idlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.64

Tlacgidlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.33

Oblast dialkového
ovladaca vysielajuca
svetlo

Vysiela signaly dialkového ovladania.

Tlacidlo [Esc]

e Zastavi aktudlnu funkciu.

e Ak je zobrazend ponuka Konfiguracia a stlacite toto
tlacidlo, prejdete na predchadzajtcu troven.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

e Ked pouzivate funkciu Bezdrotova mys, slazi ako pravé
tla¢idlo mysi.
@ "Ovladanie ukazovatela my$i pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrotova mys)" str.64

Tlac¢idlo [Pen Model

Slazi na zmenu medzi pouzivanim pocitaca alebo
kreslenim pomocou funkcie Easy Interactive Pen. (Toto
tla¢idlo nefunguje na tomto projektore v Rezime bielej
tabule.)

@ "Kreslenie" str.54




Nazvy sucasti a funkcii

Vymena batérii v dialkovom ovladaci

/\ Upozornenie
Ak dialkovy ovlada¢ po urcitej dobe pouzivania prestane reagovat alebo sa
nedd vdbec pouzit, batérie pravdepodobne dosiahli koniec Zivotnosti.

V takom pripade vymerte batérie za nové. Zaobstarajte si dve manganové
alebo alkalické batérie velkosti AA. Nie je mozné pouzivat iné batérie,
okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-)
nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa uistili, ¢i si batérie
vlozené spravne.

Pripojte kryt batérii.
Pozor Zatlacte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie).
Pred manipuldciou s batériami si precitajte nasledujice materidly.

@ Bezpecnostné pokyny

Odnimte kryt batérii.
Zatlacte na poistku krytu batérii a zdvihnite ho nahor.




Nazvy sucasti a funkcii

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania Pero Ea sy Interactive Pen

Existuji dva typy pier Easy Interactive Pen so spodnymi ¢astami s roznymi
farbami. Pera Easy Interactive Pen s rovnako zafarbenymi spodnymi castami
nemozete pouzivat sucasne.

@ "Volitelné prislusenstvo” str.142

—h

ol

EPSON
Nézov Funkcia
@ | Tlagidlo hrotu pera Podrzte pero v blizkosti premietanej obrazovky

a stlacenim ho mozZete pouzivat.
@ "Interaktivna funkcia" str.47
@ "Volitelné prislusenstvo"” str.142

@ | Otvor na pripojenie Umoznuje pripevnenie komeréne dostupného remena.
remefia




Nazvy sucasti a funkcii

Nézov Funkcia
Indikator nabitia Signalizuje zostavajicu energiu batérie, ked je pero
batérie zapnuté.
o Kedje batéria nabitd, na niekolko sekind sa rozsvieti na
zeleno.
¢ Ked je energia batérie nizka, niekolko sekind blika na
zeleno.

o Ked je batéria vybitd, nerozsvieti sa. Vymeiite batériu.
@ "Vymena batérii v pere Easy Interactive Pen" str.18

Vypinad Slazi na zapinanie a vypinanie pera Easy Interactive Pen.

Po zapnuti trva niekolko sekund, kym pero Easy
Interactive Pen za¢ne fungovat.

Kryt batérie Tento kryt otvorte pri vymene batérie.

@ "Vymena batérii v pere Easy Interactive Pen" str.18

Pero Easy Interactive Pen sa automaticky vypne, ak sa dlhiu dobu

nepouziva.

Ak chcete pero Easy Interactive Pen znova pouzivat, zapnite ho
posuvnym spinacom.

Vymena batérii v pere Easy Interactive Pen

Indikator nabitia batérie na pere Easy Interactive Pen sa rozsvieti alebo
blika, ked pero zapnete. Ked je batéria vybitd, nerozsvieti sa ani neblika.
Ked indikator uz nesvieti ani neblika, vymente batériu. Pouzivajte niektory
z tychto typov batérii. Iné nabijatelné batérie nemozno pouzivat.

e Manganové batérie velkosti AA
o Alkalicko-manganové batérie velkosti AA
e SANYO eneloop® (HR-3UTG/HR-3UTGA/HR-3UTGB)

Pozor
Pred manipuldciou s batériami si precitajte nasledujice materidly.

@ Bezpecnostné pokyny

Odnimte kryt batérii.
Zatlacte na poistku krytu batérii a zdvihnite ho nahor.

a Nahradte staru batériu novou.

/\ Upozornenie

Pri vkladani batérie skontrolujte poziciu znaciek (+) a (-) nachadzajicich
sa v drziaku batérie, aby ste sa uistili, ¢i je batéria vlozena spravne.

Nasadte naspat kryt batérie.
Zatlacte kryt batérii na miesto (budete pocut kliknutie).



Nazvy sucasti a funkcii

Vymena hrotu pera Easy Interactive Pen

Ked sa opotrebuje, vymente hrot pera Easy Interactive Pen.

@ "Volitelné prislusenstvo" str.142

n Otacajte hrot pera, aby ste ho odstranili.




TOP

Priprava projektora

Tato kapitola vysvetluje ako nainstalovat projektor a pripojit datové zdroje pre premietanie.



Instalacia projektora

Spo6soby Instalacie

Projektor podporuje nasledujuce $tyri rozlicné sposoby projekcie. Projektor
instalujte podla podmienok prostredia, kde ma byt umiestneny.

@ Funkciu Easy Interactive Function nemoézete pouzivat, ked je
nastavenie Premietanie nastavené na moznost Z. str./H. hran. alebo
Zadna cast.

@ "Interaktivna funkcia" str.47

e Obraz premietajte z miesta pred e Obraz premietajte spoza priesvit-
projekénou plochou. (Prednd ného platna. (Zadna cast projek-
strana projekcia) cia)

@%Fm ‘

e Zaveste projektor na stenu alebo e Zaveste projektor na stropné
strop a premietajte obrazky uchytenie a premietajte obraz
z prednej casti platna. (P. str./H. z miesta za priehladnou projeke-
hran. projekcia) nou plochou. (premietanie typu
Z. str./H. hran.)

*

/\ Vystraha

e Ked vesiate projektor na stenu alebo strop, vyzaduje sa $pecidlny sposob
instaldcie. V pripade nespravnej instaldcie moéze dojst k spadnutiu a k nehode
alebo zraneniu.

e Ak na zabranenie uvolneniu skrutiek v upeviiovacich bodoch dosky na
montdZz na stenu alebo pri montdzi na strop pouzivate lepidla alebo ak na
projektor pouzijete napriklad maziva alebo oleje, skrifia projektora moze
prasknut a projektor moze spadnuf z upevnenia. To méze mat za nasledok
zranenie osoby stojacej pod upeviiovacou konzolou a poskodenie projektora.
Ked instalujete alebo upravujete upevnenie projektora, nepouzivajte na
zabrédnenie uvolneniu skrutiek upevnenia lepidld a taktiez nepouzivajte
maziva, oleje a podobné latky.

Pozor
o Nepouzivajte projektor v polohe na boku. Mdze to sposobit poruchu.

e Nezakryvajte nasavaci alebo vystupny vetraci otvor projektora. Ak zakryjete
ktorykolvek z vetracich otvorov, mdze sa zvy$it vnatorna teplota a spdsobit
poziar.

¢ Ked instalujete projektor na stenu alebo strop, pouzivajte vhodné

nastroje na instalaciu.
@ "Volitelné prisluSenstvo” str.142

e Stlacenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovlada¢i po dobu
piatich sekind mozZete nastavenie menit nasledovne.
Predna strana«»P. str./H. hran.
Zadna caste>Z. str./H. hran.

¢ V konfigura¢nej ponuke nastavte moznost Zadna cast alebo Z.
str./H. hran.
@ RozSirené - Premietanie str.82



InStalacia projektora

Podmienky instalacie

Ak chcete interaktivhu funkciu projektora pouzivat spravne, instalaciu
vykonajte v ramci nasledujicich podmienok.

e Projekéné platno mé obdlznikovy tvar bez akéhokolvek skreslenia.
e Horizontdlny a vertikdlny sklon projektora nie je viacsi, ako +7°
vertikdlne a +5° horizontalne vzhladom na premietant obrazovku.

T

Qe

Pri instalacii viacerych projektorov v rovnakej miestnosti nastavte
Vzdial. projektorov podla vzdialenosti medzi projektormi.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Vzdial.
projektorov str.82

Pozor

Interaktivna funkcia pracuje pomocou infracervenej komunikacie. Pri instalacii

zoberte do uvahy nasledujuce body.

o Skontrolujte, ¢i na Prijima¢ Easy Interactive Function alebo na premietaciu
plochu nesvieti silné svetlo ani slne¢né svetlo.

e Ak je na Prijima¢ Easy Interactive Function zachyteny prach, mohol by rusit
infracerventt komunikdciu a nemuseli by ste byt schopni pouzivat tato
funkciu normalne.

e Kryt Prijima¢ Easy Interactive Function nenatierajte farbou ani nan nelepte
nalepky.

¢ Projektor nainstalujte tak, aby Prijima¢ Easy Interactive Function nebol prilis
blizko pri Ziarivkach.



Vybava na pripojenie

Nézov portu, umiestnenie a orientdcia konektora sa li§i v zavislosti od pripojeného zdroja.

Pripojenie pocitaca
Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocita¢ niektorym z nasledujucich spdsobov.
@ @ Pripouziti volitelného pocitatového kabla

Pripojte vystupny port displeja pocitaca k portu projektora Computerl alebo Computer2.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu pocitaca k portu Audiol alebo Audio2 na projektore pomocou komeréne
dostupného zvukového kabla.

© Pri pouzivani dodaného kabla USB
Pripojte port USB na pocitaci k portu USB(TypeB) na projektore.
Spolu s premietanym obrazom moéZete pouzivat aj zvuk.
@ "Premietanie pomocou programu USB Display” str.34

(4) Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla HDMI
Pripojte port HDMI na pocitaci k portu HDMI na projektore.
Spolu s premietanym obrazom mozete pouzivat aj zvuk.

Vstup zvuku mozete prepnit pomocou moznosti Audio vstup.

@ Rozsirené - Operacia - Audio vstup str.82




Vybava na pripojenie
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Pripojenie zdrojov obrazu

Ak chcete premietat obraz z prehrdavaca DVD, videoprehravaca VHS atd., pripojte projektor niektorym z nasledujucich sposobov.

(1) Pri pouziti komer¢ne dostupného videokabla
Prepojte komer¢ne dostupnym videokablom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom Video na projektore.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu zdroja obrazu k portu Audio-L/R na projektore pomocou komer¢ne dostupného
zvukového kabla.

(2) Pri pouziti komercne dostupného kabla S-video
Prepojte komeréne dostupnym videokablom vystupny port zdroja obrazu so vstupnym portom S-Video na projektore.

Zvuk mozete prehravat cez reproduktor projektora pripojenim vystupného zvukového portu zdroja obrazu k portu Audio-L/R na projektore pomocou komeréne dostupného
zvukového kabla.

@ @ Pripouziti volitelného komponentného videokabla
@ "Volitelné PrisluSenstvo a Spotrebny Material" str.142



Vybava na pripojenie

Pripojte vystupny port pre komponentny signal na zdroji obrazu k portu projektora Computerl alebo Computer2.

Ak chcete, aby z reproduktora projektora vychadzal zvuk, pripojte port vystupu zvuku obrazového zdroja k portu Audiol alebo Audio2.
(5) Pri pouziti komer¢ne dostupného kabla HDMI

Prepojte komeréne dostupnym kablom HDMI port HDMI zdroja obrazu s portom HDMI na projektore.
Spolu s premietanym obrazom moézete pouzivat aj zvuk.

Vstup zvuku moézete prepnitf pomocou moznosti Audio vstup.

@™ Roz$irené - Operacia - Audio vstup str.82




Vybava na pripojenie
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Pozor
e Ak je zdroj obrazu zapnuty pocas pripajania projektora, mdze spdsobit poruchu.

e Ak sa orientdcia alebo tvar pripojky li$i, nezapdjajte ju silou. Zariadenie by sa mohlo poskodit alebo by mohlo dojst k poruche.




Vybava na pripojenie

e Ak ma pripajany zdroj port nezvycajného tvaru, na pripojenie projektora pouzite kabel prilozeny k danému zariadeniu alebo volitelny kabel.
¢ Ked pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel 2RCA(L/R)/stereo mini - jack, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako "bez odporu".

Pripojenie zariadeni USB

Mozete pripajat aj zariadenia ako su napriklad pamiat USB, volitelna kamera na dokumenty, pevné disky kompatibilné s USB a digitalne fotoaparaty.

Pripojte zariadenie USB k portu USB(TypeA) na projektore kdblom USB prilozenym k zariadeniu.

T

=] [0 m
USB TypeA

Audio Out

Ked je zapojené zariadenie USB, mozZete premietat obrazkové stibory v pamiti USB alebo digitilnom fotoaparate funkciou Prezentac.
@ "Prezentac." str.126

Ked pripojite kameru na dokumenty k projektoru pocas premietania z iného vstupného portu, stlacenim tlacidla [USB] na dialkovom ovladaci alebo
tlacidla [Source Search] na ovladacom paneli sa prepne na obraz z kamery na dokumenty.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu (Vyhladdvanie zdroja)" str.33

Ak pri premietani obrazov zo zariadenia USB chcete pripojit vystupné zvukové zariadenie, pripojte ho k portu Audio2.
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Pozor
o Ak pouzivate rozbocova¢ USB, operdcia nemusi prebiehat spravne. Zariadenia ako napriklad digitdlne fotoaparaty a zariadenia USB by mali byt pripojené k projektoru

priamo.
e Pri pripajani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér dodavany s pevnym diskom.
¢ Pripojte digitalny fotoaparat alebo pevny disk k projektoru pomocou kibla USB dodavaného so zariadenim alebo kabla urceného na pouzitie so zariadenim.

Odpojenie zariadeni USB

Po dokonceni premietania odpojte zariadenia s rozhranim USB od projektora. Zariadenia ako digitalne fotoaparaty alebo pevné disky najprv vypnite a az potom

ich odpojte od projektora.

Pripojenie mikrofonu

Pripojenim komer¢ne dostupného dynamického mikrofénu mozete vysielat zvuk z mikrofénu prostrednictvom reproduktora projektora.

4—=a:ucc:

Mic /

e Rezim napdjania priamo zo zariadenia nie je podporovany.
e Ak nie je zvuk z mikrofénu dostato¢ne dobre pocut, je prili§ hlasity alebo praska, upravte nastavenie polozky Hlasit. vstupu mik.

@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.81

e Ked je projektor vypnuty a vy chcete vysielat zvuk z mikrofénu, vykonajte nasledujice nastavenia.
Nastavte moznost Pohotovostny rezim na hodnotu Pohot. rezim A/V. @ Rozsirené - Nast. pohot. rezimu - Pohotovostny rezim str.82
Nastavte moznost Poh. rezim mikrof. na hodnotu Zapnuté. @ Rozsirené - Nast. pohot. rezimu - Poh. rezim mikrof. str.82
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Pripojenie externého zariadenia

Obrazky a zvuk mozete prehravat pripojenim externého monitora alebo reproduktora.

@) Priprehravani obrazkov na externom monitore
Pripojte externy monitor k portu Monitor Out projektora pomocou dodavaného s externym monitorom.
@ Priprehravani zvuku cez externy reproduktor

Pripojte externy reproduktor k portu Audio Out na projektore komer¢ne dostupnym zvukovym kéblom.

TypeB TypeA  LAN

 (EFo—o T TED

L.%J Monitor Out K‘L
Epon e

:

| o

| Audio Out

@ e Ak v ponuke Pohotovostny rezim nastavite hodnotu Pohot. rezim A/V, moéZete posielat obraz alebo zvuk do externého zariadenia, aj ked je projektor
v pohotovostnom rezime. Viac informdcii ndjdete v nasledujicej casti.

@ Rozsirené - Nast. pohot. rezimu - Pohotovostny rezim str.82

e Len analégové signily RGB z portu Computerl sa mézu posielat na externy monitor. Nemozno vysielat signaly prijaté z inych portov alebo signdly
komponentného videa.

¢ Na externom monitore neuvidite indikdciu nastaveni, napriklad pre funkciu korekcie lichobeznikového skreslenia, ponuku Konfiguracia ani obrazovky Pomocnika.

e Ked konektor zvukového kabla zasuniete do portu Audio Out, zvuk prestane vychddzat zo vstavanych reproduktorov projektora a prepne sa na externy
vystup.

Pripojenie kabla LAN

Pripojte port LAN sietového rozbocovaca alebo iného zariadenia k portu LAN projektora komeréne dostupnym kablom 100BASE-TX alebo 10BASE-T LAN.
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Monitor Out  Audio Out

Aby ste predisli zlyhaniu, pouzite tieneny kabel LAN kategdrie 5.




Aby ste predisli strate modulu bezdrétovej siete LAN, zabezpecte

uzdver pomocou poistnej skrutky uzaveru.

telnej jednotky bezdrotovej siete

Odstrante poistnu skrutku uzaveru a potom odoberte uzaver
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Zakladné metody premietania

Tato kapitola vysvetluje premietanie a nastavovanie obrazkov.



Premietanie obrazkov

Automatické zistenie vstupného signa’lu a zmena Ked sa neprijima Ziadny obrazovy signdl, zobrazi sa nasledujuca
. , ’ , N . obrazovka.
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)
[Vyhradavanie zdrojal
Stlacenim tlacidla [Source Search] sa za¢nu premietat obrazky z portu, ktory Stav signdlu
prave prijima obraz.
§zz—= Pocitac2 Vypnuté
Vzhladom na to, Ze sa obrazky premietaju len z portov, ktoré ich prijimaju, E2— S-Video Vypnuté

4= Video Vypnuté

rychlo najdete hladany obraz. = HDMI Vypnuté

USB Display Vypnuté
Vypnuté
Vypnuté

Pomocou diafkového ovlddania Pomocou ovladacieho panela

Source Search -Zadajte obrazovy signal.

-Stlaéte [ pre vyber zdroja.

oo

Computer  Video N

([#1:Vybrat [@]:Zadat’ [Escl :Koniec

Ak je pripojenych viac zdrojov obrazu, stlacajte tlac¢idlo [Source Search],
kym sa nezacne premietat pozadovany obraz.

Ak je videozariadenie pripojené, pred spustenim tejto operacie spustite
prehravanie.
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Prepnutie na cielovy obrazok pomocou Premietanie pomocou programu USB Display
dialkového ovladaca

Pomocou dodaného kabla USB mozete projektor pripojit k pocitacu

. , . oy e . , a premietat obraz z poditaca.
Na pozadovany obraz je mozné prepnit priamo stlacenim nasledovnych P p

tlacidiel na dialkovom ovladaci. Zvuk pocitaca mozete prenasat spolu s premietanym obrazom.

Dialkovy ovladac Nastavte USB Type B na USB Display/Easy Interactive Function alebo
Bezdrdotova my$/USB Display na pouzivanie USB Display.

@ Rozsirené - USB Type B str.82

Source Search

oo
Computer  Video USB

Systémové poziadavky

[Pre systém Windows|

ény Windows 2000*1
@ Prikazdom stlageni tlac¢idla sa cyklicky menia nasledujtice obrazy: Operacny sy

stém Windows XP*2 Professional (32-bitova verzia), Home
Edition (32-bitova verzia), pocitac
Tablet PC (32-bitova verzia)

e Port Computerl
e Port Computer2

@ Prikazdom stlaceni tlacidla sa cyklicky menia nasledujtce obrazy:

® Port S-Video (32-bitova verzia), Business (32-bitova

e Port Video verzia), Home Premium (32-bitova

e Port HDMI verzia), Home Basic (32-bitova verzia)
@ Meni na obraz premietany pomocou programu EasyMP Network Windows 7 Ultimate (32/64-bitova verzia),

Projection. Ked premietate pomocou volitelnej jednotky Quick Wireless Enterprise (32/64-bitové verzia),

Connection USB Key, tymto tla¢idlom sa prepne na tento obraz. Professional (32/64-bitova verzia),

@ Prikazdom stlaceni tlacidla sa cyklicky menia nasledujtce obrazy: Home Premium (32/64-bitova verzia),

e USB Display Home Basic (32-bitova verzia), Starter
(32-bitova verzia)

Windows Vista Ultimate (32-bitova verzia), Enterprise

e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB(TypeA)

Procesor Procesor Mobile Pentium III 1,2 GHz alebo lepsi
Odportca sa: Pentium M 1,6 GHz alebo lepsi

Velkost pama | 256 MB alebo viac
te Odporuca sa: 512 MB alebo viac

Pevny disk 20 MB alebo viac
Volné miesto
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Displej Rozlidenie v rozsahu 640x480 az 1600x1200. Pripajanie po prvy raz
Zobrazovanie farieb - 16-bitové farby alebo viac

Ked prvykrat pripajate projektor a pocita¢ pomocou kabla USB, musite

*1 Len Service Pack 4 nainstalovat ovlada¢. Postup pre systém Windows sa lisi od postupu pre
*2 Okrem Service Pack 1 systém Mac OS.
P tém Mac OS X
[Pre systém Mac OS| e Pri daldom pripojeni uz nemusite instalovat ovladac.
Operacny sy Mac OS X 10.5.x 32-bitova verzia ¢ Ked prijimate obrazky z viacerych zdrojov, zmente zdroj vstupu na
stém Mac OS X 10.6.x 32/64-bitové verzia USB Display.
Mac OS X 10.7.x 32/64-bitova verzia e Ak pouzivate rozbocova¢ USB, operdcia nemusi prebiehat spravne.
Kébel USB pripojte priamo k projektoru.
Procesor Power PC G4 1 GHz alebo rychlejsi
Odportca sa: Core Duo 1,83 GHz alebo rychlejsi
Velkost paméate | 512 MB alebo viac [Pre systém Windows|
Pevny disk 20 MB alebo viac Pripojte port USB v pocitaci k portu USB(TypeB) v projektore
Volné miesto pomocou dodaného kabla USB.
Displej RozliSenie v rozsahu 640x480 aZ 1680x1200. o
Zobrazovanie farieb — 16-bitové farby alebo viac V pripade syst¢émov Windows 2000 alebo Windows XP sa moze
Y zobrazit sprava s otazkou, ¢i chcete restartovat pocitac. Vyberte

tla¢idlo Nie.

[Pre Windows 2000|

Kliknite dvakrat na polozky Pocita¢, EPSON PJ_UD, potom na
EMP_UDSE.EXE.

|Pre Windows XP|

Automaticky sa spusti instalacia ovladaca.

|Pre Windows Vista/Windows 7 |

Ked sa zobrazi dialégové okno, kliknite na prikaz Run
EMP_UDSE.exe.

Ked sa zobrazi obrazovka s licen¢nou zmluvou, kliknite na polozku
Suhlasim.
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Zacne premietanie obrazu z pocitaca.

Zacatie premietania obrazov z pocitaca modze chvilu trvat. Pocas
premietania obrazov v pocitaca nechajte zariadenie v aktualnom stave
a neodpdjajte kdbel USB ani nevypinajte napajanie projektora.

Po dokonceni odpojte kabel USB.

Pri odpajani kabla USB nemusite pouzivat funkciu Bezpecné
odstranenie hardvéru.

e Ak sa automaticky nenainstaluje, v pocita¢i dvakrat kliknite
na polozky Tento pocita¢ - EPSON_PJ_UD -
EMP_UDSE.EXE.

o Ak sa z nejakého dovodu ni¢ nepremieta, kliknite v pocitaci
na ponuku Vsetky programy - EPSON Projector - Epson
USB Display - Epson USB Display Vx.xx.

e Ak pouzivate pocita¢ so systémom Windows 2000 s pravami
pouzivatela, objavi sa chybové hlasenie systému Windows
a softvér nebudete moct nainstalovat. V takom pripade sa
pokuste aktualizovat systém Windows na poslednd verziu,
pocita reStartujte a potom sa znova pokuste o pripojenie.
Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na
najblizéej adrese uvedenej v nasledujicom dokumente.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

[Pre systém Mac OS]

Pripojte port USB v pocitac¢i k portu USB(TypeB) v projektore
pomocou dodaného kabla USB.

V aplikacii Finder sa zobrazi Setup priecinok funkcie USB Display.
Dvakrat kliknite na ikonu InsStalator programu USB Display.

Pri instalacii postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ked sa zobrazi obrazovka s licen¢nou zmluvou, kliknite na polozku
Suhlasim.

Zadajte spravcovské heslo a spustite instalaciu.

Po dokonceni instaldcie sa na paneli Dock a na paneli s ponukami
zobrazi ikona USB Display.

B Zatne premietanie obrazu z pocitaca.

Zacatie premietania obrazov z pocitaca moze chvilu trvat. Pocas
premietania obrazov v pocitaca nechajte zariadenie v aktualnom stave
a neodpdjajte kdbel USB ani nevypinajte napajanie projektora.

B Po dokonceni vyberte na paneli s ponukami moznost Odpojit
alebo tuto moznost vyberte v ikone USB Display v Dock. Potom
mobzete odpojit kabel USB.

o Ak sa v aplikcii Finder nezobrazi Setup prie¢inok programu
USB Display automaticky, v pocita¢i dvakrat kliknite na
polozky EPSON PJ_UD - Instalator programu USB
Display.

e Ak sa z nejakého ddévodu ni¢ nepremieta, kliknite na ikonu
USB Display na paneli Dock.

e Ak sa nenachadza ikona USB Display v ponuke Dock,
kliknite dvakrat na ikonu USB Display v priec¢inku Aplikdcie.

e Ak v ponuke panela USB Display vyberiete polozku Exit
v Dock, USB Display sa nespusti automaticky po pripojeni
kabla USB.

Odinstalovanie

[Pre Windows 2000

Kliknite na ikonu Start, vyberte polozku Nastavenia a kliknite na
ikonu Ovladaci panel.

g Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.
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B Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.

Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo
Zmenit/odstranit.

[Pre Windows XP|

n Kliknite na ikony Start a Ovladaci panel.

a Kliknite dvakrat na ikonu Pridat alebo odstranit programy.

Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo
Odstranit.

|Pre Windows Vista/Windows 7|

n Kliknite na ikony Start a Ovladaci panel.

a Kliknite na tla¢idlo Odinstalovat program pod moznostou
Programy.

B Vyberte moznost Epson USB Display a kliknite na tlacidlo
Odinstalovat.

[Pre systém Mac OS]

Otvorte prieCinok Applications, kliknite dvakrat na moznosti USB
Display a Nastroj.

a Spustite Odinstalovanie programu USB Display.



Uprava premietanych obrazkov

Lichobeznikova korekcia skreslenia

Lichobeznikové skreslenie mozete korigovat niektorou z nasledujucich
moznosti.

e Lichob. korek. - H/V
Umoziuje nezavisle rucne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere.

> e

e Quick Corner
Umozni nezavisle manualne korigovat vietky S$tyri rohy.

@ e Na spravne pouzivanie interaktivnej funkcie skontrolujte podmienky
instaldcie.
@ "Podmienky instalacie" str.22
e Ak upravite lichobeznikové skreslenie, premietany obraz sa moze
zmen§it.

Lichob. korek. - H/V

Umoznuje nezavisle ru¢ne opravit skreslenie vo vodorovnom a zvislom
smere. Lichobeznikovd korekcia H/V je idedlna na jemné doladenie
lichobeznikovej korekcie.

Stlacenim tlacidla [<=>] alebo [<5] na ovlddacom paneli pocas
premietania sa zobrazi obrazovka Lichobez. korekcia.

[Lichobe}. korekcial
Lichob. korekcia - V

Lichob. korekcia - H

( [#]1:Lichob. korekcia - ¥V [ ] :Lichob. korekcia - H )

a Stla¢enim nasledujucich tlacidiel opravte lichobeznikové skreslenie.

Stlacenim tlacidla [X] alebo [XZ] opravte vertikdlne skreslenie.

—

A

[

=

Ak chcete upravit horizontalne skreslenie, stlacte tlac¢idlo [Tele]
alebo [Wide].
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@ Lichobeznikovi korekciu H/V mozete nastavit v ponuke
Konfiguracia.

@™ Nastavenia - Lichobez. korekcia — Lichob. korek. - H/V
str.81

Quick Corner
Umoznuje rucne opravit samostatne kazdy zo Styroch rohov premietaného

obrazu.

Stlacte tlacidlo [Menu] pocas premietania.
@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguricia" str.75

Pomocou dialkového ovladania

Menu Esc
TAD

Pomocou ovladacieho panela

r

-

[_Page ] EZ0om ] Volume ]

a Vyberte moznost Lichobez. korekcia z ponuky Nastavenia.

Obraz Spat’
LichobeZ. korekcia (@Lichob. korek...
Signal Zvidcsenie

Uplné uzamknu...
Ukazovatel 1

. Uzamk. ovl. panela
Nastavenia & BRNEIEIEELLREE]

Prikon ECO
Rozsirené Hlasitost’ 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. ¢ast/Z. €a...
UZivatelské tladidlo  Prikon
Informacia Vzor

Vynulovat

Vynulovat’

( [Esc] :Spat [#1:Vybrat [@1]:Zadat [Menul:Koniec |

B Vyberte polozku Quick Corner a potom stlacte tlacidlo [¢J].

[LichobeZ. korekcial Spat’

ILichob. korek. - H/V

[IQuick Corner &

( [Esc] :Spat [#]:Vybrat [®]:Zadat [Menul:Koniec |

ﬂ Pomocou tlagidiel [<2>], [+, [@] a [@] tlacidiel na dialkovom

ovladaci alebo pomocou tlacidiel [<=>], [«=>], [Wide] a [Tele] na
ovlddacom paneli vyberte roh na opravu a potom stlacte tlacidlo

[l
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[Quick Corner]

Vyberte oblast’.

[4/4]:Vybrat

[®]:Zadat

[Esc] : Spdt (stladte po dobu 2 sekiind
pre vynulovanie/prepnutie)

B Pomocou tlacidiel [D], [, [@] a [9] na dialkovom ovladaci

alebo tlacidiel [<=>], [«=>], [Wide] a [Tele] na ovldadacom panel
upravte polohu rohu.

Ak stlacite moznost [¢J], objavi sa obrazovka zndzornena

v kroku 4.

Ak sa zobrazi sprava "Neda sa uz viac upravit." pocas nastavovania,
nie je mozné dalej upravovat tvar v smere znazornenom S$edym
trojuholnikom.

[Quick Corner]

Neda sa uZ viac upravit’,

Opakujte podla potreby postupy 4 a 5, kym nenastavite
zostavajulce rohy.

Ked' je vsetko hotové, stlaCenim tlacidla [Esc] zatvorte ponuku

opravy.

KedZe moznost Lichobez. korekcia sa zmenila na moznost Quick
Corner, obrazovka vyberu rohu z kroku 4 sa zobrazi po dalSom
stlaceni tlacidiel [<=>] a [<=>] na ovldidacom paneli. Zmerite
moznost LichobeZ. korekcia na Lichob. korek. - H/V, ak chcete
vykonavat horizontalnu a vertikdlnu korekciu pomocou tlacidiel
[<=>] a [«=>] na ovlddacom paneli.

@ Nastavenia — Lichobez. korekcia — Lichob. korek. - H/V
str.81
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Ak podrzite tlacidlo [Esc] stlacené po dobu cca. dvoch sekind
kym je zobrazena obrazovka vyberu rohu z kroku 4, zobrazi sa
nasledujuca obrazovka.

[LichobeZ. korekcial

Yynul. Quick Corner

Prep. na Lichob. korek. - H/V

([Escl /I@] :Spat [$1:Vybrat [Menul:Koniec |

Vynul. Quick Corner: Vynuluje vysledok oprav funkciou Quick
Corner.

Prep. na Lichob. korek. - H/V: Prepina sposob opravy na
moznost Lichob. korek. - H/V.

@ "Ponuka Nastavenia" str.81

Uprava velkosti obrazu

Ak chcete zmenit velkost premietaného obrazu, stlacte tlac¢idla [Wide]
a [Tele] na ovlddacom paneli.

4—»‘

W T»

Upravy mozete vykondvat aj z konfiguraénej ponuky.

@™ Nastavenia — ZviadSenie str.81

Uprava polohy obrazu

Stlacte paku na nastavenie nozicky, ak chcete vytiahnut alebo zasunut
prednd nozicku.

Cim vic¢si je uhol ndklonu, tym taZ3ie sa zaostruje obraz. Nainstalujte
projektor tak, aby ho bolo potrebné naklonit v malom uhle.

Nastavenie horizontalneho naklonu

Vytiahnutim a zasunutim zadnej nozicky nastavte horizontalny naklon
projektora.
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@) Vytiahnite zadnt nozicku.

@ Zasuiite zadnu nozicku.

Nastavenie zaostrenia

Zaostrenie mozete korigovat pomocou ovladaca zaostrovania.

E — )

-

Nastavenie hlasitosti

Hlasitost mozete nastavit niektorou z nasledujucich moznosti.

e Stlacenim tlac¢idla [Volume] na dialkovom ovladaci nastavte hlasitost.
[*] Znizuje hlasitost.
[<0] Zvysuje hlasitost.
Dialkovy ovladac

e Nastavte hlasitost v ponuke Konfiguracia.
@ Nastavenia - Hlasitost str.81

/\ Upozornenie

Nezacinajte s prili§ vysoko nastavenou hlasitostou.
Nahly narast hlasitosti moze sposobit stratu sluchu. Pred vypnutim vzdy znizte
hlasitost, tak aby ste mohli zapnut a potom postupne zvySujte hlasitost.

Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny
rezim)
Optimalnu kvalitu obrazu dosiahnete vyberom nastaveni, ktoré ¢o najlepsie

zodpovedaju prostrediu pri premietani. Jas obrazu sa lisi v zavislosti
od vybraného rezimu.

Rezim Pouzitie

Dynamické Idedlne na pouzitie v svetlej miestnosti. Ide o rezim
s najvys$im jasom a dobre reprodukujici tienovanie.

Prezentécia Idedlny na zobrazenie prezentdcii s farebnymi
materialmi v svetlej miestnosti.
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e P @ Mozete nastavit polozku Farebny rezim z ponuky Konfiguracia.
Divadlo Idealny na sledovanie filmov v tmavej miestnosti.

@ Obraz - Farebny rezim str.78
Obrazu dava prirodzené odtiene.

Fotografia* Idedlny na premietanie statickych obrazkov (napr.
fotografii) v svetlej miestnosti. Obrazky sa zivé
a kontrastné. Nastavenie Automat. Sosovka
Sporty*2 Idedlny na sledovanie televiznych programov L ) o ) o ) )
v svetlej miestnosti. Obrizky st jasné a Zivé. Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu
- - : Ny zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie a sytejsie obrazy.
sRGB Idealne pre obrazy $tandardu farieb sRGB””.
Cierna tabula Aj ked premietate na Ciernu tabulu (alebo zelenu Stlacte tlacidlo [Menul.

tabulu), toto nastavenie poskytuje obrazom

prirodzeny odtienn ako pri premietani na platno. " "Poutivanie Ponuka Konfiguracia® str.75

Biela tabula Idedlne na vytvaranie prezentdcii pomocou bielej Pomocou diafkového ovladania Pomocou ovlédacieho panela
tabule. Menu Esc
< : ) Menu
*1 Tento vyber je k dispozicii iba vtedy, ked je vstupny signdl RGB, alebo ked je “
zdroj USB Display, USB alebo LAN.
*2 Tuto moznost je mozné vybrat, ked sa odosiela vstupny signél r Pointer & Wi
zkomponentného videa, signal S-video alebo signal zkompozitného videa.
[_Page ] E70om ] Volume |
Pri kazdom stlaceni tlac¢idla [Color Mode] sa zobrazi na obrazovke nazov
Farebny rezim a zmeni sa Farebny rezim.
Dialkovy ovlada¢ g Vyberte moznost Automat. SoSovka z ponuky Obraz.

Prezentacia

() C2) 3]

Obraz Spit
e Farebny refim Fotografia
(4 (Cs) (e Signal Jas
Auto Aspect  Color Mode Kontrast
7 8 9 Nastavenia Sytost farieb
] oaiene e
Num oz5irené strost’
Abs. Farebna teplota K
= r Siet’ Nastavenie farieb
|PrezentaC|a ‘ Automat. SoSovka  @Vypnuté
Informacia Vynulovat’

Vynulovat’

([Escl :Spat [41:Vybrat [@]:Zadat  [Menul:Koniec




Uprava premietanych obrazkov

Vyberte polozku Zapnuté. @ Mozete nastavit pomer stran z ponuky Konfiguracia.
Nastavena hodnota je uloZena pre kazdy Farebny rezim. @ Signil - Pomer str.79

a Stla¢enim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie.

. k Zmena rezimu pomeru stran (len pre EB-436Wi/EB-426Wi)
& Moznost Automat. $oSovka je mozné nastavit iba vtedy, ked je

moznost Farebny rezim nastaveny na hodnotu Dynamické
alebo Divadlo. Premietanie obrazkov z videozariadenia alebo z portu HDMI

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi Normalne alebo Automaticky, 16:9, Uplne,

Zmena pomeru stran premietaného obrazu Zvacienie a Nativny.
Priklad: vstupny signal 1080p (rozliSenie: 1920x1080, pomer stran obrazu:
Zmenou pomeru strdn premietaného obrazu® moézete prisposobit typ, 16:9)

pomer vysky a $irky a rozliSenie vstupnych signalov.

Dostupné rezimy pomerov stran sa menia podla premietaného obrazového
signalu.

Sposoby zmeny

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] sa zobrazi na obrazovke nazov rezimu
pomeru strdn a pomer strdn sa zmeni.

Dialkovy ovladac¢

() (2 3

Auto Aspect Color Mode

@) Normalne alebo Automaticky
@ 169
(Hum) (’%T; © Upie

@ Zvilienie
@ Nativny




Uprava premietanych obrazkov

Premietanie obrazkov z pocitaca X =
p Ak chybaju casti obrazu, nastavte polozku Siroky alebo Normalne
v polozke RozliSenie z ponuky Konfiguracia v zavislosti od velkosti

V nasledujicej casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran.
pocitacového panela.

Rezim pome Vstupny signal @ Signal - RozliSenie str.79
rustran XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)
Normalne
O O Q C Zmena rezimu pomeru stran (len pre EB-431i/EB-421i)
O C Premietanie obrazkov z videozariadenia
16:9 Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
E ; z ; pomeru stran v poradi 4:3 a 16:9.

Ked sa prijima signal 720p/1080i a rezim pomeru strdn je nastaveny na 4:3,

E 2 S E pouzije sa zvdcSenie 4:3 (pravy a lavy okraj obrazu sa odrezu).

. Priklad: vstupny signal 720p (rozlisenie: 1280x720, pomer stran obrazu: 16:9)
Uplne Q

O
O

5%

Zvadenie prmsssmmmm--- st

- ]

@ 43
@ 169

O A0 O

Premietaju sa obrazy z portu HDMI

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi Automaticky, 4:3 a 16:9.

OO0

C

C
O g L go O
O O

Priklad: vstupny signal 1080p (rozliSenie: 1920x1080, pomer stran obrazu: 16:9)




Uprava premietanych obrazkov

Ak chybajti ¢asti obrazu, nastavte polozku Siroky alebo Normalne

v polozke RozliSenie z ponuky Konfiguracia v zavislosti od velkosti
pocitacového panela.

@ Signal - RozliSenie str.79

@ Automaticky
@ 43
@ 169

Premietanie obrazkov z pocitaca

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Aspect] na dialkovom ovladaci sa zmeni rezim
pomeru stran v poradi Normalne, 4:3 a 16:9.

V nasledujicej casti uvedieme priklady na jednotlivé rezimy pomeru stran.

Rezim pome Vstupny signal
S XGA 1024x768 (4:3) WXGA 1280x800 (16:10)
Normalne

| |

4:3

16:9

OO
o
ON®

9] [®
O O
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Interaktivna funkcia

Tato kapitola vysvetluje postup pouzivania vstavanej interaktivnej funkcie projektora v ucebniach alebo na stretnutiach.



Pred pouzivanim interaktivnej funkcie

Ked pouzivate pero Easy Interactive Pen prvykrat, musite vykonat jeho a Zvolte Automat. kalibracia v ponuke V3eobecné.
kalibraciu, aby projektor spravne rozpoznal poziciu pera.

K dispozicii je aj Automat. kalibracia a Manualna kalibricia.

Obraz [Easy Interactive Function] Spat’
Vypnite nepouzivané pero Easy Interactive Pen alebo ho premiestnite Signal Iibré cia ®
dalej od projekéného platna, ked kalibrujete pero. Nastavenia Manudina kalibricia

. ReZim pera Volny komen...
¢} Bez kontaktu pera Vypnuté
Vzdial. projektorov ReZim 1

Rozsirené

Siet’
Automat. kalibracia : [Interakcia s PC]
Informacia Pocet pier Jedno pero
. . . N Refim pera My3
Tato funkcia automaticky kalibruje pero. Vynulovat Pravé kliknutie Vypnuté

Rozsirené

Pri zakupeni je funkcia Automat. kalibracia priradena tlac¢idlu [User]
na dialkovom ovladani. Stla¢enim tlacidla [User] na dialkovom (TEscl:Spat [@1:Vybrat [®]:Zadat  [Menul:Koniec )

ovlddani mozete zacat od 2. kroku.
@ "Dialkové ovlddanie" str.13

B Podla pokynov na obrazovke upravte zaostrenie.

Zvolte Easy Interactive Function v polozke RozSirené ponuky LANTOmE S, EeR

konfiguracie.

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena
zobrazovali jasne a Citatelne.

Obraz Spéat’
-

Sianal ctwe EIGH ORI Nastavte projektor tak, aby sa obraz so

U¥ivatePské logo vzorom nachadzal na obrazovke.
Nastavenia Premietanie Predna strana S . \ . .

! “Operdcia Kalibracia sa svpust|:9ked sa dokoncia pripravy.

Roz&irené Nast. pohot. Refimu Chcete pokracovat’
s USB Type B USB Display .
Siet’ Jazyk © Slovenéina Nie

Vynulovat’

Informacia

@ "Nastavenie zaostrenia" str.42
Vynulovat’

([Escl:Spdt [$1:Vybrat [@]:Zadat  [Menul:Koniec |




Pred pouzivanim interaktivnej funkcie

a Vyberte tla¢idlo "Ano".

Pomocou tlac¢idla [&)] na dialkovom ovlddani alebo ovladacom
paneli vyberte moznost "Ano".

@ Pri vykonavani funkcie Automat. kalibracia v paneli nastrojov
pouzite Easy Interactive Pen a zvolte "Ano".

B Zacne sa premietat obraz so vzorom a spusti sa kalibracia.

Pockajte, kym sa kalibracia nedokondi.

Pocas premietania obrazu so vzorom nezakryvajte premietané svetlo.

Ak funkcia Automat. kalibracia nebude tspesna, skuste pouzit funkciu
Manudlna kalibracia.

@ "Manudalna kalibracia" str.49

Manualna kalibracia

Tato funkcia umoziiuje manudlne kalibrovat pero.

Zvolte Easy Interactive Function v polozke RozsSirené ponuky
konfiguracie.

Obraz Spat’
Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo
Nastavenia Premietanie Predna strana
Operacia
Rozsirené Nast. pohot. ReZimu
USB Type B USB Display
Siet’ Jazyk © Slovenéina
Vynulovat
Informacia
Yynulovat’

( [Escl:Spit [$]1:Vybrat [@]:Zadat  [Menul:Koniec |

a Zvolte Manualna kalibracia v ponuke V3eobecné.

Obraz [Easy Interactive Function] Spét’

Signal [VSeobecnél
Automat. kalibracia
Nastavenia
. Refim pera Volny komen...
Rozsirené (4] Bez kontaktu pera Vypnuté
= Vzdial. projektorov ReZim 1

Siet’
[Interakcia s PC]
Informacia Pocet pier Jedno pero
ReZim pera My$
Yynhulovat’ Pravé kliknutie Vypnuté

Rozsirené

([Escl:Spdt [#1:Vybrat [@]:Zadat  [Menul:Koniec |

B Podla pokynov na obrazovke upravte zaostrenie.



Pred pouzivanim interaktivnej funkcie

4

[Manudlna kalibracial

Nastavte zaostrenie tak, aby sa pismena zobrazovali
jasne a gitatelne.

Dotknite sa perom kaZdej znacky zobrazenej na obrazovke.
Pokracujte, k¥m sa nedotknete vSetkvch znaciek,
vratane poslednej znacky zobrazenej v pravej dolnej ¢asti.

Kalibracia sa spusti, ked’ sa dokongia pripravy.
Chcete pokracovat'?

Pomocou tlac¢idla [&] na dialkovom ovladani alebo ovladacom
paneli vyberte moznost "Ano".

Na premietanej obrazovke sa zobrazi bod.

Skontrolujte, ¢i je nainstalovand batéria a potom Easy Interactive Pen
zapnite. @ str.17

Hrotom pera Easy Interactive Pen sa dotknite stredu bodu. Bod
zmizne a potom sa zobrazi v nasledujicej pozicii.

mp  ©

Dbajte na to, aby ste sa dotkli stredu bodu. V opa¢nom pripade
nemusi byt umiestneny spravne.

(2]

Bod sa najskor zobrazi vlavo hore a potom sa postupne presuva
smerom doprava nadol.

Krok ¢. 5 opakujte dovtedy, kym nezmiznu vsetky body.

o

\
o
}
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Pred pouzivanim interaktivnej funkcie

e Ak sa dotknete nespravnej pozicie, stlacenim tlacidla [Esc] na
dialkovom ovladani alebo na ovladacom paneli sa vratite na
predchadzajuci bod. Mozete sa vratit iba na predchadzajuci
bod.

e Ak chcete kalibraciu zrusit, stlaéte a podrzte tla¢idlo [Esc].

e Po zmiznuti vietkych bodov moéze trvat niekolko sekund, kym
sa kalibracia dokondi.

Ked' potrebujete kalibrovat pero

Pozicie, kde kreslite pomocou pera Easy Interactive Pen a kde sa kresba
zobrazuje, sa v nasledujucich situdcidch nemusia zhodovat.

e Po vykonani opravy Lichobez. korekcia.

e Po uprave velkosti obrazu.

e Po zmene pozicie projektora.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, znova kalibrujte pero.

Priprava na pouzivanie pocitaca

Nasledujtice pripravy vykonajte na pouzivanie pocitaca z premietaného
obrazu pomocou Easy Interactive Pen.

e Pre systém Mac OS X nainstalujte do pocitaca ovlada¢ Easy Interactive
Driver.
@ "Nainstalujte ovlada¢ Easy Interactive Driver (iba systém Mac OS X)"
str.52

e Zapojte projektor k pocitatu pomocou kabla USB.
@ "Pripojenie pocitaca” str.23

§ o Ak kabel USB nepripojite, nemoézete vykondvat obsluhu podcitaca
z premietanej obrazovky pomocou pera Easy Interactive Pen. Mdzete
kreslit len na premietanej obrazovke.

¢ Funkcia Pouzit interaktivne pero na dodavanom softvéry EasyMP
Network Projection (softvérova aplikdcia) nie je k dispozicii.

e Nastavte RozSirené - USB Type B na Easy Interactive Function
v ponuke Konfiguricia.
Pri premietani v rezime USB nastavte USB Type B na USB Display/Easy
Interactive Function.
@ Rozsirené - USB TypeB str.82

Pozor

e Pri premietani v rezime USB Display modze dochiddzat k oneskoreniu reakcie
pera Easy Interactive Pen.

e Pouzitie dvoch pier Easy Interactive Pen sticasne moze sposobit rusenie
v niektorom aplika¢nom softvéri.

Vypnite nepouzivané pero Easy Interactive Pen alebo ho premiestnite dalej od
projek¢ného platna.



Pred pouzivanim interaktivnej funkcie

Nainstalujte ovlada¢ Easy Interactive Driver (iba systém Mac OS B Dvakrat kliknite na ikonu Install Navi v okne EPSON.
X)
ﬂ Vyberte polozku Vlastna instalacia a pri intalacii postupujte

Systémové poziadavky podla pokynov na obrazovke.

Operagny systém | Mac OS X 10.3.9 alebo novsi B Restartujte poditac.
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x

Mac OS X 10.6.x Uprava oblasti fungovania pera
Mac 0§ X 10.7.x

Procesor Power PC G3 900 MHz alebo rychlejsi
Odportca sa: Intel Core Duo 1,5 GHz alebo rychlejsi

Ked pouzivate interaktivnu funkciu s pripojenym pocitatom, oblast
fungovania pera sa automaticky upravi, ak sa rozliSenie pocitata zmeni.
Nemusite znova vykonat nastavenie pozicie pera.

Velkost pamate 256 MB alebo viac

Odporica sa: 512 MB alebo viac @ Tuto funkciu moéZete nastavit na moznost Zapnuté alebo Vypnuté
Miesto na pev 100 MB alebo viac v polozke Aut.nas.oblasti pera v konfigura¢nej ponuke. Predvolené

nom disku nastavenie je Zapnuté.

Displej Rozlfgenie v rozsahu XGA (1024 x 768) a% maximalne @ Rozsirené - Easy Interactive Function - Rozsirené str.82
WUXGA (1920 x 1200)

Zobrazovanie farieb - 16-bitové farby alebo viac

Ak si vS§imnete, Ze je pero Easy Interactive Pen mimo pozicie a to aj vtedy,
ked je polozka Aut.nas.oblasti pera nastavena na moznost Zapnuté, mozete
In¢talacia skusit pouzit moznost Man.nas. oblasti pera.

@ "Man.nas. oblasti pera" str.52
Ak ste nainstalovali softvér Easy Interactive Tools pomocou moznosti

Jednoducha instalacia, mézete vynechat nasledujuci postup, pretoze
taito moznost uz nainstalovala ovlada¢ Easy Interactive Driver. Man.nas. oblasti pera
@ Ndvod na pouzivanie programu Easy Interactive Tools Ver.2.1
Zvolte Easy Interactive Function v polozke Rozsirené ponuky

) L konfiguracie.
n Zapnite pocitac.

Vlozte disk CD-ROM ,EPSON Projector Software for Easy Interactive
Function” do pocitaca.



Pred pouzivanim interaktivnej funkcie

Obraz Spat’
Signal Zobrazenie
UZivatel'ské logo
Nastavenia Premietanie Predna strana
. QOperacia
Rozsirené Nast. pohot. ReZimu
b USB Tvpe B USB Display
Siet’ Jazyk © Slovenéina
Vynulovat’
Informacia
Yynulovat’

( [Escl:Spdt [41:Vybrat [@]:Zadat  [Menul:Koniec |

Zvolte Rozsirené v Interakcia s PC a potom zvolte Man.nas.
oblasti pera.

Obraz [Interakcia s PC] Spat
Signal [Rozsirené]

Tladidlo hrotu pera Lavé kliknutie
Nastavenia Aut.nas.oblasti pera  Zapnuté

. Man.nas. oblasti pera

Rozsirené (]
Siet’
Informacia

Yynulovat’

( [Esc] :Spdt [€1]:Vybrat [@]:Zadat [Menul:Koniec |

@. e Nastavenie upravte tak, aby sa premietany obraz zmestil na
premietaciu plochu.

e Zobrazte obrazovku s pracovnou plochou poditaca, aby ste
mohli jednoducho skontrolovat poziciu ukazovatela mysi.

B Pomocou tlacidla [(J] na dialkovom ovladani vyberte moznost
"AnO".
[Man.nas. oblasti peral

Nastavte oblast’ pera tak, aby sa poloha pera
Zzhodovala s polohou kurzora mysi.

Chcete pokracovat'?

Nie

[ [Escl:Spat [¢1:Vybrat [@®1:Vykonat [Menul:Koniec |

Ukazovatel mysi sa presunie smerom dolava nahor.

Ked sa ukazovatel mysi zastavi vlavo hore, dotknite sa $picky
ukazovatela mysi pomocou pera Easy Interactive Pen.

Ukazovatel mysi sa presunie smerom doprava nadol.

B Ked sa ukazovatel mysi zastavi vpravo dole, dotknite sa $picky
ukazovatela mysi pomocou pera Easy Interactive Pen.



Kreslenie

Pomocou pera Easy Interactive Pen mozete na obrazovke pisat pismend
a kreslit tvary. Naraz mozete pouzivat dve pera Easy Interactive Pen.

Spustenie funkcie kreslenia

n Stla¢te tla¢idlo [Source Search] na dialkovom ovladani alebo na
ovladacom paneli a potom zvolte zdroj, ktory chcete premietat.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného
obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.33

a Zapnite pero Easy Interactive Pen a podrzte ho v blizkosti
premietanej obrazovky.

Na Javej a pravej strane obrazovky sa zobrazi karta nastrojov

[ 4]

B Kliknite na jednu z kariet panela nastrojov [| | 1.

Zobrazi sa panel nastrojov.

|
- -
N — 5!—]
- A — s|e|
- - L
= el
- m - =
N =j
» L *| £
1 - -
- /e
— lm A
)
° %0
- -
| [ :
T=m
. — L] —_—— — — _.

Ked sa zobrazi panel nastrojov, na premietany obraz mozete pisat
pomocou pera Easy Interactive Pen.

@ "Funkcie panela nastrojov" str.57

Pouzivanie pera

Skontrolujte, ¢i su nainstalované batérie a potom pero Easy Interactive Pen
zapnite.

@ "Pero Easy Interactive Pen" str.17

Ak chcete vybrat polozku, napriklad ikonu,
dotknite sa tlacidlom hrotu pera premietacej
plochy.




Kreslenie

Ak na premietant obrazovku chcete kreslit,
dotknite sa jej a presuvajte pero.

Ak chcete presunut ukazovatel, prestvajte pero
ponad premietaciu plochu a nedotykajte sa jej.
Zname pod nazvom ,,Bez kontaktu pera“.

Pozor

o Nepouzivajte infracervené dialkové ovladanie ani infracerveny mikrofén
v rovnakej miestnosti, pretoze pero Easy Interactive Pen by mohlo prestat
fungovat spravne.

e Funkcia Easy Interactive Function moze byt preruSena elektromagnetickym
ruSenim z blizkych zariadeni (napriklad elektrickych motorov alebo
transformdtorov).

¢ Pero Easy Interactive Pen nie je vodotesné. Nepouzivajte ho mokrymi rukami
ani na miestach, kde sa moéze namocit.

o Nechytajte Cast (a) hrotu pera Easy Interactive Pen a dbajte, aby sa tato cast
neposkodila alebo neznecistila. V opacnom pripade moze pero Easy
Interactive Pen prestat fungovat.

T

Obsluha pocitaca pomocou premietaného obrazu

Na vykonavanie obsluhy pocitaca, ako je otvaranie siborov z premietanej
obrazovky, vykonajte nasledujuce cinnosti.

@ Pri pouzivani doddvaného softvéru Easy Interactive Tools vykonajte
postup podla 1. kroku.

n Poklepte na ikonu Rezim pera [] pomocou pera Easy Interactive
Pen a potom poklepte na znazornené [].

Na obrazovke sa zobrazi Interakcia s PC. Teraz mozete pocital
obsluhovat pomocou pera Easy Interactive Pen.

|
o\
0w @
=
|

&

re ﬁ = (»
A

A

° %0
@

Co
5
>
IBs

i

&
o]

Kliknutie Poklepte hrotom pera na premietanu obrazovku.

Pravé kliknutie

Na niekolko sekund podrzte hrot pera na obrazovke
a potom ho oddialte.

Podrzte hrot pera na ikone alebo polozke, ktoru chcete
presunut, a potom posuvajte hrotom pera po obrazovke do
pozadovanej polohy presunutia; potom hrot pera zdvihnite
z premietanej obrazovky.

Uchopeniea presu
nutie




Kreslenie

@ e Ak sa ikona Rezim pera nezobrazi, nastavte polozku Ikona e Pomocou tlac¢idla [Pen Mode] na dialkovom ovlddani mozete
rezimu pera v ponuke konfiguricie na Pravy alebo Vlavo. prepinat medzi obsluhou pocitaca pomocou pera Easy
@ Roziirené - Spina¢ - Ikona rezimu pera str.82 Interactive Pen a kreslenim na premietand obrazovku.
e Ak chcete pouzivat dve pera Easy Interactive Pen, nastavte

v ponuke konfiguricie polozku Pocet pier na nastavenie Dve (") Cz)yC3)

pera: Ca) (5 (&)

@ Rozsirené - Fasy Interactive Function - Pocet pier Auto Aspect Color Mode

str.82 (7)) 8 ) (o)

Pen Mode

Pri kresleni na premietant obrazovku perom poklepte perom na '\gj
[] a potom poklepte na zobrazené []. 7 A\
Na obrazovke sa zobrazi Volny komen. PC Free. Pomocou e Ak je zdroj S-Video, Video alebo USB, [] a [124]] sa

interaktivneho pera mozete kreslit na premietanom obraze. nezobrazuj.

e Pravé a lavé kliknutie mozete prepinat v polozke Roz$irené -
Tlad¢idlo hrotu pera.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Interakcia s PC
- Rozsirené str.82

e Ak chcete povolit funkciu pera v systéme Windows Vista/7,
nastavte polozku Interakcia s PC - Rezim pera na Pero.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Interakcia s PC
str.82

Pouzivanie bielej tabule

Mozete premietat biely obraz a pouzivat ho ako bielu tabulu.

F l
V paneli nastrojov kliknite na [ Bl ] a zmerite na obrazovku s bielou

tabulou.



Kreslenie

Funkcie panela nastrojov

=
9
gl

B & .

==

Pri kresleni na obraz premietany z pocitaca alebo z iného pripojeného
F A

zariadenia kliknite na [ 5 ].

$ Pri pouzivani bielej tabule nemdzete pocita¢ obsluhovat
z premietaného obrazu pomocou pera Easy Interactive Pen.

* Pri pouzivani bielej tabule

Or ™ Rezim anotéacie

Kreslenie na premietany obraz.

Or 7 Rezim bielej tabule
=] Premieta bielu obrazovku, ktori mézete pouzivat ako bielu tabulu.



Kreslenie

ue

Spat
Vrati predchadzajtcu operéciu.

Znova

Rusi operaciu vratenia spat a obnovuje predchadzajuci stav.

Zmrazenie obrazu

Slazi na zmrazenie premietaného obrazu. Prikazdom dotknuti sa ikony
sa zapne alebo vypne funkcia Zmrazenie obrazu.

@. Mozete tiez pouzit tlacidlo [Freeze] na dialkovom
ovladani.

@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.61

E-Zoom

Zobrazuje ter¢, ktory umoziuje zvacsit obraz uprostred terca. Ter¢
mozete presivat pomocou pera Easy Interactive Pen. Pri zvdcSeni
nemdzete na obrazovku kreslit.

@ e Zvacseny obraz mdzete posuvat tak, Ze ho budete
presuvat pomocou pera Easy Interactive Pen.
o Funkciu E-Zoom nemoézete ovladat pomocou dial-
kového ovladania, kamery na dokumenty ani po-

mocou funkcie Crestron RoomView®, ked'vo funk-
cii E-Zoom pouzivate pero Easy Interactive Pen.

@ "ZvilSenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.63
@ "O systéme Crestron RoomView®" str.138

Vybrat pozadie

V ramci dostupnych vzorov mozete vybrat pozadie pre Rezim bielej
tabule.

e N RN N KK

Automat. kalibracia
Spusta funkciu Automat. kalibracia.

Pri prvom kalibrovani pera stlacte tla¢idlo [Menu] na
dialkovom ovlddani alebo ovlddacom paneli a potom
vykonajte kalibraciu pomocou ponuky Konfiguracia.

@ "Automat. kalibracia" str.48

Pero

Prepina na pero, ktoré umoznuje volne kreslit. Kliknutim na znacku

[ = ]| nalavo od prislu$nej ikony mozZete zmenit farbu a $irku ¢iary
pera.

Zvyraziiovad

Prepina na zvyraziova¢, ktorym mozete kreslit priesvitné ¢iary.
Kliknutim na znac¢ku [ = ] nalavo od prislusnej ikony mézete zmenit
farbu a $irku ciary zvyraziiovaca.

Cierne pero

Prepina na ¢ierne pero, ktoré umozinuje volne kreslit. Kliknite napravo
od ikony, ak chcete kreslit Siroké ¢iary, a nalavo od ikony, ak chcete
kreslit tenké ¢iary.

Cervené pero

Prepina na cervené pero, ktoré umoznuje volne kreslit. Kliknite
napravo od ikony, ak chcete kreslit Siroké ¢iary, a nalavo od ikony, ak
chcete kreslit tenké ¢iary.

Modré pero

Prepina na modré pero, ktoré umoznuje volne kreslit. Kliknite napravo
od ikony, ak chcete kreslit Siroké ¢iary, a nalavo od ikony, ak chcete
kreslit tenké ¢iary.

Guma

Prepina na gumu. Kliknite napravo od ikony, ak chcete vymazavat $irsie
oblasti, a nalavo od ikony, ak chcete vymazavat uzsie oblasti.

Vymazat obrazovku

Slazi na vymazanie vSetkého, ¢o je nakreslené na zobrazenej strane.



Kreslenie

Vzdy zobrazit panel nastrojov

Kliknutim skryjete panel néstrojov vzdy, ked nie¢o nakreslite.
Predvolene je panel néstrojov vzdy zobrazeny.

Zatvorit
Sluzi na skrytie panela nastrojov.

lkona rezimu pera

Tato ikona vam umoznuje menit medzi kreslenim pomocou pera Easy
Interactive Pen a jeho pouzivanim na obsluhu pocitaca.

e Pri zobrazeni [] mozete pocita¢ obsluhovat pomocou
pera Easy Interactive Pen. Kliknutim sa zobrazi [ £4] vla-

vo od aktudlnej ikony. Kliknutim na [] mozete kreslit
pomocou pera Easy Interactive Pen.

e Pri zobrazeni [[#4]] mozete kreslit pomocou pera Easy
Interactive Pen. Kliknutim sa zobrazi [] vlavo od ak-
tudlnej ikony. Kliknutim na [] mozete obsluhovat po-

¢ita¢ pomocou Easy Interactive Pen.

@ Mozete si zvolit, ¢i sa ma Ikona rezimu pera zobrazit
alebo skryt a mézete zvolit polohu zobrazenia ikony.

@ Rozsirené - Obrazovka - Ikona rezimu pera
str.82

Karta nastrojov
Sluzi na zobrazenie alebo skrytie panela nastrojov.
Kartu mozete prestvat nahor alebo nadol.



TOP

Uzitocné funkcie

Tato kapitola obsahuje vysvetlenie uzito¢nych funkcii pouzivanych pocas prezentacii ap. a funkcii zabezpecenia.



Funkcie premietania

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stimit * Ak tito funkciu pouzijete pri projekcii videa, zdroj neprestane
prehravat obraz a zvuk a nebudete sa mdct vratit do bodu,
A/ V) od ktorého bola funkcia Stlmit A/V aktivovana.
Tuto funkciu mozete pouzit, ak chcete zamerat pozornost divakov na to, ¢o ® Zyuk z mikrofénu sa prehrava aj pri zapnutej funkcit Stlmit A/V.
hovorite, alebo ak nechcete zobrazovat podrobnosti, napriklad ak pocas e Obrazovku, ktora sa ma zobrazit po stlaceni tlacidla [A/V Mute], si
prezenticie prechddzate sibormi z pocitada. mozete vybrat v ponuke Konfigurdcia.

@ Rozsirené - Zobrazenie - Stlmit A/V str.82

e Lampa pocas rezimu Stlmit A/V stale svieti, takZe sa nadalej pocitaju
hodiny lampy.

Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)

Ak je na pohyblivy obraz pouzitd funkcia Zmrazenie obrazu, obraz je aj
Po kazdom stlaceni tlacidla [A/V Mute] sa funkcia Stlmit A/V zapne alebo nadalej premietany na plitno, takZe ho modZzete postivat po snimkach ako
vypne. fotogratie. Ak funkciu Zmrazenie obrazu aktivujete vopred, mozete tiez

vykonavat operacie, ako napriklad zmena suborov z pocitaca bez toho, aby

Dialkovy ovladac bol na platno premietany obraz.

Pri kazdom stlaceni tlacidla [Freeze] sa funkcia Zmrazenie obrazu zapne
alebo vypne.

(B)||Ce)||Cn)

(m))|Ce)jjC= )
A/V Mute Freeze

Diafkovy ovladac

Help CE)||Ce)||Cm)

())|Ce))|C= )
A/V Mute Freeze

Ip



Funkcie premietania

o Tl s RS a Pohyb ikony Ukazovatel (1” ).

o Hoc,i j.e obraz na ploche pozastaveny, pohybliV,é obrézk).r sa budu Dialkovy ovlada¢
nadalej prehravat, a preto nemozno pokracovat v premietani
od bodu, kde bol obraz pozastaveny.

o Ak stlacite tla¢idlo [Freeze], kym je zobrazena ponuka Konfiguracia
alebo obrazovka Pomocnika, zobrazena ponuka alebo obrazovka
Pomocnika sa zatvori.

e Funkcia Zmrazenie obrazu funguje aj pri pouziti funkcie E-Zoom.

Esc

Menu

er
=
N

Pri st¢asnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel [*D],

Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)
(D], [@] a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.

Tvar ikony ukazovatela mdZete zvolit z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Tvar ukazovatela str.81

Tato moznost umoznuje premiestnovat ikonu ukazovatela na premietanom
obraze a pomaha uputat pozornost na oblast, o ktorej hovorite.

1

| e 4y
|-
|

Zobrazenie ukazovatela.

Zakazdym, ked stlacite tlacidlo [Pointer], ukazovatel sa objavi alebo
zZmizne.

Dialkovy ovladac¢

User \ w ' Pointer
QU: Y

(E)|Ce)f|C=)




Funkcie premietania

Zvicéenie Easti obrazu (E-Zoom) a Posunite krizik (442) do oblasti obrazu, ktord chcete zvadsit.

. - . vy NI . , ialkovy ovlada¢
Tato funkcia je vhodna na zvicSenie urcitej casti obrazov, ako st napriklad Dialkovy ovlddac

grafy a tabulky, aby boli zobrazené detailnejsie.

Menu Esc

1 =]
| A
T~ =T - )i
| g £ |
A Far .\I : I s
m N Pri suc¢asnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel [<0],
[], [@] a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat uhlopriecne.
n Spustite funkciu E-Zoom.
Stlacenim tlac¢idla [®] zobrazte krizik (-E-H—). B Zviaciite.

Dialkovy ovlada¢ Dialkovy ovlada¢
U \&V/ U U Ny U Tlacidlo [®]: Pri kazdom stlaceni
tlacidla sa oblast rozsiri. Rozsirit
mozete aj rychlo podrzanim tlacidla.
Tlac¢idlo [Q]: Zmensuje obrazy, ktoré
boli zvicsené.
Tlacidlo [Esc]: Zrusi funkciu E-Zoom.

A/V Mute Freeze

e Pomer zvidcSenia sa objavi na obrazovke. Vybrati oblast
mozno zvacsit 1-krat az 4-krat v 25 postupnych krokoch.
o Stla¢anim tlacidiel [T2D], [3], [@] a [8] pocas premietani

zvac¢Seného obrazu mozete obraz posuvat.



Funkcie premietania

Ovladanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrétova mys)
Ak su port USB v pocitac¢i a port USB(TypeB) v projektore prepojené

dodavanym USB kablom, modzete dialkovy ovlada¢ vyuzit na ovladanie
ukazovatela mysi pocitaca.

= — = =

USB TypeB -~

Je to k dispozicii pre premietani obrazu z pocitaca pripojeného k portu
Computerl, Computer2 alebo HDMI. Je k dispozicii aj pri premietani
v rezime USB Display.

Nasledujuce opera¢né systémy st kompatibilné s funkciou Bezdrotova mys.

Windows Mac OS
Operacny sy Windows 2000 Mac OS X 10.3.x
stém Windows XP Mac OS X 10.4.x
Windows Vista Mac OS X 10.5.x
Windows 7 Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x

Je mozné, ze funkciu Bezdrdétovd my$ nebude moziné pouzivat pod niektorymi
verziami opera¢nych systémov.

Funkciu Bezdrotova my$ mozete zapnut nasledujucim postupom.

V konfiguracnej ponuke nastavte polozku USB Type B na moznost
Bezdrotova mys/USB Display.

@ Roz$irené - USB Type B str.82

Zapojte projektor k pocitacu pomocou dodaného kabla USB.
@ "Pripojenie pocitaca” str.23
Po uskuto¢neni pripojenia sa ukazovatel mysi obsluhuje nasledovne.

Pohyb ukazovatelom mysi

Tladidla [ 110k

t
® ” Postivaji ukazovatel mysi.
| = -
4 N
\

Kliknutia mysou
4 @/ Tla¢idlo [ ¢d]: Lavé kliknutie. Pre dvojité

\1/
'\81 S /B klikvl?utie stlacte r)’fcllllo .dvakr.ét.
o Tlacidlo [Esc]: Pravé kliknutie.
/é ,
User er A"
O O

[_Page  E-7oom | Volume ]

Uchopenie a presunutie
Podrite stlacené tlacidlo [ ¢d] a stlacte

tacidié [), (<L 1] a ().

Uvolnite tla¢idlo [ 4], ak chcete pustit
chyteny objekt na pozadovanom mieste.

Strana hore/dole
O > O Tlacidlo [®]: Presunie sa na predchadzajucu
Volume stranu.
() Tla¢idlo [¥]: Presunie sa na nasledujiucu
stranu.

Freeze




Funkcie premietania

e Pri sacasnom stlaceni ktorychkolvek dvoch susednych tlacidiel Ulozenie uzivatelského Ioga
[C2], [&D), [@] a [@] je mozné ukazovatelom pohybovat

Aktudlne premietany obraz mozno ulozit ako Uzivatelské logo.
uhloprie¢ne.

Zaregistrované uzivatelské logo je mozné pouzit ako zobrazenie, ked sa

e Ak je na pocita¢i nastavena zamena tlacidiel mysi, funkcia tlacidiel . . v , Sro o xe Lo
premietanie zac¢ina, alebo sa nemusi pouzivat ziadny obrazovy signal.

dialkového ovlddania bude tieZ zamenena.

e Funkcia Bezdrdétovd my$ nefunguje za nasledujucich podmienok. @ Roziirené - Zobrazenie str.32
- V ponuke konfiguricie alebo v pripade zobrazenia obrazovky
pomocnika Po ulozeni uzivatelského loga nie je mozné obnovit predvolené
- Ked pouzivate funkcie iné, ako Bezdrétovda mys (ako napriklad nastavenie uzivatelského loga.

nastavovanie hlasitosti).

Ak v$ak pouzivate funkcie E-Zoom alebo Ukazovatel, funkcie strana
nahor a strana nadol su k dispozicii. Premietnite obraz, ktory chcete ulozZit ako uzivatelské logo,

@ Rozsirené - Spinaé str.82 a potom stlacte tlacidlo [Menul.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguracia" str.75

Pomocou diatkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc
TAD
r Pointer W
O > O
[ Page ] E-7oom | Volume ]

a Vyberte moznost Uzivatelské logo z ponuky RozSirené.



Funkcie premietania

Obraz Spat’
Easy Interactive Function
Signal Zobrazenie
Nastavenia Premietanie Predna strana
. Qperacia
Rozsirené Nast. pohot. ReZimu

USB Type B USB Display
Siet’ Jazvk © Slovenéina
Vynulovat’

Informacia

Vynulovat’

( [Esc] :Spat [€1:Vybrat' [®]:Zadat [Menul:Koniec |

$ e Ak je polozka Ochrana uziv. loga v ponuke Ochrana heslom
nastavend na hodnotu Zapnuté, zobrazi sa sprava
a uzivatelské logo nemozno zmenit. Zmeny mozno robit

po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga na hodnotu
Vypnuté.

@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.69

e Ak vyberiete moznost Uzivatelské logo pocas vykonavania
funkcii Lichobez. korekcia, E-Zoom, Pomer alebo Nast. zvacs.
obrazu, aktudlne vykonavana funkcia sa zrusi.

Ked sa zobrazi hlasenie "Zvolit tento obraz ako uzivatelské logo?",

vyberte moznost Ano.

Ked stlacite tlacidlo [¢d] na dialkovom ovliddani alebo na
ovladacom paneli, v zavislosti od premietaného obrazu sa moze
zmenit velkost, aby zodpovedala aktualnemu rozliSeniu
obrazového signalu.

Posunutim vyrezu vyberte Cast obrazu, ktord chcete pouzit ako
Uzivatelské logo.

Tieto operacie mozete vykonat aj z ovlddacieho panela projektora.
Dialkovy ovladac¢

Menu Esc

N

Mozete ulozit maximdalnu velkost 400x300 bodov.

Ked stlacite tlac¢idlo [¢J] a zobrazi sa hlasenie "Vybrat tento
obrazok?", vyberte moznost Ano.




Funkcie premietania

B Na obrazovke nastavenia mierky vyberte pomer zvacésenia. Premietnite obraz, ktory chcete pouzit ako pouzivatelsky vzor,
a potom stlacte tlacidlo [Menul].

) . @ "Pouzivanie Ponuka Konfiguricia" str.75

[UZivatel'ské logo]

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
Nastavte faktor zvdc&enia obrazu.

Menu Esc
Faktor zv&cs. obr.: @
‘
% Wi

12002 r Pointer
1300% O &

[ Page ] E-7oom | Volume |
( [Esc] :Spdt [$]1:Vybrat [@®]:Nastavit [Menul:Koniec ]
Ked' sa zobrazi hlasenie "Chcete uloZit tento obrazok ako g Vyberte moznost Vzor z ponuky Nastavenia.

uzivatelské logo?", vyberte moznost Ano.

Obraz sa uloZi. Po uloZeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Hotovo."

Obraz Spét
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
e Ked ulozite uzivatelské logo, predchadzajiice uzivatelské logo . ﬁ::;iergﬁl panela Oplné uzamknu
sa vymaze. Nastavenia @ NRNCIEILERAECE Ukazovatel 1
e Ukladanie moze chvilu trvat. Poc¢as ukladania pouzivatelského N Prikon ECO
loga nepouZivajte projektor ani Ziadne pripojené zariadenia, Rozsirené ::35!:05""‘ " g
. ATy SRt asit. vstupu mik.
el Faler/3 I S [Eome Siet’ Dialkovy prijimaé Pr. éast/Z. ¢a...
UZivatelské tlagidlo  Prikon
Informacia Vzor (1]

Vynulovat’

Vynulovat’

Ulozenie pouzivatelského vzoru

Existuju $tyri typy vzorov zaregistrovanych v projektore, ako napriklad

papier s linajkami a mriezkovany vzor. ([Esc] :Spat [#1:Vybrat [®1:Zadat [Menul:Koniec |

- ia - - . . y
Nastavenia - Vzor — Typ vzoru str.81 B Vyberte polozku Pous. Vzor.

Obraz, ktory momentdlne premietate, mdzete ulozit ako pouzivatelsky vzor.

$ Po ulozeni pouzivatelského vzoru sa predchadzajuci pouzivatelsky vzor
vymaze.



Funkcie premietania

Obraz [Vzorl Spat

Signal Zobrazenie vzoru
Typ vzoru Vzor 1

Nastavenia ¢ M PouZ. Vzor ]

Testovacia vzorka

Rozsirené
Siet’
Informacia

Vynulovat’

( [Esc] :Spdt [€1:Vybrat [@]:Zadat’ [Menul:Koniec |

Ak vyberiete moznost Pouz. Vzor v pripade, ak sa vykonavaju
funkcie Lichobez. korekcia, E-Zoom, Pomer alebo Nast. zvics.

obrazu, aktudlne vykondvand funkcia sa zrusi.

Ked sa zobrazi hlasenie "Chcete pouzit aktudlne premietany obraz
ako Pouz. Vzor?", vyberte moznost Ano.

B Ked' stlacite tlacidlo [¢J], zobrazi sa hlasenie "Chcete pouzit
aktualne premietany obraz ako Pouz. Vzor?". Potom vyberte

moznost Ano.
Obraz sa uloZi. Po ulozeni obrazu sa zobrazi hldsenie "Nastavenie
Pouz. Vzor je dokoncené."

@ e Po ulozeni pouzivatelského vzoru uz nemozno obnovit
vyrobcom predvolené nastavenie pouzivatelského vzoru.
e Ukladanie pouzivatelského vzoru moéze chvilu trvat. Pocas

ukladania pouzivatelského vzoru nepouzivajte projektor ani
ziadne pripojené zariadenia, inak mdze dojst k poruche.



Funkcie Zabezpecenia

Projektor je vybaveny nasledujucimi vylepSenymi funkciami zabezpecenia.

® Ochrana heslom
Mozete obmedzit, kto moze projektor pouzivat.

e Uzamk. ovl. panela
Mozete zabranit pouzivatelom menit bez povolenia nastavenia
na projektore.
@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.71

e Zamok proti kradezi
Projektor je vybaveny nasledujucimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
@ "Zamok proti kradezi" str.73

Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)

Ak je funkcia Ochrana heslom aktivovana, Iudia bez znalosti hesla nemo6zu
projektor pouzit na premietanie obrazov ani v pripade, Ze je zapnuty.
Okrem toho nemozno zmenit logo zobrazené po zapnuti projektora. Tato
funkcia slazi ako ochrana proti kradezi, pretoze odcudzeny projektor
nemozno pouzivat. Pri zakupeni projektora nie je funkcia Ochrana heslom
aktivovana.

Typy Ochrana heslom

V zavislosti od spdsobu pouzivania projektora mozno nastavit nasledovné
tri druhy nastaveni funkcie Ochrana heslom.

e Ochrana zapnutia
Ked je funkcia Ochrana zapnutia nastavena na moznost Zapnuté, je
nutné zadat vopred nastavené heslo po tom, ako zapojite projektor do
zasuvky a zapnete ho (toto sa tiez vztahuje na funkciu Priame zapnutie).
Ak nie je zadané spravne heslo, projekcia sa nespusti.

¢ Ochrana uziv. loga
Ak sa niekto pokusi zmenit Uzivatelské logo nastavené vlastnikom
projektora, nebude to mozné. Ak je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena
na moznost Zapnuté, su zakazané nasledujice zmeny nastavenia
Uzivatelské logo.
e Zaznamenanie uzivatelského loga
e Nastavenia pre Pozadie displeja, Obraz. pri spusteni a Stlmit
A/V z ponuky Zobrazenie
@ Rozsirené - Zobrazenie str.82

e Ochrana siete
Ked je polozka Ochrana siete nastavend na hodnotu Zapnuté, zmeny
nastaveni polozky Siet st zakazané.
@ "Ponuka Siet" str.77

Nastavenie funkcie Ochrana heslom

Funkciu Ochrana heslom nastavite pomocou nasledujuceho postupu.

Pocas premietania stlacte a podrzte tlacidlo [Freeze] asi na pat
sekund.

Zobrazi sa ponuka nastavenia Ochrana heslom.

Dialkovy ovladac

CED||Ce)||Cn)

(=))|Ce)J)jC= )
A/V Mute Freeze

Ip



Funkcie Zabezpecenia

e Ak uz je funkcia Ochrana heslom aktivovand, je potrebné
zadat heslo.

Ak heslo zadate spravne, zobrazi sa ponuka nastaveni polozky
Ochrana heslom.

@ "Zadanie polozky Heslo" str.70

e Po nastaveni hesla nalepte na viditelné miesto na projektore
dodanu nalepku na ochranu hesla, ¢im odradite zlodejov.

Vyberte typ ochrany heslom, ktord chcete nastavit, a stlacte
tlacidlo [&J].

[Ochrana heslom]

QOchrana zapnutia @Vypnuté

Ochrana uiiv. loga Vypnuté

Ochrana siete Vypnuté

Heslo

([[$1:Vybrat [&D]:Zadat’ [Menul:Koniec |

Vyberte polozku Zapnuté a potom stlacte tlacidlo [J].

Stlacte tlacidlo [Esc], znova sa zobrazi obrazovka z kroku 2.

ﬂ Nastavte heslo.
(1) Vyberte polozku Heslo a potom stlacte tlacidlo [<J].

(2)  Ked sa zobrazi hlasenie "Zmenit heslo?", vyberte moznost Ano a potom
stlacte tlac¢idlo [@d]. Predvolené nastavenie pre heslo je "0000". Zmerite
ho na svoje pozadované heslo. Ak vyberiete moznost Nie, znova sa
zobrazi obrazovka znédzornend v kroku ¢. 2.

(3)  Kym drzite tla¢idlo [Num], zadajte pomocou numerickych tla¢idiel
$tvormiestne ¢islo. Zadané ¢islo sa zobrazi ako "* * * *", Ked zadate §tvrtu
dislicu, zobrazi sa potvrdzovacia obrazovka.

Dialkovy ovladac

Auto Aspect  Color Mode
Cz) Cs) (C9)

Pen Mode

(4)  Opit zadajte svoje heslo.
Zobrazi sa hlasenie "Heslo prijaté".

Ak zadéte heslo nespravne, zobrazi sa hlasenie s vyzvou na opitovné
zadanie hesla.

Zadanie polozky Heslo

Ked sa objavi obrazovka na zadanie hesla, pomocou ¢iselnych tlacidiel
na dialkovom ovladaci zadajte heslo.

Drizte stlacené tlacidlo [Num] a zadajte heslo pomocou numerickych
tlacidiel.



Funkcie Zabezpecenia

[Heslo]

Zadajte heslo.

Viac informacii ndjdete v dokumentacii.

([0-91:Zadat’ )

Ked zadate spravne heslo, ochrana heslom sa doc¢asne uvolni.

Pozor

o Ak zadate trikrat za sebou nespravne heslo, na dobu priblizne piatich minut
sa zobrazi hldsenie "Operacia projektora bude zamknutd." a projektor sa
prepne do pohotovostného rezimu. Ak k tomu ddjde, odpojte napajaci kabel
z elektrickej zasuvky, znova ho zapojte a zapnite projektor. Projektor znova
zobrazi vyzvu na zadanie hesla, aby ste mohli zadat spravne heslo.

e Ak heslo zabudnete, poznacte si ¢islo "Pozadovany kod: xxxxx', ktoré sa
objavi na obrazovke, a obratte sa na najblizSiu adresu, ktoru ndjdete
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

e Ak pokracujete vo vys$Sie uvedenej operacii a zadate 30-krat za sebou
nespravne heslo, zobrazi sa nasledujica sprava a projektor neprijme Zziadne
dal$ie zadania polozky Heslo. "Operacia projektora bude zamknuta.
Kontaktujte Epson tak, ako je to popisané vo vasej dokumentacii."

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)

Ak chcete zamknut prevadzkové tlacidla na ovladacom paneli, vykonajte
niektory z nasledujucich krokov.

e Uplné uzamknutie
Vsetky tlacidla ovladacieho panela sa zablokuju. Z ovladacieho panela
nemozno vykonavat Ziadne operacie vratane zapnutia alebo vypnutia.

e Ciastoéné uzamk.

Vietky tlac¢idla ovladacieho panela okrem tladidla [] sa zablokuju.
Tato moznost je uzitocnd v pripade, Ze chcete pocas premietania
deaktivovat vsetky tlacidla, pripadne v $kolach, kde je potrebné obmedzit
pouzivanie tlacidiel. Projektor mozno aj nadalej ovladat pomocou
dialkového ovladania.

Stlac¢te tlacidlo [Menu] pocas premietania.

@ "Pouzivanie Ponuka Konfiguricia" str.75

Pomocou diafkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
Menu Esc
O
) ) - &

[_Page ] E-Zoom ] Volume ]

a Vyberte moznost Uzamk. ovl. panela z ponuky Nastavenia.



Funkcie Zabezpecenia

Obraz Spat’
LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Signal Zvicsenie
:
Nastavenia & BEAEIEIEFLAL-REE]E] Ukazovatel 1
s Prikon ECO
Rozsirené Hlasitost’ 0
Hlasit. vstupu mik. 0
Siet’ Dialkovy prijimac Pr. ¢ast/Z. Ca...
UZivatelské tladidlo  Prikon
Informacia Vzor

Vynulovat

Vynulovat’

([Escl:Spat [$1:Vybrat [@J:Zadat  [Menul:Koniec |

Vyberte bud moznost Uplné uzamknutie alebo Ciastoéné uzamk.
v zavislosti od ucelu.

[Uzamk. ovl. panela] Spat

JUplné uzamknutie &

I&iastoéné uzamk.
I¥ypnuté

( [Esc] :Spdt [®]:Vybrat [@]:Nastavit [Menul:Koniec

Ked sa zobrazi potvrdzovacie hlasenie, vyberte moznost Ano.

Tlacidla ovladacieho panela sa v zavislosti od vybraného nastavenia
zablokuju.

Uzamknutie ovladacieho panela mozno zrusit jednym

z nasledujicich dvoch spdsobov.

e Vyberte moznost Vypnuté z ponuky Uzamk. ovl. panela.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.81

o Ked stlacite a podrzite tlac¢idlo [d] na ovladacom paneli

pocas asi siedmich sekund, zobrazi sa hldsenie a zamok sa
Zrusi.



Funkcie Zabezpecenia

Zamok proti kradezi

Projektor je vybaveny nasledujicimi typmi zabezpecovacich prvkov proti
kradezi.
® Bezpec¢nostna zasuvka
Bezpecnostna zasuvka je kompatibilnd s bezpec¢nostnym systémom
Microsaver vyrabanym spolo¢nostou Kensington.
Viac informacii o bezpecnostnom systéme Microsaver najdete
v nasledujicej casti.
@ http://www.kensington.com/

e Upeviiovaci bod bezpecnostného kabla
Cez instala¢ny bod mozno prevliect bezne dostupny kabel na ochranu
proti krddezi a pripevnit projektor k stolu alebo stlpu.

Montaz kablového zamku

Prevlecte kablovy zamok otvorom.

Precitajte si pokyny na uzamknutie v dokumentacii dodavanej s kablovym
zamkom.



http://www.kensington.com/

TOP

Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje sposob pouzivania ponuky Konfiguracia a jej funkcii.



Pouzivanie Ponuka Konfiguracia

Tato kapitola vysvetluje, ako sa pouziva ponuka Konfiguricia.

Kroky su vysvetlené pomocou prikladov, ktoré pouzivaju dialkovy ovladac.

Tie isté operdcie vsak mozete vykonat aj z ovladacieho panela. Sledujte
v navode pod ponukou dostupné tlacidla a ich funkcie.

n Zobrazte obrazovku s ponukou Konfiguracia.

Menu Esc
@‘Ponter

[_Page ] EZoom ] Volume ]

g Vyberte polozku hlavnej

Esc

Menu

[ Page [ E-zoom | volume |
Menu Esc
O LAD

D
e e}

[_Page ] £-700m | Volume |

Obraz
Signal
Nastavenia
Roz&irené
Siet’
Informacia

Vynulovat’

Farebny reZim

Jas

Kontrast

Sytost’ farieb
Odtieh

Ostrost’

Abs. Farebna teplota
Nastavenie farieb
Automat. $o%ovka
Yynulovat’

Fotografia
0
0
0
0
0
K

Vypnuté

([Escl /I] :Spat [#1:Vybrat

[Menul:Koniec |

ponuky.

Obraz
Signal
[Nastavenia
Rozsirené
Siet’
Informacia

Vynulovat’

LichobeZ. korekcia
Zvitienie

Uzamk. ovl. panela
Tvar ukazovatela
Prikon

Hlasitost’

Hlasit. vstupu mik.
Dialkovy prijimaé
UZivatel'ské tladidlo
Vzor

Vynulovat'

Spit’ @
Lichob. korek...

UpIné uzamknu...
Ukazovatel 1
ECO

0

0
Pr. €ast/Z. ¢a...
Prikon

(TEsc] /[@]:Spat [$] :Vvbrat

[Menul:Koniec )

B Vyberte polozku vedlajsej ponuky.

Menu Esc Obraz

O

User Pointer

Rozsirené

mm siet

Menu Esc Informacia
O A

A

Yynulovat’

@ Signal
‘ ‘ [Nastavenia 0

Spét

LichobeZ. korekcia Lichob. korek...
Zvidcsenie

Tvar ukazovatela Ukazovatel 1
Prikon ECO

Hlasitost’ 0

Hlasit. vstupu mik. 0

Dialkovy prijimaé Pr. €ast'/Z. &a...
U¥ivatefské tlagidlo  Prikon

Vzor

Vynulovat’

[ [Escl:Spat [#1:Vybrat [@]:Zadat

[Menul:Koniec |

o))
ssQr

[ Page ] E-zoom | Volume |

a Zmerite nastavenia.

[Nastavenial

[_Page ] E-700m ] Volume |

SYAENNG

@)
e el

[ Page ] E-zoom | Volume |

Snt

[Prikon] Spat
[Normalne @

IECO

B Stlacenim tlac¢idla [Menu] ukoncite nastavenie.



Zoznam Funkcii

Tabulka ponuky Konfiguracia

Nastavitelné polozky sa moézu lisit v zavislosti od pouzivaného modelu
a signalu a zdroja premietaného obrazu.

Nazov hlavnej po
nuky

Nazov vedfajsej po
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Nazov hlavnej po

Nazov vedlajsej po

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
Ponuka Obraz Farebny rezim Dynamické, Prezentacia, Divadlo,
@ str.78 Fotografia, Sporty, sRGB, Cierna

tabula a Biela tabula

Video signal

Automaticky, NTSC, NTSC4.43,
PAL, M-PAL, N-PAL, PAL60
a SECAM

Pomer Normalne, Automaticky, 4:3,
16:9, Uplne, Zvic3enie a Nativny
Preskenovanie Automaticky, Vypnuté, 4% a 8%

Jas -24 - 24
Kontrast -24 - 24
Sytost farieb -32 - 32
Odtien -32 - 32
Ostrost -5-5

Abs. Farebnd teplota

5000K az 10000K

Nastavenie farieb

Cervena: -16 az 16
Zelena: -16 az 16
Modra: -16 az 16

Automat. SoSovka

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Signal
@ str.79

Automat. nastavenie

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Nastavenia
@ str.81

Lichobez. korekcia

Lichob. korek. - H/V a Quick
Corner

Zvacsenie

0 (Siroky) az 40 (Tele)

Uzamk. ovl. panela

Uplné uzamknutie, Ciasto¢né
uzamk. a Vypnuté

Tvar ukazovatela

Ukazovatel 1, Ukazovatel 2,
Ukazovatel 3

Prikon Normélne a ECO
Hlasitost 0 - 20
Hlasit. vstupu mik. 0-5

Dialkovy prijima¢

Pr. Cast/Z. Cast, Predné strana,
Zadna cast a Vypnuté

Utzivatelské tlacidlo

Prikon, Informacia, Progresivne,
Testovacia vzorka, RozliSenie,
Hlasit. vstupu mik., Zobrazenie
vzoru, Automat. kalibracia

Vzor

Zobrazenie vzoru, Typ vzoru,
Pouz. Vzor a Testovacia vzorka

Rozlidenie Automaticky, Siroky a Normélne
Sledovanie -

Synchronizacia -

Pozicia Hore, Dole, VlIavo a Pravy
Progresivny Vypnuté, Video a Film/

Automaticky

Redukcia $umu

Vypnuté, NR1 a NR2

Video rozsah HDMI

Automaticky, Normalne
a Rozdirené

Vstupny signal

Automaticky, RGB a Komponent

Ponuka Roz$irené
@ str.82

Easy Interactive Func-
tion

Automat. kalibracia, Manudlna
kalibracia, ReZim pera, Bez
kontaktu pera, Pocet pier, Rezim
pera, Pravé kliknutie a Rozsirené




Zoznam Funkcii

Nazov hlavnej po
nuky

Nazov vedlajsej po
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Zobrazenie

Spravy, Pozadie displeja, Obraz.
pri spusteni a Stlmit A/V, Karta
ndstrojov pera a Ikona rezimu
pera

Uzivatelské logo

Premietanie Predna strana, P. str./H. hran.,
Zadna cast a Z. str./H. hran.
Operacia Priame zapnutie, Rezim spanku,

Casov. rezimu spanku, Rezim
vysok. pomeru a Audio vstup

Nast. pohot. rezimu

Pohotovostny rezim, Poh. rezim
mikrof., Pohot. rezim audio

USB Type B Easy Interactive Function, USB
Display/Easy Interactive
Function, Bezdrétova mys/USB
Display

Jazyk 15 alebo 35 jazykov*l

Ponuka Informadcia
@ str.94

Hodiny lampy

Zdroj

Vstupny signal

Rozlisenie

Video signal

Obnov. frekvencia

Info o synchroniz.

Stav

Sériové (Cislo

Event ID

Ponuka Vynulovat
@ str.96

Vynulovat vietko

Nazov hlavnej po
nuky

Nazov vedfajsej po
nuky

Polozky alebo hodnoty
nastaveni

Vynulovat hodiny
lampy

*

pouziva.

Ponuka Siet

Pocet podporovanych jazykov sa li§i v zavislosti od oblasti, kde sa projektor

Nazov hlavnej po

Nazov vedlajsej po

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
Ponuka Zakladné Naézov projektora -
@ str.88 Heslo PJLink ;
Heslo pre ovl. webu -
KTue. slovo projek. Zapnuté a Vypnuté
Ponuka Bezdr. LAN | Napdj. bezdr. LAN Zapnuté a Vypnuté
@ str.88 Rezim pripojenia Rychly a Rozsireny

Kanal Ich, 6challch

Systém bezdr. LAN 802.11b/g a 802.11b/g/n
Automat.nast.SSID Zapnuté a Vypnuté
SSID -

Nastavenia IP

DHCP, IP adresa, Maska podsiete
a Adresa brany

SSID Displej

Zapnuté a Vypnuté

Zobraz. IP adresy

Zapnuté a Vypnuté

Ponuka Bezpec¢nost
@ 5tr.90

Bezpecnost Nie, WEP, WPA-PSK a WPA2-
PSK

Sifrovanie WEP 128Bit a 64Bit

Format ASCII a HEX

ID kliaca 1,2,3,4




Zoznam Funkcii

Nazov hlavnej po

Nazov vedlajsej po

Polozky alebo hodnoty

nuky nuky nastaveni
Sifrovaci klu¢ 1, Sifrova- | -
cikla¢ 2, Sifrovaci klae 3
a Sifrovaci klu¢ 4
Typ autentifikacie Open a Shared

Pristupova fraza

Ponuka Pev. zap.LAN

Nastavenia IP

DHCP, IP adresa, Maska podsiete

@ str.93

@& str91 a Adresa brany
Zobraz. IP adresy Zapnuté a Vypnuté
Ponuka Mail Mailova notifikacia Zapnuté a Vypnuté
& str.92 Server SMTP -
Cislo portu -
Nast. adresy 1, Nast. -
adresy 2 a Nast. adresy 3
Ponuka Ostatné SNMP Zapnuté a Vypnuté

@ "Automatické zi

stenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu

(Vyhladavanie zdroja)" str.33

Obraz
Farebny reZim Fotografia
Signal Jas
Kontrast
Nastavenia Sytost farieb
Odtieft
Rozsirené Ostrost
Abs. Farebna teplota K
Siet’ Nastavenie farieb
Automat. So%ovka Vypnuté
Informacia Vynulovat'
Yynulovat’

([Esc] /[L®]:Spiat [+ ] :Vybrat

[Menul:Koniec

Zach.IPadresulaZach.
IP adresu 2

Podponuka

Funkcia

Prioritnd brana

Pevne zap. siet LAN a Bezdr. LAN

Farebny rezim

Moézete nastavit kvalitu obrazu tak, aby zodpovedala danému
prostrediu.

@ "Vyber kvality projekcie (vyber moznosti Farebny rezim)"
str.42

Jas

Mozete nastavit jas obrazu.

AMX Device Discovery | Zapnuté a Vypnuté
Crestron RoomView Zapnuté a Vypnuté
Bonjour Zapnuté a Vypnuté
Message Broadcasting | Zapnuté a Vypnuté

Kontrast

Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi ¢astami
obrazov.

Sytost farieb

Mozete nastavit sytost farieb obrazov.

Ponuka Obraz

Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.

Odtien

MoZete nastavit odtiefi obrazu.

Ostrost

MobzZete nastavit ostrost obrazu.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia

Ponuka Signal

Abs. Farebnate | (Nieje mozné vybrat, ak je Farebny rezim nastaveny na
plota sRGB”.) Nastavitelné polozky sa lisia podla premietaného obrazového signalu
Mozete nastavit celkovy odtiefi obrazu. Odtien mozete nastavit a zdroja. Podrobné nastavenia sa ukladaju pre kazdy obrazovy signal.
v 10 krokoch od 5000 K po 10000 K. Ak zvolite vysoka hodnotu,
obraz dostane modry odtien, ak zvolite nizku hodnotu, obraz
dostane ¢erveny odtien.

Nie je mozné robit nastavenia v ponuke Signdl, ked je vstupny zdroj USB
Display, USB alebo LAN.

Nastavenie fa (Nie je mozné vybrat, ak je Farebny rezim nastaveny na @ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu
rieb sRGB™.) (Vyhladavanie zdroja)" str.33

Intenzitu farieb Cervena, Zelena a Modra moZete nastavit
samostatne.

Obraz Spat’ &
Automat. $osov (Ttto polozku mozno nastavit, iba ak je Farebny rezim . Automat. nastavenie VYypnuté
ka nastaveny na Dynamické alebo Divadlo.) [Signél gloilliﬁeni? Autgmaticky
. I ] edovanie
Nasta'vte ho’dnotu Z'ap,nute, ak chcete upravit so/sovku Nastavenia Synchronizécia 0
a dosiahnut tak optimélne svetlo pre premietany obraz. Pozicia
Nastavend hodnota je ulozend pre kazdy Farebny rezim. Roz&irené gswpnﬁ signdl ?ustomaticky
" . RN omer :
@ "Nastavenie Automat. $oSovka" str.43 Siet vynulovat
Vynulovat Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Obraz mozno obnovit S
na predvolené nastavenia. Ak chcete vratit vSetky polozky frormacia
ponuky na predvolené nastavenia, precitajte si nasledujucu cast. Vynulovat
@ "Ponuka Vynulovat" str.96
([Escl /L@ :Spat [$1]:Vybrat [Menu]:Koniec |
Podponuka Funkcia

Automat. nasta | Nastavenim hodnoty Zapnuté sa automaticky nastavia
venie optimalne hodnoty Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia pri
zmene vstupného signalu.

Rozlisenie Nastavenim na hodnotu Automaticky sa rozlisenie vstupného
signdlu identifikuje automaticky. Ak pri nastaveni Automaticky
nie je mozné premietat obrazy korektne, napriklad ked ¢ast
obrazu chyba, nastavte hodnotu Siroky pre $irokouhlé plétna
alebo Normalne pre platna 4:3 alebo 5:4 v zavislosti od
pripojeného pocitaca.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Sledovanie

Mozete upravit pocitacové obrazy, ak sa na nich objavia zvislé
pasy.

Podponuka

Funkcia

Synchronizacia

Mozete upravit pocita¢ové obrazy, ak sa na nich objavi blikanie,
neostrost alebo rusenie.

Video signal

Mozete vybrat vstupny signal z portu S-Video alebo z portu
Video. Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, video signaly
s rozpoznavané automaticky. Ak sa v obraze vyskytne rusenie
alebo nastane problém s chybajticim premietanym obrazom pri
nastaveni na hodnotu Automaticky, vyberte prislusny signal

v zavislosti od pripojeného zariadenia.

Pozicia Polohu zobrazenia je mozné upravovat smerom nahor, nadol,
dolava a doprava (ak napriklad chyba kisok obrazu).
Progresivny Prekladanie” (i) signal sa konvertuje na Progresivne” (p).

(konverzia IP)

Vypnuté: Idedlne rieSenie pre obrazy s vysokym podielom
pohybu.

Video: Vhodné pre vseobecné videoobrazy.

Film/Automaticky: Ideilne pre filmy, pocitacovi grafiku
a animdcie.

Pomer

Mozete nastavit pomer stran”” premietanych obrazov.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.44

Preskenovanie

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah premietaného
obrazu). Mozete nastavit rozsah orezavania na Vypnuté, 4%
alebo 8%. Ked'je zdroj HDMI, rezim Automaticky je k dispozicii.
Ak je vybrata moznost Automaticky, automaticky sa zmeni na
Vypnuté alebo 8% podla vstupného signalu.

Redukcia Sumu

(Nie je mozné nastavit, ak sa prijima digitalny RGB signal, alebo
sa zobrazuje prekladany signél pri nastaveni Progresivne
Vypnuté a funkcia kreslenia nie je z pocitaca odosielana.)
Vyhladzuje nekvalitny obraz. Existuji dva rezimy. Vyberte vase
oblubené nastavenie. Odportic¢ame nastavit na Vypnuté pri
sledovani zdrojov obrazu, pri ktorych je Sum velmi nizky, ako
napr. disky DVD.

Vynulovat

Vsetky hodnoty nastaveni v ponuke Signal mozno vynulovat na
predvolené nastavenia okrem nastavenia Vstupny signal.

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.96

Video rozsah
HDMI

Ked je port HDMI na projektore pripojeny k prehrava¢u DVD,
rozsah videa projektora je nastaveny v zavislosti od nastavenia
rozsahu videa prehrava¢a DVD.

Vstupny signél

Mozete vybrat vstupny signél zo vstupného portu Computerl
alebo Computer2.

Ak je nastavené na hodnotu Automaticky, vstupny signal je
nastaveny automaticky v zavislosti od pripojeného zariadenia.
Ak sa pri nastaveni na hodnotu Automaticky zdaju byt farby
nespravne, vyberte prislusny signal v zavislosti od pripojeného
zariadenia.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia

Ponuka Nastavenia

Tvar ukazovate Mozete si vybrat tvar ukazovatela.

fa Ukazovatel 1: 1”
Obraz Spat @
— LichobeZ. korekcia Lichob. korek... Ukazovatel 2: 34
Signal Zvdcsenie
< Uzamk. ovl. panela Uplné uzamknu... Ukazovatel 3:
Nastavenia O BREEIELEFENE] Ukazovatel 1 azovatel 3: =\
— ECO @ "Funkcia ukazovatela (Ukazovatel)" str.62
Roz&irené Hlasitost’ 0 -
Hiasit. vstupu mik. 0 Prikon Umoznuje vybrat jedno z dvoch nastaveni jasu lampy.
Siet’ Diia'l’kovl? prijima¢ Pr. ast/Z. ¢a... Moznost ECO vyberte, ak st premietané obrazy prili§ jasné,
Informacia 3 Zlovratel ské tlacidlo  Prikon napriklad ked'sa premietaji obrazy v tmavej miestnosti alebo na
Vynulovat malé platno. Pri pouzivani ECO sa spotrebovand energia znizi
Vynulovat’ o asi 15 %.
Hlasitost Hlasitost je mozné nastavit. Nastavené hodnoty sa ukladaju pre
kazdy zdroj.
- = il - £} - -
A Sl O T HETIIEHONECE) Hlasit. vstupu Tuto polozku upravte, ak je vstupnd troven mikrofénu nizka
mik. a nepocut zvuk z mikrofénu vychdadzajuci z reproduktora na
Podponuka Funkcia projektore. Upravte ju aj vtedy, ak je vstupna troven prilis

vysoka, v dosledku ¢oho pocut z mikrofénu chraplavy zvuk. Ked
je uroven Hlasit. vstupu mik. zniZzend na 0, z reproduktora sa

cia * Ak je vybratd Lichob. korek. - H/V: nebude ozyvat ziadny zvuk z mikrofénu.
Nastavte hodnoty Lichob. korekcia - V a Lichob. korekcia

- H pre horizontalnu a vertikalnu korekciu
lichobeznikového skreslenia.

LichobeZ. korek | Mozete opravit lichobeznikové skreslenie.

Ked zvysite vstupnu troven mikrofénu, zvuk z pripojeného
zariadenia bude tichsi. Ked zniZite vstupnt troven mikrofénu,
zvuk z pripojeného zariadenia bude hlasnejsi.

e Ked je vybratd moznost Quick Corner:

Vyberte a upravte $tyri rohy premietaného obrazu.

@ "Quick Corner" str.39 mac obmedzit.
Ak je nastavena hodnota Vypnuté, nemdzete vykonavat ziadne

Dialkovy priji Prijem riadiaceho signalu z dialkového ovladania je mozné

Zvéadienie Slazi na Gpravu velkosti premietaného obrazu. operécie dialkovym oviidadom. Ak cheete vykondvat operdcie
Uzamk. ovl. pa Pomocou tejto funkcie moZzno obmedzit pouzivanie ovlddacieho dialkovym ovladac¢om, podrzte stla¢ené tlac¢idlo [Menu] na
nela panela projektora. dialkovom ovladaci minimalne na 15 sekiind, aby sa obnovila

@ "Obmedzenie pouzivania (Uzamk. ovl. panela)" str.71 predvolend hodnota nastavenia.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

UzZivatelské tla
¢idlo

V ponuke Konfigurdcia mozete vybrat polozku, ktord sa priradi
tladidlu [User] na dialkovom ovlddani. Stlaenim tla¢idla [User]
sa zobrazi priradend obrazovka vyberu/nastavenia polozky,
ktora vam umozni uskuto¢nit nastavenia/zmeny na jeden dotyk.
Tlac¢idlu [User] je mozné priraditjednu z nasledujucich poloziek.
Prikon, Informacia, Progresivne, Testovacia vzorka,
Rozli$enie, Hlasit. vstupu mik., Zobrazenie vzoru, Automat.
kalibracia

Vzor

Zobrazenie vzoru: Zobrazi vzor.

Typ vzoru: MozZete vybrat vzor ¢. 1 az4 alebo pouzivatelsky vzor.
Vzory ¢. 1 az 4 slizia na zobrazenie premietacich linif, napriklad
¢iar alebo mriezky.

Vzor 1: Vzor 2: E
Sheasata

Vzor 3: Vzor 4:
or or EapaasE
O/ c4a

Pouz. Vzor: Umoznuje zaznamenat pouzivatelsky vzor.
@ "Ulozenie pouzivatelského vzoru" str.67

Testovacia vzorka: Ked je projektor nastaveny, zobrazi sa
testovacia vzorka, aby ste mohli nastavit stav premietania bez
pripdjania dalsich zariadeni. Poc¢as zobrazenia testovacej vzorky
mozno upravit pribliZzenie, nastavenie zaostrenia

a lichobeznikovu korekciu. Ak chcete zrusit testovaciu vzorku,
stlacte tlacidlo [Esc] na dialkovom ovladani alebo na ovlddacom
paneli.

Pozor

Ak sa vzor zobrazuje dlhy cas, na premietanom ob-
raze mozno vidiet rezidualny obraz.

Podponuka

Funkcia

Vynulovat

Vsetky hodnoty iprav mozete obnovit na predvolené nastavenia
v ponuke Nastavenia (okrem moznosti Zvi¢Senie a Uzivatelské
tlacidlo).

Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast.

@ "Ponuka Vynulovat" str.96

Ponuka RozsSirené

Obraz
Easy Interactive Function
Signal Zobrazenie
UZivatelské logo
Nastavenia Premietanie Predna strana
. QOperacia
Rozsirené (4]  Nast. pohot. ReZimu
USB Type B USB Display
Siet’ Jazyk € Slovendgina

Informacia

Vynulovat’

Vynulovha't’

([Esc] /L] :Spat [21:Vybrat

[Menul:Koniec |

Podponuka

Funkcia

Easy Interactive
Function

Umoziuje pouzivat a nastavit funkciu Easy Interactive
Function.

@ "Interaktivna funkcia" str.47
Viac podrobnosti najdete v nasledujucej tabulke.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Zobrazenie

Mobzete vykonat nastavenia tykajuce sa zobrazenia
projektora.

Spravy: Ked je nastavené na moznost Vypnuté, nebudd
zobrazované nasledujtice polozky.

Nazvy poloziek pri zmene nastaveni Zdroj, Farebny rezim
alebo Pomer stran obrazu, spravy, ked na vstupe nie je
signdl, a varovania, napriklad Var. o vys. teplote.

Pozadie displeja™l: V pripade, ked nie je k dispozicii ziadny
obrazovy signal, stav obrazovky moézete nastavit na moznost
Cierna, Modra alebo Logo.

Obraz. pri spusteni*l: Nastavenim tejto mozZnosti na
hodnotu Zapnuté zobrazite UZivatelské logo, ked sa spusti
premietanie.

Stlmit A/V*l: MozZete nastavit obrazovku zobrazend pri
stlaceni tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovlddaci na
moznosti Cierna, Modra alebo Logo.

Karta nastrojov pera: Nastavte, ¢i ma alebo nema byt Karta
nastrojov pera vzdy zobrazend pri pouzivani funkcie Easy
Interactive Function.

Ikona rezimu pera: Nastavte polohu zobrazenia pre ikonu
pouzivanu na zmenu rezimu pera pocas pouzivania funkcie
Easy Interactive Function. Ikona bude skrytd pri nastaveni
na Vypnuté.

Podponuka

Funkcia

Premietanie

Vyberte niektord z nasledujicich spdsobov premietania
podla miesta instalacie projektora.

Predna strana, P. str./H. hran., Zadna cast a Z. str./H.
hran.

Stladenim tlacidla [A/V Mute] na dialkovom ovladaci

po dobu piatich sekiind mozete nastavenie menit
nasledovne.

Predna strana<«»P. str./H. hran.

Zadna caste»Z. str./H. hran.

@ "Sposoby Instalacie” str.21

Uzivatelské lo
go™

Mobzete zmenit pouzivatelské logo, ktoré je zobrazené
v rezime Pozadie displeja, Stlmit A/V atd.

@ "UloZenie uzivatelského loga" str.65

Operdcia

Priame zapnutie: Ak chcete zapnuf projektor iba jeho
pripojenim (k napdjaniu), nastavte tito moznost na
hodnotu Zapnuté.

Ak je zapojeny napdjaci kabel, projektor sa zapne
automaticky napriklad aj pri obnoveného vypadku sietového
napdjania.

Rezim spanku: Ked je tito moznost nastavend na hodnotu
Zapnuté, napajanie sa automaticky vypne, ked nebude

k dispozicii obrazovy signdl a ked v priebehu uréitého casu
nevykonate Ziadnu operaciu.

Casov. rezimu spanku: Ked je ReZim spanku nastaveny na
Zapnuté, je mozné nastavit ¢asovy usek od 1 do 30 minut,
po uplynuti ktorého sa projektor automaticky vypne.
Rezim vysok. pomeru: Nastavte na hodnotu Zapnuté, ked
projektor pouzivate v nadmorskej vyske viac nez 1500 m.

Audio vstup:: Pri nastaveni na Automaticky pocut na
vystupe zvuk z aktudlne premietaného obrazu. Pri volbe
inej ako Automaticky bude na vystupe pocut zvuk
zvoleného portu vstupného zdroja. Ak je vstupnym zdrojom
HDMI, USB Display alebo LAN, na vystupe bude pocut
zvuk pre aktudlne premietany obraz bez ohladu na
nastavenie pre Audio vstup.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Nast. pohot. Re
Zimu

Po vypnuti projektora vykonajte rdozne nastavenia pre stav.

Pohotovostny rezim: Sluzi na nastavenie stavu

pohotovostného rezimu.

Nastavte Uspora energie na zniZenie spotrebovanej

energie.Nastavte Poh. rezim siete na monitorovanie

a ovladanie projektora pomocou siete.

@ "Monitorovanie a ovladanie" str.132

Nastavte na Pohot. rezim A/V na vykonavanie

nasledujucich ¢innosti.

¢ Monitorovanie a ovlddanie projektora po sieti.
@ "Monitorovanie a ovladanie" str.132

¢ Vysielanie analégového signalu RGB z portu Computerl
na externy monitor.

e Nastavenie prehravania zvuku mikrofénu z reproduktora
projektora.
(Len ak je nastavenie Poh. rezim mikrof. nastavené na
Zapnuté.)
@ "Pripojenie zdrojov obrazu" str.24

e Vysielanie zvuku zo vstupného portu do externého
reproduktora.
(Len ak je nastavenie Pohot. rezim audio nastavené na
Zapnuté.)
Zvukovy vstup z portov HDMI, USB Display alebo LAN
nemozno prehravat.
Zvukov sa neprehrava ani v pripade, Ze je Audio vstup
nastaveny na Automaticky a predchadzajici pouzivany
zdroj bol HDMI, USB Display, USB alebo LAN.
@ "Pripojenie zdrojov obrazu" str.24

e MieSanie zvuku z mikrofénu a vstupného portu
a vysielanie do externého reproduktora.
(Len su nastavenia Poh. rezim mikrof. aj Pohot. rezim
audio nastavené na Zapnuté.)

Podponuka

Funkcia

@ "Pripojenie zdrojov obrazu" str.24

$ Pri zapnuti projektora v rezime Pohot. re-
zim A/V moze byt otacanie ventilatora

hlasité. To neindikujte vznik problému.

Poh. rezim mikrof.: Pri nastaveni na Zapnuté mozete
prehravat zvuk z mikrofénu do reproduktora projektora aj
vtedy, ked je projektor v pohotovostnom rezime. (Len ak je
Pohotovostny rezim nastaveny na Pohot. rezim A/V.)
Pohot. rezim audio: Pri nastaveni na Zapnuté mozete
prehravat zvuk zo vstupného portu zvuku cez externy
reproduktor projektora aj vtedy, ked je projektor

v pohotovostnom rezim. (Len ak je Pohotovostny rezim
nastaveny na Pohot. rezim A/V.)

USB Type B

Easy Interactive Function: UmozZiuje vam pouzivat funkciu
Easy Interactive Function (Interakcia s PC). Funkcie USB
Display a Bezdrotovd mys nie su k dispozicii.

USB Display/Easy Interactive Function: UmozZiiuje vam
pouzivat Easy Interactive Function (Interakcia s PC) a USB
Display. Funkcia Bezdrotova mys$ nie je k dispozicii.
Bezdrotova my$/USB Display: Umoziiuje vam pouzivat
funkciu Bezdrotova mys$ a USB Display. Funkcia Easy
Interactive Function (Interakcia s PC) nie je k dispozicii.

@ "Premietanie pomocou programu USB Display" str.34
@ "Ovlddanie ukazovatela mysi pomocou dialkového
ovladaca (Bezdrotova my$)" str.64

@ "Obsluha pocitaca pomocou premietaného obrazu”
str.55

Jazyk

Mozete nastavit jazyk hlaseni a ponuk.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia Podponuka Funkcia
Vynulovat Hodnoty nastaveni Zobrazenie*! a Operacia*2 v ponuke Interakcia s PC o Pocet pier: umoziuje nastavit pocet Iudi, ktori moézu suc¢asne
Roz$irené mozete obnovit na predvolené nastavenia. pouzivat pera Easy Interactive Pen.
Ak chcete vratit vSetky polozky ponuky na predvolené * Rezim pera: (K dispozicii, len ak je Pocet pier nastaveny na
nastavenia, precitajte si nasledujucu cast. hodnotu Jedno pero)
@ "Ponuka Vynulovat' str.96 Slazi na nastaveme. prevadzkového rezimu pre Easy
Interactive Pen. Pri nastaveni na My§ mozete vykonavat
*1 Ked je funkcia Ochrana uziv. loga nastavena v ponuke Ochrana heslom na ¢innosti mysi pomocou pera Easy Interactive Pen. Pri
moznost Zapnuté, nastavenia vztahujlce sa na pouzivatelské logo nie je mozné nastaveni na Pero mozete funkciu pera pouzivat v systéme
zmenit. Zmeny mozno robit po nastaveni funkcie Ochrana uziv. loga Windows Vista/7.
na hodnotu Vypnuté. o Pravé kliknutie:
@ "Spravovanie pouzivatelov (Ochrana heslom)" str.69 Ked je tato polozka nastavend na moznost Zapnuté, dlhé
*2  Okrem polozky Rezim vysok. pomeru. pritlacenie pera Easy Interactive Pen funguje ako kliknutie
pravym tla¢idlom mysi.
. . . . Interakcias PC- | e Tlacidlo hrotu pera: umoznuje nastavit operacie tlacidla
Polozky nastavenia pre Easy Interactive Function Roziirené hrotu pera Easy Interactive Pen.

o Aut.nas.oblasti pera: ked je tato polozka nastavena na
moznost Zapnuté, oblast pera sa automaticky upravi, ked sa

Vieobecné o Automat. kalibracia: sptsta funkciu Automat. kalibracia. zmeni rozliSenie pripojeného pocitaca.

e Man.nas. oblasti pera: Slizi na spustenie manualneho
nastavenia oblasti pera.

Podponuka Funkcia

¢ Manualna kalibracia: spusta funkciu Manudlna kalibracia.

e Rezim pera: (Tuto polozku nemozno nastavit, ak je zdrojom
S-Video, Video alebo USB)
Zvolte Interakcia s PC pri vykonavani ¢innosti mysi

pomocou pera Easy Interactive Pen. Ponuka Siet’

¢ Bez kontaktu pera: Pri nastaveni na Zapnuté (predvolené
nastavenie) ukazovatel sleduje hrot pera pri pohybe bez Ked je polozka Ochrana siete nastavend na moznost Zapnuté v ponuke
kontaktu pera po obrazovke. Ochrana heslom, zobrazi sa sprava a nastavenia nie je mozné zmenit.

¢ Vzdial. projektorov: SltiZi na nastavenie ¢innosti Easy Nastavte Ochrana siete na Vypnuté a nakonfigurujte siet.

Interactive Pen pocas pouzivania viacerych projektorov

v rovnakej miestnosti. Nastavte podla vzdialenosti medzi
projektormi. Ak su ¢innosti pera Easy Interactive Pen
nestabilné, vyskuasajte iny rezim. Standardné nastavenie pre
Rezim 2 je vzdialenost xxm.




Zoznam Funkcii

@ '"Nastavenie funkcie Ochrana heslom" str.69 Podponuka Funkcia
Konfiguracia sie | Na nastavenie siefovych poloziek st k dispozicii nasledujice
Obraz te ponuky.
Signdl g:::,::;g:gzigg ;l_-:\NL AN Zakladné, Bezdr. LAN, Bezpec¢nost, Pev. zap.LAN, Mail,
J Konfigura’:cia siete P- Ostatné, Vynulovat a Nastavenie je hotové
Nastavenia ¥ Zobrazi dostupné informdcie o regione pre pouzivany Modul bezdrétovej LAN.
Roziirené Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najbliziej adrese
uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
Siet’
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
Informacia
Vynulovat’

@ Pomocou webového prehladdvaca v pocitaci pripojenom k projektoru
mozete nastavit funkcie projektora a ovladat ho cez siet. Tato funkcia
(TEscl /1@ :5pat [&1 Vybrat [Menul-Koniec J sa,nazy.va Ovladame; \.N)ebu. MOZ?te Jedl}?ducho ,zada't text pomocou

klavesnice a uskuto¢nit nastavenia poloZiek Ovladanie webu, ako
napriklad bezpe¢nostné nastavenia.

e s P @ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca (Ovl. webu)"
Siet.info.-Bezdr. | Zobrazi nasledujuce informdacie o stave nastavenia siete. str.132
LAN e Rezim pripojenia

e Uroven antény
e Nazov projektora

e SSID Poznamky k pouzivaniu ponuky Siet
: ?P Hﬁ;esa V}'fbef z p?nuky na,jvyééej ﬁrque a vedlajsich pontik 2 zmena vybranych
« Maska podsiete poloziek su rovnaké ako operacie v ponuke Konfiguricia.
e Adresa brany Ked ste hotovi, je potrebné prejst do ponuky Nastavenie je hotové a vybrat
* MAC adresa jednu z moznosti Ano, Nie alebo Zrusit. Ked zvolite Ano alebo Nie, vrétite
* Kod regiénu® sa do ponuky Konfiguracia.

Siet.info.-Pevne | Zobrazi nasledujice informacie o stave nastavenia siete.

zap.LAN e Nazov projektora
e DHCP
e IP adresa

e Maska podsiete
e Adresa brany
e MAC adresa
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Ulo%it' siet'ové nastavenia. [Heslo PJLink]

UloZit’ siet’'ové nastavenia?
Backsp . Del
- -
Space . A11Del
Finish . Cancel

Ano: Nastavenia sa uloZia a ponuka Siet sa zatvori.

Nie: Nastavenia sa neulozia a ponuka Siet sa zatvori. e Vzdy, ked vyberiete tlacidlo CAPS a stlacite tlac¢idlo [¢Jd], nastavi sa

Zrusit: Nadalej sa zobrazuje ponuka Siet. a zmeni pisanie velkych a malych pismen.
e Vidy, ked zvolite tla¢idlo SYM1/2 a stlacite tlacidlo [4J], nastavia sa

. . i . a zmenia tlac¢idla symbolov v oramovanej oblasti.
Operacie s premietanou klavesnicou

Ponuka Siet obsahuje polozky vyzadujlice zadanie alfanumerickych znakov
pocas nastavenia. V takom pripade sa zobrazi nasledujuca softvérova

klavesnica. Pomocou tlacidiel [TD], [, [@] a [@] na dialkovom
ovladani alebo tlacidiel [<=>], [«=>], [Wide] a [Tele] na ovlddacom paneli

presunte kurzor na pozadovany klaves a po stlaceni tlacidla [&J] zadajte
abecedno-¢islicovy znak. Cisla zaddvajte tak, ze stlacite a podrzite
tla¢idlo [Num] na dialkovom ovlddadi a stladite numerické tlacidla. Po
zadani stlacte tlacidlo Finish na klavesnici, ak chcete potvrdit zadané udaje.
Stlac¢te tlac¢idlo Cancel na kldvesnici, ak chcete zadanie zrusit.
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Ponuka Zakladné

Podponuka

Funkcia

KFac. slovo pro
jek.

>/

Ked je nastavené na moznost Zapnuté, musite zadat kluc¢ové
slovo, ked chcete pripojit projektor k pocitacu v sieti. Takymto
spdsobom mozete zabranit preruseniu prezentacie pripojeniam
z inych pocitacov.

Normalne by to malo byt nastavené na Zapnuté.

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network
Projection

Zdkladné
Nazov projektora

Bezdr. LAN Heslo PJLink
Heslo pre ovl. webu

Bezpecnost’ Kra€. slovo projek. Vypnuté

Pev. zap.LAN

Mail

Ostatné

Vvnulovat’

Nast. je hot.

([Esc] /L] :Spat [+ 1 :Vybrat )

Podponuka Funkcia

Nazov projekto

Zobrazuje sa ndzov projektora, ktory sa pouziva pri identifikacii

ra projektora pri jeho zapojeni k sieti.
Pri editovani mozete zadat az 16 jednobajtovych
alfanumerickych znakov.
Heslo PJLink Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri pristupe k projektoru
pomocou kompatibilného softvéru PJLink.
Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov.
Heslo pre ovl. Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri uskuto¢novani
webu nastaveni a ovladani projektora pomocou funkcie Ovlddanie

webu. Zadat mozno najviac osem jednobajtovych
alfanumerickych znakov. Ovlddanie webu je pocitacova funkcia
umoznujuca nastavit a ovladat projektor pomocou webového
prehladavaca v poéitadi pripojenom k sieti.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladavaca (Ovl.
webu)" str.132

Ponuka Bezdr. LAN

Zdakladné
. MNapaj. bezdr. LAN  VYypnuté
Bezdr. LAN ¢ BEGLFLIR I Rychly
s Kanal 1ch
Bezpeénost’ Systém bezdr. LAN 802.11b/g
Automat.nast.8SID Vypnuté
Pev. zap.LAN SSID
Nastavenia IP
Mail SSID Displej Vypnuté
Zobraz. IP adresy Yypnuté
Ostatné
Vynulovat’
Nast. je hot.
([Esc] /[®] :Spat [ 1 :Vybrat )
Podponuka Funkcia

Nap4j. bezdr.
LAN

Nastavte na moznost Zapnuté, ak pripdjate projektor k pocitacu
prostrednictvom bezdrétovej siete LAN.

Ak nechcete pripajat pomocou bezdro6tovej siete LAN, nastavte
na moznost Vypnuté, aby ste ostatnym zabranili

v neoprdvnenom pristupe.

V predvolenom nastaveni je zvolena moznost Zapnuté.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Rezim pripojenia

Ked pouzivate aplikdciu EasyMP Network Projection, nastavte
rezim pripojenia projektora a pocitaca.

Predvolenym nastavenim je moznost Rychly.

Podrobné informacie o moznosti ReZim pripojenia najdete

v nasledujuicej prirucke.

@ Ndvod na pouzivanie programu EasyMP Network
Projection

Podponuka

Funkcia

Kanal

(Je mozné nastavit iba ak je ReZim pripojenia nastaveny na
Rychly.)

Vyberte frekven¢né pasmo pouzivané bezdrotovou sietou LAN
z moznosti 1ch, 6¢ch alebo 11ch.

Predvolenym nastavenim je moznost 11ch.

Systém bezdr.
LAN

Nastavte moznost Systém bezdr. LAN na hodnotu 802.11b/g
alebo 802.11b/g/n.

Predvolend hodnota je 802.11b/g/n.

Automat.na
st.SSID

(Je moZzné nastavit iba ak je ReZim pripojenia nastaveny na
Rychly.)

Nastavte na Zapnuté, ak chcete zrychlit vyhladavanie
projektorov.

Nastavte na Vypnuté ak pripdjate viac projektorov sucasne.
V predvolenom nastaveni je zvolena moznost Zapnuté.

Nastavenia IP

(Tato moznost je mozné nastavit iba v pripade, ak je polozka
Rezim pripojenia nastavend na hodnotu Roz$ireny.)
Mozete urobit nastavenia siete.

DHCP: Nastavte tito moznost na hodnotu Zapnuté, ak chcete
nakonfigurovat nastavenia siete prostrednictvom DHCP". Ak
je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete
nastavit Ziadne dalsie adresy.

IP adresa: Mozete zadat IP adresu” priradent projektoru. Do
kazdého policka adresy modzete zadat ¢islo od 0 do 255. Nemozno
viak pouzivat nasledujtce adresy IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Maska podsiete: Mozete zadat masku podsiete” pre projektor.
Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujuce masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany: Mozete zadat IP adresu brany projektora. Do
kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255. Nie je
v$ak dovolené pouzivat nasledovné Adresy brany””.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0od 0
do 255)

SSID

(Toto nastavenie je mozné len ak je Automat.nast.SSID
nastavené na Vypnuté.)

Zadajte SSID". Ked mate pridelené SSID pre systém bezdrotovej
siete LAN, do ktorej patri projektor, zadajte SSID.

Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov.

SSID Displej

Ak chcete zabranit, aby bolo na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazené SSID™, nastavte na moznost
Vypnuté.

Zobraz.IP adresy

Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke pohotovostného
rezimu v sieti LAN zobrazena IP adresa™, nastavte na moznost
Vypnuté.




Zoznam Funkcii

Ponuka Bezpecnost Podponuka Funkcia

p s v

Sifrovaci klG¢ 1/ | Mozete zadat klu¢ pouzivany pre Sifrovanie WEP. Zadajte klu¢
: : — Sifrovaci kld¢ 2/ | jednobajtovymi znakmi podla pokynov administratora siete, do
Zakladne Bezpecnost Nie Sifrovaci kli¢ 3/ | ktorej je projektor priradeny. Typ znakov a pocet, ktory je mozné
Bezdr. LAN Sifrovanie WEP 128Bit Sifrovaci kli¢ 4 zadat, sa ligia podla nastaveni Sifrovanie WEP a Format.

—— MUY ASCII 128Bit — ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 13 znakov.
Bezpecnost O Ig[i)fi::)l:;aci KIGE 1 0 64Bit — ASCII: Jednobajtové alfanumerické znaky, 5 znakov.
Pev. zap.LAN Sifrovaci kl'i¢ 2 128Bit - HEX: 0 az 9 a A az F, 26 znakov.
: Sifrovaci kfic 3 64Bit - HEX: 0 a9 a A a7 F, 10 znakov.
Mail Sifrovaci kl'ié 4
Typ autentifikacie Typ autentifika Nastavte typ overovania pre protokol WEP.
Ostatné Pristupova fraza ; o . . .
ce Open: Pouziva overovanie otvoreného systému.
Vynulovat’ Shared: Pouziva overovanie zdielanym kla¢om.
Nast. je hot. Pristupova fraza | (Je mozné nastavit len ked je vybratd moznost WPA-PSK alebo
WPA2-PSK z ponuky Bezpecnost.)
= Mozete jednobajtovymi alfanumerickymi znakmi zadat
E :Spdt’ [¢] :Vybrat 1Ty fue 1 x . . . L.
([Escl/[@]:Spdt [$]:Vybra ) predzdielany klu¢ (Sifrovany kluc). Zadajte najmenej 8 a najviac
32 znakov.
Podponuka Funkcia
Bezpecnost Vyberte spomedzi zobrazenych poloziek typ bezpecnosti. Typ zabezpecenia

Ked nastavujete zabezpecenie (bezpe¢nost), postupujte podla
pokynov spravcu sietového systému, do ktorého sa chystate
vstapit.

Ked je nainstalovany volitelny modul bezdrotovej LAN a pouziva sa
v rezime pripojenia Rozsireny, dorazne sa odporuca nastavit zabezpecenie.

Vyberte jeden z nasledujucich spdsobov zabezpecenia.
Sifrovanie WEP Metddu Sifrovania moézete nastavit na Sifrovanie WEP.

128Bit: Pousiva 128 (104)-bitové kédovanie. * WEP , ,

64Bit: Pousiva 64 (40)-bitové kédovanie Udaje st $ifrované pomocou kédového kluca (WEP klu¢). Tento
mechanizmus zabranuje komunikacii, ked sa nezhoduju $ifrovacie kltuce
pristupového bodu a projektora.

Format Mozete nastavit sposob zadavania kltuca pre Sifrovanie WEP na
ASCII alebo HEX.

ID kfaca Mozete vybrat identifikacny klu¢ sifrovania WEP.




Zoznam Funkcii

e WPA Ponuka Pev. zap.LAN
Toto je norma Sifrovania, ktora zvySuje bezpecnost, ktora je slabou
strankou WEP. Aj ked existuje viacero druhov Sifrovania WPA, tento ; . o
. ., Zakladné
projektor pouziva TKIP a AES. Nastavenia IP
WPA tiez obsahuje funkcie overenia pouzivatela. Overenie WPA Bezdr. LAN Zobraz. IP adresy Vypnuté
poskytuje dva spdsoby: pomocou overovacieho servera alebo overenie Bezpenost
medzi pocitatom a pristupovym bodom bez pouzitia servera. Tento _
projektor podporuje posledni metddu, bez pouzitia servera. Pev. zap.LAN®
o Mail
Podrobnosti o nastaveni sa dozviete z pokynov administratora svojej
siete. Ostatné
Vynulovat’
Nast. je hot.

([Esc] /L] :Spat [ 1 :Vybrat )




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Nastavenia IP

Mozete uskuto¢nit nastavenia, tykajtce sa nasledovnych adries.

DHCP™: Nastavte tito moznost na hodnotu Zapnuté, ak chcete
nakonfigurovat nastavenia siete prostrednictvom DHCP. Ak je
tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, nemozete
nastavit Ziadne dal$ie adresy.

IP adresa™: Mézete zadat IP adresu priradenu projektoru.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
véak pouzivat nasledujice adresy IP.

0.0.0.0,127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

Maska podsiete”: Mozete zadat masku podsiete pre projektor.
Mobzete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. NemozZno
v$ak pouzivat nasledujice masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Adresa brany””: Mozete zadat IP adresu brany projektora.
Mozete zadat ¢islo od 0 do 255 na kazdom poli adresy. Nemozno
viak pouzivat nasledujice adresy brany.

0.0.0.0, 127.x.x.x,224.0.0.0 a2 255.255.255.255 (kde x je ¢islo 0d 0
do 255)

@ "Pouzivanie funkcie Mailova notifikicia na oznamovanie problémov"
str.135

Zdkladné
Mailova notifikacia Vypnuté

Bezdr. LAN Server SMTP 0. 0. 0. 0O
&islo portu 0

Bezpecnost’ Nast. adresy 1

Nast. adresy 2
Pev. zap.LAN Nast. adresy 3

Mail
Ostatné
Vynulovat’

Nast. je hot.

([Escl /L@1:Spat [$1:Vybrat’ )

Podponuka Funkcia

Zobraz. P adresy

Ak chcete zabranit zobrazeniu adresy IP v casti Sietové
informacie v ponuke Siet a na obrazovke Pohotovostny rezim
LAN, nastavte tuto moznost na hodnotu Vypnuté.

Mailova notifika | Nastavte na hodnotu Zapnuté, ak chcete posielat e-mail na
cia vopred nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni
tykajucich sa projektora.

Ponuka Mail

Ked je nastavena tato moznost, dostanete v pripade problému alebo
varovania tykajucich sa projektora upozornenie e-mailom.

Server SMTP Moiete zadat IP adresu® servera SMTP pre projektor.

Do kazdého poli¢ka adresy mozete zadat ¢islo od 0 do 255.
Nemozno v$ak pouzivat nasledujice adresy IP.

127.x.x.x,224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Cislo portu Je mozné zadat ¢islo portu pre server SMTP. Predvolend hodnota
je 25. Mozete vlozit ¢isla od 1 do 65535.




Zoznam Funkcii

Podponuka

Funkcia

Nast. adresy 1/
Nast. adresy 2/
Nast. adresy 3

Mozete zadat e-mailovt adresu, na ktord sa budd e-mailom
odosielat upozornenia. Zaregistrovat mozno najviac tri cielové
adresy. Mozete zadat az 32 jednobajtovych alfanumerickych
znakov pre e-mailové adresy.

Adresa pre ciel 1 je adresa odosielatela e-mailovej notifikacie.
Mozete zvolit problémy alebo varovania, o ktorych chcete byt
informovany e-mailom. Ked sa na projektore vyskytne vybrany
problém alebo varovanie, na uréent cielovi adresu sa odosle e-
mail oznamujuci, ze doslo k problému alebo sa vyskytlo
varovanie. Spomedzi zobrazenych poloziek mozno vybrat
viaceré polozky.

Ponuka Ostatné

Zakladné
SNMP Vypnuté

Bezdr. LAN Zach. IP adresu 1 0. 0. 0. 0O
Zach. IP adresu 2 0. 0. 0. 0O

Bezpeénost’ Prioritna brana Pevne zap. si...
AMX Device Discovery Vypnuté

Pev. zap.LAN Crestron RoomView Vypnuté
Bonjour Vypnuté

Mail Message Broadcasting Vypnuté

Ostatné (]

Vynulovat’

Nast. je hot.

([Esc] /I®] :Spat [4 1] :Vybrat )

Podponuka Funkcia

SNMP

Nastavte na Zapnuté, ak chcete monitorovat projektor cez
protokol SNMP.

Ak monitorovat projektor, musite do pocitaca nainstalovat
spravcovsky program SNMP. SNMP musi spravovat spravca
siete.

Predvolené nastavenie je Vypnuté.

Zach.IPadresu1/
Zach. IP adresu 2

Je mozné registrovat az dve adresy IP pre ciel oznamenia cez
protokol SNMP. Do kazdého policka adresy mozete zadat ¢islo
od 0 do 255. Nemozno v$ak pouzivat nasledujice adresy IP.
127.x.x.%,224.0.0.0 t0 255.255.255.255 (kde x je ¢islo od 0 do 255)

Prioritna brana

Prioritnd branu moZete nastavit na Pevne zap. siet LAN alebo
Bezdr. LAN.




Zoznam Funkcii

Podponuka Funkcia Ponuka Vynulovat
AMX Device Di Ked je projektor pripojeny k sieti, nastavte tto polozku na Vynuluje vietky nastavenia siete.
scovery moznost Zapnuté, aby sa projektor mohol zistovat pomocou
sluzby AMX Device Discovery””. Nastavte tiito polozku na
moznost na Vypnuté, ak nie ste pripojeni k prostrediu Zakladné
ovladaného pomocou ovladaca z AMX alebo AMX Device Vynulovanie siet'ovych nastaveni.
Discovery. Bezdr. LAN
Crestron Room Nastavte na hodnotu Zapnuté iba ak monitorujete alebo Bezpeénost’
View ovladdate projektor cez siet pomocou systému Crestron
RoomView®. Inak nastavte tito polozku na hodnotu Vypnuté. ST R
@ "O systéme Crestron RoomView®" str.138 Mail
Ak je tento parameter nastaveny na hodnotu Zapnuté, ’
nasledujuice funkcie nie st k dispozicii. QG
e Ovlddanie webu [Vynmouat’ &

¢ Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

Nast. je hot.

Bonjour Nastavte na hodnotu Zapnuté, ked sa pripajate k sieti pomocou
Bonjour.
Dalsie podrobnosti o sluzbe Bonjour najdete na webovych ([41:Vybrat [@]:Zadat )
strankach spoloc¢nosti Apple.
http://www.apple.com/ Podponuka Funkcia
Message Broad | Mozete aktivovat alebo deaktivovat funkciu EPSON Message Vynulovanie sie | Ak chcete vynulovat vSetky nastavenia siete, vyberte moZznost
casting Broadcasting. tovych nastave | Ano.
Message Broadcasting a patri¢ny navod na pouzivanie si mozete ni.

prevziat v ramci nasledujicej webovej lokality.
http://www.epson.com/

Ponuka Informacia (iba displej)

Umoznuje overit stav premietaného obrazového signalu a stav projektora.
Polozky, ktoré mozno zobrazit, sa liSia v zavislosti od zdroja prave
premietaného obrazu. V zavislosti od pouzitého modelu nie st podporované
niektoré vstupné zdroje.


http://www.apple.com/
http://www.epson.com/

Zoznam Funkcii

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu

(Vyhladavanie zdroja)" str.33

Obraz
Hodiny lampy
Signal Normalne 0OH
ECO 0OH
Nastavenia Zdroj Pocitac1
Wstupny signal -—--
Rozgirené Rozli$enie -
Obnov. frekvencia 0,00 Hz
Siet’ Info o synchroniz. SGNN 00000
Stav
[Informécia Sériové Cislo
Event ID
Vynulovat’

([#]1:Vybrat

[Menul:Koniec |

Podponuka

Funkcia

Stav

Tieto informdcie sa vztahuji na chyby, ktoré sa vyskytli
v projektore.

Tieto informacie sa moézu vyzadovat v pripade, ak sa
vyZaduje servis.

Sériové ¢islo

Zobrazi sa sériové Cislo projektora.

Event ID

Zobrazi zaznamy v denniku chyb aplikacie.
@ "Co je Event ID" str.116

Podponuka Funkcia
Hodiny lampy Mozete zobrazit celkovy prevadzkovy cas lampy™.
Ked sa dosiahne cas upozornenia na lampu, znaky sa
zobrazia nazlto.
Zdroj Mozete zobrazit nazov zdroja pripojeného zariadenia, ktoré

sa prave premieta.

Vstupny signal

Mozete zobrazit obsah polozky Vstupny signal nastavenej
v ponuke Signal podla zdroja.

Rozlisenie

Mobzete zobrazit rozliSenie.

Video signal

Mozete zobrazit nastavenia polozky Video signal v ponuke
Signal.

Obnov. frekven
cia

Mozete zobrazit obnovovaciu frekvenciu”.

Info o synchro
niz.

Mozete zobrazit informdcie o obrazovom signali.

Tieto informdcie sa modzu vyzadovat v pripade, ak sa
vyzaduje servis.

*

Celkovy ¢as pouzivania je preprvych 10 hodin zobrazeny ako ,,0H“ 10 hodin

a viac sa zobrazuje ako "10H", "11H" atd.



Zoznam Funkcii

Ponuka Vynulovat

Obraz Spat’ @
Vynulovat vietko

Signal Yynulovat hodiny lampy

Nastavenia

Rozgirené

Siet’

Informacia

[Vynulouat’ ]

([Esc] /L®]:Spdt [$1:Vybrat [Menul:Koniec |

Podponuka Funkcia

Vynulovat vset Mozete vynulovat véetky polozky v ponuke Konfiguracia na ich
ko predvolené nastavenia.

Predvolené hodnoty nasledujucich poloziek sa neobnovia:
Vstupny signal, Zvicsenie, UzZivatelské logo, vietko polozky
v ponukéch Siet, Hodiny lampy, Jazyk a Heslo.

Vynulovathodi | Vynuluje kumulativny prevadzkovy ¢as lampy. Obnovte tito
ny lampy hodnotu, ked vymenite lampu.




TOP

Riesenie Problémov

Tato kapitola obsahuje informécie o sposobe identifikdcie problémov a o tom, ¢o robit, ak sa vyskytne problém.



Pouzivanie Pomocnika

Ak sa vyskytne problém s projektorom, stlacte tlacidlo Help a zobrazi sa

obrazovka Népoveda, ktora vam pomoze. Problémy mozete vyriesit
odpovedanim na otazky.

Stlacte tlacidlo [Help].

Zobrazi sa obrazovka pomocnika.

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela
A/V Mute Freeze

Projector

a Vyberte polozku ponuky.

[Mapoved’]

Obraz je maly. @

Premietany obraz ma tvar lichobeZnika.
Neobvykly t16n farby.
Nie je Ziaden zvuk alebo zvuk je prili§ slaby.

([#1:Vybrat [@]:Zadat’ [Help] :Koniec )

Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Menu Esc

4
=)
N

PD(
\W/

de

B Potvrdte vyber.
Pomocou dialkového ovladania Pomocou ovladacieho panela

Source :
Ide
(7

Esc

B

[ Page [ E-Zoom [ Volume |

Otazky a odpovede su zobrazené tak, ako to zndzornuje nasledujuci
obrazok.

Stlacenim tlacidla [Help] opustite Pomocnika.

Obraz je maly.

@ Je zvidcSenie nastavené na minimum?
-Zmefte velkost’ zvdcienia.
Zvdcienie @

@ Je projektor prili§ blizko premietacej plochy?
-Presufite projektor d’alej od premietacej plochy.

( [Escl] :Spét [@]:Zadat’ [Help] :Koniec )

@ Ak pomocou funkcie Pomocnika nenajdete rieSenie problému,
pozrite si nasledujicu Ccast.

@ "Rieenie problémov" str.99




Riesenie problémov

Ak sa vyskytol problém s projektorom, najskor skontrolujte indikdtory projektora a precitajte si cast "Obozndmenie sa s indikdtormi".
Ak indikatory jasne neukazuji, v ¢om moze byt problém, pozrite si nasledujicu cast.

@ "Ked indikatory neposkytuju pomoc” str.102

Popis indikatorov

Projektor je vybaveny nasledujucimi tromi indikdtormi, ktoré signalizuju prevadzkovy stav projektora.

¢ =
Lamp G- C=—

o

Temp § C—=—

@) Indikitor napajania Signalizuje prevadzkovy stav.

= Stav pohotovosti

Ked stlac¢ite tlacidlo [(D] v tomto stave, zacne sa premietanie.
= Pripravuje sa monitorovanie siete alebo prebieha ochladzovanie
Ked indikator blika, ziadne tla¢idld nie je mozné pouzivat.

“ms.  Zahrievanie
Doba zahrievania je asi 30 sekund. Po dokonceni zahrievania kontrolka prestane blikat.
Pocas zahrievania je deaktivované tlacidlo [(].

- Premietanie
@ Indikitor lampy Signalizuje stav premietacej lampy.
@ Indikétor teploty Signalizuje stav vnutornej teploty.

Precitajte si nasledujucu tabulku, v ktorej su uvedené stavy indikatorov a informécie o spdsobe rieSenia problémov.



Riesenie problémov

Ak su vsetky indikdtory vypnuté, skontrolujte, ¢i je napdjaci kabel spravne pripojeny a ¢i napdjanie funguje normalne.
Po odpojeni napdjacieho kébla niekedy zostane indikator & e$te kratku chvilu svietit, ale to nie je chyba.

= : Svieti -mi-: Bliki ©: Nesvieti = : Podla stavu projektora

Stav Pricina Riesenie alebo stav

Interna chyba Prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
adresu uvedentd v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

G

0= @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
(!) | Chyba ventilatora Prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napajacieho kabla z elektrickej zasuvky a obrétte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu
Chyba senzora adresu uvedentd v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Chyba vys. teploty Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte priblizne pat minut. Priblizne po piatich minutach sa projektor prepne do
(prehrievanie) pohotovostného rezimu. Nésledne overte nasledujtce dva body.

C o=

L
NN

o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie st blokované a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.

.,

o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymenite.

@ "Cistenie vzduchového filtra" str.118, "Vymena vzduchového filtra" str.123
Ak problém pretrvava aj po kontrole vyssie uvedenych bodov, prestante projektor pouzivat, odpojte zastréku napdjacieho kabla z elektricke;
zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

LR e

[ =]

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku ReZim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.82

Chyba lampy Skontrolujte nasledujice dva body.

G

Porucha lampy ¢ Vytiahnite lampu a overte, ¢i nie je prasknuta.
@ "Vymena lampy" str.120

NN

]

o Vydistite vzduchovy filter.
i @ "Cistenie vzduchového filtra" str.118




Riesenie problémov

Stav

Pri¢ina

Riesenie alebo stav

Ak nie je prasknuta: Lampu znova vloZte a zapnite projektor.
Ak chyba pretrvava: Vymente lampu za nova a zapnite projektor.

Ak chyba pretrvava: Prestante projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku napdjacieho kébla z elektrickej zdsuvky a obratte sa na miestneho predajcu
alebo na najbliz$iu adresu uvedend v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak je prasknuta: Obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
(Kym sa lampa nevymeni, nemozno premietat obraz.)

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku Rezim vysok. pomeru na hodnotu Zapnuté.
@ "Ponuka Rozsirené" str.82

G

Chyba auto. Sosovky

Prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastréku napdjacieho kabla z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho predajcu alebo na najblizsiu

.,

’

Chyba nap. adresu uvedenu v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
-@- @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
() Var. o vys. teplote (Nejde o abnormalitu. Ak sa v$ak teplota opat nadmerne zvy$i, premietanie sa automaticky zastavi.)
O vys. tep ] 1% P VYSL p y
o Skontrolujte, ¢i vzduchovy filter a vystupny otvor vetrania nie si blokované a ¢i projektor nie je umiestneny tesne pri stene.
B

o Ak je vzduchovy filter zaneseny, vy¢istite ho alebo vymerite.
@ "Cistenie vzduchového filtra" str.118, "Vymena vzduchového filtra" str.123

D8 e o

Vymeiite lampu

Cle=

\II
7

’

o

Vymeiite ju za novt lampu.
@ "Vymena lampy" str.120
Ak budete pouzivat lampu aj po uplynuti doby vymeny, zvysite tym riziko prasknutia lampy. Co najskér ju vymerite za novt lampu.

&

e Ak projektor nefunguje spravne, aj ked vdetky indikdtory ukazuju normélny stav, pozrite nasledujicu cast.

@ "Ked indikitory neposkytuju pomoc" str.102

o Ak stav indikatorov nie je uvedeny v tejto tabulke, prestaiite projektor pouzivat, odpojte zastr¢ku sietového kabla z elektrickej zdsuvky a obrafte sa na miestneho
predajcu alebo na najbliz$iu adresu uvedenti v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Riesenie problémov

Ked' indikatory neposkytuju pomoc

Ak sa vyskytne nejaky z nasledujtcich problémov, a kontrolky neposkytuju
rieSenie, pozrite stranky jednotlivych problémov.

Problémy tykajuce sa obrazu

e Ziadny obraz -
Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je cela ¢ierna alebo str.104
modra.

e Nezobrazuju sa pohybujuce sa obrazy -
Pohyblivy obraz prehrdvany z pocitaca sa zobrazuje nacierno str.105
a obrazky sa nepremietaju.

¢ Projekcia sa automaticky zastavi -

str.105

e Zobrazi sa sprava "Nepodporuje sa" -

str.105

e Zobrazi sa sprava "Nie je signal" -

str.105

e Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované -

str.106

e Obraz je ruseny alebo skresleny -

str.107

e Ukazovatel mysi blika (iba pocas premietania pomocou funkcie | @
USB Display) str.107

e Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran -
nevhodny str.107
Je zobrazend len cast obrazu, obraz nema spravny pomer vysky
a $irky.

¢ Farby obrazu st nespravne -
Cely obraz sa javi do Cervena alebo do zelena, obrazky su str.108
¢iernobiele, farby sa zdaju bezvyrazné.

¢ Obraz je tmavy -

str.109

Problémy pri spusteni projekcie

e Projektor sa nezapne -

str.109
Problémy suvisiace s funkciou Easy Interactive Function

e Nemozno pouzivat funkciu kreslenia v projektore -
str.110

¢ Po pripojeni k pocitacu zariadenie nemozno pouzivat ako my$ -
a kreslit str.110

e Zobrazi sa sprava ,,Vo funkcii Easy Interactive Function doslo -
k chybe.“ str.111

e Mys pocitaca nefunguje spravne -
str.111

¢ Nefunguje pero Easy Interactive Pen -
str.111

e Reak¢ny cas pera Easy Interactive Pen je dlhy (iba pocas -
premietania pomocou funkcie USB Display) str.112

¢ Bod sa nepresunie na dal$iu poziciu -
str.112

¢ Bod sa prestiva automaticky -
str.112

Iné problémy

e Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prilis slaby -
str.113

¢ Z mikrofénu nepocut Ziadny zvuk -
str.113

¢ Nefunguje dialkové ovladanie -
str.114

¢ Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk -

str.114




Riesenie problémov

e Sprava nie je dorucena, hoci sa vyskytla chyba projektora -
str.114
e Nemozno zmenit nastavenia pomocou webového prehladavaca -

str.115




Riesenie problémov

Problémy tykajuce sa obrazu

Ziadny obraz

Kontrola Riesenie

Stladili ste tla¢idlo [(D]? Stla¢enim tla¢idla [(D] zapnite projektor.

St vsetky indikatory vypnuté? Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Spravne pripojte napdjaci kabel projektora.
Skontrolujte isti¢ a overte, ¢i je k dispozicii elektricka energia.

Je aktivna funkcia Stlmit A/V? Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrus$it funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stlmit A/V)" str.61

Je pripojeny kryt objektivu? Odpojte kryt objektivu.

St nastavenia ponuky Konfiguracia spravne? Vynulujte vetky nastavenia.

@ Vynulovat - Vynulovat v§etko str.94

Je obraz, ktory chcete premietat uplne ¢ierny? Niektoré vstupné obrazy, napriklad Setrice obrazovky, mézu byt celé Cierne.
(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Je nastavenie formatu obrazového signéalu spravne? Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa) @ Signal - Video signal str.79
Je kdbel USB spravne pripojeny? Skontrolujte, ¢i je spravne pripojeny kabel USB. Znovu ho pripojte, ak nie je pripojeny alebo ak je pripojeny nespravne.

(Len pocas premietania cez USB Display)

Je aplikacia Windows Media Center zobrazena na celej obrazovke? | Prizobrazeniaplikicie Windows Media Center na celt obrazovku nemdzete premietat pouzitim programu USB Display
(Len pocas pouzivania programu USB Display alebo sietového alebo siefového pripojenia. Zmensite velkost obrazovky.
pripojenia)

Ma sa zobrazit aplikdcia, ktora pouziva funkciu DirectX systému | Aplikdcie pouzivajice funkciu DirectX systému Windows nemusia spravne zobrazovat obraz.
Windows?
(Len pocas pouzivania programu USB Display alebo sietového
pripojenia)




Riesenie problémov

Nezobrazuju sa pohybujice sa obrazy (pohybujtica sa cast sa zobrazuje iba ciernou)

Kontrola Rieenie

Je obrazovy signal pocitaca zobrazeny na LCD obrazovke Zmente obrazovy signdl z pocitaca len na externy vystup. Precitajte si dokumentaciu k pocitacu alebo sa obratte na
a monitore? vyrobcu pocitaca.

(Len pri premietani obrazu z prenosného pocitaca alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Nevztahuju sa na obsah filmu, ktory sa snazite premietat, autorské | Projektor nemusi prehat filmy prehravané na pocitaci, na ktoré sa vztahuju autorské prava. Podrobnosti néjdete
prava? v navode na obsluhu prehravaca.

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola RieSenie
Je funkcia ReZim spanku nastavend na hodnotu Zapnuté? Stla¢enim tlac¢idla [(D] zapnite projektor. Ak nechcete pouzivat funkciu Rezim spanku, zmeiite nastavenie na moznost
Vypnuté.
@ Rozsirené - Operacia - Rezim spanku str.82

Zobrazi sa sprava "Nepodporuje sa"

Kontrola Riesenie
Je nastavenie formdatu obrazového signalu spravne? Zmente nastavenie podla signdlu pripojeného zariadenia.
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa) @ Signal - Video signal str.79
Koresponduje rozliSenie obrazového signalu a obnovovacia Precitajte si dokumentaciu dodavand s pocitacom, v ktorej najdete informacie o spésobe zmeny rozlisenia obrazového
frekvencia s rezimom? signalu a vystupu obnovovacej frekvencie z pocitaca.
(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu) @ "Podporované Displeje monitora” str.146

Zobrazi sa sprava "Nie je signal"

Kontrola Riesenie

St kable spravne pripojené? Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
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Kontrola

Riesenie

Je vybraty spravny port?

Zmente obraz stlacenim tla¢idla [Source Search] na dialkovom ovlddani alebo na ovladacom paneli.
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.33

Je zapnuté napdjanie pripojeného pocitaca alebo videozariadenia?

Zapnite napdjanie zariadenia.

Je vystup obrazového signalu do projektora?

(Len pri premietani obrazu z prenosného pod¢itada alebo pocitaca
so vstavanou LCD obrazovkou)

Ak obrazové signaly vstupujt iba na monitor LCD pocitaca alebo pomocny monitor, zmerite vystup, aby obrazové
signdly vystupovali aj externe. Ak je obrazovy signal vysielany externe, u niektorych pocitacovsa na LCD monitore alebo
doplnkovom monitore neobjavi.

Ak je projektor alebo poéita¢ zapnuty a vytvarate pripojenie, kldves Fn (funk¢ény kléves), ktory meni obrazovy signal
z pocitaca na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite projektor a pocita¢ a potom ich znova zapnite.

@ Dokumentacia k pocitacu

Obrazy su skreslené, nezaostrené alebo deformované

Kontrola

Riesenie

Je zaostrenie spravne nastavené?

Otacanim ovladaca zaostrovania zaostrite obraz.
@ "Nastavenie zaostrenia" str.42

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Premieta projektor mimo odporac¢aného rozsahu vzdialenosti premietania?
Umiestnite projektor v odporu¢anom rozsahu.
@ "Velkost platna a vzdialenost premietania” str.143

Nie je hodnota tpravy funkcie Lichobez. korekcia prilis velka?

Zmendsite uhol premietania, ¢im znizite podiel korekcie poskytovanej funkciou Lichobez. korekcia.
@ "Uprava polohy obrazu" str.41

Je polozka Pomer stran obrazu® nastavena sprévne?

Zmenou pomeru stran premietaného obrazu ho moézete prisposobit typu, pomeru vysky a $irky a rozliseniu vstupného
signalu.
@ "Zmena pomeru stran premietaného obrazu" str.44

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého alebo ak dojde k necakanej zmene teploty okolitého
prostredia, na povrchu objektivu sa méze objavit kondenzacia, ktora sposobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim
projektora ho najprv nechajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak sa na objektive projektora objavi kondenzat,
vypnite napdjanie projektora a pockajte, kym nezmizne.




Riesenie problémov

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

Riesenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu spravne?
(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - Video signal str.79

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie" str.23

Pouzivate predlzovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, ruenie elektriny méze ovplyvnit signal. Ak zistite, Ze vami pouzivané kable moézu
sposobovat problémy, pouzivajte kable dodavané spolu s projektorom.

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Displeje monitora” str.146
@ Dokumentdcia k pocitacu

St nastavenia Synchronizécia® a Sledovanie” spravne nastavené?

(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak chcete uskuto¢nit automatické nastavenie, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tlacidlo [¢d] na
ovlddacom paneli. Ak ani po automatickom nastaveni nie je obraz spravne nastaveny, mozete nastavenia uskuto¢nit
pomocou ponuky Konfiguracia.

@ Signal - Sledovanie, Synchronizacia str.79

Je vybraté nastavenie Prenos vrstvového okna?
(Len pocas premietania cez USB Display)

Kliknite na polozky Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display — Nastavenia programu Epson USB
Display Vx.xx a zruste zaciarknutie poli¢ka Prenos vrstvového okna.

Ukazovatel mysi blika (iba pocas premietania pomocou funkcie USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je vybratd moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi?

Kliknite na Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display - Nastavenia programu Epson USB Display
Vx.xx a zvolte Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi.(Windows 2000 je nedostupny.)

Ak tito moznost vyberiete v systéme Windows Vista/7, rozhranie Windows Aero nebude k dispozicii.

Obraz je orezany (velky) alebo maly, alebo je pomer stran nespravny

Kontrola

Riesenie

Premieta sa $irokouhly pocitacovy obraz?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Zmente nastavenie podla signalu pripojeného zariadenia.
@ Signal - RozliSenie str.79




Riesenie problémov

Kontrola

Riesenie

Je obraz stale zvacSeny funkciou E-zoom?

Stlacenim tlacidla [Esc] na dialkovom ovladani zruste funkciu E-Zoom.
@ "Zvilsenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.63

Je poloha displeja spravne nastavenda?

(Len pri premietani analégového signalu RGB z portu Computerl alebo Computer2)

Ak chcete nastavit poziciu, stlacte tla¢idlo [Auto] na dialkovom ovladani alebo tla¢idlo [ ] na ovlidacom paneli.
Z ponuky Konfiguracia mozete nastavit aj poziciu.

@ Signal - Pozicia str.79

Je pocita¢ nastaveny na dudlne zobrazenie?
(Len pri premietani pocitacového obrazu)

Ak je v polozke "Vlastnosti obrazovky" v ¢asti Ovladaci panel v pocitaci aktivované dudlne zobrazenie, projektor bude
premietat len polovicu pocitacového obrazu. Ak chcete zobrazit cely pocitacovy obraz, vypnite nastavenie dualneho
zobrazenia.

@ Dokumentdcia k ovlddacu grafiky pocitaca

Je vybraté spravne rozliSenie?
(Len pri premietani pocitac¢ového obrazu)

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné s projektorom.
@ "Podporované Displeje monitora” str.146
@ Dokumentdcia k pocitacu

Farby obrazu su nespravne

Kontrola

Riesenie

Zodpovedaju nastavenia vstupného signalu signdlom pripojeného
zariadenia?

Zmente nasledujice nastavenia podla signalu pripojeného zariadenia.

o Ked sa obraz prijima zo zariadenia pripojeného k portu Computerl alebo Computer2.
@ Signal - Vstupny signal str.79

o Ked sa obraz prijima zo zariadenia pripojeného k portu Video alebo S-Video.
@ Signal - Video signal str.79

Je jak obrazu spravne nastaveny?

Nastavte polozku Jas z ponuky Konfiguracia.
@@ Obraz - Jas str.78

St kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i st kable potrebné na premietanie spravne pripojené.
@ "Vybava na pripojenie” str.23

Je spravne nastaveny kontrast”?

Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.78

Je prava farieb nastavend na spravnu hodnotu?

Nastavte polozku Nastavenie farieb z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Nastavenie farieb str.78
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Kontrola

Riesenie

St spravne nastavené sytost farieb a odtien?

(Len pri premietani obrazu zo zdroja videa)

Nastavte polozky Sytost farieb a Odtien v ponuke Konfiguricia.
@ Obraz - Sytost farieb, Odtien str.78

Obraz je tmavy

Kontrola

Riesenie

Je spravne nastaveny jas obrazu?

Nastavte polozky Jas a Prikon v ponuke Konfiguracia.
@ Obraz - Jas str.78
@ Nastavenia - Prikon str.81

Je spravne nastaveny kontrast™?

Nastavte polozku Kontrast z ponuky Konfiguracia.
@ Obraz - Kontrast str.78

Nastal ¢as na vymenu lampy?

Ked takmer nastal ¢as na vymenu lampy, obrazy stmavna a kvalita farieb sa znizi. Vymente lampu za novu.
@ "Vymena lampy" str.120

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

Riesenie

Stlacili ste tla¢idlo [(D]?

Stlacenim tla¢idla [D] zapnite projektor.

St vsetky indikatory vypnuté?

Napdjaci kabel nie je spravne pripojeny alebo sa zariadenie nenapdja.
Odpojte a potom znova pripojte napajaci kabel.
Skontrolujte isti¢ a overte, ¢i je k dispozicii elektricka energia.

Zapinaju a vypinaju sa indikatory, ked sa dotknete napajacieho
kabla?

Pravdepodobne ide o zly kontakt v napajacom kabli alebo je napajaci kabel chybny. Odpojte a znova zapojte napajaci
kabel. Ak sa problém nevyriesi, prestante projektor pouzivat, odpojte sietovy kabel z elektrickej zasuvky a obratte sa
na svojho miestneho predajcu alebo pouzite najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru
Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Kontrola Rieenie

Je Uzamk. ovl. panela nastavené na moznost Uplné uzamknutie? | Stlacte tla¢idlo [(D] na dialkovom ovladaci. Ak nechcete pouzivat Uzamk. ovl. panela, zmeiite nastavenie na
Vypnuté.
@ Nastavenia - Uzamk. ovl. panela str.81

Je dialkovy ovladac spravne nastaveny? Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.

@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.81

Problémy suvisiace s funkciou Easy Interactive Function

Nemozno pouzivat funkciu kreslenia v projektore

Kontrola Riesenie

Bola kalibracia pera vykonana spravne? Ked pouzivate pero Easy Interactive Pen prvykrat, musite vykonat jeho kalibraciu, aby projektor spravne rozpoznal
poziciu pera.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, tiez znova kalibrujte pero.

@ "Automat. kalibracia" str.48

Je Rezim pera nastaveny na Interakcia s PC? Nastavte ReZim pera na Volny komen. PC Free v ponuke Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - ReZim pera str.82

Po pripojeni k pocitacu zariadenie nemozno pouzivat ako mys a kreslit

Kontrola Riesenie

Je nastavenie Roz§irené spravne? Vykonajte nasledujtice nastavenia, ak chcete projektor prepojit s funkciami poéitaca.

o Nastavte Rozsirené - USB Type B na Easy Interactive Function alebo USB Display/Easy Interactive Function
v ponuke Konfiguracia.

¢ Nastavte Rezim pera na Interakcia s PC v ponuke Konfiguricia.

@ Rozsirené - Easy Interactive Function str.82

Projektor nie je spravne pripojeny k pocitacu. Skontrolujte pripojenie kabla USB. Tento problém mozete odstranit odpojenim a opatovnym pripojenim kabla USB.

Ak pouzivate prenosny pocita¢ a vybija sa batéria, port USB mdze | Pripojte pocitac k zdroju napdjania.
prestat fungovat, takze nebudete mdct pouzivat zariadenia USB.
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Zobrazi sa sprava "Vo funkcii Easy Interactive Function doslo k chybe."

Kontrola

Riesenie

Vo funkcii Easy Interactive Function doslo k chybe.

Obratte sa na najblizsiu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Mys pocitaca nefunguje spravne

Kontrola

Riesenie

Nachadza sa pero Easy Interactive Pen na projekénom platne?

Oddialte pero Easy Interactive Pen od projek¢ného platna alebo ho vypnite.

Nefunguje pero Easy Interactive Pen

Kontrola

Riesenie

Nadréhe signalu medzi perom Easy Interactive Pen a projektorom je
nejaka prekazka.

Odstrante prekazku. Davajte tiez pozor, aby ste drahu signalu neblokovali, ked stojite pred premietacou plochou.

Signdl je ruseny inymi zdrojmi, napriklad svetelnym zdrojom, ktory
vyzaruje infracervené Ziarenie.

Nepouzivajte infracervené dialkové ovlddanie ani infraerveny mikrofén v rovnakej miestnosti, pretoze pero Easy
Interactive Pen by mohlo prestat fungovat spravne. Vypnite zariadenie spdsobujtice rusenie, napriklad svetelny zdroj,
ktory vyzaruje infracervené ziarenie.

Energia batérie je nizka.

Vymerite batériu.

Okolie je velmi jasné.

Zabrante silnému svetlu svietit na premietanti obrazovku alebo na Prijima¢ Easy Interactive Function projektora.

Bola kalibracia pera vykonana spravne?

Ked pouzivate pero Easy Interactive Pen prvykrat, musite vykonat jeho kalibréciu, aby projektor spravne rozpoznal
poziciu pera.

Ak zistite akykolvek rozdiel v pozicii, tiez znova kalibrujte pero.

@ "Automat. kalibracia" str.48

Pouziva sa v rovnakej miestnosti viac projektorov?

Zmente nastavenie Vzdial. projektorov v ponuke Konfiguracia.
@ Rozsirené - Easy Interactive Function - Vzdial. projektorov str.82
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Reakény cas pera Easy Interactive Pen je dlhy (iba pocas premietania pomocou funkcie USB Display)

Kontrola

Riesenie

Je rozhranie Windows Aero zapnuté?
(Ien Windows Vista/7)

Reakény ¢as pera Easy Interactive Pen moze byt dlhy, ked je zapnuté rozhranie Windows Aero. V pocitaci deaktivujte
funkciu Windows Aero.

Pri pouzivani programu USB Display:
Kliknite na polozky Vsetky programy - EPSON Projector - Epson USB Display — Nastavenia programu Epson USB
Display Vx.xx a vyberte polozku Vypnite rozhranie Windows Aero na zlep$enie sledovania interaktivneho pera.

Bod sa nepresunie na dalSiu poziciu

Kontrola

Riesenie

Informacie z premietacej plochy sa neprijimaja spravne pre rusenie
inymi zdrojmi, napriklad svetelnym zdrojom, ktory vyzaruje
infradervené Ziarenie.

Premiestnite zariadenie, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje infracervené Ziarenie, pre¢ od projektora, respektive
premiestnite projektor pre¢ od takéhoto zariadenia.

Informacie z premietacej plochy nemusia byt prijimané spravne, ak
je pri nej projektor prilis blizko.

Skontrolujte poziciu projektora.

Bod sa prestiva automaticky

Kontrola

Riesenie

Pero Easy Interactive Pen je vypnuté, pre nestabilné podmienky
v okolitom prostredi, napriklad svetelny zdroj, ktory vyzaruje
infracervené Ziarenie.

Premiestnite projektor alebo vypnite zariadenie spdsobujiice rusenie, napriklad svetelny zdroj, ktory vyZzaruje
infracervené Ziarenie.




Riesenie problémov

Iné problémy

Nie je pocut Ziadny zvuk alebo je prilis slaby

Kontrola Riesenie

Skontroluijte, ¢i st audio/video kéble poriadne a z oboch koncov | Odpojte kabel od vstupného portu zvuku a potom ho znova pripojte.
pripojené k projektoru a zdroju zvuku.

Je nastavenie hlasitosti na minime? Nastavte hlasitost tak, aby bolo pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasitost str.81
@@ "Nastavenie hlasitosti" str.42

Je Hlasit. vstupu mik. nastavend na maximum? Znizte Hlasit. vstupu mik.
@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.81

Je aktivna funkcia Stlmit A/V? Stlacte tlacidlo [A/V Mute] na dialkovom ovladaci, ak chcete zrusit funkciu Stlmit A/V.
@ "Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (Stlmit A/V)" str.61
Ma kabel technicku $pecifikdciu "Bez odporu"? Ak pouzivate bezne dostupny zvukovy kabel, skontrolujte, ¢i je oznaceny ako "bez odporu”.
Je pripojené pomocou kabla HDMI? Ak pri pripojeni kablom HDMI nie je na vystupe Ziadny zvuk, nastavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.
Je vybraté nastavenie Vystup audia z projektora? Kliknite na polozky Vsetky programy —- EPSON Projector - Epson USB Display — Nastavenia programu Epson USB
(Len pocas premietania cez USB Display) Display Vx.xx a vyberte nastavenie Vystup audia z projektora.
Vybrali ste spravny vstup zvuku? Zaciarknite Audio vstup v ponuke Konfiguracia.

@ Rozsirené - Operacia — Audio vstup str.82

Z mikrofonu nepocut ziadny zvuk

Kontrola Riesenie

Je mikrofén spravne pripojeny? Odpoijte kabel od portu Mic, potom ho znova pripojte.
@ "Pripojenie externého zariadenia” str.29

Nie je hlasitost vstupu mikrofénu nastavena na prili§ nizku Groven? | Upravte vstupnu hlasitost mikrofonu tak, aby bolo mozné pocut zvuk.
@ Nastavenia - Hlasit. vstupu mik. str.81




Riesenie problémov

Nefunguje dialkové ovladanie

Kontrola

Riesenie

Je vysiela¢ signalu dialkového ovladania pocas prevadzky
nasmerovany na prijimac dialkového ovladania na projektore?

Pocas pouzivania zamierte dialkovy ovlada¢ na prijimac dialkového ovladania.
@ "Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania” str.17

Je dialkovy ovlada¢ prili§ daleko od projektora?

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca je asi 6 m.
@ "Prevadzkovy rozsah dialkového ovladania” str.17

Nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania priame slne¢né svetlo
alebo silné svetlo Ziarivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialkového ovladania silné svetlo. Alebo nastavte prijimac
dialkového ovlddania na moznost Vypnuté pre Dialkovy prijimac v ponuke Konfiguracia.

@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.81

Je spravne zvolené nastavenie Dialkovy prijimac?

Nastavte polozku Dialkovy prijimac z ponuky Konfiguracia.
@ Nastavenia - Dialkovy prijimac str.81

Nie su batérie vybité alebo vlozené nespravnym smerom?

Vlozte nové batérie v spravnom smere.
@ "Vymena batérii v dialkovom ovladaci” str.16

Pouziva sa v rovnakej miestnosti viac projektorov?

Dialkové ovladanie moze spdsobovat rusenie pri pouzivani viacerych projektorov v jednej miestnosti.

Chcem zmenit jazyk sprav a ponuk

Kontrola Riesenie
Zmente nastavenie jazyka. Nastavte polozku Jazyk z ponuky Konfigurdcia.
@ Rozsirené - Jazyk str.82
Sprava nie je dorucend, hoci sa vyskytla chyba projektora
Kontrola Riedenie

Je zvolené spravne nastavenie pre Pohotovostny rezim?

Na pouzivanie funkcie Mailova notifikacia, ked je projektor v pohotovostnom rezime, nastavte Poh. rezim siete alebo
Pohot. rezim A/V v polozke Nast. pohot. Rezimu - Pohotovostny rezim v ponuke Konfiguracia.

@ Rozsirené - Nast. pohot. reZimu - Pohotovostny rezim str.82




Riesenie problémov

Kontrola

Riesenie

Objavil sa kriticky problém a projektor sa nahle zastavil?

Ked sa projektor nahle zastavi, e-mail nie je mozné odoslat.

Ak abnormalny stav pretrvava, obrétte sa na svojho miestneho predajcu alebo na najblizsiu adresu uvedena
v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Dostava sa do projektora elektricka energia?

Skontroluijte, ¢i elektricka zasuvka alebo zdroj napdjania spravne funguja.

Je funkcia Mailova notifikdcia nastavend v ponuke Konfiguracia
spravne?

E-mailova notifikdcia o chybe sa posiela podla nastaveni Mail v ponuke Konfiguracia. Skontroluijte, ¢i je spravne
nastavené.

@ "Ponuka Mail" str.92

Nemozno zmenit nastavenia pomocou webového

prehladavaca

Kontrola

Riesenie

Sa ID pouzivatela a heslo spravne?

Zadajte ako ID pouzivatela text ,EPSONWEB®“. Nemozno ho zmenit. ID pouzivatela zadajte aj v pripade, Ze je
nastavenie hesla vypnuté.

Zadajte heslo nastavené v polozke Heslo pre ovl. webu. Predvolené heslo je ,admin®.




pra

Co jeEventID

Skontrolujte ¢isla a potom vykonajte nasledujice ndpravné opatrenia. Ak sa problém nevyriesi, obratte sa na svojho administratora siete, miestneho predajcu

alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Event ID Pricina Rie3enie

0432 Spustenie programu EasyMP Network Projection bolo netspesné. Restartujte projektor.

0435

0434 Sietova komunikacia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu ¢akajte a pripojte zariadenia

0482 Znova.

0484

0485

0433 Nie je mozné prehrat prenesené obrazy. Restartujte program EasyMP Network Projection.

0481 Prerusila sa komunikacia s pocitacom.

0483 Program EasyMP Network Projection sa nec¢akane ukon¢il. Skontrolujte stav sietovej komunikacie a restartujte projektor.

04FE

0479 V projektore nastala systémova chyba. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nie je mozné ndjst pristupovy bod so zhodnym identifikitorom SSID. Pre pocitac, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikator SSID.

0892 Typ autentifikicie WPA/WPA2 sa nezhoduje. Skontrolujte, Ze su bezpe¢nostné nastavenia bezdrotovej siete LAN spravne.

0893 Typ sifrovania WEP/TKIP/AES sa nezhoduje. @ Bezpelnost str.90

0894 Komunikdcia sa prerusila, lebo sa projektor pripojil na neautorizovany Viac informdcii vam poskytne vas spravca siete.

pristupovy bod.

0898 Ziskanie informacii DHCP bolo netspesné. Skontrolujte, ¢i funguje server DHCP spravne. Ak nepouzivate DHCP, vypnite
nastavenie DHCP.
@ Bezdr. LAN - Nastavenia IP str.88

0899 Iné chyby komunikacie Ak re$tartovanie projektora alebo programu EasyMP Network Projection
nevyriesilo problém, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliz$iu
adresu uvedent v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Udrzba

Tato kapitola obsahuje informacie o postupoch udrzby zaistujucich ¢o najlepsi dlhodoby vykon projektora.



Ak je projektor znelisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba
projektor ocistit.

Pozor
Pred ¢istenim projektor vypnite.

Cistenie povrchu projektora

Na dcistenie povrchu projektora pouzivajte médkka tkaninu.

Ak je projektor silne necisteny, navlh¢ite tkaninu vo vode obsahujicej malé
mnozstvo neagresivneho cistiaceho prostriedku a pred utretim povrchu
projektora tkaninu poriadne vyzmykajte.

Pozor

Na (distenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk,
lieh alebo riedidlo. Mohlo by déjst k zmene kvality alebo vyblednutiu
povrchu.

Pozor

Objektiv nedistite hrubym materidlom a nevystavujte ho narazom, mohol by sa
lahko poskodit.

Cistenie Objektivu

Na c¢istenie objektivu pouzivajte bezne dostupnu $pecidlnu tkaninu na
eistenie optiky.

/\ Vystraha

Na odstraniovanie nedistot a prachu z objektivu nepouzivajte spreje obsahujtce
horlavy plyn. V désledku vysokej teploty lampy vo vnutri projektora hrozi
riziko poziaru projektora.

Cistenie vzduchového filtra

Po zobrazeni nasledujiceho hldsenia vycistite vzduchovy filter a nasavaci
otvor vetrania.

"Projektor sa prehrieva. Presvedcte sa, Ze ni¢ neblokuje vzduchovy vetraci
otvor alebo vymente vzduchovy filter."

Pozor

e Prach usadzajuci sa na vzduchovom filtri méze spdsobit zvySenie vnutornej
teploty projektora a naslednti poruchu alebo zhorsenie kvality optickych casti.
Po zobrazeni tejto spravy ihned vy¢istite vzduchovy filter.

o Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. NepouZivajte Cistiace prostriedky ani
rozpustadla.




e Ak sa hlasenie zobrazuje Casto aj po vycisteni, bude potrebné
vzduchovy filter vymenit. Vymente ho za novy vzduchovy filter.

@ "Vymena vzduchového filtra" str.123

e Tieto sucasti sa odporuca Cistit minimalne kazdé tri mesiace. Ak
projektor pouzivate v prostredi so zvySenou prasnostou, Cistenie
vykonavajte castejsie.




Vymena Spotrebného Materialu

V tejto Casti je opisany postup vymeny lampy a vzduchového filtra. Pozor

e Hldsenie o nutnosti vymeny lampy je nastavené tak, aby sa zobrazilo
po uplynuti nasledujucich intervalov. Vymena lampy je potrebna

V)'(mena Iampy na zachovanie optimélneho jasu a kvality premietaného obrazu.
EB-436Wi/EB-431i
CaSOV)'I interval vymeny lampy Ked je polozka Prikon nastavend na moznost Normalne: priblizne 3900 h
Ked je polozka Prikon nastavenid na moznost ECO: priblizne 5900 h
Lampu treba vymenit, ked: EB-426Wi/EB-421i
e Zobrazi sa nasledujica spréava. Ked je polozka Prikon nastavend na moznost Normalne: asi 4900 hodin
"Je potrebné vymenit ziarovku. Mozete ju kuapit u predajcu projektorov Ked je polozka Prikon nastavend na moZznost ECO: asi 5900 hodin
Epson alebo na stranke www.epson.com." @ Nastavenia - Prikon str.81

e Ak budete pouzivat lampu aj po uplynuti doby vymeny, zvysite tym riziko
prasknutia lampy. Ked sa zobrazi hldsenie upozornujice na potrebu vymeny
lampy,¢o najskoér vymente lampu za nova (aj ked lampu prave pouzivate).

= e Opakovane nevypinajte a hned nezapinajte projektor. Casté zapinanie
a vypinanie moze skratit prevddzkovu Zivotnost lampy.

e V zavislosti od individualnych charakteristik lampy a sposobu jej pouzivania
moze lampa stmavnudt alebo prestat fungovat este pred tym, neZ sa zobrazi
hlasenie. Odporucame, aby ste pre tieto pripady mali vidy poruke nahradnu

q

Sprava sa zobrazi na dobu 30 sekund. lampu.
e Indikator lampy blikd na oranzovo.
N Ako sa vymiena lampa
O = Lampu je mozné vymenit aj pocas zavesenia projektora na stene alebo
Lamp 5 — strope.
Temp § CO

e Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.



Vymena Spotrebného Materialu

/\ Vystraha

e Ked vymienate lampu, pretoze prestala fungovat, je mozné, ze lampa praskla.
Ak vymienate lampu projektora nainstalovaného na stene alebo na strope,
predpokladajte, ze lampa je rozbita, a stojte vedla krytu lampy a nie pod nim.
Opatrne odpojte kryt lampy.

e Lampu nikdy nerozoberajte ani inak neupravujte. Ak do projektora vlozite
upravenud alebo rozobrati lampu a pokusite sa ju pouzit, moze nastat poziar,
uraz elektrickym priudom alebo nehoda.

/\ Upozornenie

Pred odnatim krytu lampy pockajte, kym lampa dostato¢ne nevychladne. Ak je
lampa stale hortica, moze dojst k popaleninam alebo inému poraneniu.
Vychladnutie lampy na prijatelna teplotu po vypnuti napajania lampy trva
priblizne jednu hodinu.

n Po vypnuti napajania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom moézete odpojit napdjaci kabel.

a Pockajte, kym lampa dostatocne nevychladne, a potom odnimte
kryt lampy navrchu projektora.

Pomocou skrutkova¢a dodivaného s novou lampou alebo
skrutkovaca s krizovou hlavou odskrutkujte skrutku, ktora upeviuje
kryt lampy. Potom zosunte kryt lampy priamo vpred a nadvihnutim
ho odpojte.

B Uvolnite dve skrutky drziace lampu.



Vymena Spotrebného Materialu

B VloZte novu lampu.

ﬂ Rukou vytiahnite (odpojte) stard lampu. Zasutite novd lampu pozdlz vodiacej kolajni¢ky v spravnom smere
tak, aby ste ju umiestnili na pozadované miesto, riadne ju zatlacte

Ak je lampa prasknutd, vymente ju za novu lampu alebo poziadajte
J pa P i ) P P J a potom dotiahnite dve skrutky.

o radu miestneho predajcu.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson




Vymena Spotrebného Materialu

Pozor

e Uistite sa, ze je lampa nainstalovand bezpecne. Ak je kryt lampy odnaty,
napdjanie sa automaticky vypne ako bezpe¢nostné opatrenie. Ak lampa alebo
kryt lampy nie st spravne nainstalované, lampa sa nezapne.

e Tento vyrobok je vybaveny lampou obsahujucou ortut (Hg). Pokyny
na spravnu likvidaciu a recyklaciu néjdete v miestnych predpisoch.
Nelikvidujte ju spolu s domovym odpadom.

Nulovanie hodin lampy

Projektor zaznamendva cas aktivacie lampy. Hlasenie a indikdtor upozornia
pouzivatela na potrebu vymeny lampy. Po vymene lampy nezabudnite
vynulovat hodiny lampy v ponuke Konfiguracia.

@ "Ponuka Vynulovat" str.94

Hodiny lampy vynulujte aZz po tom, ked lampu vymenite. V opacnom

pripade nebude spravne vyznacend (indikovana) doba vymeny lampy.

Vymena vzduchového filtra

Interval vymeny vzduchového filtra

Ak sa hlasenie casto zobrazuje aj po vycisteni vzduchového filtra, vymernte
vzduchovy filter.

Sposob vymeny vzduchového filtra

Vzduchovy filter je mozné vymenit aj pocas zavesenia projektora na stene
alebo strope.



Vymena Spotrebného Materialu

n Po vypnuti napdjania projektora zaznie dvakrat potvrdzujuci signal,
potom moézete odpojit napajaci kabel.

a Otvorte kryt vzduchového filtra.

Stlacte zapadky na kryte vzduchového filtra a otvore kryt.
Ne—

Vytiahnite vzduchovy filter.

Uchopte vystupok v strede vzduchového filtra a vytiahnite vzduchovy
filter von v priamom smere.

$ Pouzité vzduchové filtre likvidujte v sulade s miestnymi predpismi.
Materidl ramu: Polypropylén
Material filtra: polypropylén
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Dodatky



Prezentac.

Premietanie bez pocitaca (Prezentac.)

Pripojenie ulozného zariadenia USB ako pamit USB alebo pevny disk USB
k projektoru umoznuje premietanie suborov ulozenych na zariadeniach bez
pouzitia pocitaca. Funkcia sa nazyva Prezentac.

@ e Mozno nebudete mdct pouzit pamitové zariadenia USB, ktoré
obsahuju funkcie zabezpedenia.

e Pocas premietania pomocou funkcie Prezenticia nemdzete korigovat
lichobeznikové skreslenie ani stlacenim tlacidiel [<=>] a [<=>] na

ovlddacom paneli.

Specifikacie pre subory, ktoré mézu byt premietané pouzitim
funkcie Prezentac.

Typ Typsuboru (pri
pona)

Poznamky

Obraz Jjprg Nasledujuce sibory nie je mozné premietat.

- Format farebného rezimu CMYK

- Progresivny format

- Obrazky s rozli$enim vac¢sim ako 8192x8192

7 dovodu vlastnosti suborov JPEG sa obraz nemusi
premietat zretelne, ak je nastaveny prilis vysoky
kompresny pomer.

.bmp Nie je moZné premietat obrazky s rozli$enim va¢sim
ako 1280x800.

gif ¢ Nie je mozné premietat obrazky s rozlienim
vac¢sim ako 1280x800.
¢ Nie je mozné premietat animované subory GIF.

.png Nie je mozné premietat obrazky s rozli$enim va¢sim
ako 1280x800.

e Pri pripdjani a pouzivani pevného disku kompatibilného s rozhranim
USB sa uistite, ¢i je pripojeny sietovy adaptér dodavany s pevnym
diskom.

¢ Projektor nepodporuje niektoré stiborové systémy, preto pouzivajte
médid naformétované v systéme Windows.
¢ Formatujte médid s pouzitim systému FAT 16/32.

Priklady na Prezentac.

Premietanie obrazov ulozenych na pamétfovom zariadeni USB

gif
png

@ "Premietanie vybratého obrazka" str.128

@ "Premietanie vSetkych obrazovych suborov v priec¢inku za sebou
(Prezentac.)" str.129

Metody riadenia Prezentac.

Nasledujuce kroky st popisané z hladiska pouzivania dialkového ovlddaca.
Tie isté operacie vSak mozete vykonat aj z ovladacieho panela.



Prezentac.

Spustenie prezentacie ¥y ® Mozete tiez vlozit pamédtova kartu do citacky kariet USB a potom
] ] @ ¢itacku pripojit k projektoru. Niektoré komeréne bezne dostupné

n Prepnite zdroj na USB. ¢itacky kariet USB viak nemusia byt kompatibilné s projektorom.

@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového ovladaca" e Ak sa zobrazi nasledujiica obrazovka (obrazovka Zvolte mechaniku),

str.34 stlacenim tlacdidiel [T2D], [(5D], [@] a [9] zvolte jednotku, ktora

a Zapojte pamatové zariadenie USB alebo digitalny fotoaparat cheete pouzivat, a stlatte tlacidlo [«J].

k projektoru. Slideshow
@ "Pripojenie zariadeni USB" str.27

ripojenie , , VN N
Spusti sa funkcia Prezentic. a zobrazi sa obrazovka so zoznamom b b - e

suborov.

e Stbory JPEG su zobrazené ako miniatury (obsah stboru je
zobrazeny ako maly obrazok).

e Ostatné subory alebo priecinky sa zobrazia ako ikony podla
nasledujucej tabulky.

lkona Subor lkona Subor
[, | Stbory JPEG* NN Subory BMP
[0 ] Select (4] Enter
(/ (/
JPEG BMP o Ak chcete zobrazit obrazovku Zvolte mechaniku, umiestnite kurzor
- - na polozku Zvolte mechaniku v hornej Casti obrazovky so
¥ Subory GIF k Subory PNG zoznamom suborov a potom stlacte tlacidlo [J].
(/ (/
GIF PNG

. y o . , Premietanie obrazkov
* Ak nie je mozné zobrazit miniatiru, zobrazi sa ako ikona.

n Tlacidlami [C0], [+2], [@] a [@] vyberte stubor alebo prie¢inok,

ktory chcete premietat.



Prezentac.

Slideshow = USB1> 001/001 Strénka

a 00078

[-] 00188 (-] 00188
)

v

i

. W
a 00208 a 00218 a 00228 a 00238 a 00248

7 3
& ] Vybrat' ] Pozr. obr. [[Ee ) Vedr. ponuka

Ak sa na aktudlnej obrazovke nezobrazia vsetky subory
a prie¢inky, stlaéte na dialkovom ovlddani tlac¢idlo [3] alebo
nastavte kurzor na polozku Dals. stran. na spodku obrazovky,

potom stlacte tlacidlo [¢J].

Ak sa chcete vratit na predchddzajucu obrazovku, stlacte
tlacidlo [#]] alebo presunite kurzor na polozku Pred. str.
v hornej casti obrazovky a stlacte tlacidlo [<J].

a Stlacte tlacidlo [«J].
Zobrazi sa vybraty obrazok.

Ked je zvoleny prie¢inok, zobrazia sa subory vo zvolenom prie¢inku.
Ak sa chcete vratit na predchadzajucu obrazovku, umiestnite kurzor

na polozku Spat nahor a stlacte tlacidlo [<J].

Otacanie obrazkov

Prehravané obrazky mozete otacat v 90° krokoch. Rota¢na funkcia je taktiez
dostupna pocas Prezentac.

n Prehravajte obrazky alebo spustite funkciu Prezentac.

g Pocas premietania stlac¢te tlacidlo [C=>] alebo [+D].

Zastavenie prezentdcie

Na ukoncenie funkcie Prezentac. odpojte zariadenie USB z portu USB
projektora. Zariadenia ako digitalne fotoaparaty alebo pevné disky najprv
vypnite a az potom ich odpojte od projektora.

Premietanie vybratého obrazka

Pozor
Neodpdjajte pamdtové zariadenie USB, kym sa k nemu pristupuje. Funkcia
Prezentic. by nemusela fungovat bezchybne.

n Spustite Prezentac.
Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

@ "Spustenie prezentacie" str.127



Prezentac.

Premietanie vSetkych obrazovych suborov v priecinku za sebou

a Tlacidlami [D], [32], [@] a [@] vyberte subor s obrazkom, ktory .
(Prezentac.)

chcete premietat.
Mozete premietat obrazové subory v priecinku za sebou, jeden po druhom.

e T — Funkcia sa nazyva Prezentic. Funkciu Prezentdc. spustite podla
’ ’ | O = o nasledujiceho postupu.
- | i) oS .
— Pl S ; Ak pouzivate funkciu Prezentdc. a chcete, aby sa subory menili
- _ " "@ : : RS automaticky, nastavte polozku Prepinaci ¢as obrazovky v ponuke
a owos & oooss ) ‘ Moinost v Casti Prezentdc. na akukolvek inui hodnotu ako Nie.

Predvolenym nastavenim st 3 sekundy.

o 00138 o 00148 o 00158 o 00168
L

n Spustite Prezentac.
Zobrazi sa obrazovka so zoznamom suborov.

@ "Spustenie prezentacie" str.127

Stlacte tlacidlo [<J]. a

Pouzitim tlacidiel [D], [, [@] a [@] umiestnite kurzor na
Obraz sa zobrazi.

priec¢inok, ktory chcete premietat pomocou funkcie Prezentac.,
a stlacte tlac¢idlo [¢J].

B V pravej dolnej casti obrazovky so zoznamom suborov vyberte
funkciu Prezentac. a stlacte tlacidlo [J].

Spusti sa funkcia Prezentdc. a obrazové subory v priecinku sa budd
automaticky premietat jeden po druhom.

S ekl [@] [9] sa presufite na nasledujtci alebo Po premietnuti posledného stboru sa automaticky zobrazi zoznam
suborov. Ak na obrazovke Moznost nastavite polozku Prehrat

plynulo na hodnotu Zapnuté, po dosiahnuti konca sa prehravanie
opat spusti od zaciatku.

predchdadzajuci obrazkovy subor.

Stlacenim tlacidla [Esc] sa vratte na obrazovku so zoznamom @ "Nastavenia zobrazenia obrazového suboru a nastavenia
suborov. pouzivania moznosti Prezentac." str.130

Pocas premietania pomocou funkcie Prezentdc. modzete prejst na
nasledujucu obrazovku, vratit sa k predchadzajicej obrazovke alebo
zastavit prehravanie.



Prezentac.

Ak bola polozka Prepinaci ¢as obrazovky na obrazovke Moznost

nastavend na hodnotu Nie, sibory sa po vybere prikazu Prehrajte
prezentaciu nebudd menit automaticky. Ak chcete pokracovat

nasledujucim siborom, stlacte tlacidlo [9], (] alebo [(].

Pocas premietania obrazkového stboru formou Prezentic. mozete pouzit
nasledujuce funkcie.

e Zmrazenie obrazu
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.61

e Stlmit A/V
@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit A/V)" str.61

e E-Zoom
@ "ZvacSenie casti obrazu (E-Zoom)" str.63

Nastavenia zobrazenia obrazového suboru a nastavenia
pouzivania moznosti Prezentac.

Poradie zobrazovania suborov a vlastnosti funkcie Prezentic. modzete
nastavit na obrazovke MozZnost.

n Stlacenim tlacidiel [2], [, [@] a [@] umiestnite kurzor na

priecinok, v ktorom chcete nastavit podmienky zobrazenia
a potom stlacte tla¢idlo [Esc]. Zo zobrazenej vedlajsej ponuky
vyberte polozku Moznost a stlacte tlacidlo [J].

Ked sa zobrazi nasledujica obrazovka MozZnost, nastavte jednotlivé
polozky.

Potvrdte nastavenia umiestnenim ukazovatela nad cielovii polozku
a stlacenim tladidla [¢J].

Podrobné informacie o jednotlivych polozkach najdete v nasledujtcej
tabulke.

## MoZnost

Nastavenie zobrazenia

Poradie zobrazenia J Podfaniz. @ J Podradat.
Spdsob zoradenia § Vzostlpne S Zostuphe

Nastavenie prezentécie

Prehrat’ plynulo § Zapnute J vypnute

Prepinaci €as obrazovky S5ekundy )

Efekt f Nie J vymazat
J Rozpustit’ J Nahodne

ORr Zrusit

Poradie zobra | Stbory mozete zobrazit Podla naz. alebo Podla dat.
zenia

Sposob zora Stbory mézete usporiadat Vzostupne alebo Zostupne.
denia

Prehrat plynu Mozete urdit, ¢i sa bude Prezentac. opakovat.
lo

Prepinaci ¢as Mobzete nastavit ¢as zobrazenia jednotliY}'Ich suborov
obrazovky v ramci funkcie Prehrajte prezentdciu. Cas mozete
nastavitako Nie (0) az 60 Sekundy. Ked'nastavite hodnotu
Nie, automatické prehravanie sa vypne.

Efekt Mozete nastavit prechodové efekty medzi jednotlivymi
snimkami.




Prezentac.

B Po dokonceni nastavovania tlacidlami [C=>], [, [@] a [9]
umiestnite kurzor na polozku OK a stlacte tlacidlo [¢J].

Nastavenia sa pouziju.
Ak si nezelate pouzit nastavenia, umiestnite kurzor na moznost
Zrusit a stlacte tladidlo [<J].
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Informacie o programe EasyMP Monitor

EasyMP Monitor umozni vykonavat operacie ako napriklad kontrolovat na
monitore pocitaca stav viacerych projektorov Epson zapojenych do siete
a ovladat projektory z pocitaca.

Aplikiaciu EasyMP Monitor si mozete prevziat z nasledujucej webovej
stranky.

http://www.epson.com

V nasledujucej casti uvedieme stru¢ny popis monitorovacich a riadiacich
funkcii, ktoré mozete vykonavat z aplikiacie EasyMP Monitor.

e Zaregistrovanie monitorovanych a ovladanych projektorov
Projektory zapojené do siete modzete automaticky vyhladat a zo zoznamu
najdenych projektorov mozete vybrat, ktoré chcete zaregistrovat.
Cielové projektory mozete zaregistrovat zadanim ich adries IP.

e Zo zaregistrovanych projektorov mozete vytvorit aj skupiny, aby ste
ich mohli monitorovat a ovladat sucasne.

e Monitorovanie stavu zaregistrovanych projektorov
Pomocou ikon mozete sledovat stav napdjania projektorov (zapnuty/
vypnuty) a problémy alebo varovania, ktoré vyzaduji pozornost.
Mozete vybrat skupiny projektorov alebo jediny projektor, potom sledovat
celkovi dobu prevadzky lampy alebo iné informdcie, ako su napriklad
vstupné zdroje, problémy a varovania jednotlivych projektorov.

e Ovladanie zaregistrovanych projektorov
Projektory mozete vybrat hromadne ako skupiny alebo ako jednotlivé
projektory, potom s vybratymi projektormi vykonavat rozne operacie ako
st napriklad zapinanie a vypinanie alebo prepinanie vstupnych zdrojov.
Mozete pouzit funkcie Ovladanie webu na zmenu nastaveni v ponuke
konfiguracie projektora.
Ak chcete pravidelne vykonavat niektoré operacie v urcitom case alebo
v urcity den, mozete zaregistrovat nastavenia ¢asovaca pomocou moznosti
Nastavenie Casovaca.

¢ Nastavenie funkcie Mailova notifikacia
Mozete zastavit e-mailové adresy, na ktoré sa budu posielat upozornenia
v pripade problémov so zaregistrovanym projektorom, ktoré vyzaduju
pozornost.

e Posielanie sprav do zaregistrovanych projektorov
Doplnok Message Broadcasting mozete pouzivat pre monitor EasyMP
Monitor na odosielanie siborov JPEG registrovanym projektorom.
Doplnok Message Broadcasting si mozete prevziat z webovej stranky
uvedenej na zaciatku tejto kapitoly.

Zmena nastaveni pomocou webového
prehladavaca (Ovl. webu)

Pomocou webového prehladavaca v pocitaci pripojenom k projektoru v sieti
mozete nastavovat funkcie projektora a ovladat projektor. Tato funkcia
umozni na dialku vykondvat ukony nastavenia a ovladania. Navyse, kedze
mozete pouzivat klavesnicu pocitaca, vkladanie znakov potrebnych na
nastavenie je jednoduchsie.

Ako webovy prehladava¢ pouzite program Microsoft Internet Explorer 8,0
alebo novsi. Ak pouzivate systém Mac OS, pouzite Safari alebo Firefox.

Ak Pohotovostny rezim nastavite na Poh. rezim siete alebo Pohot.
rezim A/V, moézete pomocou webového prehladédvada zadavat

nastavenia a ovlddat projektor, aj ked je projektor v pohotovostnom
rezime (ked je napajanie vypnuté).

@ Rozsirené - Nast. pohot. Rezimu - Pohotovostny rezim str.82

Nastavenie projektora

Vo webovom prehladava¢i mozete nastavit polozky, ktoré su zvycajne
nastavené v ponuke projektora Konfiguracia. Nastavenia sa objavia


http://www.epson.com

Monitorovanie a ovladanie

v ponuke Konfiguracia. Existuju polozky, ktoré sa modzu nastavovat len
v internetovom prehladavaci.

Polozky v ponuke Konfiguracia, ktoré nemdézu byt nastavené vo webovom
prehladavaci

e Ponuka Nastavenia - Tvar ukazovatela

e Ponuka Nastavenia - Vzor

e Ponuka Nastavenia - Uzivatelské tlacidlo

e Ponuka Rozsirené - Easy Interactive Function

e Ponuka Rozdirené - Zobrazenie - Karta nastrojov pera

e Ponuka Rozdirené - Zobrazenie - Ikona rezimu pera

e Ponuka Rozdirené - Uzivatelské logo

e Ponuka Rozdirené - Jazyk

Operacia - Rezim vysok. pomeru

e Ponuka Vynulovat - Vynulovat vSetko a Vynulovat hodiny lampy
Nastavenia poloziek v jednotlivych ponukach st rovnaké ako v ponuke
Konfiguracia projektora.

@ "Tabulka ponuky Konfiguracia" str.76

e Ponuka Rozdirené

Polozky, ktoré mozno nastavit iba pomocou webového prehladavaca

e SNMP Nazov komunity
e Heslo monitora

Zobrazenie obrazovky Ovladanie webu

Obrazovku Ovladanie webu zobrazite podla nasledujiceho postupu.

Uistite sa, Ze su pocita¢ a projektor zapojené do siete. V pripade pouzitia
bezdrotovej siete LAN pouzite moznost Rozsirené.

Ak je va$ internetovy prehladava¢ nastaveny na pripojenie cez server
proxy, obrazovka na Ovladanie webu nemoze byt zobrazena. Ak chcete
zobrazit funkciu Ovladanie webu, musite nastavit, aby sa na pripojenie
nepouzival server proxy.

n Spustite webovy prehladdvac¢ v pocitaci.

Do riadka s adresou vo webovom prehladavaci zadajte IP adresu
projektora a stlacte klaves Enter na klavesnici pocitaca.

Zobrazi sa obrazovka Ovlddanie webu.

Ak je nastavené Heslo pre ovl. webu v ponuke Siet ponuky
projektora Konfiguracia, zobrazi sa obrazovka na zadanie hesla.

B Zobrazi sa obrazovka na zadanie ID pouzivatela a hesla.
Ako ID pouzivatela zadajte text ,EPSONWEB®.

Predvolené heslo je ,admin®.

@ e ID pouzivatela zadajte aj v pripade, Ze je nastavenie hesla
vypnuté. ID pouzivatela nemozno zmenit.
e Heslo mozete zmenit v polozke Zakladné - Heslo pre ovl.
webu v ponuke Siet ponuky Konfiguracia.

@ "Ponuka Zikladné" str.88

Zobrazenie obrazovky Web Remote

Funkcia Web Remote umoznuje vykonavat ukony dialkového ovlddania
pomocou webového prehladavaca.

n Zobrazte obrazovku Ovladanie webu.

a Kliknite na polozku Web Remote.
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EE
M+

B Zobrazi sa obrazovka Web Remote.

(@Web Remote — Micro__. E]

Nazov

Funkcia

Tlacidla [Page]
[Up] [Down]

Pocas pouzivania nasledujtcich sposobov premietania
listuje v strankach suborov aplikacif ako je napriklad
PowerPoint.
e Pocas pouzivania funkcie Bezdrotova my$
@ "Ovladanie ukazovatela mysi pomocou
dialkového ovladaca (Bezdrdtova mys)" str.64
e Pocas pouzivania programu USB Display
@ "Premietanie pomocou programu USB Display”
str.34
e Pocas pripojenia k sieti

Ked premietate obrazy formou Prezentac., stla¢enim
tychto tlac¢idiel sa zobrazi predchadzajuci alebo
nasledujuci obraz.

Tlac¢idlo [Source
Search]

Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
videosignal.

@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.33

Nazov

Funkcia

Tla¢idlo [D]

Zapina a vypina napajanie projektora.

Tlacidlo [LAN]

Meni na obraz premietany pomocou programu EasyMP
Network Projection. Ked premietate pomocou volitelnej
jednotky Quick Wireless Connection USB Key, tymto
tla¢idlom sa prepne na tento obraz.

@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového
ovladaca" str.34

Tla¢idlo [Computer]

Stla¢anim tohto tla¢idla mézete prepinat medzi obrazom
z portov Computer1 alebo Computer2.

Tlac¢idlo [Video]

Prikazdom stlaceni tlacidla sa obraz cyklicky meni medzi
portmi Video, S-Video a HDMI.

Tla¢idlo [Freeze]

Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.61

Tlacidlo [USB]

Prikazdom stlaceni tla¢idla sa cyklicky menia nasledujtce
obrazy:

e USB Display

e Obrazy zo zariadenia pripojeného k portu USB(TypeA)
@ "Prepnutie na cielovy obrazok pomocou dialkového
ovladaca" str.34

Tlacidlo [A/V Mute]

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.61

Tlac¢idla [Volume]
[R][=0]

[<] Znizuje hlasitost.
[0)] Zvysuje hlasitost.
@ "Nastavenie hlasitosti" str.42
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Pouzivanie funkcie Mailova notifikacia na
oznamovanie problémov

Ak nastavite Mailova notifikdcia, buda sa posielat e-maily na vopred
nastavené adresy v pripade problémov alebo upozorneni tykajucich sa
projektora. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.

@ Siet - Mail - Mailova notifikacia str.85

@ e Mo6Zu sa zaznamenat maximalne tri miesta urcenia (adresy) pre
oznamovanie a oznamovacie spravy moézu byt zaslané do vsetkych
troch miest urcenia naraz.

e Ak sa v projektore objavi kritickd chyba a projektor ndhle prestane
pracovat, nemusi byt odoslanie notifikacnej spravy o probléme
mozné.

¢ Ovladdanie je mozné, ak je Pohotovostny rezim nastaveny na Poh.
rezim siete alebo Pohot. rezim A/V, aj ak je projektor v stave
pohotovostného rezimu (napajanie je vypnuté).

@ Rozsirené - Nast. pohot. rezimu - Pohotovostny rezim
str.82

Citanie e-mailu s upozornenim na chybu

Ked je funkcia Mailova notifikdcia nastavena na moznost Zapnuté
a vyskytne sa problém alebo varovanie tykajuce sa projektora, odosle sa
nasledujuci e-mail.

Predmet: EPSON Projector
Riadok 1: Nézov projektora, v ktorom sa vyskytol problém

Riadok 2: Adresa IP nastavenda pre projektor, pri ktorom sa problém
vyskytol.
Riadok 3 a dalej: Podrobnosti o probléme

Po jednotlivych riadkoch sa vypiSu podrobnosti problému. V nasledujuicej
Casti uvedieme najbeznejsie spravy.

e Internal error

e Fan related error

e Sensor error

e Lamp timer failure

e Lamp out

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress
e Lamp replacement notification

e No-signal
Do projektora nevchadza ziadny signal. Skontrolujte stav pripojenia alebo
skontrolujte, ¢i je zapnuté napdjanie signalového zdroja.

e Auto Iris Error
e Power Err. (Ballast)

Pri rieSeni problémov alebo varovani si precitajte nasledujicu cast.

@ "Popis indikatorov" str.99

Ovladanie s Pouzitim SNMP

Nastavenim SNMP na Zapnuté v ponuke Konfiguracia sa v pripade
problému alebo varovania budu posielat notifikacné spravy na vybrané e-
mailové adresy. To umoznuje obsluhe, aby sa o problémoch dozvedela aj na
vzdialenych miestach.

@ Siet - Ostatné - SNMP str.77



Monitorovanie a ovladanie

@ e SNMP musi byt spravované siefovym administratorom alebo osobou,
ktord pozna siet.

o Ak chcete pomocou funkcie SNMP sledovat projektor, musite si
nainstalovat spravcovsky program SNMP do svojho pocitaca.

e Riadiaca funkcia pouzivajuica SNMP sa nemodze pouzivat
v bezdrotovej sieti LAN v rezime pripojenia Rychly.

¢ Je mozné ulozit maximalne dve cielové IP adresy.

Prikazy ESC/VP21

Prikazmi ESC/VP21 mozete ovladat projektor z externého zariadenia.

Zoznam prikazov

Ak je do projektora odoslany prikaz na zapnutie, projektor sa zapne
a prejde do rezimu zahrievania. Pri zapnuti napdjania projektora sa zobrazi
dvojbodka ":" (3Ah).

Ked je prikazom vstup, projektor vykond prikaz, vrati ":"
prikaz.

a prijme dalsi

Ak bude spracovanie prikazu prerusené abnormalne, zobrazi sa chybové
hlasenie a dvojbodka ":"

V nasledujucej casti uvedieme najbeznejsi obsah.

Polozka Prikaz
RGB SOURCE 21

Komponent SOURCE 24

HDMI SOURCE 30
Video SOURCE 41
S-Video SOURCE 42
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
A/V Mute ON/OFF | Zapnuté MUTE ON
Vypnuté MUTE OFF

Polozka Prikaz
Zapnutie a vypnutie | Zapnuté PWR ON
Vypnuté PWR OFF
Vyber signdlu Pocitacl Automaticky SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Pocitac2 Automaticky SOURCE 2F

Sériové pripojenie

Schémy zapojenia kablov

@& Zoznam kontaktov k projektoru Epson

e Tvar konektora: D-Sub 9-kolikovy (zastrcka)

Na koniec kazdého prikazu pridajte kéd Carriage Return (CR) (0Dh) a odoslite.

Dalsie podrobnosti ziskate od miestneho predajcu alebo na najbliziej adrese
uvedenej v dokumente Zoznam kontaktov k projektoru Epson.
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e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C
<Na projektore> <Na pocitaci>

RS-232C

o Protokole PJLink

Norma PJLink Classl bola vypracovana asociaciou JBMIA (Japan Business
Machine and Information System Industries Association) ako Standardny
protokol na ovladanie sietovo kompatibilnych projektorov v ramci ich usilia
normalizovat protokoly ovladania projektorov.

Projektor je v zhode s normou PJLink Classl ustanovenou asociaciou
JBMIA.

Precitajte si nasledujucu cast, ktora obsahuje dalSie informacie o sietovych
nastaveniach tykajucich sa PJLink.

@ "Ponuka Siet" str.77

Je v zhode so vSetkymi prikazmi okrem nasledujucich prikazov

<N jektore> ériovy kabel P <Na potitaéi>
aprojektore (sériovy kabel PC) a pocitad definovanych normou PJLink Classl a zhoda bola potvrdena pomocou
GND 5 5 GND normy na overenie adaptability normy PJLink.
RD 2 < 3 TD URL:http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
™ 3 > 2 RD e Nekompatibilné prikazy
Funkcia Prikaz PJLink
Nézmll signa Funkcia Nastavenia stime | Subor stimenia obrazu AVMT 11
o :
nia Subor stimenia zvuku AVMT 21
GND Uzemnenie signalového vodic¢a
1D Prenos dat e Vstupné nazvy, definované pomocou normy PJLink a v zhode so
RD Prijem dat zdrojmi projektora
Zdroj Prikaz PJLink
Komunika¢ny protokol Poditacl INPT 11
e Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s Pocitac2 INPT 12
e Déitova dlzka: 8 bitov Video INPT 21
e Parita: Ziadna :
e Stop-bit: 1 bit S-Video INPT 22
e Kontrola toku: Ziadna HDMI INPT 32



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Zdroj Prikaz PJLink
usB INPT 41
LAN INPT 52
USB Display INPT 53

e Ndzov vyrobcu zobrazeny pre "Informativnu otazku ndazvu vyrobcu"
EPSON

e Nazov modelu zobrazeny pre "Informativhu otazku ndzvu vyrobku"
EPSON 520/436
EPSON 510/431

EPSON 500/426
EPSON 500/421

O systéme Crestron RoomView®

Crestron RoomView® je integrovany kontrolny systém od spoloc¢nosti
Crestron®. Moze sa pouzivat na monitorovanie a ovladanie viacerych
zariadeni zapojenych do siete.

Projektor podporuje riadiaci protokol, preto sa moze pouzivat v systémoch
vyuzivajucich technolégiu Crestron RoomView®.

Dalsie podrobnosti o systéme Crestron RoomView® ndjdete na webovej
stranke Crestron®.

http://www.crestron.com

V nasledujucej casti uvedieme prehlad systému Crestron RoomView®.

e Dialkové ovladanie pouzitim webového prehladavaca
Projektor mozete ovladat zo svojho pocitaca ako keby bol dialkovy
ovladac.

® Monitorovanie a ovladanie aplikatnym softvérom
Programy Crestron RoomView® Express alebo Crestron RoomView®
Server Edition od spolo¢nosti Crestron® mozete pouzivat na
monitorovanie zariadeni v systéme, na komunikaciu s technickou
podporou a posielanie nudzovych sprav. Podrobnosti ndajdete
v nasledujucej webovej adrese.
http://www.crestron.com/getroomview

Tato prirucka poskytuje navod na vykonavanie operacii pouzitim webového
prehladavaca.

e Mozete zadavat iba jednobajtové alfanumerické znaky a symboly.

o Nasledujuce funkcie nemozno pouzivat podas pouzivania systému
Crestron RoomView®.

@ "Zmena nastaveni pomocou webového prehladivaca (Ovl. webu)"
str.132

Message Broadcasting (doplnok EasyMP Monitor)

¢ Ovladdanie je mozné, ak je Pohotovostny rezim nastaveny na Poh.
rezim siete alebo Pohot. rezim A/V, aj ak je projektor v stave
pohotovostného rezimu (napajanie je vypnuté).
@ Rozsirené - Nast. pohot. reZimu - Pohotovostny rezim
str.82

Obsluha projektora z pocitaca

Zobrazenie okna prevadzky

Pred vykonanim akejkolvek operacie skontrolujte nasledujice body.

e Uistite sa, ze su pocita¢ a projektor zapojené do siete. V pripade
komunikacie cez bezdrotovu siet LAN pouzite Rozdireny rezim
pripojenia.

@ "Ponuka Bezdr. LAN" str.88


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Monitorovanie a ovladanie

¢ Nastavte moznost Crestron RoomView na hodnotu Zapnuté v ponuke
Siet.
@ Siet - Ostatné - Crestron RoomView str.93

n Spustite webovy prehladavac¢ v pocitaci.

Do riadku s adresou vo webovom prehladdvaci zadajte IP adresu
projektora a stlacte klaves Enter na klavesnici.

Zobrazi sa okno prevadzky.

Pouzitie okna prevadzky

| Tools | Info | Contact IT Help

@ Kliknutim na tla¢idl4d mézete vykonat nasledujtice operécie.

Tlacidlo Funkcia

Power Zapina a vypina napajanie projektora.

Vol-/Vol+ Nastavenie hlasitosti.

Tla¢idlo

Funkcia

A/V Mute

Zapina a vypina video a zvuk.

@ "Docasné skrytie obrazu a stlmenie zvuku (Stlmit
A/V)" str.61

@ Prepne na obraz zo zvoleného vstupného zdroja. Ak chcete zobrazif vstupné
zdroje, ktoré sa nezobrazuji na obrazovke, kliknutim na polozku (a) alebo (b) sa
presuniete nahor alebo nadol.

Ak je to potrebné, médzete zmenit nazov zdroja.

@ Kliknutim na tla¢idl4 mozete vykonat nasledujuce operacie. Ak chcete zobrazit
tla¢idla, ktoré sa nezobrazuji na obrazovke, kliknutim na polozku (c) alebo (d) sa
presuniete dolava alebo doprava.

Tlacidlo Funkcia

Freeze Slazi na pozastavenie alebo obnovenie prehravania.
@ "Zmrazenie obrazu (Zmrazenie obrazu)" str.61

Contrast Mozete nastavit rozdiel medzi svetlymi a tmavymi
¢astami obrazov.

Brightness Mozete nastavit jas obrazu.

Color Mozete nastavit sytost farieb obrazov.

Sharpness Mobzete nastavit ostrost obrazu.

Zoom Kliknutim na tlac¢idlo [®] zvdcsite obraz bez zmeny
velkosti projekcie. Kliknutim na tla¢idlo [@] zmensite
zvacSeny obraz pomocou tladidla [®]. Kliknutim na
tlacidlo [ ], [w ], [ 4] alebo [ P ] zmenite polohu
zvacSeného obrazu.

@ "Zvilsenie Casti obrazu (E-Zoom)" str.63




Monitorovanie a ovladanie

@ Tlagidla[ 4 ],[ ' ],[ 4]a[ P ] majirovnaki funkciu ako tlagidld [>], [C30], PouZitie okna nastrojov
[@] a [@] na dialkovom ovlddani. Kliknutim na ostatné tla¢idld mozete vykonat Po kliknuti na kartu Tools v okne prevadzky sa zobrazi nasledujice okno.
. - Mozete pouzivat toto okno na zmenu nastaveni aktudlne pripojeného
nasledujtice operdcie. )
projektora.
Tlaéidlo FunkCia | Tools Info | Contact IT Help.
OK Ma rovnaku funkciu ako tlacidlo [ ¢Jd] na dialkovom
ovladaci.
- ”DlalkOVé OVIé.danle" str.13 Crestron Control Projector User Password
1P Addrass @ Prajester Name [l Enabled
Menu Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia. PEE [ e brseEEn
Fort 41734 Assigned To | John Confirm
Auto Ak sa stla¢i potas premietania analogového signélu == T ==
IP Address | 19216802 Admin P d
RGBz p9rtu Cor.npu'.ceg alebo Compute,rz, , s @ A
automaticky optimalizuje obraz upravenim nastaveni beraunasonay 1521601 | | NewPasowors
. . 7 . 7. Confirm
Sledovanie, Synchronizacia a Pozicia. — —
Search Prepne na obraz zo vstupného portu, ktory prijima
. . , Exit
videosignal.
@ "Automatické zistenie vstupného signalu a zmena Enegion ——
premietaného obrazu (Vyhladavanie zdroja)" str.33
Esc Ma rovnaku funkciu ako tla¢idlo [Esc] na dialkovom @ Crestron Control
ovladaci. Nastavenie centralnych ovladacov Crestron®.
@ "Dialkové ovladanie” str.13

@ Projector

@ Kliknutim na karty mézete vykonat nasledujuce operacie. Mozete nastavit nasledujice polozky.
Karta Funkcia PoloZka Funkcia

Contact IT Help Zobrazi okno technickej podpory. Sluzi na posielanie Projector Name Zad.ajte nézov kvoli odliéeni}l aktudlne Pr iPojeného
a prijem sprav od sprévcu cez systém Crestron projektora od ostatnych projektorov v sieti. (Nazov
RoomView® Express. moze obsahovat maximalne 15 jednobajtovych

alfanumerickych znakov.)
Info Zobrazi informécie o aktudlne pripojenom projektore.
Tools Zmeni nastavenia aktudlne pripojeného projektora.

Preditajte si nasledujticu cast.




Monitorovanie a ovladanie

Polozka

Funkcia

Location

Zadajte nazov umiestnenia projektora aktualne
pripojeného do siete. (Meno mdze obsahovat
maximélne 32 jednobajtovych alfanumerickych znakov
a symbolov.)

@ User Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna prevadzky v pocita¢i podmienené heslom,

oznacte policko Enabled.

Mozete nastavit nasledujice polozky.

Assigned To

Zadajte meno pouzivatela projektora. (Meno moze
obsahovat maximaélne 32 jednobajtovych
alfanumerickych znakov a symbolov.)

DHCP

Ak chcete pouzivat DHCP, oznacte policko Enabled.
Ak je zapnuté DHCP, nie je mozné zadat adresu IP.

IP Address

Zadajte adresu IP, ktort chcete priradit aktualne
pripojenému projektoru.

Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
prevadzky. (Najviac 26 jednobajtovych
alfanumerickych znakov)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesla nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Subnet Mask

Zadajte masku podsiete aktualne pripojeného
projektora.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
User Password.

Default Gateway

Zadajte adresu brany aktualne pripojeného projektora.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny
v nastaveniach Projector.

@ Admin Password

Ak chcete, aby bolo otvorenie okna Tools podmienené heslom, oznacte policko

Enabled.

Maozete nastavit nasledujice polozky.

Polozka Funkcia
New Password Zadajte nové heslo pri zmene hesla na otvorenie okna
Tools. (Najviac 26 jednobajtovych alfanumerickych
znakov)
Confirm Zadajte to isté heslo, ktoré ste zadali do pola New

Password. Ak sa hesld nezhoduju, zobrazi sa chybové
hlasenie.

Send

Kliknutim na toto tla¢idlo potvrdite zmeny v nastaveni
Admin Password.




Volitelhé Prislusenstvo a Spotrebny Material

Dostupné je nasledovné volitelné prislusenstvo a spotrebny material. Tieto Predl3ovaci kabel USB ELPKC31
vyrobky dokupujte podla potreby. Nasledujici zoznam volitelného (5 m USB A zastréka - USB A zasuvka)
prislusenstva a spotrebného materialu je aktualny k mesiacu: oktober 2012.

o s o o " ) . Tento predlzovaci kabel sa pouziva, ak je kabel USB dodavany s projektorom
Podrobné informacie o prisludenstve sa mozu zmenit bez oznamenia.

velmi kratky. Neda sa pripojit ku Kamera na dokumenty.

Modul bezdrétovej LAN ELPAPO7

Pouzite pri pripojeni projektora k pocitacu bezdrotovo a premietani.
Quick Wireless Connection USB Key ELPAP0Q9

Easy Interactive Pen ELPPNO3A/ELPPNO3B Pouzite, ak chcete rychlo nadviazat priame pripojenie medzi projektorom
a pocitacom s nainstalovanym systémom Windows.

Volitelné prislusenstvo

Perd pre funkciu Easy Interactive Function. Perd Easy Interactive Pen

s rovnakym d¢islom modelu nemodzete pouzivat sticasne. Upevnenie na stenu* ELPMB27

Predlzenie interaktivheho pera ELPPEQ1 Tato spojku tvaru ramena pouzite na instaldciu projektora na stenu.
Pripojte k peru Easy Interactive Pen na roz$irenie pera a jeho pouzivanie ako Montaz na strop* ELPMB23

ukazovatela. Sluzi na montaz projektora na strop.

Nahradné hroty pera ELPPS01 Stropna rdrka (450 mm)* ELPFP13

Nahradné hroty pera Easy Interactive Pen. Stropna rirka (700 mm)* ELPFP14

Kamera na dokumenty ELPDCO6/ELPDC11/ELPDC20 Sluzi na montdz projektora na vysoky strop.

PO.E(ZlYa % Il)(rtl prerilil;etarélll.obrazkov ako st napriklad knihy, dokumenty pre ¥  Na zavesenie projektora sa vyZaduji $pecifické skusenosti. Obrafte sa na
spatne projextory aiebo Toue. miestneho predajcu alebo na najbliz§iu adresu uvedent v dokumente Zoznam
Méakké puzdro na prendsanie ELPKS66 kontaktov k projektoru Epson.

Mikké puzdro sluZiace na jednoduché prendsanie projektora. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Pocitacovy kébel ELPKCO02
(1,8 m — pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy)

Pocitacovy kabel ELPKC09

Spotrebny Material

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) Jednotka lampy (pre EB-426Wi/EB-421i) ELPLP60
Poditacovy kabel ELPKC10 Jednotka lampy (pre EB-436Wi/EB-431i) ELPLP61
(20 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/mini D-Sub 15-kolikovy) Pouziva sa ako nahrada za pouzitd lampu.

Zlozkovy videokabel ELPKC19 Vzduchovy filter ELPAF36

(3 m - pre mini D-Sub 15-kolikovy/zastrcka RCAX3) Pouziva sa ako ndhrada za pouzity vzduchovy filter.

Pouzite v pripade pripojenia zdroja Komponent video™.




Velkost platna a vzdialenost premietania

Tabulka pre vzdialenost premietania pre EB-431i/
EB-421i

@) Vzdialenost premietania (od objektivu po plétno)
@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladnu platna

(alebo po hornu ¢ast platna, ak je projektor zaveseny na stene alebo strope)

@ Stred objektivu

Jednotka: cm

(1 (2
Velkost platna 4:3 Minimum (Siroky) az Minimum (Si
Maximum (Tele) roky)
50" 100x76 55 -75 6
60" 120x91 66 - 90 8
70" 140x105 78 - 106 9
80" 160x120 89 - 122 10
90" 180x135 101* 12
100" 200x150 112* 13
108" 219x165 122 14

* Premietanie v rezime Siroky (maximalne zvicSenie).

Jednotka: cm

(1) (2]
Velkost platna 16:9 Minimum (Siroky) az Minimum (3i

Maximum (Tele) roky)

50" 110x62 60 - 82 17
60" 130x75 72 - 99 21
70" 150x87 85 - 116 24
80" 180x100 98* 28
90" 200x110 110* 31
99" 219x123 121% 34

* Premietanie v rezime Siroky (maximalne zvicSenie).




Velkost platna a vzdialenost premietania

Tabulka pre vzdialenost premietania pre
EB-436Wi/EB-426Wi

@) Vzdialenost premietania (od objektivu po platno)
@ Vzdialenost od stredu objektivu po zékladfu platna

(alebo po hornt ¢ast platna, ak je projektor zaveseny na stene alebo strope)
@ Stred objektivu

Jednotka: cm

(1 (2
Velkost obrazovky 4:3 Minimum (Siroky) az Minimum (Si

Maximum (Tele) roky)

50" 100x76 58 - 79 9
60" 120x91 70 - 96 11
70" 140x105 82 - 112 13
80" 160x120 94* 14
90" 180x135 107* 16
102" 207x155 121* 18

* Premietanie v rezime Siroky (maximalne zvicSenie).

Jednotka: cm

(1 (2
Velkost obrazovky 16:9 Minimum (Siroky) az Minimum (Si

Maximum (Tele) roky)

60" 130x75 63 - 87 14

70" 150x87 74 - 101 16

80" 180x100 85 - 116 19
90" 200x110 97* 21
100" 220x120 108" 23
113" 250x141 1227 26

* Premietanie v rezime Siroky (maximalne zvicSenie).

Jednotka: cm

(1) (2]
Velkost platna 16:10 Minimum (Siroky) az Minimum (Si
Maximum (Tele) roky)
55" 115x72 56 - 77 9
60" 130x81 61 - 84 9




Velkost platna a vzdialenost premietania

(1 (2
Velkost platna 16:10 Minimum (Siroky) az Minimum (Si

Maximum (Tele) roky)

70" 150x94 72 - 99 11
80" 170x110 83 - 113 13
90" 190x120 94* 14
100" 220x130 105* 16
116" 251x157 122* 18

*  Premietanie v rezime Siroky (maximélne zvicienie).



Podporované Displeje monitora

Podporované rozlisenia

Pocitacovy signal (analégovy RGB)

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60/72/75/85 640x480
SVGA 56/60/72/75/85 800x600
XGA 60/70/75/85 1024x768
WXGA 60 1280x768
60 1366x768
60/75/85 1280x800
WXGA+ 60/75/85 1440x900
SXGA 70/75/85 1152x864
60/75/85 1280x1024
60/75/85 1280x960
SXGA+ 60/75 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
WXGA++ 60 1600x900
WSXGA+*1, 2 60 1680x1050
MAC13” 67 640x480
MAC16” 75 832x624
MAC19” 75 1024x768
59 1024x768

Signal

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozli3enie (body)

MAC21”

75

1152x870

*1 len EB-436Wi/EB-426Wi

*)2  Kompatibilné iba vtedy, ked je zvoleny rezim Siroky ako RozliSenie z ponuky

Konfiguracia.

Obrazy je mozné premietat aj v pripade, ak do zariadenia vstupuju iné nez vyssie

uvedené signaly. Niektoré funkcie vSak moézu byt obmedzené.

Komponent video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SDTV (4801) 60 720x480
SDTV (5761) 50 720x576
SDTV (480p) 60 720x480
SDTV (576p) 50 720x576
HDTYV (720p) 50/60 1280x720

HDTV (1080i) 50/60 1920x1080

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlienie (body)
TV (NTSC) 60 720x480
TV (SECAM) 50 720x576
TV (PAL) 50/60 720x576

Signal sa prijima z portu HDMI

Signal

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozlisenie (body)

VGA

60

640x480




Podporované Displeje monitora

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SVGA 60 800x600
XGA 60 1024x768
WXGA 60 1280x800
60 1366x768
WXGA+ 60 1440x900
60 1280x960

SXGA

60 1280x1024
SXGA+ 60 1400x1050
UXGA 60 1600x1200
WXGA++ 60 1600x900
WSXGA+* 60 1680x1050
SDTV (480i/480p) 60 720x480
SDTV (576i/576p) 50 720x576
HDTV (720p) 50/60 1280x720
HDTV (1080i) 50/60 1920x1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920x1080

* len EB-436Wi/EB-426Wi



Technické Udaje

Vseobecné Parametre Projektora

Nazov produktu EB-436Wi EB-431i EB-426Wi EB-421i
Rozmery 345 (8) x 105 (v) x 300 (h) mm (bez zdvihnutej ¢asti)
Velkost panela LCD 0,59" Sirokouhly 0,55" 0,59" Sirokouhly 0,55"
Spésob zobrazenia Polysilikénova aktivna matica TFT
Rozlisenie 1024 000 786 432 1 024 000 786 432
WXGA (1280 (5) x 800 (V) | XGA (1024 (5)x768 (V) bodov) |  WXGA (1280 (5) x 800 (V) | XGA (1024 (5)x 768 (V) bodov)
bodov) x 3 x3 bodov) x 3 x3
Uprava zaostrenia Rucne
Nastavenie priblizenia Digitalny (1 - 1,35)
Lampa Lampa UHE, 230 W Cislo modelu: ELPLP61 Lampa UHE, 200 W Cislo modelu: ELPLP60
Max. zvukovy vystup 16 W
Reproduktor 1
Napdjanie 100-240V AC +10%, 50/60 Hz 3,5-1,6 A 100-240V AC +£10%, 50/60 Hz 3,1-1,4 A
Spotreba Oblast s napatim 100 V prevadzke: 344 W V prevadzke: 303 W
energie az120v Prikon v pohotovostnom rezime (Poh. rezim siete): 6,8 W Prikon v pohotovostnom rezime (Poh. rezim siete): 6,2 W
Prikon v pohotovostnom rezime (Uspora energie): 0,28 W Prikon v pohotovostnom rezime (Uspora energie): 0,29 W
Oblast s napatim 220 V prevadzke: 327 W V prevadzke: 292 W
az240V Prikon v pohotovostnom rezime (Poh. rezim siete): 7,3 W Prikon v pohotovostnom rezime (Poh. rezim siete): 6,8 W
Prikon v pohotovostnom rezime (Uspora energie): 0,37 W Prikon v pohotovostnom rezime (Uspora energie): 0,39 W
Prevadzkové nadmorska vyska Nadmorska vyska 0 az 2 286 m
Prevadzkova teplota +5 to +35°C (nekondenzujtica)
Skladovacia teplota -10 to +60°C (nekondenzujtica)
Hmotnost Pribl. 4,1 kg Pribl. 4,1 kg Pribl. 3,9 kg Pribl. 3,9 kg
Konektory Port Computer1 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zdsuvka)
Port Computer2 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zésuvka)




Technické Udaje

Port Video 1 Konektor RCA

Port S-Video 1 Mini DIN 4-kolikovy
Vstupny port Audiol 1 Stereo minikolikovy konektor
Vstupny port Audio2 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Audio-L/R 1 Konektor RCA x 2 (L-R)
Port Mic 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Audio Out 1 Stereo minikolikovy konektor
Port Monitor Out 1 Mini D-Sub 15-kolikovy (zdsuvka)
Port HDMI 1 HDMI (zvuk je podporovany len $tandardom PCM)
Port USB(TypeA)* 1 Konektor USB (TypeA)
Port USB USB(TypeB)* 1 Konektor USB (TypeB)
Port USB . . 1 Konektor USB (TypeA)
(pre Modul bezdrétovej LAN)

Port LAN 1 RJ-45

Port RS-232C 1 Mini D-Sub 9-kolikovy (zéstrcka)

* Podporuje USB 2.0. Pouzitie vietkych zariadeni kompatibilnych s rozhranim USB v$ak nie je mozné zarucit.



Technické Udaje

Uhol sklonu

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 10°, mohlo by djst k poskodeniu a nehode.
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@ Stred objektivu

@  Vzdialenosti od stredu objektivu po body upevnenia dosky na upevnenie na stenu
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Glosar

Tento oddiel v kratkosti vysvetluje zlozitejSie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tohto ndvodu. Podrobnosti najdete v bezne dostupnych publikaciach.

Adresa brany

Toto je server (smerovac), ktory komunikuje v sieti (podsieti) rozdelenej podla masky podsiete?”.

AMX Device Discovery

AMZX Device Discovery je technoldgia vyvinuta spolo¢nostou AMX s cielom ulah¢it kontrolnym systémom AMX jednoduché ovlddanie cielového
zariadenia.

Spolo¢nost Epson implementovala technoldgiu tohto protokolu a poskytla nastavenie, aby umoznila fungovanie protokolu (Zapnuté).
Dalsie podrobnosti najdete na webovej stranke spolo¢nosti AMX.
URL http://www.amx.com/

DHCP

Skratka pre Dynamic Host Configuration Protocol - tento protokol automaticky priraduje adresu 1P? zariadeniam pripojenym k sieti.

HDCP

HDCP je skratka pre High-bandwidth Digital Content Protection. PouZiva sa na ochranu pred nezakonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav
pomocou Sifrovania digitalnych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. Pretoze port HDMI na tomto projektore podporuje technolégiu
HDCP, moze premietat digitdlne obrazy chranené technolégiou HDCP. Projektor vak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené
aktualizovanou alebo revidovanou verziou $ifrovania HDCP.

HDTV

Skratka pre High-Definition Television, ktord oznacuje televizne systémy s vysokym rozlisenim splnajtice nasledujiice podmienky.

e Zvislé rozlisenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = Progresivne”, i = Prekladanie””)
e Platno s pomerom stran” 16:9

IP adresa

Cislo, ktoré identifikuje pocita¢ pripojeny k sieti.

Komponent video

Metéda, ktora rozlozi videosignal na zlozky svietivosti (Y) a hodnoty modrej minus svietivosti (Cb alebo Pb) a ¢ervenej minus svietivosti (Cr alebo
Pr).

Kompozitné video

Metoda, ktora skombinuje videosignal zo zloZiek svietivosti a farby kvéli prenosu po jednom kabli.

Kontrast

Relativny jas svetlych a tmavych oblasti obrazu mozno zvysit alebo znizit, aby boli text a obrazky viac ¢i menej vyraznejsie, pripadne aby boli hladsie.
Uprava tejto konkrétnej vlastnosti obrazu sa nazyva "tprava kontrastu".

Maska podsiete

Je to ¢iselna hodnota, ktora definuje pocet bitov pouzivanych pre sietovt adresu na rozdelenej sieti (podsieti) z IP adresy.

Pomer stran obrazu

Je pomer medzi dizkou a vy$kou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV volame
$irokouhlé obrazovky. SDTV a bezné pocitatové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Prekladanie Prenasa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riadku za¢inajiac od horného okraja obrazu smerom nadol.
Obraz ma vicsi sklon k blikaniu, lebo snimky zobrazuja riadky striedavo.

Progresivne Premietne informdcie na vytvorenie obrazovky naraz zobrazenim obrazu pre jednu snimku. Aj ked je pocet riadkov rovnaky, miera blikania sa zniZi,
lebo je mnozstvo informacii dvojnasobné oproti systému prekladania.

SDTV Skratka pre Standard Definition Television, ktora oznacuje televizne systémy nesplfajiice poziadavky na systém HDTV® High-Definition

Television.
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Glosar

Sledovanie Signaly odosielané z pocitacov maju urcitd hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odli$na, vysledny obraz nema dobru kvalitu. Proces
zostladenia frekvencie tychto signalov (poc¢et minimalnych hodnét v signéli) sa nazyva Sledovanie. Ak sa sledovanie nevykonava spravne, v signali sa
zobrazuju $iroké vertikalne pruhy.

SNMP Jeto skratka vyrazu Simple Network Management Protocol, ¢o je protokol na monitorovanie a ovladanie zariadeni, ako st napr. smerovace a pocitace
pripojené k sieti typu TCP/IP.

sRGB Medzinarodny $tandard pre farebné intervaly, ktory bol formulovany tak, aby bola ulah¢ena sprava farieb reprodukovanych video zariadenim
vpocitacovych opera¢nych systémoch (OS) a na Internete. Ak je pripojeny zdroj v rezime sSRGB, nastavte projektor a pripojeny zdroj signalu na rezim
sRGB.

SSID Identifikator SSID obsahuje identifika¢né tidaje na pripojenie k inym zariadeniam v bezdré6tovej sieti LAN. Bezdrétova komunikacia je moznd medzi
zariadeniami s rovnakym identifikdtorom SSID.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

S-Video Metéda, ktora rozlozi videosigndl na zlozky svietivosti (Y) a farby (C).

SXGA Standardna velkost obrazovky s rozlidenim 1 280 (horizontélne) x 1 024 (vertikdlne) bodov.

Synchronizacia

Signaly odosielané z pocita¢ov maju urciti hodnotu frekvencie. Ak je frekvencia projektora odlisna, vysledny obraz nemd dobru kvalitu. Proces
zosuladenia faz tychto signélov (relativna pozicia maximalnych a minimélnych hodnét signalov) sa nazyva synchronizacia. Ak signaly nie st
zosynchronizované, dochadza napriklad k blikaniu, rozmazaniu a vodorovnému ruseniu.

VGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA

Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 1024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

Zach. IP adresu

Je to IP adresa” cielového pocitaca, ktora sa pouziva v protokole SNMP na upozornenie na chybu.




Vseobecné Poznamky

V3etky prava vyhradené. Ziadna Cast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajiceho
pisomného suhlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat

do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden ucel v ziadnej forme alebo
akymkolvek spdsobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahrdvanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie
informacii, ktoré sa tu nachadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajuce
z pouZitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie s voci
spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody, straty, naklady
a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v dosledku nasledujtcich
udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie tohto produktu alebo
neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA)
nedodrzanie prisneho stladu s prevadzkovymia servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo problémy
spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu,
naktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov — Original Epson Products
alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priruc¢ky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiaceho
upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mézu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situdcidch, ktoré si vyzaduju vysoku spolahlivost alebo
bezpec¢nost, napriklad v dopravnych zariadeniach savisiacich s leteckou, Zelezni¢nou,
namornou, automobilovou dopravou atd.; v zariadeniach na predchddzanie
katastrofam; v réznych bezpe¢nostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd., mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom
zvazeni zahrnutia bezpe¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho navrhu,
aby ste zachovali bezpe¢nost a spolahlivost celého systému. KedZe tento produkt nebol
urceny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne vysoku spolahlivost
alebo bezpec¢nost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaven,
vybaveni na riadenie atdémovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré suvisi
s priamou zdravotnickou starostlivostou atd., po iplnom vyhodnoteni sami rozhodnite
o vhodnosti tohto produktu.

Informacie o oznaceniach

Operacny systém Microsoft® Windows® 2000

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP Professional
Opera¢ny systém Microsoft® Windows® XP Home Edition
Opera¢ny systém Microsoft® Windows Vista®

Opera¢ny systém Microsoft® Windows® 7

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows 2000%, ,Windows XP“, ,,Windows Vista“ a ,,Windows 7. Navyse
na oznacenie systémov Windows 2000, Windows XP, Windows Vista

a Windows 7 sa moze pouzivat sthrnny vyraz Windows a viaceré verzie
systému Windows sa mo6zu oznacovat napriklad ako Windows 2000/XP/

Vista/7 bez opakovania oznacenia Windows.

Mac OS X 10.3.x
Mac OS X 10.4.x
Mac OS X 10.5.x
Mac OS X 10.6.x
Mac OS X 10.7.x



Vseobecné Poznamky

V tejto prirucke sa operacné systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Mac OS X 10.3.9% ,Mac OS X 10.4x" ,Mac OS X 10.5x% ,Mac OS X
10.6.x“ a ,Mac OS X 10.7.x“ Na ich oznacenie sa navySe moze pouzivat
suhrnny vyraz "Mac OS".

Vseobecné upozornenie:

Mac a Mac OS st ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows st ochranné
znambky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft Corporation
v USA a/alebo dal$ich krajinach.

eneloop® je registrovand ochranna znamka spolo¢nosti Sanyo Electronic Co., Ltd.
WPA™ a WPA2™ s1 registrovanymi ochrannymi zndmkami spolo¢nosti Wi-Fi
Alliance.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface st ochranné zndmky alebo

Ochrannd znamka PJLink je ochranna znambka, ktord ¢aka na registraciu, alebo je uz
registrovana v Japonsku, USA a inych krajindch a oblastiach.

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov sltzia len na identifika¢né ucely a mozu byt
ochrannymi zndmkami prislusnych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka véetkych
prav na tieto znambky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2012. All rights reserved.
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