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Uvod do softvérov EasyMP Multi PC Projection

Ak sa chcete dozvediet viac o softvéri EasyMP Multi PC Projection, informacie najdete v tejto Casti.

» Suvisiace odkazy
« "Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.6



Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

EasyMP Multi PC Projection je softvér, ktory umoziuje organizovat
interaktivne porady alebo $kolenia premietanim obrazkov zo sietovych
projektorov. Pre svoje prostredie mdzete pouzivat r6zne moznosti zobrazenia.

» Suvisiace odkazy

« "Pripojenie k roznym zariadeniam" str.6

"Displej so styrmi obrazovkami" str.6

« "Zmena prezentujucich a polohy premietania” str.7

« "Funkcia Moderator" str.7

« "Funkcia Prezentacia obrazovky a Zobrazenie miniatur" str.8

« "Instalacia softvéru Lahka sietova projekcia pomocou jednotky USB flash
(iba operacny systém Windows)" str.8

Pripojenie k roznym zariadeniam

Ak aplikaciu EasyMP Multi PC Projection nainstalujete do pocitaca v sieti a
pouzivate ho na pripojenie k projektoru, obrazy z projektora moze premietat
az 50 dalsich zariadeni v sieti. (Naraz mo6Zu premietat az $tyri zariadenia.) 50
zariadeni mdze tvorit kombindciu pocitacov so spustenou aplikaciou EasyMP
Multi PC Projection a bezdrotovych zariadeni, ako napriklad smarftény a
tablety so spustenou aplikdciou Epson iProjection.

Sucasnym premietanim rovnakého obrazu az do Styroch projektorov v sieti
mozete tiez cez siet organizovat vzdialené porady.
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» Suvisiace odkazy
« "Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)" str.42
« "Sposoby pripojenia” str.20

Displej so Styrmi obrazovkami

Na samostatné premietané plochy mozete sucasne zobrazit az Styri obrazovky,
¢o je vyhodné pre podnikové aj vzdelavacie prostredie.

Napriklad mozete porovnavat a analyzovat udaje a zaroven premietat
obrazovky z viacerych zariadeni. Vo vzdelavacom prostredi mozete material



Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

vyucby premietnut na ¢ast premietacej plochy a odpovede studentov na dalsiu
¢ast, co im umozni ziskat lepsie porozumenie.

» Suvisiace odkazy
« "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.34

Zmena prezentujucich a polohy premietania

Pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection mozete fahko zmenit
premietant obrazovku a polohu premietania tak, Ze mena pouzivatelov v
paneloch presuniete na ovladaciu obrazovku premietania.

Projektor mozete zdielat s inymi pouzivatelmi v rovnakej sieti bez nutnosti
zmenit kablové pripojenia, o umoznuje, aby sa pouzivatelia striedali pri
vykonavani prezentdcii.

@ Ovladacia obrazovka premietania je dostupna iba v Standardné vydanie
tohto softvéru.

» Savisiace odkazy
« "Zmena premietajiceho ucastnika" str.35
« "Zmena pozicie premietania” str.36

Funkcia Moderator

Pri pouzivani funkcie Moderator len jedna osoba hra ulohu moderatora, ktory
moze ovladat premietané zobrazenie. Tato funkcia je vhodna pre porady, v
ktorych jeden pouzivatel je moderator a ostatni pouzivatelia su ucastnici a
moderator musi ovladat premietany displej.

Toto moze byt vhodné v prostredi ucebne, kde moderator musi vyuc¢ovanie
kontrolovat bez prerusenia.



Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

otazky, a potom vybrat tie odpovede alebo napady, ktoré sa maju premietnut

v odpovedi.
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Tato funkcia je dostupna iba pre podporované modely.

Tato funkcia je dostupna iba pre podporované modely

» Suvisiace odkazy
« "Zmena moderatora" str.45
« "Sposoby pripojenia” str.20
» Suvisiace odkazy
« "Distribucia premietanej obrazovky" str.46
« "Vyber obrazovky tcastnika na premietanie pomocou miniatar” str.47

Funkcia Prezentacia obrazovky a Zobrazenie miniatur

Obrazy mozete distribuovat z prave premietanej obrazovky do zariadeni

tcastnika. Ucastnici mdézu potom pomocou softvéru na kreslenie pridat - - - r—r— - -
poznamky, ktoré moderator moze skontrolovat ako miniatury. Tato funkcia je Instalacia softvéru Lahka sietova projekcia pomocou
vhodna pre prostredia, v ktorych moderator chce, aby tcastnici odpovedali na jEantky USB flash (iba operaény systém Windows)

Sietové informacie projektora mozete do pocitaca s operacnym systémom
Windows preniest pomocou komeréne dostupného klu¢a USB. Vytvorenim
klu¢a USB mdzete obrazy rychlo premietat zo sietového projektora.



Funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection

Ak zmenite prezentujuceho, premietant obrazovku mdzete prepnut vlozenim
u¢a USB do pocitaca nového prezentujuceho.

IP Address, SSID, ...

}
[
}
[l
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o Tato funkcia je dostupnd iba pre podporované modely. Viac

podrobnosti najdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka.

« KIu¢ USB nemdzete pouzit ako modul bezdrotovej siete LAN
projektora.

» Suvisiace odkazy
« "Pripojenie k siefovému projektoru pomocou jednotky USB flash (iba
opera¢ny systém Windows)" str.40



Nastavenie softvéru po prvykrat

Pred pripojenim pocitaca k projektoru prostrednictvom siete postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy
« "Instaldcia softvéru” str.11
« "Vyber sietovych nastaveni projektora” str.14



Instalacia softvéru

Softvér EasyMP Multi PC Projection nainstalujte z disku CD EPSON Poziadavky Operacny systém Windows Mac
Projector Software CD-ROM, ktory je dodany spolu s projektorom (ak je k
dispozicii), alebo si ho prevezmite z webovej stranky spolo¢nosti Epson.

Windows 7
o Ultimate (32- a 64-bitovy)

o Ak pri inStaldcii vyberiete iny jazyk, ako jazyk opera¢ného systému, » Enterprise (32- a 64-bitovy)

obrazovky sa nemusia zobrazit spravne. « Professional (32- a 64-bitovy)
« Ak je v pocitaci uz nainstalovana predchadzajuca verzia softvéru . Hpm§ Premium (32- a 64-
EasyMP Multi PC Projection, najprv ho odinstalujte a potom bitovy)
nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection. « Home Basic (32-bitovy)
o Starter (32-bitovy)
» Suvisiace odkazy Windows 8

« "Systémové poziadavky na softvér EasyMP Multi PC Projection” str.11
« "Vydania softvéru EasyMP Multi PC Projection" str.12
« "Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém bitovy)

Windows)" str.12 o Windows 8 Enterprise (32- a
« "Instaldcia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém OS X)" 64-bitovy)

str.12
« "Ziskanie najnovsej verzie aplikdcie" str.83

« Windows 8 (32- a 64-bitovy)
o Windows 8 Pro (32- a 64-

Windows 8.1
o Windows 8.1 (32- a 64-bitovy)
« Windows 8.1 Pro (32- a 64-

bitovy)
Systémové poziadavky na softvér EasyMP Multi PC . wm‘;yows 8.1 Enterprise (32-
Projection alebo 64-bitovy)
Windows 10
Aby bolo mozné pouzivat softvér EasyMP Multi PC Projection, va$ pocitac « Windows 10 Home (32- alebo
musi splnat nasledujtce systémové poziadavky. 64-bitovy)
o Windows 10 Pro (32- alebo 64-
Poziadavky Operacny systém Windows Mac bitovy)
Operacny systém | Windows Vista Operacny systém OS X o Windows 10 Enterprise (32- a
« Ultimate (32-bitovy) « 10.7.x (32- alebo 64-bitovy) 64-bitovy)
« Enterprise (32-bitovy) « 10.8.x (64-bit) Centralny Intel Core2Duo alebo rychlejsi
« Business (32-bitovy) « 10.9.x (64-bit) procesor (Odporucany je Intel Core i5 alebo rychlejsi)
« Home Premium (32-bitovy) « 10.10.x (64-bit) Pamiit 2GB alebo viac
« Home Basic (32-bitovy)  10.11.x (64-bit) (odportica sa 4GB alebo viac)

Volny priestor na | 50 MB alebo viac
pevnom disku




Instalacia softvéru

Poziadavky Operacny systém Windows Mac

Obrazovka Rozli$enie 800 x 600 (SVGA) az 1920 x 1200 (WUXGA)

16-bitové farby alebo viac (zobrazenie priblizne 32 000 farieb)

« Pre operacny systém Windows Vista nie je zarucena funk¢nost bez
nainstalovaného servisného balika alebo Windows Vista Service Pack
1.

o Prevadzka nie je zarucena pre opera¢ny systém Windows 7 bez
nainstalovanych balikov Service Pack.

Vydania softvéru EasyMP Multi PC Projection

Mozete sa rozhodnut pre instalaciu toho vydania softvéru, ktoré vyhovuje
vasej tlohe v prostredi premietania.

+ Standardné vydanie
Pouzivat mozete vsetky funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection.
Premietany obraz a tiez funkcie modzete ovladat ako moderitor.

« Klientské vydanie

K projektoru sa mdzete pripojit iba ako ucastnik funkcie moderatora a
premietané obrazy nemozete ovladat.

a

Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie su zatvorené.

Vykonajte niektory z nasledovnych krokov:

« Do pocitaca vlozte disk so softvérom EPSON Projector Software CD-
ROM (ak je k dispozicii) a vykonajte tieto kroky.

o Ak ste si softvér prevzali z webovej stranky spolo¢nosti Epson,
nainstalujte ho podla pokynov na obrazovke.

Automaticky sa spusti instaldcia.

Ak sa in$tala¢ny program nespusti automaticky, otvorte diskova
jednotku CD-ROM z aplikacie Mdj pocitac (alebo Pocitac) a kliknite
dvakrat na aplikaciu EMP_MPPInst.exe.

Instaldciu vykonajte podla pokynov na obrazovke.

Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection
(operacny systém Windows)

Do pocitaca si nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.

Na instalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

n Zapnite pocitac.

Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection
(operacny systém OS X)

Do pocitaca si nainstalujte softvér EasyMP Multi PC Projection.

Zapnite pocitac.
Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikacie st zatvorené.

Vykonajte niektory z nasledovnych krokov:

+ Do pocitaca vlozte disk so softvérom EPSON Projector Software CD-
ROM (ak je k dispozicii) a vykonajte tieto kroky.

o Ak ste si softvér prevzali z webovej stranky spolo¢nosti Epson,
nainstalujte ho podla pokynov na obrazovke.

Dvakrat kliknite na ikonu EMP_MPPInstaller.mpkg v okne EPSON.

Zacne sa in$talécia.



Instalacia softvéru

B Instalaciu vykonajte podla pokynov na obrazovke.



Vyber sietovych nastaveni projektora

Ak chcete vybrat spdsob pripojenia medzi pocitacom a projektorom a potom o Ak chcete projektor pripojit k po¢itau priamo pomocou bezdrotovej
nastavit projektor, postupujte podla tychto pokynov. komunikacie: Pouzite Rezim rychleho pripojenia.

» Suvisiace odkazy

« "Spdsoby pripojenia pre rozne prostredia siete” str.14

« "Odporuacané bezdrotové prostredie pre softvér Multi PC Projection” str.15

« "Nastavenie projektora na Pripojit v rezime rychleho pripojenia” str.15

« "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj.
(bezdrotové)" str.16

« "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj. (kablové)"
str.17

Sposoby pripojenia pre ré6zne prostredia siete

Mozete si vybrat taky rezim pripojenia, ktory vyhovuje vdSmu prostrediu
siete.

Skontrolujte spdsob pripojenia projektora k systému siete (bezdrdtova alebo
kablova) a cestu komunikovania z pocitaca do projektora. . o o . .
o Ak chcete projektor pripojit k pocitacu pomocou systému bezdrotovej siete:

Niektoré spdsoby pripojenia nemusia byt k dispozicii v zavislosti na vaSom Pouzite Rezim pokro¢. pripoj

projektore. Viac podrobnosti najdete v dokumente PouZivatelska prirucka
vasho projektora.




Vyber sietovych nastaveni projektora

o Ak chcete projektor pripojit k pocitacu pomocou systému kablovej siete: o Ak chcete zlepsit stabilitu pripojenia, ak je to mozné, pouzite bezdrotova
Pouzite Rezim pokro¢. pripoj. siet LAN.

« Pouzite pristupovy bod, ktory podporuje 802.11n.

Ak potrebujete pomoc pri nastavovani bezdrotového prostredia, obratte sa na
svojho spravcu siete.

@ Ak vas projektor podporuje kablové pripojenie k sieti LAN, pri
pripajani viacerych zariadeni k projektoru vaim odportac¢ame pouzit
kablové pripojenie k sieti LAN.

Nastavenie projektora na Pripojit v rezime rychleho
pripojenia

Ak chcete pocitac¢ pripojit k projektoru pomocou bezdrotovej komunikacie, v
pocitaci a projektore musite zvolit nastavenie siete.

P ~ r . 7 . Ak chcete svoj pocita¢ pripojit k bezdrotovej sieti LAN, vyberte
Odporlojcar.le bezdrétove prostredle pre softvér Multi n potrebné nastavenia. Viac informdcii si pozrite v prirucke dodanej s
PC Projection pocitacom.

Ak v rezime rychleho pripojenia pripojite k projektoru viac zariadeni,
odporucame vam obmedzit pocet zariadeni na Sest alebo menej, aby sa udrzal
vykon premietania. Pocet zariadeni, ktoré su stucasne pripojené k projektoru,
sa lisi v zavislosti od prostredia bezdrotovej komunikacie.

V pripade potreby nainstalujte do projektora zariadenie bezdrotovej
siete LAN. Viac podrobnosti ndjdete v dokumente Pouzivatelskd
prirucka vasho projektora.

Ak projektor pripojite k bezdrdtovej sieti LAN a v rezime rozsireného
pripojenia pripojite viac zariadeni bezdrdtovo, precitajte si nasledujtce
odporutcania.

Zapnite projektor.

00 O

Stla¢enim tlac¢idla [Ponuka] na dialkovom ovlidaci alebo na ovladacom
« Viac pristupovych bodov nastavte tak, aby k jednému z tychto pristupovych p_aneli vyberte ponuku Siet a potom vyberte moZznost Konfigurécia
bodov bolo mozné pripojit maximalne 10 alebo 20 zariadeni. Viac siete.
informacii o maximalnom pocte zariadeni, ktoré mozno pripojit, si pozrite v

prirugke k pristupovému bodu. Zvolte Bezdrotova siet LAN.

« Ak pouzivate viac pristupovych bodov, ku kazdému pristupovému bodu
priradte iny kanal a na pripojenie projektora a pocitaca pouzite iné
pristupové body.
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Zobrazena je jedna z nasledovnych obrazoviek.

Napdj. bezdr. LAN  Vypnuté
[Bezdr. (WY Refim pripojenia Rychly

Kanal 1

Systém bezdr. LAN  802.11b/g

Automat.nast.SSID  Vypnuté

SSID

Nastavenia IP

SSID Displej Vypnuté

Zobraz. IP adresy  Vypnuté

Zapnite podporu bezdrotovej siete LAN.

Potrebné nastavenia sa li$ia v zavislosti od vasho projektora. Viac
podrobnosti najdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka vasho
projektora.

Zvolte Rychly pre Rezim pripojenia.

Podla potreby zvolte pre svoju siet dalSie moznosti. Viac podrobnosti
ndjdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka vasho projektora.

V ponuke Bezpecnost vyberte podla potreby nastavenie zabezpecenia
svojej siete. Viac informacii spravnom nastaveni si vyziadajte od svojho
spravcu siete.

Po vykonani nastaveni vyberte moznost Nastavenie je hotové alebo
Nast. je hot., a ked chcete nastavenia ulozit a zatvorit ponuku,
postupujte podla pokynov na obrazovke.

» Suvisiace odkazy
« "Priame pripojenie projektora a pocitaca pomocou bezdrotovej
komunikacie" str.21

Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim
pokroc. pripoj. (bezdrotové)

Ak chcete pocita¢ pripojit k projektoru pomocou bezdrotovej siete LAN, v
pocitaci a projektore musite zvolit nastavenie siete.

Q 00 ®

Obratte sa na svojho spravcu siete a zadajte nastavenia pristupového
bodu, ako je identifikator SSID a nastavenia zabezpecenia.

Pocita¢ pripojte k sieti.

V pripade potreby nainstalujte do projektora zariadenie bezdrotovej
siete LAN. Viac podrobnosti najdete v dokumente Pouzivatelskd
prirucka vasho projektora.

Ak chcete nastavit pripojenie k sieti, v pripade potreby si pozrite
dokumentaciu dodanu s pocita¢om alebo sietovym adaptérom.

Zapnite projektor.

Stlac¢enim tlac¢idla [Ponuka] na dialkovom ovlddaci alebo na ovlddacom
paneli vyberte ponuku Siet a potom vyberte moznost Konfiguracia
siete.

Zvolte Bezdrotova siet LAN.

Zobrazena je jedna z nasledovnych obrazoviek.

Napdj. bezdr. LAN  Vypnuté
Refim pripojenia Rychly
Kandl ich
Systém bezdr. LAN 802.11b/g
Automat.nast.SSID  Vypnuté
SSID

Nastavenia IP

SSID Displej Vypnuté

Zobraz. IP adresy  Vypnuté




Vyber sietovych nastaveni projektora

B OB

Zapnite podporu bezdrotovej siete LAN.

Potrebné nastavenia sa li$ia v zavislosti od vasho projektora. Viac
podrobnosti njdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka vasho
projektora.

Zvolte Roz$ireny pre Rezim pripojenia.

Podla potreby zvolte pre svoju siet dal$ie moznosti. Viac podrobnosti
néjdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka vasho projektora.

V ponuke Bezpecnost vyberte podla potreby nastavenie zabezpecenia
svojej siete. Viac informacii spravnom nastaveni si vyziadajte od svojho
spravcu siete.

Po vykonani nastaveni vyberte moznost Nastavenie je hotové alebo
Nast. je hot., a ked chcete nastavenia ulozit a zatvorit ponuku,
postupujte podla pokynov na obrazovke.

» Suavisiace odkazy
« "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.24

Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim
pokroc. pripoj. (kablové)

Ak chcete pocitac pripojit k projektoru pomocou kablovej siete LAN, v
pocitaci a projektore musite zvolit nastavenie siete.

Obratte sa na spravcu siete a overte, ¢i je v ramci existujuceho sietového
prostredia dostupny DHCP.

Q 000

Ak DHCP nie je k dispozicii, zadajte nasledujice hodnoty, ktoré
su k dispozicii pre vas$ projektor.
o IP adresa

o Maska podsiete
o Adresa brany

Pocita¢ pripojte k sieti.

Kabel LAN zapojte do pocitaca.

Ak chcete nastavit pripojenie k sieti, v pripade potreby si pozrite
dokumentaciu dodant s pocitatom alebo sietovym adaptérom.

Zapnite projektor.

Stlacenim tladidla [Ponuka] na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom
paneli vyberte ponuku Siet a potom vyberte moznost Konfiguracia
siete.

Vyberte Kablova LAN.

Zobrazena je jedna z nasledovnych obrazoviek.

Nastavenia IP
Zobraz. IP adresy Vypnuté

Podla potreby zvolte nastavenia adresy IP.

« DHCP je k dispozicii: Polozku DHCP nastavte na Zapnuté.



Vyber sietovych nastaveni projektora

« DHCP nie je k dispozicii: DHCP nastavte na Vypnuté a v pripade
potreby zadajte adresu IP projektora, masku podsiete a adresu brany.

B Po vykonani nastaveni vyberte moznost Nastavenie je hotové alebo
Nast. je hot., a ked chcete nastavenia ulozit a zatvorit ponuku,
postupujte podla pokynov na obrazovke.

» Suvisiace odkazy
« "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.24



Pripojenie k projektoru a premietate obrazkov

Ak chcete pocitac a projektor pripojit cez siet a premietat obrazky z obrazovky pocitaca pomocou projektora, postupujte podla tychto pokynov.
Uistite sa, Ze pre projektor ste uz nainstalovali softvér a vybrali rezim pripojenia k projektoru.

» Suvisiace odkazy

« "Spdsoby pripojenia” str.20

« "Volba spdsobu vyhladavania projektora” str.27
« "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.33

« "Odpojenie” str.37

« "Instaldcia softvéru” str.11

« "Vyber sietovych nastaveni projektora” str.14



Spo6soby pripojenia

Na pripojenie pocitaca a projektora cez siet si mozete vybrat vhodnu metédu
v zavislosti na type vasej porady.

» Suvisiace odkazy

« "Spdsoby pripojenia pre rozne druhy porad” str.20

« "Priame pripojenie projektora a pocitaca pomocou bezdrotovej
komunikacie" str.21

« "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.24

Sposoby pripojenia pre rozne druhy porad

Mozete si vybrat spdsob pripojenia, aby vyhovoval druhu vasej porady.

Rozhodnite sa, ako chcete zorganizovat svoju poradu. Postup pripojenia sa lisi
v zavislosti na vami zvolenom spdsobe pripojenia.

$ Niektoré sposoby pripojenia nemusia byt k dispozicii v zavislosti na
vaSom projektore. Viac podrobnosti najdete v dokumente
Pouzivatelskd prirucka vasho projektora.

o Vsetci pouzivatelia mozu ovladat premietané zobrazenie a stat sa
moderatormi. (Organizovanie konferencii a spolupraca s inymi
pouzivatelmi vo firemnom prostredi.)

I

&




Spo6soby pripojenia

» Moderator je iba jeden pouzivatel a pomocou funkcie Moderator ma plnu Priame pripojenie projektora a pocita¢a pomocou
kontrolu nad poradou. (Organizovanie vyucovacich hodin alebo vyu¢ovania bezdré tp p 'j( pk! . P P
pomocou pocitacovych obrazoviek ucastnikov vo vzdelavacom prostredi.) ezdrotovej komunikacie

Ak chcete premietat obrazovku pocitaca, po nastaveni projektora podla nizsie

‘ uvedeného postupu mozete projektor a pocita¢ pripojit priamo pomocou
v ) — bezdrotovej komunikacie.
e . L_ — | « V projektore je nainstalovany modul bezdrotovej siete LAN alebo ma
& — | g m— projektor vstavané moduly bezdroétovej siete LAN.
W | T = « Sposob pripojenia projektora je nastaveny na Rychly.
@ « Ak pouzivate Klientské vydanie softvéru, projektor a pocita¢ musite

2 pripojit cez systém siete.

_ —> « Ak projektor a pocita¢ pripojite priamo pomocou bezdrdtovej
komunikacie, spojenie medzi pocita¢om a pristupovym bodom je
vypnuté.

« V podita¢i musite vypnut funkciu bezdrotovej komunikdcie.
’7 r— —
v = )= § =
% v
= 0O\ = Ak chcete vstupny zdroj prepnut do siete LAN, na dialkovom ovladaci
stlacte tlacidlo [LAN] alebo [Vyhladavanie zdroja].
Zobrazena je pohotovostna obrazovka LAN.
@ Ak chcete pomocou funkcie Moderétor zac¢at poradu, jeden [LANI]
pouzivatel sa musi pripojit k projektoru ako moderator a ostatni
pouzivatelia sa musia pripojit k projektoru ako ucastnici. Nazov projektora - EBk k% % % %
SSID :
» Suvisiace odkazy IP adresa -!
o "Zmena moderdtora" str.45 IP adresa

« "Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém siete" str.24 Klu¢oveé slovo




Spo6soby pripojenia

a Spustenie softvéru EasyMP Multi PC Vyhladanie projektora pomocou jednej z nasledujicich metdd.

« Windows Vista a Windows 7: Kliknite na moznost Start, vyberte + Automatické vyhladavanie: Automaticky vyhlada projektor.
polozky Programy (alebo V3etky programy), EPSON Projector, . . PR s , _—
EasyMP Multi PC Projection a potom kliknite na polozku EasyMP Profil: Vyhladd projektor podla predtym uloZen¢ho profilu.
Multi PC Projection Ver.X.XX. Zobrazia sa vysledky vyhladavania projektora.

« Windows 8 a Windows 8.1: Vyberte moznost Vyhladat na paneli . _ )
Klucové tlacidla a potom vyberte polozku EasyMP Multi PC B Z0 Zoznam proj ektorov.vy-berte projektor, ku,ktorengu sa f:hcete
Projection Ver.X.XX. pripojit, a potom vykonajte jednu z nasledovnych moznosti.

o Ak chcete, aby vsetci pouzivatelia boli tc¢astnikmi vo funkcii
moderatora: Uistite sa, Ze nie je vybrand moznost Pripojit sa ako
Moderator alebo vypnut pripojenia s prerusenim, a potom kliknite
na moznost Pripojit sa.

+ Windows 10: Vyberte moznost Start, vyberte polozku Vsetky
aplikacie, vyberte polozku EPSON Projector a potom vyberte
polozku EasyMP Multi PC Projection.

 OS X: Dvakrat kliknite na polozku EasyMP Multi PC Projection v i
Ak ste pouzivatel vo funkcii Moderator a nechcete, aby ostatni

priec¢inku Aplikacie. > : _ - A -
pouzivatelia mohli prerusit prezentdciu moderatora: Vyberte
_ Mésete si tics e Tk . moznost Pripojit sa ako Moderator alebo vypnit pripojenia s
& Ozete si tiez vytvorit zdstupcu a pouzit ho na spustenie softvéru prerusenim a potom kliknite na moznost Pripojif sa.
EasyMP Multi PC Projection a automaticky vyhladat ulozené
prO]ektOI'y. f5) EasyMP Multi PC Projection VerXXX (= |t
Usivatelské meno Zoznam projskiorov - Automaticks vyhladavanis -
oo
B Vyberte Rezim rychleho pripojenia a potom kliknite na tlacidlo OK. L e [ beriac Fomimie_s
Profi [} = ahat. resim -
r . S .
) EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX S0 \ R et b L e
= ‘,‘_BJ Zaneprdzdneny  EMPDO00000DD00... RapidStat5SIDon BEERE 201

Wyberte reZim pripojenia.

Pri bezdrétovom pripgjani vyberte refim pripojenia uvedeny v ponuke

[Siet].
(Predvolené nastavenie je [Rezim rychleho pripajenia).)

| @ Reiim rychieho pripgjenia; |
() Regim pokroZ. pripoj.

Prepajit’ poditad a projektor prostrednictvom bezdrétovéha
pripojenia. @] §o e e mrnciania § premuEenim
| — ’ —I Pripajtt sa

[ Nastavte vybraty refim pripojenia ako predvolemy refim pre
budiice pripojenia.
(Toto okno viac nezobrazovat')




Spo6soby pripojenia

@ « Funkcia moderatora je dostupna iba pre podporované modely @ Ak vyberiete moznost UlozZit heslo a toto dialogové okno uz
a k dispozicii je iba v Standardné vydanie tohto softvéru. nezobrazovat, identifikator SSID a heslo v projektore buda
« Ked sa jeden pouzivatel pripoji ako moderator, zapne sa uloZené v pocitaci, a ked sa nabudtice pripojite, toto dialdgové

funkcia Moderitor. okno sa nezobrazi. Heslo nemusite znova zadat.

Ak sa heslo projektora nezmeni z predvoleného, zobrazi sa
nasledujtce dialégové okno. Heslo zmerite z ponuky Siet v

Ked je Klucové slovo projektora nastavené na Zapnuté alebo je v :
projektore.

nastaveniach projektora nastavené Heslo moderatora, zobrazi sa
obrazovka na zadanie kltucového slova. - -
EasyMP Multi PC Projection Ver XXX

@ Skontrolujte KIuc¢ové slovo projektora zobrazené na obrazovke ) )
pohotovostného rezimu siete LAN. Predvolene heslo nebolo zmenens.

Zadajte klucové slovo a potom kliknite na tla¢idlo OK. V z8ume vySsej bezpednost s3 odporica zmenit heslo.

Po zobrazeni nasledujiceho dialégového okna zadajte pristupova frazu
nastavenu v projektore a potom kliknite na moznost Pripojit.

i ™

EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX [|iToto dialégove okno nabudice nezobrazovat
Pre aktudine pripojery konektor je nastavené zabezpedenie siste S .
i pripojeny j p I Pripoit l [ it
Fadajte heslo.

Po nadviazani pripojenia sa premieta obrazovka pocitaca a na obrazovke
[] Uzt heslo a toto dialégové okno ui nezobrazovat' potitaca je zobrazeny nasledujuci panel ndstrojov.

EasyMP Multi PC Projection VerXXX El_‘g
OO0 &= @E [ |

| Pripoit | | znaw

Obrazovka pocitaca pre pouzivatela, ktory sa v rezime celej obrazovky pripoji
ako prvy. Pouzivatelia, ktori sa pripajaji neskor, mozu premietat svoje vlastné

obrazovky kliknutim na tlacidlo =] na paneli nastrojov alebo premietany
displej mozu ovladat z obrazovky na ovladanie premietania kliknutim na

tlacidlo =4 na paneli nastrojov.



Spo6soby pripojenia

@ « Ak nevstupuje ziadny dalsi signal, vstupny zdroj projektora sa po Zobrazend je pohotovostna obrazovka LAN.
nadviazani spojenia moze automaticky prepnut do zdroja siete LAN.

Ak sa vstupny zdroj automaticky nepripoji do zdroja siete LAN,
stlacte tla¢idlo [LAN] alebo [Vyhladdvanie zdroja] na dialkovom [LANI]
ovladaci.

o Zobrazeny panel néstrojov sa lisi v zavislosti od spdsobu pripojenia a Nazov projektora © EBskkk k%%
vydania tohto softvéru. SSID .

o Pri pouzivani funkcie Moderator moze premietané zobrazenie IP adresa -

ovladat len jedna osoba.

IP adresa
Kl'icové slovo

» Suvisiace odkazy

"Nastavenie projektora na Pripojit v rezime rychleho pripojenia” str.15
« "Odpojenie” str.37

« "Volba spdsobu vyhladavania projektora" str.27

« "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.33

« "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu” str.39 a Spustenie softvéru EasyMP Multi PC

« Windows Vista a Windows 7: Kliknite na moznost Start, vyberte
polozky Programy (alebo VSetky programy), EPSON Projector,

P . 2 2 EasyMP Multi PC Projection a potom kliknite na polozku EasyMP
Pripojenie k projektoru pomocou softvéru cez systém Multi PC Projection Ver.X.XX.

siete
« Windows 8 a Windows 8.1: Vyberte moznost Vyhladat na paneli
Po nastaveni projektora podla nizsie uvedeného postupu mozete projektor a Klu?ovef tlacidla a potom vyberte polozku EasyMP Multi PC
pocita¢ pripojit cez siet pomocou softvéru EasyMP Multi PC Projection. Projection Ver.X.XX.
« Modul bezdro6tovej siete LAN musi byt naintalovany vtedy, ked projektor « Windows 10: Vyberte moZnost Start, vyberte polozku Vsetky
nema vstavané moduly bezdrotovej siete LAN (iba bezdrotové siete). aplikicie, vyberte polozku EPSON Projector a potom vyberte

polozku EasyMP Multi PC Projection.

« Do projektora je zapojeny kabel LAN (iba bezdrotové siete).
« OS X: Dvakrat kliknite na polozku EasyMP Multi PC Projection v

« Sposob pripojenia projektora je nastaveny na Roz$ireny.

priec¢inku Aplikacie.
Do siete musite tiez pripojit pocitac. @ Mozete si tiez vytvorit zdstupcu a pouzit ho na spustenie softvéru
EasyMP Multi PC Projection a automaticky vyhladat ulozené
projektory.

Ak chcete vstupny zdroj prepntt do siete LAN, na dialkovom ovladaci
stlacte tla¢idlo [LAN] alebo [Vyhladavanie zdroja].



Spo6soby pripojenia

moznost Pripojit sa ako Moderator alebo vypnit pripojenia s

B Vyberte Rezim pokroc. pripoj. a potom kliknite na tlacidlo OK.
prerusenim a potom kliknite na moznost Pripojit sa.

r B
£5) EasyMP Multi PC Projection Ver.XXX ==
&) EasyMP Multi PC Projection Verx =
Vyberte reZim pripojenia. Usivatefsks meno Zozmam projektorov. - Automaticks vyhfadévaris -
. e - . AHR AN AKX Obrovit
Pri bezdrtovom pripajani vyberte rezim pripojenia uvedeny v ponuke
[Siet]. Automaticke wyhladavarie (1) Nzov projektors Poznamiy -
(Predvolené nastavenie je [Reiim rychleho pripojenia].) Marsdie vyhifacSvaris ) Pohot.eim  |EMP_MODERATL.| 12 0 FFF L
aH 0 Pohet. retim 192.168.10.20 200 |_
L = Yo
() Regim nichleho pripoienia - Profil \ Zaneprazdneny  EMPDOO0ODU00DO..  132.168.10.21 201
-3 Room A
Zicaderic..  EMPDDO0ODO0O0D. 1921681022 202
Pripojit’ sa k projektoru pomocou pristupového bodu bezdrétovej ;HI___ 2
siete LAN alebo kablove] siete LAN. " | k

[] Nastavte wybraty refim pripojenia ako predvoleny refim pre
budiice pripojenia.
(Toto okno viac nezobrazovat')

n Vyhladanie projektora pomocou jednej z nasledujicich metdd. « Funkcia moderatora je dostupnd iba pre podporované modely
« Automatické vyhladavanie: Automaticky vyhladé projektor. L dllgpopiet jo fba vimdaning vydenits tolbito salftscies,
, . . o i ) o Ked sa jeden pouzivatel pripoji ako moderator, zapne sa
« Manualne vyhladavanie: Projektor vyhlada podla zadanej IP adresy e e iy

alebo nazvu projektora.

o Profil: Vyhladé projektor podla predtym ulozeného profilu. Ked je KIucové slovo projektora nastavené na Zapnuté alebo je v

nastaveniach projektora nastavené Heslo moderatora, zobrazi sa

Zobrazia sa vysledky vyhladavania projektora. obrazovka na zadanie klacového slova.
Zq Zqi’nam I,:m] ektlgrov‘;fyt.)eé'te Proj el;tzlr, ku’kiclorerr}u sachcete Skontrolujte, ¢i je klticové slovo zobrazené na pohotovostnej obrazovke
pripojit, a potom vykonajte jednu z nasiedoviych moznost. siete LAN a potom podla potreby kliknite na tla¢idlo OK.

o Ak chcete, aby vietci pouzivatelia boli t¢astnikmi vo funkcii
moderatora: Uistite sa, Ze nie je vybrand moznost Pripojit sa ako
Moderator alebo vypnit pripojenia s prerusenim, a potom kliknite
na moznost Pripojit sa.

o Ak ste pouzivatel vo funkcii Moderator a nechcete, aby ostatni
pouzivatelia mohli prerusit prezentdciu moderatora: Vyberte



Spo6soby pripojenia

Po nadviazani pripojenia sa premieta obrazovka pocitaca a na obrazovke
pocitaca je zobrazeny nasledujuci panel nastrojov.

EasyMP Multi PC Projection VerXXX El_‘g
CN0 = SB[ e ||

Obrazovka pocitaca pre pouzivatela, ktory sa v rezime celej obrazovky pripoji
ako prvy. Pouzivatelia, ktori sa pripdjaju neskor, mozu premietat svoje vlastné

obrazovky kliknutim na tlacidlo =] na paneli nastrojov alebo premietany
displej mozu ovladat z obrazovky na ovladanie premietania kliknutim na

tlacidlo k=8 na paneli nastrojov.

% o« Aknevstupuje Ziadny dalsi signal, vstupny zdroj projektora sa po
nadviazani spojenia moze automaticky prepnut do zdroja siete LAN.
Ak sa vstupny zdroj automaticky nepripoji do zdroja siete LAN,
stlacte tla¢idlo [LAN] alebo [Vyhladavanie zdroja] na dialkovom
ovladaci.
 Zobrazeny panel ndstrojov sa lisi v zavislosti od spdsobu pripojenia a
vydania tohto softvéru.

o Pri pouzivani funkcie Moderator moze premietané zobrazenie
ovladat len jedna osoba.

» Suvisiace odkazy

« "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj.
(bezdrotové)" str.16

« "Nastavenie projektora na Pripojit na karte Rezim pokro¢. pripoj. (kablové)"
str.17

« "Odpojenie" str.37

« "Volba spdsobu vyhladavania projektora" str.27

« "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.33

« "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu" str.39



Volba sposobu vyhladavania projektora

Ak chcete vyhladat projektor v zavislosti od stavu alebo miesta projektora, ku
ktorému sa chcete pripojit, mozete si vybrat vhodnu metédu.

» Suvisiace odkazy

« "Spdsoby vyhladavania” str.27

« "Automatické vyhladavanie sietovych projektorov" str.27

« "Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora” str.28

« "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu” str.28

Sposoby vyhladavania

Na vyhladanie projektora, ktory chcete pripojit, mozete pouzit jednu z
nasledujicich metdd. Vyberte si ten najlepsi sposob v zavislosti na vasom
prostredi.

« Automatické vyhladdvanie siefovych projektorov

V sieti mozete automaticky vyhladat dostupné projektory.

Vysledky hladania sa lisia v zavislosti na sposobe pripojenia, ktoré

pouzivate.

 Rezim rychleho pripojenia: Pre dostupné projektory zobrazi identifikator
SSID.

o Rezim pokroc¢. pripoj.: Zobrazi dostupné projektory v sieti. Vyhladévanie
sa vykonava len v rovnakej podsieti. Vo vysledkoch vyhladavania nie st
zobrazené projektory v roznych podsietach.

« Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora
Ak sa automaticky nenajde projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, cielovy
projektor mozete vyhladat zadanim adresy IP alebo nazvu projektora.
Zadanim IP adresy mozete v inej podsieti vyhladat projektory na
vzdialenych miestach.

« Vyhladavanie siefovych projektorov pomocou profilu
Informdcie o sietovom projektore mdzete ulozit ako profil a potom na
vyhladanie rovnakého projektora zadajte pri kazdom vyhladavani profil
namiesto poskytovania informacii o projektore. Vytvorenim skupin profilov

pre kazdé miesto, kde sa projektory nachadzaju, a ich spracovanim formou
priec¢inkov mozno cielovy projektor rychlo najst.

Automatické vyhladavanie sietovych projektorov

Dostupné projektory mozete v sieti automaticky vyhladat a potom obrazky
premietat jednoduchym vyberom projektora.

Na obrazovke Vyhladat kliknite na moznost Automatické vyhladavanie.

Fa
5 EasyMP Multi PC Projection Ver XXX =l ﬂ
Usivatelské meno Zoznam projektorov - Automatické vyhladavanie -
20000
€ whiaddvane (1) | Stav Nézov projektora P adresa Poznamley 2
FFF ‘
Profi o . ‘
r @ Pohot.refm  EMPOODDO00DDDO...  192.168.10.20 200 B
[ Zdelany profl
&I Profil © &8 Zanepdzdrery EMPODDDOO0DDO0.. 192168.10.21 201
-3 Room A
T &Z1  Zicdene.  EMPODDDOOODODD. 1921681022 i)
[ Mottt om0, 120wz | ma -
[ 0 | v
=] Pripojit sa aka Moderdtor alebo vypni' pripojenia s prenenim
Zoznam pripojenych projeiionoy | Regsirovar |
7 EMP_MODERATION 132.168.10.10 FFF
| | ’

Zobrazia sa vysledky vyhladavania.
Kliknutim na tlacidlo Obnovit sa zobrazia najnovsie informacie.

Ak nemdzete najst Ziadne projektory, vyskusajte niektort z dal$ich metéd
vyhladdvania.

» Suvisiace odkazy

« "Sposoby vyhladavania" str.27

« "Vyhladdvanie siefovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora” str.28

« "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.28



Volba sposobu vyhladavania projektora

Zadajte IP adresu alebo nazov projektora pre projektor, ku ktorému sa

» ” . . » ra . ”
Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy ) o - A
, . chcete pripojit, a potom kliknite na tlacidlo Vyhladat.
IP alebo nazvu projektora
5 EasyMP Multi PC Projection Ver XXX clsls ﬂ
Ak sa automaticky nendjde projektor, ku ktorému sa chcete pripojit, cielovy Vieskénens e
rojektor mozete vyhladat zadanim adresy IP alebo nazvu tohto projektora e IR R
p J Vy Y p J ° Automaticks vyhladdvanie (0} Stav Nézov projektora  IP sdresa Pozndmky.
) 0 20
Q . r > r o . 7 se s v v Profi 0 5
%  Funkcia Manualne vyhladavanie je k dispozicii iba v Rezim pokroc. e s T =
priPOj BBPDmﬁ\R . r = Pohot refim  Mimord0DDOOO0DD. . 192168 20 102 202
. ® oom
. i | F
Na obrazovke vyhladavania kliknite na polozku Manuélne
Vyhl’adévanie. ] Pripojtsa ako Moderdtor alebo vypntit pripojeria s prenudenim
Zoznam pripojerych projektorov Registrovat’
r&?ﬁ EasyMP Multi PC Projection Ver XXX (= ¥ Mirord00D00000D000D00000  192,168.20.100 20
Uzivatelskeé meno Zoznam projektorov - Manudine vyhladdvanie -
oo : 8 | ;
putcetivt vnteitene o0 (| gy Nazov projektors P adresa Pozndmiy re— [ i ]
R 1 T

Menugine wyhisdévaris (1)

] L ) Poho. reim . 19216820101 201
[ Zdielany profi
B Profl Cl == Pohol.reim  Mimord00DD00000...  192.168.20.102 202
®-[J Room A
Zobrazia sa vysledky vyhladavania.
< I | 1)
[ Pripoit sa ko Moderdtor alebo vypriit pripojenia s preruenim ” > o " 5 y " "
S Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu

¥ Mirord000D0000D000000000  192.168.20.100 200
Informacie o siefovom projektore mdzete ulozit ako profil a potom rovnaky
- ‘ ' projektor vyhladat pomocou profilu namiesto toho, aby ste vzdy zadavali

Nastavit moZnosti - . .. .
‘ T— e informacie o projektore.

» Suvisiace odkazy

« "Profily na vyhladavanie" str.29
« "Vyhladavanie profilu" str.29

« "Registracia profilu" str.29

« "Exportovanie profilu" str.31

« "Importovanie profilu" str.31
"Zdielanie profilu v sieti" str.31




Volba sposobu vyhladavania projektora

Dvakrat kliknite na prie¢inok alebo v zozname kliknite na ikonu

Profily na vyhladavanie ; . <a
projektora, ktory chcete pouzit pre profil.
Informdcie o sietovom projektore mozete ulozit ako profil. Profil je stibor _
obsahujuci vSetky informadcie vztahujtce sa k danému projektoru, napriklad o it i
nézov projektora, jeho IP adresa alebo identifikator SSID. Pomocou profilu P R
mozete lahko vyhladavat ulozené projektory namiesto poskytovania PP TT— | P, T —— -
informécii () prOjektOI' c. Manugine vyhladavanie () lNC & Pohot.refim  PrFileNameModer..  192.168.10.10 FFF L
o0 7 . 1 AV ) il & r =3 Pohot. rezim PriFileName00 { E... 192.168.10.20 200
Ak chcete vytvorit zalohu, zaregistrovany profil mozete exportovat a potom 5 Zedefr
. . 5 . > > > . . Vil ve &0 Prof I &8  Zaneprézery  000000000T(EM. 1821681021 201
ho miestne importovat s cielom lahko vyhladat projektory na inom pocitaci. &0 Reoma
, NS o, L, LS K v, R = Projector | I 87, Zkadede.  Pificamel2(E.. 1921681022
Exportovany profil mozete tiez zdielat cez siet, ¢o ostatnym pouzivatelom 3 Prfctr2 ____
umoznuje lahko vyhladavat projektory. -

[Z] Pripajt sa ako Moderdtor alebo vypnlit' pripojenia s preruenin

Zoznam pripojenych projektorov

Vyhladavanie profilu

Na vyhladanie ulozeného projektora mozete pri kazdom vyhladavani zadat
profil namiesto poskytnutia informacii o projektore.

< 1 | 2

n Na obrazovke Vyhladat kliknite na moznost Profil.

r@ EasyMP Multi PC Projection Ver.Xxx [EEE
TeS— PR Zobrazia sa vysledky vyhladavania.
00000 Obrovit:
Automaticke wyhladavanie (0} Stav Nazov projeitora  IF adresa Poznamky ~ }} P
e, _= s (E) Pohot refim  PjFieNameModer . 132 168.10.10 FFF L Su‘"SIace Odkazy
P [l - = e e mmus m » "Registracia profilu" str.29
e &8  Zaeprdadneny 0000000001 (EM.. 192163.1021 201
-1 Room A %
r g Zikadlerie PrFlsName02 (E.. 1921681022 . 7 o .
———— Registracia profilu
Po vyhladani projektora mdzete ulozit informacie o tomto projektore ako
T profil pod lahko zapamatatelnym nazvom, ktory mozete neskor lahko
S— [Fegamvar vyhladat.
il . ; Profily v prie¢inku Zdielany profil na obrazovke Vyhladat nemozno
' , I registrovat.




Volba sposobu vyhladavania projektora

Zadajte Nazov suboru projektora, vyberte priec¢inok, kam chcete ulozit

Ked st projektory zobrazené na obrazovke Vyhladat, vykonajte jednu z
profil, a potom kliknite na tlacidlo OK.

nasledovnych operacii.
« Registracia projektorov zobrazenych v Zoznam pripojenych — )
projektorov: Kliknite na polozku Registrovat. UloZit
o Registracia konkrétneho projektora: Pravym tla¢idlom mysi kliknite Ulo3it' do profilu.
v Zoznam projektorov na projektor, ktory chcete zaregistrovat, a
m kliknite na moznost Pridat polozk rofilu.
poto te na moznost dat polozku do profiiu MNazov sibor projektara KHXXKXKX ‘
« Registracia vsetkych projektorov najdenych funkciou vyhladavania:

V Zoznam projektorov kliknite pravym tlacidlom na niektory z Uloit' do
projektorov a potom vyberte moznost Pridat vSetko do profilu. —

S -0 Room A

Fa
5} EasyMP Multi PC Projection Var XXX

Usivatelské meno Zoznam projektorov - Profil -
XOO000X e

Automatické wyhladdvanie (1) Stav Nazov projektora 1P adresa Poznamby

Manudine vyhladdvanie {0 v Pridat’ polozku do profilu
Profil {1 r = Pridat’ vietko do profilu
[ Zdielany profil Vytvorit zastupcu
£+ Profi r g3 Vymazat' zoznam 168.10.21
=

-3 Room A | 2
Viastnosti 1521022 202
[ Wytvarit' novy priedinok ]

| Pripoit sa ako Modsrétor alsbo vypnit pripojenia s prerugenim
| ok || zoa |

Foznam nrinoiemich nmiskdomy / l l

¥ EMP_MODERATION 192.168.10.10  FFF

3

Nastavit moznost [ e ]

T i

Profil je zaregistrovany a informacie o projektore st ulozené v profile.

7 obrazi b 1a Ulogit Struktira priecinkov méze mat hibku maximalne $est priec¢inkov.

obrazl sa obrazovika Ulozit. o Ak chcete vytvorit novy priec¢inok, kliknite na moznost Vytvorit

novy priecinok.

o Ak chcete zaregistrovat konkrétny projektor, tento projektor mozete
presunut zo Zoznam projektorov do prie¢inka Profil.

o Ak chcete zmenit $truktdru priec¢inku, profily mozete presunut a
pustit.



Volba sposobu vyhladavania projektora

Exportovanie profilu

Profil mozete exportovat a zdielat ho s ostatnymi pouzivatelmi, ¢o im umozni
lahko vyhladat projektory a pripojit sa k porade.

$ Profily v prie¢inku Zdielany profil na obrazovke Vyhladat nemozno
exportovat.

n V zozname profilov na obrazovke Vyhladat kliknite pravym tla¢idlom
mysi na prie¢inok obsahujuci profil, ktory chcete zdielat v zlozke Profil
a potom kliknite na moznost Exportovat.

Zobrazi sa obrazovka Ulozit ako.

a Vyberte miesto, kam chcete ulozit profil (.mplist), a potom kliknite na
tlacidlo Ulozit.

Profil je tymto exportovany.

» Suvisiace odkazy

« "Registracia profilu" str.29

« "Importovanie profilu" str.31

o "Zdielanie profilu v sieti" str.31

Importovanie profilu

Exportovany profil mozete miestne importovat a pouzit ho na lahké
vyhladavanie projektorov a pripojenie sa k porade.

@ « Mozete importovat aj profil (.plist) exportovany pomocou aplikdcie
EasyMP Network Projection.

o Profily v prie¢inku Zdielany profil na obrazovke Vyhladat nemozno
importovat.

o Profily, ktoré ste vytvorili v inom preZzime pripojenia, nemdzete
importovat.

V zozname profilov na obrazovke Vyhladat kliknite pravym tla¢idlom
mysi na priecinok, do ktorého chcete importovat profil v zlozke Profil a
potom kliknite na moznost Importovat.

Zobrazi sa obrazovka Otvorit.

a Vyberte profil (.mplist) a kliknite na tla¢idlo Otvorit.

Profil je miestne importovany.

» Suvisiace odkazy
« "Exportovanie profilu" str.31

Zdielanie profilu v sieti
Exportovany profil mozete zdielat s ostatnymi pouzivatelmi v sieti, takze je
mozné lahko aktualizovat niektoré z informacii o projektore. Po spusteni

aplikacie EasyMP Multi PC Projection sa automaticky nacita a zaktualizuje
zdielany profil.

n Profil (.mplist) umiestnite v zdielanom siefovom umiestneni, ako je
napriklad server.

Kliknite na moznost Nastavit moZnosti na obrazovke vyhladavania.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit mozZnosti.
Kliknite na zdloZku Nastavenia pouzivatela.

V moznosti Nazov zdielaného profilu zadajte do zdielaného profilu
(vratane nazvu profilu) sietové umiestnenie alebo URL.

00 O

« Pre suborovy server (iba opera¢ny systém Windows):
\\xxxxx \xxxxx. mplist



Volba sposobu vyhladavania projektora

o Pre webovy server:http://xxxxx/xxxxx.mplist

F Al
MNastavit’ moZnost u

UZivatelské meno HCOOOHK

Nazov zdielaného profilu OGO
Manuélne vyhladavanie

Vymazat' histdriu vstupov pre Manualne vyhladavanie.

Obnovit predvolené I ok | [z

B Kliknite na tla¢idlo OK.

Zdielany profil je nacitany a obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori.

@ Zdielany profil je iba nacitany a v softvéri EasyMP Multi PC Projection
ho nemozno upravit.

» Suvisiace odkazy
« "Exportovanie profilu" str.31



Ovladanie premietaného zobrazenia

Ak chcete na ovladanie premietanej obrazovky pouzit panel nastrojov a « Pomocou obrazovky na ovlidanie premietania méZete zmenit pocet
obrazovku na ovlddanie premietania, postupujte podla tychto pokynov. premietanych ploch, moderatorov alebo poziciu premietania.
» SaViSiace Odkazy i EasyMP Multi PC Projection Ver XXX lilﬂ‘
« "Typy obrazoviek na ovladanie premietania” str.33 Sibor Nastro] Odpajit Pomoanik
« "Ovladanie stavu premietaného zobrazenia" str.33 Podet prpojent: 43
o "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.34 - = B[ ]
« "Zmena premietajiceho ucastnika" str.35 -
« "Zmena pozicie premietania” str.36 Usivateiské meno = %
—‘ : .
P i ﬁ L m
. ’ . ° . &8 =8
Typy obrazoviek na ovladanie premietania -
] .-
Typ obrazovky, ktort pouzivate na ovladanie premietaného obrazu, si mozete ..
vybrat tak, aby vyhovovala vasej situacii. Typ obrazovky mozete prepnut e .
kliknutim na tlac¢idlo &=# na paneli nastrojov alebo na tlacidlo E .. = :.
obrazovke na ovlddanie premietania. gt S
v [ S samoderstoron |

% o« Zobrazeny panel nastrojov a obrazovka na ovlddanie premietania sa
lisia v zavislosti od spdsobu pripojenia a vydania tohto softvéru alebo Nazov piooieného projedora. 1 S ©
vagej tlohy v nom.

« Ovléddacia obrazovka premietania je dostupnd iba v Standardné
vydanie tohto softvéru. L.
» Suvisiace odkazy

« Pomocou panela nastrojov zobrazte Sirokouhly obraz premietaného * ::Panel S néstrojmi"’ str.7.6 .
zobrazenia a na premietanom obraze vykonajte prislusné operacie. « "Obrazovka na ovlddanie premietania” str.77
EzsyMP Multi PC Projection VerXXx l =il | e g
‘ E m = = B | EEPIRE, I " ‘ Ovladanie stavu premietaného zobrazenia

Premietané zobrazenie mozete pocas premietania obrazovky pocitaca ovladat
spustenim, zastavenim alebo pozastavenim premietaného obrazu.

Na paneli nastrojov alebo obrazovke na ovladanie premietania vykonajte
jednu z nasledovnych operacii.

o Zobrazit: Kliknite na tlacidlo ﬂ

Obrazovka pocitaca sa premieta bez uprav.



Ovladanie premietaného zobrazenia

o Zastavit: Kliknite na tla¢idlo .

Premietanie obrazu sa zastavi. Pocas zastavenia sa premieta ¢ierna
obrazovka.

o Pozastavit: Kliknite na tlac¢idlo m

Premietanie obrazu sa pozastavi. Pozastaveny obraz sa premieta aj v
pripade, Ze na obrazovke pocitaca vykonate zmeny.

@ « Tieto tla¢idld nie st k dispozicii pre u¢astnikov pri pouzivani funkcie
Moderitor.

« Moderator mdze pri pouzivani funkcie moderatora na ovladacej
obrazovke premietania ovladat aj premietanie inych pouzivatelov.

» Suavisiace odkazy
« "Obrazovka na ovladanie premietania” str.77

Zmena poctu premietanych obrazoviek

Premietané zobrazenie mozete rozdelit maximalne do $tyroch premietanych
obrazoviek. Zmenou poctu premietanych obrazoviek mozete v rezime celej
obrazovky premietat obrazovky z viacerych zariadeni naraz alebo premietat
jednu obrazovku pocitaca.

$ « Tato funkcia nie je k dispozicii pre ucastnikov pri pouzivani funkcie
Moderitor.

o Ak chcete obrazovku svojho pocitaca premietat v rezime celej

=)

obrazovky, mozete tiez stlacit tla¢idlo

Na paneli néstrojov kliknite na tlacidlo bl

Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.

Kliknite na obrazovku pouzivatela, ktora sa bude premietat v oblasti
premietania.

r - g - M
EasyMP Multi PC Prajection Ver XXX = ‘ =

Sibor Nastroj Odpojit  Pomocnik

Podet pripojeni: 43

- = HHH &

Uivatel'ske meno )
I
- . ‘_

L ]

e .

- .

Nézov pripejeného projektora | @

Vybrana obrazovka je v modrom ramiku.

Ak chcete zmenit pocet dostupnych obrazoviek v oblasti premietania,

vykonajte jednu z nasledovnych operacii.

 Premietanie jedného panela v rezime na celt premietaciu plochu:
Kliknite na tlac¢idlo ﬂ

 Rozdelenie premietaného displeja na dva a premietanie vybranej
obrazovl&a vedlaj$ej pravej alebo lavej obrazovky: Kliknite na
tla¢idlo

 Rozdelenie premietaného displeja na $tyri a premietanie vSetkych
$tyroch obrazoviek: Kliknite na tlacidlo B,

Pocet panelov sa meni a farba pozadia premietanych panelov je biela.



Ovladanie premietaného zobrazenia

@ « Kliknutim do oblasti premietania méZete zmenit aj pocet obrazoviek.
Na obrazovku kliknite pravym tla¢idlom a potom vyberte celkovy
pocet obrazoviek.

« Ak na bielom paneli nie je ziadny pouzivatel, premieta sa ¢ierna
obrazovka.

 Nepremietané obrazovky maju Sedu farbu.

» Suvisiace odkazy
« "Obrazovka na ovladanie premietania” str.77

Zmena premietajuceho ucastnika

Premietajuceho ucastnika mozete zmenit tak, Ze zo zoznamu potiahnete meno
jedného z pouzivatelov a polozite ho na obrazovku v oblasti premietania.

%  Tato funkcia nie je k dispozicii pre uc¢astnikov pri pouzivani funkcie
Moderitor.

Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo B

Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.

Zo zoznamu pouzivatelov vyberte mena pouzivatelov a potom na
bielom paneli potiahnite meno pouzivatela do oblasti premietania.

r - g = M
EasyMP Multi PC Prajection Ver XXX = ‘ =

Sibor Nastroj Odpojit  Pomocnik

Podet pripojeni: 43

= = QgpH ¥

Uzivatelské meno

B LS CEm

L ]
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Nézov pripejeného projektora | @

@ o Moderator moze zaciarknut obrazovky zariadeni u¢astnika ako
miniatdry a vybrat pouzivatela, ktory bude premietat. Na
paneli nastrojov alebo obrazovke na ovladanie premietania

kliknite na tlacidlo b

o Ak nemozete najst pouzivatela, ktorého chcete zobrazit v
zozname pouzivatelov, tohto pouzivatela mozete vyhladat
pomocou poli¢ka na vyhladdvanie pouzivatelov.

o Ak chcete vybrat poziciu premietania, mozete tiez kliknut
pravym tla¢idlom mysi na meno pouzivatela v zozname
pouzivatelov.

o Ak na bielom paneli nie je Ziadny pouzivatel, premieta sa
¢ierna obrazovka.

Premieta sa obrazovka pocitaca vybraného pouzivatela.



Ovladanie premietaného zobrazenia

Premietanie ukoncite presunutim mena pouzivatela z oblasti
premietania do zoznamu pouzivatelov.

Premietanie obrazovky pocita¢a vybraného pouzivatela mozete

tiez ukoncit kliknutim pravym tla¢idlom mysi na obrazovku v
oblasti premietania a potom kliknutim na moznost Koniec
projekcie.

Pocas premietania obrazovky pocitaca prislusnych pouzivatelov md ich meno
v zozname pouzivatelov modré pozadie. Farba pozadia mien pouzivatelov je

$edd, ked su pouzivatelia zobrazeni na paneli, ale ich obrazovka sa nepremieta.

» Suvisiace odkazy
« "Zmena pozicie premietania” str.36
« "Vyber obrazovky tcastnika na premietanie pomocou miniatar” str.47

Zmena pozicie premietania

Poziciu premietania mdzete zmenit presunutim mena pouzivatela z jedne;j
pozicie na druht v oblasti premietania.

%  Této funkcia nie je k dispozicii pre ucastnikov pri pouzivani funkcie
Moderitor.

Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo El

Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.

V oblasti premietania vyberte pouzivatela a potom meno tohto
pouzivatela presunte na ind poziciu.

r N
EasyMP Multi PC Projection Ver (XX =)o [
Stbor MNdstroj Odpojit’ Pomochik
Pocet pripojeni: 43
X = BOH g
UZivatelské meno )
B .
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Nazov pripojsného projektora | @

Pozicia premietania je zmenena.

Po stlaceni tlacidla n alebo m mozete presuntit meno pouzivatela zo

$edého na biely panel, ak chcete prepnut premietany obraz. Ak
presuniete meno pouzivatela z bieleho na $edy panel, obraz pre daného
pouzivatela nebude premietany.

» Suvisiace odkazy
« "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.34



Odpojenie

Po dokonceni premietania mozete od projektora odpojit jeden pocitac alebo
vsetky zariadenia.

Vykonajte jednu z nasledovnych operacii.

+ Odpojte pocitac a projektory: Paneli nastrojov kliknite na tlacidlo
Opustit.

Spojenie medzi vasim pocitacom a projektormi je ukoncené.

EzsyMP Multi PC Projaction VerXXX E‘_lg
ONOd a= =8 [~ ],

$ Ak ste moderator, na paneli ndstrojov je namiesto tohto
tla¢idla zobrazené tla¢idlo Vsetko odpojit.

o Odpojit sa mozete aj na obrazovke na ovlddanie premietania
kliknutim na moznost Opustit v ponuke Odpojit.

o Ked moderator pouziva funkciu Moderétor, v zozname
pouzivatelov moze odpojit ostatnych ucastnikov kliknutim
pravym tla¢idlom mysi na vybraného pouzivatela a potom
kliknutim na polozku Opustit na obrazovke na ovladanie
premietania.

o Ked moderator opusti poradu, funkcia Moderator sa vypne.

« Na paneli néstrojov kliknite na tla¢idlo k&8 a potom kliknite na
moznost V$etko odpojit v ponuke Odpojit na obrazovke na
ovladanie premietania.

Spojenie medzi vSetkymi zariadeniami a projektormi, ktoré sa
zGcastnuju na porade, je ukoncené.

- .
EasyMP Multi PC Projection VerXXX =
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@ Tato funkcia nie je k dispozicii pre u¢astnikov pri pouzivani
funkcie Moderator.

Zobrazi sa obrazovka na potvrdenie.

a Kliknite na tlac¢idlo OK.

Vratite sa na obrazovku Vyhladat.



Pouzivanie dalsich funkcii

Ak chcete pouzivat dalsie funkcie softvéru EasyMP Multi PC Projection, ktoré mozu byt pocas porady vhodné, postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy

« "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu” str.39

« "Pripojenie k siefovému projektoru pomocou jednotky USB flash (iba opera¢ny systém Windows)" str.40
« "Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)" str.42

« "Vystup audia z projektora” str.43

« "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.44

« "Zmena moderatora” str.45

« "Distribucia premietanej obrazovky" str.46

« "Vyber obrazovky tcastnika na premietanie pomocou miniatar” str.47
o "Skryt obrazovku na ovladanie premietania” str.48

o "Zakazanie vykonavania operacii ucastnikmi" str.49

« "Ovladanie $irky pasma pripojenia” str.50

« "Spdsoby pripojenia” str.20

« "Volba spdsobu vyhladavania projektora” str.27



Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu

Informacie o sietovom projektore mozete ulozit ako zastupcu a softvér
EasyMP Multi PC Projection potom spustite dvojitym kliknutim na tohto
zastupcu. Umozni vam to fahko vyhladavat rovnaké projektory miesto
zadania informacii o projektore pri kazdom vyhladavani.

» Suvisiace odkazy
« "Vytvorenie zastupcu" str.39

Vytvorenie zastupcu

Po vyhladani projektora mozete informacie o projektore ulozit ako zastupcu,
ktorého mozete pouzit neskor. Zastupca obsahuje vsetky informacie
vztahujuce sa k danému projektoru, napriklad nazov projektora a jeho IP
adresa. Vytvorenim zastupcu priecinku sa ulozia informacie o viacerych
projektoroch, ktoré su v priecinku.

n Na obrazovke Vyhladat kliknite pravym tlacidlom mysi na projektor
alebo prie¢inok v moznosti Profil alebo v Zoznam projektorov a
potom kliknite na tla¢idlo Vytvorit zastupcu.

Zobrazi sa obrazovka Ulozit ako.

a Vyberte miesto, kam chcete uloZit zastupcu (.pme), a potom kliknite na
tlacidlo Ulozit.

Zastupca je vytvoreny a informdcie o projektore st ulozené v tomto
zastupcovi.

@ « Dvojitym kliknutim na zastupcu (.pme) spustite aplikdciu EasyMP
Multi PC Projection v tom istom rezime, v ktorom ste vytvorili jej
zastupcu.
« Ak pouzivate Klientské vydanie tohto softvéru, kliknite na zastupcu
vytvoreného v Rezim pokro¢. pripoj.
« V ponuke Profil alebo v Zoznam projektorov mozete tiez vybrat
projektor alebo prie¢inok, a potom ho presunut na miesto, kde
chcete vytvorit zastupcu.



Pripojenie k sietovému projektoru pomocou jednotky USB flash (iba operacny systém

Windows)

Sietové informacie projektora mozete do pocitaca s operacnym systémom
Windows preniest pomocou komerc¢ne dostupného kltuca USB. Vytvorenim
kluc¢a USB mdzete obrazy rychlo premietat zo sietového projektora.

» Suvisiace odkazy

« "Vytvorenie klti¢a USB v jednotke USB flash (iba operacny systém
Windows)" str.40

o "Pouzivanie klti¢a USB na pripojenie k pocitac¢u s opera¢nym systémom
Windows" str.40

Vytvorenie klu¢a USB v jednotke USB flash (iba
operacny systém Windows)

KIa¢ USB mozete vytvorit na komerc¢ne dostupnej jednotke USB flash, ktora
vam umozni bezdrotovo sa pripojit k projektoru.

@ Ak vytvorite klu¢ USB, musite pouzivat jednotku USB flash, ktord
splna nasledujiace podmienky.
« Naformdtovana na FAT
o Bez bezpe¢nostnych funkcii

Pred vytvorenim kltu¢a USB odporucame z jednotky odstranit vsetky
stbory.

Spustit Nastroj na nastavenie klu¢a USB.

« Windows Vista a Windows 7: Kliknite na moznost Start, vyberte
polozky Programy (alebo VSetky programy), EPSON Projector,
EasyMP Multi PC Projection, Nastroj a potom kliknite na polozku
Nastroj na nastavenie kluca USB.

« Windows 8 a Windows 8.1: Vyberte moznost Vyhladat na paneli
Klacové tlacidla a potom vyberte polozku Nastroj na nastavenie
klaca USB.

« Windows 10: Vyberte moznost Start, vyberte polozku Vsetky
aplikacie, vyberte polozku EPSON Projector, EasyMP Multi PC

Projection, Nastroj a potom vyberte polozku Nastroj na nastavenie
kluca USB.

a Vyberte typ aplikdcie, ktoru chcete spustit po vlozeni kluc¢a USB do
pocitaca.

B Prazdnu jednotku USB flash vlozte priamo do portu USB v pocitaci.

Pri vytvarani kluca USB postupujte podla pokynov na obrazovke.

Spusti sa vytvaranie kltica USB a softvér zapise sibor do jednotky USB
flash.

A Upozornenie

Pocas vytvarania kli¢a USB nevyberajte jednotku USB flash z pocitaca. Ak
tuto jednotku vyberiete, klu¢ USB sa nemusi spravne vytvorit. Ak
vytvaranie kluc¢a USB zlyh4, vytvorte ho znova.

$ Ak je do pocitaca pripojenych viac jednotiek USB flash,
jednotku, pre ktort chcete vytvorit klu¢ USB, ur¢ite podla
pokynov na obrazovke.

Na paneli uloh systému Windows vyberte polozku Bezpecné
odstranenie hardvéru a potom vyberte jednotku USB flash.

Teraz mozete jednotku USB flash pouzivat ako klu¢ USB.

» Suvisiace odkazy
« "Vydania softvéru EasyMP Multi PC Projection” str.12

Pouzivanie kltica USB na pripojenie k pocitacu s
operacnym systémom Windows

Po vytvoreni klti¢a USB mozete obrazy rychlo premietat zo sietového
projektora. Ak ste predtym pouzivali klu¢ USB, sietovy projektor mozete
pouzivat jednoducho pripojenim klu¢a USB k pocitacu.



Pripojenie k sietovému projektoru pomocou jednotky USB flash (iba operacny systém

Windows)

n Ul,Stlt_e S%? Ze projektor pouziva jedno z nasledujicich sietovych %  « Ak sazobrazi Windows Firewall, branu Firewall zablokujte
pripojent: $ kliknutim na tlac¢idlo Ano.
« Modul bezdrotovej siete LAN je v projektore nainstalovany alebo « Na instalovanie softvéru potrebujete opravnenie spréavcu.
vstavany. o Ak sa nenainstaluje automaticky, dvakrat kliknite na polozku

« Kébel drotovej siete LAN je zapojeny do pocitaca. DAREL v cachgKINCUOES

Zapnite projektor. Projektor po niekolkych minutach zobrazi obraz z pocitaca.

Ak chcete vstupny zdroj prepnut do siete LAN, na dialkovom ovladaci
stlaéte tlacidlo [LAN] alebo [Source Search].

Zobrazend je pohotovostna obrazovka LAN.

Ak budete chciet prepnut prezentaciu do vasho pocitaca, kliknite
[

na tla¢idlo na paneli s nastrojmi.

Skontrolujte, ¢i st zobrazené identifikitor SSID a IP adresa. Po skonceni bezdrdtového premietania vyberte na paneli uloh v
operacnom systéme Windows polozku Bezpecné odstranenie

hardvéru a potom vyberte klu¢ USB z pocitaca.

KIa¢ USB vlozte do portu USB typ A v projektore.

@ Umiestnenie portu USB typ A sa lisi v zavislosti od vasho
projektora. Viac podrobnosti ndjdete v dokumente PouZzivatelskd

prirucka.

« Klu¢ USB mozete zdielat s dal$imi pouzivatelmi bez toho, aby
ste odpojili svoj pocitac. Na tento tcel zruste zaciarknutie
poli¢ka Pri odstranovani klu¢a USB ukoncite aplikaciu na
obrazovke Nastavit moznosti v aplikdcii EasyMP Multi PC
) . ) . . Projection.
Uvidite premietanu spravu, Ze informdcie o aktualizacii siete st

\ o Ak chcete znovu aktivovat bezdrdtové pripojenie k sieti LAN,
kompletné.

musite retartovat pocitac.

Vyberte klu¢ USB.

Kla¢ USB vlozte do portu USB v pocitadi.

~Jo

@ Ak sa v opera¢nom systéme Windows Vista zobrazi okno
Automaticky prehrat, vyberte moznost Spustit LaunchMPP.exe

a potom moznost Povolit.

8 Softvér EasyMP Multi PC Projection nainstalujte podla pokynov na
obrazovke.



Pripojenie sa k viacerym projektorom (zrkadlenie)

Pripojenie k viacerym projektorom, ktoré premietaju ten isty obraz, sa nazyva Na obrazovke Vyhladat vyberte az $tyri projektory, ku ktorym sa chcete

zrkadlenie. Zrkadlenie mdzete vytvorit aZ so Styrmi projektormi. pripojit, a potom kliknite na moznost Pripojit sa.
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o Zrkadlenie je k dispozicii iba v Rezim pokro¢. pripoj.
Vytvorena je skupina zrkadlovych projektorov a rovnaky obraz je premietany

o Zrkadlenie nemozno vytvorit s projektormi, ktoré nie st

kompatibilné so softvérom EasyMP Multi PC Projection. z viacerych projektorov.
« Na dosiahnutie najlepsich vysledkov odporucame, aby ste na
vykonanie zrkadlenia projektor pl‘ipojili k drétovej sieti LAN. @ e Ak z0 skupiny zrkadlov}'lch projektorov vyberiete jeden projektor,
vybrané su vsetky projektory v tejto skupine.

« Ked su v skupine zrkadlovych projektorov k niektorému z
projektorov uz pripojeni ini pouzivatelia, v rovnakej skupine
zrkadlovych projektorov mozete vybrat iba dalsi projektor. Nemozete
vybrat projektor, ktory nie je v zrkadlovej skupine.



Vystup audia z projektora

Vystup zvuku z projektora mozete zapnut len vtedy, ked je pocita¢ pripojeny Obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori.
k jednému projektoru a premietate v rezime celej obrazovky.

» Suvisiace odkazy
n Kliknite na moznost Nastavit moznosti na obrazovke vyhladavania. « "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.44

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moZnosti. « "Ovlddanie $irky pasma pripojenia” str.50
a Kliknite na kartu Vystup zvuku.

B Vyberte moznost Vystup audia z projektora a potom kliknite na
tla¢idlo OK.

-
MNastavit” moZnosti u

| Nastavenia pouiivatela | Visobecné nastavenia | Uprava wykonu |VY51LID2\"URU Doruéit’

fystup audia z projektora

Cbnovit predvolens (I || Znst

@ Ak nastavite 256 Kbp/s alebo 512 Kbp/s pre moznost Pouzit
$irku pasma na karte Uprava vykonu, z projektora nebudete
moct odosielat zvuk a toto nastavenie nemdzete vybrat.



Premietanie obrazovky vasho pocitaca

Obrazovku vasho pocitaca mozete premietat v rezime celej obrazovky bez
premietania obrazoviek ostatnych pouzivatelov.

Na obrazovke Vyhladat vyberte projektor, ku ktorému sa chcete
pripojit, a potom kliknite na moznost Pripojit sa.

Zobrazi sa panel nastrojov.
a Kliknite na tlacidlo = .

o Mozete tiez pouzit tlacidlo - na obrazovke na ovliddanie

premietania.
« Toto tlacidlo nie je k dispozicii pre uc¢astnikov pri pouzivani
funkcie Moderator.

Obrazovka vasho pocitaca sa premieta v rezime celej obrazovky.



Zmena moderatora

Pri pouzivani funkcie moderatora mozete zmenit moderatora, ked iny Zobrazi sa obrazovka na potvrdenie.
pouzivatel potrebuje ovladat premietany disple;.

Kliknite na tla¢idlo OK.

Funkcia moderatora sa vypne.

Funkcia moderatora je dostupnd iba v Standardné vydanie tohto

softvéru.

Na obrazovke pocitaca iného pouzivatela kliknite na obrazovke na
n Na obrazovke Vyhladat vyberte projektor, ku ktorému sa chcete ovlddanie premietania na tlacidlo Stat sa moderdtorom.
pripojit, vyberte moznost Pripojit sa ako Moderator alebo vypnut

A N . .. R 'EasyMPMuhiPCPmJecriun Ver XXX [E=EE )
pripojenia s prerusenim a potom kliknite na tla¢idlo Pripojit sa. S e e
Funkcia moderatora sa zapne a zobrazi sa panel nastrojov. Pocet ppojen: 43
a Na paneli nastrojov kliknite na tlacidlo El i
Uivatelské meno )
Zobrazi sa obrazovka na ovladanie premietania.
B Na obrazovke pocitata moderatora kliknite na tla¢idlo Skon¢it ako
moderator.
[ EasyMP Multi PC Projection VertxX [EREX) . -
Sibor Néstroj Odpejitt Pomocnik e 9
Podst pripojent: 43 - ..
| [ = -8
. . - Stat sa moderstorom
bad
Ufivatelské meno b L5 |
Ll — T 5
- .. =
-l w.
-0
.. Zobrazi sa obrazovka na potvrdenie.
s -
& N . . Ve
B Kliknite na tla¢idlo OK.
- e
Modergtor: &
- 8
- - - ([ servaomesesior ) Funkcia moderatora sa zapne a novy moderator moze ovladat premietany
o displej.
Nazov pripajeného projektora (0 L @

» Suvisiace odkazy
« "Sposoby pripojenia pre rozne druhy porad" str.20



Distribucia premietanej obrazovky

Moderator moze distribuovat obrazy z prave premietanej obrazovky do
zariadeni ucastnika.

n Na paneli nastrojov alebo obrazovke na ovlddanie premietania kliknite

—
na tlacidlo &%

@ Mozete tiez zobrazit prazdnu obrazovku. Na paneli nastrojov

kliknite na tla¢idlo a potom kliknite na moznost
Prezentovat prazdnu obrazovku v ponuke Nastroj.

Zobrazi sa obrazovka potvrdenia.

a Kliknite na moznost Spustit.

“~~
Na obrazovke pocitaca sa zobrazia tlacidla i , X .

~
B Kliknite na tlagidlo &%

Po uspesnej distribucii obrazovky uvidi moderator spravu o dokonceni a v
zobrazovaci zariadeni ucastnikov sa automaticky zobrazi distribuovany obraz.

» Suvisiace odkazy
« "Obrazovka zobrazovacda" str.81



Vyber obrazovky ucastnika na premietanie pomocou miniatur

Moderator moze zac¢iarknut obrazovky zariadeni ucastnika ako miniatiry a
vybrat pouzivatela, ktory bude premietat.

n Na paneli nastrojov alebo obrazovke na ovladanie premietania kliknite

Zobrazi sa obrazovka s miniatirami.

na tlac¢idlo

a Vyberte maximalne 12 miniatur, ktoré chcete premietat.

EaayF um BC Pt Vel

o Ak chcete aktualizovat najnovsie miniatury, kliknite na tlacidlo

Q

o Ak chcete odstranit vSetky vybrané polozky, kliknite na J Ak
znova zaciarknete toto policko, znova budu zobrazené predtym
vybrané miniatury.

o Ak chcete zmenit velkost a pocet zobrazenych miniatur na jednej

mEEE SaesEs
stranke, kliknite na tlacidlo ™™™ alebo

|
B Kliknite na tlacidlo %J

@ Ak vyberiete viac ako 5 miniatur, zobrazi sa obrazovka na vyber
miniatdr. Ak ste vybrali aspoil 4 miniatdry, musite znova kliknat
|
2

na tla¢idlo — *

Vybrané miniatury st premietané. Ak chcete zavriet obrazovku s miniatdrami
a vratit sa na panel nastrojov alebo ovladaciu obrazovku premietania, kliknite

X

na tlac¢idlo



Skryt obrazovku na ovladanie premietania

Obrazovku na ovladanie premietania mozete pocas premietania vasej Vyberte moZznost Pozastavit premietanie obrazovky pri zobrazeni
obrazovky pocitaca skryt pred inymi pouzivatelmi. Umozni vam to menit ovladacej obrazovky premietania a potom kliknite na tla¢idlo OK.
potrebné nastavenia bez premietania operacie. Momentéalne premietany obraz

sa automaticky pozastavi, ked panel nastrojov prepnete na obrazovku na [ Nastavit' moznosti |

ovladanie premietania. Obrazovka vasho pocitaca sa bude znovu premietat,
ked sa vratite do panela néstrojov. || | Nesevenapouivatela || {2e00ecne nasiaveE

[ Kadovat kemunikéciu

x  Této fu’nkc1a je dostupnd iba pre moderatora pri pouzivani funkcie e e e e e e g
Moderator. Zasti

[¥] Zobrazit' okno VAber reimu pripojenia po spusteni

. . v > ) v . > / . | Zwyite plynulost pohybu ukazovatels mydi
Kliknite na moznost Nastavit moZnosti na obrazovke vyhladavania. '
‘ozastavit’ premietanie obrazoviky pri zobrazeni ovladace] obrazoviy premistania

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moznosti.
Poudit' aplikéciu Easy Interactive Tools

a Kliknite na kartu V$eobecné nastavenia. [¥] Pout interaktivne pero
[¥] Pri odstrafiovani kltida USB ukandite aplicaciu

Subory nastavenia hesla bezdrétove] siete LAN

[ Upravit | [ odstentvaety |

[ Obnovil predvolens (L_ox ] zest

Obrazovka Nastavit moznosti sa zatvori. Ked budete nabuduce pouzivat
obrazovku na ovladanie premietania, operacie sa nebudu na tejto obrazovke
premietat.



Zakazanie vykonavania operacii ucastnikmi

Moderator moze na zariadeniach tcastnika zamknut operacie mysou, aby
tento ucastnik nemohol menit premietané obrazky.

« Ak chcete zamknut operacie mySou ucastnika, kliknite na tlacidlo "h na
ovladacej obrazovke premietania.

Tlacidlo fh na ovladacej obrazovke premietania sa zmeni na tlacidlo

a . Uéastnikom sa zobraz{ ikona , ¢0 znamena, ze operacie mysou su
zamknuté.

o Ak chcete odomknut operacie mysou ucastnika, kliknite na tlacidlo a na
ovladacej obrazovke premietania.

Tlacidlo a na ovladacej obrazovke premietania sa zmeni na tlacidlo

l’h . Uéastnici mdzu na svojich zariadeniach ovlddat mys3.



Ovladanie Sirky pasma pripojenia

Ak chcete znizit zatazenie siete, moZete zmensit velkost prenasanych udajov Vyberte sirku pasma, ktoré chcete pouzit ako nastavenie Pouzit $irku
do projektora. Toto mdzete vykonat ovladanim Sirky pasma pripojenia. pasma.
s y , .o y . 1z . i : P =)

Kliknite na moznost Nastavit moZnosti na obrazovke vyhladavania. e e

Zobrazi sa obrazovka Nastavif moznosti. | Nastavenia pouZivatela I \Eeobecné nastavenia | Uprava vykonu Wystup zvuku | Dornuéit’
a Kliknite na kartu Uprava vykonu. Kvaiita projekcie

() Priofita obrézka

B Vyberte moznost Kvalita projekcie. © Prorta rjchlost

« Priorita obrazka: Udaje premietaného obrazu prenésa s nizkym Pouiit 3irku pésma

pomerom kompresie kvoli uprednostneniu kvality obrazu.

« Priorita rychlosti: Udaje premietaného obrazu komprimuje kvoli

P P . Projektory WIUXGA
zvy$eniu prenosovej rychlosti.

[ Znitte rozliZenie

[ Prenos vrstvového ckna

Obnovit predvolené Il ok | [ zws |

Ak vyberiete uz$iu $irku pasma, moze sa zhorsit kvalita premietaného
obrazu ale zataZenie siete bude zniZené.

% Ak pri ovladani $irky pasma nemusite odosielat zvuk, vymazte
nastavenia Vystup audia z projektora na karte Vystup zvuku.
Tuto Sirku pasma pre zvuk je potom mozné pouzit na prenos
obrazu s cielom zlep$enia kvality obrazu.

» Suvisiace odkazy
« "Obmedzenia ovladania Sirky pasma" str.51



Ovladanie Sirky pasma pripojenia

Obmedzenia ovladania Sirky pasma

Davajte pozor na nasledujiice obmedzenia $irky pasma.

« Ak obmedzite $irku pasma, kompresiou prenasanych udajov méze dojst k
zhor$eniu kvality obrazu.

« Ak nastavite 256 Kbp/s alebo 512Kbp/s pre moznost Pouzit $irku pasma na
karte Uprava vykonu, z projektora nebudete moct odosielat zvuk. Ak chcete
prenasat zvuk, vyberte $irku pasma do 1 Mbp/s alebo viac.

« Sirka pasma méze momentélne prekradovat hodnotu, ktort ste vybrali,
pretoze kazda hodnota v zozname je priemerna hodnota namerana do 30
sekund.

« Sirku pasma moézete obmedzit iba pri tych udajoch, ktoré odosielate.
Obmedzit nemozete udaje, ktoré prijimate, ako napriklad miniaturu.

» Suvisiace odkazy
« "Vystup audia z projektora” str.43



Riesenie problémov

Riesenia problémov, ktoré sa mozu vyskytnut pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection, si pozrite v nasledujucich castiach.

» Suvisiace odkazy

« "Riesenie problémov pri pripojeni k sieti" str.53
« "Riesenie problémov pocas premietania" str.57
o "Zoznam chybovych hlaseni" str.59

o "Zoznam Ccisiel udalosti" str.64



RieSenie problémov pri pripojeni k sieti

Tieto rieSenia vyskusajte v zavislosti na vasom sietovom prostredi.

» Suvisiace odkazy

« "Riesenia, ked sa nemdzete pripojit pomocou rezimu rychleho pripojenia”
str.53

« "Riesenia, ked projektory nemozete pripojit pomocou Rezimu pokroc¢.
pripoj. (bezdrotové)" str.53

« "RieSenia, ked projektory nemozete pripojit pomocou Rezimu pokroc.
pripoj. (kablové)" str.55

RieSenia, ked' sa nemodzete pripojit pomocou rezimu
rychleho pripojenia

Ked nemozete pocitac a projektor pripojit pomocou rezimu rychleho
pripojenia, vyskasajte nasledovné rieenia.

« Skontrolujte stav externych zariadeni pouzivanych na pripojenie k sieti
alebo prostredie, v ktorom st umiestnené sietové zariadenia a projektor.

« Modul bezdrotovej siete LAN pevne nainstalujte do projektora. Viac
podrobnosti ndjdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka.

« Skontrolujte, ¢i sa medzi pocita¢om a projektorom nenachadzaju
prekazky a zmente ich polohu na zlepsenie komunikacie. Prostredie v
budovach niekedy znemoznuje, aby bol projektor najdeny pri
vyhladavani.

« Intenzitu rédiovych vin pre sietové zariadenia nastavte na maximu.

« Skontrolujte sietové nastavenia projektora.

« Nastavte Rezim pripojenia na Rychly.

o Zapnite bezdrotovu siet LAN.

« Ak povolite nastavenie zabezpecenia, rovnaké heslo nastavte pre pocitac a
projektor.

« Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do pohotovostnej
obrazovky LAN.

« Skontrolujte siefové nastavenia pocitaca.

« Ak vo vasom pocitaci nie je nainstalovany adaptér bezdrotovej siete LAN,
nainstalujte do pocitaca kartu bezdrotovej siete LAN.

o V pocitaci aktivujte nastavenie bezdrdtovej siete LAN alebo AirPort.
« Skontrolujte nastavenia softvéru.

o Ak spojenie nadviazal iny pouzivatel a nie moderator a premietany obraz
nie je zmeneny, aktudlne pripojenie mdzete prerusit, aby ste mohli
premietat svoju obrazovku.

Ak je pre projektor nastavené Kltucové slovo projektora, ale toto kltucové
slovo nepoznate, zobrazte domovsku obrazovku a skontrolujte toto
klu¢ové slovo projektora.

Ak vas projektor nema domovskt obrazovku, na paneli s nastrojmi

kliknite na tla¢idlo \d) alebo na obrazovku ovlddania premietania v
pocitaci, z ktorej ste zadali kIucové slovo. Ak nie je zobrazené klticové
slovo, projektor restartujte a na obrazovke pohotovostného rezimu siete
LAN skontrolujte, ¢i je zobrazené toto klucové slovo.

« Uistite sa, Ze softvér ste spustili v rezime pripojenia, ktory ste nastavili v
projektore. Ak nie je mozné vybrat alebo zmenit rezim pripojenia, vyberte
moznost Zobrazit okno Vyber rezimu pripojenia po spusteni na karte
Vseobecné nastavenia z obrazovky Nastavit moznosti. Po spusteni
softvéru sa zobrazi obrazovka Vyber rezimu pripojenia.

» Suvisiace odkazy
« "Nastavit moznosti - V§eobecné nastavenia" str.71

RieSenia, ked' projektory nemoézete pripojit pomocou
Rezimu pokroc. pripoj. (bezdrotové)

Ked nemozete pocitac a projektor pripojit pomocou rezimu Rezim pokroc.
pripoj. v bezdrotovej sieti, vyskusajte nasledovné riesenia. Ak sa vam problém
nepodari vyriesit, obrétte sa na spravcu siete.

« Skontrolujte stav externych zariadeni pouzivanych na pripojenie k sieti
alebo prostredie, v ktorom st umiestnené sietové zariadenia a projektor.

o Modul bezdrotovej siete LAN pevne nainstalujte do projektora. Viac
podrobnosti najdete v dokumente Pouzivatelskd prirucka.

« Skontrolujte, ¢i sa medzi pristupovym bodom a pocitacom alebo
projektorom nenachadzaju prekazky a zmente ich polohu na zlep$enie
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komunikacie. Podmienky v budovach niekedy znemoznuju, aby bol « Skontrolujte nastavenia pristupového bodu.
projektor najdeny pri vyhladévani.

« Uistite sa, Ze pristupovy bod, pocita¢ alebo projektor nie su od seba prilis
daleko. Priblizte ich k sebe a skuste znova pripojit.

o Ak je bezdrotové pripojenie pomalé alebo premietany obraz obsahuje
$um, skontrolujte rusenie z inych zariadeni, ako napriklad zariadenie
Bluetooth alebo mikrovlnnd rura. Rusiace zariadenie premiestnite dalej

« Nastavte opravnenie pripojenia k pristupovému bodu, aby bolo mozné
pripojit projektory v pripade, Ze pre pristupovy bod st nastavené niektoré
funkcie, ktoré blokuju spojenie, ako napriklad obmedzenia adresy MAC a
obmedzenia portu.

« Skontrolujte nastavenia softvéru.

alebo rozsirte bezdrotové pasmo. « Vyberte sietovy adaptér, ktory pouzivate z moznosti Zapnut LAN na

« Intenzitu rddiovych vin pre sietové zariadenia nastavte na maximu. obrazovke Nastavit moznosti. Ak pocita¢ pracuje vo viacerych

o Pre pristupovy bod sprévne nastavte IP adresu, masku podsiete a adresu prostrediach LAN, nemoéZe sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny sietovy
brany. adaptér.

« Uistite sa, Ze systém bezdrdtovej siete LAN pristupového bodu podporuje + Ak nemdzete ndjst projektor, ktory chcete pripojit na pouzivanie moznosti
systém bezdrotovej siete LAN v projektore. Automatické vyhladavanie, na $pecifikovanie adresy IP zvolte moznost

Manualne vyhladavanie.

« Ak spojenie nadviazal iny pouzivatel a nie moderator a premietany obraz
nie je zmeneny, aktualne pripojenie mdzete prerusit, aby ste mohli
premietat svoju obrazovku.

Ak je pre projektor nastavené Kltucové slovo projektora, ale toto kltucové
slovo nepoznate, zobrazte domovsku obrazovku a skontrolujte toto
klu¢ové slovo projektora.

Ak vas projektor nemd domovsku obrazovku, na paneli s nastrojmi

« Skontrolujte siefové nastavenia projektora.

« Nastavte Rezim pripojenia na Rozsireny.

o Pre pocitac, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikator
SSID.

« DHCP nastavte na Vypnuté. Ked je server DHCP nastaveny na hodnotu
Zapnuté a nenasiel sa dostupny server DHCP, moze trvat isty cas, kym sa
prepne do pohotovostného rezimu LAN.

o Pre projektor spravne nastavte adresu IP, masku podsiete a adresu brany.

o Zapnite bezdrotovu siet LAN. Kliknite na tla¢idlo ~ ““  alebo na obrazovku ovladania premietania v

+ Nastavenie systému bezdrotovej siete LAN musi spliiat standardy pocitaci, z ktorej ste zadali kluc¢ové slovo. Ak nie je zobrazené klucové
podporované pristupovym bodom. slovo, projektor restartujte a na obrazovke pohotovostného rezimu siete

« Ak povolite nastavenie zabezpecenia, rovnaké heslo nastavte pre LAN skontrolujte, ¢i je zobrazené toto klucové slovo.
pristupovy bod, pocitac a projektor. « Uistite sa, Ze softvér ste spustili v rezime pripojenia, ktory ste nastavili v

« Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do pohotovostnej projektore. Ak nie je mozné vybrat alebo zmenit rezim pripojenia, vyberte
obrazovky LAN. moznost Zobrazit okno Vyber rezimu pripojenia po spusteni na karte

« Skontrolujte siefové nastavenia pocitaca. Vseobecné nastavenia z obrazovky Nastavit moznosti. Po spusteni

softvéru sa zobrazi obrazovka Vyber rezimu pripojenia.

« Uistite sa, Ze projektor podporuje pouzivanu verziu softvéru EasyMP
Multi PC Projection. Softvér EasyMP Multi PC Projection nainstalujte z
disku CD EPSON Projector Software CD-ROM, ktory je dodany spolu s
projektorom (ak je k dispozicii), alebo si ho prevezmite z webovej stranky
spolo¢nosti Epson.

« Vo vsetkych pocitacoch nainstalujte najnovsiu verziu softvéru EasyMP
Multi PC Projection. Maximalny pocet pripojenych pocitacov a

« Ak vo vaSom pocitaci nie je nainstalovany adaptér bezdrotovej siete LAN,
naindtalujte do pocitaca kartu bezdrotovej siete LAN.

o V pocitadi aktivujte nastavenie bezdrotovej siete LAN alebo AirPort.

« Pripojte k pristupovému bodu, do ktorého je projektor zapojeny.

« Vypnite branu firewall. Ak ju nechcete vypnut, branu firewall zaregistrujte
ako vynimku. Na otvorenie portov vykonajte nevyhnutné nastavenia.
Tento softvér pouziva porty ,3620% ,,3621“ a ,,3629°.
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dostupnost funkcie Moderator sa lisi v zavislosti od modelu projektora
bez ohladu na to, aku verziu softvéru EasyMP Multi PC Projection
pouzivate.

o Ak je uz pripojeny dal$i pouzivatel, mdzete sa pripojit iba k projektorom v

rovnakej zrkadlovej skupine, ako je t4, ktora vybral tento dal$i pouzivatel.
Vyberte projektor z rovnakej zrkadlovej skupiny, ktort pouziva pripojeny
pouzivatel, alebo vyberte projektor, ktory je v stave pohotovosti.

» Suvisiace odkazy

« "Nastavit moznosti - VSeobecné nastavenia” str.71

« "Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora” str.28

Riesenia, ked' projektory nemoézete pripojit pomocou
Rezimu pokroc. pripoj. (kablové)

Ked nemozete pocita¢ a projektor pripojit pomocou rezimu Rezim pokroc.
pripoj. v kablovej sieti, vyskusajte nasledovné rieSenia. Ak sa vam problém
nepodari vyriesit, obratte sa na spravcu siete.

« Skontrolujte stav externych zariadeni pouzivanych na pripojenie k sieti
alebo prostredie, v ktorom st umiestnené sietové zariadenia a projektor.

o Pevne pripojte sietovy kabel.

% o Pouzivajte komer¢ne dostupny kabel 100BASE-TX alebo
@ 10BASE-T LAN.

« Aby sa zabranilo poruchdm, pouzite tieneny kabel LAN kategérie
5 alebo vysse;.

« Skontrolujte siefové nastavenia projektora.

« DHCP nastavte na Vypnuté. Ked je server DHCP nastaveny na hodnotu
Zapnuté a nenasiel sa dostupny server DHCP, moze trvat isty cas, kym sa
prepne do pohotovostného rezimu LAN.

« Pre projektor spravne nastavte adresu IP, masku podsiete a adresu brany.

o Zatvorte nastavenia siete na projektore a vratte sa do pohotovostne;j
obrazovky LAN.

« Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca.

« V pocitaci aktivujte nastavenia LAN.
Windows Vista: Zaciarknite polozky Ovladaci panel > Systém a tudrzba >
Spravca zariadeni.
Windows 7, Windows 8, Windows 8.1 a Windows 10: Zaciarknite polozky
Ovladaci panel > Hardvér a zvuk > Spravca zariadeni.

o Vypnite branu firewall. Ak ju nechcete vypnut, branu firewall zaregistrujte
ako vynimku. Na otvorenie portov vykonajte nevyhnutné nastavenia.
Tento softvér pouziva porty ,3620% ,,3621“ a ,,3629“.

« Skontrolujte nastavenia softvéru.

« Vyberte sietovy adaptér, ktory pouzivate z moznosti Zapnut LAN na
obrazovke Nastavit moznosti. Ak pocita¢ pracuje vo viacerych
prostrediach LAN, nemoze sa pripojit, kym nie je spravne zvoleny sietovy
adaptér.

« Ak nemozete najst projektor, ktory chcete pripojit na pouzivanie moznosti
Automatické vyhladavanie, na $pecifikovanie adresy IP zvolte moznost
Manualne vyhladavanie.

o Ak spojenie nadviazal iny pouzivatel a nie moderator a premietany obraz
nie je zmeneny, aktualne pripojenie mozete prerusit, aby ste mohli
premietat svoju obrazovku.

Ak je pre projektor nastavené Klucové slovo projektora, ale toto klucové
slovo nepoznate, zobrazte domovskua obrazovku a skontrolujte toto
klucové slovo projektora.

Ak vas projektor nema domovskud obrazovku, na paneli s nastrojmi

Kliknite na tla¢idlo ~ ““  alebo na obrazovku ovlédania premietania v
pocitaci, z ktorej ste zadali klu¢ové slovo. Ak nie je zobrazené klucové
slovo, projektor restartujte a na obrazovke pohotovostného rezimu siete
LAN skontrolujte, ¢i je zobrazené toto kltucové slovo.

« Uistite sa, ze softvér ste spustili v rezime pripojenia, ktory ste nastavili v
projektore. Ak nie je mozné vybrat alebo zmenit rezim pripojenia, vyberte
moznost Zobrazit okno Vyber rezimu pripojenia po spusteni na karte
Vseobecné nastavenia z obrazovky Nastavit moznosti. Po spusteni
softvéru sa zobrazi obrazovka Vyber rezimu pripojenia.

« Uistite sa, Ze projektor podporuje pouzivanu verziu softvéru EasyMP
Multi PC Projection. Softvér EasyMP Multi PC Projection nainstalujte z
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disku CD EPSON Projector Software CD-ROM, ktory je dodany spolu s
projektorom (ak je k dispozicii), alebo si ho prevezmite z webovej stranky
spolo¢nosti Epson.

« Vo vsetkych pocitacoch nainstalujte najnovsiu verziu softvéru EasyMP
Multi PC Projection. Maximalny pocet pripojenych pocitacov a
dostupnost funkcie Moderator sa lisi v zavislosti od modelu projektora
bez ohladu na to, aku verziu softvéru EasyMP Multi PC Projection
pouzivate.

o Ak je uz pripojeny dalsi pouzivatel, mdzete sa pripojit iba k projektorom v
rovnakej zrkadlovej skupine, ako je t4, ktora vybral tento dalsi pouzivatel.
Vyberte projektor z rovnakej zrkadlovej skupiny, ktort pouziva pripojeny
pouzivatel, alebo vyberte projektor, ktory je v stave pohotovosti.

» Suvisiace odkazy

« "Nastavit moznosti - VSeobecné nastavenia” str.71

« "Vyhladavanie sietovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
projektora” str.28



RieSenie problémov pocas premietania

Tieto rieSenia vyskusajte v zavislosti na vasej situacii.

» Suvisiace odkazy

« "Riesenia, ked sa obrazovka nepremieta spravne" str.57

« "Rie$enia pri nespravnom prehravani zvuku" str.57

« "RieSenia pri nefungujucej funkcii moderatora” str.57

« "RieSenia, ked sa premietand obrazovka nezobrazuje" str.58

» Suvisiace odkazy

» "Nastavit moznosti — VSeobecné nastavenia" str.71
« "Nastavit moznosti — Uprava vykonu" str.73

» "Zmena moderatora" str.45

Riesenia, ked' sa obrazovka nepremieta spravne

Ked sa obrazovka nepremieta alebo su problémy s premietanim obrazkov,
vyskusajte nasledovné riesenia.

« Ak pouzivate aplikaciu Microsoft Office, zastavte pohyb kurzora mysi. Ak
neustale pohybujete kurzorom mysi, obrazovka sa nemusi rychlo obnovit.

o Ak kurzor mysi blika, skuste nasledovné riesenia.

o Zvolte moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi na karte
Vseobecné nastavenia na obrazovke Nastavit moznosti.

« Zruste moznost Prenos vrstvového okna na karte Uprava vykonu na
obrazovke Nastavit moznosti.

» Obrazovka Media Player na prehravanie filmov sa nemusi premietat v
zavislosti na pocitaci.

« Nahlad $etrica obrazovky sa nemusi spravne premietat v zavislosti na
pocitaci.

o Ak klesa rychlost pripojenia, znizte pocet pripojenych zariadeni.

o Pri prehravani filmov v opera¢nom systéme OS X pred spustenim
prehravania najskor spustite softvér EasyMP Multi PC Projection. Ak
aplikaciu EasyMP Multi PC Projection spustite pocas prehravania filmu a
zmeni sa rozliSenie obrazovky a pocet farieb, skiste presunit okno s
prehravanym filmom, minimalizovat ho, zmenit velkost a pod.

« Ak pouzivate pocitac, ktory nesplta poziadavky softvéru, obraz a zvuk filmu
sa mozu zastavit.

o Ak je moderator iny pouzivatel, nemozete ovladat svoj premietany displej.
Zmente moderatora alebo obrazovku premietajte bez moderatora.

RieSenia pri nespravnom prehravani zvuku

Ak z projektora nevychadza ziadny zvuk, vyskusajte nasledujtce rieenia.

« Zvuk je mozné prendsat len do jedného projektora. Ak je k jednému
pocitacu pripojenych viac projektorov, odpojte ostatné projektory a skuste
to znova.

« Vyberte moznost Vystup audia z projektora na karte Vystup zvuku na
obrazovke Nastavit moznosti.

« Zvuk z pocitata mozete prehrat z projektora iba vtedy, ak premietate
obrazovku jediného pocitaca v rezime celej obrazovky.

+ Ak je na karte Uprava vykonu na obrazovke Nastavit moZnosti obmedzend
$irka pasma, skuste zvysit $irku pasma pripojenia.

o V pripade, Ze hlasitost pocitaca je nastavena na minimum a hlasitost

projektora je nastavena na maximum, mdze dochadzat k zmiesaniu $umu.
Hlasitost pocitaca zvyste a hlasitost projektora stlmite.

» Suvisiace odkazy
« "Nastavit moznosti - Vystup zvuku" str.74

Riesenia pri nefungujucej funkcii moderatora

Ak funkcia moderatora nefunguje spravne, vyskusajte nasledujtce riesenia.

« Uistite sa, Ze pouZivate Standardné vydanie softvéru. Ak pouzZivate
klientské vydanie softvéru a potrebujete funkciu moderatora, v pripade
potreby znova nainstalujte tento softvér.

« Uistite sa, ze projektor podporuje funkciu moderatora. Viac informacii si
pozrite v prirucke PouZivatelskd prirucka dodanej s projektorom.
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Ak je moderdtor iny pouzivatel, nemdzete ovladat svoj premietany displej.
Zmena moderatora.

« Uistite sa, Ze ste pri pripojeni projektora vybrali moznost Pripojit sa ako
Moderator alebo vypnut pripojenia s prerusenim.

» Suvisiace odkazy
« "Zmena moderatora" str.45

RiesSenia, ked'sa premietana obrazovka nezobrazuje

Ak obrazovka funkcie doruc¢enia nefunguje spravne, vyskusajte nasledujice
rieSenia.
« Uistite sa, ze va$ projektor podporuje obrazovku funkcie dorucenia. Viac

informacii si pozrite v prirucke Pouzivatelskd prirucka dodanej s
projektorom.

o Zatvorte spustené funkcie v projektore.
« Uistite sa, Ze premietany obraz nie je chraneny autorskymi pravami.

» Suavisiace odkazy
« "Distribucia premietanej obrazovky" str.46



Zoznam chybovych hlaseni

Ak dojde k chybe, na obrazovke pocitaca sa zobrazi chybové hlasenie.
Skontrolujte chybové hlasenie a na odstranenie chyby postupujte podla

nasledovnych pokynov.

» Suvisiace odkazy

« "Chybové hlasenia pri spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection" str.59
« "Chybové hlasenia pri pouzivani kli¢a USB" str.60

« "Chybové hlasenia pocas vyhladavania a vyberu projektorov" str.61

« "Chybové hlasenia pocas premietania” str.62

« "Chybové hlasenie pocas prace s profilom" str.62

« "Chybové hlasenia pri pouzivani funkcie Moderator" str.62

« "Chybové hlasenia pri pouzivani funkcie Distribuovanie premietanej

obrazovky" str.63

Chybové hlasenia

Riesenie

Tato aplikacia sa neda spustit, pretoze uz
je spusteny iny softvér EPSON Projector
(USB Display).

Zatvorte moznost USB Display a potom
spustite softvér EasyMP Multi PC
Projection.

Na zatvorenie moznosti USB Display
vykonajte nasledovné kroky:

« Windows: Kébel USB odpojte od
projektora.

« OS X: Pre moznost Odpojit vyberte v
ponuke USB Display ikonu na paneli
néstrojov alebo Dokovat, a potom
odpojte kabel USB.

Chybové hlasenia pri spusteni softvéru EasyMP Multi

PC Projection

Tato aplikacia sa neda spustit, pretoze uz
je spusteny iny softvér EPSON Projector
(EasyMP Network Projection).

Zatvorte softvér EasyMP Network
Projection a potom spustite softvér
EasyMP Multi PC Projection.

Tato aplikacia sa neda spustit, pretoze uz
je spusteny iny softvér EPSON Projector
(Nastroj na nastavenie kluc¢a USB).

Zatvorte moznost Nastroj na nastavenie
kli¢a USB a potom spustite softvér
EasyMP Multi PC Projection.

Chybové hlasenia

Riesenie

Tato aplikdcia je uz spustend.

Spustené su dve aplikacie softvéru
EasyMP Multi PC Projection.

Tato aplikdcia sa neda spustit, pretoze uz
je spusteny iny softvér EPSON Projector
(Quick Wireless Connection).

Zatvorte moznost Rychle bezdrotové
pripojenie a potom spustite softvér
EasyMP Multi PC Projection.

Ak chcete zatvorit moznost Rychle
bezdroétové pripojenie, na paneli
nastrojov kliknite na ikonu Bezpe¢né
odstranenie hardvéru, aby z pocitaca
bolo mozné odobrat kli¢ USB so
stiborom Rychle bezdrotové pripojenie.

Inicializacia programu EasyMP Multi PC
Projection zlyhala.

Restartujte softvér EasyMP Multi PC
Projection. Ak je chybové hlasenie stéle
zobrazené, softvér EasyMP Multi PC
Projection odinstalujte a znovu
nainstalujte.

Nie je mozné otvorit subor zastupcu.

Subor zastupcu médze byt poruseny.
Spustite softvér EasyMP Multi PC
Projection a potom skuste vyhladat
projektor a znovu sa k nemu pripojte.

Nemozno ndjst projektor, ktory je
pripojeny k stiboru zastupcu. Znova
vyhladat.

Skontrolujte nasledujice polozky.

o V rezime pripojenia otvorte stibor
zastupcu, pre ktory ste vytvorili tohto
zastupcu.

o Stbor zastupcu otvorte v Rezim
pokroc. pripoj., ak pouzivate
Klientské vydanie tohto softvéru.

Chybajuce alebo neplatné stbory.
Nepodarilo sa spustit aplikaciu.
Preinstalujte alebo odinstalujte aplikaciu.

Softvér EasyMP Multi PC Projection
odinstalujte a znovu nainstalujte.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia

Riesenie

Nepodarilo sa ziskat informacie o
sietovom adaptéri.

Skontrolujte nasledujuce polozky.

« Je v pocitadi instalovany sietovy
adaptér?

« Je ovlada¢ pre pouzivany sietovy
adaptér nainstalovany v pocitaci?

o Sietovy adaptér je povoleny.

Po skontrolovani restartujte pocitac a

potom restartujte softvér EasyMP Multi

PC Projection.

Ak sa stale nemdzete pripojit, v pocitaci a

projektore skontrolujte sietové

nastavenia.

0OS X)" str.84
Windows)" str.12

str.12

"Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (operac¢ny systém
"Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém

"Instalacia softvéru EasyMP Multi PC Projection (operacny systém OS X)"

Chybové hlasenia pri pouzivani kltuc¢a USB

Chybové hlasenia

Riesenie

Pocas projekcie nie je mozné zacat od
zastupcu.

Premietanie zastavte a potom ho spustite
pomocou zastupcu. Premietanie
nemozete spustit pomocou zastupcu, ak
uz premietate pomocou softvéru EasyMP
Multi PC Projection.

Nemozno ndjst informdcie o pripojeni.
Vlozte klu¢ USB.

Kla¢ USB vlozte bezpecne do pocitaca.

Nemozno najst informdcie o pripojeni.
Vlozte klu¢ USB do projektora.

Ak chcete aktualizovat sietové informacie
projektora, kIu¢ USB vlozte bezpe¢ne do
projektora.

Nie je mozné zacat od zastupcu, ak je
otvorena obrazovka s moznostami.
Zatvorte obrazovku s moznostami a
potom skuste zastupcu znova otvorit.

Zobrazi sa obrazovka Nastavit moznosti.
Zatvorte obrazovku Nastavit moZznosti.

Nemozno najst projektor, ktory sa moze
pripojit k Rezim rychleho pripojenia.

Prezentaciu nemozno spustit, kym
nerestartujete program PowerPoint.

Zatvorte aplikdciu PowerPoint a potom
prezentaciu spustite znova.

Nemozno najst projektor, ktory sa médze
pripojit k Rezim pokro¢. pripoj.

Neda sa pouzit s aktudlnou verziou
opera¢ného systému. Znova nainstalujte
program EasyMP Multi PC Projection.

Softvér EasyMP Multi PC Projection
znovu nainstalujte.

Kym je aplikacia spustend, nemozno
pouzit klu¢ USB.

Zatvorte aplikaciu EasyMP Multi PC
Projection a potom znova vlozte kla¢
USB.

Nemozno spustit z odkazu. Pripojenie k
projektoru uz bolo vytvorené.

Premietanie zastavte a potom ho spustite
pomocou zastupcu. Ak je pripojeny USB
klu¢, odstrante ho.

Nemozno najst projektor, ktory sa moze
pripojit k Ucastnicke vydanie.

Uistite sa, Ze je projektor pripojeny k sieti
pomocou polozky Rezim pokro¢. pripoj.,
a potom aktualizujte sietové informacie
projektora, ktoré su ulozené na kluci
USB.

» Suvisiace odkazy

« "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows
Vista/Windows 7/Windows 10)" str.83
« "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows

8/Windows 8.1)" str.83




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia

Riesenie

Chybové hlasenia

Riesenie

Chybajtce alebo neplatné subory.
Nepodarilo sa spustit aplikaciu. Znova
vykonajte nastavenia kltuc¢a USB.

Nemozno nastavit klu¢ USB. Chybajuce
alebo neplatné stbory. Softvér EasyMP
Multi PC Projection znovu nainstalujte.

Nemozno nastavit klu¢ USB. Znova
vlozte paméatové zariadenie USB a este
raz spustite Nastroj na nastavenie kluca
USB.

Nemozno nastavit kItu¢ USB.
Skontrolujte velkost volného priestoru.
Potrebné volné miesto: 150 MB

Z jednotky USB flash odstraite vsetky
stibory a potom znova vytvorte klu¢ USB
tak, Ze spustite Nastroj na nastavenie
klac¢a USB.

Klac¢ové slovo projektora sa nezhoduje.
Prosim, skuste to znova.

Pripojenie sa zrusilo pre nesulad
kltcového slova projektora.

Skontrolujte Klu¢ové slovo projektora
zobrazené na obrazovke pohotovostného
rezimu siete LAN a zadajte KItucové slovo
projektora.

Vybraty projektor zrkadli iny projektor.

Ak je uz pripojeny dal$i pouzivatel,
mozete sa pripojit iba k projektorom v
rovnakej zrkadlovej skupine, ako je t4,
ktora vybral tento dalsi pouzivatel.
Vyberte projektor z rovnakej zrkadlovej
skupiny alebo projektor, ktory je v
pohotovostnom reZime.

Na spustenie Ndstroj na nastavenie kltuca
USB sa pozaduje administratorska
autorita.

Nastroj na nastavenie klu¢a USB spustite
ako pouzivatel s opravnenim spravcu.

Najmenej jeden projektor nereaguje.

Nemozete sa pripojit naraz k viacerym
projektorom. Skontrolujte siefové
nastavenia pocitaca a projektora.

» Suavisiace odkazy

« "Vytvorenie klti¢a USB v jednotke USB flash (iba opera¢ny systém

Windows)" str.40

« "Pouzivanie kltca USB na pripojenie k pocitacu s opera¢nym systémom

Windows" str.40

Vyskytla sa sietova chyba.

Zapnite bezdrotovu siet LAN pocitaca a
skaste vyhladavat projektor znovu. Ak sa
stale nemozete pripojit k projektoru, v
pocitaci a projektore skontrolujte sietové
nastavenia.

Pripojenie k projektoru zlyhalo.

Skontrolujte, ¢i je projektor, ku ktorému
sa chcete pripojit, uz pripojeny do
softvéru EasyMP Network Projection.
Mozete sa pripojit k projektoru, ktory je
uz pripojeny pomocou softvéru EasyMP
Network Projection.

Chybové hlasenia pocas vyhladavania a vyberu » Suvisiace odkazy

pro;ekto rov « "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows
Vista/Windows 7/Windows 10)" str.83
Chybové hlasenia Riesenie « "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows

K projektoru je uz pripojeny maximalny 8/Windows 8.1)" str.83
pocet zariadeni. Odpoijte pouzivatelov a . "Odin'é'talovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém
projektory, ktoré nepremietaju OS§ X)" str.84

obrazovky. « "Ziskanie najnovsej verzie aplikacie" str.83

« "Instaldcia softvéru EasyMP Multi PC Projection (operacny systém

Windows)" str.12

Bol presiahnuty maximalny pocet
ucastnikov. Nie je mozné sa pripojit.




Zoznam chybovych hlaseni

« "Instaldcia softvéru EasyMP Multi PC Projection (operacny systém OS X)"

str.12

« "Podporované rozlidenia a farby" str.85

Chybové hlasenia pocas premietania

Chybové hlasenia

RieSenie

Projektor sa odpojil.

V projektore mohla nastat chyba.
Skontrolujte svetelné indikatory na
projektore.

Vyskytla sa sietova chyba.

Skuste sa pripojit znova. Ak sa stale
nemozete pripojit k projektoru, v
pocitaci a projektore skontrolujte sietové
nastavenia.

Chybové hlasenie pocas prace s profilom

Chybové hlasenia

Riesenie

Nie je mozné importovat, pretoze
aplikacia nepodporuje tento format.

Skontrolujte profil, ktory chcete
importovat. Profil nemozete importovat
ani vtedy, ked informacie o projektore
nie su zaregistrované alebo profil je
poruseny.

Nie je mozné importovat, pretoze
$truktara prie¢inka presahuje $est
prie¢inkov.

Nie je mozné presunut, pretoze Struktura
priecinka presahuje Sest priecinkov.

Nie je mozné kopirovat, pretoze
$truktura priecinka presahuje Sest
priecinkov.

Struktura prie¢inku neméze prekrodit
$est vrstiev. Importujte, presurite alebo
skopirujte do prie¢inka na vyssej rovni
$truktary priec¢inkov.

Subor sa nepodarilo otvorit.

Profil moze byt poskodeny.
Importovanie profilu skidste znovu.

Subor sa nepodarilo uloZit.

Uistite sa, ze mate pristupové prava k
prie¢inku a skuste to znova.

Niektoré polozky nemozno importovat,
pretoZe sa liia rezZimy pripojenia.

Profil importujte v rezime pripojenia, v
ktorom ste vytvorili profil.

Chybové hlasenia

Riesenie

Zadajte max. 32 znakov.

Dizka zadaného textu prekracuje 32
znakov. Skratte nazov na 32 alebo menej
znakov.

Zadajte nazov prie¢inka.

Nie je zadany nazov prieéinka. Zadajte
nazov priecinka.

» Suvisiace odkazy
« "Registracia profilu" str.29
« "Importovanie profilu" str.31

Prie¢inky sa nesmu vytvarat vnorené vo
viac nez 6 vrstvach.

Strukttra priec¢inkov je hlbsia nez $est
priecinkov. Novy priecinok vytvorte na
vysSej Grovni Struktury prieé¢inkov.

Prie¢inok s ndzvom XXX uZ v tomto
priedinku existuje.

Prie¢inok s rovnakym nazvom uz
existuje. Zadajte iny nazov prie¢inka.

V tomto prie¢inku uz existuje subor
projektora s ndzvom XXX.

Projektor s rovnakym ndzvom uz
existuje. Zadajte iny nazov projektora.

Chybové hlasenia pri pouzivani funkcie Moderator

Chybové hlésenia

Riesenie

Nemozete sa stat moderdtorom.

Ak je iny pouzivatel nastaveny ako
moderator, nemdZete sa stat
moderatorom. Poziadajte aktudlneho
moderétora, aby ukonil tuto funkciu, a
skuste znova.




Zoznam chybovych hlaseni

Chybové hlasenia Riesenie
Nepodarilo sa prepnut na rezim Uistite sa, Ze iny pouzivatel nie je
moderatora. moderator, a skiste to znova.

Funkcia moderatora nie je dostupnd. Boli | Projektor, ku ktorému sa pripéajate,

ste pripojeni ako klient. nepodporuje funkciu Moderator. Chcete
sa stat moderdtorom, pripojte sa k
projektoru, ktory podporuje funkciu
Moderator.

» Suvisiace odkazy
o "Zmena moderatora" str.45

Chybové hlasenia pri pouzivani funkcie
Distribuovanie premietanej obrazovky

Chybové hlasenia Riesenie

Projektor spractva. Pockajte chvilu a Zatvorte spustené funkcie projektora a
potom skuste znova dorucit. potom skuste znova.

Nemozno dorucit aktudlne premietany | Uistite sa, Ze premietany obraz nie je
obrazok. chraneny autorskymi pravami.

Pocas dorucovania sa vyskytla chyba Uistite sa, ze moderator sa mdze pripojit
siete. Prosim, skuste to znova. k projektoru.

Nemozno ulozit prijaty subor. Uistite sa, ze na uloZenie prijatych
Skontrolujte velkost volného priestoru. | obrazov mate dostatok volného miesta.
Nemozno uloZit prijaty subor. Skontrolujte umiestnenie, v ktorom je
Skontrolujte pristupové prava k prijaty obraz ulozeny na karte Dorucit
prie¢inku Ulozit do. na obrazovke Nastavit moZnosti, a uistite

” o sa, Ze mate pristupové prava k priecinku.
Nemozno ulozit prijaty sibor. ’ pristupove p P

Skontrolujte nastavenia prie¢inka.

» Suvisiace odkazy
« "Distribucia premietanej obrazovky" str.46



”

Zoznam cisiel udalosti

Ak nastane chyba spojenia, zobrazi sa nasledovné ¢islo ukazujuce typ chyby.

Zoznam C¢isiel udalosti: 04xx

Skontrolujte ¢isla a potom vykonajte nasledovné protiopatrenia. Ak sa vam
problém nepodari vyriesit, obratte sa na spravcu siete alebo sa obratte na
spolo¢nost Epson, ako je uvedené v projektore Pouzivatelskd prirucka.

Cislo
udalosti

Pri¢ina

Riesenie

0898

Nepodarilo sa ziskat DHCP.

Skontrolujte, ¢i server DHCP
funguje spravne a skontrolujte, ¢i je
spravne pripojeny kabel siete LAN.
Ak server DHCP nepouzivate,
DHCP nastavte na Vypnuté.

0899

Dalsie chyby v komunikacii

Ak re$tartovanie projektora alebo
sietového softvéru nevyriesi
problém, obratte sa na spolo¢nost
Epson, ako je uvedené v projektore
Pouzivatelskd prirucka.

089A

Typ overovania EAP nie je rovnaky.

089B

Overovanie servera EAP zlyhalo.

089C

Overovanie u¢astnika EAP zlyhalo.

089D

Zlyhala vymena kluca.

Skontrolujte, ¢i je spravne nastavené
zabezpecenie bezdrdtovej siete
LAN. Skontrolujte tiez, ¢i je
certifikdt spravne nainstalovany.

0B01

Vstavanu pamit nemozno spravne
zistit.

Vykonajte funkciu Odstranit vsetky
interné udaje. Po spravnom
vymazani vnuitornej pamdte zapojte
napdjaci kabel do projektora a
zapnite ho. Ak nie je spravne
odstraneny, obratte sa na spolo¢nost
Epson, ako je uvedené v projektore
Pouzivatelskd prirucka.

Vojdite do Roz§irené > Nastavenie
bielej tabule > Interna pamit.

OBFF

Vo funkcii Biela tabula doslo k
chybe.

Projektor restartujte.

Cislo Pri¢ina Riesenie
udalosti
0432 Nepodarilo sa spustenie sietového | Projektor restartujte.
0435 softvéru.
0434 Siefovd komunikdcia je nestabilnd. | Skontrolujte stav sietovej
komunikacie a po kratkej chvili sa
0481 ..
Znovu pripojte.
0482
0433 Prenesené obrazky nemozno Restartujte sietovy softvér.
prehrat.
0484 Komunikacia bola odpojend od
pocitaca.
04FE Siefovy softvér bol neocakavane Skontrolujte stav sietovej
ukonceny. komunikacie. Projektor restartujte.
04FF V projektore sa vyskytla systémova | Projektor restartujte.
chyba.
0891 Pomocou rovnakého identifikitora | Pre pocitaé, pristupovy bod a
SSID nemozno najst pristupovy projektor nastavte rovnaky
bod. identifikdtor SSID.
0892 Nezhoduje sa typ overovania Skontrolujte, ¢i je spravne nastavené
WPA/WPA2. zabezpecenie bezdrotovej siete
LAN.
0893 Nezhoduje sa typ kddovania N
WEP/TKIP/AES.
0894 Komunikacia bola odpojena, Pre viac informdcii sa obratte na
pretoze projektor je pripojeny k spravcu siete.
neautorizovanému pristupovému
bodu.




Prehlad obrazovky

V tychto ¢astiach najdete viac informacii o obrazovkach EasyMP Multi PC Projection.

» Suvisiace odkazy

"Obrazovka na vyber rezimu pripojenia” str.66
« "Obrazovka Vyhladat" str.67

« "Obrazovka Ulozit" str.69

« "Nastavit moznosti" str.70

« "Panel s nastrojmi" str.76

« "Obrazovka na ovladanie premietania” str.77

« "Obrazovka s miniatdrami" str.80

« "Obrazovka zobrazovaca" str.81



Obrazovka na vyber rezimu pripojenia

Po spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection sa zobrazi obrazovka na
vyber rezimu pripojenia.

.
f8) EasyMP Multi PC Projection Ver. XXX S

Vyberte redim pripojenia.

Pri bezdrdtovom pripajani vyberte rezim pripojenia uvedeny v ponuke
[Siet].
(Predvolené nastavenie je [Refim rychleho pripojenial.)

0 (@ Refim rychleho pripojenia;
(™) Redim pokrod. pripaj.

Prepaijit’ poditac a projektor prostrednictvom bezdrétového
pripojenia.

Nastavte vybraty rezim pripojenia ako predvoleny rezim pre
@ budiice pripojenia.
(Toto okno viac nezobrazovat')

| ok | [ zua

Vyberte rezim pripojenia.

o
@ | Vyberte toto nastavenie vzdy, ked sa chcete pripojit pomocou vybraného
rezimu pripojenia.

» Suvisiace odkazy
« "Sposoby pripojenia pre rdzne prostredia siete" str.14



Obrazovka Vyhladat

Po spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection sa zobrazi obrazovka

Pripojit sa
vyhladavania.

Pripoji sa k zvolenym projektorom.

M=
5 EasyMP Multi PC Projection Ver XXX

[E=EE

Uzivatelské meno
KOO

] IZDmam prajekdoro - Manudine wyhladavane |

' - \hh\‘adat" Obrovit  m—

Automatické whisdévanie  (0)

Manuglne vyhlada (i}

Stav

o Pohot. refim

Profil [}

Pohot. rezim Mimord00D000000...  192.168.20.101

L_| Zdelany protil
& Profil
-3 Room A

Pohot. redim Mirord00D0C0000...  152.168.20.102

., . -\
[ Pripoiit'sa ako Modzrdtor alebo vypnit pripojenia s )
Ianam pripojenych projektonov Registrovat’ —
¥ Mirord0000D0D0000D000000  192.168.20.100 200
m—
(B e | b
Nastavit moinosti
I Pripojit'sa —

(o [N

Zoznam pripojenych
projektorov (iba v
Rezim pokro¢.
pripoj.)

Zobrazi informacie o projektoroch vybratych v Zoznam
projektorov. Obsah Zoznam pripojenych projektorov
sa nezmeni ani v pripade, Ze sa rezim vyhladavania
zmeni.

Registrovat (iba v
Rezim pokrod.

Zaregistruje projektory zo Zoznam pripojenych
projektorov do profilu.

pripoj.)

([ | Pripojit sa ako Pripoji sa k vybranym projektorom ako moderator a
Moderator alebo dal$im pouzivatelom mozete zakazat prerusit vase
vypnut pripojenia s | pripojenie (iba podporované modely).
prerusenim. Funkcia moderatora je dostupna iba v Standardné

vydanie tohto softvéru.

Vymazat zoznam

Vymaze informécie zobrazené v Zoznam projektorov a
v Zoznam pripojenych projektorov.

Uzivatelské meno

Uzivatelské meno zobrazuje v zozname pouzivatelov na
obrazovke na ovladanie premietania. UZzivatelské meno
mozete zmenit na karte Nastavenia pouzivatela na
obrazovke Nastavit moznosti.

Automatické Vyhladava projektory v sieti, ku ktorym je pocita¢
vyhladavanie pripojeny.
Manualne Vyhladava projektory v sieti na zaklade zadanej IP

vyhladavanie (iba v
Rezim pokro¢.
pripoj.)

adresy alebo nazvu projektora.

Profil

Vyhladava projektory v sieti na zaklade predtym
uloZenych informdcii o projektoroch.

Zoznam Profil

Zobrazi ulozené profily (informacie o projektoroch).
Dvojitym kliknutim na profil sa v sieti vyhladaju
projektory, ktoré st zapisané v profile.

Nastavit moznosti

Zobrazi obrazovku Nastavit moznosti.

Zoznam projektorov

Zobrazi zoznam projektorov najdenych v sieti. Mozete z
nich vybrat projektory, ku ktorym sa chcete pripojit. V
samostatnom zozname su zobrazené vysledky
vyhladavania pre kazdu metédu vyhladavania
(Automatické vyhladavanie, Manualne vyhladavanie, a
Profil).

« Stav: V nasledujtcej tabulke najdete popis ikon stavu
projektora.

« Nazov projektora: Zobrazuje nazov projektora.

« SSID (iba vRezim rychleho pripojenia): Zobrazi
identifikator SSID projektora.

« Intenzita signalu (iba v Rezim rychleho pripojenia):
Zobrazi intenzitu signélu, ak je pripojenie vykonané v
Rezime rychleho pripojenia. Pri zvy$ovani intenzity
signalu sa zvysuje pocet svietiacich indikatorov.

« IP adresa (iba v Rezim pokro¢. pripoj.): Zobrazi IP
adresu projektora.

o Poznamky: Zobrazuje poznamky tykajice sa
projektora. Pozndmku mozete upravit kliknutim
pravym tla¢idlom na profil a potom kliknutim na
kartu Vlastnosti. M6zZete zadat maximalne 32 znakov.

Obnovit

Aktualizuje informacie v Zoznam projektorov.




Obrazovka Vyhladat

() | Pole Manualne Ak pouzivate moznost Manualne vyhladavanie, IP IEI K dispozicii. Zobrazi sa vtedy, ked je projektor s povolenymi
vyhladavanie (iba v | adresu alebo nazov projektora zadajte do tohto pola. nastaveniami zabezpecenia ndjdeny v Rezim rychleho
Rezim pokro¢. Kliknutim na tla¢idlo Vyhladat vyhladajte zadany Ziskanie netispesné | Pripojenia.
pripoj.) projektor.

» Suvisiace odkazy

Ikony stavu projektora v Zoznam projektorov su popisané v nasledujticej « "Automatické vyhladvanie sietovych projektorov" str.27

tabulke. « "Vyhladdvanie siefovych projektorov zadanim adresy IP alebo nazvu
- = P , jektora" str.28
K dispozicii. #né t k projektoru. proje
-] ispozicil. Je moZne sa pripojit k projektoru « "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou profilu" str.28

« "Vyhladavanie sietovych projektorov pomocou zastupcu" str.39
« "Nastavit moZnosti" str.70

Pohot. rezim

K dispozicii. K projektoru st pripojené iné pocitace, ale
‘:"5.] mozete sa k nemu sticasne pripojit aj vy.
Zaneprazdneny
o] K dispozicii. Mozete sa pripojit k skupine viacerych
‘?_—I_n:l projektorov, ktoré premietaju ten isty obraz (zrkadlenie).
Zrkadlenie...
Nie je k dispozicii. Projektor zobrazuje obrazovku konfiguracie
E siete alebo iny projekény softvér pouziva projektor.
Momentalne
pouzivané inym
programom
I 5) Nie je k dispozicii. Projektor sa uz vyhladava funkciou
Q = Manualne vyhladavanie alebo vyhladavania pomocou
Vyhladéva sa moznosti Profil.
(? Nie je k dispozicii. Zadany projektor sa neda ndjst pomocou
__E funkcie Manualne vyhladavanie alebo vyhladavania pomocou

5 moznosti Profil.
Nenaslo sa.

Nie je k dispozicii. Projektor nie je kompatibilny so softvérom
’ﬁ_il EasyMP Multi PC Projection.

Nepodporované
projektory




Obrazovka Ulozit

Ked na obrazovke Vyhladat vyhladavate projektory a informacie ulozite ako
profil, zobrazi sa obrazovka Ulozit.

[ Ulozit [

UlaZit' do profilu.

o Nazov stiboru projektora

UloZit' do

= Profi
-1 Room A

© Vitver novy prieginck
(4 [ ok || za |

@ |Naézov suboru Zadajte nazov suboru projektora.
projektora
@ | Ulozit do Vyberte prie¢inok, do ktorého chcete ulozit profil.
@ | Vytvorit novy Vytvori novy priec¢inok.
prie¢inok
@ |OK Do profilu zaregistruje informacie o projektore.

» Suavisiace odkazy
« "Registracia profilu" str.29



Nastavit moznosti

Ked v softvéri EasyMP Multi PC Projection kliknete na obrazovke Vyhladat

na tla¢idlo Nastavit moznosti, zobrazi sa obrazovka Nastavit moZnosti. Nastavit moznosti - Nastavenia pouzwatela

Po kliknuti na kartu Nastavenia pouzivatela na obrazovke Nastavit moznosti

+ Vyberte moznost Nastavit moznosti z ponuky Nastroj na obrazovke sa zobrazi nasledovné obrazovka.
na ovladanie premietania. Ked otvarate moznost Nastavit moznosti z
obrazovky na ovladanie premietania, karta Nastavenia pouZivatela (I—— o)
sa nezobrazi.
« Dostupné nastavenia sa lisia v zavislosti od vydania softvéru. {astavenia pouz vaizla || VEeobecné nastavenia | Uprava vikonu | Vistup zvuku | Donuéit |
» Stvisiace odkazy Utivatelské meno $000000%¢
« "Nastavit moznosti — Nastavenia pouzivatela" str.70 Nézov zdiefangho profis  J0C0COGKX
« "Nastavit moznosti - VSeobecné nastavenia” str.71 Manugine wyhladavanie
« "Nastavit moznosti — Oprava V‘}’fkonu" str.73 Vymazat histériu vstupov pre Manugine vyhladavanis.
« "Nastavit moznosti - Vystup zvuku" str.74
« "Nastavit moznosti - Doru¢it" str.75

« "Obrazovka Vyhladat" str.67
« "Panel s nastrojmi" str.76

Obnovit predvolené Il ok | [ 2w

Utzivatelské meno Zadajte meno pouzivatela, ktory je zobrazeny v
zozname pouzivatelov na obrazovke na ovladanie
premietania. Mozete zadat maximalne 32 znakov. Toto
nastavenie je zosynchronizované s nastavenim na

obrazovke Vyhladat.
Nézov zdielaného profilu | Zadajte siefové umiestnenie alebo URL zdielaného
(iba v Rezim pokro¢. profilu (vrdtane nazvu profilu), ako je uvedené nizsie.
pripoj.) « Pre siborovy server (iba opera¢ny systém Windows):

\\xxxxx\xxxxx.mplist

o Pre webovy server:http://xxxxx/xxxxx.mplist




Nastavit moznosti

Odstranit (iba v Rezim Odstrani histériu vstupov pre Manualne vyhladavanie. Nastavit moznosti - V$eobecné nastavenia

pokro¢. pripoj.)

Obnovit predvolené Obnovi vSetky hodnoty nastavenia pre moznost Po kliknuti na kartu VSeobecné nastavenia na obrazovke Nastavit moznosti
Nastavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem sa zobrazi nasledovna obrazovka.

moznosti Zapnat LAN na karte Véeobecné nastavenia.

r = N
Mastavit’ moZnosti M

» Suavisiace odkazy
« "Obrazovka Vyhladat" str.67

« "Obrazovka na ovladanie premietania” str.77 [ Kédovat kemunikaciu
. "Automatické Vyhl’adévanie Siet)OV},’Ch proj ektOI'OV" str.27 Zobrazenie vo wysokom rozliZeni pri rozdeleni premietane] oblasti na dve alebo 3hyri
Gasti

oy g s e
« "Zdielanie profilu v sieti" str.31 o o i sl

| Zwyte plynulost’ pohybu ukazovatel'a mySi

[] Pozastavit' premietanie obrazovky pri zobrazeni oviadacej obrazovky premictania

Poufit' aplikdciu Basy Interactive Tools

[¥] Pouftt interalt ivne pero

[¥] Pri odstrafiovani kliéa USE ukondite aplikdeiu
Sibory nastavenia hesla bezdritove] siste LAN

[ Upravit J | Odsinit vaetly |

I Obnovi: predvolens JL_ox J[ za

Koédovat komunikaciu Toto poli¢ko zaciarknite, ak chcete udaje pred
prenosom zasifrovat. Zachytené idaje sa nedajt
desifrovat.

Zobrazenie vo vysokom | K dispozicii iba pre projektory s rozliSenim WUXGA
rozliSeni pri rozdeleni (1920 x 1200).
premietanej oblasti na dve

ctanej ob Vyberte toto nastavenie, ak chcete zobrazit vSetky
alebo $tyri casti

rozdelené obrazovky vo vysokom rozliSeni.

Zruste toto nastavenie, ak zobrazenie obrazu trva prilis
dlho alebo je preru$ované.




Nastavit moznosti

Zobrazit okno Vyber
reZimu pripojenia po
spusteni

Vyberte toto nastavenie, ak chcete po kazdom spusteni
softvéru zobrazit obrazovku Vyber rezimu pripojenia.
Ked zvolite pravidelny sposob spustenia, zaciarknite
prislusné policko.

Zvyste plynulost pohybu
ukazovatela mysi

Iba opera¢né systémy Iba opera¢né systémy Windows
Vista/Windows 7

Vyberte toto nastavenie, ak chcete zabranit blikaniu
ukazovatela mysi pri vybratom nastaveni Prenos
vrstvového okna na karte Uprava vykonu. (Ak je
Windows Aero vybrany ako téma pre opera¢né systémy
Windows Vista a Windows 7, toto nastavenie vypne
Windows Aero).

Pozastavit premietanie
obrazovky pri zobrazeni
ovladacej obrazovky
premietania

Tato funkcia je dostupna iba pre moderatora pri
pouzivani funkcie moderatora.

Na obrazovke na ovlddanie premietania vyberte
moznost Skryt operacie od ostatnych uzivatelov pocas
premietania obrazovky vasho pocitaca.

Zapnut LAN

Len operacny systém Windows

Toto nastavenie pouzite vtedy, ak musite prepnut
siefovy adaptér, ktory sa pouzije na vyhladdvanie, ak ma
pocita¢ viac adaptérov.

Vsetky sietové adaptéry sa implicitne pouzivaju na
vyhladavanie.

Stibory nastavenia hesla

v Rezim rychleho
pripojenia)

bezdrotovej siete LAN (iba

V Rezim rychleho pripojenia sa identifikatory SSID a
hesla ukladaji do pocitaca pri pripdjani projektora s
povolenymi nastaveniami zabezpecenia. UloZené
informacie mozete upravit aj odstranit.

Upravit: Zobrazi obrazovku spravy bezdrdtovej siete pre
dany pocitac.

Odstranit vsetky: Odstrani véetky identifikatory SSID a
hesla ulozené v pocitaci.

Obnovit predvolené

Pouzit aplikaciu Easy
Interactive Tools

Len opera¢ny systém Windows

Vyberte toto nastavenie, ak chcete pri pouzivani tohto
softvéru pouzit aplikaciu Easy Interactive Tools.

Toto nastavenie je zosynchronizované s moznostou
Prenos vrstvového okna na karte Uprava vykonu.

Obnovi véetky hodnoty nastavenia pre moznost
Nastavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnat LAN na karte V$eobecné nastavenia.

Pouzit interaktivne pero

Tato moznost vyberte vtedy, ked chcete interaktivnu
funkciu pouzivat v sieti (iba podporované modely).
Pocita¢ nemusite pripojit k projektoru pomocou kabla
USB.

Sti¢asne mozete pouzit nasledujuce zariadenia.

« Opera¢ny systém Windows: Dve interaktivne perd a
$est dotykovych bodov
o OS X: Jedna my$

Pri odstranovani klica
USB ukondite aplikaciu

Vyberte moznost odpojit pocita¢ pri odstraneni kluca
USB z pocitaca. Zruste zaciarknutie tohto policka, ak
chcete zdielat kIu¢ USB s dal$imi pouzivatelmi bez toho,
aby ste odpojili svoj pocitac.

» Savisiace odkazy

« "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.34
« "Skryt obrazovku na ovladanie premietania” str.48




Nastavit moznosti

Nastavit moznosti — Uprava vykonu

Po kliknut{ na kartu Uprava vykonu na obrazovke Nastavit moZznosti sa
zobrazi nasledovna obrazovka.

Mastavit’ moZnosti

S

| Nastavenia poufivatela | VEeobecné nastavenia |UD'EIVEIVY1TOI'1U Wstup zvuku I Donudit

Kvalita projekcie

Pouiit’ Sifu pasma

Projektory WLXGA

() Priorita obrézka

@) Priorita rychlosti

[ Zni#e rozlienie a preneste

Prenos vrstvového okna

Ziadne oviadanie v

Pre jeden projektor

Obnovit predvolené [ ok | [ zew |

Znizte rozliSenie a
preneste

K dispozicii je iba vtedy, ak je polozka Pouzit $irku
pasma nastavend na 1Mbps alebo viac a ak sa pripojite
k projektoru s rozli$enim WUXGA (1 920 x 1 200).

Vyberte toto nastavenie na zniZenie velkosti udajov,
ktoré sa maji prenasat do projektora, znizenim
rozli$enia. Toto nastavenie pouzite v pomalej sieti alebo
ak zobrazenie obrazu trva prili§ dlho alebo je
prerusované.

Prenos vrstvového okna

Iba opera¢né systémy Windows 7 (ak je ako motiv
vybrany opera¢ny systém Windows 7 Basic)

Ak pouzivate okno s vrstvami, projektor nepremieta
obsah, ako napriklad spravy zobrazené na obrazovke
pocitaca. Tuto moznost vyberte vtedy, ked premietate
obsah z iného okna s vrstvami.

Ak ukazovatel mysi blikd na obrazovke, vyberte
moznost Zvyste plynulost pohybu ukazovatela mysi
na karte V§eobecné nastavenia.

Verzia

Zobrazuje informadcie o verzii softvéru EasyMP Multi
PC Projection.

Obnovit predvolené

Obnovi vietky hodnoty nastavenia pre moznost
Nastavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnut LAN na karte V§eobecné nastavenia.

Kvalita projekcie

Nastavi prioritu kvality premietaného obrazu a rychlosti
prenosu.

« Priorita obrazka: Udaje premietaného obrazu
prenasa s nizkym pomerom kompresie kvoli
uprednostneniu kvality obrazu.

« Priorita rychlosti: Udaje premietaného obrazu
komprimuje kvoli zvySeniu prenosovej rychlosti.

Pouzit Sirku pasma

Ovlada $irku pasma na prenos idajov. Ak vyberiete
uz$iu $irku pasma, moze sa zhorsit kvalita
premietaného obrazu ale zataZenie siete bude zniZené.

» Suvisiace odkazy

« "Zmena poctu premietanych obrazoviek" str.34
« "Premietanie obrazovky vasho pocitaca" str.44
« "Ovladanie $irky pasma pripojenia” str.50




Nastavit moznosti

Nastavit moznosti — Vystup zvuku

Po kliknuti na kartu Vystup zvuku na obrazovke Nastavit moznosti sa zobrazi
nasledovna obrazovka.

F k|
Nastavit’ moZnosti ﬂ

| Nastavenia pouiivatela I \Eeobecné nastavenia I Uprava vykonu |V)"5fUDZ\fLIkLI Domuéit’

[¥] Wstup audia z projektora

Obnovit predvolené Il ok | [ 2w

Vystup audia z projektora

Vyberte toto nastavenie, ak chcete prehravat zvuk
pocitaca z projektora. Ak chcete zvuk prehravat z
pocitaca, zruste zaciarknutie.

% ¢ Zvuk z pocitaca mozZete prehrat z
projektora iba vtedy, ak premietate
obrazovku jediného poéitaca v
rezime celej obrazovky.

o Ak vyberiete 256Kbps alebo
512Kbps pre moznost Pouzit
$irku pasma na karte Uprava
vykonu, z projektora nebudete
moct odosielat zvuk a toto
nastavenie nemozete vybrat.

Obnovit predvolené

Obnovi véetky hodnoty nastavenia pre moznost
Nastavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnat LAN na karte V$eobecné nastavenia.

» Savisiace odkazy

« "Vystup audia z projektora” str.43
« "Ovladanie $irky pasma pripojenia” str.50




Nastavit moznosti

Nastavit moznosti - Dorucit

Po kliknuti na kartu Dorudit na obrazovke Nastavit moznosti sa zobrazi
nasledujtca obrazovka.

Mastavit’ moZnosti

MNastavenia prijimaca

Zobrazit' prijaté obrazky v zobrazovadi

Ulozit' umiestnenie - . -
prieginka .

Ctvorit’ uloZenie umiestnenia priedinka

Povolit’ monitorovanie moderdtora

Obnovit predvolené Il ok | [z

Ulozit umiestnenie
priecinka

Zobrazi prie¢inok, v ktorom je ulozeny prijaty obrazovy

stibor.

Ulozené obrazky st ulozené v nasledujucich

prie¢inkoch.

o Operacny systém Windows
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Eas
yMP Multi PC Projection

o Operacny systém OS X
<startup_drive>:\Users\<user_name>\Pictures\EasyM
P Multi PC Projection

Otvorit ulozenie
umiestnenia prie¢inka

Otvori priecinok, v ktorom je uloZeny prijaty obrazovy
subor.

Povolit monitorovanie
moderétora

Vyberte toto nastavenie, ak chcete moderatorovi
umoznit, aby zobrazil obrazovku pocitaca ako
miniataru.

Obnovit predvolené

Obnovi véetky hodnoty nastavenia pre moznost
Nastavit moznosti na ich predvolené nastavenia, okrem
moznosti Zapnat LAN na karte V$eobecné nastavenia.

Zobrazit prijaté obrazky v | Vyberte toto nastavenie, ak chcete prijaté obrazky
zobrazovaci otvorit v zobrazovaci, ktory je sicastou softvéru
EasyMP Multi PC Projection.

» Suvisiace odkazy

« "Distribucia premietanej obrazovky" str.46




Panel s nastrojmi

Po spusteni softvéru EasyMP Multi PC Projection a pripojeni projektora sa na
obrazovke pocitaca zobrazi panel s nastrojmi. Tento panel s nastrojmi mozete (]
pouzit na ovladanie premietaného obrazu a na odpojenie sietového
pripojenia.

Zobrazi prijaté obrazky v zobrazovaci.

Zobrazit prijaty obrazok

V rezime celej obrazovky premieta obrazovku vasho

EzsyMP Multi PC Projaction VerXXX Lo ] o (=l pocitaca.
Premietat moju obrazovku
O8O0 = 2E [ s ||

Opustit Odpoji spojenie medzi pocita¢om a projektormi.

Vsetko odpojit Odpoji spojenie medzi véetkymi zariadeniami a
projektormi, ktoré sa pouzivaju na porade.

@ Polozky zobrazené na paneli nastrojov sa lisia v zavislosti od spdsobu = Prepina na ovlddaciu obrazovku premietania.
pripojenia a od vydania alebo vasej tlohy v tomto softvéri. =

Prepnut na ovladaciu
obrazovku premietania

pr

i Zobrazi sietové informdcie projektora. Klucové slovo

Odblokuje moznost Zastavit alebo Pozastavit a (i) . : ; car e WY
n obrazovku pocitaca premieta bez zmeny. pro!ektora je to, ktoré ste zadali pri pripdjani k
., Informacie o projektore projektoru.
Zobrazit ----: Klu¢ové slovo projektora nie je nastavené.
Zastavi premietanie pocas pripojenia k projektoru. Nezname: Kltucové slovo projektora sa ned4 ziskat,
N Pocas zastavenia sa premieta ¢ierna obrazovka. pretoZe pripojenie sa vytvorilo bez zadania klu¢ového
. slova projektora, ako napriklad snimanim kédu QR a
Zastavit vlozenim kltac¢a USB.
Pozastavi momentalne zobrazentd obrazovku pocitaca.
m Premietany displej sa nezmeni ani v pripade, Ze na L.
. obrazovke pocitaca vykondvate zmeny. » Suvisiace odkazy
Pozastavit « "Obrazovka na ovladanie premietania” str.77
Obrazy distribuuje z préve premietane;j obrazovky do « "Ovlddanie stavu premietaného zobrazenia" str.33
[:TII zariadeni ucastnika. « "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.44

« "Odpojenie” str.37
Prezentovat premietanu

obrazovku
Moderatorovi zobrazi miniattry obrazoviek zariadeni
= ucastnika, aby ich mohol skontrolovat.

Zobrazit miniatury




Obrazovka na ovladanie premietania

Ked na paneli nastrojov kliknete na tlacidlo , zobrazi sa obrazovka na
ovladanie premietania.

rEES\MP Multi PC Projection VerX. l = | |‘H1

—1Su'bor Nastro] Odpejit’ Po' icnik
)
—

al =

Uzivateske mena

- @

- s

Ot
m{ Nizov pripojenho progktora L | I @ l-—

$ « Obrazovka na ovladanie premietania je dostupn4 iba v Standardné
vydanie tohto softvéru.

o Polozky, ktoré su zobrazené na obrazovke na ovladanie premietania,
sa lisia v zavislosti od vasej tlohy v tomto softvéri a pouzivaného
projektora.

Ponuka Sabor

AKk chcete softvér zatvorit, kliknite na tla¢idlo Skon¢it.

Ponuka Nastroj

Kliknutim na toto tla¢idlo vyberte nasledujuce polozky.

o Odmietnut operacie pouzivatela: Zamkne operdicie
ucastnika vykondvané mysou.

« Povolit operacie pouzivatela: Odomkne operacie
ucastnika vykonavané mysou.

o Prezentovat prazdnu obrazovku: Distribuuje prazdnu
obrazovku do zariadeni tcastnika tak, aby ucastnici
mohli voIne kreslit.

« Zobrazit prijaty obrazok: Zobrazi prijaté obrazky v
zobrazovacdi.

« Nastavit moznosti: Zobrazi obrazovku Nastavit
moznosti.

Ponuka Odpojit

Kliknutim vyberte moznost Opustit alebo Vsetko
odpojit.

Ponuka Pomocnik

Kliknutim vyberte moznost Informacie o verzii.

Pocet pripojeni

Zobrazi pocet pouzivatelov, ktori st k projektoru
pripojeni.

Informdcie o

Zobrazi meno a stav. Po¢as premietania obrazovky vasho

pouzivatelovi pocitaca ich zobrazi v modrej farbe. Ked je obrazovka
vasho pocitaca v oblasti premietania, ale nepremieta sa,
zobrazené su v $edej farbe.

Pole na Zadajte meno pouzivatela, ktorého chcete vyhladat, a

;};}:11;{(‘1,2:21216 potom kliknite na tla¢idlo # V zozname pouzivatelov

st zobrazené vysledky vyhladévania.
Ak sa chcete vratit do povodného zoznamu pouzivatelov,

kliknite na tlacidlo X }




Obrazovka na ovladanie premietania

Zoznam
pouzivatelov

Zobrazuje mena pouzivatelov pocitacov, ktori st
pripojeni k projektorom. Medzi pocitace s
nainstalovanym softvérom EasyMP Multi PC Projection
a smartfénmi alebo tabletmi s nainstalovanym softvérom
Epson iProjection mozete pripojit az 50 zariadeni.

Ak presuniete meno niektorého pouzivatela a polozite
ho do bieleho panela v oblasti premietania, obrazovka
pocitaca sa zaéne premietat. Pozadie pre pouzivatelov,
ktorych obrazovka pocita¢a sa momentdlne premieta, je
modré, a pouzivatelia, ktorych obrazovka pocitaca je v
oblasti premietania, ale momentalne sa nepremieta, je
$edd. Aj v pripade, Ze pouzivatelia opustili poradu, ich
meno zostane v zozname pouzivatelov a farba ich textu
je Seda.

Predvolenym nastavenim pouzivatelského mena je
prihlasovacie pouzivatelské meno. Meno pouzivatela
mozete zmenit na karte Nastavenia pouzivatela na
obrazovke Nastavit moznosti alebo na obrazovke
Vyhladat.

Zobrazit miniatary

Moderétorovi zobrazi miniatary obrazoviek zariadeni
ucastnika, aby ich mohol skontrolovat.

Skon¢it ako
moderator/Stat sa

Ak uz nechcete byt moderator, kliknite na tlac¢idlo
Skoncit ako moderator alebo ak sa chcete stat

moderatorom moderatorom, kliknite na tla¢idlo Stat sa moderatorom.
Zobrazené tlacidlo sa lisi v zavislosti od sposobu
pripojenia.

Moderétor Zobrazi meno moderatora, ked je uréeny Moderdtor.

(S

Oblast premietania

Ak je farba pozadia panelu biela, obrazovka pocitaca
pouzivatela s ikonou v danom paneli sa prave premieta.
Ak na bielom paneli nie je ikona ziadneho pouzivatela,
premieta sa ¢ierna obrazovka. Presunutim mena
pouzivatela moZete zmenit obrazovku, ktord sa premieta,
a polohu, v ktorej sa premieta obrazovka pocitaca.

=
L1ad

Prezentovat
premietanu
obrazovku

Obrazy distribuuje z prave premietanej obrazovky do
zariadeni castnika.

Cielovy panel

Presunite cielovy panel v modrom raméeku kliknutim na
niektory panel v oblasti premietania. Obrazovku
pocitaca, kde sa nachadza cielovy ram, mozete
premietnut kliknutim na niektoré z tlacidiel zmeny
premietania.

Nazov pripojeného
projektora

Zobrazi nazov projektora, ku ktorému ste momentalne
pripojeni.

Ked kliknete na nazov projektora, zobrazi sa webova
stranka na ovladanie projektora. Na obrazovke svojho
pocitaca mozete projektor ovladat podobne, ako
dialkovym ovladacom. Viac podrobnosti najdete v
dokumente Pouzivatelskd prirucka vasho projektora.

)

Informacie o
projektore

57 v

Zobrazi sietové informécie projektora. Kluc¢ové slovo
projektora je to, ktoré ste zadali pri pripajani k
projektoru.

----: Klti¢ové slovo projektora nie je nastavené.
Nezname: Klucové slovo projektora sa neda ziskat,
pretoze pripojenie sa vytvorilo bez zadania klu¢ového
slova projektora, ako napriklad snimanim kédu QR a
vlozenim kltuca USB.

Tlac¢idla na
ovladanie obrazovky

Ukazuje nasledovny stav projektora.

. n Zobrazit: Odblokuje moznost Zastavit alebo
Pozastavit a obrazovku po¢itaca premieta bez zmeny.

S .o , . . " T

. . Zastavit: Zastavi premietanie pocas pripojenia k
projektoru. Pocas zastavenia sa premieta ¢ierna
obrazovka.

. m Pozastavit: Pozastavi momentélne zobrazent
obrazovku pocitaca. Premietany displej sa nezmeni ani
v pripade, zZe na obrazovke pocitaca vykonavate
zmeny.

‘o

Odmietnut/povolit
operacie pouzivatela

Zamkne operacie pouzivatela vykonavané mysou.




Obrazovka na ovladanie premietania

® H Prepina na panel néstrojov.

Prepntf na panel s
nastrojmi

(» | Tlac¢idla na zmenu | Zmeni pocet panelov, ktoré su k dispozicii na
premietania premietanie obrazoviek pocitacov.

. u Jedna obrazovka: V rezime celej obrazovky
premieta obrazovku jedného pocitaca bez rozdelenia
premietanej obrazovky.

. m Dve obrazovky: Zobrazi sti¢asne obrazovky
maximélne dvoch pocitacov rozdelenim premietanej
obrazovky na dve plochy.

. m Styri obrazovky: Zobrazi sii¢asne obrazovky
maximalne $tyroch pocitacov rozdelenim premietanej
obrazovky na $tyri plochy.

V rezime celej obrazovky premieta obrazovku vasho
=l pocitaca.

Premietat moju
obrazovku

» Suavisiace odkazy

« "Obrazovka Vyhladat" str.67

« "Nastavit moznosti - Nastavenia pouzivatela" str.70
« "Panel s nastrojmi" str.76

« "Odpojenie" str.37

« "Premietanie obrazovky vasho pocitaca” str.44

« "Zmena moderdtora" str.45

« "Skryt obrazovku na ovlddanie premietania” str.48
« "Distribucia premietanej obrazovky" str.46

« "Zakazanie vykonavania operacii ucastnikmi" str.49
« "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.33



Obrazovka s miniaturami

Ked na paneli nastrojov alebo na obrazovke na ovladanie premietania kliknete () Obrazovku vasho pocitata premieta v rezime celej
(=] obrazovky bez premietania obrazoviek ostatnych
na tlacidlo , zobrazi sa nasledujuca obrazovka. pouzivatelov.

Premietat moju

obrazovku

(7] ’ Zobrazi dal$iu stranku.
Nasledujuci

@ | Zoznam stranok Prepne na stranku, ktoru si chcete prezriet.

(0] ‘ Zobrazi predchadzajicu stranku.
Predchadzajuici

O |l Zmensi velkost kazdej miniatury tak, aby ste na

pifist obrazovke mohli zobrazit viac miniatur.

Zobrazit malé

miniatary
® Zvacsi velkost kazdej miniatury tak, aby ste mohli
= zobrazit viac podrobnosti.
@ |Miniatara Zobrazi obrazovku zariadenia Gcastnika. Premietand mEE
miniatdra je v modrom ramiku. . )
Zobrazit velké
@ | Zaciarkavacie policko | Vyberte miniatiru, ktord chcete premietat. Mozete miniatary
miniatary vybrat maximalne 12 miniatur. — — - — -
(@ | Vymazat vSetko Zobrazi pocet vybranych miniatur. Ak chcete vymazat
@ | Uzivatelské meno Zobrazi uzivatelské meno kazdej miniatdry. Zobrazit vietky vybery, zruste zaciarknutie policka. Ak znova
mozete maximélne 32 znakov. zaciarknete prislusné policko, znova budu zobrazené
(4) Zatvori obrazovku s miniatarami. predtym vybrané miniatary.

X ®

Obnovi miniatury.

Q

Zavriet
(5) os Premietne miniatdru, ktora ste vybrali. Ak vyberiete Obnovit
=4 viac ako 5 miniatur, zobrazi sa obrazovka na vyber
4 miniatar. Ak ste vybrali aspon 4 miniatdry, musite
. . L= |
Premietnut =5

znova kliknuft na tlac¢idlo




Obrazovka zobrazovaca

Pri vykonavani jednej z nasledujicich operacii bude zobrazena obrazovka
zobrazovaca.

« Pri prijimani udajov distribuovaného obrazu.

« Ak vyberiete moznost Zobrazit prijaty obrazok z ponuky Nastroj na
obrazovke na ovladanie premietania.

o Ak na paneli nastrojov kliknete na tlacidlo

Dalsie daje Zobrazi dalsie udaje.

o

Predchadzajuce udaje | Zobrazi predchadzajtce tdaje.




Priloha

V tychto castiach sa dozviete viac o softvéri EasyMP Multi PC Projection.

» Suvisiace odkazy

o "Aktualizacia a odinstalovanie softvéru" str.83
« "Podporované rozlisenia a farby" str.85

« "Obmedzenia" str.86

o "Poznamky" str.88



Aktualizacia a odinstalovanie softvéru

Pri aktualizovani alebo odinstalovani softvéru EasyMP Multi PC Projection
postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy

« "Ziskanie najnovsej verzie aplikacie" str.83

« "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows
Vista/Windows 7/Windows 10)" str.83

« "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (Windows
8/Windows 8.1)" str.83

« "Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection (opera¢ny systém
OS X)" str.84

@ V opera¢nom systéme Windows 10 kliknite pravym tla¢idlom na
moznost Start a potom kliknite na ikonu Ovladaci panel.

Kliknite na Odinstalovat program z kategérie Programy.

Zvolte softvér EasyMP Multi PC Projection a potom zvolte moznost
Odinstalovat/Zmenit.

a Postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ziskanie najnovsej verzie aplikacie

Na webovej stranke spolo¢nosti mozu byt k dispozicii aktualizacie tohto
softvéru.

Navstivte lokalitu http://www.epson.com, a zvolte svoje miesto.

Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection
(Windows Vista/Windows 7/Windows 10)

Ak chcete odinstalovat softvéry EasyMP Multi PC Projection, postupujte
podla niz$ie uvedenych pokynov.

Na odinstalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

n Zapnite pocitac.
g Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie su zatvorené.

g Kliknite na tla¢idlo Start, a potom kliknite na ikonu Ovladaci panel.

Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection
(Windows 8/Windows 8.1)

Ak chcete odinstalovat softvéry EasyMP Multi PC Projection, postupujte
podla niz$ie uvedenych pokynov.

Na odinstalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

Zapnite pocitac.
Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikacie st zatvorené.

Zvolte moznost Hladat v Klu¢ové tla¢idla a potom vyhladajte softvér
EasyMP Multi PC Projection.

Pravym tlacidlom kliknite na (stlacte a podrzte) softvér EasyMP Multi
PC Projection Ver.X.XX a potom na paneli s aplikaciami zvolte
moznost Odinstalovat.

O B0

Zvolte softvér EasyMP Multi PC Projection a potom zvolte moznost
Odinstalovat.


http://www.epson.com

Aktualizacia a odinstalovanie softvéru

@ Postupujte podla pokynov na obrazovke.

Odinstalovanie softvérov EasyMP Multi PC Projection
(operacny systém OS X)

Ak chcete odinstalovat softvéry EasyMP Multi PC Projection, v pripade
operacného systému OS X postupujte podla nizsie uvedenych pokynov.

Zapnite pocitac.
Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikacie su zatvorené.
Otvorte prie¢inok Applications.

Otvorte prie¢inok EasyMP Multi PC Projection - Tools a dvakrat
kliknite na aplikaciu EasyMP Multi PC Projection Uninstaller.app.

Postupujte podla pokynov na obrazovke.



Podporované rozlisenia a farby

V tychto castiach si pozrite rozlidenia obrazovky pocitaca a pocet farieb, ktoré Operaény systém Windows Operaény systém OS X

softvér EasyMP Multi PC Projection moéZe premietat. 16-bitova farba Priblizne 32 000 farieb (16-bitovych)
» Suvisiace odkazy 32-bitova farba Priblizne 16,7 miliona farieb (32-

« "Podporované rozlisenia" str.85 bitovych)

« "Zobrazovanie farieb" str.85

Podporované rozlisenia

Je mozné premietat nasledujtce rozliSenia obrazovky pocitaca. Nemozete sa
pripojit k pocitacu s rozlisenim vacsim ako WUXGA.

» SVGA (800 x 600)

o XGA (1024 x 768)

o SXGA (1280 x 960)

o SXGA (1280 x 1024)

o« SXGA+ (1400 x 1050)

o« WXGA (1280 x 768)

o« WXGA (1280 x 800)

o« WXGA+ (1440 x 900)

« UXGA (1600 x 1200)

o« WUXGA (1920 x 1200)

Ked pouzivate obrazovku pocitaca s jedinecnym pomerom stran, rozlidenie sa

zvy$i alebo znizi podla rozlisenia pocitaca a projektora, aby sa kvalita obrazu
nezhorsila.

V zavislosti od rozliSenia sa na premietnutom obraze mozu objavit zvislé
alebo vodorovné ¢ierne okraje.

Zobrazovanie farieb

Premietat mozno nasledovny pocet farieb obrazovky pocitaca.



Obmedzenia

Ked pouzivate softvér EasyMP Multi PC Projection, v tychto castiach si
pozrite obmedzenia uplatniované pri premietani obrazu z pocitaca.

» Suvisiace odkazy

« "Obmedzenia pripojenia” str.86

+ "Obmedzenia pocas premietania z aplikacii Windows Photo Gallery alebo
Windows Live Photo Gallery" str.86

+ "Obmedzenia rozhrania Windows Aero" str.86

+ "Obmedzenia pocas premietania z aplikacie Windows Media Center" str.87

Obmedzenia pripojenia

Pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection si pozrite nasledujuce
obmedzenia.

» Mozete pripojit az Styri projektory k jednému pocitacu a premietat sicasne.
(Zobrazenie na viacerych premietacich plochach nie je podporované.)

» Medzi pocitace s nainstalovanym softvérom EasyMP Multi PC Projection a
smartfénmi alebo tabletmi s nainstalovanym softvérom Epson iProjection
mozete pripojit az 50 zariadeni. (Ak je v niektorom z pocita¢ov spustena
star$ia verzia softvéru EasyMP Multi PC Projection, mnozstvo pocitacov je
limitované na 16 alebo 32, a tablety, v ktorych je spustena aplikacia Epson
iProjection, sa nemozu pripojit.)

« Zvuk je mozné prenasat iba v pripade pripojenia k jedinému projektoru a
obraz z jediného pocitaca sa premieta na celej obrazovke. Ak je pripojenych
viacero projektorov alebo je premietana obrazovka rozdelenad, zvuk nie je
mozné prenasat pocas projekcie.

« Ak je prenosova rychlost bezdrotovej siete LAN nizka, siet sa moze
neocakavane odpojit.

« Aplikdcie, ktoré pouzivaju ¢ast funkcii DirectX, nemusia byt zobrazené
spravne (iba opera¢ny systém Windows).

 Vyzvy MS-DOS (iba opera¢ny systém Windows) nemdzete premietat na
celu obrazovku.

« Niekedy sa Giplne nezhoduje obraz na obrazovke pocitaca a obraz
premietany projektorom.

« Filmy sa neprehravaju tak plynulo ako keby boli v po¢itaci.
« Ak povolite nastavenie Pouzif interaktivne pero na karte V§eobecné

nastavenia v polozke Nastavit mozZnosti a na obrazovke pocitaca su Cierne
pasy, pozicia interaktivneho pera moze byt vychylena.

Obmedzenia pocas premietania z aplikacii Windows
Photo Gallery alebo Windows Live Photo Gallery

Pri spusteni aplikacii Windows Photo Gallery alebo Windows Live Photo
Gallery si pri pouzivani softvéru EasyMP Multi PC Projection pozrite
nasledovné obmedzenia.

« Prezentdcia sa prehrava v jednoduchom rezime pri premietani z aplikacii
Windows Photo Gallery alebo Windows Live Photo Gallery.
KedZe sa nezobrazi panel s nastrojmi, nemdzete pocas prehravania
prezentacie zmenit Tému (efekty) bez ohladu na hodnotenie Indexu
hodnoteni pouzivatelskych skiisenosti so systémom Windows.
Po zapnuti jednoduchého rezimu pocas pouzivania aplikacii Windows
Photo Gallery alebo Windows Live Photo Gallery nemozete zmenit rezimy
dokonca ani vtedy, ked ukoncite softvér EasyMP Multi PC Projection.
Spustite znova aplikacie Windows Photo Gallery alebo Windows Live Photo
Gallery.

« Nemozete prehravat filmy.

Obmedzenia rozhrania Windows Aero

Ked vzhlad okien v pocitadi vyuziva rozhranie Windows Aero, zohladnite dve
nasledujice obmedzenia.

 Okno s vrstvami sa premieta bez ohladu na nastavenie Prenos vrstvového
okna v okne Nastavit moznosti v softvéri EasyMP Multi PC Projection.



Obmedzenia

« Po niekolkych minutach pripojenia pocitaca k projektoru prostrednictvom
siete so softvérom EasyMP Multi PC Projection sa moZe zobrazit
nasledujtca sprava.

h Chcete zmenit farebnl schému, aby sa zlepsil vykon?

Systém Windows zistil, Ze poéitad pracuje pomaly. Je moZné, Ze je nedostatok prostriedkov
na poutitie farebnej schémy Windows Aero. Ak chcete zlepiit vykon, skiste nastavit’
farebnu schému Windows Vista Basic. Vykonané zmeny budu v platnosti do daliieho
prihlasenia do systému Windows.

2 Zmenit farebnd schému na Windows Vista Basic

2 Ponechat aktuélnu farebnd schému, ale znova zobrazit tito
otazkuy, ak bude pocitac nadalej pracovat’ pomaly

= Ponechat aktudlnu farebnu schému a toto hlasenie uz
nezobrazovat’

Na ziklade éoho sa rozhodnem, & mam zmenit farebnu schému v zdujme zvysenia vykonu?

Odportca sa, aby ste vybrali moznost Ponechat aktualnu farebnd schému
a toto hlasenie uz nezobrazovat. Tento vyber je zapnuty, kym sa pocita¢
nerestartuje.

Obmedzenia pocas premietania z aplikacie Windows
Media Center

Pri premietani z aplikacie Windows Media Center si pozrite nasledovné
obmedzenia.

« Pomocou aplikdcie Windows Media Center nemozno obraz premietat v
rezime zobrazenia na celi obrazovku. Ak chcete premietat obraz, prepnite
do rezimu zobrazenia v okne.

« Ked sa prenasa zvuk z pocitaca do projektora pomocou aplikacie EasyMP
Multi PC Projection a pocas prehravania sa zastavi zvuk, skiste restartovat
aplikdciu, ktoru pouzivate.



Poznamky

V tychto castiach si pozrite dolezité poznamky tykajuce sa vasho softvéru.

» Suvisiace odkazy

« "Poznamka tykajuca sa autorskych prav" str.88
« "Informacie o oznaceniach" str.88

« "Vseobecné upozornenie"” str.88

« "Pristdenie autorského prava" str.89

Poznamka tykajtica sa autorskych prav

Vsetky prava vyhradené. Ziadna cast tejto publikicie sa nesmie bez
predchadzajticeho pisomného sthlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation
reprodukovat, ukladat do prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden
ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky,
mechanicky, fotokopirovanim, nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie
ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu nachadzaju.

Nezodpovedad ani za pripadné $kody vyplyvajice z pouzitia tychto informacii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st
voci spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobam zodpovedné za $kody,
straty, naklady a vydavky sposobené spotrebitelom alebo inou osobou v
dodsledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie
tohto produktu alebo neopravnené upravy, opravy alebo zmeny tohto
produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu s
prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne $kody alebo
problémy sposobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného
materidlu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov -
Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez
predchadzajuceho upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mozu byt odlisné.

Informacie o oznaceniach

o Opera¢ny systém Microsoft Windows Vista’

+ Operac¢ny systém Microsoft Windows 7

o Operalny systém Microsoft Windows' 8

o Opera¢ny systém Microsoft Windows' 8.1

« Operacny systém Microsoft Windows 10

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
»Windows Vista®, ,,Windows 7%, ,Windows 8%, ,Windows 8.1 a

»Windows 10“. Navyse sa na oznacenie systémov Windows Vista, Windows 7,
Windows 8, Windows 8.1 a Windows 10 mdze pouzivat sihrnny vyraz

Windows a viaceré verzie systému Windows, ako napriklad Windows Vista/7,
sa moOzu oznacovat bez vyrazu Windows.

« O§X10.7x

« O§ X 10.8.x

« O§X10.9.x

« O§ X 10.10.x

« O§X10.11.x

V tejto prirucke sa opera¢né systémy uvedené vyssie oznacuju ako systémy
0S8 X 10.7.x%, ,,08 X 10.8.x%, ,,0$ X 10.9.x%, ,0S X 10.10.x“ a,,OS X 10.11.x"“.
Na ich oznacenie sa navy$e moze pouzivat sthrnny vyraz ,,0OS X

Vseobecné upozornenie

XGA st ochrannymi zndmkami alebo registrovanymi ochrannymi zndmkami
spolo¢nosti International Business Machines Corporation.

Operac¢né systémy Mac a OS X su registrované ochranné znamky spolo¢nosti
Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint a logo Windows st
ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v USA a/alebo inych krajinach.



Poznamky

Dalsie tu pouzité ndzvy produktov slizia len na identifika¢né tcely a méozu
byt ochrannymi znamkami prislusnych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka
vsetkych prav na tieto znamky.

Autorské prava k softvéru: Tento produkt pouziva volne Sireny softvér, ako aj
softvér, na ktory tato spolo¢nost vlastni prava.

Prisudenie autorského prava

Tieto informdcie sa mozu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2016.8 413254200SK
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