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Simboli v tem priroc¢niku

Varnostni simboli
V priro¢nikih in na projektorju so grafi¢ni simboli in oznake, ki oznacujejo vsebino, ki opisuje varno uporabo projektorja.

Preberite in natan¢no upostevajte navodila, ki so oznacena s temi simboli in oznakami, da se izognete poskodbam oseb ali lastnine.

Ta simbol oznacuje informacije, ki lahko povzrocijo telesne poskodbe ali celo smrt, ¢e jih prezrete.

A Opozorilo

Ti simboli oznacujejo informacije, ki jih morate upostevati, sicer lahko z nepravilno uporabo povzrocite poskodbe ali okvaro opreme.

/A Previdno

Simboli za splosne informacije

Ta oznaka oznacuje postopke, ki lahko povzroéijo $kodo ali poskodbo, ¢e niste dovolj previdni.
Pozor
Ta oznaka oznacuje dodatne informacije, ki so lahko uporabne.
[Ime gumba] Oznacduje imena gumbov na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i.
Primer: gumb [Esc]
Ime menija/nastavitve Oznacuje meni projektorja in imena nastavitev.

Primer:
Izberite meni Slika
@ Slika > Dodatno

» Ta oznaka oznacuje povezave do sorodnih strani.

- Ta oznaka oznacuje nivo trenutnega menija projektorja.




Uvod v projektor

V teh poglavjih najdete ve¢ informacij o funkcijah projektorja in imenih delov.

» Sorodne povezave
« "Znacilnosti projektorja" str.10
« "Deli in funkcije projektorja" str.13



Znacilnosti projektorja

Projektor ponuja navedene posebne funkcije. Za ve¢ podrobnosti preberite

. Edinstvene interaktivne funkcije
ustrezna poglavja.

» Sorodne povezave Preprosto pisanje opomb na projiciranem zaslonu z interaktivnim pisalom ali
« "Vir laserske svetlobe z dolgo Zivljenjsko dobo" str.10 prstom (EB-710Ui).

« "Edinstvene interaktivne funkcije" str.10

« "Hitra in enostavna nastavitev" str.11 \/

« "Prilagodljiva povezljivost" str.11 /

Vir laserske svetlobe z dolgo zivljenjsko dobo

Polprevodniski vir laserske svetlobe omogoca uporabo prakti¢no brez
vzdrzevanja, dokler ne pride do zmanjsanja svetlosti vira.

« Pisanje opomb z ra¢unalnikom ali brez njega.

« Pisanje opomb z dvema pisaloma hkrati.

« Hitra in preprosta orodna vrstica vam pomaga pri pisanju opomb na zaslon.
« Izvajanje opravil projektorja na projekcijskem zaslonu.

« Preprosto natisnite, shranite ali posredujte predstavitve.

« Izvajanje opravil ra¢unalnika s projiciranega zaslona.

« Interaktivnost na dotik s prstom.

» Sorodne povezave
« "Uporaba interaktivnih funkcij" str.79



Znacilnosti projektorja

Hitra in enostavna nastavitev

« Direkten vklop vklopi projektor takoj, ko ga prikljucite.
« Funkcija Samodejni vklop vklopi projektor takoj, ko zazna signal slike iz
vrat, ki ste jih dolo¢ili za vir Samodejni vklop.

« Funkcija »Zacetni zaslon« vam omogoca preprost izbor vira slike in
uporabnih funkcij.

» Sorodne povezave
« "Vklop projektorja" str.45
o "Zaletni zaslon" str.46

Prilagodljiva povezljivost

Ta projektor podpira $tevilne preproste moznosti prikljucitve, ki so prikazane
spodaj.

» Sorodne povezave

« "Povezava z racunalniki” str.11

« "Povezava z mobilnimi napravami” str.12

o "Z dokumentno kamero povecajte in projicirajte svoje datoteke" str.12

Povezava z racunalniki

« Povezava z enim kablom USB za projiciranje slik in predvajanje zvoka (USB
Display).

« Epson iProjection (Windows/Mac) za istocasno projiciranje najvec $tirih
slik z razdelitvijo projiciranega zaslona. Slike lahko projicirate iz
racunalnikov v omrezju ali pametnih telefonov oziroma tabli¢nih naprav, v
katerih je names$cen program Epson iProjection.

Za podrobnosti glejte Vodnik za uporabo programske opreme Epson
iProjection (Windows/Mac).

@ « Pri projiciranju slike prek brezzi¢nega omrezja LAN morate
namestiti modul za brezzi¢ni LAN Epson 802.11b/g/n, nato pa

projektor in rac¢unalnik nastavite za brezzi¢no projekcijo.
Modul za brezzi¢no lokalno omrezje Epson 802.11b/g/n morda ni
prilozen vasemu projektorju.

« Potrebno programsko opremo in priro¢nike lahko prenesete s tega
spletnega mesta:
http://www.epson.com/

» Sorodne povezave
« "Prikljucitev na racunalnik” str.29
« "Uporaba projektorja v omrezju" str.147


http://www.epson.com/

Znacilnosti projektorja

Povezava z mobilnimi napravami

 Vrata HDMI1/MHL za prikljucitev kabla MHL na mobilno napravo in
projektor.

« Epson iProjection (i0S/Android) za brezzi¢no povezavo projektorja in
mobilne naprave s programom, ki je na voljo v trgovini App Store ali
Google Play.

$ Uporabnik je odgovoren za vse stroske, ki nastanejo pri vzpostavitvi
povezave s spletno trgovino App Store ali Google Play.

« Epson iProjection (Chromebook) za brezzi¢no povezavo projektorja in
naprave Chromebook s programom, ki je na voljo v trgovini App Store ali
Google Play.

$ Uporabnik je odgovoren za vse stroske, ki nastanejo pri vzpostavitvi
povezave s spletno trgovino Chrome Web Store.

» Sorodne povezave
« "Prikljucitev na pametne telefone ali tabli¢ne racunalnike" str.31

Z dokumentno kamero povecajte in projicirajte svoje datoteke

Izbirna dokumentna kamera za projiciranje papirnih dokumentov in
predmetov.

Izbirno dokumentno kamero lahko upravljate na projiciranem zaslonu
(EB-710Ui).

Naprav ELPDCO06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 ne morete upravljati s
projiciranega zaslona.

» Sorodne povezave
« "Prikljucitev na dokumentno kamero" str.36



Deli in funkcije projektorja

V naslednjih poglavjih so opisani deli projektorja in njihove funkcije. Deli proj ekt Ol'j a- spred a j /s strani

Vse funkcije v tem priro¢niku so razlozene s slikami modela EB-710Ui, razen
¢e je navedeno drugace.

» Sorodne povezave

« "Deli projektorja — spredaj/s strani” str.13

« "Deli projektorja — zgoraj/s strani" str.14

« "Deli projektorja — vmesnik" str.15

« "Deli projektorja — spodaj" str.17

« "Deli projektorja - nadzorna plos¢a” str.17

o "Deli projektorja — daljinski upravljalnik” str.19
o "Deli projektorja - interaktivna pisala" str.20

« "Deli projektorja — pladenj za pisalo” str.21

« "Deli projektorja — enota na dotik" str.21

Ime Funkcija

@ | Oddaljen sprejemnik [ Sprejema signale daljinskega upravljalnika.
@ |Indikatorji Oznacuje stanje projektorja.

@ |Zvocnik Oddaja zvok.




Deli in funkcije projektorja

Ime

Funkcija

Odprtina za izpuh
zraka

Odprtina za zracenje se uporablja za notranje hlajenje
projektorja.

A Previdno

Med projiciranjem ne nastavljajte obraza ali
rok v blizino odprtine za zracenje, hkrati pa v
blizino ne postavljajte predmetov, ki se lahko
zvijejo ali poskodujejo zaradi toplote iz bliznje
odprtine. Vro¢ zrak iz odprtine za izpuh zraka
lahko povzroci opekline, zvijanje predmetov ali
nezgode.

Vijaki pokrova kabla

Vijaki za pritrditev pokrova kabla na mesto.

©®

Pokrov kabla

Kadar zelite priklju¢iti kable za zunanje naprave ali
namestiti modul za brezzi¢no omrezje LAN, odvijte
dva vijaka in odprite pokrov.

» Sorodne povezave
« "Stanje indikatorjev projektorja" str.228
« "Uporaba daljinskega upravljalnika" str.43

Deli projektorja — zgoraj/s strani

Ime Funkcija

@) | Zapah pokrova filtra | Odpre pokrov zra¢nega filtra.

@ |Indikator za brezzi¢ni | Oznacuje stanje dostopa do modula za brezzi¢ni LAN.
LAN




Deli in funkcije projektorja

fme T Deli projektorja — vmesnik

Senzor ovir Zaznava ovire, ki ovirajo projekcijsko obmodje.

Oddaljen sprejemnik | Sprejema signale daljinskega upravljalnika.

®0|®

Okno projekcije Slike so projicirane skozi objektiv. | | |

Siee ===
2 Q\L%”\

SYNC O

A\ Opozorilo

« Med projiciranjem ne glejte v okno
projekcije.

« Ne postavljajte predmetov ali roke v blizino |
okna projekcije. Ce to poc¢nete, lahko
povzrocite opekline, poZar ali zvijanje
predmetov, ker se to podroéje zaradi

koncentracije projekcijske svetlobe mo¢no
segreje.
@ | Sprejemnik Sprejema signale interaktivnega pisala.
interaktivnega pisala
(EB-710Ui)
Nadzorna plosca Upravlja projektor.
Varnostna reza Varnostna reza je zdruzljiva s sistemom Microsaver

Security System, ki ga proizvaja druzba Kensington.

Pokrov zra¢nega filtra [ Odprite ga za dostop do zra¢nega filtra ali rocice za
ostrenje.

Rodica za ostrenje Prilagodite ostrino slike.

Za upravljanje odprite pokrov zra¢nega filtra.

e 8| O o

Odprtina za dovod Sprejema zrak za notranje hlajenje projektorja.
zraka (zradni filter)

Ime Funkcija

@ | Vrata Monitor Out | Oddaja analogne signale RGB iz vrat Computer na

» Sorodne povezave zunanji zaslon. Ne morete oddajati signalov, ki jih
« "Namestitev zaicitnega kabla" str.146 oddajajo druga vrata ali komponentni video signali.
o "Izostritev slike" str.53 @ | Vrata Video Za sestavljene video signale iz video virov.

@ | Vrata Audio Sprejema zvok iz opreme, prikljuc¢ene v vrata Video.

Oddaja zvok iz drugih naprav pri projiciranju slike iz
naprave, ki je priklju¢ena na vrata USB-A.
Ta vrata se v nadaljevanju imenujejo vrata Audio 2.




Deli in funkcije projektorja

Funkcija

Vrata Audio Out

Oddaja zvok iz trenutnega vhodnega vira ali vrat Mic
(EB-710Ui) na zunanji zvo¢nik.

Ime

Funkcija

Vrata Audio

Sprejema zvok iz opreme, ki je priklju¢ena v vrata
Computer.

Ta vrata se v nadaljevanju imenujejo vrata Audio 1.

Vrata Mic (EB-710Ui)

Oddaja zvok iz mikrofona.

(N o

Vti¢ za elektri¢no
napajanje

Za prikljucitev napajalnega kabla na projektor.

(» | Vrata USB-A

Za povezavo pomnilniske naprave USB ali digitalnega
fotoaparata in projiciranje filmov ali slik s funkcijo PC
Free. Ko v ta vrata prikljuc¢ite napravo USB z namenom
uporabljanja funkcij PC Free na projektorju, kot vir
slike izberite USB1.

Za prikljucitev izbirne dokumentne kamere. Ko v ta
vrata prikljucite dokumentno kamero, kot vir slike
izberite USB2.

Vrata HDMI1/MHL

Vhod za videosignal iz videoopreme in ra¢unalnikov,
zdruzljivih s HDMI, ali mobilnih naprav, zdruzljivih z
MHL (Mobile High-Definition).

Ta projektor je zdruzljiv s standardom HDCP.

(® | Vhod Computer

Za sprejem video signalov z ra¢unalnika in signalov
komponentnega videa iz drugih videovirov.

(® | Vrata TCH
(EB-710U1i)

Za prikljucitev kabla za prikljuéitev prilozene enote na
dotik na enoto na dotik.

Vrata HDMI2

Sprejema videosignale iz videoopreme in ra¢unalnikov,
zdruzljivih s HDMI.

Ta projektor je zdruzljiv s standardom HDCP.

Vrata HDMI3

Sprejema videosignale iz videoopreme in ra¢unalnikov,
zdruzljivih s HDMI.

Ta projektor je zdruzljiv s standardom HDCP.

(EB-710U1i)

(7 | Vrata SYNC IN/OUT

Ce interaktivne funkcije uporabljate v istem prostoru
kot vec razli¢ic istega projektorja, potrebujete komplet
kablov za daljinski upravljalnik za projektorje. Ko
prikljucite komplet kablov, interaktivno pisalo deluje
nemoteno.

Vrata LAN

Sluzi povezavi v omreZje prek kabla LAN.

(® [ Vrata RS-232C

Sem prikljucite kabel RS-232C za nadzor projektorja iz
racunalnika. (Ta vrata so namenjena krmiljenju in niso
za splo$no uporabo.)

SHC

Vrata USB-B

Za prikljucitev kabla USB na ra¢unalnik za projiciranje
rac¢unalniskih slik ali uporabo funkcije Brezzi¢na
miska.

Za prikljuditev projektorja na rac¢unalnik s prilozenim
kablom USB za uporabo interaktivnega pisala kot
miske (EB-710U1).

() | Reza za modul za

brezzi¢ni LAN

Namestitev modula za brezzi¢ni LAN.

Vrata USB-A

Za povezavo pomnilniske naprave USB ali digitalnega
fotoaparata in projiciranje filmov ali slik s funkcijo PC
Free. Ko v ta vrata prikljudite napravo USB z namenom
uporabljanja funkcij PC Free na projektorju, kot vir
slike izberite USBI.

Za prikljuditev izbirne dokumentne kamere. Ko v ta
vrata prikljucite dokumentno kamero, kot vir slike
izberite USB2.

» Sorodne povezave

« "Povezave projektorja" str.29




Deli in funkcije projektorja

Deli projektorja - spodaj fme Al
@ | Varovana tocka Skozi povlecite zi¢no klju¢avnico, ki jo kupite v prosti
namestitve kabla prodaji, in jo zaklenite.
= = o \ Tukaj skozi ne napeljite Zic za preprecitev padca, ¢e
. \ boste projektor namestili na zid ali ga obesili s stropa.
“W @ | Tocke za pritrditev na | Pri names$c¢anju projektorja na zid namestite priloZzeno
. stropni nosilec ($tiri | ali izbirno namestitveno plosco.
‘“ @J m ‘T tocke)
@ | Senzor osvetlitve Zazna svetlost okolice in samodejno prilagodi svetlost
(EB-710Ui) zaslona. Moznost Nacin osvetlitve nastavite na
e Avtomati¢no v meniju projektorja ECO.
®) R @ ECO > Nastavitve Svetlost > Nacin osvetlitve >
? ! Avtomaticno
C o
1 @ | Tocka za pritrditev Pritrdite nogo z distan¢nikom, ko boste projektor
sprednje noge uporabljali na povrsini, kot je miza. (Samo pri modelih
— © © ce s prilozenimi nogami)
[ ] [ ]
J -
? 1 ) » Sorodne povezave
b i « "Namestitev zasc¢itnega kabla" str.146
P) ;o
\% L /

I Deli projektorja - nadzorna plosca

Ime Funkcija

@ | Tocke za pritrditev na | Sem namestite izbirni stropni nosilec, ¢e projektor Home

stropni nosilec ($tiri [ obesite s stropa.
tocke)
@ | Tocke za pritrditev Noge pritrdite, ko boste projektor uporabljali na @

zadnje noge (dve povrsini, kot je miza. (Samo pri modelih s prilozenimi
tocki) nogami)

Source
Search




Deli in funkcije projektorja

Ime Funkcija « "Spreminjanje velikosti slike z gumbi" str.64
@ | Gumb [Source Preklopi na naslednji vhodni vir.
Search]
@ | Gumb [Enter] [«] Vnese trenutni izbor in se premakne na naslednjo
raven med prikazovanjem menija ali pomoci
projektorja.

Optimizira moznosti Sledenje, Sinhronizacija in
Polozaj v meniju projektorja Signal med projiciranjem
analognega signala RGB iz vrat Computer.

Ta gumb se v nadaljevanju imenuje gumb [Enter].

@ | Tipke za prilagoditev [ Prikaze zaslon Keystone, na katerim lahko popravite
keystone in pusc¢i¢ne | popacenje keystone.

tipke Izbere elemente menija med prikazovanjem menija ali
pomoci projektorja.

@ | Gumb [Esc] Ustavi trenutno funkcijo.

Med prikazovanjem menija projektorja se vrne na
prejsnji nivo menija.

@ | Tipki Wide/Tele in
tipke s puscicami : poveca velikost projicirane slike.

: zmanj$a velikost projicirane slike.

Popravi popacenje keystone v vodoravni smeri, ko je
prikazano okno Keystone.

Izbere elemente menija med prikazovanjem menija ali
pomoci projektorja.

@ | Gumb [Menu] Prikaze in zapre meni projektorja.
@ | Gumb [Home] Odpre in zapre zaslon Home.
@ | Gumb za vklop/izklop | Vklopi ali izklopi projektor.
[ ) ] Ta gumb se v nadaljevanju imenuje gumb za
vklop/izklop.

» Sorodne povezave

o "Zacetni zaslon" str.46

o "Izbira vira slik" str.66

« "Popravljanje oblike slik z gumbi Keystone" str.57



Deli in funkcije projektorja

Deli projektorja - daljinski upravljalnik

Ime

Funkcija

Gumb za vklop/izklop
19)

VKklopi ali izklopi projektor.
Ta gumb se v nadaljevanju imenuje gumb za
vklop/izklop.

Gumb [Computer]

Izbere vrata Computer za vir slike.

Gumb [HDMI/Video]

Preklopi vir slike med vrati HDMI in Video.

Stevil¢nica

Vnese $tevilke v meni projektorja, ko je pritisnjen
gumb [Num].

) (2O (3D

Link Men

® O®|®

Gumb [Auto]

Optimizira moznosti Sledenje, Sinhronizacija in
Polozaj v meniju projektorja Signal med projiciranjem
analognega signala RGB iz vrat Computer.

(4 ) (5 ) (e~

——| | Auto  Aspect ColorMog

[¢°]

Gumb [Aspect]

Spremeni razmerje prikaza.

7L ls) (e

en Mod

Gumb [Num]

Za vnos $tevilk s $tevilskimi gumbi pridrzite ta gumb.

Gumb [Menu]

Prikaze in zapre meni projektorja.

b/(.'\lum) 0 ( D&

Menu

Pusci¢ni gumbi

Izbere elemente menija med prikazovanjem menija ali
pomoci projektorja.

oy )
(2 @@
user\\_’ Pomter

(l)( )(m)
(s Jlipe =)

A/VMute Split Freeze
\' , ) ( L/

e 90|90

Gumb [Enter] [«d]

Vnese trenutni izbor in se premakne na naslednjo
raven med prikazovanjem menija ali pomoci
projektorja.

Deluje kot leva tipke miske, kadar uporabljate funkcijo
brezzi¢ne miske.

Ta gumb se v nadaljevanju imenuje gumb [Enter].

(=)

Gumb [User]

Izvede nastavitve, dodeljene v nastavitvi Uporabniski
gumb v meniju projektorja Nastavitve.

Hom

[¢°]

EPSON

Gumbi [Page] gor/dol

Nadzira premikanje po straneh gor in dol v
racunalniku, ko racunalnik in projektor povezete s
kablom USB ali prek omrezja.

Prikaze prejsnji ali naslednji zaslon med uporabo
funkcije PC Free.

Gumbi [E-Zoom] +/-

Poveca ali pomanj$a obmogje slike.

Gumb [A/V Mute]

Zacasno vklopi ali izklopi sliko in zvok.

®|10®

Gumb [Split]

Istoc¢asno projicira dve sliki iz razli¢nih virov slik, tako
da razdeli projekcijski zaslon.




Deli in funkcije projektorja

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Projiciranje dveh slik naenkrat" str.116

« "Uporaba daljinskega upravljalnika kot brezzi¢ne miske" str.127
« "Uporaba daljinskega upravljalnika kot kazalca" str.129

« "Projiciranje predstavitve PC Free" str.119

« "Uporaba projektorja v omrezju" str.147

Ime Funkcija

([ | Mesto za pritrditev Omogoca, da pas iz proste prodaje pri¢vrstite na
pasu daljinski upravljalnik.

(» | Gumb [Home] Odpre in zapre zaslon Home.

(® | Gumb [Freeze] Ustavi ali nadaljuje predstavitev.

(® | Gumbi [Volume] Prilagodi glasnost zvo¢nika.
gor/dol

@) | Gumb [Pointer] Prikaze kazalec na zaslonu.

@) | Gumb [Esc] Ustavi trenutno funkcijo.

Med prikazovanjem menija projektorja se vrne na
prejs$nji nivo menija.

Deluje kot desna tipke miske, kadar uporabljate
funkcijo brezzi¢ne miske.

S

Gumb [Pen Mode]

Preklop med upravljanjem ra¢unalnika ali risanjem z

(EB-710Ui) interaktivnim pisalom.

@ | Gumb [ID] Ce zZelite izbrati ID projektorja, ki ga zelite upravljati z
daljinskim upravljalnikom, pritisnite in pridrzite ta
gumb in nato pritisnite ustrezne $tevilske gumbe.

@ | Gumb [Color Mode] | Spremeni barvni nacin.

@ | Gumb [Link Menu] | Prikaze meni z nastavitvami naprave, ki je prikljucena v
vrata HDMI na projektorju.

@ | Gumb [LAN] Preklopi med virom slik v napravah, ki imajo
vzpostavljeno povezavo z omrezjem.

@) | Gumb [USB] Preklopi vir slike med USB Display, USB1 in USB2.

@) | Gumb [Source Preklopi na naslednji vhodni vir.

Search]

@) | Obmocje oddajanja | Oddaja signale daljinskega upravljalnika.

svetlobe daljinskega
upravljalnika

» Sorodne povezave
« "Razmerje prikaza slike" str.68
« "Barvni nacin" str.70
« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

Deli projektorja - interaktivna pisala

Interaktivna pisala so prilozena le modelom EB-710Ui.

Pisalo se samodejno vklopi, ko ga primete. Ko ga odlozite, se po 15 sekundah

samodejno izklopi.

Ime

Funkcija

Konica pisala

Zamenljiva mehka konica pisala.

Ce je mehko konico tezko uporabljati na hrapavi
povrsini, jo zamenjajte s trdo konico.
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Ime T Deli projektorja - pladenj za pisalo
@ |Indikator baterije Pritisnite gumb ob strani pisala, da prikazete preostalo
energijo v bateriji. Pladenj za pisalo je prilozen le modelom EB-710Ui.

« Ko je baterija napolnjena, kazalnik sveti modro,
dokler ne spustite gumba.

+ Ko je baterija skoraj izpraznjena, kazalnik utripa
modro, dokler ne spustite gumba.

« Ne sveti, ko je baterija izpraznjena. Zamenjajte
baterijo.

@ | Gumb Ce je moznost Dejanje gumba pisala v meniju
Razsirjeno v projektorju nastavljena na Radirka, lahko
s pritiskom na gumb med risanjem preklopite funkcijo
konice med pisalom in radirko.

Ce je moznost Dejanje gumba pisala nastavljena na
Odpri ris. or. vrst., s pritiskom gumba prikazete
orodno vrstico v blizini konice pisala.

Ce je moznost Dejanje gumba pisala nastavljena na
Podisti zaslon, s pritiskom na gumb izbrisete vsebino,
narisano na projiciranem zaslonu.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splosno
> Dodatno > Dejanje gumba pisala

Pritisnite gumb za desni klik, kadar uporabljate pisalo
kot misko.

I Funkcij
@ | Mesto za pritrditev Omogoca pritrditev pasu, ki ga lahko kupite v prosti e Hnxena

pasu prodaji.

Tocke za pritrditev Namestite pladenj za pisalo na tablo ali steno.

L
@ | Odprtina za Tu lahko skozi povlecete kljuc¢avnico, ki jo kupite v
varnostno klju¢avnico | prosti prodaji.

@ | Pokrov baterije Pri zamenjavi baterije odprite ta pokrov.

» Sorodne povezave

« "Zamenjava konice interaktivnega pisala” str.224 @ Priporo¢amo, da pladenj za pisalo privijete z dvema vijakoma M5 iz
proste prodaje.

Deli projektorja - enota na dotik

Enota na dotik je prilozena le modelom EB-710Ui.



Deli in funkcije projektorja

Spredaj

Zadaj

Ime Funkcija

@ | Odprtine za razprsitev| Razprsuje lasersko svetlobo za zaznavanje polozaja
laserske svetlobe prstov.

@ | Namestitvena Magneta, uporabljena za namestitev.
magneta

Ime Funkcija

@ | Pokrov Odstranite ga, ¢e Zelite uporabiti prilagoditvene gumbe.
prilagoditvenih
gumbov
Vrata TCH Za prikljuditev projektorja na enoto na dotik s kablom

za prikljuditev enote na dotik.

Varnostna reza

Varnostna reza je zdruzljiva s sistemom Microsaver
Security System, ki ga proizvaja druzba Kensington.

Prilagoditvena gumba

Za prilagoditev kota.

Indikator

Sveti, kadar je enota na dotik vklopljena.

eO|Ie & ©

Odprtine za vijake (za
namestitev)

Odprtine za vijake za pritrditev enote na dotik.

/A Opozorilo

Enote na dotik ne uporabljajte v blizini medicinske opreme, kot so sréni
spodbujevalniki. Pri uporabi enote na dotik morate tudi zagotoviti, da v blizini ni
nobene medicinske opreme, kot so sr¢ni spodbujevalniki. Elektromagnetne motnje
lahko povzrocdijo, da medicinska oprema ne deluje pravilno.
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A\ Previdno

« Enote na dotik ne uporabljajte blizu magnetnih nosilcev podatkov za
shranjevanje, kot so magnetne kartice, ali preciznih elektronskih naprav, kot so
rac¢unalniki, digitalne ure ali mobilni telefoni, saj lahko poskodujete podatke ali
povzrodite nepravilno delovanje.

o Pri namestitvi enote na dotik na magnetno povrsino pazite, da si ne pri§¢ipnete
prstov ali katerega koli drugega dela telesa med magnet in povrsino za
namestitev.

Pozor

« Enote na dotik ne prikljucite na nobeno drugo napravo razen na EB-710Ui.
Naprava lahko za¢ne delovati nepravilno ali pride do prekomernega puscanja
laserske svetlobe.

« Uporabite priloZeni kabel za prikljucitev enote na dotik. Enota ne bo delovala, ¢e
uporabite kabel, ki je v prosti prodaji.

« Enote na dotik ne razstavite, ko jo boste odvrgli. Enoto zavrzite v skladu z
lokalno ali nacionalno zakonodajo ter predpisi.

@ Nacini namestitve in nacini za prilagoditev kota so opisani v priro¢niku
Navodila za namestitev za enoto na dotik.



Nastavitev projektorja

Za nastavitev projektorja sledite navodilom v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Postavitev projektorja" str.25

« "Povezave projektorja" str.29

« "Vstavljanje baterij v daljinski upravljalnik" str.41
« "Namestitev baterij v pisala" str.42

« "Uporaba daljinskega upravljalnika" str.43



Postavitev projektorja

Projektor lahko namestite na steno ali ga polozite na mizo in projicirate sliko.

Izbirni nosilec potrebujete, ¢e projektor obesite pod strop, ga pritrdite na
steno ali namestite navpi¢no na mizo.

Pri izbiri mesta za projektor upostevajte naslednje smernice:

o Projektor namestite na ¢vrsto in ravno povrsino ali pa ga pritrdite z
ustreznim nosilcem.

« Pod projektorjem in okoli njega pustite dovolj prostora za zracenje in ga ne
postavljajte na predmete ali ob predmete, ki bi lahko zamasili odprtine za
zracenje.

« Projektor namestite tako, da bo vzporeden z zaslonom.

@ Ce projektorja ne morete namestiti vzporedno z zaslonom, s
krmilniki projektorja odpravite popacenje keystone.

A\ Opozorilo

« Poseben nadin namestitve je potreben za obesanje projektorja pod strop ali na
steno. Ce projektorja ne namestite pravilno, lahko pade in povzrodi telesne
poskodbe ali $kodo.

« Na tockah za pritrditev na stenskem ali stropnem nosilcu ne uporabljajte lepil,
da bi preprecili rahljanje vijakov. Prav tako na projektorju ne uporabljajte maziv,
olj ali podobnih snovi, saj lahko ohisje po¢i in projektor pade z nosilca. To lahko
povzroci hude telesne poskodbe na osebah pod projektorjem in poskoduje
projektor.

« Ne prekrivajte prezraevalne odprtine ali odprtin za zracenje na projektorju. Ce
so odprtine prekrite, lahko zaradi povi$anja notranje temperature nastane pozar.

« Ne namestite ga na nestabilno povrsino ali mesto, ki nima ustrezne nosilnosti.
Sicer lahko pade ali se prevrne, kar lahko povzrodi nesreco in telesne poskodbe.

« Projektor pri namestitvi na vi$§ino zavarujte z Zico, ki bo med izrednimi dogodki,
na primer med potresom, preprecila padec projektorja in zagotovila varnost.
Projektor, ki ni pravilno namescen, lahko pade in povzro¢i nesreco ali poskodbo.

Pozor

« Ce projektor uporabljate na nadmorski visini nad 1500 m, v meniju Razsirjeno
Vklopljeno Nacin visoke visine in tako zagotovite ustrezen nadzor nad notranjo
temperaturo projektorja.
@ Razsirjeno > Delovanje > Nacin visoke visine

« Projektorja ne names$cajte v prostor z visoko vlaznostjo ali veliko prahu ali na
mesta, ki so izpostavljena dimu zaradi ognja ali toba¢nemu dimu.

» Sorodne povezave

 "Moznosti postavitve in namestitve projektorja" str.25

« "Nastavitve med uporabo interaktivnih funkcij" str.27

« "Izbirna dodatna oprema in nadomestni deli" str.245

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190

Moznosti postavitve in namestitve projektorja

Projektor lahko postavite in namestite na te nacine:

Spredaj/zadaj

Noge (¢e so dobavljene) pritrdite, ko boste projektor uporabljali na

povrsini, kot je miza.



Postavitev projektorja

Spredaj obrnjeno/zadaj obrnjeno « "Nadini projiciranja" str.51

=0 | 45 Previdnostni ukrepi pri namestitvi

Projektor lahko namestite ali pritrdite na strop pod poljubnim vodoravnim ali
navpi¢nim kotom. Pri namestitvi projektorja pod kotom upostevajte te
previdnostne ukrepe (EB-700U).

Spredaj obrnjeno/zadaj obrnjeno (navpi¢no)

Pazite, da v meniju Raz$irjeno izberite pravilno moznost Projekcija glede na
uporabljen nac¢in namestitve.

o Privzeta nastavitev za moznost Projekcija je Spredaj/Obrnjeno.

« Nastavitev Projekcija lahko spreminjate tako, da pritisnete in drzite
tipko [A/V Mute] na daljinskem upravljalniku priblizno pet sekund.

« Preklopite Spredaj na/s Spredaj/Obrnjeno
« Preklopite Zadaj na/s Zadaj/Obrnjeno

» Sorodne povezave
o "Previdnostni ukrepi pri namestitvi" str.26



Postavitev projektorja

Pozor Nastavitve med uporabo interaktivnih funkcij

« Ce je projektor name$cen pod kotom, naj namestitev opravijo ustrezno
usposobljeni tehniki in pri tem uporabijo orodja za montazo, zasnovana za ta Pri uporabi interaktivnih funkcij projicirajte s sprednje strani zaslona
projektor. (EB-710U1).

* Projektor namestite tako, da ne more pasti. Moznost Projekcija nastavite Spredaj/Obrnjeno ali Spredaj.

o Z vijaki M4 (globine do 12 mm) pritrdite pritrditvene tocke stropnega nosilca
projektorja in orodje za montazo na $tirih mestih.
Pozor
Interaktivne funkcije delujejo prek infrardece povezave. Pri namestitvi projektorja
upostevajte te dejavnike.
o Projektorja ne namescajte pod nagibom vec kot 3°. Interaktivne funkcije morda
ne bodo pravilno delovale.

o Zagotovite, da na sprejemnik interaktivnega pisala, projekcijski zaslon, sam
projektor ali na zadnjo stran projektorja ne sveti mo¢na svetloba ali son¢na
svetloba.

« Projektorja ne names$cajte na mesto, kjer bi lahko bil izpostavljen neposredni
son¢ni svetlobi skozi okno. Interaktivne funkcije zaradi tega morda ne bodo
delovale pravilno.

« Projektor namestite tako, da sprejemnik interaktivnega pisala ni preblizu
fluorescentnih luci. Ce je okolica presvetla, interaktivne funkcije morda ne bodo
delovale pravilno.

« Ce zelite postaviti projektor na bok, mora biti okrog njega toliko prostora, kot je « Ce je na sprejemniku interaktivnega pisala prah, lahko moti infrardeco 5
navedeno spodaj. komunikacijo, zato interaktivne funkcije morda ne bodo pravilno delovale. Ce je
sprejemnik umazan, ga odistite.

o Pokrova sprejemnika interaktivnega pisala ne barvajte oziroma nanj ne lepite
nalepk.

 Kadar uporabljate interaktivne funkcije, ne uporabljajte infrardecega daljinskega
upravljalnika ali mikrofona v istem prostoru. Interaktivno pisalo morda ne bo
delovalo pravilno.

« V blizini projektorja ne uporabljajte naprav, ki oddajajo mocan hrup, kot so
rotorji ali transformatorji, ker interaktivne funkcije morda ne bodo pravilno
delovale.

@ 50 mm
@ 150 mm
@ 50 mm



Postavitev projektorja

« Priporo¢amo, da uporabite povsem raven in gladek zaslon, podoben

tabli. Ce projekcijski zaslon ni raven, je projicirana slika lahko
popacena.

o Zaradi materiala zaslona in na¢ina namestitve je projicirana slika
lahko popacena.

« Kadar uporabljate interaktivne funkcije, namestite projektor tako, da
bo projicirana slika pravokotnik brez popacen;.

« Ce interaktivne funkcije uporabljate v istem prostoru kot vec
projektorjev, dejanja z interaktivnim pisalom lahko postanejo
nestabilna. V tem primeru na projektorje prikljucite izbirni komplet
kablov za daljinski upravljalnik in v meniju Razsirjeno moznost
Sinh. projektorjev spremenite v Zi¢no.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splo$no > Dodatno >
Sinh. projektorjev

» Sorodne povezave
« "Nastavitve pri uporabi enote na dotik" str.28

Nastavitve pri uporabi enote na dotik

Ce uporabljate enoto na dotik, namestite projektor na enega od teh nacinov.

Ce uporabite drug nacin namestitve, ne boste mogli uporabljati enote na
dotik.

« Projektor namestite na zid ali ga obesite s stropa in projicirajte sliko s
sprednje strani zaslona (potrebujete namestitveno plosc¢o ali stropni
nosilec).

 Namestite ga navpi¢no na mizo in projicirajte sliko s sprednje strani mize
(potrebujete interaktivni namizni nosilec).

» Sorodne povezave
« "Izbirna dodatna oprema in nadomestni deli" str.245



Povezave projektorja

Projektor lahko prikljucite na razli¢ne ra¢unalniske, video- in zvoc¢ne vire za
prikaz predstavitev, filmov in drugih slik z zvokom ali brez njega.

Pozor
Preverite obliko in smer priklju¢kov na kablih, ki jih Zelite prikljuditi. Priklju¢ka ne
ti$cite v vrata s silo. S tem lahko poskodujete ali okvarite napravo ali projektor.

@ Seznam kablov, dobavljenih s projektorjem, najdete v Prironiku za
hitri zagon. Po potrebi kupite dodatne kable v prosti prodaji.

« Prikljucite ra¢unalnik, ki ima vrata USB, standardna izhodna vrata za video
(monitor) ali vrata HDMI.

« Za videoprojekcije prikljucite naprave, kot so predvajalniki DVD-jev,
igralne konzole in pametni telefoni, na zdruzljiva vrata za izhod videa.

« Ce vase predstavitve ali videoposnetki vklju¢ujejo zvok, lahko prikljucite
tudi vhodne kable za zvok.

« Za diaprojekcije ali predstavitve brez racunalnika lahko prikljucite naprave
USB (kot so pomnilnigki kljucki ali fotoaparati) ali izbirno dokumentno
kamero Epson.

» Sorodne povezave

o "Prikljucitev na racunalnik" str.29

« "Prikljucitev na pametne telefone ali tabli¢ne ra¢unalnike" str.31
« "Prikljucitev na videovire" str.32

« "Prikljucitev na zunanje naprave USB" str.35

« "Prikljucitev na dokumentno kamero" str.36

« "Prikljucitev na zunanje izhodne naprave" str.36

o "Prikljucitev ve¢ projektorjev istega modela" str.38

« "Izbirna dodatna oprema in nadomestni deli" str.245

Prikljucitev na racunalnik

Za prikljucitev racunalnika na projektor upostevajte navodila v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Prikljucitev na racunalnik za video in zvok prek vrat VGA" str.29
« "Prikljucitev na rac¢unalnik za video in zvok prek vrat USB" str.30

« "Prikljucitev na racunalnik za video in zvok prek vrat HDMI" str.31

Prikljucitev na racunalnik za video in zvok prek vrat VGA

Projektor lahko na racunalnik prikljucite z racunalnidkim kablom VGA.

Zvok lahko predvajate prek zvocniskega sistema projektorja, tako da nanj
prikljucite 3,5-mm stereo zvoc¢ni kabel, ki ga lahko kupite, s prikljuckom mini.

@ o Za prikljucitev ra¢unalnika, ki nima vrat Video VGA, potrebujete
vmesnik, ki omogoca prikljucitev na videovrata VGA na projektorju.

o Vrata, uporabljena za predvajanje zvoka, lahko nastavite tudi v
meniju projektorja.
@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod

« Prepricajte se, da ima zvo¢ni kabel oznako »Brez upora«.

Racunalniski kabel VGA prikljucite na vrata za monitor na
racunalniku.

a Drugi konec prikljucite na vrata Computer na projektorju.




Povezave projektorja

B Privijte vijake na prikljucku VGA. n Kabel prikljucite na vrata USB-B na projektorju.

ﬂ Zvocni kabel prikljucite na prikljucek za slusalke ali zvo¢ni izhod na
prenosniku ali pa na vrata za zvo¢ni izhod oz. zvo¢nike na namiznem
rac¢unalniku.

Drugi konec prikljucite na vrata Audio 1 na projektorju. " s
B g priklj proj ) = © @[

)
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a Drugi konec prikljucite na ena od razpolozljivih vrat USB na
rac¢unalniku.

= O =

Audio l l

Vklopite projektor in racunalnik.

Programsko opremo Epson USB Display namestite na enega od teh
nacinov:

SR

Prikljucitev na racunalnik za video in zvok prek vrat USB

Ce va$ racunalnik izpolnjuje sistemske zahteve, lahko slike in zvok v projektor $ LS it 20 gL U G W e O et
- « . . . . . prikljucitvi projektorja na ra¢unalnik.
posljete prek vrat USB na racunalniku. Ta funkcija se imenuje USB Display.

Prikljucite projektor na rac¢unalnik s kablom USB.
+ Windows: izberite Zazeni EMP_UDSE.EXE v pogovornem oknu, ki

« Ce uporabljate zvezdis¢e USB, povezava morda ne bo delovala se prikaze, da namestite programsko opremo Epson USB Display.

pravilno. Kabel USB priklju¢ite neposredno na projektor.  Mac: na zaslonu se prikaze mapa za namestitev programske opreme

o Za uporabo funkcije USB Display izberite USB Display/Easy Epson USB Display. Izberite USB Display Installer in upostevajte
Interactive Function ali BrezZi¢na miska/USB Display kot navodila na zaslonu za namestitev programske opreme Epson USB
nastavitev za USB Type B v meniju projektorja Razirjeno Display. Ce se mapa USB Display Setup ne prikaze samodejno,
(EB-710Ui). dvokliknite EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

B Sledite navodilom na zaslonu.

Ne izkljucite kabla USB in ne izklopite projektorja, dokler projektor ne
prikaze slike.



Povezave projektorja

Projektor prikaze sliko, ki je prikazana na namizju vasega racunalnika, in
predvaja zvok, Ce vasa predstavitev vsebuje zvok.

« Ce projektor ne projicira nobene slike, naredite nekaj od tega:
» Windows: kliknite Vsi programi > EPSON Projector > Epson
USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

o Mac: dvokliknite ikono programa USB Display v mapi Program.
« Po koncani projekciji naredite nekaj od tega:
« Windows: Izkljucite kabel USB. Ni treba uporabiti moznosti Varno
odstranjevanje strojne opreme.

« Mac: izberite Prekini povezavo v meniju programa USB Display
ali vrstici Dock in nato izkljudite kabel USB.

» Sorodne povezave
« "Sistemske zahteve za USB Display” str.255

Prikljucitev na racunalnik za video in zvok prek vrat HDMI

Ce 5o na ratunalniku vrata HDMI, ga lahko prikljuéite na projektor s kablom
HDMI in skupaj s projicirano sliko iz ra¢unalnika posiljate tudi zvok.

%  Za prikljucitev ra¢unalnika Mac, ki nima vrat HDMI, potrebujete
vmesnik, ki omogoca prikljucitev na vrata HDMI na projektorju. Za
informacije o zdruzljivih vmesnikih se obrnite na druzbo Apple.
Starej$i ra¢unalniki Mac (2009 in starejsi) morda ne podpirajo zvoka
prek vrat HDML

n Kabel HDMI prikljucite na izhodna vrata HDMI na rac¢unalniku.

a Drugi konec prikljucite na vrata HDMI na projektorju.

|

HDMI1/MHL — —

HOMI2 = 1
HDMI3 l

@ Ce ne slisite zvoka prek povezave HDMI, prikljucite en konec
komercialno dostopnega 3,5-mm stereo mini avdio kabla v vrata Audio

na projektorju, drugi konec pa v izhodna vrata za avdio na ra¢unalniku.
Izberite uporabljena vhodna vrata za zvok v meniju Razsirjeno.

@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod HDMI1
@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod HDMI2
@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod HDMI3

» Sorodne povezave
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190

Prikljucitev na pametne telefone ali tabli¢ne
racunalnike

Projektor lahko prikljucite na pametne telefone in tabli¢ne racunalnike s
kablom MHL in skupaj s projicirano sliko posiljate zvok.



Povezave projektorja

« Pravilno projiciranje morda ne bo mogoce, kar je odvisno od modela

in nastavitev pametnega telefona ali tablicnega racunalnika.

« Kabla MHL morda ne boste mogli priklju¢iti na vse naprave. Obrnite
se na proizvajalca pametnega telefona ali tabli¢ne naprave, da
preverite, ali vasa naprava podpira MHL.

n Kabel MHL prikljucite na vrata mikro-USB na napravi.

a Drugi konec prikljucite na vrata HDMI1/MHL na projektorju.

viown2 [l How 1L

Pozor
Ce prikljucite kabel MHL, ki ne podpira standardov MHL, se lahko pametni
telefon ali tabli¢na naprava pregreje, za¢ne puscati ali eksplodira.

Priklju¢eni pametni telefon ali tabli¢ni ra¢unalnik se zacne polniti ob
projiciranju slik. Ce za prikljucitev uporabite vmesnik za pretvorbo iz
MHL v HDMLI, polnjenje pametnega telefona ali tabli¢ne naprave
morda ne bo delovalo ali pa morda ne boste mogli uporabljati
daljinskega upravljalnika projektorja.

@ « Polnjenje morda ne bo delovalo med opravili, pri katerih je
porabljene veliko energije, na primer med predvajanjem filma.
« Polnjenje ne deluje, ko je projektor v stanju pripravljenosti ali
Ce je baterija pametnega telefona ali tabli¢nega ra¢unalnika
izpraznjena.

%,  Ce slike niso pravilno projicirane, izkljucite in nato znova prikljucite
kabel MHL.

Prikljucitev na videovire

Za prikljucitev videonaprav na projektor upostevajte navodila v teh poglavjih.

@ « Ce so vrata na napravi, ki jo Zelite prikljuéiti, nenavadne oblike, za
prikljucitev na projektor uporabite kabel, ki je prilozen napravi, ali
izbirni kabel.
« Kabel se glede na izhodni signal razlikuje od povezane video opreme.

« Nekatere vrste video opreme lahko oddajajo razli¢ne vrste signalov.
V priro¢niku za uporabnika, ki je prilozen videoopremi, preverite,
katere vrste signalov je mogoce oddajati.

« Ce se zvok ne predvaja pravilno, prevrite nastavitve moznosti Izh.
zvocna naprava.

@ Nastavitve > Povezava HDMI > Izh. zvo¢na naprava

» Sorodne povezave

« "Prikljucitev na videovir HDMI" str.32

« "Prikljucitev na videovir iz komponentnega v VGA" str.33
« "Prikljucitev na vir kompozitnega videa" str.34

Prikljucitev na videovir HDMI

Ce ima videovir vrata HDMI, ga lahko prikljucite na projektor s kablom
HDMI in posiljate zvok iz vira slik skupaj s projicirano sliko.



Povezave projektorja

Pozor Prikljucitev na videovir iz komponentnega v VGA

Videovir najprej prikljucite na projektor in ga $ele nato vklopite. V nasprotnem

sttman el oo fedulee pro ki Ce ima vas videovir vrata za komponentni video, ga lahko na projektor

prikljucite z videokablom iz komponentnega v VGA. Pri nekaterih vrstah vrat
boste potrebovali vmesnik za komponentni video kabel.

n Kabel HDMI prikljucite na izhodna vrata HDMI na videoviru. Zvok lahko predvajate prek zvocniskega sistema projektorja, tako da

prikljucite zvo¢ni kabel s stereo mini vticem.
a Drugi konec prikljucite na vrata HDMI na projektorju.

@ « Vrata, uporabljena za predvajanje zvoka, lahko nastavite tudi v
meniju Razsirjeno.
@ RazSirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod

« Prepricajte se, da ima zvo¢ni kabel oznako »Brez upora«.

Komponentne prikljucke prikljucite na barvno oznacena vrata za izhod
komponentnega videa na videoviru.

@ Vrata so obi¢ajno oznaéena kot Y, Pb, Pr ali Y, Cb, Cr. Ce

| uporabljate vmesnik, te prikljucke prikljucite na kabel
komponentnega videa.

s e (D} (T - ponenies

HDMI3 | l

a Priklju¢ek VGA prikljucite na vrata Computer na projektorju.

—

@ Ce ne slisite zvoka prek povezave HDMI, prikljucite en konec
komercialno dostopnega zvo¢nega kabla s 3,5-mm stereo mini vti¢em

na vrata Audio na projektorju, drugi konec pa na izhodna vrata za zvok
na videoviru. Izberite uporabljena vhodna vrata za zvok v meniju
Razsirjeno.

@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod HDMI1

@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod HDMI2

@ Razsirjeno > A/V nastavitve > Avdio izhod HDMI3

| o
» Sorodne povezave CEBP =P © cb/pb
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190 Computer l - Cr/Pr




Povezave projektorja

B Privijte vijake na prikljucku VGA. Kabel z rumenim prikljuckom prikljucite na rumena vrata za izhod
videa na videoviru.

a Zvocni kabel prikljucite na vrata za zvo¢ni izhod na videoviru.
g Drugi konec prikljucite v vrata Video na projektorju.

i

B Drugi konec prikljucite na vrata Audio 1 na projektorju.

USBA USBA USBB

O

Video '

B Zvocni kabel prikljucite na vrata za zvo¢ni izhod na videoviru.

Ce barve na sliki niso prikazane pravilno, boste morda morali spremeniti
nastavitev Vhodni signal v meniju Signal v projektorju. Drugi konec prikljucite na vrata Audio 2 na projektorju.

@ Signal > Dodatno > Vhodni signal

» Sorodne povezave
« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

Prikljucitev na vir kompozitnega videa

Ce ima va$ videovir vrata za kompozitni video, ga lahko priklju¢ite na
projektor z videokablom RCA ali kablom A/V.

Zvok lahko predvajate prek zvo¢niskega sistema projektorja, tako da
prikljucite zvocni kabel s stereo mini vticem.

Prepricajte se, da ima zvocni kabel oznako »Brez upora.



Povezave projektorja

Prikljucitev na zunanje naprave USB Prikljucitev naprave USB

V vrata USB-A na projektorju lahko prikljucite napravo USB ter jo uporabite

Za prikljucitev zunanjih naprav USB na projektor upostevajte navodila v teh za projiciranie slik in druge vsebine.

poglavjih.

» Sorodne povezave n Ce je bil napravi USB priloZen napajalnik, ga prikljucite na elektri¢no

« "Projekcija USB-naprav" str.35 vti¢nico.

« "Prikljucitev naprave USB" str.35

« "Izkljucitev naprave USB" str.36 Prikljucite kabel USB ali bliskovni pogon USB v vrata USB-A na
projektorju, kot je prikazano na sliki.

Projekcija USB-naprav

Projicirate lahko slike in drugo vsebino, ne da bi morali za to uporabiti
rac¢unalnik ali videonapravo, tako da te naprave prikljucite v projektor:

 pomnilnik USB

« digitalni fotoaparat ali pametni telefon
« trdi disk USB
» pregledovalnik ve¢predstavnostne vsebine

$ « Digitalni fotoaparati in pametni telefoni morajo biti naprave USB, ne USB-A
TWAIN, in morajo omogocati mnozi¢no shranjevanje na USB. )

o Trdi diski USB morajo ustrezati naslednjim zahtevam:

« Omogoc¢a mnozi¢no shranjevanje na USB (nekatere naprave za @
mnozi¢no shranjevanje na USB niso podprte)

o Oblikovano v FAT16/32
Napajanje z lastnimi viri (trdi diski, ki jih napajajo vodila, niso
priporoceni)

Pozor
« Uporabite kabel USB, ki je prilozen ali dolo¢en za to napravo.

Bz uipoielbegjee iandilh dlisiooy o vt padtisjad o Ne prikljucite vozlisca ali kabla USB, ki je daljsi od 3 metrov, sicer

naprava ne bo delovala pravilno.
Projicirate lahko diaprojekcije iz slikovnih datotek, ki so shranjene na
prikljuceni napravi USB.
Ko v ena izmed vrat USB-A prikljucite napravo USB, kot vir slike

» Sorodne povezave izberite USBI.

« "Projiciranje predstavitve PC Free" str.119

B Drugi konec po potrebi prikljucite na svojo napravo.



Povezave projektorja

Izkljucitev naprave USB Prikljucitev na monitor VGA
Po koncani predstavitvi s priklju¢eno napravo USB izkljucite napravo iz Ce ste projektor prikljucili na ra¢unalnik prek vrat Computer, lahko na
projektorja. projektor prikljucite tudi zunanji monitor. Tako lahko vidite predstavitev na

zunanjem monitorju tudi v primeru, ko projicirana slika ni vidna.
n Napravo po potrebi izklopite in izkljucite.
« Ce zelite sliko prikazati na zunanjem monitorju, ko je projektor

izklopljen, moznost A/V izhod v meniju Razsirjeno nastavite na
Vedno.
@ Razsirjeno > A/V nastavitve > A/V izhod

o Vsebina, narisana z interaktivnimi funkcijami na zaslonu, ni

Prikljucitev na dokumentno kamero prikazana na zunanjem monitorju. Ce Zelite narisano vsebino

prikazati na zunanjem monitorju, uporabite priloZzena orodja Easy

Na projektor lahko prikljuc¢ite dokumentno kamero za projiciranje slik iz Interactive Tools (EB-710Ui).
kamere. « Monitorji s frekvenco osvezevanja, manj$o od 60 Hz, morda ne bodo
mogli pravilno prikazati slike.

a Napravo USB izkljucite iz projektorja.

Nacin prikljucitve je odvisen od modela dokumentne kamere druzbe Epson.
Podrobnosti najdete v priro¢niku za dokumentno kamero.

Prepricajte se, da je racunalnik priklju¢en na vrata Computer na

@ « Ko v ena izmed vrat USB-A priklju¢ite dokumentno kamero USB, projektorju.
kot vir slike izberite USB2.
o Hkrati ne morete uporabljati ve¢ dokumentnih kamer USB. $ « Na zunanji monitor lahko oddajate samo analogne signale
RGB iz vrat Computer. Ne morete oddajati signalov, ki jih

oddajajo druga vrata ali komponentni video signali.

Prikljucitev na zunanje izhodne naprave

Za prikljucitev zunanjih naprav na projektor upostevajte navodila v teh
poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Prikljucitev na monitor VGA" str.36

« "Prikljucitev na zunanje zvoc¢nike" str.37
« "Prikljucitev mikrofona" str.37



Povezave projektorja

Prepricajte se, da je racunalnik ali videovir prikljucen na projektor z
video- in zvo¢nim kablom.

Prikljucite kabel zunanjega monitorja na vrata Monitor Out na
projektorju.

Poiscite ustrezen kabel za prikljucitev zunanjih zvo¢nikov, na primer
kabel, ki ima na enem koncu mini vti¢, na drugem pa prikljucek ¢inc,
ali drugo vrsto kabla ali pretvornika.

Ustrezni konec kabla prikljucite na zunanje zvocnike.

0 08

Konec kabla, na katerem je stereo mini vti¢, prikljucite na vrata Audio
Out na projektorju.

Prikljucitev na zunanje zvocnike

Ce Zelite izboljsati zvok predstavitve, lahko projektor prikljucite na zunanje

zvoc¢nike z lastnim napajanjem. Glasnost lahko upravljate z daljinskim
upravljalnikom projektorja.
Ce Zzelite predvajati zvok prek zunanjih zvo¢nikov, v meniju Nastavitve v Audio Out<-|

projektorju izberite Projektor kot nastavitev za Izh. zvo¢na naprava. Ce
sistem za zvok/video ni prikljucen na projektor, je zvok predvajan iz zunanjih
zvoc¢nikov, tudi ¢e je moznost Izh. zvo¢na naprava nastavljena na AV sistem.

@ Nastavitve > Povezava HDMI > Izh. zvo¢na naprava Prikljucitev mikrofona
. Na vrata Mic na projektorju lahko prikljucite mikrofon, da omogocite
@ o Ce zelite predvajati zvok na zunanjih zvo¢nikih, ko je projektor podporo za zvok med predstavitvami (EB-710Ui).
izklopljen, moznost A/V izhod v meniju Razsirjeno nastavite na . o o . . . . .
Vedno. Ce zelite predvajati zvok iz mikrofona, ko je projektor izklopljen, moznost
@ Razsirjeno > A/V nastavitve > A/V izhod A/V izhod v meniju projektorja Raz$irjeno nastavite na Vedno.
« Projektor lahko prikljudite tudi na ojacevalnik z zvo¢niki. @ Razsirjeno > A/V nastavitve > A/V izhod

« Ko prikljuéite zunanje zvocnike, je zvo¢niski sistem, vgrajen v
projektorju, onemogocen.



Povezave projektorja

Prikljucite en konec kabla na vrata SYNC IN na enem projektorju,

o Priklju¢na mo¢ ni podprta. ) . /
@ d ki ta SYNC OUT nad ktorju.
' « Prilagodite Vhodna jak. mikrof., ¢e zvok mikrofona tezko slisite rugt konec pa na vratd na drugem projextonu

oziroma, Ce je zvok preglasen in zasliSite Sumenje.
@ Nastavitve > Vhodna jak. mikrof.

n Kabel mikrofona prikljucite na vrata Mic na projektorju.

@ Ce povezujete tri ali ve¢ projektorjev, jih poveZite v verigo, kot je
prikazano na sliki.

In Out In Out

a Po potrebi vklopite mikrofon.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Prikljucitev vec projektorjev istega modela

Menu Esc
O LAD

Pointer

Ce uporabljate interaktivne funkcije ve¢ projektorjev istega modela v istem
prostoru, morate projektorje sinhronizirati. To storite tako, da prikljucite
izbirni komplet kablov za daljinski upravljalnik na vrata SYNC na vsakem
projektorju (EB-710Ui).




Povezave projektorja

B Izberite meni Raz$irjeno in pritisnite tipko [Enter].

Slika

Easy Interactive Function

Signal Zacetni zaslon
Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
. Projekcija Spredaj
Razsirjeno @ PPELIETS
" A/V nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Vec projekcij

ECO Jezik © Slovenicina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi

Izberite nastavitev Easy Interactive Function in pritisnite [Enter].

Slika Vrni
Signal Zacetni zaslon
Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
Projekcija Spredaj
Razsirjeno Delovanje
s A/V nastavitve
Omreije USB Type B USB Display
Vet projekcij
ECO Jezik © Slovenidina
Ponastavi
Informacije
Ponastavi

B V razdelku Splosno izberite Dodatno in pritisnite [Enter].

Slika [Easy Interactive Function] Vrni
Signal [Splosno]

Samodejno umerjanje
Nastavitve Roéno umerjanje

Nastavitve dotika

Raz$irjeno (¢}  Nadin pisala Opomba PC Free
| Lebdenje 1zklopljeno
Omrezje Dodatno
ECO [Raé. interaktivnol

Naé. delov. pisala Nadin Windows...
Informacije Omogo¢i desni klik Izklopljeno

Dodatno
Ponastavi

B Izberite Sinh. projektorjev in pritisnite [Enter].

Slika [Splo$no] Vrni
Signal [Dodatnol
Razd. med proj. Nad&in 1
Nastavitve
. Ved projekcij Izklopljeno
Razéirjeno (¢} Nadin Zi&ne sinhr. Nad&in 1
i Deb. prednas. pisala Normalno
OmreZje Velikost radirke Normalno
Paleta barv Paleta 1
ECO
[Opomba PC Free]
Informacije Dejanje gumba pisala Radirka
Privzet ukaz dotika Radirka
Ponastavi Potrdi &¢is¢. zasl. Izklopljeno

Izberite Zi¢no in pritisnite [Enter].

8 Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.



Povezave projektorja

« Ce projektor uporabljate v istem prostoru kot drug projektor,

ki ne podpira kabelske povezave, v meniju Raz$irjeno moznost
Nacin Zi¢ne sinhr. nastavite na Nacin 2.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splosno >
Dodatno > Nacin zi¢ne sinhr.

Ce nimate dodatnega kompleta kablov za daljinski
upravljalnik, v meniju Razsirjeno v projektorju spremenite
nastavitev Razd. med proj.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splosno >
Dodatno > Razd. med proj.



Vstavljanje baterij v daljinski upravljalnik

Za daljinski upravljalnik potrebujete dve bateriji AA, ki sta priloZeni

projektorju. A\ Opozorilo
Preverite polozaj (+) in (-) oznak v nosilcu baterij in se prepricajte, da sta
Pozor bateriji pravilno vstavljeni. Ce baterij ne uporabljate pravilno, lahko
Pred uporabo baterij preberite priro¢nik Varnostna opozorila. eksplodirajo ali za¢ne iz njih iztekati tekocina, kar lahko povzro¢i pozar,

telesne poskodbe ali poskodbe izdelka.

n Odstranite pokrov baterije, kot je prikazano na sliki. ) o o ]
B Namestite pokrov baterije in nanj pritisnite, da se zasko¢i na mestu.




Namestitev baterij v pisala

Vsako pisalo uporablja eno baterijo AA (EB-710Ui).

Pozor
Pred uporabo baterij preberite priroénik Varnostna opozorila.

n Pokrov baterije dvignite tako, kot je prikazano na sliki.

Baterijo vstavite tako, da bosta znaka + in - obrnjena, kot je prikazano
na sliki.

A\ Opozorilo

Preverite polozaj oznak (+) in (-) v nosilcu baterije in se prepricajte, da je
baterija pravilno vstavljena. Ce baterije ne uporabljate pravilno, lahko
eksplodira ali za¢ne iz nje iztekati tekocina, kar lahko povzrodi pozar,
telesne poskodbe ali poskodbe izdelka.

B Namestite pokrov baterije in nanj pritisnite, da se zasko¢i na mestu.

{




Uporaba daljinskega upravljalnika

Z daljinskim upravljalnikom lahko upravljate projektor na poljubnem mestu v
sobi.

Daljinski upravljalnik usmerite v sprejemnike projektorja z oddaljenosti in
pod koti, navedenimi v tem poglavju.

svetlobo ali pri neposredni soncni svetlobi, sicer se projektor morda ne
bo odzival na ukaze. Ce daljinskega upravljalnika dalj ¢asa ne boste
uporabljali, iz njega odstranite bateriji.

Daljinskega upravljalnika ne uporabljajte pod mo¢no fluorescentno



Uporaba osnovnih funkcij projektorja

Za uporabo osnovnih funkcij projektorja sledite navodilom v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Vklop projektorja" str.45

« "Izklop projektorja" str.47

« "Nastavitev datuma in ure" str.48

o "Izbira jezika menijev projektorja" str.50

« "Nacini projiciranja" str.51

« "Izostritev slike" str.53

« "Nastavljanje visine slike" str.56

« "Oblika slike" str.57

« "Spreminjanje velikosti slike z gumbi" str.64
« "Prilagodite polozaj slike" str.65

« "Izbira vira slik" str.66

« "Razmerje prikaza slike" str.68

« "Barvni nacin" str.70

« "Nastavljanje barve slike" str.72

« "Prilagajanje svetlosti" str.75

« "Upravljanje glasnosti z gumbi za glasnost” str.78



Vklop projektorja

Vklopite racunalnisko ali videoopremo, ki jo Zelite uporabljati s projektorjem.

Prikljucite napajalni kabel na vti¢ za elektri¢no napajanje na projektorju
in ga nato prikljucite na elektri¢ni vti¢nico.

Indikator napajanja na projektorju za¢ne svetiti modro. To pomeni, da
je projektor prikljuc¢en na vir napajanja, vendar $e ni vklopljen (je v
stanju pripravljenosti).

a Za vklop projektorja pritisnite tipko za vklop/izklop na nadzorni plosci
ali daljinskem upravljalniku.

Projektor zapiska, indikator stanja pa utripa modro, ko se projektor
ogreva. Ko je projektor ogret, indikator stanja preneha utripati in za¢ne
svetiti modro.

@ « Ce je v meniju projektorja Razsirjeno omogocena moznost
Hitri zagon, bo projektor ob naslednjem pritisku gumba za
vklop pripravljen za uporabo v nekaj sekundah.

@ Razsirjeno > Delovanje > Hitri zagon

Ce projicirana slika ni prikazana, poskusite to.
« Vklopite prikljuceni ra¢unalnik ali videonapravo.
« Ce uporabljate prenosnik, preklopite na zaslon projektorja.

« Vstavite DVD ali drugi medij z video vsebino in (po potrebi) pritisnite tipko
za predvajanje.

« Za zaznavanje vira pritisnite gumb [Source Search] na nadzorni plos¢i ali
daljinskem upravljalniku.

« Pritisnite gumb za Zeleni videovir na daljinskem upravljalniku.

« Ce se prikaze zacetni zaslon, izberite vir, ki ga Zelite projicirati.

A\ Opozorilo

« Ko svetlobni vir sveti, ne glejte v objektiv projektorja. To lahko namre¢ povzroci
poskodbe o¢i, zlasti pri otrocih.

« Ce projektor vklopite z razdalje z daljinskim upravljalnikom, zagotovite, da
nobena oseba ne gleda v objektiv.

o Med projekcijo ne ovirajte svetlobe iz projektorja s knjigo in podobnimi
predmeti. Ce je svetloba iz projektorja blokirana, se bo obmocje, na katerega sije
svetloba, segrel in se lahko stopi, zazge ali zagori. Tudi objektiv se lahko segreje
zaradi odbijajoce svetlobe, zaradi Cesar lahko pride do okvare projektorja. Ce
zelite ustaviti projekcijo, uporabite funkcijo A/V nemo ali izklopite projektor.

% o Ceje moznost Direkten vklop v meniju projektorja Razsirjeno
nastavljena na Vklopljeno, se projektor vklopi takoj, ko ga
prikljucite. Projektor se samodejno vklopi tudi v primerih, kot je
vklop po izpadu elektri¢nega energije.
@ Razsirjeno > Delovanje > Direkten vklop
« Ce se za nastavitev Samodejni vklop v meniju projektorja Razsirjeno

izberete dolocena vrata, se projektor vklopi takoj, ko zazna signal ali
kabel na teh vratih.

@ Razsirjeno > Delovanje > Samodejni vklop



Vklop projektorja

» Sorodne povezave

o "Zacetni zaslon" str.46

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204

Zacetni zaslon

Funkcija Zacetni zaslon vam omogoca preprost izbor vira slike in dostop do
uporabnih funkcij. Zacetni zaslon prikazete tako, da na nadzorni plosc¢i ali
daljinskem upravljalniku pritisnete gumb [Home]. Zacetni zaslon se prikaze
tudi, ko vklopite projektor in ni vhodnega signala.

Pritisnite pusc¢i¢ne gumbe na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku, da
izberete element menija, in nato pritisnite tipko [Enter].

Menijske elemente lahko izberete tudi z interaktivnim pisalom ali prstom
(EB-710Ui1).

o— HDMIT
P HDMIZ
e HDMIZ
= Rafunalnik

Nadin osvetiitve ‘ Split Screen

a =

Barvni nadin Samodejne umerj...

Barvni fadin £ Dinamicno H

= Video

e~ USE Display
D USB1
- USB2

' LAN

ha Ime projektoria ; XXOXKXX Sifra: XXX
SSID ;

i : Hitro AP RXRREX KKK KKK

Izbere vir, ki ga Zelite projicirati.

Prikaze kodo QR in projicira podatke v pametni telefon ali tabli¢no napravo.
Prikaze zaslon s pomocjo.

Zapre zacetni zaslon.

Konfigurira nastavitve za interaktivne funkcije (EB-710Ui).

Prikaze trenutno stanje projektorja, ko na zacetnem zaslonu z interaktivnim
pisalom ali prstom spremenite nastavitev, kot je Poraba energije (EB-710U1).

Izvede menijske moznosti, dodeljene nastavitvi Zacetni zaslon v meniju
projektorja Razsirjeno.

Projicira dve sliki iz razli¢nih virov slik hkrati tako, da razdeli projicirani zaslon.

O & 00600O6OGC

Izbere svetlost svetlobnega vira.

Zacetni zaslon izgine pod 10 minutah nedejavnosti.

» Sorodne povezave

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Uporaba kode QR za prikljucitev mobilne naprave" str.157

« "Uporaba menijev projektorja" str.181

« "Uporaba prikazane pomoci projektorja” str.230



Izklop projektorja

Projektor po konc¢ani uporabi izklopite. Pred premikanjem ali shranjevanjem projektorja se prepricajte, da
indikator napajanja sveti modro (vendar ne utripa) in da indikator
§ + Ko izdelka ne uporabljate, ga izklopite, da podaljsajte zivljenjsko stanja ne sveti, nato pa izkljucite napajalni kabel.
dobo projektorja. Zivljenjska doba svetlobnega vira je odvisna od

izbranega nacina, pogojev v okolici in nacina uporabe. Svetlost se
s¢asoma zmanjsa.

 Samodejno umerjanje svetlobnega vira se periodi¢no za¢ne ob
izklopu projektorja.
V teh primerih se ne zazene samodejno:
o Ce projektor uporabljate neprekinjeno ve¢ kot 24 ur
« Ce projektor redno izklapljate tako, da odklopite elektri¢no

napajanje

Na urnik dodajte ob¢asne dogodke Umerjanje lu¢i v meniju
projektorja Razsirjeno (EB-700U).
@ Razsirjeno > Urnik

« Projektor podpira funkcijo neposrednega izklopa, tako da ga lahko
izklopite neposredno z gumbom za izklop.

Pritisnite tipko za vklop/izklop na nadzorni plosc¢i ali daljinskem
upravljalniku.

Projektor prikaze zaslon s potrditvijo izklopa.

1zklop?

Da: Prtisnite gumb @
MNe: Pritisnite katerikoli drug gumb

Ponovno pritisnite tipko za vklop/izklop. (Ce ga Zelite pustiti
vklopljenega, pritisnite kateri koli drugi gumb.)

Projektor dvakrat zapiska, svetlobni vir se izklopi, indikator za stanje pa
preneha svetiti.



Nastavitev datuma in ure

V projektorju lahko nastavite datum in uro.

n Vklopite projektor.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu Esc
OLAD

User I! Pointer

OO

B Izberite meni Raz$irjeno in pritisnite tipko [Enter].
ﬂ Izberite nastavitev Delovanje in pritisnite tipko [Enter].

Izberite nastavitev Datum in ¢as in pritisnite tipko [Enter].

Odpre se ta zaslon:

[Datum in &as]

Datum in €as
Nastavitev polet. £asa
Poletni cas Izklopljeno

Zatetek poletnega €asa

Konec poletnega €asa

Prilag. pol. €asa (min)
Internetni ¢as

G Izberite nastavitev Datum in ¢as in pritisnite tipko [Enter].

N/

B O O

Odpre se ta zaslon:

[Datum in &as]

Datum
Cas

Gasovna razlika (UTC)

Nastavi

Izberite Datum, pritisnite tipko [Enter] in nato vnesite danasnji datum
s prikazano tipkovnico.

Izberite Cas, pritisnite tipko [Enter] in nato vnesite trenutno uro s
prikazano tipkovnico.

Izberite Casovna razlika (UTC), pritisnite tipko [Enter] in nastavite
casovno razliko glede na koordiniran univerzalni cas.

Ko koncate, izberite Nastavi in pritisnite tipko [Enter].



Nastavitev datuma in ure

Ce Zelite aktivirati prestavitev ure na poletni/zimski &as, izberite
nastavitev Nastavitev poletnega Casa in pritisnite tipko [Enter]. Nato
izberite nastavitve.

[Nastavitev polet. ¢asal

Poletni cas Izklopljeno
Prilag. pol. éasa (min)

[Zadetek polethega ¢asal
Mesec

Teden

Dan v tednu

cas

[Konec poletnega €asal
Mesec
Teden
Dan v tednu
Cas

Nastavi

Ko koncate, izberite Nastavi in pritisnite tipko [Enter].

Ce Zelite samodejno posodobiti ¢as prek internetnega ¢asovnega

Nato izberite nastavitve.

[Internetni as]

Internetni €as [zKlopljeno

Internetni ¢asovni streZnik 0. 0. 0. O

Nastavi

Ko koncate, izberite Nastavi in pritisnite tipko [Enter].

streznika, izberite nastavitev Internetni ¢as in pritisnite tipko [Enter].

@ Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.



Izbira jezika menijev projektorja

Ce si Zelite sporocila in menije projektorja ogledati v drugem jeziku, lahko B Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.
spremenite nastavitve za Jezik.

n Vklopite projektor.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu Esc
OLAD

User Pointer
OS2 O

Easy Interactive Function
Zacetni zaslon

Prikaz

Uporabnikov logo

Projekcija Spredaj

[Razéirjeno (@1  Delovanje
A/Y nastavitve
USB Type B USB Display

a Izberite meni Jezik in pritisnite [Enter].

B Izberite jezik, ki ga Zelite uporabiti, in pritisnite [Enter].



Glede postavitev projektorja boste morda morali spremeniti nacin
projiciranja, da bodo slike pravilno projicirane.

« Spredaj omogoca projiciranje z mize pred zaslonom.

« Spredaj/Obrnjeno (privzeta nastavitev) obrne sliko od zgoraj navzdol, ko je

ta projicirana s stropa ali stenskega nosilca.

« Zadaj sliko obrne vodoravno za projiciranje skozi prosojno mreno.

« Zadaj/Obrnjeno obrne sliko od zgoraj navzdol in vodoravno za projiciranje

s stropa ali stenskega nosilca in skozi prosojno mreno.

» Sorodne povezave

« "Spreminjanje nacina projiciranja z daljinskim upravljalnikom" str.51
« "Spreminjanje nacina projiciranja z meniji" str.51

» "Moznosti postavitve in namestitve projektorja" str.25

Spreminjanje nacina projiciranja z daljinskim
upravljalnikom

Ce zelite sliko obrniti od zgoraj navzdol, spremenite nacin projiciranja.

n Vklopite projektor, da prikazete sliko.

a Na daljinskem upravljalniku pet sekund pridrzite tipko [A/V Mute].

|l
AN Mute  Split Freeze

coHOC )

Home

)

Slika za kratek cas izgine in se znova prikaze obrnjena navzdol.

Ce Zelite projiciranje povrniti v prvotni nain, pet sekund pridrzite
tipko [A/V Mute].

Spreminjanje nacina projiciranja z meniji

Ce zelite sliko obrniti od zgoraj navzdol in/ali z leve proti desno, v menijih
projektorja spremenite nacin projiciranja.

n Vklopite projektor, da prikazete sliko.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu H/V Esc

RN

User I! Pointer

OO

B Izberite meni Razsirjeno in pritisnite tipko [Enter].

Slika
Easy Interactive Function
Signal Zacetni zaslon
Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
. Projekcija Spredaj
Razsirjeno Delovanje
s A/ nastavitve
Omreije USB Type B USB Display
Vet projekcij
ECO Jezik & Slovenscina

Ponastavi

Informacije

Ponastavi




Easy Interactive Function
Zadetni zaslon

Prikaz
Uporabnikov logo
'
[Razéirjeno (4} Delovanje
A/V nastavitve
USB Type B USB Display

omezie NN
- Jezik © Slovens€ina

Ponastavi

B Izberite nacin projiciranja in pritisnite tipko [Enter].

G Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.



Izostritev slike

Prikazete lahko preskusni vzorec in nato prilagodite ostrino. g Izberite Vzorec in pritisnite tipko [Enter].
@ Priporo¢amo, da fokus prilagodite najmanj 10 minut po zacetku Slika vrni
projekcije, saj slika takoj po vklopu projektorja ni stabilna. Geom. popravljanje  Keystone-v/n
Signal Split Screen

. Zoom
Nastavitve O BRI

n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku. DY (o choct
Razsirjeno Povezava HDMI
Nast. kljuavnice
Menu Esc Omreije Oblika k_azalca_ Kazalec 1
@ Vhodna jak. mikrof. 0
Q ECO Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj
Uporabniski gumb Poraba energije
Informacije
U Poi Navodila
CS% @ Comjer Ponastavi Ponastavi

Izberite Testni vzorec in pritisnite tipko [Enter].

Slika [Vzorec]

Slika Signal Prikaz vzorca

Sl el MR 00 Nastavitve - -Lrllt?o:;g;‘i:éaki yZorec vzoree
Signal SRl S G e

2 Zoom -

Nastavitve Prestavitev slike Razsirjeno
" Glasnost .
Raz&irjeno Povezava HDMI Omrezie

Nast. klju€avnice ECO
Omreije Oblika kazalca Kazalec 1

Vhodna jak. mikrof. 0 o
ECO Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj i i

Uporabnigki gumb Poraba energije Ponastavi
Informacije Vzorec

Navodila
Ponastavi Ponastavi




Izostritev slike

B Odprite pokrov zra¢nega filtra. B Premaknite rocico za ostrenje in izberite fokus spodaj na sredini
projiciranega zaslona.




Izostritev slike

Preverite, ali se fokus ujema s koti projiciranega zaslona. B Za odstranitev testnega vzorca pritisnite tipko [Esc] na daljinskem
upravljalniku ali nadzorni plosc¢i.

@ Ce katera koli obmogja niso izostrena, z rocico za ostrenje
prilagajajte ostrino toliko ¢asa, dokler koti nimajo enakega

fokusa.



Nastavljanje visine slike

Ce projicirate z mize ali druge ploske povrsine in je slika prenizka ali B Ce je slika nagnjena, zavrtite zadnjo nogo, da prilagodite visino.
previsoka, lahko vi$ino slike prilagodite z nastavljivimi nogami projektorja
(samo za modele, ki so jim prilozene nozice).

Vedji kot je kot nagiba, tezje boste ostrili. Projektor prestavite tako, da ga je q h
potrebno nagniti samo pod majhnim kotom.

n VKklopite projektor, da prikazete sliko. =

Ce zelite prilagoditi vi$ino slike, zavrtite sprednje ali zadnje noge, da jih
podaljsate ali skrajsate. \ — —

—— —

__Q | ==
—— 0= < 0= >0

== @ Podaljsajte zadnjo nogo
= =
0c¢ »12} @ Zlozite zadnjo nogo

Ce projicirana slika ni enakomerno pravokotna, morate nastaviti obliko slike.

» Sorodne povezave
« "Oblika slike" str.57

@ Podaljsajte sprednje noge ali zadnje noge.
@ Skrajsajte sprednje noge ali zadnje noge.



Oblika slike

Enakomerno pravokotno sliko lahko projicirate tako, da projektor namestite Pritisnite enega od gumbov za prilagoditev keystone na nadzorni plosci,
neposredno pred sredi$ce zaslona in poskrbite, da je poravnan z njim. Ce da se prikaze prilagoditveni zaslon Keystone.

projektorja ne poravnate z zaslonom ali ga nagnete navzgor ali navzdol
oziroma v eno od smeri, boste morda morali popraviti obliko slike.

Oblike slike ne morete popraviti z ve¢ nacini za popravljanje hkrati.

» Sorodne povezave

« "Popravljanje oblike slik z gumbi Keystone" str.57

« "Popravljanje oblike slike z nastavitvijo Quick Corner" str.58
« "Popravljanje oblike slike z zakrivljeno povrsino" str.60

Y . . . [Keystonel
Popravljanje oblike slik z gumbi Keystone Keystone - navpic.
Z gumbi keystone lahko popravite obliko slike, ki je neenakomerno Keystone - vodor.
pravokotna.
V—
=

Z gumbi keystone lahko slike popravite do 3° v desno, levo, gor ali dol.

n Vklopite projektor, da prikazete sliko.



Oblika slike

B Pritisnite gumb keystone za prilagoditev oblike slike.

1l T

1=

—p o

Menu H/V Esc

=) o) )

Po popravku je slika nekoliko manjsa.

@ Ce je projektor namescen zunaj vasega dosega, lahko obliko slike
popravite tudi z daljinskim upravljalnikom.

@ Nastavitve > Geom. popravljanje > Keystone-v/n

» Sorodne povezave
« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187

Popravljanje oblike slike z nastavitvijo Quick Corner

Z nastavitvijo projektorja Quick Corner lahko popravite obliko in velikost
slike, ki je neenakomerno pravokotna.

n Vklopite projektor, da prikazete sliko.

g Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu Esc
O L0

User Pointer

OO




Oblika slike

B Izberite meni Nastavitve in pritisnite tipko [Enter].

Slika
Signal

Nastavitve

Razsirjeno
Omreije
ECO
Informacije

Ponastavi

0

Geom. popravljanje Keystone-v/n
Split Screen

Zoom

Prestavitev slike

Glasnost

Povezava HDMI

Nast. klju€avnice

Oblika kazalca Kazalec 1
Vhodna jak. mikrof. 0

Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj

Uporabniski gumb
Vzorec

Navodila
Ponastavi

Izberite Geom. popravljanje in pritisnite tipko [Enter].

Slika
Signal

Nastavitve

Razsirjeno
OmreZje
ECO
Informacije

Ponastavi

Vrni

Geom. popravljanje @Keystone-v/n

Split Screen
Zoom
Prestavitev slike
Glasnost
Povezava HDMI
Nast. klju¢avnice

Oblika kazalca Kazalec 1
Vhodna jak. mikrof. 0
Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj

Uporabniski gumb Poraba energije
Vzorec
Navodila

Ponastavi

Poraba energije

Izberite nastavitev Quick Corner in pritisnite tipko [Enter]. Po potrebi
ponovno pritisnite tipko [Enter].

[Geom. popravljanje] Vrni

(Keystone-v/n

IQuick Corner &

Popravljanje lokov

Prikaze se zaslon za izbor obmo¢ja.

S puscicnimi gumbi izberite kot slike, ki jo Zelite nastaviti. Nato
pritisnite tipko [Enter].

[Quick Corner]

Izberite obmocje.

@ Ce Zelite ponastaviti popravke, ki ste jih naredili z moznostjo
Quick Corner, pritisnite tipko [Esc] in ga drzite priblizno dve
sekundi, da se prikaze zaslon za izbor obmo¢ja, in nato izberite
Da.

S pritiskanjem pusci¢nih gumbov ustrezno nastavite obliko slike.



Oblika slike

Ce se zelite vrniti na zaslon za izbor obmod¢ja, pritisnite tipko [Enter]. Popravljanje oblike slike z zakrivljeno povriino

+ Ce se prikaZe ta zaslon, ne morete ve¢ prilagajati oblike v Z nastavitvijo Popravljanje lokov v projektorju lahko prilagodite obliko slike,
smeri, ki jo prikazuje sivi trikotnik. ki je projicirana na ukrivljeno ali okroglo povrsino.

[Quick Corner]
----- ¥
------ S
USR0S T e e n Vklopite projektor, da prikazete sliko.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.
B Po potrebi ponovite koraka 6 in 7, da prilagodite $e ostale kote.

g Ko koncate, pritisnite tipko [Esc].

Menu Esc
O LAD

User I!

Nastavitev Geom. popravljanje v meniju projektorja Nastavitve je zdaj
nastavljena na Quick Corner. Ko na nadzorni plo$ci naslednji¢ pritisnete
gumbe za prilagoditev keystone, se prikaze zaslon za izbor obmo¢ja.

» Sorodne povezave
« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187



Oblika slike

B Izberite meni Nastavitve in pritisnite tipko [Enter]. B Izberite Popravljanje lokov in pritisnite tipko [Enter].
Slika [Geom. popravljanje]
Geom. popravljanje Keystone-v/n
Signal Split Screen

0Keystone-v/n
Quick Corner

MPopravljanje lokov &

. Zoom
4]  Prestavitev slike
P Glasnost
Razsirjeno Povezava HDMI

Nastavitve

Nast. klju€avnice

Omreije Oblika kazalca Kazalec 1
Vhodna jak. mikrof. 0

ECO Oddaljen sprejemnik  Spredaj/Zadaj G Izberite Popravljanje lokov in pritisnite tipko [Enter].
Uporabniski gumb Poraba energije

Informacije Vzorec

Navodila
Ponastavi Ponastavi

[Popravljanje lokov]

NaloZi pomnilnik
Shrani pomnilnik

Popravljanje lokov &

Izberite Geom. popravljanje in pritisnite tipko [Enter].

Slika Vrni
Prikaze se zaslon za izbor obmodja.
Signal Split Screen
s Zoom N . . w1 . .

Nastavitve Prestavitev slike pA S puscicnimi gumbi izberite obmogje slike, ki ga Zelite prilagoditi, in
" Glasnost nato pritisnite tipko [Enter].
Razsirjeno Povezava HDMI

Nast. klju¢avnice
Omreije Oblika kazalca Kazalec 1 [Popravljanje lokov]

Vhodna jak. mikrof. 0
ECO Oddaljen sprejemnik ~ Spredaj/Zadaj

Uporabniski gumb Poraba energije
Informacije Vzorec

Navodila
Ponastavi Ponastavi

Izberite obmocje.




Oblika slike

@ Ce 7elite ponastaviti nastavitve za Popravljanje lokov, pritisnite
tipko [Esc] in ga drzite priblizno dve sekundi, da se prikaze
zaslon za izbor obmo¢ja, in nato izberite Da.

S pritiskanjem pusci¢nih gumbov ustrezno nastavite obliko slike v
izbranem obmodju.

Ce se Zelite vrniti na zaslon za izbor obmo¢ja, pritisnite tipko [Enter].

Ce se prikaze ta zaslon, ne morete ve¢ prilagajati oblike v smeri,

ki jo prikazuje sivi trikotnik.

[Popravijanje lokov]

Izvedite prilagoditey.

Po potrebi ponovite 7. in 8. korak, da prilagodite morebitna preostala
obmogja.

@ Ko koncate, pritisnite tipko [Esc].

@ Ce zelite shraniti trenutno obliko slike, ki ste jo prilagodili,
izberite Shrani pomnilnik pod nastavitvijo Popravljanje lokov.
V pomnilnik Popravljanje lokov lahko shranite najve¢ tri oblike
slik.

[Popravljanje lokov] Vrhi

NaloZi pomnilnik

Shrani pomnilnik ]

Popravljanje lokov

» Sorodne povezave
« "Nalaganje nastavitve oblike slike iz pomnilnika" str.62

Nalaganje nastavitve oblike slike iz pomnilnika

Nastavitve, ki ste jih izbrali in shranili pod nastavitvijo Popravljanje lokov,
lahko nalozite.

@ Preden nalozite pomnilnik, preverite, ali je v meniju Nastavitve
moznost Geom. popravljanje nastavljena na Popravljanje lokov.

n Vklopite projektor, da prikazete sliko.



Oblika slike

Pridrzite tipko [Num] na daljinskem upravljalniku in nato pritisnite
stevilski gumb (1, 2 ali 3), ki ustreza $tevilki shranjene nastavitve.

- )

Memory1 Memory2 Memory3

(um) <41 ) (um) 4 (C2 ) (um) 4 (3 )

Zgornja slika je zgolj primer.

B Ko koncate nalaganje nastavitev, upostevajte navodila na zaslonu.

@ o Nastavitve, shranjene pod moznostjo NaloZi pomnilnik, lahko
nalozite tudi v meniju projektorja Nastavitve.

« Ce je na projektor priklju¢ena mobilna naprava, ki je zdruzljiva z
MHL-jem, naloZite nastavitve, shranjene pod moznostjo NaloZi
pomnilnik, v meniju projektorja Nastavitve.

@ Nastavitve > Geom. popravljanje > Popravljanje lokov > NalozZi
pomnilnik



Spreminjanje velikosti slike z gumbi

Velikost slike lahko spremenite z gumboma »Siroko« in »Tele«.

$ Priporo¢amo, da velikost slike prilagodite najmanj 10 minut po zacetku
projekcije, saj slika takoj po vklopu projektorja ni stabilna.

n Vklopite projektor, da prikazete sliko.

Pritisnite gumb »Siroko« na nadzorni plo§¢i projektorja, da povecate
sliko. Pritisnite gumb »Tele«, da pomanjsate sliko.

4 A

Menu H/V Esc .
«W T»

@ Nastavitev Zoom lahko prilagodite tudi v meniju projektorja
Nastavitve.



Prilagodite polozaj slike

S funkcijo Prestavitev slike lahko prilagodite polozaj slike, ne da bi premaknili Polozaj slike lahko prilagodite s pusc¢i¢nimi gumbi na projektorju ali
projektor. daljinskem upravljalniku.

« Ta funkcija ni na voljo, ¢e je moznost Zoom nastavljena na najsirso T —

nastavitev.

« Priporo¢amo, da polozaj slike prilagodite najmanj 10 minut po [ 7] £9
zacetku projekcije, saj slika takoj po vklopu projektorja ni stabilna. ‘

D
A~k

v yev

Sliko lahko diagonalno prestavite, tako da pritisnete kateri koli

daljinskem upravljalniku.

n Vilopite projektor, da prikazete sliko. Pritisnite tipko [Esc], da zaprete zaslon za prilagajanje.

Ce ne storite nicesar, se zaslon za prilagajanje zapre po priblizno 10

Prilagodite velikost slike z gumboma »Siroko« in »Tele«. sekundah.

Ko prilagodite velikost slike, se zaslon Prestavitev slike prikaze

samodejno. @ o Nastavitev Prestavitev slike se ohrani tudi, ¢e je projektor izklopljen.
Ce spremenite mesto namestitve ali kot projektorja, morate polozaj
nastaviti ponovno.

« Nastavitev Prestavitev slike lahko prilagodite tudi v meniju
Nastavitve.



Izbira vira slik

Ce je na projektor priklju¢enih ve¢ virov slik, kot sta ra¢unalnik in
predvajalnik DVD-jev, lahko preklopite z enega vira slik na drugega.

n Prepricajte se, da je prikljuceni vir slik, ki ga zelite uporabiti, vklopljen.

a Za vire video posnetkov vstavite DVD ali drug medij z video vsebino in
pritisnite tipko za predvajanje.

B Postopajte tako:

« Gumb [Source Search] na nadzorni plosci ali daljinskem
upravljalniku pritiskajte toliko casa, dokler se ne prikaze slika iz
Zelenega vira.

Home

Source Search

Computer HDMI/Video USB

Gl éGb &G

=1 LAN
Source
Search

Ta zaslon se prikaze, ko ni mogode zaznati signala slike.

Preverite kabelske priklju¢ke med projektorjem in virom slik.

[Iskanje viral
Stanje signala

Izklop

Izklop
== Radunalnik 1zklop
-[— Video Izklop
mi#=— USB Display Izklop
Ee=— USB1 Izklop
Ee=— USB2 Izklop
) B LAN Izklop

-Dodajte slikovni signal.
-Za izbiranje vira pritisnite

o Pritisnite gumb za Zeleni vir na daljinskem upravljalniku. Ce je za vir
na voljo ve¢ vrat, znova pritisnite gumb, da si ogledate vse vire.

Source Search
Computer HDMI/Video USB

@ Vhodna vrata racunalnika (vrata Computer)

@ Viri video, HDMI in MHL (vrata Video, HDMI1/MHL, HDMI2 in
HDMI3)

@ Vhodna vrata USB (vrata USB-B in zunanje naprave, ki so priklju¢ene
na vrata USB-A)

@ Omrezni vir (LAN)



Izbira vira slik

o Pritisnite gumb [Home] na nadzorni plos¢i ali daljinskem

upravljalniku.
Home
@ (o8] «=n)[«m)
A/NV Mute  Split Freeze
Source
Search

Nato na zaslonu, ki se prikaze, izberite Zeleni vir.

- HOMIZ Naéin osvetlitve

HDOMIZ
et (4 | =

% Ratunalnik Barvni nagin Samodeino umer]...
o Video

o HDMI1 _*_ ‘

TE>— USH Display .
Barvril nadin : Rinsmicno
“ED— U581

m— UsAz




Razmerje prikaza slike

Projektor lahko prikazuje slike z razli¢nimi razmerji med $irino in visino,
znanimi kot razmerja gledi$¢a. Razmerje prikaza slike obi¢ajno doloc¢a vhodni
signal iz videovira. Vendar pa lahko za nekatere slike razmerje gledisc¢a
spremenite tako, da je prilagojeno zaslonu.

Ce zelite za dolo¢en video vhodni vir vedno uporabiti dolo¢eno razmerje
gledi$ca, ga lahko izberete v meniju projektorja Signal.

» Sorodne povezave

« "Spreminjanje razmerja gledisca slike" str.68

« "Razpolozljiva razmerja gledisca slike" str.68

« "Videz projicirane slike s posameznim razmerjem gledisc¢a" str.69
« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

Za prikaz slike brez ¢rnih robov, za Locljivost glede na lo¢ljivost

ra¢unalnika izberite Siroko ali Normalno v meniju Signal.

» Sorodne povezave
« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

Spreminjanje razmerja gledisca slike
Razmerje prikaza prikazane slike lahko spremenite.
n Vklopite projektor in preklopite na vir slike, ki ga Zelite uporabiti.
a Pritisnite gumb [Aspect] na daljinskem upravljalniku.

Link Menu

(4 )(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode

(z)C8) (9)
Pen Mode

(Nhum) (0 ) (D)

Menu Esc
CAAN®

Ce se zelite sprehoditi skozi razpolozljiva razmerja gledii¢a za vhodni
signal, veckrat pritisnite gumb [Aspect].

Razpolozljiva razmerja gledisca slike

Glede na vhodni signal iz vira slik lahko izbirate med temi razmerji gledisca
slike.

$ o Pri dolo¢enih razmerjih gledis¢ bodo morda projicirani ¢rni trakovi
in obrezane slike, kar je odvisno od razmerja gledis¢a in locljivosti
vhodnega signala.

« Nastavitev Avtomati¢no za razmerje gledis¢a je na voljo samo za vire
slik HDMI.

« Upostevajte, da lahko z uporabo funkcije razmerja gledis¢a
projektorja za zmanj$anje, povecanje ali delitev projicirane slike v
komercialne namene ali za javni ogled krsite avtorske pravice za
sliko, kot jih zagotavlja zakonodaja o avtorskih pravicah.

Pogled Opis

Avtomati¢no Samodejno nastavi razmerje gledi$¢a glede na vhodni
signal in nastavitev Locljivost.

Normalno Prikaze slike na celotnem obmocdju projekcije in ohrani
razmerje prikaza slike.

16:9 Razmerje prikaza slike pretvori v 16:9.

Polno Prikaze slike na celotnem obmoc¢ju projekcije, vendar
ne ohrani razmerja gledisca.

Zoom Prikaze slike na celotni $irini obmod¢ja projekcije in
ohrani razmerje prikaza slike.

Privzeto Prikaze slike take, kot so (ohrani razmerje prikaza in
lo¢ljivost).




Razmerje prikaza slike

Videz projicirane slike s posameznim razmerjem
gledisca
Pri dolo¢enih razmerjih gledis¢ bodo morda projicirani ¢rni trakovi in
obrezane slike, kar je odvisno od razmerja gledis¢a in locljivosti vhodnega

signala. Za potrditev polozaja ¢rnih pasov in obrezanih slik si oglejte spodnjo
tabelo.

Slika za Privzeto je odvisna od vhodnega signala.

Pogled Razmerje prikaza za vhodne signale
16:10 16:9 43
Normalno ( j ® ® O O
Avtomaticno ‘ (.) (‘
O O O O O O
O O O Ol @, @,
o U : ') (“
O O 9. ) O O
e Q 2 2 (.l
Privzeto o O S . o -
@ HO) | i@




Barvni nacin

Projektor ponuja razli¢ne barvne nacine, s katerimi zagotavlja optimalno
svetlost, kontrast in barvo za razli¢na okolja prikazovanja in vrste slik. Izberite
nacin, ki najbolj ustreza vasi sliki in okolju, ali pa preskusite ve¢ razpolozljivih
nacinov.

» Sorodne povezave

« "Spreminjanje barvnega nacina" str.70

« "Razpolozljivi barvni nacini" str.70

« "Vklop samodejne prilagoditve svetilnosti” str.70

Nastavitev Barvni na¢in lahko izvedete tudi v meniju Slika projektorja.

» Sorodne povezave

« "Nastavitve kakovosti slike - meni Slika" str.183

Spreminjanje barvnega nacina

Barvni nacin projektorja lahko spremenite z daljinskim upravljalnikom in
tako optimizirate sliko glede na okolje prikazovanja.

n Vklopite projektor in preklopite na vir slike, ki ga Zelite uporabiti.

Pritisnite gumb [Color Mode] na daljinskem upravljalniku, da
zamenjate Barvni nacin.

Link Menu

(4)(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode

(7o C8)C9)
Pen Mode

(Num) (0 ) (LID)

Menu Esc
CAN®

Ime izbranega Barvni nacin se za kratek cas prikaze na zaslonu, nato pa
se spremeni videz slike.

B Ce se Zelite sprehoditi skozi razpoloZljive Barvne nadine za vhodni
signal, veckrat pritisnite gumb [Color Mode].

Razpolozljivi barvni nacini

Projektor lahko nastavite na uporabo teh barvnih nacinov, odvisno od
vhodnega vira, ki ga uporabljate:

Barvni nacin

Opis

Dinami¢no To je najsvetlejsi nacin. Najbolj primeren za ¢im
svetlej$o sliko.

Predstavitev Najbolj primeren za projiciranje zivih slik.

Kino Najbolj primeren za uzivanje vsebine, kot so filmi.

sRGB Najbolj primeren za ¢im ustreznejsi prikaz barv

izvirne slike.

Crna podlaga (EB-710Ui)

Najbolj primeren za projiciranje slik neposredno na
zeleno $olsko tablo.

DICOM SIM (EB-700U)

Najbolj primeren za projiciranje rentgenskih in drugih
medicinskih slik. Ta nac¢in je namenjen le v
informativne namene in ga ne smete uporabljati za
zdravstvene diagnoze.

Vklop samodejne prilagoditve svetilnosti

Ce zelite samodejno optimizirati svetilnost slike, lahko vklopite moznost
Dinami¢ni kontrast. S tem izboljsate kontrast slike na podlagi svetlosti

vsebine, ki jo projicirate.

Ta nastavitev je na voljo za barvni na¢in Dinamic¢no ali Kino.




Barvni nacin

n Vklopite projektor in preklopite na vir slike, ki ga Zelite uporabiti. Izberite Dinamicni kontrast in pritisnite tipko [Enter].
a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku. vrni
Barvni nacin Dinami¢no
Svetlost 0
Menu H/V Esc - - Kontrast 0

(

Menu Esc £ Barvna zasitenost 0
O - Obarvanost 0

Ré g1 Ostrina 0
- Ravnovesje beline
Izboljsava slike

User Pointer Dodatno
O &P O Dinami&ni kontrast  @Izkloplieno
Ponastavi

B Izberite eno od teh moznosti in pritisnite tipko [Enter]:
e DinamiZno « Visoka hitrost za nastavitev svetlosti takoj, ko se prikaz spremeni.

Svetlost 0 . .
o Normalno za standardno nastavitev svetlosti.

Kontrast 0

Barvna zasitenost 0

Obarvanost 0

i & B Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.

Ravnovesje beline

Izboljsava slike

Dodatno

Dinami¢ni kontrast Izklopljeno
Ponastavi




Nastavljanje barve slike

Natan¢no lahko nastavite razli¢ne lastnosti na¢ina prikaza barv na
projiciranih slikah.

» Sorodne povezave
« "Prilagajanje barvnega odtenka, zasicenosti in svetlosti” str.72
« "Prilagajanje game" str.73

Prilagajanje barvnega odtenka, zasicenosti in
svetlosti

Prilagodite lahko nastavitve Barvni odtenek, Zasicenost in Svetlost za
posamezne barve slike.

n Vklopite projektor in preklopite na vir slike, ki ga Zelite uporabiti.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu Esc
OLAD

User Pointer

OO

B Izberite meni Slika in pritisnite tipko [Enter].

| Vi ©
Barvni nacin Dinami¢no
Svetlost
Kontrast
Barvna zasicenost
Obarvanost
Ostrina
Ravnovesje beline
Izboljsava slike
Dodatno
Dinami¢ni kontrast Izklopljeno
Ponastavi

Izberite Dodatno in pritisnite tipko [Enter].
B Izberite RGBCMY in pritisnite tipko [Enter].

G Izberite barvo, ki jo zelite prilagoditi, in pritisnite tipko [Enter].

[RGBCMY] Vrni
Barvni odtenek Zasitenost Svetlost

0 0 0
0 0 0
0 0 0
0 0 0

O | o[ | 0O

Po potrebi prilagodite posamezno spodnjo nastavitev:

« Ce zelite prilagoditi splo$ni barvni odtenek barve (modrikast —
zelenkast — rdeckast), prilagodite nastavitev Barvni odtenek.

o Ce zelite prilagoditi splono Zivahnost barve, prilagodite nastavitev
Zasicenost.



Nastavljanje barve slike

+ Ce zelite prilagoditi splo$no svetlost barve, prilagodite nastavitev
Svetlost.

[R]
Barvni odtenek

Zasitenost
Svetlost

8 Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.

Prilagajanje game

Razlike v barvah projicirane slike, ki se pojavijo med razli¢nimi viri slik, lahko
popravite s prilagajanjem vrednosti Gama.

n Vklopite projektor in preklopite na vir slike, ki ga Zelite uporabiti.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

PN

User Pointer

OO

B Izberite meni Slika in pritisnite tipko [Enter].

| Vi ©
Barvni nacin Dinami¢no
Svetlost
Kontrast
Barvna zasicenost
Obarvanost
Ostrina
Ravnovesje beline
Izboljsava slike
Dodatno
Dinami¢ni kontrast Izklopljeno
Ponastavi

Izberite Dodatno in pritisnite tipko [Enter].
B Izberite Gama in pritisnite tipko [Enter].

G Izberite in prilagodite vrednost za popravek.

[Gamal

1
0

-1
-2

Ko je izbrana manjsa vrednost, lahko zmanjsate skupno svetlost slike,
da postane ostrejsa. Ko je izbrana vecja vrednost, postanejo temnejsa



Nastavljanje barve slike

obmogja slike svetlejsa, vendar lahko postane barvna nasic¢enost

svetlejsih obmocij sibkejsa.
——

' % e
//’ 4 /

@ « Ce ste v meniju projektorja Slika za nastavitev Barvni nadin
izbrali DICOM SIM, izberite vrednost prilagoditve glede na

velikost projekcije (EB-700U).

« Ce velikost projekcije znasa palcev ali manj, izberite majhno
vrednost.

« Ce velikost projekcije znasa palcev ali ve¢, izberite veliko
vrednost.

« Medicinske slike glede na vase nastavitve in specifikacije
zaslona morda ne bodo pravilno prikazane.

Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.



Prilagajanje svetlosti

Svetlost svetlobnega vira projektorja lahko prilagajate. Izberite Nastavitve Svetlost in pritisnite tipko [Enter].

Vrni

Mirovanje Izklopljeno
Cas mirov. nadina 0 min.
Casovnik izklopa A/V Izklopljeno

- V pripravljenosti
_ Prikaz ECO Izklopljeno
ECO (/]

@ Ta nastavitev je na voljo le, ¢e je moznost Ve¢ projekcij nastavljena na
Izklopljeno.

@ Razsirjeno > Ve projekcij > Vec projekcij

Ponastavi

n Vklopite projektor in preklopite na vir slike, ki ga Zelite uporabiti.

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu Esc
OLAD

User Pointer

O O

B Izberite Nacin osvetlitve in pritisnite tipko [Enter].

G Izberite eno od teh moZnosti:

« Avtomati¢no omogoca samodejno nastavitev svetlosti (EB-710Ui).
Na voljo, ¢e namestite projektor v obrnjenem polozaju. Predvidena
zivljenjska doba svetlobnega vira je odvisna od pogojev uporabe.

« Normalno omogoca nastavitev svetlosti na najvisjo raven. V tem
primeru je predvidena Zzivljenjska doba svetlobnega vira priblizno
Nastavitve Svetlost 20.000 ur.

Mirovanje Izklopljeno ) . . . . w .
Cas mirov. nadina 0 min. « Mirno omogoca nastavitev svetlosti na 70 % in zmanj$anje hrupa
Casovnik izklopa A/V  Izklopljeno ventilatorja. V tem primeru je predvidena Zivljenjska doba

V pripravljenosti . R
Prikaz ECO Izklopljeno svetlobnega vira priblizno 20.000 ur.

Ponastavi

« Podaljsano omogoca nastavitev svetlosti na 70 % in podaljsanje
pricakovane Zivljenjske dobe svetlobnega vira. V tem primeru je
predvidena Zivljenjska doba svetlobnega vira priblizno 30.000 ur.

+ Po meri omogoca izbiro svetlosti po meri med 70 in 100 %.

Ce ste izbrali moznost Po meri, izberite Nivo svetlosti na zaslonu
Nastavitve Svetlost ter z levim in desnim pus¢i¢nim gumbom izberite
zeleno svetlost.



Prilagajanje svetlosti

Xy 1. v . . . v L. —
8 Ce zelite vzdrzevati stalno svetlost, vklopite nastavitev Stalen nacin. Stevilo ur upora be pri stalnem naéinu

Ce vklopite nastavitev Stalen nacin, ne morete spreminjati Ce vklopite nastavitev Stalen nacin, je $tevilo ur, ko lahko projektor ohranja
nastavitev Nacin osvetlitve in Nivo svetlosti. Ce izklopite stalen nadin, prikazano kot Predyv. preostalo.

nastavitev Stalen nacin, se nastavitev Nivo svetlosti spreminja v
skladu s stanjem svetlobnega vira.
[Nastavitve Svetlost]

Nacin osvetlitve ECO
Nivo svetlosti 0 %

Stalen naéin @Vklopljeno

_ Predv. preostalo OH
ECO (<]

g Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.

@ V spodnjih primerih dodajte na urnik ob¢asne dogodke Umerjanje
ludi v meniju projektorja Razsirjeno (EB-700U):
« Ce projektor uporabljate neprekinjeno ve¢ kot 24 ur
« Ce projektor redno izklapljate tako, da odklopite elektri¢no napajanje

Ce tega ne upostevate, nastavitev Stalen na¢in morda ne bo pravilno
delovala.

@ Razsirjeno > Urnik

»
"SVoro.dne povezave o Raven prikaza Ocenjeno $tevilo preostalih ur
« "Stevilo ur uporabe pri stalnem nacinu" str.76 —
« "Zivljenjska doba svetlobnega vira" str.77 TI11, 10.000 ali vec ur
« "Specifikacije projektorja" str.251
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204 3
« "Casovno programiranje dogodkov projektorja" str.177 1111 8.000 do 9.999 ur
6.000 do 7.999 ur
i
4.000 do 5.999 ur
i
2.000 do 3.999 ur
i




Prilagajanje svetlosti

Raven prikaza Ocenjeno Stevilo preostalih ur
Nastavitev ravni svetlosti | Ure
0do 1.999 ur
i 100% 20.000 ur
90% 21.000 ur
80% 24.000 ur
Stevilo ur, prikazano kot Predv. preostalo, je zgolj ocena. 70% 30.000 ur

Stalen nacin vklopljen

iivljenjska doba svetlobnega vira

Ocenjena zivljenjska doba svetlobnega vira je odvisna od nastavitve Nivo
svetlosti in od tega, ali je nastavitev Stalen nacin vklopljena. @

$ « Zivljenjska doba svetlobnega vira je odvisna od razmer v okolju in
uporabe.

« Stevilo ur, navedeno tukaj, je priblizna ocena in zanjo ne jamc¢imo. @ Raven svetlosti

« P0 20.000 urah uporabe boste morda morali zamenjati nekatere dele @ Cas, ko lahko projektor ohranja stalno svetlost (priblizno)
v projektorju.

« Ce je nastavitev Stalen nacin vklopljena in ste e presegli tukaj

navedeno $tevilo ur uporabe, morda ne boste mogli izbrati visoke
nastavitve za Nivo svetlosti.

Nastavitev ravni svetlosti Ure

90% 6.000 ur
Stalen nacin izklopljen 80% 10.000 ur
70% 19.000 ur

0x1/2[]

@ Raven svetlosti

@ Cas do takrat, ko se svetlost svetlobnega vira zmanjga za polovico (priblizno)



Upravljanje glasnosti z gumbi za glasnost

Z gumboma za nastavitev glasnosti upravljate notranji sistem zvo¢nikov
projektorja.

Upravljate lahko tudi glasnost katerih koli zvo¢nikov, ki so priklju¢eni na
projektor.

Glasnost morate loc¢eno nastaviti za vsak prikljuc¢eni vhodni vir.
n Vklopite projektor in zaZenite predstavitev.

Za zniZanje ali zviSanje glasnosti pritisnite gumbe [Volume] na
daljinskem upravljalniku, kot je prikazano.

U= U

e )|Ca)
(&)L JjCe)

A/N Mute  Split Freeze

) C

Na zaslonu se prikaze merilnik glasnosti.

Za nastavitev glasnosti na dolocen nivo za vhodni vir izberite Glasnost
v meniju Nastavitve projektorja.

A Previdno

Predstavitve ne zacnite z visoko nastavljeno glasnostjo. Nenaden glasen zvok lahko
povzrodi izgubo sluha.

Pred izklopom vedno zmanjsajte glasnost, da boste lahko po vklopu postopoma
povecali glasnost.

» Sorodne povezave
« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187



Uporaba interaktivnih funkcij

Upostevajte navodila v teh razdelkih za uporabo interaktivnih funkcij.

» Sorodne povezave

« "Nacini interaktivnih funkcij" str.80

« "Priprava na uporabo interaktivnih funkcij" str.81

« "Risanje na projicirano sliko (na¢in opomb)" str.91

« "Uporaba projekcijskega zaslona kot table (tabelni nacin)" str.93

« "Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega racunalnika)" str.95
« "Izvajanje dejanj na zaslonu" str.101

« "Uporaba interaktivnih funkcij prek omrezja" str.108

« "Vnos s peresom in orodja za rokopis sistema Windows" str.109

« "interaktivne funkcije pri hkratnem projiciranju dveh slik" str.111

« "Interaktivne funkcije pri projiciranju z dvema projektorjema" str.113



Nacini interaktivnih funkcij

Spodnja dejanja lahko izvajate z interaktivnimi funkcijami:

« Interaktivne funkcije so na voljo le pri modelih EB-710Ui.

« V tabelnem nacinu lahko z interaktivnimi pisali ali prstom pisete po
projekcijski tabli.

Za uporabo vgrajene funkcije pisanja po tabli vam ni treba uporabiti
rac¢unalnika ali namestiti nobene dodatne programske opreme. To je
uporabno kot nadomestek fizicne table na sestankih. Narisano vsebino
lahko tudi shranite ali natisnete.

¢ V nacdinu opomb lahko z interaktivnimi pisali ali prstom dodate opombe
vsebini, ki je projicirana iz racunalnika, tabli¢nega racunalnika, dokumentne
kamere ali drugega vira.

Tako lahko poudarite projicirane informacije ali vkljucite dodatne opombe
za u¢inkovitejsa predavanja ali predstavitve. Projicirani zaslon lahko skupaj
z opombami shranite ali natisnete.

« V nacinu interaktivnega rac¢unalnika lahko interaktivna pisala in prst
uporabljate kot misko. Tako se lahko pomikate po vsebini, ki je projicirana
iz racunalnika, in jo izberete.

Programska oprema Easy Interactive Tools pa vam ponuja tudi

dodatne interaktivne funkcije, na primer shranjevanje in tiskanje
opomb. Navodila najdete v priro¢niku Navodila za uporabo Easy
Interactive Tools, ki je vgrajen v programsko opremo.

» Sorodne povezave

« "Upravljanje funkcij ra¢unalnika na projekcijskem zaslonu (nacin
interaktivnega racunalnika)" str.95

« "Risanje na projicirano sliko (nac¢in opomb)" str.91

« "Uporaba projekcijskega zaslona kot table (tabelni na¢in)" str.93



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

V tem poglavju so navedena varnostna navodila za nastavitev in uporabo Preverite, ali so v pisalih namescene baterije.
interaktivnih pisal ali izvajanje dejanj s prstom. Pred uporabo interaktivnih
funkcij preberite ta navodila.

» Sorodne povezave
« "Varnostna navodila za interaktivne funkcije" str.81

« "Uporaba interaktivnih pisal” str.81 @

o "Uporaba prsta za izvajanje dejanj z interaktivnim dotikom" str.86

Varnostna navodila za interaktivne funkcije )

Interaktivna funkcija deluje prek infrardece povezave. Med uporabo naslednje
funkcije upostevajte naslednja pomembna navodila.

« Pazite, da na sprejemnik interaktivnega pisala ali projekcijski zaslon ne bo
svetila moc¢na svetloba oziroma sonc¢na svetloba.

« Ce je na povrsini sprejemnika interaktivnega pisala prah, ta lahko ovira
infrardeco povezavo, zato funkcij morda ne boste mogli uporabljati

normalno. Ce je sprejemnik umazan, ga odistite. @ Konica pisala

« Pokrova sprejemnika interaktivnega pisala ne barvajte oziroma nanj ne @ Indikator baterije
lepite nalepk. © Gumb

« V istem prostoru ne uporabljajte infrardecega daljinskega upravljalnika ali edi
infrardecega mikrofona, saj lahko povzrocite nepravilno delovanje @ Mesto za pritrditev pasu
interaktivnega pisala. @ Pokrov baterije

« V blizini projektorja ne uporabljajte naprav, ki oddajajo mocan hrup, kot so
rotorji ali transformatorji. Morda ne boste mogli uporabljati interaktivnih Primite pisalo, da ga vklopite.

funkcij. . .1 . L . . o
Ko pisala ne Zelite ve¢ uporabljati, ga pustite v takem stanju, kot je, in sicer

¢im bolj stran od projekcijskega zaslona.

Uporaba interaktivnih pisal Pozor

« Interaktivnih pisal ne uporabljajte z mokrimi rokami ali na mestih, kjer jih lahko
Projektorju sta prilozeni modro in oranzno pisalo, ki ju prepoznate po barvi zmocite. Interaktivni pisali nista vodoodporni.

na konici pisala. Uporabljate lahko katero koli pisalo ali obe pisali hkrati

« Projektorja in projekcijskega zaslona ne izpostavljajte neposredni son¢ni svetlobi,
(enega vsakega barve).

sicer interaktivne funkcije morda ne bodo delovale.



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

« Pisalo se samodejno izklopi 15 sekund po tem, ko ga odlozite.

Primite pisalo, da ga znova vklopite.

« Delovanje bo najboljse, ¢e pisalo drZite pravokotno glede na tablo,
kot je prikazano na spodnji sliki. Ne zakrijte ¢rnega pasu blizu konice

pisala.
A\
1) —
//\Z
S pisalom lahko:

« Na projekcijsko povrsino pisete in riSete v tabelnem nacinu in nacinu
opomb.

« Zaizbor projiciranega elementa, na primer ikone, tapnite projekcijsko
povrsino s konico pisala.

« Zarisanje na projekcijskem zaslonu tapnite projekcijsko povrsino s
pisalom in ga povlecite.

o Za premik projiciranega kazalca premaknite pisalo nad povrsino, vendar
se je ne dotaknite.

« Ce zelite spremeniti funkcijo pisala iz orodja za risanje v radirko ali
uporabiti katero drugo funkcijo v meniju Raz$irjeno v projektorju,
pritisnite gumb na strani pisala.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splo$no > Dodatno >
Dejanje gumba pisala

« Uporabljate pisalo kot misko v nac¢inu interaktivnega racunalnika.

o Zalevi klik tapnite tablo s konico pisala.

o Za dvoklik dvakrat tapnite tablo s konico pisala.

o Za desni klik pritisnite gumb ob strani.

 ZaKklik in vlecenje se dotaknite in vlecite s pisalom.

o Za premik kazalca premaknite pisalo nad tablo, vendar se je ne dotaknite.

« Ce funkcije lebdenja ne Zelite uporabljati, jo lahko izklopite v

nastavitvi Lebdenje v meniju Raz$irjeno v projektorju.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Lebdenje

« Ce zelite, da dolg pritisk pisala deluje kot desni klik, izberite spodnje
nastavitve v meniju Razsirjeno v projektorju.

« Moznost Nac. delov. pisala nastavite na Nac¢in Ubuntu.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Nac¢. delov. pisala

o Moznost Omogoci desni klik nastavite na Vklopljeno.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Omogoc¢i desni klik

» Sorodne povezave
« "Umerjanje pisala" str.83



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

« "Samodejno umerjanje" str.83
« "Ro¢no umerjanje" str.84
« "Deli projektorja — interaktivna pisala” str.20

Umerjanje pisala

Z umerjanjem uskladite polozaj pisala z mestom kazalca. Pisalo morate
umeriti samo pred prvo uporabo projektorja.

Sistem lahko umerite s funkcijo Samodejno umerjanje, vendar je na voljo
tudi moznost Ro¢no umerjanje za natancnejse prilagoditve oz. ce funkcija
Samodejno umerjanje ne uspe.

« Med umerjanjem sistema odmaknite vsa pisala, ki jih ne uporabljate,

od projekcijskega zaslona.
« Ponovite postopek umerjanja, ¢e po izvedbi enega od spodnjih dejanj
opazite kakrs$na koli odstopanja v polozaju:

o Izvajanje Popravljanja geometrije
« Prilagajanje velikosti slike
« Uporaba funkcije Prestavitev slike
« Spreminjanje mesta projektorja
o Rezultati umerjanja so uporabljeni do vnovi¢nega umerjanja.

Samodejno umerjanje

Pisala morate umeriti pred prvo uporabo projektorja, pisala ali ra¢unalnika pa
ne potrebujete za Samodejno umerjanje.

@ Zacnete lahko tudi Samodejno umerjanje, tako da na daljinskem
upravljalniku pritisnete tipko [User].

Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite gumb

[Enter].

Slika

Signal
Nastavitve
Razsirjeno
OmreZje
ECO
Informacije

Ponastavi

Easy Interactive Function
Zacetni zaslon

Prikaz

Uporabnikov logo

Projekcija Spredaj
Delovanje

A/Y nastavitve

USB Type B
Vec projekcij
Jezik ©
Ponastavi

USB Display

Slovenscina

Izberite nastavitev Easy Interactive Function in pritisnite gumb

[Enter].

Slika

Signal
Nastavitve
Razsirjeno
Omreije
ECO
Informacije

Ponastavi

0

Vrni

Easy Interactive Function

Zacetni zaslon

Prikaz

Uporabnikov logo

Projekcija Spredaj
Delovanje

A/V nastavitve
USB Type B
Vet projekcij
Jezik @
Ponastavi

USB Display

Slovenscina



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

B Izberite Samodejno umerjanje in pritisnite gumb [Enter].

Slika [Easy Interactive Function] Vrni
Signal [Splosnol
Nastavitve Ro&no umerjanje

Nastavitve dotika

Razsirjeno [#¥ Nacin pisala Opomba PC Free

Lebdenje 1zklopljeno
OmreZje Dodatno
ECO [Rag. interaktivnol

Nac. delov. pisala Nacin Windows...
Informacije Omogodi desni klik 1zklopljeno

Dodatno

Ponastavi

PrikaZe se ta zaslon.

[Samodejno umerjanje]

Ostrino prilagodite tako, da bodo znaki
¢itljivo prikazani.

Projektor namestite tako, da bo vzoréna slika
ustrezala okvirju zaslona.

Umerjanje se pricne, ko so priprave zakljuene.
Zelite nadaljevati?

Ne

Ostrino lahko po potrebi prilagodite tako, da odprete pokrov zra¢nega
filtra ob strani projektorja in premaknete rocico za ostrenje.

B Izberite Da in pritisnite gumb [Enter].

Prikaze se vzorec, ki nato izgine, sistem pa je umerjen. Ce se prikaze
sporocilo o neuspe$nem umerjanju, morate sistem umeriti ro¢no.

Mesto kazalca in polozaj pisala se morata po umerjanju ujemati. Ce se ne
ujemata, morate izvesti ro¢no umerjanje.
Roc¢no umerjanje

Ce se po samodejnem umerjanju mesto kazalca in poloZaj pisala ne ujemata,
lahko izvedete ro¢no umerjanje.

Ro¢no umerjanje izvedite med projiciranjem slike na zakrivljeno povrsino.

Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite gumb

[Enter].

Slika
Easy Interactive Function

Signal Zacetni zaslon
Prikaz

Nastavitve Uporabnikov logo

. Projekcija Spredaj

Razsirjeno Delovanje

s A/ nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Vet projekcij

ECO Jezik © Sloveni¢ina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi




Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

Izberite nastavitev Easy Interactive Function in pritisnite gumb PrikaZe se ta zaslon.
[Enter].
[Roéno umerjanjel
Slika Vrni
Easy Interactive Function . . . .
Signal Zat':tni zaslon 2 Ostrino prilagodite tako, da bodo znaki
Prikaz Citljivo prikazani.
Nastavitve Uporabnikov logo
Projekcija Spredaj . .
Razéirjeno Delovanje S pisalom se dotaknite vsake oznake na zaslonu.
-, A noctavitve Nadaljujte, dokler se ne dotaknete vseh oznak
Omre¥je USB Type B USB Display do zadnje oznake, ki je prikazana spodaj desno.
Vec projekcij .. \x . .
ECO Jezik © Sloven&&ina Umerjanje se priche, Ko so priprave zakljucene.
Ponastavi Zelite nadaljevati?
Informacije
Ne
Ponastavi
Ostrino lahko po potrebi prilagodite tako, da odprete pokrov zracnega
B Izberite Ro¢no umerjanje in pritisnite gumb [Enter]. filtra ob strani projektorja in premaknete rocico za ostrenje.
Slika [Easy Interactive Function] Vni B Izberite Da in pritisnite gumb [Enter].
Signal [Splono] V zgornjem levem kotu projicirane slike se prikaze utripajoci zeleni
Samodejno umerjanje krog.
Nastavitve
. Nastavitve dotika . . . .
Razsirjeno Nadin pisala Opomba PC Free G S konico pisala se dotaknite sredine kroga.
s Lebdenje Izklopljeno L . o
OmreZje Dodatno Ko krog izgine, se pod prvim krogom prikaze drug krog.
ECO [Raé&. interaktivno]
Naé&. delov. pisala Nadin Windows...
Informacije Omogodi desni klik 1zklopljeno

Dodatno

Ponastavi

mp | ©




Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

Umerjanje bo najbolj natan¢no, ¢e se dotaknete sredine kroga.

PAl Dotaknite se sredine naslednjega kroga in nato ponovite postopek. Ko
ste na dnu stolpca, se na vrhu novega stolpca prikaze naslednji krog.

®<€e= O &0

O 0@ 0@ 0eO0O
O @ O@e= 0O @0 eO0

@ « Prepricajte se, da ne blokirate signala med pisalom in
interaktivnim sprejemnikom.
« Ce se zmotite, pritisnite tipko [Esc] na daljinskem
upravljalniku ali nadzorni plos¢i, da se vrnete na prejs$nji krog.
« Ce zelite preklicati postopek umerjanja, pritisnite tipko [Esc] in
jo drzite 2 sekundi.

8 Nadaljujte, dokler ne izginejo vsi krogi.

Uporaba prsta za izvajanje dejanj z interaktivnim
dotikom

S prstom lahko na projiciranem zaslonu izvajate dejanja enako kot z
interaktivnim pisalom. Uporabljate lahko katero koli pisalo ali prst ali pisali in
prst hkrati.

Projektor prepozna do Sest tock na dotik v nacinu interaktivnega rac¢unalnika.
Pri izvajanju dejanj na dotik s prstom lahko uporabite dva prsta v nacinu
opomb in tabelnem nacinu.

Pred izvajanjem dejanj na dotik s prstom morate:

« namestiti enoto na dotik,

o ro¢no umeriti sistem za pisalo,

« izvesti prilagoditev kota za enoto na dotik in,

o umeriti sistem za dejanja na dotik.

Podrobnosti najdete v priro¢niku Navodila za namestitev.

Ko vklopite projektor in ko zac¢ne svetiti modra lucka, se enota na dotik vklopi
in je pripravljena na dejanja na dotik s prstom.

[ )




Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

« Ce se enota na dotik ne vklopi, preverite naslednje.
« Nastavitev Napajanje v meniju Nastavitve dotika mora biti
nastavljena na Vklopljeno.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Nastavitve dotika >
Napajanje
« Enota na dotik je priklju¢ena na vrata TCH na projektorju s
kablom za prikljuditev enote na dotik.

o Pride lahko do odstopanj v mestu, kar je odvisno od kota vasega
prsta ali smeri, v katero je usmerjen.

o Dejanja na dotik s prstom morda ne bodo delovala pravilno, ¢e imate
dolge ali umetne nohte ali ¢e imate prste povite s povoji.

« Dejanja na dotik morda ne bodo pravilno prepoznana, e so vasi
prsti ali pisala preve¢ skupaj oziroma so prekrizani.

« Ce se z oblatili ali drugimi deli telesa preve¢ pribliZate zaslonu ali se
ga dotaknete, dejanja na dotik morda ne bodo delovala pravilno.

« Ce se med izvedbo dejanj na dotik s prosto roko dotaknete zaslona,
dejanja na dotik morda ne bodo pravilno izvedena.

S prstom lahko izvajate ta dejanja na dotik:

« Uporabljajte prst kot misko v nac¢inu interaktivnega rac¢unalnika.

o Zalevi klik tapnite tablo s prstom.
o Za dvojni klik, dvakrat tapnite tablo s prstom.

o ZaKlik in vlecenje pritisnite element s prstom in ga povlecite.

« Izvajate lahko tudi spodnja dejanja, Ce jih vasa naprava podpira:
o Za povecavo ali pomanj$avo se dotaknite elementa z dvema
prstoma in nato razmaknite prsta za povecavo ali ju priblizajte za
pomanjsavo.

o Za sukanje slike se dotaknite slike z dvema prstoma in nato
zavrtite roko.

o Za drsenje navzgor ali navzdol po strani oziroma pomikanje
nazaj ali naprej v oknu brskalnika uporabite poteze, na primer
vlecenje.

« Uporabljate lahko le eno orodje z enim prstom hkrati.

« pisati ali risati na projekcijski povrsini v na¢inu opomb in tabelnem nacinu.

i |

s

 Zaizbor projiciranega elementa, na primer ikone, tapnite projekcijsko
povrsino s prstom.

« Ko zelite risati na projekcijski zaslon prvi¢ po vklopu projektorja, izberite
pisalo v orodni vrstici in se s prstom dotaknite projekcijske povriine. Ce
tega ne naredite, va$ prst pri prvi izvedbi dejanj na dotik deluje kot
radirka.

» Sorodne povezave
« "Umerjanje za izvajanje dejanj z dotikom prsta” str.87
« "Varnostna navodila za izvajanje dejanj z interaktivnim dotikom" str.90

Umerjanje za izvajanje dejanj z dotikom prsta

Z umerjanjem uskladite poloZzaj prsta z mestom kazalca. Ce se mesto kazalca
in mesto prsta ne ujemata, morate znova izvesti umerjanje.



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

« Mesto prsta je obic¢ajno prilagojeno, ko namestite enoto na dotik.

Podrobnosti najdete v priro¢niku Navodila za namestitev.

o Pred umerjanjem za izvajanje dejanj z dotikom prsta morate umeriti
sistem za uporabo pisala z moZnostjo Samodejno umerjanje ali
Roc¢no umerjanje.

« Ponovite postopek umerjanja za izvajanje dejanj z dotikom prsta, ce
po izvedbi enega od spodnjih dejanj opazite kakrsna koli odstopanja
v mestu:

« Umerjanje sistema za uporabo pisala (samodejno ali ro¢no)
o Izvajanje prilagajanja kota za enoto na dotik

o Izvajanje Popravljanja geometrije

« Prilagajanje velikosti slike

» Uporaba funkcije Prestavitev slike

o Spreminjanje mesta projektorja

n Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite [Enter].

Slika
Easy Interactive Function

Signal Zacetni zaslon
Prikaz

Nastavitve Uporabnikov logo

. Projekcija Spredaj

Razsirjeno Delovanje

" A/V nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Vec projekcij

ECO Jezik © Slovenicina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi

a Izberite nastavitev Easy Interactive Function in pritisnite [Enter].

Slika Vrni
Easy Interactive Function)
Signal Zacetni zaslon

Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
. Projekcija Spredaj
Razsirjeno @ BEPELIEU
" A/V nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Vec projekcij

ECO Jezik © Slovenicina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi

B Izberite Nastavitve dotika in pritisnite gumb [Enter].

Slika [Easy Interactive Function] Vrni
Signal [SploZno]

Samodejno umerjanje
Nastavitve Ro€no umerjanje

. Nastavitve dotika (]

Razsirjeno @ BLEEINEETES Opomba PC Free

Lebdenje 1zklopljeno
Omreije Dodatno
ECO [Raé. interaktivnol

Nag. delov. pisala Nacin Windows...
Informacije Omogoci desni klik Izklopljeno

Dodatno

Ponastavi



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

a Izberite Umerjanje dotika in pritisnite gumb [Enter]. V zgornjem levem kotu projicirane slike se prikaze utripajoci zeleni
krog.

[Splosnol
S prstom se dotaknite sredine kroga in ga drzite, dokler krog ne izgine
[Nastavitve dotikal in se prikaze drug krog, nato pa dvignite prst.

Vzorec namestitve

Napajanje Izklopljeno

Prilagajanje kota

[Razéirjeno @ B Umerjanje dotika ]

=

Prikaze se ta zaslon.

[Umerjanje dotikal

Ostrino prilagodite tako, da bodo znaki itljivo prikazani.

Opozorilo: Med prilagoditvijo se zaslona ne dotikajte z roko ali
drugim predmetom. e
- S prstom se dotaknite vsake oznake na zaslonu.
- Driite prst na oznaki, dokler se ta ne premakne.
- Nadaljujte, dokler se ne dotaknete vseh oznak do zadnje v
spodnjem desnem kotu.

« Umerjanje bo najbolj natancno, ¢e se dotaknete sredine kroga.

Umerjanje se pricne, ko so priprave zaklju¢ene.
Zelite nadaljevati?

T 5 « Kroga se dotikajte samo s konico prsta.

Ostrino lahko po potrebi prilagodite tako, da odprete pokrov zra¢nega
filtra ob strani projektorja in premaknete rocico za ostrenje.

a Izberite Da in pritisnite gumb [Enter].



Priprava na uporabo interaktivnih funkcij

S prstom se dotaknite sredine naslednjega kroga in nato ponovite Laserska svetloba je oddajana iz vrat za razprsevanje laserja na zadnji strani
postopek. Ko ste na dnu stolpca, se na vrhu novega stolpca prikaze enote na dotik.
naslednji krog.

o

O = O €= O @=
O =« O @= O @= O
® &=« O @&= O

» Sorodne povezave
« "Nalepke z opozorili glede laserja — enota za zaznavanje dotika" str.260

@ o Zagotovite, da ne blokirate signala med prstom in
interaktivnim sprejemnikom.
« Ce se dotaknete napacnega mesta, pritisnite tipko [Esc] na
daljinskem upravljalniku ali nadzorni plos¢i.

« Ce zelite preklicati umerjanje dotika, dve sekundi drzite tipko
[Esc].

g Nadaljujte, dokler ne izginejo vsi krogi.

Varnostna navodila za izvajanje dejanj z interaktivnim dotikom

Izvajanje dejanj z dotikom prsta je omogoceno, ¢e namestite enoto na dotik z
vgrajenim zmogljivim laserjem.



Risanje na projicirano sliko (na¢in opomb)

V nacinu opomb lahko projicirate vsebino iz ra¢unalnika, tablicnega
rac¢unalnika, videonaprave ali drugega vira in projicirani vsebini dodate
opombe z interaktivnimi pisali ali prstom.

« Uporabljate lahko dve pisali hkrati.
« Uporabljate lahko dve pisali in dva prsta hkrati.
o Pred tem izvedite umerjanje.
n Projicirajte sliko iz priklju¢ene naprave.

Interaktivno pisalo priblizajte projekcijskemu zaslonu ali se dotaknite
projekcijskega zaslona s prstom.

B Za pisanje ali risanje tapnite zavihek orodne vrstice ali

Na projicirani sliki se prikaze orodna vrstica, na primer ta:

ASHER=SRITZO @ C

@ Orodna vrstica za risanje

@ Spodnja orodna vrstica

Ko se prikazeta orodni vrstici, lahko na projicirani zaslon pisete z
interaktivnim pisalom ali prstom.

V orodni vrstici za risanje so na voljo orodja za risanje, na primer pisalo
in radirka.

V spodnji orodni vrstici so na voljo dodatna orodja, na primer orodja
za nadzor projektorja ali shranjevanje projiciranega zaslona.



Risanje na projicirano sliko (na¢in opomb)

o Projektor lahko upravljate tudi na projekcijskem zaslonu, in

sicer prek spodnje orodne vrstice, ki se prikaze na zaslonu. Ce
spodnja orodna vrstica ni prikazana, se dotaknite zavihka

. N
orodne vrstice .

o Zavihka orodne vrstice

4

in

| 3

lahko premikate navzgor

N
in navzdol, zavihek pa desno in levo.

» Sorodne povezave

« "Orodni vrstici na¢ina opomb in tabelnega nacina" str.101
« "Spodnja orodna vrstica za upravljanje projektorja" str.104



Uporaba projekcijskega zaslona kot table (tabelni nacin)

Z interaktivnimi pisali ali prstom lahko pisete ali riSete po projekcijski
povrsini tako kot po $olski tabli ali plasti¢ni tabli.

« Uporabljate lahko dve pisali hkrati.
« Uporabljate lahko dve pisali in dva prsta hkrati.

o Pred tem izvedite umerjanje.

Interaktivno pisalo pribliZajte projekcijskemu zaslonu ali se dotaknite
projekcijskega zaslona s prstom.

Tapnite zavihek orodne vrstice ali

Orodna vrstica se prikaze.

B Tapnite ikono - v orodni vrstici.

Prikazeta se zaslon table in orodna vrstica, na primer:

-
=
s
] i I
st
o
»
R
ASEHADFRIATOAO ~ o @

@ Orodna vrstica za risanje

@ Spodnja orodna vrstica

Ko se prikazeta orodni vrstici, lahko na projicirani zaslon pisete z
interaktivnim pisalom ali prstom.

V orodni vrstici za risanje so na voljo orodja za risanje, na primer pisalo
in radirka.

V spodnji orodni vrstici so na voljo dodatna orodja, na primer orodja
za nadzor projektorja ali shranjevanje projiciranega zaslona.



Uporaba projekcijskega zaslona kot table (tabelni nacin)

o Projektor lahko upravljate tudi na projekcijskem zaslonu, in

sicer prek spodnje orodne vrstice, ki se prikaze na zaslonu. Ce
spodnja orodna vrstica ni prikazana, se dotaknite zavihka

. N
orodne vrstice .

4 >

o Zavihka orodne vrstice in lahko premikate navzgor

N
in navzdol, zavihek pa desno in levo.

@ Programska oprema Easy Interactive Tools vam ponuja dodatne
interaktivne funkcije, na primer uporabo obmod¢ja za risanje kot strani

in ustvarjanje vec strani za risanje. Navodila najdete v priro¢niku
Navodila za uporabo Easy Interactive Tools.

» Sorodne povezave
« "Orodni vrstici na¢ina opomb in tabelnega nacina" str.101
« "Spodnja orodna vrstica za upravljanje projektorja" str.104



Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega

racunalnika)

» Sorodne povezave

« "Sistemske zahteve za nacin interaktivnega racunalnika" str.95

« "Uporaba nacina interaktivnega racunalnika" str.96

« "Prilagoditev delovnega obmocja pisala” str.98

 "Namescanje programske opreme Easy Interactive Driver v racunalnik Mac"
str.100

e s

Sistemske zahteve za nacin interaktivnega
racunalnika

Ce Zzelite uporabljati nacin interaktivnega racunalnika, mora biti v racunalniku
namescen eden od teh operacijskih sistemov.

Ce projektor prikljucite na ra¢unalnik s kablom USB, lahko ra¢unalnik
upravljate na projiciranem zaslonu z interaktivnimi pisali ali prstom, kot bi ga
upravljali z misko. Na projekcijskem zaslonu se lahko pomikate po
racunalniskih programih, jih izberete in upravljate.

% + Ce uporabljate ve¢ zaslonov v sistemu Windows 7 ali novejsi razli¢ici
in uporabljate nacin interaktivnega ra¢unalnika na sekundarnem
zaslonu, izberite te nastavitve:

« Nastavitev Nac. delov. pisala nastavite na Na¢in Windows/Mac, in
sicer pod nastavitvijo Easy Interactive Function v meniju
projektorja Raz$irjeno.

o Izberite Nadzorna plo$c¢a > Strojna oprema in zvok > Nastavitve
tabli¢nega ra¢unalnika > Nastavitev, da zaZenete namestitveni
program in konfigurirate interaktivne funkcije.

Ce nastavite tretji zaslon, na tem zaslonu ne morete uporabljati
interaktivnih funkcij.
Pisati ali risati ne morete na ve¢ zaslonih hkrati.

Ce zelite na¢in interaktivnega ra¢unalnika uporabljati prek omreZja,
morate namestiti Epson iProjection (Windows/Mac).



Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega

racunalnika)
Windows Vista s servisnim paketom SP2 Ubuntu
« Ultimate (32-bitni) o 16.04 LTS
« Enterprise (32-bitni) Ubuntu « 16.10
« Business (32-bitni) e 17.04
o Home Premium (32-bitni) e 17.10
« Home Basic (32-bitni)
Windows 7 s servisnim paketom SP1
« Ultimate (32- in 64-bitni) Uporaba nacina interaktivnega ra¢unalnika
o Enterprise (32- in 64-bitni)
« Professional (32- in 64-bitni) V nacinu interaktivnega racunalnika lahko racunalniske programe upravljate
+ Home Premium (32- in 64-bitni) na projiciranem zaslonu.
Windows Windows 8 & bli Inik M d b
t ¢ i , t
« Windows 8 (32- in 64-bitni) n ¢ UPOTAbYALe ractinainik viac, Morate prec prvo Hporabo
interaktivnih funkcij namestiti Easy Interactive Driver.
o Windows 8 Pro (32- in 64-bitni)
» Windows 8 Enterprise (32- in 64-bitni) a Prikljucite projektor na ra¢unalnik s kablom USB.
Windows 8.1
o Windows 8.1 (32- in 64-bitni) « Kabla USB ne potrebujete, ¢e nadin interaktivnega racunalnika
« Windows 8.1 Pro (32- in 64-bitni) uporabljate prek omreZja.
o Windows 8.1 Enterprise (32- in 64-bitni)
Windows 10 B Vklopite projektor.
o Windows 10 Home (32- in 64-bitni)
+ Windows 10 Pro (32- in 64-bitni) Projicirajte vsebino ra¢unalniskega zaslona.
OSX
« O§X10.7x
« 0O§X10.8x
« OSX10.9.x
Mac
« OSX10.10.x
« O§X10.11x
macOS
« 10.12.x




Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega

racunalnika)

B Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Raz$irjeno in pritisnite [Enter].

Slika
Easy Interactive Function

Signal Zacetni zaslon
Prikaz

Nastavitve Uporabnikov logo

. Projekcija Spredaj
Razsirjeno @ PPELIETS
" A/V nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Vec projekcij

ECO Jezik © Slovenicina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi

G Izberite nastavitev USB Type B in pritisnite gumb [Enter].

Slika
Easy Interactive Function
Signal Zacetni zaslon
Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
= Projekcija Spredaj
Razsirjeno @ PELIELT
s A/V nastavitve
Omre¥je
Vet projekcij
ECO Jezik © Slovenicina
Ponastavi
Informacije
Ponastavi

Izberite eno od teh moZnosti:

« Ce zelite nacin interaktivnega racunalnika uporabljati z
racunalniskim kablom, kablom HDMI ali prek omrezja, izberite Easy
Interactive Function.

B0

o Ce Zelite hkrati uporabiti nacin interaktivnega ra¢unalnika in USB
Display, izberite USB Display/Easy Interactive Function.

o Pri projiciranju z USB Display je odzivni ¢as lahko daljsi.
o Hkratna uporaba dveh interaktivnih pisal lahko v dolo¢enih
programih povzro¢a motnje. Interaktivno pisalo, ki ga ne
uporabljate, odmaknite od projekcijskega zaslona.

o Izberite nastavitev Nac. delov. pisala za moznost Easy
Interactive Function v meniju Razirjeno v projektorju glede
na operacijski sistem, ki je names$cen v priklju¢enem

racunalniku.
@ RazSirjeno > Easy Interactive Function > Nac¢. delov.
pisala
Slika [Easy Interactive Function] Vrni
Signal [Splosno]
Samodejno umerjanje
Nastavitve Roéno umerjanje
Nastavitve dotika
Raz3irjeno (¢¥ Nacin pisala Opomba PC Free
— Lebdenje 1zklopljeno
OmreZje Dodatno
ECO [Ra€. interaktivnol
Nadé. delov. pisala ®Nadin Windows...
Informacije Omogoci desni klik 1zklopljeno
Dodatno
Ponastavi

Pritisnite gumb [Menu] za izhod iz menijev.
Pred prvo uporabo projektorja morate projektor umeriti.

Interaktivno pisalo pribliZajte projekcijskemu zaslonu ali se dotaknite
projekcijskega zaslona s prstom.

Na projiciranem zaslonu se prikaze ikona 'g .



Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega

racunalnika)

« Tkona K se prvi¢ prikaze na desni strani. Naslednji¢ se

prikaze na strani, kjer ste nazadnje odprli orodno vrstico.
« Ce se ikona 'g ne prikaze, za nastavitev Ikona nacina pisala

izberite Vklopljeno v meniju projektorja Razsirjeno.
@ Razsirjeno > Prikaz > Ikona nacina pisala

m Izberite ikono ‘gj in nato ikono gj .

“| » g > (L
z\ 7

Na nadin interaktivnega ra¢unalnika lahko preklopite tudi tako:
o Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskem upravljalniku.

« Nastavitev Nacin pisala v meniju projektorja Razsirjeno
spremenite v Rac. interaktivno.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Nacin pisala

Racunalnik lahko zdaj upravljate z interaktivnim pisalom ali prstom.
Uporabljate lahko tudi naslednja orodja:

 Vnosno plosc¢o tabli¢cnega rac¢unalnika v sistemu Windows 7 ali Windows
Vista.

« Orodja za rokopis za pisanje opomb v programih sistema Microsoft Office.

» Sorodne povezave

* "Vnos s peresom in orodja za rokopis sistema Windows" str.109

« "Umerjanje pisala” str.83

« "Sistemske zahteve za Easy Interactive Driver" str.256

+ "Namescanje programske opreme Easy Interactive Driver v racunalnik Mac'
str.100

« "Uporaba interaktivnih funkcij prek omrezja" str.108
« "Umerjanje za izvajanje dejan;j z dotikom prsta” str.87

Prilagoditev delovnega obmocja pisala

Delovno obmocje pisala je obicajno prilagojeno samodejno, ¢e prikljucite
drug ra¢unalnik ali prilagodite lo¢ljivost ra¢unalnika. Ce opazite, da polozaj
pisala ni pravilen, ko upravljate racunalnik na projekcijskem zaslonu (nacin
interaktivnega racunalnika), lahko ro¢no prilagodite delovno obmocje pisala.

omreZju.

Roc¢no prilagajanje ni na voljo pri projiciranju iz vira v lokalnem

n Po potrebi preklopite na nacin interaktivnega racunalnika.

a Pritisnite gumb [Menul], izberite meni Raz$irjeno in pritisnite [Enter].

[Razéirjeno o

Easy Interactive Function

Zacetni zaslon
Prikaz
Uporabnikov logo
Projekcija
Delovanje

A/V nastavitve
USB Type B

Vet projekcij
Jezik © Sloven&gina
Ponastavi

Spredaj

USB Display



Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega

racunalnika)

B Izberite nastavitev Easy Interactive Function in pritisnite [Enter]. B Izberite Ro¢. nast. obm. pis. in pritisnite gumb [Enter].

Vrni [Rag. interaktivnol Vrni

Zacetni zaslon

Prikaz

Uporabnikov logo

Projekcija Spredaj
Delovanje

A/Y nastavitve

USB Type B USB Display
Vec projekcij

[Dodatnol
Gumb konice pisala Levi klik
Avto nast. obm. pis. Izklopljeno

"W Roé. nast. obm. pis. &

[RaZ§IFJEHO

Slovenscina
Ponastavi

@ Ce je moznost Avto nast. obm. pis. nastavljena na Vklopljeno,
jo spremenite na Izklopljeno.

[Easy Interactive Function] Vrni

[2‘;',;’(?3‘;},,0 R G Izberite Da in pritisnite gumb [Enter].
Roc¢no umerjanje
. Nastavitve dotika
lRazsmeno Nadcin pisala Opomba PC Free
Lebdenje [zklopljeno
Dodatno

_ [Raé. interaktivno]

[Roé. nast. obm. pis.]

Obmocéje pisala nastavite tako, da poloZaj
pisala ustreza kazalcu miske.

Zelite nadaljevati?

Nac. delov. pisala Nacin Windows...
Omogodi desni klik Izklopljeno

Dodatno [¢]

Kazalec miske se premakne v zgornji levi kot.

Ko se kazalec miske ustavi v zgornjem levem kotu, se s pisalom
dotaknite konice kazalca miske.

Kazalec miske se premakne v spodnji desni kot.



Upravljanje funkcij racunalnika na projekcijskem zaslonu (nacin interaktivnega

racunalnika)

Ko se kazalec miske ustavi v spodnjem desnem kotu, se s pisalom
dotaknite konice kazalca miske.

» Sorodne povezave
« "Uporaba nacina interaktivnega racunalnika" str.96

Namescanje programske opreme Easy Interactive
Driver v racunalnik Mac

Ce Zelite uporabljati nacin interaktivnega racunalnika, morate v racunalnik
namestiti Easy Interactive Driver.

@ Easy Interactive Tools ste morda ze namestili prek moznosti Easy
Install, s katero namestite tudi Easy Interactive Driver. Glejte Navodila
za uporabo Easy Interactive Tools na CD-ju z dokumentacijo.

n Vklopite rac¢unalnik.

V racunalnik vstavite CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function.

Odpre se okno EPSON.

Dvokliknite ikono Install Navi v oknu EPSON.
Izberi Namestitev po meri.
Upostevajte navodila na zaslonu za namestitev programske opreme.

Znova zaZenite racunalnik.



Izvajanje dejanj na zaslonu

Za izvajanje dejanj na projicirani sliki ali upravljanje projektorja upostevajte o Za preklop med na¢inom opomb in tabelnim na¢inom izberite naslednjo
spodnja navodila. ikono v orodni vrstici.

» Sorodne povezave

« "Preklop med interaktivnimi nac¢ini" str.101 [
+ "Orodni vrstici na¢ina opomb in tabelnega nacina" str.101 2L
« "Spodnja orodna vrstica za upravljanje projektorja" str.104 ':-’ﬁ
- 0
« /@
Preklop med interaktivnimi nacini B
&0
Med interaktivnimi nacini lahko preprosto preklapljate. S
o Za preklop med nac¢inom interaktivnega racunalnika in na¢inom opomb 2 %
izberite eno od teh ikon:

o Preklop iz nac¢ina opomb v nacin interaktivnega racunalnika:

g » | ﬁ g =» ﬁ @  Med interaktivnimi nacini lahko preklapljate tudi tako:
7)\ 7S

o Pritisnite gumb [Pen Mode] na daljinskem upravljalniku.
o Izberite Opomba PC Free ali Ra¢. interaktivno v nastavitvi Nac¢in
pisala v meniju projektorja Raz$irjeno.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Nacin pisala
« Preklop iz nacina interaktivnega ra¢unalnika v nacin opomb: « V nadin interaktivnega racunalnika ne morete preklopiti, ¢e je

nastavitev USB Type B v meniju projektorja Raz§irjeno nastavljena
na Brezzi¢na miska/USB Display.

ﬁ| » |» g ﬁ » é : « Po preklopu v nacin interaktivnega ra¢unalnika je ohranjena vsebina,
,’\ ’\ ki ste jo narisali v na¢inu opomb.

Orodni vrstici na¢ina opomb in tabelnega nacina

Orodni vrstici na¢ina opomb in tabelnega nac¢ina vam omogocata risanje ter
pisanje na projekcijskem zaslonu. V orodni vrstici lahko tudi preprosto
preklopite na nac¢in opomb ali tabelni nacin.



Izvajanje dejanj na zaslonu

Na spodnji sliki je na levi strani prikazana orodna vrstica na¢ina opomb, na Razveljavitev prejénjega dejanja.
desni strani pa orodna vrstica tabelnega nacina:

= if =a

Uveljavitev zadnjega razveljavljenega dejanja.

J A
N

Preklop v nacin interaktivnega racunalnika.

4

Izbira belega ali ¢rnega ozadja ali enega od $tirih vzorcev.

NP Y

Pisanje ali risanje prostoro¢nih ¢rt s pisalom po meri.

. . |* .. . . Ve e . .
Izbira ikone | za spreminjanje barve in $irine pisala po meri.

Pisanje ali risanje prostoro¢nih ¢rt s prosojnim pisalom za
oznacevanje.

. . - P . o M .
Izberite ikono | za spreminjanje barve in $irine pisala za
oznacevanje.

Crno pisalo (tanka ¢rta na levi, debela na desni).

Rdece pisalo (tanka ¢rta na levi, debela na desni).

r " | Preklop v na¢in opomb.

Modro pisalo (tanka ¢rta na levi, debela na desni).

k. 1 Preklop v tabelni nacin.

NSNS N BIE& R Y




Izvajanje dejanj na zaslonu

Radirka (tanka $irina na levi, debela na desni).

Brisanje vseh risb.

Skrije ali prikaze orodno vrstico med risanjem.

P =

: orodna vrstica je med risanjem skrita.

: orodna vrstica je vedno prikazana.

Zapiranje orodne vrstice.

Prikaze, katero orodje uporabljate s pisalom ali prstom A )

E: uporaba orodij za pisalo. Barva ikone predstavlja barvo pisala.
Al uporaba radirke.

A uporaba pisala ali prsta kot miske.

» Sorodne povezave
« "Izbiranje Sirine in barve ¢rte” str.103
« "Izbiranje predlog table" str.104

Izbiranje Sirine in barve ¢rte

Barvo in $irino ¢rte lahko izberete za pisalo po meri in za orodje za
oznacevanje.

v
n Izberite ikono  ob pisalu po meri ali orodju za oznacevanje opomb.

Prikaze se okno, podobno temu:

~mmalll]

Izberite $irino in barvo Crte, ki ju Zelite uporabiti za pisalo ali orodja za
oznacevanje.

« Ko se pomikate ¢ez barvno paleto, se prikaze ime barve.
o Sencenje barvne palete lahko spremenite z nastavitvijo Paleta
barv v meniju projektorja Razsirjeno.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splosno >
Dodatno > Paleta barv

Izberite orodje - ali < in nato s pisalom ali prstom napisite ali
narisite vsebino na projekcijsko povrsino.

%  Ce na projekcijski zaslon rie ve¢ oseb z ve¢ pisali, lahko za vsako pisalo
izberete razli¢ne barve in $irine ¢rt. Pri izvajanju dejanj na dotik sta
barva in $irina ¢rte enaki za vse uporabnike.



Izvajanje dejanj na zaslonu

Izbiranje predlog table

V tabelnem nacinu lahko spremenite barvo ozadja in vstavite vodoravne ¢rte
ali predlogo ozadja.

V tabelnem nacinu izberite ikono

Prikaze se to okno.

a Izberite enega od vzorcev predloge.

Za natis projekcijskega zaslona.

@ Vsebine, ki je zas¢itena HDCP, ne morete
natisniti.

Shrani projicirani zaslon v priklju¢eno napravo za shranjevanje
USB.

@ Vsebine, ki je zasc¢itena HDCP, ne morete
shraniti.

Deli trenutni zaslon s programsko opremo Epson iProjection.

@ Vsebine, ki je zas¢itena HDCP, ne morete dati
v skupno rabo.

Spreminjanje vira slike s prikazanim seznamom. Ce Zzelite zapreti

seznam z viri slike, na vrhu seznama izberite ikono

Spodnja orodna vrstica za upravljanje projektorja

Spodnja orodna vrstica omogoca shranjevanje in tiskanje strani ter
upravljanje razli¢nih funkcij projektorja.

AcBassmnomoA @V |

Poveca ali pomanjsa projicirano sliko.

IzKklopi sliko in zvok. Dotaknite se zaslona za ponovni vklop slike
in zvoka.

PrikaZe zacletni zaslon.

|

Zacasno zaustavi video.

)

Poveca ali zmanjsa glasnost.




Izvajanje dejanj na zaslonu

Razdeli zaslon za projiciranje dveh slik hkrati. Med projiciranjem
m razdeljenega zaslona izberite to ikono, ¢e Zelite podrobno nastaviti
uporabo interaktivnih funkcij pri projiciranju razdeljenega zaslona.

Steje ¢as gor ali dol.

Prikaze orodno vrstico za upravljanje dokumentne kamere.
ﬂ Uporabljate lahko tudi te funkcije.

Funkcije, ki so na voljo, so odvisne od modela
dokumentne kamere Epson.
: samodejno izostri sliko dokumentne kamere.
: zacasno zaustavi video dokumentne kamere.
: poveca ali pomanjsa sliko dokumentne kamere.
: zasuka sliko dokumentne kamere za 180 stopin;j.
: zajame slike dokumentne kamere.
: za¢ne in zaustavi snemanje videa na dokumentni kameri.

: predvaja film iz dokumentne kamere.

: zapre orodno vrstico dokumentne kamere.

VKklop projektorja.

Zapre orodno vrstico.

AV

» Sorodne povezave

« "Shranjevanje narisane vsebine" str.105

« "Tiskanje narisane vsebine" str.105

o "Izbira prikaza z omrezne naprave" str.106

Shranjevanje narisane vsebine

Narisano vsebino, ki ste jo ustvarili na projiciranem zaslonu, lahko shranite v
napravo za shranjevanje USB. Vsebino lahko shranite v obliki JPG. Ce ne
morete odpreti naprave za shranjevanje USB, pride do napake. Ime datoteke
je izbrano samodejno.

Naprave za shranjevanje USB z zas¢ito z geslom niso podprte.

n Napravo za shranjevanje USB prikljucite v vrata USB-A na projektorju.

Izberite Da, da shranite narisano vsebino.

Izberite ikono v spodnji orodni vrstici.

Tiskanje narisane vsebine

Narisano vsebino, ki ste jo ustvarili, lahko natisnete z nastavitvami tiskalnika v
razdelku Nastavitve tiskalnika v meniju OmrezZje v projektorju. Ce tiskalnik
ni prikljucen, se po pojavilo okno z napako.

Podprti so naslednji ukazi za nadzor tiskalnika.*



Izvajanje dejanj na zaslonu

Nadzorni ukazi Nadin povezave

ESC/P-R Preko omrezja
ESC/stran, ESC/barvna stran
PCL6, PCL6 Mode 1, PCL6 Mode 2

* Vsi tiskalniki niso podprti. Za dodatne podrobnosti o podprtih modelih se
obrnite na druzbo Epson za pomoc.

Izberite ikono v spodnji orodni vrstici.

Prikaze se zaslon Tiskanje.
a Doloc¢ite $tevilo kopij na zaslonu Tiskanje (najvec 20 listov).

B Izberite Tiskanje.

Izbira prikaza z omrezne naprave

Ce ste prek omreZja vzpostavili povezavo med omreznimi napravami in
projektorjem, lahko projicirate sliko iz teh naprav.

Vir slike lahko izberete v ra¢unalnikih, v katerih je namescen program Epson
iProjection (Windows/Mac), in pametnih telefonih ali tabli¢nih racunalnikih,
v katerih je namescena aplikacija Epson iProjection (i0S/Android).

Za projiciranje lahko izberete poljubno omrezno napravo, ki ima

vzpostavljeno povezavo, tudi ¢e ima uporabnik vzpostavljeno povezavo
prek programske opreme Epson iProjection, v kateri je omogocena
funkcija moderatorja. Za podrobnosti glede funkcije moderatorja glejte
Vodnik za uporabo programske opreme Epson iProjection
(Windows/Mac).

—
V spodnji orodni vrstici izberite ikono

slike izberite Seznam udelez.

in nato na seznamu z viri

== USB1
= USB2
SPld LAN
[ H Seznam udele?. ]

Prikaze se zaslon za izbiro uporabnika.

a Izberite uporabnisko ime za napravo, iz katere zelite projicirati sliko.

-—

T

@) Prikaze uporabnigka imena omreznih naprav, ki imajo vzpostavljeno
povezavo s projektorjem.

Ko so prikazane sli¢ice, je zaslon vsake naprave prikazan kot sli¢ica.
Ob uporabniskem imenu naprave, iz katere je trenutno projicirana slika,

je prikazana ikona =i,

@ Zapre zaslon za izbiranje uporabnika in se vrne na prej$nji zaslon.



Izvajanje dejanj na zaslonu

@ Kliknite za premik na prej$njo ali naslednjo stran.

@ Preklopi prikaz na zaslonu za izbiro uporabnika med sli¢icami in
ikonami.
@ Osvezi zaslon za izbiro uporabnika.

Ko dodatni uporabnik prek omreZja vzpostavi povezavo s projektorjem,
izberite ta gumb, da posodobite seznam uporabnikov.

@ « Na zaslonu za izbiro uporabnika lahko uporabite dve pisali ali
en prst hkrati.

« Ko je prikazan zaslon za izbiranje uporabnikov, lahko:
« izberete drug vir slike,
« uporabljate druge interaktivne funkcije,
o upravljate projektor v spodnji orodni vrstici,
« vzpostavite povezavo z vec projektorji,
o poslusate zvok iz projektorja (¢e ste ga zacasno izklopili),
o projicirate sliko s programom Epson iProjection

Prikaze se slika, ki je prikazana na zaslonu naprave izbranega uporabnika.

Ko izberete drugega uporabnika, ponovite te korake.

§ o Zaslona Seznam udelez. ne morete odpreti, ¢e s programom Epson
iProjection (Windows/Mac) vzpostavite povezavo z ve¢ projektorji in

projicirate enako sliko (zrcaljenje).

+ Ce opravila s pisalom ali dotikom na zaslonu za izbiro uporabnika ne
delujejo, se na prejsnji zaslon vrnete tako, da pritisnete gumb [Esc]
na daljinskem upravljalniku ali nadzorni plo$ci.



Uporaba interaktivnih funkcij prek omrezja

Projektor lahko v nacinu interaktivnega racunalnika uporabljate tudi preko
omrezja.

Ce Zelite dodati opombe, kadar uporabljate na¢in interaktivnega ra¢unalnika
prek omrezja, potrebujete program Easy Interactive Tools (ali drug program
za dodajanje opomb). Easy Interactive Tools vam omogoca uporabo razli¢nih
orodij za risanje, obravnavo obmog¢ja za risanje kot strani in shranjevanje risb
v datoteko za poznejso uporabo. Program Easy Interactive Tools lahko
namestite s CD-ja EPSON Projector Software for Easy Interactive Function.
Program lahko prenesete tudi s spletnega mesta druzbe Epson.

Za nastavitev projektorja v racunalniSkem omrezju in uporabo nacina
interaktivnega racunalnika prek omrezja uporabite Epson iProjection
(Windows/Mac).

Izberite Uporabite interaktivno pisalo na zavihku Splosne nastavitve in
Prenesi okna v plasteh na zavihku Prilagodi delovanje.

Za navodila glejte Vodnik za uporabo programske opreme Epson iProjection
(Windows/Mac).

« Stevilo pisal ali prstov, ki jih lahko uporabljate hkrati:
o Windows: dve pisali in $est prstov
« Mac: eno pisalo ali en prst

« Odziv je lahko prek omrezja pocasnejsi.

o Nastavitve Nac. delov. pisala ne morete spremeniti v meniju
projektorja Razsirjeno.

« Z aplikacijo Epson iProjection lahko vzpostavite povezavo z najvec
$tirimi projektorji hkrati. Ce vzpostavite povezavo z ve¢ projektorji,
nacin interaktivnega ra¢unalnika deluje v vseh projektorjih. Dejanja,
ki jih izvedete v enem projektorju, so prikazana tudi v drugih
projektorjih.

Ce Zelite uporabiti na¢in opomb prek omreZja, v aplikaciji Epson
iProjection pocistite polje Uporabite interaktivno pisalo na zavihku
Splosne nastavitve in Prenesi okno v plasteh na zavihku Prilagodi
delovanje in nato znova vzpostavite povezavo z omrezjem.

» Sorodne povezave
« "Previdnostni ukrepi pri vzpostavljanju povezave s projektorjem v drugem
podomrezju" str.108

Previdnostni ukrepi pri vzpostavljanju povezave s
projektorjem v drugem podomrezju

Pri vzpostavljanju povezave s projektorjem v drugem podomrezju z aplikacijo
Epson iProjection (Windows/Mac) in uporabi interaktivnih funkcij
upostevajte te previdnostne ukrepe:

« Projektor v omrezju poiscite tako, da vnesete IP naslov projektorja.
Projektorja ne morete poiskati tako, da vnesete ime projektorja.

« Ce pogdljete zahtevo za odziv z ukazom ping, preverite, ali ste prejeli odziv
omre7nega projektorja. Ce je v usmerjevalniku onemogocena moznost
ICMP (Internet Control Message Protocol), lahko vzpostavite povezavo s
projektorji na oddaljenih lokacijah, tudi ¢e ne prejmete odziva ukaza ping.

o Preverite, ali odprta ta vrata.

Vrata Protokol Uporaba
3620 TCP/UDP

Komunikacija

Za vzpostavitev povezave | dvosmerna
in upravljanje

3621 TCP
3629 TCP

Za prenos slik dvosmerna

Za upravljanje projektorja | dvosmerna

« V usmerjevalniku morate pravilno konfigurirati filtriranje naslovov MAC in
moznosti filtriranja programov.

« Ce je za komunikacijo med lokacijami uporabljeno upravljanje pasovne
$irine in ¢e Epson iProjection preseze upravljano pasovno $irino, morda ne
boste mogli vzpostaviti povezave s projektorji na oddaljenih lokacijah.

Epson ne jamci za vzpostavitev povezave s projektorjem v druga¢nem
podomrezju z aplikacijo Epson iProjection, tudi ¢e so izpolnjene
zgornje zahteve. Pri uvajanju ne pozabite preskusiti povezave v svojem
omreznem okolju.



Vnos s peresom in orodja za rokopis sistema Windows

Ce uporabljate operacijski sistem Windows 10, Windows 8.1, Windows 8,
Windows 7 ali Windows Vista, lahko s peresom za vnos in orodji za rokopis
svoji vsebini dodate rokopis in opombe.

Ce nastavite, da so interaktivne funkcije na voljo v omrezju, lahko pero za
vnos in orodja za rokopis uporabljate tudi preko omrezja.

» Sorodne povezave

« "Omogocanje vnosa s peresom in funkcij rokopisa sistema Windows"
str.109

« "Uporaba peresa za vnos in funkcij rokopisa sistema Windows" str.110

Omogocanje vnosa s peresom in funkcij rokopisa
sistema Windows

Ce Zelite uporabljati vnos s peresom in funkcije rokopisa sistema Windows
10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ali Windows Vista, morate v
meniju projektorja Raz$irjeno prilagoditi nastavitve pisala.

Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite gumb

Izberite nastavitev Easy Interactive Function in pritisnite gumb

[Enter].

Slika
Signal

Nastavitve

Razdirjeno &

Omreije
ECO
Informacije

Ponastavi

Vrni

Easy Interactive Function)

Zacetni zaslon

Prikaz

Uporabnikov logo

Projekcija Spredaj
Delovanje

A/Y nastavitve
USB Type B
Vec projekcij
Jezik ©
Ponastavi

USB Display

Slovenscina

B Izberite nastavitev Nac. delov. pisala in pritisnite gumb [Enter].

Slika
Signal

Nastavitve

Razsirjeno (]

[Easy Interactive Function] Vrni

[Splo$no]

Samodejno umerjanje
Roéno umerjanje
Nastavitve dotika
Nadin pisala

Opomba PC Free

[Enter].

Slika
Easy Interactive Function

Signal Zacetni zaslon
Prikaz

Nastavitve Uporabnikov logo
Projekcija Spredaj

Razsirjeno Delovanje
A/V nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Veg projekcij

ECO Jezik © Slovenicina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi

Lebdenje Izklopljeno
OmreZje Dodatno
ECO [Rag. interaktivnol
Informacije Omogodi desni klik 1zklopljeno
Dodatno
Ponastavi

Izberite Nac¢in Windows/Mac in pritisnite [Enter].



Vnos s peresom in orodja za rokopis sistema Windows

Uporaba peresa za vnos in funkcij rokopisa sistema
Windows

Ce uporabljate sistem Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 ali
Windows Vista, lahko dodate rokopis in ga pretvorite v besedilo.

Ce uporabljate Microsoft Office 2007 ali novejso razlicico, lahko s funkcijo
rokopisa dodate na roko napisane opombe v Wordov dokument, Excelovo
preglednico ali PowerPointovo predstavitev.

$ Imena moznosti za funkcije dodajanja opomb se lahko razlikujejo in so
odvisna od razli¢ice sistema Microsoft Office.

« Ce Zelite odpreti zaslonsko tipkovnico v sistemu Windows 10, z desno tipko
miske kliknite orodno vrstico ali se je dotaknite in jo pridrzite in nato
izberite Pokazi gumb zaslonske tipkovnice. Na zaslonu izberite ikono
tipkovnice.

« Ce zelite odpreti zaslonsko tipkovnico v sistemu Windows 8, z desno tipko
miske kliknite orodno vrstico ali se je dotaknite in jo pridrzite in nato
izberite Orodne vrstice > Zaslonska tipkovnica. Na zaslonu izberite ikono
tipkovnice in nato ikono peresa.

« Ce zelite odpreti vnosno plo3¢o tabli¢nega rac¢unalnika v sistemu Windows

7 ali Windows Vista, izberite % > Vsi programi > Pripomocki > Tabli¢ni
racunalnik > Vnosna plosca tablicnega racunalnika.

V okno lahko pisete s pisalom ali prstom ter nato uredite in pretvorite
besedilo z eno od $tevilnih moznosti, ki so na voljo.

« Ce zelite v programe Microsoft Office dodati opombe z rokopisom, izberite
meni Pregled in nato Zacni vnasati rokopis.

@ V Microsoft Wordu ali Excelu izberite zavihek Vstavi in nato kliknite
Zacni vnasati rokopis.

+ Ce Zelite dodati opombe na PowerPointove diapozitive v na¢inu
diaprojekcije, pritisnite gumb ob strani pisala ali pritisnite projekcijsko
povrsino s prstom in jo drzite priblizno 3 sekunde ter nato v pojavnem
meniju izberite MoZnosti kazalca > Pero.

Ve¢ informacij o teh funkcijah najdete v pomoci za Windows.



interaktivne funkcije pri hkratnem projiciranju dveh slik

Na levo in desno stran zaslona lahko hkrati projicirate sliki iz dveh virov in
uporabljate interaktivne funkcije.

Pisati in risati ne morete na ve¢ zaslonih hkrati.

« Nacin interaktivnega ra¢unalnika lahko uporabljate samo na enem
zaslonu.

o Obmocje, v katerem lahko pisete in risete, lahko prikazete z
okvirjem. Pri projiciranju dveh slik hkrati pritisnite gumb [Menu] in
moznost PrikaZi obm. risanja nastavite na Vklopljeno.

o Odzivni ¢as je lahko pocasnejsi.

» Sorodne povezave

« "Preklop na projiciranje v razdeljenem zaslonu" str.111

« "Izbira nastavitev razdeljenega zaslona za interaktivne funkcije" str.111
« "Projiciranje dveh slik naenkrat" str.116

n Izberite ikono v spodnji orodni vrstici.

SECN IRFCU SR | )] el o T

g Izberite vhodne vire za levi in desni zaslon.

Izberete lahko le vhodne vire, ki jih lahko kombinirate.

B Izberite Preklopi vir.

Preklop na projiciranje v razdeljenem zaslonu

V spodnji orodni vrstici ali z daljinskim upravljalnikom lahko razdelite zaslon

za projiciranje dveh slik hkrati. Ravnajte po spodnjih navodilih, ce Zelite
preklopiti na projiciranje razdeljenega zaslona s spodnjo orodno vrstico.

Izbira nastavitev razdeljenega zaslona za
interaktivne funkcije

Ravnajte po spodnjih navodilih, ¢e Zelite izbrati nastavitve projiciranja na

razdeljenem zaslonu s spodnjo orodno vrstico.

2
Izberite ikono v spodnji orodni vrstici.

Prikaze se zaslon za nastavitev razdeljenega zaslona.

g Izberite zavihek ﬁ'



interaktivne funkcije pri hkratnem projiciranju dveh slik

B Izberite spodnje nastavitve razdeljenega zaslona. X
Za izhod iz tega zaslona izberite ikono na zaslonu za nastavitev
X razdeljenega zaslona.

=] e

Velikost zaslona

@ OLR OO

Ciljni na€in pisala

em Om

Vir zvoka

OMm Om @

« Velikost zaslona: poveca eno sliko in hkrati pomanjsa drugo. Glede
na vhodne videosignale slike morda ne bodo prikazane v enaki

velikosti, tudi e izberete ikono - (Enako).
« Ciljni nacin pisala: omogoca uporabo pisala ali prsta kot misko na
katerem koli zaslonu.

« Vir zvoka: izbere zvok. Izberite ikono E= (Avtomati¢no), Ce Zelite
slisati zvok z vecjega ali levega zaslona.



Interaktivne funkcije pri projiciranju z dvema projektorjema

Interaktivne funkcije projektorja lahko uporabite tudi pri projiciranju z s
dvema projektorjema, ki sta names$éena eden ob drugem. Namestite Easy n Pritisnite tipko [Home] na daljinskem upravljalniku ali ikono v
Interactive Driver razli¢ica 4.0, ki je na CD-ju Epson Projector Software for spodnji orodni vrstici.

Easy Interactive Function. Prikaze se zacetni zaslon.

a Pritisnite ikono L .

— HDMIT
o HOMIZ Naéin osvetlitve
e HOMIZ ﬂ
- Racunalnik Barvni nadin Samodejno umeri...
o~ Video
- USE Display 3
Baryvnl nadin = Dinamicno
G2 navods v vet projektories in masta — e e
Podrobnejsa navodila za namestitev ve¢ projektorjev in nastavitev e :

interaktivnih funkcij najdete v priro¢niku Navodila za namestitev.

e LAN

Morda ne boste mogli pisati in risati prek robov slik. il

§ROOKKKRNK-HNNHN
IR : Hitrol P

» Sorodne povezave

« "Zacasna uporaba interaktivnih funkcij samo v enem od projektorjev"
str.113

« "Uporaba ve¢ projektorjev" str.133

« "Prikljucitev ve¢ projektorjev istega modela” str.38

Zacasna uporaba interaktivnih funkcij samo v enem
od projektorjev

Ce uporabljate interaktivne funkcije na zaslonu, ki ga projicirata dva
projektorja, lahko interaktivne funkcije v samo enem projektorju zac¢asno
uporabljate tako, da izberete spodnje nastavitve. Ta nastavitev je na voljo
samo na zacetnem zaslonu.



Interaktivne funkcije pri projiciranju z dvema projektorjema

B Izberite Vklopljeno za nastavitev Uporabi le ta projektor.

Qsnovie Vel mjtlo:il ¥
Obmokje kalibracije Uporabi le ta projektor
|& oo | [0 Vidoni |
| & Siroko i' Izklopi |

Uskladite polofaj prata. 1zberite "Vklopljeno®, e Jelite

[zberite "Siroko™, da se kik obravnava zatasno uporabiti le ta projektor,

kot vietenje. Vze nastayitve za Vel projekeij bodo
b ‘shranjene. '

Pritisnite Zapri, da se vrnete na prejsnji zaslon.

Zdaj lahko zac¢asno uporabljate interaktivne funkcije v samo enem od
projektorjev.

@ Ko se projektor izklopi, se nastavitev Uporabi le ta projektor
povrne na Izklopljeno.



Nastavitev funkcij projektorja

Za uporabo nastavitvenih funkcij projektorja sledite navodilom v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Projiciranje dveh slik naenkrat" str.116

« "Projiciranje predstavitve PC Free" str.119

o "Zacasen izklop slike in zvoka" str.124

« "Zacasna ustavitev videoposnetka" str.125

« "Povecevanje slik" str.126

« "Uporaba daljinskega upravljalnika kot brezzi¢ne miske" str.127
« "Uporaba daljinskega upravljalnika kot kazalca" str.129

« "Shranjevanje logotipa uporabnika” str.130

« "Shranjevanje uporabniskega vzorca" str.132

« "Uporaba vec projektorjev" str.133

« "Projiciranje slik prek vrat HDMI3 z izbirnim kompletom vmesnikov" str.140
« "Varnostne funkcije projektorja" str.142



Projiciranje dveh slik naenkrat

Za projiciranje dveh slik iz dveh razli¢nih virov slik hkrati lahko uporabite
funkcijo razdeljenega zaslona. Funkcijo razdeljenega zaslona lahko upravljate
z daljinskim upravljalnikom ali prek menijev projektorja.

@ o Pri uporabi funkcije razdeljenega zaslona druge funkcije projektorja
morda ne bodo na voljo, nekatere nastavitve pa se lahko samodejno

uporabijo za obe sliki.

o Projiciranje razdeljenega zaslona ni mogoce, ¢e je moznost Povezi
ELPCBO02 v meniju projektorja Raz$irjeno nastavljena na
Vklopljeno (EB-710Uj).

@ Razsirjeno > Delovanje > Povezi ELPCB02

n Pritisnite gumb [Split] na daljinskem upravljalniku.

=n) e/ en)
AV Mute  Split Freeze

. JC O«

Home

Trenutno izbrani vhodni vir se premakne na levo stran zaslona.

@ Iste nastavitve lahko izvedete na Split Screen v meniju
Nastavitve projektorja.

Pritisnite gumb [Menul].

Odpre se ta zaslon:

[Nastav. Split Screen]

Vir

Menjava zaslonov

Vir zvoka Avtomati¢no
Poravnhava Zgoraj

[Easy Interactive Function]

Nadcin pisala Opomba PC Free
Ciljni nadin pisala Zaslon levo
Prikazi obm. risanja 1zklopljeno
[Omrezjel

PrikaZi kodo QR

I1zhod iz Split Screen




Projiciranje dveh slik naenkrat

Ce Zelite izbrati vhodni vir za drugo sliko, izberite nastavitev Vir,
pritisnite [Enter], izberite vhodni vir, izberite Izvedi in pritisnite
[Enter].

= HDMI3
§=—= Racunalnik
“(— Video
==+—USB Display
He=— USB1

usB2
() LAN

Izvedi &

o Izberete lahko le vhodne vire, ki jih lahko kombinirate.

o Pri uporabi funkcije razdeljenega zaslona se prikaze zaslon
vira, ko z daljinskim upravljalnikom spremenite vhodni Vir.

Za preklapljanje med slikami izberite Menjava zaslonov in pritisnite
tipko [Enter].

Projicirani sliki na levi in desni strani se zamenjata.

B Za povecanje ene slike medtem ko se druga slika pomanjsa izberite
Velikost zaslona, pritisnite [Enter], izberite velikost in pritisnite
[Enter]. Ce Zelite zapreti meni, pritisnite gumb [Menu].

Glede na vhodne video signale slike morda ne bodo prikazane v

enaki velikosti, ¢eprav ste izbrali Enako.

B Za izbiro zvoka izberite moznost Vir zvoka, pritisnite [Enter], izberite
moznost za zvok in pritisnite [Enter]. Ce Zelite zapreti meni, pritisnite
gumb [Menul].

%  Izberite Avtomati¢no, Ce Zelite slisati zvok z najvecjega zaslona
na levem zaslonu.

Za poravnavo projiciranih slik izberite Poravnava, pritisnite [Enter],
izberite nastavitev in ponovno pritisnite [Enter]. Ce Zelite zapreti meni,
pritisnite gumb [Menu].

B Za izhod iz funkcije razdeljenega zaslona pritisnite gumb [Split] ali
[Esc].

» Sorodne povezave

« "Nepodprte kombinacije vhodnih virov za projiciranje z razdeljenim
zaslonom" str.117

« "Omejitve projekcije razdeljenega zaslona" str.118

« "interaktivne funkcije pri hkratnem projiciranju dveh slik" str.111

Nepodprte kombinacije vhodnih virov za projiciranje
z razdeljenim zaslonom

Teh kombinacij vhodnega vira ni mogoce projicirati na razdeljeni zaslon.

 Racunalnik in Video
« USB Display in USB1/USB2/LAN



Projiciranje dveh slik naenkrat

« USB1/USB2 in LAN « "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187
« USB1 in USB2 « "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Povecevanje slik" str.126

Omejitve projekcije razdeljenega zaslona

Omejitve delovanja
Med projiciranjem deljenega zaslona ne morete opravljati naslednjih dejanj.

« Nastavitev menija projektorja
« E-Zoom

o Preklapljanje razmerja stranic (razmerje stranic je nastavljeno na
Normalno)

o Postopki z gumbom [User] na daljinskem upravljalniku

o Dinami¢ni kontrast

Omejitve slike

o Ce spremenite nastavitve, kot so Svetlost, Kontrast, Barvna zasi¢enost,
Obarvanost in Ostrina, v meniju projektorja Slika, jih lahko uporabite
samo za sliko na levi strani. Privzete spremembe so uporabljene za sliko na
desni strani. Spremembe, ki vplivajo na celotno projicirano sliko, kot sta
Barvni nacin in Temp. barve, so uporabljene za sliko na levi in desni strani.

o Tudi ¢e spremenite nastavitve za moznosti Zmanj$anje Suma in
Razpletanje v meniju projektorja Slika, je moznost Zmanj$anje Suma
nastavljena na 0, moznost Razpletanje pa na Izklopljeno za sliko na desni
strani.

@ Slika > Izboljsava slike > Zmanjsanje Suma
@ Slika > Dodatno > Razpletanje

« Ce za Prikaz ozadja izberete Logo v meniju Razsirjeno, se prikaze modri
zaslon, ko ni vhodnega signala.

» Sorodne povezave

« "Razmerje prikaza slike" str.68

« "Barvni nacin" str.70

« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185



Projiciranje predstavitve PC Free

Funkcijo PC Free projektorja lahko uporabite, ¢e prikljucite napravo USB, ki Vsebina Vrsta Podrobnosti
vsebuje zdruzljive predstavitvene datoteke. Tako lahko hitro in enostavno datoteke datoteke
izvedete predstavitev in jo upravljate z daljinskim upravljalnikom projektorja. (pripona)
Slika Jjpg Prepricajte se, da datoteka ni:
53] e « v obliki CMYK
bmp avi ﬁ « progresivne oblike
if « mocno stisnjena
’ » » « locljivosti nad 8192 x 8192
UsB .bmp Prepricajte se, da datoteka ni:
O « locljivosti nad 1280 x 800
.gif Prepricajte se, da datoteka ni:
« lo¢ljivosti nad 1280 x 800
e animirana
» Sorodne povezave — :
« "Podprte vrste datotek PC Free" str.119 Png Prepricajte se, da datoteka ni:
o "Varnostni ukrepi pri projiciranju PC Free" str.119 + Locljivost nad 1920 x 1200
o "Zacetek predstavitve PC Free" str.120 Film .avi Podpira samo AVI 1.0.
o "Zacetek predvajanja filmov PC Free" str.121 (gibljivi Prepricajte se, da datoteka ni:
* "Moznosti prikaza PC Free" str.122 JPEG) « shranjena z zvo¢nim kodekom, ki ni PCM ali ADPCM
« locljivosti nad 1280 x 720
o Vedjaod 2 GB

Podprte vrste datotek PC Free

Te vrste datotek lahko projicirate s funkcijo projektorja PC Free.

Varnostni ukrepi pri projiciranju PC Free

%« Zanajboljs Itate datoteke shranit dij, ki je bil formati . " oo .
V;X?Ij‘lg /]3s§.rezu ate catolee Shrantte na mecl), X Je bt formatian Ko uporabljate funkcije PC Free, upostevajte naslednje varnostne ukrepe.

« Ce prihaja do tezav pri projiciranju z nosilca podatkov, o USB kljuca ne morete uporabiti za funkcije PC Free.
formatiranega za datote¢ne sisteme, ki niso Windows, ga formatirajte

72 Windows. « Ko dostopate do naprave za shranjevanje USB, je ne izkljucite, saj v

nasprotnem primeru funkcija PC Free morda ne bo delovala pravilno.

« Morda ne boste mogli dostopati do varnostnih funkcij na nekaterih
napravah za shranjevanje USB s funkcijami PC Free.

o Pri prikljuc¢evanju naprave USB, ki vkljucuje vmesnik, prikljucite vmesnik
na elektri¢no vti¢nico, ko napravo uporabljate skupaj s projektorjem.



Projiciranje predstavitve PC Free

o Nekateri bralniki kartic USB, ki jih lahko kupite, morda ne bodo zdruZljivi s PrikaZe se zaslon s seznamom datotek PC Free.
projektorjem.

« Projektor lahko hkrati prepozna najve¢ 5 kartic, ki so vstavljene v
prikljuceni bralnik kartic.

« Popacenja keystone ne morete popraviti pri projiciranju v nac¢inu PC Free,
zato obliko slike popravite Se preden zacnete s predstavitvijo.

» Med projiciranjem v nac¢inu PC Free lahko uporabite naslednje funkcije.

e Zamrzni

e« A/V nemo
e« E-Zoom

« Kazalec

» Sorodne povezave

o "Zalasna ustavitev videoposnetka" str.125
o "Zacasen izklop slike in zvoka" str.124

« "Povecevanje slik" str.126

« "Uporaba daljinskega upravljalnika kot kazalca" str.129 @ + Ce se prikaze zaslon Izberi pogon, s puiciénimi gumbi izberite
pogon in pritisnite [Enter].

o Za prikaz slik na drugem pogonu USB oznacite Izberi pogon
na vrhu zaslona s seznamom datotek in pritisnite [Enter].

Zacetek predstavitve PC Free

Po priklju¢itvi naprave USB na projektor lahko preklopite na vhodni vir USB a Datoteke poiscite tako:

in zaZenete predstavitev. « Ce zelite prikazati datoteke v podmapi v napravi, s pus¢i¢nimi gumbi

oznacite mapo in pritisnite [Enter].
« Lahko spremenite moznosti delovanja PC Free ali dodate posebne

ucinke, tako da oznacite MoZnost na dnu zaslona in pritisnete » Ce se Zelite pomakniti za mapo vije v napravi, oznatite Nazaj na

[Enter]. vrh in pritisnite [Enter].

« V natinu interaktivnega raunalnika lahko diaprojekcijo namesto z  Za ogled dodatnih datotek v mapi oznacite Naslednja stran ali
daljinskim upravljalnikom upravljate z interaktivnim pisalom ali Prej$nja stran in pritisnite gumb [Enter] ali gumbe za [Page] gor ali
prstom (EB-710Ui). dol na daljinskem upravljalniku.

Pritisnite tipko [Source Search] na daljinskem upravljalniku ali g Postopajte tako:
nadzorni plosci. Izberite vir USBI. « Za prikaz posamezne slike s pus¢i¢nimi gumbi oznacite sliko, nato pa

pritisnite [Enter]. (Pritisnite gumb [Esc] za vrnitev na zaslon s
seznamom datotek.)



Projiciranje predstavitve PC Free

o Za prikaz predstavitve vseh slik v mapi s pus¢i¢nimi gumbi oznacite
moznost Diaprojekcija na dnu zaslona in pritisnite [Enter].

« Cas preklopa slike lahko spremenite tako, da oznacite Moznost

na dnu zaslona in pritisnete [Enter].

« Ce so imena datotek daljsa od prikazanega prostora ali
vklju¢ujejo nepodprte simbole, jih lahko skrajsate ali
spremenite samo na zaslonskem prikazu.

Med projiciranjem z naslednjimi ukazi nadzirajte zaslon:

Y.y

o Ce zelite zavrteti prikazano sliko, pritisnite pus¢i¢ni gumb gor ali dol.

Sliko lahko zavrtite tudi tako, da jo povlecete z interaktivnim pisalom

ali prstom (EB-710Uj).

+ Ce se Zzelite premakniti na naslednjo ali prej$njo sliko, pritisnite levi
ali desni pusci¢ni gumb.
Sliko lahko v ospredje ali ozadje premaknete tudi tako, da jo
povlecete z interaktivnim pisalom ali prstom (EB-710Ui).

Za ustavitev prikaza sledite navodilom na zaslonu ali pa pritisnite tipko
[Esc].

Vrnete se na zaslon s seznamom datotek.

G Po potrebi izklopite napravo USB in jo izkljucite iz projektorja.

» Sorodne povezave
« "Moznosti prikaza PC Free" str.122
o "Prikljucitev naprave USB" str.35

Zacetek predvajanja filmov PC Free

Po prikljucitvi naprave USB na projektor lahko preklopite na vhodni vir USB
in zazenete predvajanje filma.

o Lahko spremenite moznosti delovanja PC Free, tako da oznacite

Moznost na dnu zaslona in pritisnete [Enter].

Pritisnite tipko [Source Search] na daljinskem upravljalniku ali
nadzorni plos¢i. Izberite vir USBI.

PrikaZe se zaslon s seznamom datotek PC Free.




Projiciranje predstavitve PC Free

a

@ « Ce se prikaze zaslon Izberi pogon, s pus¢i¢nimi gumbi izberite
pogon in pritisnite [Enter].
o Za prikaz filmskih datotek na drugem pogonu USB oznacite
Izberi pogon na vrhu zaslona s seznamom datotek in pritisnite
[Enter].

Datoteke poiscite tako:

o Ce zelite prikazati datoteke v podmapi v napravi, s pus¢i¢nimi gumbi
oznacite mapo in pritisnite [Enter].

« Ce se Zelite pomakniti za mapo visje v napravi, oznacite Nazaj na
vrh in pritisnite [Enter].

 Za ogled dodatnih datotek v mapi oznacite Naslednja stran ali
Prej$nja stran in pritisnite gumb [Enter] ali gumbe za [Page] gor ali
dol na daljinskem upravljalniku.

Za predvajanje filma s pus¢i¢nimi gumbi oznacite datoteko, nato pa
pritisnite [Enter].

« Ce so imena datotek dalj$a od prikazanega prostora ali
vklju¢ujejo nepodprte simbole, jih lahko skrajsate ali
spremenite samo na zaslonskem prikazu.

« Ce Zelite predvajati vse filme v mapi v zaporedju, izberite
moznost Diaprojekcija na dnu zaslona.

Ce Zelite ustaviti predvajanje filma, pritisnite gumb [Esc] oznatite
Izhod, nato pa pritisnite [Enter].

Vrnete se na zaslon s seznamom datotek.

Po potrebi izklopite napravo USB in jo izkljucite iz projektorja.

» Sorodne povezave
« "Moznosti prikaza PC Free" str.122
o "Prikljucitev naprave USB" str.35

Moznosti prikaza PC Free

Te moznosti prikaza lahko izberete, kadar uporabljate PC Free. Za dostop do
tega zaslona oznacite Moznost na dnu zaslona s seznamom datotek PC Free
in pritisnite [Enter].

4 Moknost

Prikali nastavitev

Razvrstitev prikaza

Nadin razvricanija

Mastavitev diaprojekcije

HNeprekinjeno predvajanje

Cas preklopa zaslona

Uginek

ST Narascaoce. Padaioce. 1

ieEnens T TIRIeRTEne \

T — eane

I Poalopen prenod 1 Nakueno

Nastavitev Moznosti Opis
Razvrstitev prikaza | Po imenu Prikaze datoteke po imenih
Po datumu Prikaze datoteke po datumih
Nacin razvrs¢anja | Nara$cajoce Razporedi datoteke od prve do zadnje
Padajoce Razporedi datoteke od zadnje do prve
Neprekinjeno Vklopljeno Neprekinjena predstavitev slik
predvajanje Izklopljeno Enkratna predstavitev slik
Cas preklopa Ne Ne prikaze naslednje datoteke
zaslona samodejno

Od 1 sekunde do 60
sekund

Prikaze datoteke za izbrani cas in
nato samodejno preklopi na
naslednjo datoteko; slike z visoko
lo¢ljivostjo se lahko preklapljajo
nekoliko pocasneje




Projiciranje predstavitve PC Free

Nastavitev Moznosti Opis
Ucinek Ne Brez u¢inka
Brisanje Prehod med slikami z u¢inkom
brisanja
Postopen prehod Prehod med slikami z u¢inkom
prelivanja
Naklju¢no Prehod med slikami z naklju¢no

izbranimi udinki




Zacasen izklop slike in zvoka

Projicirano sliko in zvok lahko zacasno izklopite, ¢e med predstavitvijo zelite
preusmeriti pozornost ob¢instva. Vendar pa se zvok in video predvajata
naprej, tako da projekcije ne morete nadaljevati tam, kjer ste jo ustavili.

Illll-IE “

Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskem upravljalniku, da zacasno
zaustavite projekcijo ali utiate zvok.

(wch e«
A/N Mute  Split Freeze

coC ) )

Home

a Za ponoven vklop slike ali zvoka ponovno pritisnite [A/V Mute].

@ « Napajanje projektorja se samodejno izklopi 30 minut po vklopu
funkcije A/V Mute. To funkcijo lahko onemogocite v meniju ECO.

@ ECO > Casovnik izklopa A/V

» Sorodne povezave
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204



Zacasna ustavitev videoposnetka

Video- ali ra¢unalni$ko predstavitev lahko zacasno ustavite, tako da na
zaslonu ostane prikazana trenutna slika. Vendar pa se zvok in video
predvajata naprej, tako da projekcije ne morete nadaljevati tam, kjer ste jo
ustavili.

Pritisnite gumb [Freeze] na daljinskem upravljalniku, da ustavite
videoposnetek.

=)@«
AN Mute  Split Freeze

C ) O CD

Home

a Za nadaljevanje predvajanja videoposnetka ponovno pritisnite [Freeze].



Povecevanje slik

Posamezne dele predstavitve lahko poudarite tako, da povecate del slike in to Projicirana je povecana slika, na zaslonu pa je prikazano razmerje
nato povecate na zaslonu. povecave.

Izbrano obmocje lahko povecate od enkrat do §tirikrat v 25 postopnih

— — :// korakih.
e |\
&

i 0 \ = B I

n Pritisnite gumb [E-Zoom] + na daljinskem upravljalniku.

O N2 O
) [«
o))«

Na zaslonu se prikaze krizec, ki oznacuje sredisce obmocja povecave.

a Za nastavitev povecane slike uporabite te gumbe na daljinskem
upravljalniku:

« S pus¢icnimi gumbi premaknite krizec na obmogje slike, ki ga Zelite
povecati. Ce Zelite krizec pomakniti diagonalno, isto¢asno pritisnite
kateri koli par sosednjih pusc¢i¢nih gumbov.

o Veckrat pritisnite gumb [E-Zoom] +, da povecate obmocje slike.
Pritisnite in pridrzite gumb [E-Zoom] + za hitrejso povecavo.

+ Okoli povecanega obmogja slike se lahko premikate s pus¢i¢nimi
gumbi.

 Za pomanjsanje slike pritisnite gumb [E-Zoom] -.

o Zavrnitev na prvotno velikost slike pritisnite [Esc].



Uporaba daljinskega upravljalnika kot brezzicne miske

Daljinski upravljalnik projektorja lahko uporabljate kot brezzi¢no misko, tako Za upravljanje predstavitve uporabite naslednje gumbe na daljinskem
da lahko oddaljeno upravljate projekcijo z racunalnika. upravljalniku:
$ Funkcijo brezzi¢ne miske lahko uporabljate v sistemu Windows Vista (Num) (0 ) (D)
in novejsih razlicicah ter sistemu OS X 10.7.x in novejsih razli¢icah.

X

n Prikljucite projektor na ra¢unalnik prek vrat USB-B, Computer ali
HDMI na projektorju. User : : Pointer

@ Funkcija brezzi¢ne miske ne deluje pri projiciranju slik z
naprave, ki je priklju¢ena na vrata HDMI1/MHL s kablom MHL.

a Ce ste ra¢unalnik priklju¢ili na druga vrata in ne na vrata USB-B, kabel
USB prikljucite tudi na vrata USB-B na projektorju in na vrata USB na
racunalniku (za podporo brezzi¢ne miske).

» Za pomikanje po slikah ali straneh pritisnite gumbe za [Page] gor ali

B Zacnite predstavitev. dol.

« Kazalec premikate po zaslonu s pus¢i¢nimi gumbi. Ce Zelite krizec
pomakniti diagonalno, hkrati pritisnite kateri koli par sosednjih
pusc¢i¢nih gumbov.

o Za levi klik miske enkrat pritisnite gumb [Enter] (za dvoklik ga
pritisnite dvakrat). Za desni klik pritisnite gumb [Esc].

« Za funkcijo primi in spusti med pomikanjem kazalke uporabite tipko
[Enter], nato pa na zelenem mestu tipko [Enter] izpustite.



Uporaba daljinskega upravljalnika kot brezzicne miske

« Ce so v racunalniku tipke miske nastavljeni obratno, so gumbi na

daljinskem upravljalniku prav tako obrnjeni.
« Funkcija brezzi¢ne miske ne deluje v teh primerih:
o Ko je prikazan meni projektorja ali zaslon Pomoc¢.
« Ce je v meniju projektorja Razsirjeno moznost USB Type B
nastavljena na Easy Interactive Function ali USB Display/Easy
Interactive Function (EB-710Ui).

« Pri uporabi drugih funkcij, razen pri funkciji za brezzi¢no misko
(kot na primer prilagoditev glasnosti).

Pri uporabi funkcije E-Zoom ali Kazalec je na voljo funkcija za
pomik po strani gor ali dol.

» Sorodne povezave
« "Povecevanje slik" str.126
« "Uporaba daljinskega upravljalnika kot kazalca" str.129



Uporaba daljinskega upravljalnika kot kazalca

Daljinski upravljalnik projektorja lahko uporabite kot kazalec in tako » Sorodne povezave

pozornost ob¢instva preusmerite na pomembne informacije na zaslonu. « "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187
Privzeta oblika kazalca je puscica. Obliko kazalca lahko spremenite pod

nastavitvijo Oblika kazalca v meniju projektorja Nastavitve.

]

n Pritisnite gumb [Pointer] na daljinskem upravljalniku.

(@)
User Pointer

O O

S pus¢i¢nimi gumbi premikajte kazalec po zaslonu. Ce Zelite kazalec
pomakniti diagonalno, isto¢asno pritisnite kateri koli par sosednjih
pusci¢nih gumbov.

B Pritisnite [Esc], da kazalec odstranite z zaslona.



Shranjevanje logotipa uporabnika

Sliko lahko shranite v projektorju in jo prikazete, ko se ta vklopi. Sliko lahko Izberite Uporabnikov logo in pritisnite [Enter].
prikazete tudi, ko projektor ne prejema vhodnega signala. Ta slika se imenuje
uporabnikov zaslon z logom.

Slika
Za uporabnikov logotip lahko izberete fotografijo, grafiko ali logotip podjetja, ; Easy Interactive Function
kar je uporabno pri identifikaciji lastnika projektorja in preprecevanju kraje. Signal graiﬁg';"' 288180
Spremembe uporabnikovega logotipa lahko preprecite z nastavitvijo zascite z Nastavitve Uborabnikov.loga ™
geslom. . Projekcija Spredaj
Razdirjeno @ BEEEUIT
=" A/V nastavitve
@ « Ko shranite uporabnikov logotip, ne morete ponovno nastaviti Omre¥je USB Type B USB Display
privzetega tovarniskega loga. Vet projekcij
% . . S35 " e ik © Ci
o Ce je v meniju Za$¢ita z geslom nastavitev Zas¢ita uporab. loga 259 ‘Fj,ii':s tavi Sl
nastavljena na Vklopljeno, jo nastavite na Izklopljeno, preden Informacije
shranite uporabnikov logotip.
« Ce nastavitve menija kopirate z enega projektorja v drugega s Ponastavi

funkcijo paketne nastavitve, je kopiran tudi uporabnikov logotip. Ne
registrirajte informacij, ki jih ne Zzelite uporabljati v ve¢ projektorjih
kot uporabniskega logotipa.

PrikazZe se opozorilo, ali Zelite prikazano sliko uporabiti kot

uporabnikov logotip.
n Sliko, ki jo Zelite projicirati, prikazite kot uporabnikov logotip.

Nastavitve, kot so Keystone, E-Zoom ali Pogled, se za¢asno

a Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku. preklicejo, ko izberete Uporabnikov logo.

B Izberite meni Raz$irjeno in pritisnite tipko [Enter].
Izberite Da in pritisnite tipko [Enter].

Slika Cez sliko bo prikazano izbirno polje.
Easy Interactive Function
Signal Zacetni zaslon
Prikaz %  Glede na trenutni signal slike se velikost zaslona lahko spremeni
Nastavitve Uporabnikov logo @ skladno z lo¢ljivostjo signala slike.
Projekcija Spredaj
Razsirjeno Delovanje
s A/V nastavitve
Omreije USB Type B USB Display
Vec projekcij
ECO Jezik © Slovenicina

Ponastavi

Informacije

Ponastavi




Shranjevanje logotipa uporabnika

S puscicnimi gumbi obkrozite podrocje slike, ki ga Zelite uporabiti kot
uporabnikov logotip, in pritisnite [Enter].

X, JT' ”~
; 93
- 8-
‘,h;:mui—jggsgx

Prikaze se opozorilo, ali Zelite izbrati to obmo¢je slike.

& Velikosti obmocja slike ne morete spremeniti (400 x 300
slikovnih pik).

Izberite Da in pritisnite tipko [Enter]. (Ce Zelite spremeniti izbrano
podrodje, izberite Ne, pritisnite [Enter], nato pa ponovite zadnji korak.)

Zagledali boste meni za povecavo Uporabnikov logo.

B Izberite odstotek povecave in pritisnite [Enter].

[Uporabnikov logo]

Nastavi faktor povecanja.

Faktor povedanja:
200%
300%
400%

Prikaze se opozorilo, ali Zelite sliko shraniti kot uporabnikov logotip.

g Izberite Da in pritisnite tipko [Enter].

Uporabnikov logotip je prepisan in prikaze se sporocilo o zakljucku.
Pritisnite [Esc] za izhod z zaslona s sporo¢ilom.

Izberite meni Raz$irjeno in pritisnite tipko [Enter].

Izberite Prek. in pritisnite [Enter].

Izberite, kdaj Zelite prikazati zaslon Uporabnikov logo:

886

« Ce ga zelite prikazati, ko ni vhodnega signala, izberite Prikaz ozadja
in ga nastavite na Logo.

« Ce zelite, da se prikaZe ob vsakem vklopu projektorja, izberite
Zagonsko okno in ga nastavite na Vklopljeno.

Da preprecite spreminjanje nastavitev Uporabnikov logo, ne da bi prej vnesli
geslo, nastavite Zascita uporab. loga na Vklopljeno v meniju Zascita z
geslom in nastavite geslo.

» Sorodne povezave
« "Izbira vrst zas¢ite z geslom" str.143



Shranjevanje uporabniskega vzorca

Zracni filter projektorju so vnaprej registrirani $tiri vrste vzorcev, na primer B Izberite Vzorec in pritisnite tipko [Enter].
¢rte ali mrezne Crte. Te vzorce lahko projicirate kot pomo¢ pri podajanju
predstavitev z nastavitvami Prikaz vzorca v meniju Nastavitve.

Slika Vrni
Sliko, ki se trenutno projicira, lahko shranite kot uporabniski vzorec. Geom. popravljanje Keystone-v/n
Signal Split Screen
. Zoom
Ko shranite uporabniski vzorec, vzorca ne morete ponastaviti na Nastavitve @ B He IR
$ privzete tovarniske nastavitve. | Glasnost
Razsirjeno Povezava HDMI
Nast. kljuavnice
Omreije Oblika kazalca Kazalec 1
Projicirajte sliko, ki jo Zelite uporabiti kot uporabniski vzorec in nato £60 gl;zdrll_a jak. mi_krof_.k . 0 dai/Zadai
S . € T Al . aljen sprejemni predaj/Zadaj
pritisnite gumb [Menu] na nadzorni ploé¢i ali daljinskem upravljalniku. Uporabnigki gumb Poraba energije
Informacije Vzorec ]
Navodila
Menu H/v Esc Ponastavi Ponastavi

PN

User Pointer Izberite Uporabniski vzorec in pritisnite tipko [Enter].
O \\: O Prikaze se opozorilo, ali Zelite prikazano sliko uporabiti kot uporabniski
vzorec.

Prilagoditve, kot je Keystone, E-Zoom, Pogled, Nastavi zoom ali

Prestavitev slike, so za¢asno preklicane, ko izberete Uporabniski

a Izberite meni Nastavitve in pritisnite tipko [Enter]. —
Slika . e
Geom. popra\”janje Keystone-v/n B IZberlte Da mn prltlsnlte tlpko [Enter].
Signal ggg’;ﬂScreen Prikaze se opozorilo, ali zelite sliko shraniti kot uporabniski vzorec.
Nastavitve Prestavitey slike
" Glasnost . : P :
Razgirjeno A T a Izberite Da in pritisnite tipko [Enter].
Nast. kljucavnice Prikaze se sporocilo o dokoncanju.
Omreije Oblika kazalca Kazalec 1
Vhodna jak. mikrof. 0
ECO Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj

Uporabniski gumb Poraba energije
Informacije Vzorec

Navodila
Ponastavi Ponastavi




Uporaba vec projektorjev

Projicirane slike iz dveh ali ve¢ projektorjev lahko zdruzite, da ustvarite eno
veliko sliko.

@ o Pred zacetkom projiciranja preverite, ali sta nastavitev Ve¢ projekcij
v vseh projektorjih nastavili na Vklopljeno.

@ Razsirjeno > Ve projekcij > Vec projekcij

o Pred zacetkom projiciranja morate izbrati isti barvni nacdin za vse
projektorje.
@ Razsirjeno > Ve¢ projekcij > Barvni nacin

» Sorodne povezave

« "Sistem za prepoznavanje projektorjev za upravljanje ve¢ projektorjev"
str.133

« "Prilagajanje enakomernosti barv" str.135

« "Ujemanje barv slike" str.137

» "Prilagajanje RGBCMY" str.138

Sistem za prepoznavanje projektorjev za upravljanje
vec projektorjev

Kadar za projiciranje slik uporabljate ve¢ projektorjev, lahko svetlost in barvni
ton slike iz posameznega projektorja popravite tako, da se slike natan¢no
ujemajo.

Za vsak projektor lahko nastavite enoli¢ni ID projektorja, da boste lahko
vsakega od njih upravljali z daljinskim upravljalnikom, in nato popravite
svetlost in barvo za vsak projektor.

« V nekaterih primerih se svetlost in barvni toni kljub prilagoditvi ne

ujemajo popolnoma.
« Ce razlike v svetlosti in barvnem tonu s¢asoma postanejo bolj
opazne, ponovite postopek prilagoditve.

» Sorodne povezave
« "Nastavljanje ID-ja projektorja" str.133
« "Izbira projektorja, ki ga Zelite upravljati" str.134

Nastavljanje ID-ja projektorja

Ce zelite z daljinskim upravljalnikom upravljati ve¢ projektorjev, vsakemu
dodelite edinstveni ID.

n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.
a Izberite meni Razsirjeno in pritisnite tipko [Enter].
B Izberite Vec¢ projekcij in pritisnite tipko [Enter].

Izberite nastavitev ID projektorja in pritisnite tipko [Enter].



Uporaba vec projektorjev

S puscicnimi gumbi izberite identifikacijsko $tevilko, ki jo Zelite Trenutni ID projektorja je prikazan na projekcijskem zaslonu. Po
uporabiti za projektor. Nato pritisnite tipko [Enter]. priblizno 3 sekundah izgine.

[ID projektorja] A

flzklopljeno
i

D Frojektor]a o |
Daljinski upravijalnik: Vkiopljeno |

Pridrzite gumb [ID] in pritisnite Steviléni gumb, da izberete stevilko, ki
se ujema z ID projektorja, ki ga Zelite upravljati.

G Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) Cs) C6e)
Auto Aspect  Color Mode

7z C8) 9D

Te korake ponovite za vse druge projektorje, ki jih Zelite upravljati z
daljinskim upravljalnikom.

i i ja, ki ga zeli jati Pen Mode
Izbira projektorja, ki ga zelite upravljati a6 (@
Ko nastavite ID projektorja, izberite ID za projektor, ki ga Zelite upravljati z Menu Esc
daljinskim upravljalnikom. Q /@
VNI

Daljinski upravljalnik usmerite v ciljni projektor in pritisnite gumb
[ID].
Izbran je projektor, ki ga Zelite upravljati.
Auto Aspect  Color Mode
(7)) Cs) (9)

Pritisnite gumb [ID], da preverite, ali je postopek nastavljanja ID-ja

(Num) (0 ) (D) uspel.
Projektor prikaze sporocilo.

Menu Esc
O Q@ ﬂ « Ce je daljinski upravljalnik na seznamu Vklopljeno, lahko projektor
< >

@ upravljate z daljinskim upravljalnikom.
5



Uporaba vec projektorjev

« Ce je daljinski upravljalnik na seznamu Izklopljeno, projektorja ne Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite tipko
morete upravljati z daljinskim upravljalnikom. Ponovite zgornje [Enter].
korake, da omogocite daljinski upravljalnik.
Slika
@ « Ko z daljinskim upravljalnikom izberete 0, lahko upravljate vse - Easvy In.teralctwe Function
projektorje, ne glede na nastavitev ID projektorja. el P:ﬁ:i"' zasion
« ID projektorja morate z daljinskim upravljalnikom izbrati ob Nastavitve Uporabnikov logo
vsakem vklopu projektorja, ki ga Zelite upravljati. Ko vklopite = Projekcija Spredaj
projektor, je za ID daljinskega upravljalnika projektorja Razsirjeno Delovanje
izbrana Stevilka 0. ; CU IEEEI :
Omreije USB Type B USB Display
« Ko nastavitev ID projektorja Izklopljeno, lahko projektor vet projekcij
upravljate z daljinskim upravljalnikom s katerim koli izbranim ECO Jezik © Slovenscina
ID-jem, ki ga izberete z daljinskim upravljalnikom. o Ponastavi
Informacije
Ponastavi
Prilagajanje enakomernosti barv
Ce barvni ton v posameznem projektorju na projiciranem zaslonu ni raven, v a Izberite Vec projekcij in pritisnite tipko [Enter].
meniju Raz$irjeno v posameznem projektorju prilagodite ravnovesje
barvnega tona. Slika
Easy Interactive Function
S . . . .. Signal Zacetni I
o Barvni ton morda tudi po uporabi funkcije za enakomerne barve ne ane P?iig an zaslon
bo enak. Nastavitve Uporabnikov logo
+ Ce moznost Barvni nadin nastavite na Dinamiéno, je ta funkcija = Projekcija Spredaj
onemogodena. Razsirjeno Delovanje
@ Sl sy A/V nastavitve
@ Slika > Barvni nacin Omrezje USB Type B USB Display
o Ta funkcija je onemogocena v tabelnem nacinu (EB-710Ui). Vet projekcij Q ;
ECO Jezik © Slovens€ina
Ponastavi
Informacije

Ponastavi




Uporaba vec projektorjev

B Izberite Enakomerne barve in pritisnite tipko [Enter]. g Izberite obmogje, ki ga Zelite prilagoditi, in pritisnite tipko [Enter].
Slika [Veé projekcijl Vrni [Enakomerne barve]
Signal Vec projekcij Vklopljeno .
ID projektorja Izklopljeno Zgora]_ levo
Nastavitve Zgoraj
Barvni nacin Dinamicno Zgoraj desno
Razsirjeno @ W Enakomerne barve & Desho
Omrezje Nastavitve Svetlost gpogaj. desno
Ujemanje barv po aj.
ECO RGBCMY Spodaj levo
Ponastavi Levo
Informacije Vse
Ponastavi
Najprej prilagodite obseg. Na koncu izberite Vse in prilagodite celoten
n Izberite Enakomerne barve in pritisnite tipko [Enter]. zaslon.
B Izberite Vklopljeno in pritisnite tipko [Enter]. Nato pritisnite tipko Izberite b'f‘rVO (Rc.leég, Zelena ali M"dl_'a)7 ki jo i.elite pr'ilagoditi, in-
[Esc]. nato z levim pus¢i¢nim gumbom izberite Sibkejsi barvni ton, z desnim

pus¢i¢nim gumbom pa mocnejsi barvni ton.

G Izberite Regul. nivo in pritisnite tipko [Enter].

$ Zaslon za prilagoditev se spremeni ob vsakem pritisku tipke
[Enter].

[Enakomerne barve]

Regul. nivo

[Enakomerne barve] Vse
Regul. nivo
Rdeca
Izberite raven in pritisnite tipko [Esc]. Zelena
Modra

[Enakomerne barve]

Regul. nivo

m Pritisnite tipko [Esc], da se vrnete na zaslon za izbor obmogja.

8 Izberite Zac¢ni prilagajanje in pritisnite tipko [Enter]. @ Ponovite te korake, da prilagodite posamezno obmaocje.



Uporaba vec projektorjev

@ Pritisnite tipko [Esc], da se vrnete na prej$nji zaslon.

Ujemanje barv slike

Nastavite lahko za ujemanje kakovosti prikaza ve¢ projektorjev, ki bodo

projicirali eden ob drugem.

VKklopite vse projektorje in v meniju Raz$irjeno v vsakem projektorju izberite
nastavitev Ujemanje barv, da se bo kakovost prikaza vseh projektorjev
ujemala na kombiniranem zaslonu.

Ta funkcija je onemogocena v tabelnem nacinu (EB-710Ui).

Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite tipko

[Enter].

Slika
Signal

Nastavitve

Razsirjeno
OmreZje
ECO
Informacije

Ponastavi

Easy Interactive Function

Zacetni zaslon
Prikaz
Uporabnikov logo
Projekcija
Delovanje

A/V nastavitve
USB Type B
Veg projekcij
Jezik ©
Ponastavi

Spredaj

USB Display

Slovenscina

a Izberite Vec projekcij in pritisnite tipko [Enter].

Slika
Signal

Nastavitve

Razdirjeno &

Omreije
ECO
Informacije

Ponastavi

Easy Interactive Function

Zacetni zaslon

Prikaz

Uporabnikov logo
Projekcija

Delovanje

A/Y nastavitve

USB Type B

Veg projekcij (4]
Jezik ©)

Ponastavi

Spreda]j

USB Display

Slovenscina

B Izberite Ujemanje barv in pritisnite tipko [Enter].

Izberite Regul. nivo.

[Vec projekciil Vrni

Vec projekcij
ID projektorja

Vklopljeno
Izklopljeno
Barvni nacin Dinami¢no
Enakomerne barve

Nastavitve Svetlost
Ujemanje barv
RGBCMY

Ponastavi



Uporaba vec projektorjev

Na voljo je osem ravni prilagoditve — od bele, sive in vse do ¢rne. Vsak Pritisnite gumb [Menu], izberite meni Razsirjeno in pritisnite tipko
nivo lahko prilagodite posebe;j. [Enter].
[Uiemanje barv] Slika
Requl. nivo Easy Interactive Function
Rdeca Signal Zacetni zaslon
Zelena Prikaz
Modra Nastavitve Uporabnikov logo
Svetlost . Projekcija Spredaj
Razsirjeno Delovanje
" A/V nastavitve
Omreije USB Type B USB Display
Vel projekcij
B Izberite Rdeca, Zelena ali Modra in prilagodite barvi ton. 259 ‘;ii':s t;%'i Sl
Informacije
G Izberite Svetlost in prilagodite vrednost. ;
Ponastavi
Vrnite se na korak 4 in prilagodite drug nivo.
B Pritisnite tipko [Esc], da se vrnete na prej$nji zaslon. a Izberite Vec projekcij in pritisnite tipko [Enter].
Slika
Prilagajanje RGBCMY Easy Interactive Function
Signal Zacetni zaslon
Prikaz
Prilagodite lahko nastavitve Barvni odtenek, Zasicenost in Svetlost za barvne Nastavitve Uporabnikov logo
komponente R (rdeca), G (zelena), B (modra), C (svetlomodra), M ($krlatna) — y Projekcija Spredaj
in Y (rumena) Razsirjeno Delovanje
: " A/V nastavitve
Vklopite vse projektorje in v meniju Razsirjeno v vsakem projektorju izberite OmreZje USB Type B USB Display
tavitev RGBCMY, da bo barvni ton na kombini I LISt L) 2
nastavitev , da bo barvni ton na kombiniranem zaslonu povsem ECO Jezik © Slovensgina
enakomeren. Ponastavi
Informacije

' Ta funkcija je onemogocena v tabelnem nacinu (EB-710Ui). Ponastavi



Uporaba vec projektorjev

B Izberite RGBCMY in pritisnite tipko [Enter].

[Vec projekciil Vrni

_ Vecd projekcij Vklopljeno

ID projektorja Izklopljeno

Barvni nacin Dinamicno
Enakomerne barve

Nastavitve Svetlost

_ Ujemanje barv
o

n Izberite barvo, ki jo zelite prilagoditi, in pritisnite tipko [Enter].

B Po potrebi prilagodite posamezno spodnjo nastavitev:

« Ce Zelite prilagoditi splosni barvni odtenek barve (modrikast -
zelenkast — rdeckast), prilagodite nastavitev Barvni odtenek.

« Ce zelite prilagoditi splo$no Zivahnost barve, prilagodite nastavitev
Zasicenost.

« Ce zelite prilagoditi splo$no svetlost barve, prilagodite nastavitev
Svetlost.

[R]
Barvni odtenek

Zasi¢enost
Svetlost

G Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.



Projiciranje slik prek vrat HDMI3 z izbirnim kompletom vmesnikov

Ce na projektor prikljucite izbirni komplet vmesnikov (ELPCB02), morate a Izberite meni Raz$irjeno in pritisnite tipko [Enter].
izbrati spodnje nastavitve za projiciranje slik iz naprave, ki je priklju¢ena na
vrata HDMI3 na projektorju. Ko izberete nastavitve, vhodni vir preklopi med

HDMI2 in HDMI3 ob vsakem pritisku gumba [HDMI2] na sklopu vmesnikov Slika Easy Interactive Function

(EB-710Ui). Signal Za&etni zaslon
Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
= Projekcija Spredaj
Razsirjeno @ BEPELIEN
" A/V nastavitve

Omreije USB Type B USB Display
Vec projekcij
ECO Jezik © Slovencina

Ponastavi
=k _d =) .
HDMI2 HOMI3 Informacije

Ponastavi

B Izberite Delovanje in pritisnite tipko [Enter].

Slika
Easy Interactive Function
Signal Zacetni zaslon
Prikaz
Nastavitve Uporabnikov logo
. Projekcija Spredaj
Razsirjeno Delovanje (]
" A/V nastavitve
Omreije USB Type B USB Display
Vet projekcij
ECO Jezik © Sloven&cina

Menu @ Esc Ponastavi
Q Informacije

Ponastavi

User Pointer

OO




Projiciranje slik prek vrat HDMI3 z izbirnim kompletom vmesnikov

a Izberite Povezi ELPCBO2 in pritisnite tipko [Enter].

[Delovanjel Vrni

Direkten vklop Izklopljeno
Nacin visoke viSine Izklopljeno
Avt. iskanje vira Izklopljeno
Samodejni vklop Izklopljeno
Hitri zagon Izklopljeno

PoveZi ELPCB02 ®Iizklopljeno

Datum in ¢as

[Delovanjel Vrni

Direkten vklop Izklopljeno
Nadin visoke viSine Izklopljeno
Avt. iskanje vira Izklopljeno
Samodejni vklop Izklopljeno
Hitri zagon Izklopljeno

PoveZi ELPCB02 @Vklopljeno

Datum in ¢as

Vhodni vir preklopi med HDMI2 in HDMI3 ob vsakem pritisku gumba
[HDMI2] na kompletu vmesnikov.

B Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.



Varnostne funkcije projektorja

Projektor lahko pred krajo ali nenamerno uporabo zas¢itite tako, da nastavite
te varnostne funkcije:

o Zascita z geslom, ki osebam brez gesla onemogoca uporabo projektorja in
onemogoca spreminjanje zacetnega zaslona ter drugih nastavitev.
Ta funkcija deluje kot zas¢ita proti kraji, saj projektorja ni mogoce
uporabljati, ¢e je ukraden, poleg tega pa lahko dolocite, kdo lahko uporablja
projektor.

« Varnostni zaklep tipk za blokiranje delovanja projektorja z gumbi na
nadzorni plos¢i.
Ta funkcija je uporabna na prireditvah ali nastopih, kjer Zelite med
projekcijo izklopiti vse gumbe, ali pa v $olah, kjer Zelite omejiti uporabo
gumbov.

o Za$¢itni kabli za fizicno zas¢ito projektorja na dolocenem mestu.

» Sorodne povezave

o "Vrste zascite z geslom" str.142

« "Zaklepanje gumbov projektorja" str.144
« "Namestitev zasc¢itnega kabla" str.146

Vrste zascite z geslom

S skupnim geslom lahko nastavite te vrste zascite z geslom:

+ Geslo Zascita ob vklopu vsem osebam preprecuje uporabo projektorja, ce
ne vnesejo pravilnega gesla. Ko prikljucite napajalni kabel in prvi¢ vklopite
projektor, morate vnesti pravilno geslo. To velja tudi za Direkten vklop in
Samodejni vklop.

+ Geslo za funkcijo Zascita uporab. loga preprecuje spreminjanje zaslona po
meri, ki ga projektor prikaze ob vklopu ali ko ni vhodnega signala. Zaslon
po meri preprecuje krajo, saj zahteva identifikacijo lastnika projektorja.

o Zascita omreZja z geslom preprecuje spreminjanje nastavitev v meniju
projektorja Omrezje.

+ Geslo Zascita urnika preprecuje spreminjanje nastavitev urnika projektorja
(EB-700U).

» Sorodne povezave

« "Nastavitev gesla" str.142

« "Izbira vrst zas¢ite z geslom" str.143

« "Vnos gesla za uporabo projektorja" str.144

Nastavitev gesla

Ce zelite uporabiti zaicito z geslom, morate nastaviti geslo.

Privzeto geslo je "0000". To spremenite v lastno geslo.

Na daljinskem upravljalniku pritisnite in priblizno pet sekund drzite
tipko [Freeze].

)«
A/N Mute  Split Freeze

C HOC HOCD

Home

Odpre se meni z nastavitvami za moznost Zascita z geslom.

%  Ceje moznost Zadcita z geslom Ze aktivirana, morate vnesti
pravilno geslo za prikaz menija z nastavitvami moznosti Zas¢ita z
geslom.



Varnostne funkcije projektorja

a Izberite Geslo in pritisnite [Enter]. Ko geslo vnasate, je prikazano kot ****. Ko vnesete Cetrto stevilko, se
prikaze poziv za potrditev.

[Zasc¢ita z geslom] .
Ponovno vnesite geslo.

Zascita ob vklopu Izklopljeno . vl S A v
Zatita uporab. loga  Izklopljeno Zagledali boste sporocilo "Geslo sprejeto”. Ce je vneseno geslo napacno,

Zai&ita omreZja 1zklopljeno se prikaze sporocilo, da morate znova vnesti geslo.

Zasdéita urnika Izklopljeno

G Pritisnite [ESC] za vrnitev v meni.
Geslo zabelezite in ga shranite na varno.

Izbira vrst zascite z geslom
Zagledali boste poziv "Ali Zelite spremeniti geslo?".
Po nastavitvi gesla se odpre ta meni, v katerem lahko izberete vrste zascite z

B Izberite Da in pritisnite tipko [Enter]. geslom, ki jih Zelite uporabiti.

Ce izberete Ne, se znova prikaze meni z nastavitvami moznosti [ZasCita z geslom]
Lt gedlon, Zadtita ob vkiopu  @lzklopljeno
Zasdita uporab. loga Izklopljeno
Zasdita omrezja Izklopljeno
Pritisnite in drZite tipko [Num] na daljinskem upravljalniku in z Zascita urnika Izklopljeno

numeri¢nimi tipkami nastavite $tiri-stevilsko geslo.

Geslo

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) C6)
Auto Aspect  Color Mode

7z Cs) o)

(Num) IEen yod)e D) « Ce Zelite prepreciti nepooblag¢eno uporabo projektorja, za nastavitev
Zascita ob vklopu izberite Vklopljeno.

(
ISP e gel be zas] bnikov logo ali podobnih
o Ce Zelite prepreciti spremembe zaslona Uporabnikov logo ali podobni
OAZN®

nastavitev zaslona, za nastavitev Za$cita uporab. loga izberite Vklopljeno.

Ce ne vidite tega menija, pritisnite in pet sekund drzZite tipko [Freeze] na
daljinskem upravljalniku, dokler se ne prikaze meni.

o Ce zelite prepreciti spremembe omreznih nastavitev, za nastavitev Zascita
omreZja izberite Vklopljeno.



Varnostne funkcije projektorja

« Ce Zelite prepreciti spreminjanje nastavitev urnika projektorja, v moznosti
Zascita urnika izberite Vklopljeno (EB-700U).

Kot dodatno zas¢ito proti kraji lahko na projektor pritrdite nalepko z zas¢ito
proti kraji.

Daljinski upravljalnik hranite na varnem mestu. Ce ga izgubite, ne

boste mogli vnesti gesla.

Vnos gesla za uporabo projektorja

Ko je prikazan zaslon z geslom, vnesite pravilno geslo.

[Geslo]

Vhesite novo geslo.
Uporabite samo Stevke (od 0 do 9).

Med vnasanjem gesla z numeri¢nimi tipkami pritisnite in drzite gumb
[Num] na daljinskem upravljalniku.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) C6)
Auto Aspect  Color Mode
Cz)O C8) (C9)
Pen Mode
(Num)|C 0 ) D )

(
SAZNG

Zaslon z geslom se zapre.

Ce geslo ni pravilno, se prikaze sporocilo, da poskusite znova. Za
nadaljevanje vnesite pravo geslo.

Pozor

o Ce trikrat zaporedoma vnesete nepravilno geslo, se pojavi sporocilo
"Delovanje projektorja se bo zaklenilo.", ki je prikazano priblizno pet
minut, nato pa se projektor vrne v stanje pripravljenosti. V tem primeru
izkljucite elektri¢ni prikljucek iz elektri¢ne vti¢nice, ga znova prikljucite
in nato znova vklopite projektor. Projektor znova prikaze okno za vnos
gesla, v katerem lahko vnesete pravilno geslo.

« Ce ste pozabili geslo, si zapisite $tevilko »Sifra zahteve: xxxxx«, ki se
pojavi na zaslonu, in se za pomo¢ obrnite na podjetje Epson.

« Ce ponavljate zgornje korake in 30-krat zapored vnesete napa¢no geslo, se
prikaze sporocilo "Delovanje projektorja se bo zaklenilo. Obrnite se na
Epson v skladu z navodili v prilozeni dokumentaciji." v projektor pa ne
boste ve¢ mogli vnasati gesel. Za pomo¢ se obrnite na druzbo Epson.

Zaklepanje gumbov projektorja

Z zaklepom gumbov na nadzorni plos¢i drugim preprecite uporabo
projektorja. Projektor $e vedno lahko upravljate z daljinskim upravljalnikom.

n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

Menu Esc
O LD

User Pointer

OO




Varnostne funkcije projektorja

a Izberite meni Nastavitve in pritisnite tipko [Enter]. Izberite Zaklep delovanja in pritisnite [Enter].
Slika Slika [Nast. kljuéavnicel vrni
Geom. popravljanje Keystone-v/n
Signal Split Screen Signal Zaklep delovanja @Polni zaklep
. Zoom .
Nastavitve & BRCELEV AT Nastavitve @&

P Glasnost
Razsirjeno Povezava HDMI Razsirjeno

Nast. klju€avnice

Omreije Oblika kazalca Kazalec 1 Omreije
Vhodna jak. mikrof. 0

ECO Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj ECO
Uporabniski gumb Poraba energije

Informacije Vzorec Informacije
Navodila

Ponastavi Ponastavi Ponastavi

B Izberite Nast. kljucavnice in pritisnite gumb [Enter]. B Izberite eno od naslednjih vrst zaklepa in pritisnite [Enter]:
+ Ce zelite zakleniti vse gumbe projektorja, izberite Polni zaklep.
— B VI « Ce zelite zakleniti vse gumbe razen gumba za vklop/izklop, izberite
Geom. popravljanje  Keystone-v/n Delni zakl
Signal Split Screen elnt zaklep.
. Zoom . . .
Nastavitve Prestavitev slike Zagledali boste poziv za potrditev.
" Glasnost 0
Razsirjeno Povezava HDMI Izberite Da in pritisnite tipko [Enter
Nast. kljuéavnice [ B P pko [ I
OmreZje Oblika kazalca Kazalec 1 S tem aktivirate nastavitev Zaklep delovanja.
Vhodna jak. mikrof. 0
ECO Oddaljen sprejemnik  Spredaj/Zadaj
Uporabniski gumb Poraba energije » Sorodne povezave
Informacije Vzorec " ) . o
Navodila « "Odklepanje gumbov projektorja" str.145
Ponastavi Ponastavi

Odklepanje gumbov projektorja

Ce so gumbi projektorja zaklenjeni, jih odklenite tako.
« Pritisnite in sedem sekund drzite gumb [Enter] na nadzorni plosci. Prikaze
se sporocilo in zaklep se sprosti.

o Izberite Izklopljeno za nastavitev Zaklep delovanja v meniju projektorja
Nastavitve.



Varnostne funkcije projektorja

@ Nastavitve > Nast. klju¢avnice > Zaklep delovanja

» Sorodne povezave
« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187

Namestitev zascitnega kabla

Na projektor lahko za preprecevanje kraje namestite zas¢itni kabel.
« Varnostni sistem Kensington Microsaver Security pritrdite v varnostno rezo
na projektorju.

$’ Dodatne podrobnosti o sistemu Microsaver Security System najdete
na spletnem mestu http://www.kensington.com/.

o Zi¢nati kabel pritrdite na priklju¢no tocko za za¢itni kabel in ga pritrdite na
steno ali velik kos pohistva.

@ Uporabite lahko zaklep za preprecevanje kraje, ki ga lahko kupite.
Navodila za zaklepanje klju¢avnice najdete v dokumentaciji, priloZeni
klju¢avnici.


http://www.kensington.com/

Uporaba projektorja v omrezju

Upostevajte navodil v teh poglavjih za nastavitev projektorja za uporabo v omrezju.

» Sorodne povezave

« "Projiciranje v Zicnem omrezju" str.148

« "Projekcija v brezzi¢nem omrezju" str.151
o "Zasciti HTTP" str.160



Projiciranje v zicnem omrezju

V projektor lahko posiljate slike tudi prek zi¢nega omrezja. To naredite tako, a Drugi konec kabla prikljucite na vrata LAN na projektorju.
da v projektorju vzpostavite povezavo z omrezjem ter nato nastavite projektor
in racunalnik za projiciranje prek omrezja.

Hofifi €

Ko prikljucite in nastavite projektor, kot je opisano tukaj, namestite Epson
iProjection (Windows/Mac) s CD-ROM-a s programsko opremo za projektor
Epson (Ce je na voljo) ali ga prenesite iz spleta.

Programska oprema Epson iProjection v racunalniku omogoci projekcijo prek
omrezja. Omogoca tudi izvedbo interaktivnih sestankov s projiciranjem
rac¢unalniskih zaslonov uporabnikov prek omrezja. Za navodila glejte Vodnik
za uporabo programske opreme Epson iProjection (Windows/Mac).

» Sorodne povezave
« "Vzpostavljanje povezave z Zi¢nim omrezjem" str.148
« "Izbiranje nastavitev zicnega omrezja" str.148

Vzpostavljanje povezave z zi¢nim omrezjem Izbiranje nastavitev Zicnega omreZja
Ce Zelite v projektorju vzpostaviti povezavo z Zi¢nim lokalnim omrezjem Predep lahko .projiciratve' iz racunalnikov v omreZju, morate v projektorju
(LAN), uporabite omrezni kabel 100Base-TX ali 10Base-T. Ce Zelite omogociti izbrati nastavitve omreZja.

pravilen prenos podatkov, uporabite oklopljen kabel kategorije 5 ali visje.

Prepricajte se, da ste projektor povezali v Zi¢no omrezje prek vrat LAN.
En konec omreznega kabla prikljuc¢ite na omrezno zvezdisce, stikalo ali
usmerjevalnik.

n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.



Projiciranje v zicnem omrezju

a Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].

Napaj. brezzi¢. LAN Izklopljeno
Omr.podat. - brezzi¢.LAN

Omr.podat. - Zi¢.LAN

Prikazi kodo QR

Nastavitve tiskalnika

Konfiguracija omreZja

B Izberite Konfiguracija omreZja in pritisnite [Enter].

a Izberite meni Osnovno in pritisnite [Enter].

Ime projektorja

Geslo PJLink

Geslo za Remote

Geslo za Web

Geslo moderatorja

Sifra projektorja 1zklopljeno

Kljuéne besede Izklopljeno
Prikaz LAN info Besed. in koda QR

B Po potrebi izberite osnovne moznosti.

 Ime projektorja omogoca vnos imena, ki vsebuje do 16
alfanumeri¢nih znakov, za identifikacijo projektorja v omrezju.

Geslo PJLink omogoca vnos gesla, ki vsebuje do 32 alfanumeri¢nih
znakov, za uporabo protokola PJLink za upravljanje projektorja.

Geslo za Remote omogoca vnos gesla, ki vsebuje do 8
alfanumeri¢nih znakov, za dostop do projektorja s funkcijo Spletni
upravljalnik. (Uporabnisko ime je EPSONREMOTE; privzeto geslo
je guest.)

Geslo za Web omogoca vnos gesla, ki vsebuje do 8 alfanumeri¢nih
znakov, za dostop do projektorja v omrezju. (Uporabnisko ime je
EPSONWEB; privzeto geslo je admin.)

Geslo moderatorja omogoca vnos Stirimestnega $tevilskega gesla za
dostop do projektorja kot moderator z Epson iProjection. (Privzeto
geslo ni doloceno.)

Sifra projektorja omogoca vklop gesla za zaicito, ki preprecuje
dostop do projektorja s strani fizicno neprisotnih oseb. Za dostop do
projektorja in deljenje trenutnega zaslona morate z Epson iProjection
iz racunalnika vnesti prikazano naklju¢no $ifro.

Moznost Klju¢ne besede vam omogoca, da izberete prikaz $ifre
projektorja na projicirani sliki, kadar do projektorja dostopate z
uporabo Epson iProjection.

Prikaz LAN info omogoca nastavitev oblike prikaza informacij
projektorja o omrezju.

@ Uporabite zaslonsko tipkovnico za vnos $tevilk in znakov. S
pus¢i¢nimi gumbi na daljinskem upravljalniku oznacite znake in
jih izberite z gumbom [Enter].



Projiciranje v zicnem omrezju

a Izberite meni Zi¢ni LAN in pritisnite [Enter]. m Pritisnite gumb [LAN] na daljinskem upravljalniku.

Nastavitve zi¢nega omrezja so dokoncane, ko se na zaslonu s stanjem
pripravljenosti LAN prikaze pravilen naslov IP.

Nastavitve IP
IP naslov zaslona Izklopljeno

[LAN]

Ime projektorja
SSID

Naslov IP -l-
Naslov IP
Sifra

Event ID

Izberite Nastavitve IP in pritisnite [Enter].

Izberite Nastavitve IP.

o fN

« Ce vae omrezje samodejno dodeljuje naslove, nastavite DHCP na
Vklopljeno.

« Ce morate naslove nastaviti ro¢no, nastavite DHCP na Izklopljeno
ter vnesite polja Naslov IP, Podomrezna maska in Naslov prehoda
za projektor.

& Zelene $tevilke na prikazani tipkovnici osvetlite s pritiskanjem
tipk s pus¢icami na daljinskem upravljalniku. Osvetljeno $tevilko

izberete s pritiskom tipke [Enter].

g Ce ne 7elite, da se na zaslonu stanja pripravljenosti LAN ali zacetnem
zaslonu izpiSe naslov IP, moznost IP naslov zaslona nastavite na
Izklopljeno.

m Ko koncate z izbiro nastavitev, izberite Koncano in sledite navodilom
na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menija.



Projekcija v brezzicnem omrezju

Slike lahko v projektor posiljate prek brezzicnega omrezja. Namestitev modula za brezzi¢no lokalno omreije
To storite z namestitvijo brezzi¢nega modula LAN Epson 802.11b/g/n, nato

pa projektor in racunalnik nastavite za brezzi¢no projekcijo s pomocjo Ce zelite projektor uporabljati v brezzi¢nem omreZju, namestite modul za
moznosti v meniju OmreZje. brezzi¢ni LAN Epson 802.11b/g/n. Ne namescajte drugih vrst modula za
Po namestitvi modula za brezzi¢no lokalno omrezZje in nastavitvi projektorja brezZi¢no lokalno omrezje.

namestite omrezno programsko opremo s CD-ja s programsko opremo Epson

Projector Software (¢e je na voljo) ali prenesite potrebno programsko opremo. Pozor

Za nastavitev in nadzor brezzi¢ne projekcije uporabite to programsko opremo Nikoli ne odstranite modula, ¢e je indikator na njem moder ali utripa ali med

in dokumentacijo: brezzi¢no projekcijo. S tem bi lahko modul poskodovali ali pa izgubili podatke.

« Programska oprema Epson iProjection (Windows/Mac) omogoca izvedbo
interaktivnih sestankov s projiciranjem racunalniskih zaslonov uporabnikov
prek omrezja. Za navodila glejte Vodnik za uporabo programske opreme
Epson iProjection (Windows/Mac).

« Aplikacija Epson iProjection (i0S/Android) vam omogoca projiciranje slik
iz naprav s sistemom iOS ali Android.
Program Epson iProjection lahko prenesete iz spletne trgovine App Store ali
Google Play. Uporabnik je odgovoren za vse stroske, ki nastanejo pri
vzpostavitvi povezave s spletno trgovino App Store ali Google Play.

« Aplikacija Epson iProjection (Chromebook) vam omogoca projiciranje iz
naprav Chromebook.
Epson iProjection lahko prenesete iz trgovine Chrome Web Store.
Uporabnik je odgovoren za vse stroske, ki nastanejo pri vzpostavitvi
povezave s spletno trgovino Chrome Web Store.

» Sorodne povezave

« "Namestitev modula za brezzi¢no lokalno omrezje" str.151

+ "Roc¢na izbira nastavitev brezzi¢nega omrezja" str.152

« "Izbira nastavitev za brezzi¢no omrezje v sistemu Windows" str.155

« "Izbira nastavitev za brezzi¢no omrezje v sistemu Mac" str.155

« "Nastavitev varnosti brezzi¢nega omrezja" str.155

« "Uporaba kode QR za prikljucitev mobilne naprave" str.157

« "Uporaba kljuca USB za vzpostavitev povezave z racunalnikom Windows"
str.158
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n Odstranite oba pritrdilna vijaka pokrova kabla, da odprete pokrov. a Prikljucite modul za brezzi¢ni LAN v rezo za modul za brezzi¢ni LAN.

Rocna izbira nastavitev brezzicnega omrezja

Preden lahko projicirate iz brezzicnega omrezja, morate za projektor izbrati
nastavitve omrezja.

n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

a Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].

Napaj. brezzié. LAN Izklopljeno
Omr.podat. - brezZi¢.LAN

Omr.podat. - Zi¢.LAN

PrikaZzi kodo QR

Nastavitve tiskalnika

Konfiguracija omreZja
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B Izberite Vklopljeno kot nastavitev za Napaj. brezzi¢. LAN.

Napaj. brezzi¢. LAN @Vklopljeno

n Izberite Konfiguracija

Vrni

Omr.podat. - brezzi¢.LAN
Omr.podat. - Zi¢.LAN
PrikaZi kodo QR
Nastavitev odd. namizja
Konfiguracija omreZja

omrezZja in pritisnite [Enter].

B Izberite meni Osnovno in pritisnite [Enter].

Ime projektorja

Geslo PJLink

Geslo za Remote

Geslo za Web

Geslo moderatorja

Sifra projektorja 1zklopljeno

Kljuéne besede Izklopljeno
Prikaz LAN info Besed. in koda QR

B Po potrebi izberite osnovne moznosti.

 Ime projektorja omogoca vnos imena, ki vsebuje do 16

alfanumeri¢nih znakov, za identifikacijo projektorja v omrezju.

Geslo PJLink omogoca vnos gesla, ki vsebuje do 32 alfanumeri¢nih
znakov, za uporabo protokola PJLink za upravljanje projektorja.

Geslo za Remote omogoca vnos gesla, ki vsebuje do 8
alfanumeri¢nih znakov, za dostop do projektorja s funkcijo Spletni
upravljalnik. (Uporabnisko ime je EPSONREMOTE; privzeto geslo
je guest.)

Geslo za Web omogoca vnos gesla, ki vsebuje do 8 alfanumeri¢nih
znakov, za dostop do projektorja v omrezju. (Uporabnisko ime je
EPSONWEB; privzeto geslo je admin.)

Geslo moderatorja omogoca vnos Stirimestnega $tevilskega gesla za
dostop do projektorja kot moderator z Epson iProjection. (Privzeto
geslo ni doloceno.)

Sifra projektorja omogoca vklop gesla za zaicito, ki preprecuje
dostop do projektorja s strani fizicno neprisotnih oseb. Za dostop do
projektorja in deljenje trenutnega zaslona morate z Epson iProjection
iz racunalnika vnesti prikazano naklju¢no $ifro.

Moznost Klju¢ne besede vam omogoca, da izberete prikaz $ifre
projektorja na projicirani sliki, kadar do projektorja dostopate z
uporabo Epson iProjection.

Prikaz LAN info omogoca nastavitev oblike prikaza informacij
projektorja o omrezju.

@ Uporabite zaslonsko tipkovnico za vnos $tevilk in znakov. S
pus¢i¢nimi gumbi na daljinskem upravljalniku oznacite znake in
jih izberite z gumbom [Enter].
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Izberite meni Brezzi¢ni LAN in pritisnite [Enter].

L Vi @
Nacin povezave Hitro
SSID
varnost Odprto
Geslo
Kanal 1ch
Prikaz SSID [zklopljeno

IP naslov zaslona [zklopljeno

8 Izberite nastavitev Nacin povezave.

« Hitro omogoca povezavo z ve¢ pametnimi telefoni, tablicnimi
rac¢unalniki ali ra¢unalniki neposredno z brezzi¢no komunikacijo.

» Napredno omogoca povezavo s pametnimi telefoni, tabli¢nimi

rac¢unalniki ali racunalniki prek dostopne tocke brezzi¢nega omrezja.

g Ce ste izbrali na¢in povezave Napredno, izberite Iskanje dostopovne
tocke in nato izberite dostopno tocko, s katero Zelite vzpostaviti
povezavo.

Ce zelite ro¢no dodeliti SSID, izberite SSID in nato vnesite SSID.

m V nacinu povezave Dodatno morate po potrebi dodeliti nastavitve
naslova IP za svoje omrezje.

+ Ce vade omreZje samodejno dodeli naslove, izberite Nastavitve IP in
za DHCP izberite Vklopljeno.

« Ce morate naslove nastaviti ro¢no, izberite Nastavitve IP in moznost
DHCP nastavite na Izklopljeno ter nato po potrebi izpolnite polja
Naslov IP Podomrezna maska in Naslov prehoda za projektor.

m Ce ne Zelite, da se SSID ali naslov IP prikaZe na zaslonu s stanjem
pripravljenosti LAN in na zac¢etnem zaslonu, moznost Prikaz SSID ali
IP naslov zaslona nastavite na Izklopljeno.

@ Ko koncate izbiranje nastavitev, izberite Koncano in upostevajte
navodila na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menijev.

@ Pritisnite gumb [LAN] na daljinskem upravljalniku.

Nastavitve brezzi¢nega omrezja so dokoncane, ko se na zaslonu s
stanjem pripravljenosti lokalnega omrezja prikaze pravilen naslov IP.

[LAN]

Ime projektorja
SSID

MNaslov IP -l-
MNaslov IP
Sifra

Event ID

Ko koncate z nastavljanjem brezzi¢nih nastavitev za projektor, izberite
brezzi¢no omrezje v racunalniku. ZaZenite omrezno programsko opremo, da
prek brezzi¢nega omrezja posljete slike v projektor.
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Izbira nastavitev za brezzicno omrezje v sistemu
Windows

Preden vzpostavite povezavo s projektorjem, v ra¢unalniku izberite ustrezno
brezzi¢no omrezje.

n Za dostop do programske opreme za brezzi¢no omrezje kliknite ikono
omrezja v opravilni vrstici sistema Windows.

a Pri vzpostavljanju povezave v na¢inu povezave Napredno izberite ime
omrezja (SSID), s katerim projektor vzpostavlja povezavo.

B Kliknite Povezi.

Izbira nastavitev za brezzicno omrezje v sistemu Mac

Preden vzpostavite povezavo s projektorjem, v sistemu Mac izberite ustrezno
brezzi¢no omrezje.

n Kliknite ikono Wi-Fi v menijski vrstici na vrhu zaslona.
Pri vzpostavljanju povezave v nacinu povezave Napredno se prepricajte,

da je Wi-Fi vklopljen, in izberite ime omrezja (SSID), s katerim
projektor vzpostavlja povezavo.

Nastavitev varnosti brezzicnega omrezja

Nastavite lahko zascito projektorja za uporabo v brezzicnem omrezju.
Nastavite eno od naslednjih varnostnih moznosti, ki se bodo ujemale z
nastavitvami, uporabljenimi v omrezju:

« Varnost WPA2-PSK
e Varnost WPA2-EAP *
e Varnost WPA/WPA2-PSK *

e Varnost WPA/WPA2-EAP *

* Na voljo le pri nac¢inu povezave Napredno.

Za navodila o vnasanju pravilnih informacij se obrnite na skrbnika

omrezja.

Za nastavitev varnosti WPA2-EAP ali WPA/WPA2-EAP preverite, ali
je vasa datoteka z digitalnim potrdilom zdruzljiva z registracijo na
projektorju in ali se nahaja neposredno v pomnilniski napravi USB.

Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.
Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].

Izberite Konfiguracija omrezja in pritisnite [Enter].

QOB &

Izberite meni Brezzi¢ni LAN in pritisnite [Enter].

Na€in povezave Hitro

SSID

Varnost Odprto
Geslo

Kanal ich

Prikaz SSID Izklopljeno

IP naslov zaslona 1zklopljeno
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Izberite nastavitev Varnost in pritisnite [Enter].

Osnovno Vrni

. Naéin povezave Hitro
[BreinEni (Y E4Y  Iskanje dostopovne tocke
-  S5ID

Zicni LAN Varnost ®0Odprto
Geslo
Obvestilo Nastavitve IP
Prikaz SSID [zkloplieno
Ostali IP naslov zaslona [zklopljeno
Ponastavi
Konéano

Izberite varnostne nastavitve, ki se ujemajo z omreznimi nastavitvami.

Izberite eno od naslednjih moznosti, odvisno od izbranega nacina
varnosti.

o WPA2-PSK, WPA/WPA2-PSK: izberite Koncano in sledite

navodilom na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menijev.

o WPA2-EAP, WPA/WPA2-EAP: izberite Nastavitve EAP in
pritisnite [Enter].

V nastavitvi Vrsta EAP izberite protokol za preverjanje pristnosti.

Za uvoz digitalnega potrdila izberite vrsto potrdila in pritisnite [Enter].
« Potrdilo stranke za vrsto PEAP-TLS ali EAP-TLS
o CA certifikat za vrsto PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS ali EAP-FAST

Digitalna potrdila lahko registrirate tudi prek spletnega
brskalnika. Vendar pa pazite, da registracijo izvede le enkrat,
sicer potrdilo ne bo pravilno delovalo.

88 88

B &

Izberite Registracija in pritisnite [Enter].

Sledite navodilom na zaslonu, da prikljucite pomnilnisko napravo USB
v vrata USB-A na projektorju.

Pritisnite [Enter] za prikaz seznama potrdil.

S seznama izberite potrdilo, ki ga Zelite uvoziti.

Prikaze se sporocilo s pozivom za vnos gesla za potrdilo.

Vnesite geslo in pritisnite [Enter].

Uvoz potrdila se izvede in prikaze se sporocilo o zakljucku.

Po potrebi izberite nastavitve EAP.

+ Uporabnisko ime vam omogoca vnos uporabniskega imena z
dolzino do 64 alfanumeri¢nih znakov. Za vnos ve¢ kot 32 znakov
uporabite spletni brskalnik. Ko uvozite potrdilo stranke, se ime, na
katerega je bilo potrdilo izdano, nastavi avtomatsko.

+ Geslo vam omogoca vnos gesla (do 64 alfanumeri¢nih znakov) za
preverjanje pristnosti pri uporabi vrste PEAP, EAP-FAST ali LEAP.
Za vnos vel kot 32 znakov uporabite spletni brskalnik.

« Preveri potr. str. vam omogoca, da izberete, ali je treba preveriti
potrdilo streznika, ¢e je bilo nastavljeno potrdilo CA.
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+ Ime str. Radius vam omogoca vnos imena streznika za preverjanje. Tehni¢ni podatki Opis
Geslo * Do 32 alfanumeri¢nih znakov; zahtevano
Osnovno [Nastavitve EAP]
Brezzicni LAN Q Vrsta EAP .
Ul e e CA certifikat (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)
Zi¢ni LAN Geslo
Potrdilo stranke Tehni¢ni podatki Opis
Obvestilo Preveri potr. str. Izklopljeno
CA certifikat Oblika zapisa X509v3
Ostali Ime str. Radius
Kon¢nica DER/CER/PEM
Ponastavi <
Sifriranje RSA
Koncano «x "
Zgos$cevalne funkcije MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Dolzina kljuca 512/1024/2048/4096 bitov
Kodiranje BASE64/Binary

17 Ko koncate z izbiro nastavitev, izberite Kon¢ano in sledite navodilom

‘ . . s
na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menija. Nastavite lahko geslo dolzine do 64 alfanumeri¢nih znakov. Vendar boste

morali besedilo daljse od 32 znakov vnesti s spletnim brskalnikom.

» Sorodne povezave

« "Podprta potrdila stranke in CA certifikati" str.157 —— =
 "Meni Omrezje — meni Brezzi¢ni LAN" str.198 Uporaba kode QR za prlkljUCItEV mobilne naprave

Ko izberete nastavitve brezzi¢nega omrezja za projektor, lahko na zaslonu

Podprta potrdila stranke in CA certifikati prikazete kodo QR in jo uporabite za priklju¢itev mobilne naprave z aplikacijo

Registrirate lahko naslednje vrste digitalnih certifikatov. Epson iProjection (10S/Android).

Potrdilo stranke (PEAP-TLS/EAP-TLS) @ « Prepricajte se, da je v napravi names$¢ena najnovejsa razlic¢ica
programske opreme Epson iProjection (razli¢ica 1.3.0 ali novejsa
Tehni¢ni podatki Opis podpira to funkcijo).

- - « Program Epson iProjection lahko brezpla¢no prenesete iz spletne
Oblika zapisa PRCS#12 trgovine App Store ali Google Play. Uporabnik je odgovoren za vse
Konénica PEX, P12 stroske, ki nastanejo pri vzpostavitvi povezave s spletno trgovino App
QT Store ali Google Play.

Sifriranje RSA « Ce program Epson iProjection uporabljate v na¢inu povezave Hitro,
Zgos$cevalne funkcije MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 vam priporo¢amo, da konfigurirate varnostne nastavitve.
Dolzina klju¢a 512/1024/2048/4096 bitov

n Pritisnite gumb [LAN] na daljinskem upravljalniku.
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Koda QR se prikaze projicirani povrsini.

& o Ce kode QR ne vidi, nastavite nastavitev Prikaz LAN info v
meniju OmreZje na Besed. in koda QR.
@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Osnovno > Prikaz
LAN info
« Ce zelite skriti kodo QR, pritisnite gumb [Esc].
» Ko je QR koda skrita, pritisnite gumb [Enter], da se prikaze
koda.

Kodo QR lahko prikazete tudi tako, da izberete ikono na
zacetnem zaslonu.

g V mobilni napravi zaZenite Epson iProjection.

Z mobilno napravo preberite kodo QR uporabo Epson iProjection, da
jo povezete s projektorjem.

pravokotno poravnana z zaslonom in biti dovolj blizu, da se bo
projicirana koda prilegala vodilu bralnika kod QR mobilne
naprave. Ce ste preve¢ oddaljeni od zaslona, kode morda ne bo
mogoce prebrati.

Ce zelite pravilno prebrati kodo QR, mora biti naprava ¢im bolj

Ko je povezava vzpostavljena, v == izberite meni Contents in nato
izberite datoteko, ki jo Zelite projicirati.

Uporaba kljuca USB za vzpostavitev povezave z
racunalnikom Windows

Pomnilniski klju¢ lahko nastavite kot klju¢ USB za hitro brezzi¢no prikljucitev
projektorja na ra¢unalnik Windows, ki podpira brezzi¢no lokalno omrezje. Ko
ustvarite USB kljug, lahko hitro projicirate slike z omreznega projektorja.

USB klju¢ nastavite z uporabo programske opreme Epson iProjection
(Windows/Mac).

SRWEN

o ®

@ Za navodila glejte Vodnik za uporabo programske opreme Epson
iProjection (Windows/Mac).

Prepricajte se, da je v projektorju names¢en modul za brezzi¢ni LAN.
Vklopite projektor.

Pritisnite gumb [LAN] na daljinskem upravljalniku.

Prikaze za zaslon s stanjem pripravljenosti LAN. Preverite, ali sta
prikazana SSID in naslov IP.

Klju¢ USB prikljucite v vrata USB-A projektorja.

Opazili boste projicirano sporocilo, da je posodobitev informacij o
omrezju koncana.
Odstranite klju¢ USB.

Klju¢ USB prikljucite v vrata USB na racunalniku.

@ Ce je v Windows Vista prikazano okno AutoPlay, izberite
MPPLaunch.exe, nato pa izberite Dovoli.

Sledite navodilom na zaslonu, da namestite potrebno aplikacijo.

« Ce se prikaze sporo¢ilo pozarnega zidu Windows Firewall,

kliknite Da, da pozarni zid onemogocite.

o Za namestitev programske opreme potrebujete skrbniske
pravice.

« Ce se namestitev ne za¢ne samodejno, dvokliknite
MPPLaunch.exe v USB kljucu.

Projektor ¢ez nekaj minut prikaze ra¢unalnigko sliko.
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Ko koncate z brezzi¢no projekcijo, izberite moznost Varno odstrani
strojno opremo v opravilni vrstici Windows, nato pa iz racunalnika
odstranite klju¢ USB.

Za vnovic¢ni vklop brezzi¢ne lokalne povezave boste morda

morali znova zagnati ra¢unalnik.



HTTPS protokol lahko uporabite za povecanje varnosti pri komunikaciji med
projektorjem in spletnim brskalnikom. To lahko naredite tako, da ustvarite
potrdilo streznika, ga namestite na projektorju in vklopite nastavitev Zasciti
HTTP v menijih projektorja, da zagotovite zanesljivost spletnega brskalnika.

@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Ostali > Zasc¢iti HTTP

Tudi e potrdila streznika ne namestite, projektor samodejno ustvari potrdilo
z lastnim podpisom, ki ga uporabi za komunikacijo. Ker to potrdilo z lastnim
podpisom ne more preverjati zanesljivosti pri komunikaciji iz spletnega
brskalnika, se pri dostopu do projektorja iz spletnega brskalnika izpise
opozorilo v zvezi z zanesljivostjo streznika. To opozorilo ne preprecuje
komunikacije.

» Sorodne povezave
« "Uvoz potrdila spletnega streznika s pomocjo menijev" str.160

Uvoz potrdila spletnega streznika s pomocjo menijev

Ustvarite lahko potrdilo spletnega streznika in ga uvozite s pomocjo menijev
projektorja in s pogonom USB.

Digitalna potrdila lahko registrirate tudi prek spletnega brskalnika.

Vendar pa pazite, da registracijo izvede le enkrat, sicer potrdilo ne bo
pravilno delovalo.

n Preverite, ali je vasa datoteka z digitalnim potrdilom zdruzljiva z
registracijo na projektorju in ali se nahaja v korenskem imeniku
pomnilniske naprave USB.

Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].

Izberite Konfiguracija omreZja in pritisnite [Enter].

Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

B Izberite meni Ostali in pritisnite [Enter].

Osnovno
Zasciti HTTP Izklopljeno
Brezzicni LAN Potrdilo spletne. str.
Prednostni prehod Zi¢no lokal.
Ziéni LAN AMX Device Discovery Izklopljeno
Crestron RoomView Izklopljeno
Obvestilo Control4 SDDP Izklopljeno
. Message Broadcasting Izklopljeno
Ostali
Ponastavi
Koncano

Izberite VKklopljeno kot nastavitev za Zas¢iti HTTP.
Izberite Potrdilo spletne. str. in pritisnite [Enter].
Izberite Registracija in pritisnite [Enter].

Sledite navodilom na zaslonu, da prikljucite pomnilnisko napravo USB
v vrata USB-A na projektorju.

Pritisnite [Enter] za prikaz seznama potrdil.

S seznama izberite potrdilo, ki ga Zelite uvoziti.

868 Q0O

Prikaze se sporocilo s pozivom za vnos gesla za potrdilo.

Vnesite geslo in pritisnite [Enter].

Uvoz potrdila se izvede in prikaze se sporocilo o zakljucku.

» Sorodne povezave
« "Podprta potrdila spletnega streznika" str.161



Podprta potrdila spletnega streznika

Registrirate lahko naslednje vrste digitalnih certifikatov.

Potrdilo spletnega streznika (Zas¢iti HTTP)

Tehni¢ni podatki Opis
Oblika zapisa PKCS#12
Kon¢nica PFX, P12
Sifriranje RSA

Zgos$cevalne funkcije

MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Dolzina klju¢a

512/1024/2048/4096 bitov

Skupno ime: Ime domene omrezja
Organizacija Izbirno
Geslo * Do 32 alfanumeri¢nih znakov; zahtevano

* Nastavite lahko geslo dolzine do 64 alfanumeri¢nih znakov. Vendar boste
morali besedilo daljse od 32 znakov vnesti s spletnim brskalnikom.




Nadzor in upravljanje projektorja

Upostevajte navodila v teh poglavjih za nadzor in upravljanje projektorja prek omrezja.

» Sorodne povezave

« "Epson Projector Management" str.163

« "Upravljanje omreznega projektorja prek spletnega brskalnika" str.164
« "Nastavitev e-postnih opozoril projektorja v omrezju" str.168

« "Nastavitev nadzora s SNMP" str.169

« "Uporaba ukazov ESC/VP21" str.170

« "Podpora za PJLink" str.172

« "Podpora za Crestron RoomView" str.173

« "Casovno programiranje dogodkov projektorja" str.177



Epson Projector Management

S programsko opremo Epson Projector Management (samo za Windows)
lahko nadzirate in upravljate projektor prek omrezja. Za navodila glejte
Navodila za uporabo programske opreme Epson Projector Management.

Epson Projector Management lahko prenesete z naslednjega spletnega mesta.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com/

Upravljanje omreznega projektorja prek spletnega brskalnika

Ko v projektorju vzpostavite povezavo z omrezjem, lahko izberete nastavitve
projektorja in upravljate projekcijo z zdruzljivim spletnim brskalnikom. To
vam omogoca oddaljen dostop do projektorja.

« Racunalnik in projektor morata biti povezana z omreZjem. Pri

projiciranju slik prek brezzi¢nega LAN vzpostavite povezavo v
nacinu povezave Napredno.

« Uporabite lahko naslednje spletne brskalnike.
o Internet Explorer 11.0 ali novejsi (Windows)
o Microsoft Edge (Windows)
« Safari (Mac)
« Safari (i0S)
o Google Chrome (Android)

Povezave v spletnem brskalniku ne vzpostavljajte prek posredniskega
streznika. Prek spletnega brskalnika ne morete izbrati vseh nastavitev
menija projektorja ali nadzirati vseh funkcij projektorja.

+ Ce za V pripravljenosti izberete Komunik. vklop. v meniju ECO,
lahko prek spletnega brskalnika izberete nastavitve in nadzirate
projekcijo, tudi ¢e je projektor v pripravljenosti.

@ ECO > V pripravljenosti > V pripravljenosti

Prepricajte se, da je projektor vklopljen.

Prepricajte se, da je racunalnik oziroma naprava povezana v isto
omrezje kot projektor.

Na racunalniku oziroma napravi zazenite spletni brskalnik.

V naslovno vrstico brskalnika vnesite IP-naslov projektorja, da odprete
Epson Web Control.

Zagledali boste zaslon Epson Web Control.

Remota

i

Basic Control

Web Eontrol
0SD Control Pad Test Pattern
£ Advanced >

B Za oddaljeno upravljanje projekcije izberite moznost Osnovni nadzor.

(Uporabnisko ime je EPSONREMOTE, privzeto geslo pa
guest.)

« Ce se odpre okno za prijavo, vnesite uporabnisko ime in geslo.

o Geslo lahko spremenite v moznosti Geslo za Remote v meniju
Omrezje v projektorju.
@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Osnovno > Geslo za
Remote



Upravljanje omreznega projektorja prek spletnega brskalnika

@ Izberite ikono, ki se ujema s funkcijo projektorja, ki jo zelite upravljati. @ Izbere vir naprave USB

(? Zavir izbere vrata Computer
“ — (® Poidce vire

1'
Ce zelite vstopiti v nastavitve projektorja, na zaslonu Epson Web
Control izberite Dodatno.

—= = =

HDMI1  HOMI2| | HDMI3 Q
B
2

@ « Nastavitve projektorja lahko spreminjate tudi tako, da v meni
projektorja vstopite prek zaslona Kontrolna ploscica za meni.

9 —= IIE— 3 Glejte pomo¢ za uporabo zaslona Kontrolna plo$¢ica za meni.
+ Za dostop do nekaterih moznosti zaslona Epson Web Control
se boste morda morali prijaviti. Ce se odpre okno za prijavo,

@—% vnesite uporabnisko ime in geslo. (Uporabnisko ime je
EPSONWEB, privzeto geslo pa admin.)

« Geslo lahko spremenite v meniju OmrezZje pod moznostjo

e

4 Geslo za Web.
@— \k m ‘3 ‘))) —@ @ Omrezje > Konfiguracija omrezja > Osnovno > Geslo za
Web

O—| 1T | |[H—©O

Za izbiro nastavitev izberite ime menija in sledite navodilom na

zaslonu.
© Gumb za vilop/izklop — Image O b
@ Zavir izbere vrata HDMI
@ Izbere vir Video ColorMode | [sRGB ¥ |
@ Izbere vir USB Display Brightness.

@ Izbere omrezni vir

@ Gumb A/V Mute ’
@ Gumb Freeze

@ Gumba »Stran gor« in »Stran dol«

©) Prikaze kodo QR

([® Gumba za glasnost



Upravljanje omreznega projektorja prek spletnega brskalnika

@ o Naslednjih nastavitev ne morete izbrati s spletnim
brskalnikom.

o Prestavitev slike

o Povezava HDMI

 Oblika kazalca

« Uporabniski gumb

o Testni vzorec

« Navodila

o Easy Interactive Function (EB-710Ui)
o Orodne vrstice (EB-710Ui)

o Ikona nacina pisala (EB-710Ui)
« Nadzor projektorja (EB-710Ui)

» Uporabnikov logo

« Povesi ELPCB02 (EB-710Ui)

« USB Type B (EB-710Ui)

o Jezik

« Nastavitve tiskalnika (EB-710Ui)

« Naslednje nastavitve lahko izberete samo s spletnim
brskalnikom.

« Geslo Monitor (najve¢ 16 alfanumeri¢nih znakov)

o Vrata HTTP (Stevilka vrat za spletni kontrolnik, razen za 80
[privzeto], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357,
10000, 10001, 41794)

» Sorodne povezave

« "Registracija spletnih certifikatov z uporabo spletnega brskalnika" str.166
« "Nastavitve omrezja projektorja - meni »Omrezje«" str.196

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204

Registracija spletnih certifikatov z uporabo spletnega
brskalnika

Za zagotavljanje varnosti vasih predstavitvenih datotek lahko na projektorju
registrirate digitalne certifikate.

@ Digitalne certifikate lahko registrirate tudi v meniju Omrezje. Vendar
pa pazite, da registracijo izvede le enkrat, sicer potrdilo ne bo pravilno
delovalo.

@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Brezzi¢ni LAN > Nastavitve
EAP > Potrdilo stranke

@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Brezzi¢ni LAN > Nastavitve
EAP > CA certifikat

@ OmrezZje > Konfiguracija omreZja > Ostali > Potrdilo spletnega
streznika

Preverite, ali je vasa datoteka z digitalnim potrdilom zdruzljiva z
registracijo na projektorju.

Prepricajte se, da je projektor vklopljen.

Zazenite spletni brskalnik na ra¢unalniku ali napravi, ki ima
vzpostavljeno povezavo z omrezjem.

V naslovno vrstico brskalnika vnesite IP-naslov projektorja, da odprete
Epson Web Control.

0



Upravljanje omreznega projektorja prek spletnega brskalnika

Zagledali boste zaslon Epson Web Control.

Remota

i

Basic Control

Web Eontrol
0SD Control Pad Test Pattern
¢ Advanced >

B Izberite Napredno.

% ¢ Preden se vam odpre zaslon Napredno, se boste morda morali

prijaviti. Ce se prikaze prijavno okno, vnesite uporabnisko ime
in geslo. (Uporabnisko ime je EPSONWEB, privzeto geslo pa
admin.)

o Geslo lahko spremenite v meniju projektorja OmrezZje pod

moznostjo Geslo za Web.
@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Osnovno > Geslo za
Web

G V meniju OmreZje izberite Potrdilo.

Zagledali boste zaslon Spletni kontrolnik.

Network OB

Client Certificate

File | send |

Password

Izberite datoteko s potrdilom, ki jo Zelite registrirati.

Vnesite geslo v polje Geslo in kliknite Poslji.

Rl

Ko ste zakljucili z registracijo certifikatov, kliknite na Uporabi, da
zakljucite s spremembami in z registracijo.



Nastavitev e-postnih opozoril projektorja v omrezju

Projektor lahko nastavite tako, da vam prek omrezja poslje e-postno
opozorilo, ¢e se v projektorju pojavi tezava.

Ce nastavitev V pripravljenosti nastavite na Komunik. vklop. v meniju ECO
projektorja, lahko e-postna opozorila prejemate tudi, ¢e je projektor v
pripravljenosti (ko je napajanje izklopljeno).

@ ECO >V pripravljenosti > V pripravljenosti

n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

a Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].
B Izberite Konfiguracija omreZja in pritisnite [Enter].

Izberite meni Obvestila in pritisnite [Enter].

Osnovno
Obvestilo o posti 1zklopljeno

Brezzicni LAN Streznik SMTP 0. 0. 0. O
Stevilka vrat (0]

Zicni LAN Od

Nastav. naslova 1

Obvestilo (¢} Nastav. naslova 2

— Nastav. naslova 3

Ostali SNMP 1zklopljeno
1P naslov 1 pasti 0. 0.

Ponastavi 1P naslov 2 pasti 0. 0.
Ime skupnosti

Koncano Obvestilo PJLink 1zklopljeno

Naslov IP za obvesé. 0. 0.

B Nastavitev Obvestilo o posti nastavite na Vklopljeno.

G Vnesite IP naslov za moZznost Streznik SMTP.

@ Ne uporabljajte naslednjih naslovov: 127.x.x.x ali 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (Kjer je x Stevilka med 0 in 255).

Izberite $tevilko za Stevilko vrat streznika SMTP, od 0 do 65535
(privzeta je 25).

N/

Vnesite e-postni naslov, ki bo prikazan kot posiljatelj v polju Od.

Izberite polje z naslovom, vnesite e-postni naslov in izberite opozorila,
ki jih Zelite prejemati. Ponovite za do tri naslove.

Vas$ e-postni naslov sme vsebovati najve¢ 32 alfanumeri¢nih

znakov.

Ko konc¢ate z izbiro nastavitev, izberite Kon¢ano in sledite navodilom
na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menija.

B8

$ Ce se projektor zaradi kriti¢ne tezave izklopi, morda ne boste mogli
prejeti e-postnega opozorila.

» Sorodne povezave
« "Opozorilna e-postna sporocila omreznega projektorja" str.168
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204

Opozorilna e-postna sporocila omreznega projektorja

Ce se pride do tezave pri projektorju v omreZju in ste se odlo¢ili za prejemanje
e-postnih opozoril, boste prejeli e-postno sporocilo s temi informacijami:

« E-postni naslov, ki je shranjen v polje Od kot posiljatelj poste

o V vrstici Zadeva Epson Projector

« Ime projektorja, v katerem je prislo do tezave

« IP naslov okvarjenega projektorja

« Podrobne informacije o tezavi



Nastavitev nadzora s SNMP

Skrbniki omrezja lahko za nadzor projektorjev v omrezne ra¢unalnike Vnesite Ime skupnosti SNMP, ki je lahko dolgo do 32 alfanumeri¢nih
namestijo programsko opremo SNMP (Simple Network Management znakov.
Protocol). Ce omrezje uporablja to programsko opremo, lahko projektor

nastavite za nadzor SNMP. B Ko koncate z izbiro nastavitev, izberite Konc¢ano in sledite navodilom
na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menijev.
n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.

a Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].
B Izberite Konfiguracija omreZzja in pritisnite [Enter].

Izberite meni Obvestila in pritisnite [Enter].

Osnovno
Obvestilo o posti 1zklopljeno
BrezZi¢ni LAN StreZznik SMTP 0. 0. 0. O
Stevilka vrat 0
Zi¢ni LAN Od
. Nastav. naslova 1
Obvestilo (¢} Nastav. naslova 2

Nastav. naslova 3

Ostali SNMP 1zklopljeno
IP naslov 1 pasti 0. 0. O.
Ponastavi 1P naslov 2 pasti 0. 0. O
Ime skupnosti
Konc¢ano Obwvestilo PJLink 1zklopljeno

Naslov IP za obves¢. 0. 0. 0.

B Nastavitev SNMP nastavite na Vklopljeno.

Vnesite najve¢ dva naslova IP za prejemanje obvestil SNMP, za vsako
naslovno polje pa uporabite 0 do 255.

@ Ne uporabljajte naslednjih naslovov: 127.x.x.x ali 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (Kjer je x $tevilka med 0 in 255). Projektor

podpira agenta SNMP razli¢ica 1 (SNMPv1).



Uporaba ukazov ESC/VP21

Z ukazi ESC/VP21 lahko upravljate projektor iz zunanje naprave.

» Sorodne povezave
e "Seznam ukazov ESC/VP21" str.170
« "Postavitev kablov" str.170

Seznam ukazov ESC/VP21

Ko je projektorju posredovan ukaz za vklop, se projektor vklopi in za¢ne

ogrevati. Ko se projektor vklopi, je vrnjeno dvopicje »:« (3Ah).

Ko vnesete ukaz, ga projektor izvede in ponastavi '

ukaz.

Ce se ukaz, ki ga obdeluje, prekine neobiéajno, se prikaze sporoéilo o napaki

in znova vrne »:«.

Na voljo so naslednji ukazi.

:"; nato sprejme naslednji

Element menija Ukaz
A/V nemo Vklopljeno MUTE ON
Zlkg"phem/ 1zKloplj I 1 oplieno MUTE OFF

Dodajte kodo za prehod v novo vrstico (CR) (0Dh) na konec vsakega ukaza in
posljite.

Za podrobnejse informacije se obrnite na podjetje Epson.

Element menija Ukaz
Vklop/izklop Vklopljeno PWR ON
Izklopljeno PWR OFF
Izbira signala Racunalnik Avtomati¢no SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponenta SOURCE 14
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0
HDMI3 SOURCE C0
Video SOURCE 41
USB Display SOURCE 51
USB1 SOURCE 52
LAN SOURCE 53
USB2 SOURCE 54

Postavitev kablov

Serijska povezava

« Oblika konektorja: 9-nozi¢ni D-Sub (moski)
« Ime vhodnih vrat projektorja: RS-232C

o Vrsta kabla: pre¢ni (nicelni modem)

Na spodnji sliki je na levi prikazana stran projektorja, na desni pa stran
rac¢unalnika.

RS-232C

P@eO®
° lemeonl| ©

GND 5 5 GND

TD 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD



Uporaba ukazov ESC/VP21

Ime signala Funkcija

GND Ozemljitev signalne Zice
TD Pogiljanje podatkov

RD Prejemanje podatkov

Komunikacijski protokol

o Privzeto razmerje hitrosti: 9600 bps
« Dolzina podatkov: 8-bitna

o Pariteta: brez

« Kon¢ni bit: 1 bit

« Nadzor pretoka: brez




Podpora za PJLink

PJLink je zdruzenje JBMIA (Japan Business Machine and Information System EPSON
Industries Association) v okviru prizadevanj za standardizacijo protokolov za
nadzor projektorjev dolo¢ilo za standardni protokol za nadzor omreznih
projektorjev.

« Izpis imena modela na ukaz "Product name information query
(Poizvedovanje o imenu modela)"

« EPSON 710Ui/710UT

Projektor je v skladu s standardom PJLink Class2, ki ga je uveljavila JBMIA. « EPSON 700U

Stevilka vrat, ki se uporablja za iskalno funkcijo PJLink, je 4352 (UDP).
Pred uporabo PJLink morate nastaviti omrezje.

Pozna vse ukaze, razen naslednjih, ki so doloceni z PJLink Class2. To je bilo
potrjeno s preverjanjem ustreznosti standarda PJLink.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

o Nezdruzljivi ukazi

Funkcija Ukaz PJLink
Nastavitve izklopa Izklop slike AVMT 11
zvoka in slike Izklop zvoka AVMT 21

« Vhodna vrata in ustrezna stevilka vhodnega vira

Ime vhodnih vrat Stevilka vhodnega vira
Racunalnik 11
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB1 41
USB2 42
LAN 52
USB Display 53

o Izpis imena proizvajalca na ukaz "Manufacture name information query
(Poizvedovanje o imenu proizvajalca)”


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Podpora za Crestron RoomView

Ce za spremljanje in nadzor omreZja uporabljate sistem Crestron RoomView, a Izberite meni OmreZje in pritisnite [Enter].
lahko nastavite projektor za uporabo v tem sistemu. Crestron RoomView

omogoca nadzor in spremljanje projektorja v spletnem brskalniku. B Izberite Konfiguracija omrezja in pritisnite [Enter].

@ « Ce uporabljate funkcijo Crestron RoomView, ne morete uporabljati Izberite meni Ostali in pritisnite [Enter].
funkcije Epson Web Control ali funkcije Message Broadcasting v
Epson Projector Management.
= . . . . .. . . . Osnovno
« Ce nastavitev V pripravljenosti v meniju ECO projektorja nastavite Zag&iti HTTP Izklopljeno
na Komunik. vklop., lahko projektor upravljate tudi ko je v BrezZi¢ni LAN Potrdilo spletne. str.
pripravljenosti (ko je napajanje izklopljeno). Prednostni prehod Zi&no lokal. o...
@& ECO>V pripravljenosti SV pripravljenosti Ziéni LAN AMX Device Dlsc_:overy IzKklopl jeno
Crestron RoomView Izklopljeno
Obvestilo Control4 SDDP Izklopljeno
Za dodatne informacije o sistemu Crestron RoomView obis¢ite spletno mesto Oetal §  Message Broadcasting _Izklopljeno
podjetja Crestron. sl
http://www.crestron.com Fonastavi
Koncano

Za nadzor naprav v sistemu lahko uporabite Crestron RoomView Express ali
Crestron RoomView Server Edition podjetja Crestron. Komunicirate lahko s
sluzbo za pomoc¢ in posiljate sporocila v sili. Za podrobnejse informacije si
oglejte naslednje spletno mesto:

http://www.crestron.com/getroomview
P 8 B Nastavite Crestron RoomView na Vklopljeno, da bo mogoce zaznati
V priro¢niku so navodila za izvajanje opravil na racunalniku z uporabo projektor.
spletnega brskalnika.
» Sorodne povezave a Ko koncate z izbiro nastavitev, izberite Koncano in sledite navodilom
« "Nastavitev podpore za Crestron RoomView" str.173 na zaslonu za shranjevanje nastavitev in izhod iz menijev.
« "Upravljanje omreznega projektorja s programom Crestron RoomView" . ‘ . . 5 .
str.173 Izklopite projektor in ga znova vklopite, da omogocite nastavitev.
Nastavitev podpore za Crestron RoomView Upravljanje omreznega projektorja s programom

) Crestron RoomView
Ce zelite projektor nastaviti tako, da ga boste lahko spremljali in upravljali s
sistemom Crestron RoomView, morata biti racunalnik in projektor povezana Ko nastavite projektor za uporabo programa Crestron RoomView, lahko

v omreZje. Ce uporabljate brezzi¢no povezavo, nastavite projektor v nacinu upravljate in spremljate projiciranje v zdruzljivem spletnem brskalniku.
omrezne povezave Dodatno.

Zazenite spletni brskalnik v ra¢unalniku, ki ima vzpostavljeno povezavo
n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku. z omreZjem.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Podpora za Crestron RoomView

IP naslov projektorja vtipkajte v naslovno vrstico brskalnika in
pritisnite tipko racunalnika Enter.

Odpre se ta zaslon:

V okvircku Sources List izberite vhodni vir, ki ga Zelite upravljati. S
puscicama gor in dol v okvircku se lahko premikate po virih, ki so na
voljo.

Ce Zelite projiciranje upravljati na daljavo, klikajte gumbe na zaslonu, ki
ustrezajo gumbom na daljinskem upravljalniku projektorja. Med gumbi
se lahko premikate na dnu zaslona.

@ Ti zaslonski gumbi niso neposredni ustrezniki gumbov na
daljinskem upravljalniku projektorja:
o OK deluje kot gumb [Enter]

o Menu prikaze meni projektorja

Ce si zelite ogledati informacije o projektorju, kliknite zavihek Info.

Ce Zelite spremeniti nastavitve projektorja, programske opreme
Crestron ali gesla, kliknite zavihek Tools, izberite nastavitve na
prikazanem zaslonu in nato kliknite Send.

Ko koncate izbiranje nastavitev, kliknite Exit, da zapustite program.

» Sorodne povezave
« "Okno za upravljanje Crestron RoomView" str.174
+ "Okno Orodja v programu Crestron RoomView" str.175

Okno za upravljanje Crestron RoomView

Nastavitve v oknu za upravljanje omogocajo nadzor projektorja in prilagajanje
projicirane slike.

@ | Power Vklopi ali izklopi projektor.
Vol-/Vol+ Prilagodi glasnost.
A/V Mute Vklopi ali izklopi sliko in zvok.

@) | Preklopi na sliko iz izbranega vhodnega vira. Za prikaz vhodnih virov, ki so
prikazani v Sources List, kliknite (a) ali (b) za premik gor ali dol. Trenutni
video signal vhodnega vira je prikazan z modro.

Po potrebi lahko spremenite ime vira.




Podpora za Crestron RoomView

Freeze Predstavitev se ustavi ali nadaljuje.

Contrast Na slikah lahko nastavite razliko med svetlobo in
senco.

Brightness Prilagodi svetlost slike.

Color Prilagodi barvno nasi¢enost slik.

Sharpness Prilagodi ostrino slike.

Zoom Poveca ali pomanjsa sliko brez spremembe velikosti

projekcije. Kliknite pus¢i¢ne gumbe, da spremenite
polozaj povecane slike.

Pus¢i¢ni gumbi

Vv v

upravljalniku.

OK Izvede enako dejanje kot [Enter] na daljinskem
upravljalniku.

Menu Prikaze in zapre meni projektorja.

Auto Optimizira moznosti Sledenje, Sinhronizacija in
Polozaj v meniju projektorja Signal med projiciranjem
analognega signala RGB iz vrat Computer.

Search Preklopi na drug vhodni vir, ki posilja sliko.

Esc Ima isto funkcijo kot gumb [Esc] na daljinskem
upravljalniku.

Contact IT Help Prikaze okno predstavnikov za pomo¢. Uporablja se za
posiljanje in prejemanje sporocil od skrbnikov z
uporabo programa Crestron RoomView Express.

Info Prikaze informacije o trenutno priklju¢enem
projektorju.

Tools Spremeni nastavitve trenutno priklju¢enega

projektorja.

Okno Orodja v programu Crestron RoomView

Nastavitve v oknu Tools omogocajo prilagoditev razli¢nih nastavitvenih
funkcij projektorja.
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Za nastavljanje osrednjih krmilnikov Crestron.

(S

Projector Name

Vnesite ime, da lo¢ite trenutno prikljuc¢en projektor od
drugih projektorjev v omrezju (do 16 alfanumeri¢nih
znakov).

Location Vnesite ime lokacije, kjer je name$c¢en projektor, ki ima
trenutno vzpostavljeno povezavo z omrezjem (do 32
alfanumeri¢nih znakov in simbolov).

Assigned To Vnesite ime projektorja (do 32 alfanumeri¢nih znakov
in simbolov).

DHCP Izberite, ¢e uporabljate DHCP. Ce je DHCP omogocen,
naslova IP ni mogoce vnesti.

IP Address Vnesite naslov IP, ki ga zelite dodeliti trenutno
priklju¢enemu projektorju.

Subnet Mask Vnesite masko podomrezZja za trenutno prikljucen

projektor.

Default Gateway

Vnesite naslov prehoda za trenutno prikljuc¢en
projektor.

Send

S tem gumbom potrdite spremembe projektorja.




Podpora za Crestron RoomView

@ | Enabled (Admin
Password)

Izberite, Ce Zelite zahtevati geslo pri odpiranju okna
Tools.

New Password

Vnesite novo geslo pri spreminjanju gesla za odpiranje
okna Tools (do 26 alfanumeri¢nih znakov).

Confirm Vnesite enako geslo, ki ste ga vpisali v polju New
Password. Ce gesli nista enaki, se prikaze sporo¢ilo o
napaki.

Send S tem gumbom potrdite spremembe Admin Password.

@ | Enabled (User Izberite, Ce Zelite zahtevati geslo pri odpiranju okna za

Password) opravila v ra¢unalniku.

New Password

Vnesite novo geslo pri spreminjanju gesla za odpiranje
okna za opravila (do 26 alfanumeri¢nih znakov).

Confirm Vnesite enako geslo, ki ste ga vpisali v polju New
Password. Ce gesli nista enaki, se prikaze sporocilo o
napaki.

Send S tem gumbom potrdite spremembe User Password.




Casovno programiranje dogodkov projektorja

V projektorju lahko ¢asovno programirate do 30 dogodkov, ki se bodo a Izberite Dodaj novega in pritisnite [Enter].
samodejno izvedli, kot je vklop ali izklop projektorja ali preklop vhodnega
vira (EB-700U). Projektor izvede izbrane dogodke ob dolo¢enem ¢asu na
dolocen dan po razporedu, ki ste ga dolo¢ili.

A\ Opozorilo

Pred objektiv ne postavljajte vnetljivih predmetov. Ce projektor ¢asovno
programirate tako, da se samodejno vklopi, lahko vnetljivi predmeti pred
objektivom povzrocijo pozar.

% o Ce nastavite geslo Zas¢ita urnika najprej izklopite geslo Zascita
urnika.

« Postopek Umerjanje luci se ne za¢ne, Ce je projektor neprekinjeno v
uporabi vec¢ kot 24 ur, ali ¢e ga izklapljate tako, da izvleCete napajalni
kabel iz vti¢nice. Dogodke Umerjanje luci nastavite tako, da bodo
izvedeni Sele po 100 urah uporabe.

Datum in ¢as nastavite v meniju Datum in cas.

@ Razsirjeno > Delovanje > Datum in ¢as Izberite podrobnosti dogodka, ki ga Zelite izpeljati.
Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.
Izberite meni Raz$irjeno in pritisnite tipko [Enter].

Izberite Urnik in pritisnite [Enter].

QOB

Izberite Urnik in pritisnite [Enter].




Casovno programiranje dogodkov projektorja

8 Izberite datum in ¢as izvedbe dogodka. Nacrtovani dogodki so prikazani na zaslonu, ikone pa oznacujejo stanje

dogodka.

g Izberite Shrani in pritisnite [Enter].

o i : veljaven razpored
~
: redni razpored

l : neveljaven razpored
@ Trenutno izbrani datum (oznacen rumeno)
@ = : enkratni razpored

I : redni razpored

=0 : razpored v pripravljenosti (vklopi ali izklopi komunikacijo v
pripravljenosti)

B : neveljaven razpored

Ce Zelite urediti na¢rtovani dogodek, izberite razpored in pritisnite
[Esc].



Casovno programiranje dogodkov projektorja

m V prikazanem meniju izberite moznost.
« VKklopi ali Izklopi omogocita ali onemogocita izbrani dogodek.

« Z moznostjo Uredi lahko spremenite podrobnosti dogodka ali datum
in cas.
+ Z moznostjo Izbrisi lahko nacrtovani dogodek odstranite s seznama.

@ Izberite Namestitev koncana, nato pa izberite Da.

Ce Zelite izbrisati vse na¢rtovane dogodke, izberite Ponastavitev urnika.



Prilagajanje nastavitev menija

Sledite navodilom v tem poglavju za dostop do sistema menija projektorja in spreminjanje nastavitev projektorja.

» Sorodne povezave

« "Uporaba menijev projektorja" str.181

o "Uporaba zaslonske tipkovnice" str.182

« "Nastavitve kakovosti slike - meni Slika" str.183

« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Nastavitve omrezja projektorja - meni »Omrezje«" str.196

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204

« "Prikaz informacij projektorja - meni Informacije" str.206

« "Moznosti ponastavitve projektorja — meni Ponastavi" str.209

« "Kopiranje nastavitev menija med projektorji (paketna nastavitev)" str.210



Uporaba menijev projektorja

V menijih projektorja lahko prilagodite nastavitve, s katerimi nadzirate Ce Zelite spremeniti nastavitve v prikazanem meniju, pritisnite [Enter].

delovanje projektorja. Projektor prikaze menije na zaslonu.
Za pomikanje po nastavitvah pritisnite pus¢i¢ni gumb gor ali dol.
n Pritisnite gumb [Menu] na nadzorni plos¢i ali daljinskem upravljalniku.
Nastavitve spremenite z gumbi, ki so prikazani na dnu zaslonov z
meniji.

Menu Esc
O A0

User I! Pointer

O O

Ce Zelite vse nastavitve menija ponastaviti na privzete vrednosti,
izberite Ponastavi.

Ko koncati s spreminjanjem nastavitev v meniju, pritisnite [Esc].

Pritisnite [Menu] ali [Esc] za izhod iz menijev.

D0 Q0 03

L Vrni ©
Barvni nadin Dinami¢no
Svetlost 0
Kontrast 0
Barvna zasitenost 0
Obarvanost 0

Ostrina 0
Ravnovesje beline

Izboljsava slike

Dodatno

Dinami¢ni kontrast Izklopljeno
Ponastavi

Pritisnite pusc¢i¢ni gumb gor ali dol za premikanje po menijih,
prikazanih na levi. Nastavitve za vsak meni so prikazane na desni.

Nastavitve, ki so na voljo, so odvisne od trenutnega vhodnega

vira.



Uporaba zaslonske tipkovnice

Zaslonsko tipkovnico lahko uporabite za vnos $tevilk in znakov. Vrsta znaka Podrobnosti
Stevilke 0123456789
S pus¢i¢nimi gumbi na daljinskem upravljalniku ali na nadzorni plos¢i
oznacite $tevilko ali ¢rko, ki jo zelite vnesti, in pritisnite gumb [Enter]. Abecedo QBCD EFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
Simbole 1"#8$8% &' ()*+,-./:5<=>2@[\]
Backsp . Del Ao~

= -
Space . AllDel
Cancel . Finish

Ob vsakem pritisku gumba CAPS preklopite med velikimi in

malimi ¢rkami. Ob vsakem pritisku gumba SYM1/2 spremenite
simbole v okvirju.

Po vnosu besedila na tipkovnici izberite Finish, da potrdite vnose.
Izberite Cancel za preklic vnasanja besedila.

$ Izberete lahko nastavitve projektorja in projekcijo nadzorujete prek
spletnega brskalnika v ra¢unalniku.

Nekaterih simbolov ni mogoce vnesti z zaslonsko tipkovnico. Besedilo
vnesite s spletnim brskalnikom.

» Sorodne povezave
« "Znaki, ki jih je mogoce vnasati z zaslonsko tipkovnico" str.182
« "Upravljanje omreznega projektorja prek spletnega brskalnika" str.164

Znaki, ki jih je mogoce vnasati z zaslonsko tipkovnico

Z zaslonsko tipkovnico lahko vnasate te vrste znakov.



Nastavitve kakovosti slike - meni Slika

Nastavitve v meniju Slika omogocajo nastaviti kakovost slike za vhodni vir, ki

ga trenutno uporabljate. Nastavitve, ki so na voljo, so odvisne od trenutno
izbranega vhodnega vira.

L Vrni © ]
Barvni nacin Dinami¢no
Svetlost
Kontrast
Barvna zasicenost
Obarvanost
Ostrina
Ravnovesje beline
IzboljSava slike
Dodatno
Dinami&ni kontrast
Ponastavi

Izklopljeno

Ce zelite spremeniti nastavitve za vhodni vir, se prepricajte, da je vir
prikljucen in ga izberite.

Nastavitev

Moznosti

Opis

Temp. barve

Temp. barve: nastavi temperaturo barve
v skladu z izbranim barvnim nacinom.
Vi$je vrednosti obarvajo sliko modro,
nizje vrednosti pa rdece.

Popravek G-M

Popravek G-M: natancno prilagodi
barvni ton. Visje vrednosti obarvajo sliko
zeleno, niZje vrednosti pa rdece.

Po meri

Po meri: nastavi odmik in ojacanje za
posamezne barve R (rdeda), G (zelena) in
B (modra).

Izboljsava slike

Zmanj$anje Suma

Zmanjsa utripanje na analognih slikah.

Nastavitev

Moznosti Opis

Barvni nacin

Nastavite zivahnost barv slik za razli¢ne
vrste slik in okolja.

Oglejte si seznam
razpolozljivih
barvnih nadinov

Svetlost Na voljo so razli¢ne | Osvetli ali potemni celotno sliko.
ravni
Kontrast Na voljo so razli¢ne | Na slikah lahko nastavite razliko med

ravni svetlimi in temnimi obmodji slike.

Barvna zasicenost

Na voljo so razli¢ne | Nastavite intenzivnost barv slik.
ravni

Dodatno

Izbere razli¢ne podrobne nastavitve
barve:

Gama

Gama: prilagodi barve tako, da izbere
eno od vrednosti za popravek game, ali
tako, da kot referenco uporabi
projicirano sliko ali grafikon game.

RGBCMY

RGBCMY: nastavi barvni odtenek,
zasi¢enost in svetlost vsake barve: R
(rdeca), G (zelena), B (modra), C
(svetlomodra), M (8krlatna), Y (rumena).

Razpletanje

(za prepleteni
vhodni signal
(480i/5761/1080i))

Razpletanje: nastavi, ¢e naj pride do
pretvorbe prepletenega signala v
progresivnega za dolocene vrste
videoposnetkov.

« Izklopljeno: za hitro-se-premikajoce
video posnetke.
« Video: za ve¢ino video posnetkov.

« Film/Avto: za filme, racunalniske
grafike in animacije.

Obarvanost Na voljo so razli¢ne | Nastavi ravnovesje tonov zelene do
ravni $krlatne na celotni sliki.
Ostrina Na voljo so razli¢ne | Nastavi ostrino ali mehkobo podrobnosti

ravni slike.

Ravnovesje beline

Prilagodi splosen odtenek slike.




Nastavitve kakovosti slike - meni Slika

Nastavitev Moznosti Opis

Dinami¢ni kontrast | Izklopljeno Nastavi projicirano svetilnost glede na
Normalno svetlost slike.
Visoka hitrost Ta moznost je na voljo, ¢e je barvni nacin

nastavljen na Dinamic¢no ali na Kino.

Ta elemente je onemogocen, e je
moznost Ve¢ projekcij nastavljena na
Vklopljeno.

@ Razsirjeno > Vec¢ projekcij > Vel
projekcij

Ponastavi —

Vse vrednosti nastavitev v meniju Slika,
razen vrednosti Barvni nadin, ponastavi
na privzete vrednosti.

» Sorodne povezave
« "Razpolozljivi barvni nacini" str.70

meniju projektorja ECO.

« Nastavitev Svetlost ne vpliva na svetlost svetlobnega vira. Ce Zelite
spremeniti svetlost svetlobnega vira, izberite Nastavitve Svetlost v




Nastavitve vhodnega signala - meni Signal

Projektor obi¢ajno samodejno zazna in optimizira nastavitve vhodnega
signala. Ce morate izbrati nastavitve po meri, lahko uporabite meni Signal.
Nastavitve, ki so na voljo, so odvisne od trenutno izbranega vhodnega vira.

eden od teh viro
» USB Display

« USB
« LAN

Slika

Signal
Nastavitve
Razsirjeno
OmreZje
ECO
Informacije

Ponastavi

upravljalniku.

Vi

Lodljivost
Pogled

Sledenje
Sinhronizacija
Polozaj
Samonamestitev
Dodatno

Ponastavi

Nastavitev v meniju Signal ne morete izbrati, ce je trenutni vhodni vir

Avtomati¢no
Normalno

0

0

1zklopljeno

Privzete nastavitve za moznosti Sledenje, Sinhronizacija in PolozZaj
lahko obnovite tako, da pritisnete gumb [Auto] na daljinskem

Ce zelite spremeniti nastavitve za vhodni vir, se prepricajte, da je vir

prikljucen in ga izberite.

Nastavitev Moznosti Opis
Loc¢ljivost Avtomati¢no Nastavi lo¢ljivost vhodnega signala, ¢e se
Siroko ta ne zazna samodejno z moznostjo
Avtomaticno.
Normalno

Nastavitev Moznosti Opis
Pogled Oglejte si seznam | Nastavi razmerje prikaza (razmerje
razpolozljivih $irina-vi$ina) za izbrani vhodni vir.
razmerij gledisca.
Sledenje Na voljo so razli¢ne | Nastavi signal za odstranitev navpi¢nih
ravni ¢rt na ra¢unalniskih slikah.
Sinhronizacija Na voljo so razli¢ne | Nastavi signal za odstranitev utripanja ali
ravni zamegljenosti na ra¢unalniskih slikah.
Polozaj — Nastavi polozaj slike na zaslonu.
Samonamestitev Vklopljeno Samodejno optimizira kakovost
Izklopljeno racunalnidke slike (ko je Vklopljeno).
Overscan Avtomaticno Spremeni razmerje prikaza projicirane
Izklopljeno slike, tako da robovi postanejo bolj vidni
4% z izbirnim odstotkom ali samodejno.
(J
8%
Dodatno Obmocje HDMI Obmocje HDMI video: nastavi obmocje
video videa, tako da se ta ujema z nastavitvijo
naprave, priklju¢ene v vrata HDMI.

« Avtomati¢no: samodejno zazna video
razpon.

« Normalno: normalno za slike z
naprave, ki ni ra¢unalnik; to moznost
lahko izberete tudi, ¢e so temna
podrodja slike presvetla.

« Razdirjeno: normalno za slike z
rac¢unalnika; lahko jo izberete tudi, ¢e
je slika pretemna.

Vhodni signal Vhodni signal: dolo¢a vrsto signala iz

vhodnih virov, ki so prikljuceni na vrata

rac¢unalnika.

+ Avtomati¢no: samodejno zazna
signale.

» RGB: vnese video signale
racunalnika/RGB.

« Komponenta: vnese signale
komponentnega videa.




Nastavitve vhodnega signala - meni Signal

Nastavitev Moznosti

Opis

Video signal

Video signal: doloca vrsto signala iz
vhodnih virov, priklju¢enih na vrata za
video. Ce pride do interference ali se
slika ne prikaze pri nastavitvi na
Avtomati¢no, izberite ustrezni signal
glede na priklju¢eno opremo.

Ponastavi —

Vse vrednosti nastavitev v meniju Signal
ponastavi na privzete nastavitve, razen te
nastavitve:

+ Vhodni signal

» Sorodne povezave

« "Razpolozljiva razmerja gledisca slike" str.68




Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve

Z moznostmi v meniju Nastavitve lahko prilagodite razli¢ne funkcije

projektorja.

Slika
Signal
Nastavitve

Razsirjeno

Geom. popravljanje

Split Screen
Zoom

Keystone-v/n

(v) Prestavitev slike

Glasnost

Povezava HDMI

Nast. klju¢avnice

Nastavitev

Moznosti

Opis

Split Screen
(Na voljo, ¢e je
moznost Povezi
ELPCBO02*
nastavljena na
Izklopljeno.)

Velikost zaslona
Vir

Menjava zaslonov
Vir zvoka
Poravnava

Nacin pisala *
Ciljni nacin pisala *

Prikazi obm. risanja
*

Prikazi kodo QR
Izhod iz Split

Screen

Obmodje ogleda razdeli vodoravno in
prikaze dve sliki eno ob drugi (pritisnite
[Esc] za preklic razdeljenega prikaza
zaslona).

Zoom

Na voljo so razli¢ne
ravni

Poveca velikost projicirane slike.

Omrezje Oblika kazalca Kazalec 1
Vhodna jak. mikrof. 0

ECO Oddaljen sprejemnik Spredaj/Zadaj
Uporabnigki gumb Poraba energije

Informacije Vzorec
Navodila

Ponastavi Ponastavi

Nastavitev Moznosti Opis

Geom. popravljanje

Popravi obliko slike, da je pravokotna.

Prestavitev slike

Na voljo so razli¢ni
polozaji

Prilagodi polozaj slike brez premikanja
projektorja.

Keystone-v/n

Keystone-v/n: izberite to moznost, ce
Zelite roéno popraviti vodoravne in
navpicne stranice.

Quick Corner

Quick Corner: izberite za popravljanje
oblike slike in poravnave z zaslonskim
prikazom.

Glasnost

Na voljo so razli¢ne
ravni

Nastavite glasnost zvo¢niskega sistema
projektorja.

Prilagodite lahko tudi glasnost zunanjih
zvocnikov.

Nastavitve se shranijo za vsak signal
posebe;j.

Popravljanje lokov

Popravljanje lokov: popravi vogale in

stranice slike, projicirane na zakrivljeno

povrsino.

« NalozZi pomnilnik: nalozi nastavitve, ki
ste jih dolo¢ili in shranili.

o Shrani pomnilnik: shrani trenutno
obliko slike, ki ste jo prilagodili.

Povezava HDMI

Prilagodi moznosti za Povezava HDMI:

Prikljucki naprave

Prikljucki naprave: prikaze seznam
naprav, priklju¢enih v vrata HDMIL.

Povezava HDMI

Povezava HDMI: omogodi ali
onemogoci funkcije Povezava HDML

Izh. zvo¢na naprava

Izh. zvo¢na naprava: izbere, ali se zvok
predvaja prek notranjih zvoénikov ali
prek priklju¢enega sistema za zvok/video.




Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve

Nastavitev

Moznosti

Opis

Povezava Vklopa

Povezava Vklopa: doloca, kaj se zgodi,
ko vklopite projektor ali priklju¢eno
napravo.

« Dvosmerni: samodejno vklopi
priklju¢eno napravo, ko vklopite
projektor, in obratno.

« Naprava > PJ: samodejno vklopi
projektor, ko vklopite priklju¢eno
napravo.

« PJ > Naprava: samodejno vklopi
priklju¢eno napravo, ko vklopite
projektor.

Povezava Izk.

Povezava Izk.: doloca, ali se priklju¢ene

naprave izklopijo, ko izklopite projektor.

Medpomniln. Medpomniln. povezave: izboljsa
povezave udinkovitost povezanih postopkov s
spreminjanjem nastavitev, ¢e funkcija
Povezava HDMI ne deluje pravilno.
Nast. klju¢avnice | Zaklep delovanja | Upravlja varnostni zaklep gumbov

projektorja:
Polni zaklep: zaklene vse gumbe.

Delni zaklep: zaklene vse gumbe razen
gumba za vklop/izklop.

Izklopljeno: gumbi niso zaklenjeni.

Oblika kazalca

Kazalec 1: ﬁ
Kazalec 2: O
Kazalec 3: E[>

Spremeni obliko kazalca daljinskega
upravljalnika.

Nastavitev Moznosti Opis
Vhodna jak. — Prilagodi glasnost zvo¢niskega sistema
mikrof. * projektorja, ¢e uporabljate priklju¢eni
mikrofon:
Ce se nastavitev Vhodna jak. mikrof.
poveca, se glasnost druge prikljucene
naprave zmanj$a; Ce se ta nastavitev
zmanjsa, se glasnost druge prikljucene
naprave poveca.
Oddaljen Spredaj/Zadaj Omeji sprejem signalov daljinskega
sprejemnik Spredaj upravljalnika izbranega sprejemnika,
. moznost Izklopljeno pa izklopi vse
Zada
) sprejemnike.
Izklopljeno
Uporabniski gumb | Nacin osvetlitve Dodeli moznost menija gumbu [User] na
Informacije daljinskem upravljalniku za dostop z
. enim dotikom.
Razpletanje
Lodljivost
Vhodna jak.
mikrof. *
Prikaz vzorca
Samodejno
umerjanje *
Prikazi kodo QR
Navodila
Vzorec Izbere razli¢ne moznosti prikaza vzorca.

Pozor

Ce je vzorec prikazan dalj ¢asa,
bo na projiciranih slikah morda
opazen ostanek slike.

Prikaz vzorca

Prikaz vzorca: omogoca prikaz izbrane
vrste vzorca na zaslonu kot pomo¢ pri
predstavitvi.




Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve

Nastavitev Moznosti Opis

Tip vzorca Tip vzorca: izberete lahko vzorec od 1 do
4 ali moznost Uporabniski vzorec.
Vzorci od 1 do 4 so vnaprej registrirani v
projektorju. To so na primer ravne crte
ali mreze.

Uporabniski vzorec | Uporabniski vzorec: zajame projicirani
zaslon in ga shrani kot vzorec za prikaz.

Testni vzorec Testni vzorec: prikaze testni vzorec, ki

pomaga pri izostritvi in povecavi slike in
popravljanju oblike slike (pritisnite tipko
[Esc] za preklic prikaza testnega vzorca).

Navodila — Med namestitvijo projektorja prikaze
zaslon z navodili.

Ponastavi — Vse vrednosti nastavitev v meniju
Nastavitve ponastavi na privzete
nastavitve, razen teh nastavitev:

e Zoom

o Prestavitev slike

o Izh. zvo¢na naprava
 Povezava Vklopa

« Povezava Izk.

Medpomniln. povezave

+ Uporabnisgki gumb

* Na voljo le pri EB-710Ui.



Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno

Nastavitve v meniju Raz$irjeno omogocajo prilagoditev razli¢nih
nastavitvenih funkcij projektorja.

Nastavitev

Moznosti

Opis

Slika
Easy Interactive Function

Signal Zadetni zaslon
Prikaz

Nastavitve Uporabnikov logo

. Projekcija Spredaj

Razdirjeno @ BELEL
A/Y nastavitve

Omreje USB Type B USB Display
Vec projekcij

ECO Jezik & Slovenscina
Ponastavi

Informacije

Ponastavi

Nastavitev Moznosti Opis

Easy Interactive
Function *

V meni Easy
Interactive
Function

Izbere razli¢ne nastavitve projektorja za
uporabo interaktivnih funkcij.

Zacetni zaslon

Izbere moznosti prikaza na zacetnem
zaslonu projektorja:

Avt. prik. za¢. zasl.

Avt. prik. zac. zasl.: izberite, ali naj se
samodejno prikaze zacetni zaslon, ¢e ob
vklopu projektorja ni zaznan vhodni
signal.

Funkcija po meri 1
Funkcija po meri 2

Funkcija po meri 1/Funkcija po meri 2:
izberite, ¢e Zelite nastaviti funkcije in
zaslon kot prilagojeni zadetni zaslon.

Prikaz

Izbere razli¢ne moznosti prikaza:

Sporotila

Sporocila: nastavite na Vklopljeno za
prikaz sporo¢il, kot je ime vhodnega vira,
ime barvnega nacina, razmerje gledisca,
ni signala ali opozorilo o visoki
temperaturi na projicirani sliki. To
moznost nastavite na Izklopljeno, ¢e ne
Zelite prikazati sporo¢il.

Prikaz ozadja

Prikaz ozadja: nastavi barvo zaslona ali
logotip, kadar ni signala.

Zagonsko okno

Zagonsko okno: nastavite na
Vklopljeno, ¢e zelite ob zagonu
projektorja prikazati logotip.

Enakomerne barve

Enakomerne barve: nastavite na
Vklopljeno, da prilagodite barvni ton za
celoten zaslon.

+ Regul. nivo: nastavi stopnjo
prilagajanja.

o Zacni prilagajanje: izberite obmodje,
za katero Zzelite prilagoditi barvni ton
posebej za rdeco, zeleno in modro
barvo.

Orodne vrstice *

Orodne vrstice: izberite, ali Zelite, da je
med uporabo interaktivnih funkcij vedno
prikazana orodna vrstica za risanje.
Privzeta nastavitev je Skrij za dol.cas.

Ikona nacina pisala
*

Ikona nacina pisala: nastavite na
Vklopljeno, ¢e Zelite, da je med uporabo
interaktivnih funkcij prikazana ikona za
spreminjanje nacina pisala.

Nadzor projektorja
*

Nadzor projektorja: nastavite na
VKklopljeno, ¢e Zelite, da je med uporabo
interaktivnih funkcij prikazana spodnja
orodna vrstica.

Uporabnikov logo

Ustvari zaslon, ki ga prikaze projektor za
svojo prepoznavo in vecjo varnost.




Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno

Nastavitev

Moznosti

Opis

Nastavitev Moznosti Opis
Projekcija Spredaj Izbere nacin, kako je projektor obrnjen
Spredaj/Obrnjeno | Proti zaslonu, tako da je slika pravilno
. obrnjena.
Zadaj
Zadaj/Obrnjeno
Delovanje Izbere razli¢ne moznosti delovanja:
Direkten vklop Direkten vklop: omogoca, da projektor

vklopite tako, da ga prikljucite na
napajanje, ne da bi pritisnili gumb za
vklop/izklop.

Nacin visoke viSine

Nacin visoke viSine: uravnava delovno
temperaturo projektorja pri visinah nad
1500 m.

Avt. iskanje vira

Avt. iskanje vira: to moznost nastavite
na Vklopljeno, ¢e Zelite samodejno
zaznati vhodni signal in projicirati slike,
kadar ni vhodnega signala.

Ta funkcija je onemogocena, ¢e vklopite
projektor v na¢inu Hitri zagon.

Samodejni vklop

Samodejni vklop: izberite vir slike, iz
katerega Zelite samodejno zaceti
projekcijo. Ko projektor zazna vhodni
signal iz izbranega vira slike, za¢ne
samodejno projicirati v stanju
pripravljenosti.

Za to funkcijo so na voljo naslednji viri
slik:

« HDMI1
« Racdunalnik
+ USB Display

Hitri zagon

Hitri zagon: izberite ¢asovno obdobje za
nacin Hitri zagon. Projektor preide v ta
nacin delovanja, ko ga izklopite.
Projiciranje lahko za¢nete priblizno pet
sekund po pritisku gumba za vklop.
(Najprej nastavite A/V izhod na Med
projekcijo.)

Upostevajte, da bo projektor v spodnjih
primerih morda potreboval dalj ¢asa, da
bo pripravljen na uporabo:

o Med projiciranjem prek vrat USB na
projektorju

Povezi ELPCB02 *

Povezi ELPCBO02: ¢e je na projektor
prikljucen izbirni komplet vmesnikov,
nastavite to moznost na Vklopljeno, ce
Zelite projicirati sliko z naprave, ki je
priklju¢ena v vrata HDMI3. Ce je ta
moznost nastavljena na Vklopljeno,
vhodni vir preklopi med HDMI2 in
HDMI3 ob vsakem pritisku gumba
[HDMI2] na izbirnem kompletu
vmesnikov.

Datum in cCas

Datum in cas: prilagodi nastavitve
datuma in ¢asa v projektorju.

« Poletni ¢as: nastavite na Vklopljeno,
Ce Zelite aktivirati poletni cas.

« Internetni Cas: nastavite na
VKklopljeno, ¢e zelite samodejno
posodabljati ¢as prek internetnega
¢asovnega streznika.

A/V nastavitve

Izbere razli¢ne nastavitve izhoda zvoka in
videa:

A/V izhod

A/V izhod: nastavite na Vedno za
posredovanje zvoka in slike zunanjim
napravam, ko je projektor v stanju
pripravljenosti.

(Najprej nastavite moznost Hitri zagon
na Izklopljeno.)




Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno

Nastavitev

Moznosti

Opis

Nastavitev Moznosti Opis
Avdio izhod Avdio izhod: izbere vrata za avdio vhod
med projiciranjem iz katerega koli vira
razen vrat HDML
Avdio izhod Avdio izhod HDMI1/Avdio izhod
HDMI1 HDMI2/Avdio izhod HDMI3: izbere
Avdio izhod vrata za avdio vhod pri projiciranju slike
HDMI2 iz vrat HDMI.
Avdio izhod
HDMI3
USB Type B * Easy Interactive Easy Interactive Function: izberite to
Function moznost, ¢e zelite nastaviti interaktivne
funkcije za upravljanje ra¢unalnikov
(nadin interaktivnega racunalnika).
funkciji USB Display in Brezzi¢na miska
nista na voljo.
USB Display/Easy | USB Display/Easy Interactive Function:
Interactive izberite to moznost, Ce Zelite nastaviti
Function interaktivne funkcije za upravljanje
ra¢unalnikov (nacin interaktivnega
rac¢unalnika) in USB Display. Funkcija
Brezzi¢na miska ni na voljo.
Brezzi¢na Brezzi¢na miska/USB Display: izberite
miska/USB Display | to moznost, Ce Zelite uporabljati funkciji
Brezzi¢na miska in USB Display.
Racunalnikov ne morete upravljati z
interaktivnimi funkcijami (na¢in
interaktivnega racunalnika).
Ve¢ projekcij Doloc¢ite nastavitve za projiciranje slike z
ve¢ projektorjev:

Ve¢ projekcij

Vec projekcij: nastavite na Vklopljeno
za ujemanje kakovosti prikaza ve¢
projektorjev. Ce je ta moznost
nastavljena na Vklopljeno, so spodnje
moznosti, ki prepreCujejo neravnost na
desnem in levem zaslonu, nastavljene
samodejno.

@ Slika > Dinamic¢ni kontrast >
Izklopljeno

@ ECO > Nastavitve Svetlost > Nacin
osvetlitve > Po meri

ID projektorja

ID projektorja: dodeli ID projektorju, ce
uporabljate ve¢ projektorjev.

Barvni nadin

Barvni nacin: nastavi zivahnost barv slik
za razli¢ne vrste slik in okolja. Ce
uporabljate ve¢ projektorjev, morate
izbrati isti barvni nadin za vse
projektorje.

Enakomerne barve

Enakomerne barve: popravi ravnovesje
barvnega tona na celotnem zaslonu.

Nastavitve Svetlost

Nastavitve Svetlost: izbira nacina
svetlosti za Zarnico projektorja.

Ujemanje barv

Ujemanje barv: odpravi razliko v
obarvanosti in svetlosti vsake od
projiciranih slik.

RGBCMY

RGBCMY: prilagaja Barvni odtenek,
Zasicenost in Svetlost za barvne
komponente R (rdeca), G (zelena), B
(modra), C (svetlomodra), M (8krlatna)
in Y (rumena).

Ponastavi

Ponastavi: ponastavi vse vrednosti v
meniju Ve¢ projekcij na privzete
nastavitve.

Urnik **

V meni Urnik

Razporedi samodejno izvedbo dogodkov
projektorja ob izbranih datumih in urah.




Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno

Nastavitev Moznosti Opis

Jezik Na voljo je ve¢ Izberite jezik za meni projektorja in
jezikov sporo¢ila.

Ponastavi — Vse vrednosti nastavitev v meniju

Razsirjeno ponastavi na privzete

nastavitve, razen sledecih nastavitev:

Easy Interactive Function *
Enakomerne barve
Orodne vrstice *
Ikona nadina pisala *
Nadzor projektorja *
Uporabnikov logo
Projekcija

Nacin visoke viSine
Avt. iskanje vira
Povezi ELPCBO02 *
Datum in ¢as

A/V izhod

USB Type B *

Vec projekcij

ID projektorja
Barvni nacin
Ujemanje barv
Urnik **

Jezik

$ Ce moznost Zas¢ita uporab. loga na zaslonu Zaicita z geslom
nastavite na Vklopljeno, ne morete spreminjati teh nastavitev,

povezanih s prikazom uporabnikovega logotipa. Moznost Zascita
uporab. loga najprej nastavite na Izklopljeno.
o Prikaz ozadja

o Zagonsko okno

» Sorodne povezave
« "Meni Razsirjeno - meni Easy Interactive Function" str.193
« "Izbira vrst zas¢ite z geslom" str.143

* Na voljo le pri EB-710Ui.
** Na voljo le pri EB-700U.

Meni RazsSirjeno - meni Easy Interactive Function

Z nastavitvami v meniju Easy Interactive Function lahko prilagodite razli¢ne
nastavitve projektorja pri uporabi interaktivnih funkcij (EB-710Ui).

» Sorodne povezave
« "Splosno" str.193
« "Ra¢. interaktivno" str.195

Splosno

Nastavitve v razdelku Splo$no vam omogocajo prilagajanje razlicnih
nastavitev med uporabo interaktivnih funkcij.



Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splo$no Nastavitev Moznosti Opis
Nacin pisala Opomba PC Free |Izbere nadin delovanja interaktivnih
Slika [Easy Interactive Function] Rad. interaktivno pisal.
: = Ce je ta moznost nastavljena na Opomba
Signal [Splosno] v . ..
Samodejno umerjanje PC Free, !ah.ko ridete na pro]ekc1).skem
Nastavitve Ro&no umerjanje zaslonu. Ce je ta moznost nastavljena na

Nastavitve dotika
Nadin pisala
Lebdenje

Ra¢. interaktivno, lahko upravljate
Opomba PC Free ra¢unalnik s projekcijskega zaslona.

Razsirjeno (V]
| Izklopljeno

OmreZje Dodatno Lebdenje Vklopljeno Ce je ta moznost nastavljena na
ECO [Rad&. interaktivnol Izklopljeno Ykl(l)pl] enc(l), bo lk<az.aledc ?!edll kc?ma
Nac. delov. pisala Nacin Windows... pisala, mec tem 0Jo rZite na
Informacije Omogod&i desni klik I1zklopljeno zaslonom in premikate.
Dodatno =
FanEaizd Dodatno (razdelek [Razd. med proj. Razd. med proj.: izberite Nacin 2. Ce je
Dodatno) razdalja med projektorji ve¢ja od 2 m ali
je delovanje interaktivnega pisala v
nadinu Nacin 2 nestabilno, izberite
; = ; - Nacin 1.
Nastavitev Moznosti Opis
- - — - Sinh. projektorjev | Sinh. projektorjev: ¢e so projektorji
Saque;po - Zactne umerjanje za delovanja peresa. povezani z izbirnim kompletom kablov
umerjanje za daljinski upravljalnik, izberite Zi¢no.

Roc¢no umerjanje

Nastavitve dotika

Izbere nastavitve enote na dotik.

Vzorec namestitve

Vzorec namestitve: prikaze referencne
tocke za lazje dolocanje mesta namestitve
enote na dotik.

Napajanje

Napajanje: vklopi napajanje enote na
dotik.

Prilagajanje kota

Prilagajanje kota: izvede prilagoditev
kota za razprsevanje laserske svetlobe.

Umerjanje dotika

Umerjanje dotika: izvede umerjanje za
uporabo prstov pri opravilih na dotik.

Ve¢ projekcij

Vec projekcij: izbere polozaj (desni ali
levi) za vsak projicirani zaslon, ¢e
interaktivne funkcije projektorja
nastavite v dveh projektorjih, ki sta
names$¢ena eden ob drugem.

Nacdin zi¢ne sinhr.

Nacin Zi¢ne sinhr.: ¢e projektorji niso
povezani z izbirnim kompletom kablov
za daljinski upravljalnik ali ¢e je
delovanje interaktivnega pisala v na¢inu
Nacin 1 nestabilno, izberite Nacin 2.

Deb. prednas.

Deb. prednas. pisala: izbere Normalno

pisala ali Tanko kot debelino pisala, pri cemer
je na voljo tanka in debela Sirina.
Velikost radirke Velikost radirke: izbere Normalno ali

Veliko kot izbrisljivo obmocje, pri ¢emer
je na voljo tanka in debela $irina.
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Nastavitev

Moznosti

Opis

Paleta barv

Paleta barv: omogoca izbiro nastavitve
Paleta 2, ¢e so barve v privzeti barvni
paleti slabo vidne.

Dodatno (razdelek
Opomba PC Free)

Dejanje gumba
pisala

Dejanje gumba pisala: nastavi funkcijo
gumba na strani interaktivnega peresa.

Privzet ukaz dotika

Privzet ukaz dotika: omogoca, da pri
preklopu v na¢in opomb izberete
aktivacijo funkcije Radirka ali Ra¢.
interaktivno.

Nastavitev Moznosti Opis
Nac. delov. pisala Izbere nacin delovanja interaktivnega
pisala ali prsta glede na operacijski sistem
rac¢unalnika.
Nacin Nacin Windows/Mac: ¢e uporabljate
Windows/Mac racunalnik s sistemom Windows ali Mac.

Nacdin Ubuntu

Nacin Ubuntu: ko uporabljate Ubuntu.
V tem nacinu ne morete uporabljati
funkcij rokopisa sistema Windows z
interaktivnim pisalom.

Potrdi dis¢. zasl.

Potrdi ¢is¢. zasl.: Ce je ta moznost
nastavljena na Vklopljeno, se pred
odstranitvijo celotne vsebine na
projekcijskem zaslonu prikaze zaslon s
sporocilom za potrditev.

Raé. interaktivno

Nastavitve v razdelku Ra¢. interaktivno vam omogocajo prilagajanje razli¢nih
nastavitev, ko Zzelite racunalnik upravljati s projiciranega zaslona.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Rac. interaktivno

Slika
Signal
Nastavitve
Razsirjeno
OmreZje

ECO

Informacije

Ponastavi

[Easy Interactive Function]

[Splogno]

Samodejno umerjanje
Ro¢no umerjanje
Nastavitve dotika

Nacin pisala
Lebdenje
Dodatno

Opomba PC Free
1zklopljeno

[Rac. interaktivno]

Nag. delov. pisala
Omogoci desni klik

Dodatno

Nacdin Windows...
Izklopljeno

Omogoci desni klik

Vklopljeno
Izklopljeno

Ce je ta moznost nastavljena na
Vklopljeno, dolgi pritisk konice pisala ali
prsta deluje kot desni klik.

(Na voljo le, kadar je nastavitev Nac.

delov. pisala nastavljena na Nacdin
Ubuntu.)

Dodatno

Gumb konice pisala

Gumb konice pisala: konici pisala dodeli
funkcijo desnega ali levega klika.

(Na voljo le, kadar je nastavitev Nac.
delov. pisala nastavljena na Nacin

Ubuntu.)

Avto nast. obm. pis.

Avto nast. obm. pis.: ¢e je ta moznost
nastavljena na Vklopljeno, se obmocje
pisala samodejno prilagodi, ko se
spremeni locljivost priklju¢enega
ra¢unalnika. To moznost nastavite na
Izklopljeno, ¢e ne Zelite samodejno
prilagoditi obmocja pisala, ki je bilo
prilagojeno roc¢no.

Ro¢. nast. obm. pis.

Ro¢. nast. obm. pis.: ro¢no nastavi
obmodje pisala.

» Sorodne povezave
« "Prikljucitev ve¢ projektorjev istega modela" str.38




Nastavitve omrezja projektorja - meni »Omrezje«

Nastavitve v meniju OmreZje vam omogocajo, da si ogledate informacije o
omrezju ter nastavite projektor za upravljanje prek omrezja.

Ko nastavite Zas¢ita omrezja na Vklopljeno na zaslonu Zascita z geslom, ne
morete spreminjati omreznih nastavitev. Zas¢ito omreZja najprej nastavite na
IzKklopljeno.

Napai. brezZi¢. LAN Izklopljeno
Omr.podat. - brezZi¢.LAN

Omr.podat. - Zi¢.LAN

Prikazi kodo QR

Nastavitve tiskalnika

Konfiguracija omrezja

Nastavitev Moznosti Opis
Napaj. brezzi¢ni Vklopljeno Konfigurira nastavitve brezzi¢nega
LAN Izklopljeno lokalnega omrezja.

Izberite Vklopljeno, ¢e Zelite projicirati
sliko prek brezzi¢nega omrezja LAN. Ce
ne Zelite vzpostaviti povezave prek
brezzi¢nega lokalnega omreZja, ga
izklopite, da drugim osebam prepredite
nepooblaséen dostop.

Nastavitev Moznosti Opis
Omr.podat. - Nacdin povezave PrikazZe stanje in podrobnosti
brezzi¢.LAN Brezzic. LAN sis. | brezzi¢nega omrezja.
Nivo antene Na voljo, ¢e nastavite Napaj. brezZi¢ni
. . LAN na Vklopljeno.
Ime projektorja
SSID
DHCP
Naslov IP
Podomrezna maska
Naslov prehoda
Naslov MAC
Koda regije
Omr.podat. - Ime projektorja Prikaze stanje in podrobnosti Zi¢nega
Zi¢. LAN DHCP omrezja.
Naslov IP
Podomrezna maska
Naslov prehoda
Naslov MAC
Prikazi kodo QR — Prikaze kodo QR za povezavo z napravo
iOS ali Android prek aplikacije Epson
iProjection.
Nastavitve Naslov IP Nastavi tiskalnik, ki se uporablja za
tiskalnika * Kakovost tiskanje risb v interaktivni funkciji.
Velikost papirja

Konfiguracija
omrezja

V dodatne menije
omrezja

Konfigurira nastavitve omrezja.

* Na voljo le pri EB-710Ui.

Ko v projektorju vzpostavite povezavo z omrezjem, lahko izberete
nastavitve projektorja in upravljate projekcijo z zdruzljivim spletnim

brskalnikom. To vam omogoc¢a oddaljen dostop do projektorja.




Nastavitve omrezja projektorja - meni »Omrezje«

» Sorodne povezave

 "Meni Omrezje - meni Osnovno" str.197
 "Meni Omrezje — meni Brezzi¢ni LAN" str.198
« "Meni OmreZje — meni Zi¢ni LAN" str.200
 "Meni Omrezje - meni Obvestila" str.201
 "Meni Omrezje — meni Ostali" str.202

 "Meni OmrezZje — meni Ponastavi" str.202

o "Izbira vrst zascite z geslom" str.143

Nastavitev Moznosti Opis

Ime projektorja Najvec 16 Vnesite ime za prepoznavo projektorja v
enobajtnih omrezju.
alfanumeri¢nih
znakov

(teh znakov ne
smete uporabljati: "
/i <=>2\]

Meni Omrezje - meni Osnovno

Nastavitve v meniju Osnovno omogocajo izbiro osnovnih omreznih

nastavitev.

@ Omrezje > Konfiguracija omrezja > Osnovno

Ime projektorja

Geslo PJLink

Geslo za Remote

Geslo za Web

Geslo moderatorja

Sifra projektorja Izklopljeno

Kljuéne besede Izklopljeno
Prikaz LAN info Besed. in koda QR

' | presledkov)

Geslo PJLink Najvec 32 Vnesite geslo za uporabo protokola
enobajtnih PJLink za upravljanje projektorja.
alfanumeri¢nih
znakov

Geslo za Remote Do 8 Vnesite geslo za dostop do projektorja
alfanumeri¢nih prek funkcije Osnovni nadzor.
znakov (Uporabnisko ime je EPSONREMOTE,

(teh znakov ne
smete uporabljati:
* : presledkov)

privzeto geslo pa je guest.)

Geslo za Web

Do 8
alfanumeri¢nih
znakov

(teh znakov ne
smete uporabljati:
* : presledkov)

Vnesite geslo za dostop do projektorja
prek omrezja. (Uporabnisko ime je
EPSONWEB, privzeto geslo pa je
admin.)

Geslo moderatorja

Stirimestna $tevilka

Vnesite geslo za dostop do projektorja
kot moderator prek Epson iProjection.
(Privzeto geslo ni doloc¢eno.)

Sifra projektorja

Vklopljeno
Izklopljeno

To mozZnost nastavite na Vklopljeno, da
omogocite geslo za za$¢ito in tako
osebam, ki niso v istem prostoru kot
projektor, preprecite dostop do
projektorja. Za dostop do projektorja in
skupno rabo trenutnega zaslona morate z
Epson iProjection vnesti prikazano
naklju¢no $ifro iz ra¢unalnika.
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Nastavitev

Moznosti Opis

Klju¢ne besede

Vklopljeno
Izklopljeno

Nastavite na Vklopljeno za prikaz $ifre
projektorja na projicirani sliki, kadar do
projektorja dostopate z uporabo Epson
iProjection.

Na voljo, ¢e je moznost Sifra projektorja
nastavljena na Vklopljeno.

Nastavitev

Moznosti

Opis

Prikaz LAN info

Besed. in koda QR
Besedilo

Nastavite obliko prikaza informacij o
omrezju za projektor.

Mobilno napravo lahko prek omrezja
povezete s projektorjem s preprostim
branjem kode QR s programom Epson
iProjection. Privzeta vrednost je Besed.
in koda QR.

Nacin povezave

Izberite vrsto brezzi¢ne povezave:

Hitro

Hitro: omogoca povezavo z vec
pametnimi telefoni, tabli¢nimi
ra¢unalniki ali racunalniki neposredno z
brezzi¢no komunikacijo.

Ko izberete nac¢in povezave Hitro,
projektor deluje kot preprosta dostopna
tocka. (Priporo¢amo, da omejite $tevilo
naprav na Sest ali manj, da bo projektor
lahko nemoteno deloval.)

Napredno

Napredno: omogoca povezavo z ve¢
pametnimi telefoni, tabli¢nimi
ra¢unalniki ali racunalniki prek dostopne
tocke brezzi¢nega omrezja.

Meni Omrezje - meni Brezzi¢ni LAN

Nastavitve v meniju Brezzi¢ni LAN vam omogocajo, da izberete nastavitve za
brezzi¢no lokalno omrezje.

@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Brezzi¢ni LAN

Osnovno

BrezZi€éni LAN Q

Ziéni LAN
Obvestilo
Ostali

Ponastavi

Kon&ano

Nacdin povezave Hitro
Iskanje dostopovne tocke
SSID

Varnost

Geslo

Nastavitve EAP
Nastavitve IP
Prikaz SSID

IP naslov zaslona

Odprto

Izklopljeno
Izklopljeno

Iskanje dostopovne
tocke

Prikaz Iskanja

Poiscite razpolozljive dostopne tocke
brezzi¢nega omrezja v nacinu povezave
Napredno. Odvisno od nastavitev
dostopnih tock morda ne bodo prikazane
na seznamu.

SSID

Najvec 32
enobajtnih
alfanumeri¢nih
znakov

Nastavi SSID (ime omrezja) brezzi¢nega
LAN sistema, s katerim projektor
vzpostavlja povezavo.

Varnost

Izbere vrsto varnosti, uporabljene v
brezzi¢nem omrezju.

Pri nastavljanju varnosti upostevajte
navodila skrbnika omreZja, s katerim
vzpostavljate povezavo.

Odprto

Odprto: varnost ni nastavljena.

WPA2-PSK

WPA2-PSK: komunikacija je za$¢itena s
protokolom WPA2. Za Sifriranje je
uporabljena metoda AES. Pri vzpostavitvi
povezave med racunalnikom in
projektorjem, vnesite vrednost,
nastavljeno za geslo.




Nastavitve omrezja projektorja - meni »Omrezje«

Nastavitev

Moznosti

Opis

Nastavitev

Moznosti

Opis

WPA/WPA2-PSK

WPA/WPA2-PSK: vzpostavi povezavo v
osebnem nac¢inu WPA. Nacin Sifriranja
se izbere samodejno glede na nastavitve
dostopne tocke. Nastavite geslo, ki je
enako za dostopno tocko.

WPA2-EAP

WPA2-EAP: komunikacija je zas¢itena s
protokolom WPA2. Za Sifriranje je
uporabljena metoda AES.

WPA/WPA2-EAP

WPA/WPA2-EAP: vzpostavi povezavo v
nacinu WPA za poslovne sisteme. Nacin
Sifriranja se izbere samodejno glede na
nastavitve dostopne tocke.

Geslo

Razli¢na gesla, ki
vsebujejo od 8 do
32 znakov

(pri vnosu v
spletnem
brskalniku: razli¢na
gesla, ki vsebujejo
od 8 do 63 znakov)

Za varnost WPA2-PSK in WPA/WPA2-
PSK izbere geslo, ki je bilo Ze prej v
skupni rabi v omrezju.

Ko vnesete geslo in pritisnete tipko
[Enter], je vrednost doloc¢ena in
prikazana kot zvezdica (*).

Priporo¢amo, da geslo iz varnostnih
razlogov obcasno spremenite. Ce
ponastavite nastavitve omrezja, je geslo
ponastavljeno na zacetno geslo.

Nastavitve EAP

Dolo¢ite varnostne nastavitve EAP za
WPA2-EAP in WPA/WPA2-EAP.

Vrsta EAP

Vrsta EAP: izbere protokol za

preverjanje pristnosti.

« PEAP: protokol za preverjanje
pristnosti, ki se zelo pogosto uporablja
v operacijskem sistemu Windows
Server.

» PEAP-TLS: protokol za preverjanje
pristnosti, ki se uporablja v
operacijskem sistemu Windows Server.
Nastavite ga, ¢e uporabljate potrdilo
stranke.

o EAP-TLS: protokol za preverjanje
pristnosti, ki se zelo pogosto uporablja
za uporabo potrdila stranke.

« EAP-FAST, LEAP: to moznost
izberite, kadar uporabljate te protokole
za preverjanje pristnosti.

Uporabnisko ime

Uporabnisko ime: vnesite do 64
alfanumeri¢nih znakov. V meniju
projektorja lahko vnesete do 32
alfanumeri¢nih znakov. Za vnos ve¢ kot
32 znakov uporabite spletni brskalnik.
Vnesete lahko tudi ime domene, tako da
jo dodate pred uporabnisko ime in lo¢ite
s posevnico nazaj (domena\uporabnisko
ime).

Ko uvozite potrdilo stranke, se ime, na
katerega je bilo potrdilo izdano, nastavi
avtomatsko.

Geslo

Geslo: vnesite geslo (do 64
alfanumeri¢nih znakov) za preverjanje
pristnosti pri uporabi vrste PEAP, EAP-
FAST ali LEAP. V meniju projektorja
lahko vnesete do 32 alfanumeri¢nih
znakov. Za vnos ve¢ kot 32 znakov
uporabite spletni brskalnik. Ko vnesete
geslo in izberete Spremeni, se geslo
prikaze kot zvezdica (*).




Nastavitve omrezja projektorja - meni »Omrezje«

Podomrezna maska
Naslov prehoda

Nastavitev Moznosti Opis

Potrdilo stranke Potrdilo stranke: uvozi potrdilo stranke,
¢e uporabljate PEAP-TLS ali EAP-TLS.

Preveri potrdilo Preveri potrdilo streznika: izbere, ali je

streznika treba preveriti potrdilo streznika, ce je
bilo nastavljeno CA certifikat.

CA certifikat CA certifikat: uvozi potrdilo CA, ¢e
uporabljate PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS
ali EAP-FAST.

Ime str. Radius Ime str. Radius: vnesite ime streznika za
preverjanje. Vnesete lahko najvec
32 alfanumeri¢nih znakov.

Kanal Ich V nacinu povezave Hitro izbere

6¢ch frekven¢ni pas (kanal), uporabljen za
brezzi¢no povezavo LAN.

11ch

Nastavitve IP DHCP DHCP: izberite Vklopljeno, ¢e vase

Naslov IP omrezje samodejno dodeli naslove; ali

Izklopljeno za rocen vnos podatkov
Naslov IP, PodomreZzna maska in
Naslov prehoda, pri ¢emer za vsako polje
uporabite od 0 do 255.

Ne uporabite teh naslovov: 0.0.0.0,

127 x.x.x ali 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(kjer je x $tevilka med 0 in 255) za naslov
IP in naslov prehoda ter 255.255.255.255
ali 0.0.0.0 do 254.255.255.255 za
podomrezno masko.

Prikaz SSID

Vklopljeno
Izklopljeno

Izberite, ali naj bo SSID prikazan na
zaslonu omrezja v pripravljenosti in
zaCetnem zaslonu.

IP naslov zaslona

Vklopljeno
Izklopljeno

Izberite, ali naj bo naslov IP prikazan na
zaslonu omrezja v pripravljenosti in
zaletnem zaslonu.

Meni Omrezje — meni Ziéni LAN

Nastavitve v meniju Zi¢ni LAN vam omogo¢ajo izbiro nastavitev Zi¢nega

omrezja LAN.

@ Omrezje > Konfiguracija omrezja > Zi¢ni LAN

Nastavitve IP

IP naslov zaslona

Izklopljeno

Podomrezna maska
Naslov prehoda

Nastavitev Moznosti Opis
Nastavitve IP DHCP DHCP: izberite Vklopljeno, ¢e vase
Naslov IP omrezje samodejno dodeli naslove; ali

Izklopljeno za rocen vnos podatkov
Naslov IP, PodomreZna maska in
Naslov prehoda, pri ¢emer za vsako polje
uporabite od 0 do 255.

Ne uporabite teh naslovov: 0.0.0.0,
127.x.x.x ali 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(kjer je x $tevilka med 0 in 255) za naslov
IP in naslov prehoda ter 255.255.255.255
ali 0.0.0.0 do 254.255.255.255 za
podomrezno masko.

IP naslov zaslona

Vklopljeno
Izklopljeno

Izberite, ali naj bo naslov IP prikazan na
zaslonu omrezZja v pripravljenosti.
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Meni Omrezje - meni Obvestila Nastavitev Moznosti Opls
Od Najved 32 Vnesite e-postni naslov posiljatelja.

i ij i Eaj j -pos ila, ¢ X enobajtnih ; . P
Nastavitve v meniju Olzvestllg omogocajo prejem e-postnega obvestila, ¢e v Nastavitev naslova alfanqueriénih Vnesite e-postni naslov in izberite
projektorju pride do tezave ali opozorila. 1 nakov opozorila, ki jih Zelite prejemati.

@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Obvestilo Nastav. naslova2 | Ponovite za najvec 3 naslove.
Nastav. naslova 3 alfanumeri¢nih
CERENS znakov .iZ spletnega
Obvestilo o podti  Izklopljeno brskalnika
Brezzi¢ni LAN Streznik SMTP 0. 0. 0. O (teh znakov ne
Stevilka vrat 0 bliati: "
Zicni LAN Od smete uporabljati:
. Nastav. naslova 1 (),:5<>[)\]
Obvestilo Nastav. naslova 2 presledkov)
=" Nastav. naslova 3
Ostali SNMP 1zklopljeno SNMP Vklopljeno Nastavite na Vklopljeno, e Zelite
IP naslov 1 pasti 0. 0. O. . dzirati iektor z bo SNMP. Z
: i Izkloplieno nadzirati projektor z uporabo .Za
el P mEElny 2 (9760 B ok 0 s nadzor projektorja morate v racunalnik
Ime skupnosti o lianie SNMP
Kon&ano Obvestilo PJLink 1zklopljeno namestiti program za upravljanje '

Naslov IP zaobve$¢. 0. 0. O. SNMP mora upravljati skrbnik omrezja.
Privzeta vrednost je Izklopljeno.

IP naslov 1 pasti Naslov IP Vnesite najve¢ dva naslova IP za
IP naslov 2 pasti prejemanje obvestil SNMP, za vsako
- — ; naslovno polje pa uporabite 0 do 255.
Nastavitev Moznosti Opis L .
Ne uporabljajte naslednjih naslovov:
Obvestilo o posti | Vklopljeno Nastavite na Vklopljeno, e Zelite poslati 127 x.x.x ali 224.0.0.0 do 255.255.255.255
Izklopljeno e-posto na prej dolocene naslove, v (kjer je x $tevilka med 0 in 255).
primeru tezave s projektorjem ali - — — -
o il Ime skupnosti Najvec 32 Nastavite ime skupnosti SNMP.
pozorila. S
enobajtnih
Streznik SMTP Naslov IP Vnesite naslov IP za streznik SMTP alfanumeri¢nih
projektorja, pri ¢emer v vsako naslovno znakov
polje vnesite od 0 do 255. (ne uporabljajte
Ne uporabljajte naslednjih naslovov: presledkov in
127.x.x.x ali 224.0.0.0 do 255.255.255.255 drugih znakov,
(kjer je x $tevilka med 0 in 255). razen @)
Stevilka vrat 0 do 65535 Izberite Stevilko za $tevilko vrat streznika Obvestilo PJLink | Vklopljeno Omogo¢i ali onemogodi funkcijo

(privzeta je 25) SMTP. Izklopljeno obvestila PJLink.
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Nastavitev Moznosti Opis Nastavitev Moznosti Opis
Nasl. IP za obve. Naslov IP Vnesite naslov IP, ki bo prejel stanje Potrdilo spletn. str. | — Uvozi potrdilo spletnega streznika za
delovanja projektorja, kadar je funkcija varni HTTP.
obvestila PJ L'1nk omogocena. V vsako Prednostni prehod | Zi¢ni LAN Lahko nastavite prednostni prehod.
naslovno polje vnesite od $tevilke 0 do
255. Brezzi¢ni LAN
Ne uporabljajte naslednjih naslovov: AMX Device Vklopljeno Nastavite na Vklopljeno, ce Zelite
127 x.x.x ali 224.0.0.0 do 255.255.255.255 Discovery Izklopljeno omogociti zaznavanje projektorja s
(kjer je x Stevilka med 0 in 255). funkcijo AMX Device Discovery.
Crestron Vklopljeno Nastavite na Vklopljeno samo pri
RoomView Izklopljeno nadzoru ali upravljanju projektorja preko

omreZja z uporabo Crestron RoomView.

Meni Omrezje — meni Ostali

Ce omogocite Crestron RoomView, s
tem onemogocite funkcijo Epson
Nastavitve v meniju Ostali omogocajo izbiro osnovnih omreZnih nastavitev. Message Broadcasting v programski

@ Omrezje > Konfiguracija omrezZja > Ostali opremi Epson Projector Management.

Control4 SDDP Vklopljeno Nastavite na Vklopljeno, ce Zelite

s Izklopljeno omogociti plfldol)tlvljnl]e Cpod';lt I(ZLVS(I)) op
Zas&iti HTTP Izklopljeno napravi prex protokola L.ontro
BrezZi¢ni LAN Potrdilo spletne. str. (Slmple Device Discovery Protocol).
Prednostni prehod Zi¢no lokal. B X A ",
Figni LAN AMX Device Discovery  1zkloplieno Message Vklopljeno Nastavite na Vklopljeno, da. omogocite
Crestron RoomView 1zklopljeno Broadcasting Izklopljeno funkcijo Message Broadcasting. Za
Obvestilo Control4 SDDP 1zklopljeno podrobnosti glejte Navodila za uporabo
. Message Broadcasting I1zklopljeno programske opreme Epson Projector
Ostali M
anagement.
Ponastavi
Kon&ano
Meni Omrezje — meni Ponastavi
Nastavitve v meniju Ponastavi omogocajo ponastavitev vseh omreznih
nastavitev.
Nastavitev Moznosti Opis
Zagciti HTTP VKklopljeno Za vecjo varnost je komunikacija med

Izklopljeno projektorjem in ra¢unalnikom v funkciji
Spletni kontrolnik Sifrirana. Pri
nastavljanju varnosti prek funkcije
Spletni kontrolnik vam priporo¢amo, da
izberete nastavitev Vklopljeno.
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@ Omrezje > Konfiguracija omrezZja > Ponastavi

Ponastavi omrene nastavitve.

[Ponastavi (]

Nastavitev Moznosti Opis

Ponastavi omrezne | Da Izberite Da za ponastavitev vseh
nastavitve. Ne omreznih nastavitev.




Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO

Nastavitve v meniju ECO omogocajo prilagoditev funkcij projektorja za

varcevanje z energijo.

Ko izberete nastavitev za varc¢evanje z energijo, se poleg elementa menija

prikaze ikona lista.

ECO (v}

Izklopljeno
0 min.
Izklopljeno

Nastavitve Svetlost
Mirovanje

Cas mirov. nadina
Casovnik izklopa A/V
V pripravljenosti

Prikaz ECO Izklopljeno

Ponastavi

Nastavitev

Moznosti

Opis

Nastavitve Svetlost

Izbira nacina svetlosti za Zarnico
projektorja.

Nastavitev

Moznosti

Opis

Nacin osvetlitve

Nacin osvetlitve: nastavi svetlost
svetlobnega vira.

Na voljo, ¢e je nastavitev Ve¢ projekcij
nastavljena na Izklopljeno.

@ Razsirjeno > Vec¢ projekcij > Vel
projekcij

« Avtomati¢no *: samodejno nastavi

svetlost. Na voljo, ¢e namestite
projektor v obrnjenem poloZaju.

« Normalno: najvecja svetlost.

« Mirno: 70 % svetlost z zmanjSanim
hrupom ventilatorja.

« Podaljsano: 70 % svetlost in
podalj$ana pri¢akovana Zivljenjska
doba svetlobnega vira.

o Po meri: izberite raven svetlosti po
meri.

Nivo svetlosti

Nivo svetlosti: izberite Zeleno svetlost Po
meri.

Na voljo, ¢e je nastavitev Nacin
osvetlitve nastavljena na Po meri.

Stalen nacin

Stalen nacin: ohranja stalno svetlost; ¢e
vklopite to nastavitev, ne morete
spreminjati nastavitev Nacin osvetlitve
in Nivo svetlosti.

Na voljo, ¢e je nastavitev Nacin
osvetlitve nastavljena na Po meri.

Predv. preostalo

Predv. preostalo: prikaze, kako dolgo $e
lahko projektor vzdrzuje stalno svetlost.

Na voljo, ¢e je nastavitev Nacin
osvetlitve nastavljena na Po meri in
nastavitev Stalen nacin na Vklopljeno.

Mirovanje

VKklopljeno
Izklopljeno

Samodejno izklopi projektor po obdobju
neaktivnosti (ko je Vklopljeno).

Cas mirov. nac¢ina

od 1 do 30 minut

Nastavi interval za Mirovanje.




Nastavitve za namestitev projektorja - meni

Nastavitev Moznosti Opis
Casovnik izklopa | Vklopljeno Samodejno izklopi projektor po 30
AV Izklopljeno minutah, ¢e je A/V nemo omogocen (ko

je Vklopljeno).

V pripravljenosti

Na voljo, ¢e je nastavitev A/V izhod
nastavljena na Med projekcijo.

V pripravljenosti

Komunik. vklop. pomeni, da lahko
projektor upravljate prek omrezja, ko je v
stanju pripravljenosti. To nastavitev
omogocite, da dovolite izvedbo teh
dejanj, ko je projektor v stanju
pripravljenosti:

 Nadzor in upravljanje projektorja prek
omrezja

Vrata

Izbere, katere vrata bodo uporabljena za
Zi¢ni LAN ali Brezzi¢ni LAN, Ce je
nastavitev V pripravljenosti nastavljena
na Komunik. vklop.

Prikaz ECO

Vklopljeno
Izklopljeno

Prikaze ikono lista v spodnjem levem
kotu projiciranega zaslona, ki oznacuje
stanje varcevanja z energijo, ko se
svetlost svetlobnega vira spremeni (ko je
Vklopljeno).

Ponastavi

Vse nastavitvene vrednosti v meniju
ECO ponastavi na privzete, razen V
pripravljenosti.

* Na voljo le pri EB-710Ui.

@ + Ce je nastavitev Cas mirov. nadina omogocena in doloceno ¢asovno
obdobje ni vhodnega signala, se svetlobni vir zatemni, preden se
projektor izklopi.

» Sorodne povezave
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190




Prikaz informacij projektorja - meni Informacije

Informacije o projektorju in razli¢ici si lahko ogledate v meniju Informacije.

) i, o Meni Informacije - projektor za meni Informacije
Vendar pa nastavitev v meniju ne morete spreminjati.

Informacije o projektorju in vhodnih virih lahko prikazete, tako da si ogledate
meni Pod. o projektorju v meniju projektorja Informacije.

Pod. o projektoriju
Informacije o luci
Razli¢ica

_ [Pod. o projektorjul | Vi @ |
_ Delovne ure OH

Vir Racunalnik1
_ Vhodni signal ———-

Locljivost 0 x 0
_ Frekv. osveZevanja 0,00 Hz
_ O sinhronizaciji SGNN 00000

) Stanje
Informacije @ Serijska Stevilka

Informacije @

Info. element Opis

Pod. o projektorju Prikaze informacije o projektorju.

Informacije o luci Prikaze podatke o svetlobnem viru projektorja.

Nastavitve, ki so na voljo, so odvisne od trenutnega vhodnega vira.

Razlicica Prikaze informacije o razlic¢ici vdelane programske

opreme projektorja.

» Sorodne povezave Info. element Opis

« "Meni Informacije - projektor za meni Informacije” str.206

Delovne ure Prikaze $tevilo ur delovanja projektorja od vklopa.

» "Meni »Informacije« — meni »Informacije o luci«" str.208 Vir Prikaze ime vrat, na katera je prikljucen trenutni
vhodni vir.
Vhodni signal Prikaze nastavitev vhodnega signala trenutnega
vhodnega vira.
Locljivost Prikaze locljivost trenutnega vhodnega vira.

Video signal

Prikaze obliko videosignala trenutnega vhodnega vira.

Frekv. osvezevanja

Prikaze hitrost osveZevanja trenutnega vhodnega vira.

O sinhronizaciji

Prikaze informacije, ki jih bo morda potreboval
serviser.




Prikaz informacij projektorja - meni Informacije

Info. element Opis

Stanje Prikaze informacije o tezavah v projektorju, ki jih bo
morda potreboval serviser.

Serijska $tevilka Prikaze serijsko $tevilko projektorja.

Event ID Prikaze $tevilko ID-ja dogodka, ki se nanasa na tezavo

omrezja (oglejte si seznam kod za ID dogodka).

» Sorodne povezave
« "Seznam kod Event ID" str.207

Seznam kod Event ID

Ce moznost Event ID v meniju Pod. o projektorju prikazuje kodo, na tem
seznamu poisc¢ite Event ID, da najdete resitev za tezavo projektorja, povezano
s to kodo.

Ce tezave ne morete odpraviti, se za tehni¢no podporo obrnite na skrbnika
omrezja ali podjetje Epson.

Koda za Vzrok in resitev

Event ID

0432 Omrezna programska oprema se ni zagnala. Projektor izklopite, nato

0435 pa ga ponovno vklopite.

0433 Prenesenih slik ni mogoce prikazati. Znova zaZenite omrezno
programsko opremo.

0434 Nestabilna omrezna komunikacija. Preverite stanje omreZne

0481 komunikacije, po¢akajte nekaj trenutkov in nato poskusite znova

0482 vzpostaviti povezavo z omrezjem.

0485

0483 Omrezna programska oprema se je nepri¢akovano zaprla. Preverite

04FE stanje omrezne komunikacije ter nato izklopite in znova vklopite
projektor.

0484 Komunikacija z racunalnikom je bila prekinjena. Znova zaZenite

omrezno programsko opremo.

Koda za Vzrok in resitev

Event ID

0479 Prislo je do sistemske napake projektorja. Projektor izklopite, nato

04FF pa ga ponovno vklopite.

0891 Dostopne tocke z enakim SSID-jem ni mogoce najti. Ra¢unalnik,
dostopno tocko in projektor nastavite na enak SSID.

0892 Preverjanje pristnosti WPA/WPA2 se ne ujema. Preverite, ali so
varnostne nastavitve brezzi¢nega omrezja pravilne.

0893 Vrsta Sifriranja WEP/TKIP/AES se ne ujema. Preverite, ali so
varnostne nastavitve brezzi¢nega omrezja pravilne.

0894 Komunikacija z nepoobla$¢eno dostopno toc¢ko je bila prekinjena.
Obrnite se na skrbnika omrezja.

0898 Pridobitev DHCP ni uspela. Prepricajte se, da streznik DHCP deluje
pravilno. Ce ne uporabljate streznika DHCP, Izklopljeno nastavitev
DHCP v meniju OmreZje.
@ OmrezZje > Konfiguracija omreZja > Brezzi¢ni LAN >
Nastavitve IP > DHCP
@ Omrezje > Konfiguracija omrezja > Zi¢ni LAN > Nastavitve IP
> DHCP

0899 Druge komunikacijske napake.

089A Vrsta preverjanja pristnosti EAP se ne ujema z omreZjem. Preverite
varnostne nastavitve brezzi¢nega omrezja LAN in se prepricajte, da
je varnostno potrdilo pravilno names$éeno.

089B Overjanje streznika EAP ni uspelo. Preverite varnostne nastavitve
brezzi¢nega omrezja LAN in se prepricajte, da je varnostno potrdilo
pravilno namesceno.

089C Overjanje odjemalca EAP ni uspelo. Preverite varnostne nastavitve
brezzi¢nega omrezja LAN in se prepricajte, da je varnostno potrdilo
pravilno name$ceno.

089D Izmenjava kljucev ni uspela. Preverite varnostne nastavitve
brezzi¢nega omrezja LAN in se prepricajte, da je varnostno potrdilo
pravilno name$ceno.

0920 Notranja baterija, ki omogoca shranjevanje nastavitev datuma in ure

projektorja, je skoraj prazna. Za pomoc¢ se obrnite na druzbo Epson.




Prikaz informacij projektorja - meni Informacije

Meni »Informacije« — meni »Informacije o luci«

Informacije o svetlobnem viru projektorja lahko prikazete tako, da odprete
meni Informacije o lu¢i v meniju projektorja Informacije.

[Informacije o lucil

Casovnik za ludi
Normalno
Mirno
Podalj$ano
Po meri

Predv. preostalo

Info. element Opis

Casovnik za ludi Prikaze $tevilo delovnih ur za vsako od nastavitev
Nacin osvetlitve za projektor.

Predv. preostalo Ce je nastavitev Stalen nacin vklopljena, je prikazano
preostalo $tevilo ur, ko lahko projektor ohranja stalno
svetlost.

@ ECO > Nastavitve Svetlost > Stalen nacin




Moznosti ponastavitve projektorja - meni Ponastavi

Vecino nastavitev projektorja lahko ponastavite na privzete vrednosti z
moznostjo Ponastavi vse v meniju Ponastavi.

Ponastavi vse

Naslednjih nastavitev pa z moznostjo Ponastavi vse ne morete ponastaviti:

 Vhodni signal

o Zoom

o Prestavitev slike

« Uporabnikov logo

 Enakomerne barve

 Ujemanje barv

o Urnik *

o Jezik

o Datum in cas

« Razen za naslednje elemente v meniju Omrezje:
o Napaj. brezzi¢ni LAN
« Nastavitve tiskalnika

* Geslo

« Delovne ure

« Informacije o luci

* Na voljo le pri EB-700U.



Kopiranje nastavitev menija med projektorji (paketna nastavitev)

Ko dolocite nastavitve menija enega projektorja, lahko s slede¢imi postopki
kopirate nastavitve v druge projektorje enakega modela:

» s pogonom USB
o s prikljucitvijo racunalnika na projektor s kablom USB,

o s programom EasyMP Network Updater.
Nastavitve menija, kot so spodnje, ni mogoce kopirati v drug projektor.

« Nastavitve menija OmreZje (razen menija Obvestilo in menija Ostali)

@ Preden prilagodite nastavitve slike, kot je Keystone, izvedite paketno
namestitev. V drugi projektor so kopirane tudi vrednosti za nastavitev

slike, zato so nastavitve, ki ste jih izbrali pred paketno nastavitvijo,
prepisane, projicirani zaslon, ki s te ga prilagodili, pa se lahko
spremeni.

Ce nastavitve menija kopirate iz enega projektorja v drugega, je
kopiran tudi uporabniski logotip. Ne registrirajte informacij, ki jih ne
Zelite uporabljati v ve¢ projektorjih kot uporabniskega logotipa.

A Previdno

Epson ne prevzema odgovornosti za neuspele paketne nastavitve ali z njimi
povezane stroske popravil zaradi izpada napajanja, napak v komunikaciji ali drugih
tezav, ki jih lahko povzrodijo tak$ne okvare.

» Sorodne povezave
« "Prenos nastavitev z bliskovnega pomnilnika USB" str.210
« "Prenos nastavitev z racunalnika” str.211

Prenos nastavitev z bliskovnhega pomnilnika USB

Nastavitve menija lahko iz enega projektorja v isti model drugega projektorja
kopirate s pogonom USB.

Pogon USB mora uporabljati obliko FAT in ne sme uporabljati nobene

0

varnostne funkcije. Preden pomnilnik uporabite za paketno namestitev,
iz njega izbriSite vse datoteke, sicer se nastavitve morda ne bodo
pravilno shranile.

Iz projektorja izkljucite napajalni kabel in se prepricajte, da noben
indikator na projektorju ne sveti.

Prazen pogon USB prikljucite neposredno v vrata USB-A na
projektorju.

Pritisnite in drzite gumb [Esc] na daljinskem upravljalniku ali nadzorni
plosci in napajalni kabel prikljucite v projektor.

Ko se vklopijo vse lucke na projektorju, izpustite gumb [Esc].

Lucke zac¢nejo utripati, datoteka za paketno nastavitev pa je zapisana na
pogon USB. Projektor se po dokon¢anem zapisovanju izklopi.

A Previdno

Med zapisovanjem datoteke ne izkljucite napajalnega kabla ali pogona USB
iz projektorja. Ce izkljucite napajalni kabel ali pogon USB, se projektor
morda ne bo pravilno zagnal.

Odstranite USB pomnilnik.

% Ime datoteke za paketno nastavitev je PJCONFDATA.bin. Ce
morate spremeniti ime datoteke, dodajte besedilo za
PJCONFDATA, vendar uporabite samo alfanumeri¢ne znake. Ce
spremenite del PJTCONFDATA v imenu datoteke, projektor
morda ne bo pravilno prepoznal datoteke.

Iz projektorja, v katerega Zelite kopirate nastavitve, izkljucite napajalni
kabel in preverite, da so se izklopile vse lucke projektorja.



Kopiranje nastavitev menija med projektorji (paketna nastavitev)
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Pogon USB, na katerem je shranjena datoteka za paketno nastavitev,
prikljucite v vrata USB-A na projektorju.

Pritisnite in drzite gumb [Menu] na daljinskem upravljalniku ali
nadzorni plos¢i in napajalni kabel prikljucite v projektor.

Ko se vklopijo vse lucke na projektorju, izpustite gumb [Menu]. (Lucke
svetijo $e priblizno 75 sekund.)

Ko zac¢nejo vsi indikatorji utripati, se izvaja zapisovanje nastavitev.
Projektor se po dokon¢anem zapisovanju izklopi.

A Previdno

Med zapisovanjem datoteke ne izkljucite napajalnega kabla ali pogona USB
iz projektorja. Ce izkljucite napajalni kabel ali pogon, se projektor morda ne
bo pravilno zagnal.

Odstranite USB pomnilnik.

Prenos nastavitev z racunalnika

Nastavitve menija lahko iz enega projektorja v isti model drugega projektorja
kopirate tako, da na racunalnik prikljucite projektor s kablom USB.

Ta nacin paketne nastavitve lahko uporabljate s temi razli¢icami
operacijskih sistemov:
» Windows Vista in novejse razlicice

o OS X 10.7.x in novejse razli¢ice

Iz projektorja izkljucite napajalni kabel in se prepricajte, da noben
indikator na projektorju ne sveti.

Kabel USB prikljucite v vrata USB na racunalniku in v vrata USB-B na
projektorju.

IO
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Pritisnite in drzite gumb [Esc] na daljinskem upravljalniku ali nadzorni
plos¢i in napajalni kabel prikljucite v projektor.

Ko se vklopijo vse lucke na projektorju, izpustite gumb [Esc].

Racunalnik projektor prepozna kot izmenljivi disk.

Odprite ikono ali mapo izmenljivega diska in nato datoteko za paketno
nastavitev shranite v racunalnik.

Ime datoteke za paketno nastavitev je PPCONFDATA.bin. Ce
morate spremeniti ime datoteke, dodajte besedilo za
PJCONFDATA, vendar uporabite samo alfanumeri¢ne znake. Ce
spremenite del PPJCONFDATA v imenu datoteke, projektor
morda ne bo pravilno prepoznal datoteke.

Odstranite napravo USB (Windows) ali pa ikono za zunanji disk
povlecite v Ko$ (Mac).

Izkljucite kabel USB.

Projektor se izklopi.

Iz projektorja, v katerega Zelite kopirate nastavitve, izkljucite napajalni
kabel in preverite, da so se izklopile vse lucke projektorja.

Kabel USB prikljucite v vrata USB na racunalniku in v vrata USB-B na
projektorju.

Pritisnite in drzite gumb [Menu] na daljinskem upravljalniku ali
nadzorni plos¢i in napajalni kabel prikljucite v projektor.

Ko se vklopijo vse lucke na projektorju, izpustite gumb [Menu].

Racunalnik projektor prepozna kot izmenljivi disk.

Datoteko za paketno nastavitev (PJCONFDATA.bin), ki ste jo shranili v
rac¢unalnik, kopirajte v mapo najvisje ravni na izmenljivem disku.



Kopiranje nastavitev menija med projektorji (paketna nastavitev)

@ Na izmenljivi disk ne kopirajte nobenih drugih datotek ali map, Stanje indikatorja TeZava in resitev
razen datoteke za paketno nastavitev.

Nastavitve morda niso bile zapisane in v vdelani
B 0 :0::)¢ |programski opremi projektorja je morda prislo do
O @ S i napake.

. . . . e 1. n/Standby  Status aser Tem
@ Odstranite napravo USB (Windows) ali pa ikono za zunanji disk e . ’ .m e e Prenehajte uporabljati projektor in izkljuéite napajalni
povlecite v Ko§ (Mac). . N.apa]an).e: modra - vti¢ iz elektri¢ne vti¢nice. Za pomo¢ se obrnite na
hitro utripa druzbo Epson.
Izkljucite kabel USB. » Stanje: modra - hitro
utripa
Ko za¢nejo vsi indikatorji utripati, se izvaja zapisovanje nastavitev. « Laser: Oran¥na — hitro
Projektor se po dokon¢anem zapisovanju izklopi. utripa
. « Temperatura: oranzna -
A Previdno hitro utripa

Med zapisovanjem datoteke ne izkljucite napajalnega kabla iz projektorja.
Ce izkljucite napajalni kabel, se projektor morda ne bo pravilno zagnal.

» Sorodne povezave
« "Obvestilo o napaki pri paketni nastavitvi" str.212

Obvestilo o napaki pri paketni nastavitvi

Ce pri paketni nastavitvi pride do napake, vas na to opozorijo indikatorji na
projektorju. Preverite stanje indikatorjev na projektorju in upostevajte
navodila v spodnji tabeli.

Stanje indikatorja Tezava in resitev

Datoteka za mnozi¢no nastavitev je morda
0 [ :0::0¢ [poskodovana ali pa pogon USB oz. kabel USB morda ni
O @ S i pravilno prikljucen.

On/Standby Status  Laser Temp

) Izklju¢ite pogon USB ali kabel USB, izkljucite in nato

y Las.er: Oranzna - hitro | ;nova prikljucite napajalni kabel projektorja ter
utripa poskusite znova.

» Temperatura: oranZna —
hitro utripa




Vzdrzevanje projektorja

Za vzdrzevanje projektorja upostevajte navodila v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

"Vzdrzevanje projektorja” str.214

« "Cis¢enje okna projekcije" str.215

« "Ci¢enje senzorja za ovire" str.216

« "Ciécenje ohisja projektorja" str.217

« "Vzdrzevanje zra¢nih filtrov in odprtin” str.218

« "Zamenjava baterij daljinskega upravljalnika" str.222
« "Zamenjava baterije interaktivnega pisala” str.223

« "Zamenjava konice interaktivnega pisala” str.224



Vzdrzevanje projektorja

Okno projekcije, senzor ovir, zra¢ne filtre in odprtine boste morda morali
obcasno odistiti, da preprecite pregrevanje projektorja zaradi oviranega
prezracevanja.

Edini deli, ki jih je treba menjati, so zra¢ni filter, baterije daljinskega
upravljalnika, baterije interaktivnega pisala in konice interaktivnega pisala. Ce
je treba zamenjati druge dele, se obrnite na podjetje Epson ali pooblasc¢enega
serviserja Epson.

A\ Opozorilo

vav Y

Pred ¢iS¢enjem katerega koli dela izklopite projektor in izkljucdite napajalni kabel.
Ne odpirajte pokrova na projektorju, razen Ce je to posebej razlozeno v tem
priro¢niku. Nevarne elektri¢ne napetosti v projektorju lahko povzroéijo hude
poskodbe.

Interaktivna pisala so na voljo le pri modelih EB-710Ui.



iSCenje okna projekcije

Redno ¢istite okno projekcije oziroma z njegove povrsine redno odstranjujte
prah ali madeze. Prah ali madeze odstranite tako, da okno projekcije nezno
obriSete s papirjem za ¢i¢enje objektiva.

A\ Opozorilo

Objektiva ne ¢istite s ¢istili, ki vsebujejo vnetljive pline. Toplota, ki jo ustvari
projektor, lahko zaneti pozar.

Pozor
Okna projekcije ne Cistite s ¢istili za steklo ali z grobimi materiali ter ga ne
izpostavljajte udarcem, saj ga lahko sicer poskodujete.



iS¢enje senzorja za ovire

Redno distite steklo senzorja za ovire na projektorju. O¢istite ga tudi, ce se
prikaze sporocilo, da odstranite ovire, ki motijo obmoc¢je projiciranja. Prah ali
madeZe odstranite tako, da objektiv nezno obrisete s papirjem za ¢is¢enje
objektiva.

—
N
O

—
=

A\ Opozorilo

Senzorja za ovire ne ¢istite s Cistilom za objektiv, ki vsebuje vnetljive pline.
Toplota, ki jo ustvari projektor, lahko zaneti pozar.

Pozor
Senzorja za ovire ne Cistite s Cistilom za steklo ali z grobimi materiali ter ga ne
izpostavljajte udarcem. Poskodbe na povrsini senzorja lahko povzrocijo okvare.



Ci$¢enje ohisja projektorja

Pred ¢is¢enjem ohisja projektorja izklopite projektor in izkljucite napajalni
kabel.
« Prah in umazanijo odstranite z mehko in suho krpo, ki ne pusca vlaken.

« Trdovratno umazanijo odstranite z mehko krpo, navlazeno z vodo in blagim
milom. Neposredno na projektor ne nanasajte nobene tekocine.

Pozor

Za ciscenje ohisja projektorja ne uporabljajte alkohola, benzena, razred¢ila za
barve ali drugih kemikalij. Ta lahko poskodujejo ohisje. Ne uporabljajte
plocevink s stisnjenim zrakom, saj lahko ti plini pustijo vnetljive ostanke.



Vzdrzevanje zracnih filtrov in odprtin

Za vzdrzevanje projektorja je pomembno redno vzdrzevati filtre. Ko se Drsno premaknite zapah pokrova zracnega filtra in odprite pokrov
prikaze sporocilo, da se je temperatura v projektorju moc¢no dvignila, ocistite zranega filtra.

zracni filter. Priporo¢amo, da te dele ocistite vsakih 20.000 ur. Cistite jih bolj
pogosto, ¢e uporabljate projektor v zelo prasnem okolju.

Pozor

Ce vzdrzevanja ne izvajate redno, vas bo projektor Epson opozoril, ko se
temperatura v projektorju moc¢no povisa. Ne ¢akajte z vzdrzevanjem filtra
projektorja toliko ¢asa, da se prikaze to opozorilo, saj lahko dolgotrajna
izpostavljenost visokim temperaturam skrajsa Zivljenjsko dobo projektorja.

» Sorodne povezave
« "CisS¢enje zra¢nega filtra" str.218
« "Zamenjava zra¢nega filtra" str.220

-Ciééenje zracnega filtra

Zracni filter projektorja ocistite, ce se umaze ali ¢e se prikaze sporocilo, da ga
je treba ocistiti.

n Izklopite projektor in izkljucite napajalni kabel.
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Vzdrzevanje zracnih filtrov in odprtin

B Izvlecite zra¢ni filter iz projektorja.
Pozor

Pri tem ne uporabljajte prevelike sile, sicer lahko zra¢ni filter poci in
postane neuporaben.

S sesalnikom za prah ocistite sprednjo stran zra¢nega filtra (stran z
zati¢i), da odstranite preostali prah.
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Stiri ali petkrat potrkajte po vsaki strani zra¢nega filtra, da otresete
prah.

Pozor

o Zracnega filtra ne splakujte z vodo in ga ne (istite z detergenti ali topili.

« Ne uporabljajte plo¢evink s stisnjenim zrakom. Plini v njem lahko pustijo
vnetljive ostanke ali v optiko projektorja ali druga ob¢utljiva podrocja
potisnejo prah ali majhne delce.




Vzdrzevanje zracnih filtrov in odprtin

Zamenjajte zracni filter v projektorju, kot je prikazano, in ga nezno Drsno premaknite zapah pokrova zracnega filtra in odprite pokrov
potisnite, da se zaskoci. zranega filtra.

Zaprite pokrov zra¢nega filtra.

Zamenjava zracnega filtra

Zracni filter morate zamenjati v teh primerih:

« Po ¢is¢enju zracnega filtra se prikaze sporocilo, da ga morate ocistiti ali
zamenjati

o Zracni filter je strgan ali poskodovan

Zracni filter lahko zamenjate, ko je projektor namescen na strop ali mizo.

n Izklopite projektor in izkljucite napajalni kabel.



Vzdrzevanje zracnih filtrov in odprtin

Novi zra¢ni filter vstavite v projektor, kot je prikazano, in ga nezno

B Izvlecite zra¢ni filter iz projektorja.
potisnite, da se zaskoci.
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@ Rabljene zra¢ne filtre odvrzite v skladu z lokalnimi predpisi.
o Okuvir filtra: polipropilen B Zaprite pokrov zra¢nega filtra.
« Filter: polipropilen
» Sorodne povezave

o "Nadomestni deli" str.246



Zamenjava baterij daljinskega upravljalnika

V daljinskem upravljalniku sta dve alkalni ali manganovi bateriji AA. Bateriji

zamenjajte takoj, ko se izpraznita. A\ Opozorilo
Preverite polozaj (+) in (-) oznak v nosilcu baterij in se prepricajte, da sta
Pozor bateriji pravilno vstavljeni. Ce baterij ne uporabljate pravilno, lahko
Pred uporabo baterij preberite priroénik Varnostna opozorila' eksplodirajo all Zaéne iz n]lh iZtekati tekoéina, kar lahko pOVZI‘Oéi poiar,

telesne poskodbe ali poskodbe izdelka.

n Odstranite pokrov baterije, kot je prikazano na sliki. ) o o ]
Namestite pokrov baterije in nanj pritisnite, da se zasko¢i na mestu.

a Odstranite stari bateriji.

B Vstavite bateriji s + in — delom v prikazanih smereh.

(9




Zamenjava baterije interaktivnega pisala

Interaktivno pisalo uporablja eno manganovo materijo AA, alkalno baterijo .
AA ali napolnljivo baterijo Eneloop (BK-3MCC). Baterijo zamenjajte takoj, ko A\ Opozorilo

se izprazni. . - . . o -
p Preverite polozaj oznak (+) in (-) v predal¢ku za baterije in se prepricajte,

Ce je baterija skoraj prazna, kazalnik peresa utripa, ko pritisnete gumb na da je baterija pravilno vstavljena. Ce baterije ne uporabljate pravilno, lahko
strani peresa. Ko je baterija prazna, kazalnik peresa ugasne. eksplodira ali za¢ne iz nje iztekati tekocina, kar lahko povzro¢i pozar,
telesne poskodbe ali poskodbe izdelka.
Pozor
Pred uporabo baterij preberite priro¢nik Varnostna opozorila. Namestite pokrov baterije in nanj pritisnite, da se zasko¢i na mestu.

n Odstranite pokrov baterije, kot je prikazano na sliki.

{

a Odstranite staro baterijo.

Vstavite baterijo s pravilno usmerjenima koncema + in -, kot je
prikazano na sliki.




Zamenjava konice interaktivnega pisala

Prilozeni sta dve interaktivni pisali in dve vrsti konic, mehka in trda. Privzeto a Izvlecite mehko konico.
so na pisala namescene mehke konice.

« Ce se mehka konica umaze ali poskoduje, postane manj odzivna. Zamenjajte
jo z novo, ki ste jo prejeli z izdelkom.

« Ce je mehko konico tezko uporabljati na hrapavi povrsini, jo zamenjajte s
trdo konico.

Ce je trda konica obrabljena ali poskodovana, jo zamenjajte z novo. ‘

» Sorodne povezave
« "Zamenjava mehke konice pisala" str.224

Vstavite novo konico.
« "Zamenjava mehke konice pisala s trdo konico pisala” str.225 B

Zamenjava mehke konice pisala

n Odvijte konico z interaktivnega pisala, da jo odstranite. ’

Privijte konico pisala.




Zamenjava konice interaktivnega pisala

a Privijte trdo konico pisala.

Zamenjava mehke konice pisala s trdo konico pisala

n Odvijte konico z interaktivnega pisala, da jo odstranite.




Odpravljanje tezav

Ce prihaja do tezav z uporabo projektorja, si oglejte resitve v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Tezave s projekcijo” str.227

« "Stanje indikatorjev projektorja” str.228

« "Uporaba prikazane pomoci projektorja" str.230

« "Odpravljanje tezav s sliko in zvokom" str.231

« "Odpravljanje tezav z delovanjem projektorja ali daljinskega upravljalnika" str.237
« "Odpravljanje tezav z interaktivnimi funkcijami" str.239

« "Odpravljanje tezav z omrezjem" str.242



Tezave s projekcijo

Ce projektor ne deluje pravilno, ga izklopite in izkljucite ter znova vkljucite in

vklopite.

Ce tezave niste odpravili, preverite to:

« Indikatorji na projektorju vas lahko opozarjajo na morebitno tezavo.

« Sistem pomoci projektorja lahko prikaze informacije o pogostih tezavah.

« Reditve v tem priro¢niku vam lahko pomagajo pri odpravljanju $tevilnih
tezav.

Ce tezave ne morete odpraviti z nobeno od teh resitev, se za tehni¢no
podporo obrnite na podjetje Epson.



Stanje indikatorjev projektorja

Indikatorji na projektorju oznacujejo stanje projektorja in vas opozorijo,
kadar pride do tezave. Preverite stanje in barvo indikatorjev ter poiscite
reSitev v spodnji tabeli.

@ « Ce indikatorji utripajo po vzorcu, ki ni naveden v spodnji tabeli,
izklopite projektor, ga izkljucite in se za pomo¢ obrnite na druzbo
Epson.

|
.
|
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ser Temp
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On/Standby Status L

Q

@ Indikator vklopa/stanja pripravljenosti (napajanja)
@ Indikator stanja
@ Indikatorska lucka laserja

@ Indikator za temperaturo

Stanje projektorja

Indikator in stanje

TeZava in resitve

Napajanje: sveti modro
Stanje: sveti modro
Laser: izklopljena
Temp.: ugasnjena

Obicajno delovanje.

Napajanje: sveti modro
Stanje: utripa modro
Laser: izklopljena
Temp.: ugasnjena

Segrevanje ali izklapljanje. Med ogrevanjem pocakajte
priblizno 30 sekund, da se prikaze slika.

Med ogrevanjem in izklapljanjem so vsi gumbi
onemogoceni.

Napajanje: sveti modro
Stanje: ugasnjena
Laser: izklopljena
Temp.: ugasnjena

Stanje pripravljenosti, mirovanje ali nadzor.
Ko pritisnete gumb za vklop/izklop, se projekcija za¢ne.

Napajanje: utripa modro
Stanje: ugasnjena
Laser: izklopljena
Temp.: ugasnjena

Pripravljanje za nadzor ali hitri zagon. Vse funkcije so
onemogocene.

Napajanje: utripa modro
Stanje: stanje indikatorja
se spreminja

Laser: stanje indikatorja
se spreminja

Temp.: utripa oranzno

Projektor je prevroc.

o Prepricajte se, da zra¢ni filtri in odprtine niso
zamaseni zaradi prahu oziroma jih ne blokirajo bliznji
predmeti.

o Odcistite ali zamenjajte zra¢ni filter.
« Prepricajte se, da temperatura okolja ni previsoka.




Stanje indikatorjev projektorja

Indikator in stanje

TeZava in resitve

Napajanje: ugasnjena
Stanje: utripa modro
Laser: izklopljena

Temp.: sveti oranzno

Projektor se je pregrel in izklopil. Pet minut pustite

izklopljenega, da se ohladi.

o Prepricajte se, da zracni filtri in odprtine niso
zamaseni zaradi prahu oziroma jih ne blokirajo bliznji
predmeti.

« Ocistite ali zamenjajte zracni filter.

« Ce projektor uporabljate na visoki nadmorski visini, v
meniju Razsirjeno Vklopljeno Nacin visoke viSine.
@ Razsirjeno > Delovanje > Nacin visoke viine

« Ce tezave niste odpravili, izkljucite projektor in se za
pomoc¢ obrnite na podjetje Epson.

Indikator in stanje

TeZava in resitve

Napajanje: utripa modro
Stanje: stanje indikatorja
se spreminja

Laser: utripa oranzno
Temp.: utripa oranzno

Opozorilo zaradi zaznanih ovir. Zaslisi se pisk in prikaze

se sporocilo »"Odstranite kakr$nekoli ovire, ki motijo

podro¢je projekcije."«

« Prepricajte se, da nobena ovira ne zastira okna
projekcije. Odstranite vse ovire.

« Ce ni nobenih ovir, odistite senzor za ovire.

Projektor se samodejno izklopi, ¢e ne naredite nicesar.

Napajanje: utripa modro
Stanje: stanje indikatorja
se spreminja

Laser: utripa oranzno
Temp.: stanje indikatorja
se spreminja

Opozorilo glede laserja.

Izklopite projektor, ga izkljucite in se za pomo¢ obrnite
na podjetje Epson.

Napajanje: ugasnjena
Stanje: utripa modro
Laser: sveti oranzno

Temp.: sveti oranzno

Napaka pri zaznavanju ovir. Izklopite projektor, ga
izkljudite in se za pomo¢ obrnite na podjetje Epson.

Napajanje: ugasnjena
Stanje: utripa modro
Laser: sveti oranzno
Temp.: ugasnjena

Tezava v delovanju laserja.

« Prepricajte se, da zra¢ni filtri in odprtine niso
zamaseni zaradi prahu oziroma jih ne blokirajo bliznji
predmeti.

« Oistite ali zamenjajte zrac¢ni filter.

« Ce tezave niste odpravili, izkljucite projektor in se za
pomoc¢ obrnite na podjetje Epson.

Napajanje: ugasnjena
Stanje: utripa modro
Laser: izklopljena
Temp.: utripa oranzno

Ventilator ali senzor je okvarjen. Izklopite projektor, ga
izkljudite in se za pomo¢ obrnite na podjetje Epson.

Napajanje: ugasnjena
Stanje: utripa modro
Laser: utripa oranzno
Temp.: ugasnjena

Notranja napaka projektorja. Izklopite projektor, ga
izkljudite in se za pomo¢ obrnite na podjetje Epson.

» Sorodne povezave

« "Ci3¢enje zra¢nega filtra" str.218
« "Zamenjava zracnega filtra" str.220




Uporaba prikazane pomoci projektorja

Prek sistema pomoci projektorja lahko prikazete informacije, s katerimi boste Na prikazanem sporocilu izberite Prikazi meni pomoci.

lazje odpravili pogoste tezave. PrikaZe se meni pomodi.

n Vklopite projektor.

B S pusc¢i¢nima gumboma gor in dol oznacite tezavo, ki jo Zelite odpraviti.

Pritisnite gumb [Home] na nadzorni plos¢i ali daljinskem
upravljalniku. [Pomo¢]

Slika je premajhna. &

Slika je popafena.

Home ) : .
Barwvni toni so nenavadni.
@ [( JJ[( Q JJ[( < JJ Ni zvoka ali pa je nastavljen prepotiho.
AV Mute Split Freeze
( ) ( ) (
Z led resit itisnite [Enter].
Source B a ogled resitev pritisnite [Enter]
Search

Ko koncate, izberite eno od teh dejanj.
« Ce zelite odpraviti §e eno tezavo, pritisnite [Esc].

o 7 y « Ce zelite zapreti sistem pomodi, pritisnite gumb [Menu].
B Izberite ikono °~ na zadetnem zaslonu. P P P 8 [ ]

om— HOMIT
o HOMIZ Nadin osvetlitve ‘

- HDMI3 D

= Ratunalnik Samodejno umeri...
=— Video >
e~ USB Display —
Barval nadin ¢ Dinamicno
“ED— U581

o LISB2

i LAN

et Ime projektoria : XXOOXXXX
SSID § XXXXXXXXXK-KXHXRKAAXK
NYIP : Hitro LP




Odpravljanje tezav s sliko in zvokom

Ce prihaja do tezav s projicirano sliko ali zvokom, si oglejte resitve v teh o Prilagodite Nastavitve Svetlost v meniju projektorja ECO.

poglavjih. « Preverite nastavitev Prek. v meniju Razsirjeno projektorja in se tako

» Sorodne povezave prepricajte, da je moznost za Sporocila nastavljena na Vklopljeno.

« "Resitve, ko ni prikazane slike" str.231 « Ce se projektor ne odziva na pritiske gumbov na nadzorni plo$¢i, so gumbi
« "Resitve, ko slika ni pravilna, s funkcijo USB Display" str.231 morda zaklenjeni zaradi varnosti. Odklenite gumbe pod nastavitvijo Zaklep
« "Resitve, ko se prikaze sporocilo »Ni signala«” str.232 delovanja v meniju Nastavitve projektorja ali pa projektor vklopite prek

« "Resitve, ko se prikaze sporocilo »Ni podprto«” str.233 daljinskega upravljalnika.

« "Resitve, ko je prikazan samo del slike" str.233 @ Nastavitve > Nast. klju¢avnice > Zaklep delovanja

o "Resitve, ko slika ni pravokotna" str.233

« "Reditve, ko slika vsebuje motnje ali statiko" str.234

« "Resitve, kadar je slika nerazlo¢na ali zamegljena” str.234

« "Resitve, kadar so barve na sliki ali njena svetlost napacna” str.235

« "Resitve za tezave z zvokom" str.235

« "Resitve, ko imena slikovnih datotek niso pravilno prikazana v PC Free" Za slike, projicirane iz aplikacij, ki uporabljajo Windows DirectX, izklopite
str.236 funkcije DirectX.

Ce se projektor ne odziva, ko pritisnete gumbe na daljinskem upravljalniku,
se prepricajte, da so daljinski sprejemniki vklopljeni.

Za slike, projicirane prek programa Windows Media Center, zmanjsajte
velikost zaslona s celozaslonskega nacina.

Projektor morda ne bo mogel projicirati avtorsko zasc¢itenih
videoposnetkov, ki jih predvajate na ra¢unalniku. Dodatne podrobnosti
najdete v priro¢niku, prilozenem racunalniku.

Resitve, ko ni prikazane slike
5 » Sorodne povezave
Ce ni prikazane slike, poskusite s temi resitvami: « "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185
« Pritisnite gumb za vklop/izklop, da vklopite napajanje. « "Nastavitve kakovosti slike - meni Slika" str.183
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Odklepanje gumbov projektorja" str.145

o Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskem upravljalniku, da preverite, ali je
bila slika zacasno izklopljena.

« Prepricajte se, da so vsi potrebni kabli ¢vrsto prikljuceni ter da so projektor
in prikljuceni videoviri vklopljeni.

« Prepricajte se, da projicirana slika ni popolnoma ¢rna (samo pri projiciranju - " " . e "
raanalnglih i, pop Pt PTOJICHTan) Resitve, ko slika ni pravilna, s funkcijo USB Display

» Prepricajte se, da so nastavitve menija projektorja pravilne. Ce ob uporabi funkcije USB Display slika ni prikazana ali je ta prikazana

« Pritisnite tipko za vklop/izklop projektorja, da ga vklopite iz stanja nepravilno, poskusite z naslednjimi resitvami:
pripravljenosti ali mirovanja. Preverite tudi, ¢e je prikljuceni racunalnik v

. o . . . . o Pritisnite gumb [USB] na daljinskem upravljalniku.
stanju spanja ali je na njem prikazan prazen ohranjevalnik zaslona.

« Prepricajte se, da je programska oprema Epson USB Display pravilno

« Preverite nastavitve v meniju Signal projektorja, da se prepricate, ali so namescena.

pravilne za trenutni video vir.

« Prilagodite nastavitev Svetlost v meniju projektorja Slika.



Odpravljanje tezav s sliko in zvokom

Odvisno od vasega operacijskega sistema ali nastavitev racunalnika se « Preverite, da so vsi kabli, potrebni za projekcijo, pravilno in varno povezani.
programska oprema mogoce ne bo samodejno namestila. Najnovejso « Videovir prikljucite neposredno na projektor.
programsko opremo prenesite z naslednje spletne strani in jo namestite.

« Ce projicirate iz prenosnika, se prepricajte, da je nastavljen za prikaz na
http://www.epson.com/

5 zunanjem monitorju.
o V sistemu Mac izberite ikono USB Display v mapi Dock. Ce ikona ni
prikazana v vrstici Dock, dvokliknite USB Display v mapi Programi.
Ce izberete Izhod iz menija ikone USB Display v Dock, se USB Display ne
zazene samodejno po povezavi kabla USB.

« Prepricajte se, da prikljuceni ra¢unalnik ni v stanju mirovanja.
« Po potrebi izklopite projektor in prikljuceni ra¢unalnik ali videovir in ju
nato znova vklopite.

o Zaslike, projicirane prek programa Windows Media Center, zmanj$ajte » Ce projicirate iz vira HDMI, zamenjajte kabel HDMI s krajsim kablom.

velikost zaslona s celozaslonskega nacina. » Sorodne povezave
o Za slike, projicirane iz aplikacij, ki uporabljajo Windows DirectX, izklopite » "Prikaz s prenosnika” str.232
funkcije DirectX. o "Prikaz s prenosnika Mac" str.233
« Ce kazalec miske utripa, v ratunalniskem programu Nastavitve Epson USB
Display izberite moznost Omogoci, da bo premikanje kazalca miske bolj Prikaz s prenosnika
enakomerno.

Ce je pri projiciranju s prenosnika prikazano sporocilo "Ni signala", morate

« Izklopite nastavitev Prenesi okno v plasteh v programu Nastavitve Epson prenosnik nastaviti za prikaz na zunanjem monitorju.

USB Display v racunalniku.

» Ce pri projektorjih z locljivostjo WUXGA (1920 x 1200) med projekcijo n Pritisnite in drzite tipko Fn na prenosniku, nato pa pritisnite tipko, na
spremenite racunalnisko locljivost, lahko poslabsate delovanje in kakovost kateri je nalepljena ikona monitorja ali CRT/LCD. (Podrobnosti
videoposnetkov. najdete v priro¢niku za prenosnik.) Pocakajte nekaj sekund, da se

« Izberite USB Display/Easy Interactive Function ali Brezzi¢na miska/USB prikaze slika.

Display kot nastavitev za USB Type B v meniju projektorja Raz$irjeno

(EB-710Ui). a Za prikaz na monitorju prenosnika in projektorju ponovno pritisnite
isti dve tipki.
» Sorodne povezave

« "Prikljucitev na rac¢unalnik za video in zvok prek vrat USB" str.30 Ce prenosnik in projektor ne prikazuje istih dveh slik, preverite

pripomocek Windows Prikaz in se prepricajte, da so vrata zunanjega
monitorja omogocena, nacin razdirjenega namizja pa je onemogocen.
(Navodila najdete racunalniku ali v priro¢niku za Windows.)

Resitve, ko se prikaze sporocilo »Ni signala«

Po potrebi preverite nastavitve video kartice in moznost ve¢ prikazov
nastavite na Klon ali Zrcaljenje.

0

Ce se prikaze sporocilo "Ni signala", poskusite z naslednjimi resitvami:

o Pritisnite gumb [Source Search] in pocakajte nekaj sekund, da se prikaze
slika.

« Vklopite prikljuceni ra¢unalnik ali videovir in po potrebi pritisnite gumb
»Predvajaj« za zacetek predstavitve.


http://www.epson.com

Odpravljanje tezav s sliko in zvokom

Prikaz s prenosnika Mac
Ce je pri projiciranju s prenosnika Mac prikazano sporocilo "Ni signala”,
morate prenosnik nastaviti za zrcalni prikaz. (Podrobnosti najdete v
priro¢niku za prenosnik.)
n Odprite pripomocek Nastavitve sistema in izberite Prikazi.
a Po potrebi izberite moznost Prikaz ali Barvni LCD.
B Kliknite zavihek Uredi ali Ureditev.

ﬂ Izberite Zrcalni prikazi.

Resitve, ko se prikaze sporocilo »Ni podprto«

Ce se prikaze sporocilo "Ni podprto", poskusite s temi resitvami:

« Prepricajte se, da je v meniju Signal projektorja izbran ustrezni vhodni
signal.

o Prepricajte se, da locljivost ra¢unalniskega prikaza ne presega locljivosti
projektorja in frekven¢nih omejitev. Po potrebi izberite drugo lo¢ljivost
prikaza za va$ racunalnik. (Podrobnosti najdete v priro¢niku za racunalnik.)

» Sorodne povezave
« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185
« "Podprte locljivosti monitorjev" str.249

« Pritisnite gumb [Aspect] na daljinskem upravljalniku za izbiro drugega
razmerja gledisca slike.

« Spremenite nastavitev Locljivost v meniju Signal projektorja v skladu s
signalom za priklju¢eno opremo.

« Ce ste sliko povecali ali pomanjsali z gumbi [E-Zoom], pritiskajte gumb
[Esc], dokler se projektor ne vrne na polni prikaz.

« Preverite nastavitve racunalniskega prikaza, da onemogocite dvojni prikaz

in nastavite locljivost v omejitvah projektorja. (Podrobnosti najdete v
priro¢niku za rac¢unalnik.)

o Preverite locljivost, ki je dodeljena predstavitvenim datotekam, da preverite,
ali so bile ustvarjene za razlicne locljivosti. (Podrobnosti najdete v pomoci
za programsko opremo.)

« Prepricajte se, da ste izbrali pravilni nacin projiciranja. To lo¢ljivost lahko
izberete z nastavitvijo Projekcija v meniju projektorja Raz$irjeno.

« S funkcijo Prestavitev slike prilagodite polozaj slike, ko prilagodite velikost
slike ali popravite popacenje »Keystone«.

» Sorodne povezave

« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Podprte locljivosti monitorjev" str.249

« "Prilagodite polozaj slike" str.65

Resitve, ko je prikazan samo del slike

Ce je prikazan samo del ra¢unalnigke slike, poskusite s temi resitvami:

« Ce projicirate iz ra¢unalnika prek ra¢unalnigkega kabla VGA, pritisnite
gumb [Auto] na daljinskem upravljalniku, ¢e Zelite optimizirati signal slike.

« Poskusite nastaviti polozaj slike z nastavitvijo Polozaj v meniju Signal
projektorja.

Resitve, ko slika ni pravokotna

Ce projicirana slika ni enakomerno pravokotna, poskusite s temi resitvami:

« Projektor postavite neposredno pred sredisce zaslona, pri cemer ga ¢im bolj
pravokotno poravnajte.

« S tipkami keystone na projektorju prilagodite obliko slike.

« Prilagodite nastavitev Quick Corner, da popravite obliko slike.
@ Nastavitve > Geom. popravljanje > Quick Corner

« Prilagodite nastavitev Popravljanje lokov, da popravite obliko slike,
projicirano na ukrivljeno povrsino.
@ Nastavitve > Geom. popravljanje > Popravljanje lokov



Odpravljanje tezav s sliko in zvokom

» Sorodne povezave » Sorodne povezave
« "Popravljanje oblike slik z gumbi Keystone" str.57 « "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185
« "Popravljanje oblike slike z nastavitvijo Quick Corner" str.58 « "Nastavitve kakovosti slike - meni Slika" str.183
« "Popravljanje oblike slike z zakrivljeno povrsino” str.60 « "Podprte locljivosti monitorjev" str.249
Resitve, ko slika vsebuje motnje ali statiko Resitve, kadar je slika nerazlo¢na ali zamegljena
Ce projicirana slika vsebuje elektronske motnje (Sum) ali statiko, poskusite s Ce je projicirana slika nerazlo¢na ali zamegljena, poskusite s temi resitvami:

temi resitvami: « Prilagodite ostrino slike.

« Preverite kable, s katerimi je racunalnik ali videovir priklju¢en na projektor.
Ti morajo biti:

« loceni od napajalnega kabla, da preprecite motnje $ Ce zelite prepreciti kondenzaciji na objektivu, ko ga prinesete v topel
o ¢vrsto prikljuceni na obeh koncih prostor iz hladnega okolja, pocakajte, da se projektor pred uporabo
« ne prikljuceni na podaljsek ogreje na sobno temperaturo.

« Ocistite okno projekcije.

« Preverite nastavitve v meniju projektorja Signal, da se prepricate, ali se

. . X « Projektor namestite dovolj blizu zaslona.
ujemajo z video virom.

« Projektor namestite tako, da prilagajanje kota keystone ni tako $irok, da bi

« Prilagodite nastavitve za moznosti Razpletanje in Zmanjs$anje Suma v v1 s
popacil sliko.

meniju Slika, ce je to na voljo pri izbranem videoviru.
« Prilagodite nastavitev Ostrina v meniju Slika projektorja, da izboljsate

« Izberite racunalnisko locljivost videa in hitrost osvezevanja, ki sta zdruzljivi .
kakovost slike.

s projektorjem. N

« Ce projicirate iz racunalnika prek racunalniskega kabla VGA, pritisnite
gumb [Auto] na daljinskem upravljalniku za samodejno prilagajanje
nastavitev sledenja in sinhronizacije. Ce ostanejo vidni trakovi ali je slika
zbledela, na zaslonu prikazite enakomerno vzorcasto sliko in ro¢no
prilagodite nastavitvi Sledenje in Sinhronizacija v meniju projektorja
Signal.

« Ce projicirate iz racunalnika prek racunalniskega kabla VGA, pritisnite
gumb [Auto] na daljinskem upravljalniku za samodejno prilagajanje
nastavitev Sledenje in Sinhronizacija. Ce slike niso pravilno prilagojene,
ro¢no prilagodite nastavitve Sledenje in Sinhronizacija v meniju
projektorja Signal.

« Izberite Avtomati¢no za nastavitev Locljivost v meniju Signal projektorja. . Ce projicirate z raéunalnika, uporabite nizjo locljivost ali pa izberite

« Ce ste obliko slike prilagodili s krmilniki projektorja, poskusite zniZati locljivost, ki se ujema s privzeto lo¢ljivostjo projektorja.

nastavitev Ostrina v meniju Slika za izbolj$anje kakovosti slike.
« Ce ste prikljucili podaljiek, poskusite projicirati brez njega, da preverite, ¢e » "Sorodr?e povezave o

je ta povzrocil motnje signala. . Nastav%tve Vhodnega.l mgnala - m.enl.Slgnal str.185
« "Nastavitve kakovosti slike - meni Slika" str.183
« "Podprte locljivosti monitorjev" str.249
« "Cis¢enje okna projekcije" str.215

« Ce uporabljate funkcijo USB Display, izklopite nastavitev Prenesi okno v
plasteh v programu Nastavitve Epson USB Display v racunalniku.



Odpravljanje tezav s sliko in zvokom

Resitve, kadar so barve na sliki ali njena svetlost
napacna

Ce je projicirana slika pretemna ali presvetla ali pa so barve napacne,
poskusite s temi resitvami:

o Pritisnite gumb [Color Mode] na daljinskem upravljalniku, da preizkusite
razli¢ne barvne nacine za sliko in okolje.

« Preverite nastavitve video vira.

« Nastavite razpolozljive nastavitve v meniju projektorja Slika za trenutni
vhodni vir, kot so Svetlost, Kontrast, Obarvanost, Ravnovesje beline in/ali
Barvna zasicenost.

« Prepricajte se, da ste izbrali nastavitev za Vhodni signal ali Video signal v
meniju Signal projektorja, e je ta na voljo za va$ vir slik.
@ Signal > Dodatno > Vhodni signal
@ Signal > Dodatno > Video signal

« Prepricajte se, da ste izbrali pravilno nastavitev Gama ali RGBCMY v
meniju projektorja Slika.
@ Slika > Dodatno

« Prepricajte, se, da so vsi kabli ¢vrsto prikljuceni na projektor in
videonapravo. Ce ste priklju¢ili dolge kable, poskusite prikljuciti krajse.

« Prepricajte se, da so Nastavitve Svetlost v meniju projektorja ECO pravilno
nastavljene.

« Projektor namestite dovolj blizu zaslona.

» Sorodne povezave

« "Barvni nacin” str.70

« "Nastavitve vhodnega signala - meni Signal" str.185

« "Nastavitve kakovosti slike - meni Slika" str.183

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204

Resitve za tezave z zvokom

Ce zvoka ni ali pa je glasnost prenizka ali previsoka, poskusite s temi
reSitvami:

« Prilagodite nastavitve glasnosti projektorja.

o Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskem upravljalniku, da nadaljujete s
predvajanjem videa ali zvoka, e sta bila zacasno zaustavljena.

o Preverite racunalnik ali videovir, da se prepricate, da je glasnost vklopljena
in je zvo¢ni izhod nastavljen na ustrezen vir.

o Izkljucite zvocni kabel in ga nato znova prikljucite.
« Preverite kabelske prikljucke med projektorjem in videovirom.

« Ce ne slisite zvoka iz vira HDMI, priklju¢eno napravo nastavite na izhod
PCM.

« Prepricajte se, da imajo prikljuceni zvo¢ni kabli oznako »Brez upora«.

« Ce uporabljate funkcijo USB Display, vklopite nastavitev Izhodni zvok iz
projektorja v programu Nastavitve Epson USB Display v ra¢unalniku.

o Izberite pravilni avdio vhod pod nastavitvijo A/V nastavitve v meniju
Razsirjeno projektorja.

« Ce ste projektor priklju¢ili na ra¢unalnik Mac s kablom HDMI, preverite, ali

rac¢unalnik Mac podpira predvajanje zvoka prek vrat HDMI.

« Ce Zelite uporabljati priklju¢eni zvoéni vir, ko je projektor izklopljen,

moznost Hitri zagon nastavite na Izklopljeno in se prepricajte, da so
moznosti za A/V nastavitve v meniju projektorja Razsirjeno pravilno
nastavljene.

@ Razsirjeno > Delovanje > Hitri zagon

@ Razsirjeno > A/V nastavitve

« Ce je glasnost v ra¢unalniku nastavljena na najmanj3o raven, v projektorju

pa na najvisjo raven, je lahko zvok popacen. Zvisajte glasnost racunalnika in
znizajte glasnost projektorja. (Kadar uporabljate programsko opremo Epson
iProjection (Windows/Mac) ali USB Display.)

« V meniju projektorja Nastavitve izberite pravilni zvoc¢ni izhod pod

nastavitvijo Izh. zvo¢na naprava.
@ Nastavitve > Povezava HDMI > Izh. zvo¢na naprava

« Preverite nastavitev Vhodna jak. mikrof. v meniju projektorja Nastavitve

(EB-710Ui). Ce je nastavljena previsoka raven, bo zvok drugih priklju¢enih
naprava prenizek.



Odpravljanje tezav s sliko in zvokom

» Sorodne povezave

« "Resitve za tezave z mikrofonom" str.236

« "Povezave projektorja" str.29

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204

« "Upravljanje glasnosti z gumbi za glasnost” str.78

Resitve za tezave z mikrofonom
Ce ni zvoka, ko uporabite mikrofon, ki je priklju¢en na projektor, poskusite s
temi reSitvami (EB-710Ui):
o Preverite, ali je mikrofon ¢vrsto prikljucen na projektor.

 V meniju projektorja Nastavitve po potrebi prilagodite nastavitev Vhodna
jak. mikrof.

Resitve, ko imena slikovnih datotek niso pravilno
prikazana v PC Free

Ce so imena datotek daljsa od obmogja prikazovanja ali vklju¢ujejo nepodprte
simbole, lahko imena datotek skrajsate ali spremenite v PC Free. Skrajsajte ali
spremenite ime datoteke.



Odpravljanje tezav z delovanjem projektorja ali daljinskega upravljalnika

Ce prihaja do tezav z upravljanjem projektorja ali daljinskega upravljalnika, si
oglejte resitve v teh poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Resitve za tezave z vklopom ali izklopom projektorja” str.237

« "Resitve za tezave z daljinskim upravljalnikom" str.237

« "Resitve za tezave z geslom" str.238

« "Resitev, ce se prikaze sporocilo »Baterija za ohranjanje casa je skoraj
prazna«" str.238

Resitve za tezave z vklopom ali izklopom projektorja

Ce se projektor ne vklopi, ko pritisnete gumb za vklop/izklop ali se
nepric¢akovano izklopi, poskusite s temi resitvami:

« Prepricajte se, da je napajalni kabel ¢vrsto prikljucen na projektor in
delujoco elektri¢no vti¢nico.

« Gumbi projektorja so iz varnostnih razlogov morda zaklenjeni. Odklenite
gumbe pod nastavitvijo Zaklep delovanja v meniju Nastavitve projektorja
ali pa projektor vklopite prek daljinskega upravljalnika.

@ Nastavitve > Nast. klju¢avnice > Zaklep delovanja

« Morda je okvarjen napajalni kabel. Izkljucite kabel in se za pomo¢ obrnite
na podjetje Epson.

« Ce se svetlobni vir projektorja nepri¢akovano izklopi, je morda po obdobju
neaktivnosti preklopil v stanje mirovanja. Projektor aktivirajte s kakrsnim
koli dejanjem. Za izklop mirovanja izberite Izklopljeno za nastavitev
Mirovanje v meniju ECO projektorja.

« Ce se svetlobni vir projektorja nepri¢akovano izklopi, je morda omogocen
¢asovnik izklopa A/V. Ce Zelite izklopiti ¢asovnik za izklop slike in zvoka,
izberite Izklopljeno kot nastavitev za Casovnik izklopa A/V v meniju ECO
projektorja.

« Ce se svetlobni vir projektorja izklopi in ¢e indikator stanja utripa, indikator

za temperaturo pa sveti, se je projektor pregrel in izklopil.

« Ce s tipko za vklop/izklop na daljinskem upravljalniku ni mogoce vklopiti

projektorja, preverite bateriji in se prepricajte, da je na voljo vsaj eden izmed

oddaljenih sprejemnikov v nastavitvi Oddaljen sprejemnik v meniju
Nastavitve.

« Glede na nastavitve projektorja lahko ventilatorji delujejo tudi v stanju
pripravljenosti. Ventilator lahko povzroci nepri¢akovan zvok, ko se
racunalnik prebudi iz stanja pripravljenosti. To ni okvara.

» Sorodne povezave

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni ECO" str.204
« "Stanje indikatorjev projektorja" str.228

« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187
« "Odklepanje gumbov projektorja" str.145

Resitve za tezave z daljinskim upravljalnikom

Ce se projektor ne odziva na ukaze daljinskega upravljalnika, poskusite s temi

reSitvami:

« Prepricajte se, da sta bateriji daljinskega upravljalnika pravilno vstavljeni in
napolnjeni. Bateriji po potrebi zamenjajte.

« Prepricajte se, da daljinski upravljalnik uporabljate pod kotom, primernim
za sprejem, in na ustrezni razdalji od projektorja.

« Prepricajte se, da se projektor ne segreva in ne izklaplja.

« Preverite, ali se je gumb na daljinskem upravljalniku zataknil in tako
povzrocil preklop v mirovanje. Gumb sprostite, da daljinski upravljalnik
preklopi iz mirovanja.

» Mocna fluorescentna svetloba, neposredna soncna svetloba ali signali
infrardece naprave lahko povzrocajo motnje pri oddaljenih sprejemnikih
projektorja. Zasencite luci ali pa projektor umaknite s sonca ali od opreme,
ki povzroca motnje.

« Preverite, ali je v meniju projektorja Nastavitve v nastavitvi Oddaljen
sprejemnik na voljo vsaj eden od oddaljenih sprejemnikov.
« Ce je nastavitev Oddaljen sprejemnik onemogocena, pritisnite in vsaj 15

sekund drzite gumb [Menu] v daljinskem upravljalniku, da ponastavite
privzeto nastavitev.



Odpravljanje tezav z delovanjem projektorja ali daljinskega upravljalnika

« Ce ste projektorju dodelili $tevilko ID za upravljanje ve¢ projektorjev z
daljinskim upravljalnikom, boste morda morali preveriti ali spremeniti
nastavljeni ID.

« Ce daljinski upravljalnik izgubite, lahko pri podjetju Epson narocite novega.

» Sorodne povezave

« "Uporaba daljinskega upravljalnika" str.43

« "Nastavitve funkcij projektorja - meni Nastavitve" str.187
« "Izbira projektorja, ki ga Zelite upravljati" str.134

« "Zamenjava baterij daljinskega upravljalnika" str.222

Resitve za tezave z geslom

Ce ne morete vnesti ali ste ga pozabili, poskusite s temi resitvami:

« Morda ste zascito z geslom vklopili, preden ste nastavili geslo. Z daljinskim
upravljalnikom vnesite 0000.

o Ce ste preveckrat vnesli nepravilno geslo in se prikaze sporocilo s §ifro
zahteve, zabelezite $ifro in se obrnite na podjetje Epson. Za pomo¢ pri

odklepanju projektorja morate posredovati $ifro zahteve in dokaz o
lastnistvu.

« Ce izgubite daljinski upravljalnik, ne morete vnesti gesla. Pri podjetju Epson
narocite novega.

Resitev, ce se prikaze sporocilo »Baterija za
ohranjanje casa je skoraj praznac«

Ce se prikaze sporocilo "Baterija za ohranjanje ¢asa je skoraj prazna“, se
obrnite na druzbo Epson za pomoc.



Odpravljanje tezav z interaktivnimi funkcijami

Ce imate tezave z uporabo interaktivnih funkcij, si oglejte resitve v teh
poglavjih (EB-710Ui).

» Sorodne povezave

« "Resitve, ce se prikaze sporocilo »Prislo je do napake s funkcijo Easy
Interactive Function«" str.239

« "Resitve, ¢e interaktivna pisala ne delujejo” str.239

« "Resitve, ¢e rotno umerjanje ne deluje” str.239

« "Resitve, ¢e ne morete upravljati racunalnika upravljati na projiciranem
zaslonu" str.240

« "Reditve, ¢e mesto interaktivnega pisala ni to¢no" str.240

« "Resitve, ¢e so interaktivna pisala pocasna ali jih tezko uporabljate” str.240

« "Resitve, ¢e postopki interaktivnega dotika ne delujejo" str.241

Resitve, ce se prikaze sporocilo »Prislo je do napake s
funkcijo Easy Interactive Function«

Ce se prikaze sporocilo "Prislo je do napake s funkcijo Easy Interactive
Function", se obrnite na druzbo Epson za pomoc.

Resitve, ce interaktivna pisala ne delujejo

Ce interaktivna pisala ne delujejo, poskusite s temi resitvami:

« Prepricajte se, da ne zakrivate ¢rnega dela blizu konice pisala.

« Pisalo poskusite drzati pod drugim kotom tako, da vasa dlan ne blokira
signala.

« Pritisnite gumb ob strani pisala, da prikaZete preostalo energijo v bateriji. Ce

se kazalnik baterije ne vklopi, zamenjajte baterijo.
« Prepricajte se, da je konica pisala ustrezno pri¢vrécena na pisalo.

+ Ce je konica pisala izrabljena ali poskodovana, jo boste morda morali
zamenjati.

« Prepricajte se, da noben predmet ne blokira signala med pisalom in
sprejemnikom interaktivnega pisala na projektorju.

o Preverite, ali je namescen pokrov kabla, ki preprecuje, da bi kabli blokirali
signal.

« Zatemnite luci v prostoru in izklopite vse fluorescentne luci. Prepricajte se,
da projicirana povrsina in sprejemnik pisala nista izpostavljena neposredni
son¢ni svetlobi ali drugim virom svetle osvetlitve.

« Prepricajte se, da je sprejemnik pisala na projektorju ¢ist in da na njem ni
prahu.

« Prepricajte se, da ni motenj iz infrardecih daljinskih upravljalnikov, misk ali
infrardecih mikrofonov.

« Pred prvo uporabo interaktivnega pisala ne pozabite umeriti pisala, da bo
projektor lahko pravilno prepoznal polozaj pisala.

« Prepricajte se, da so nastavitve za moznosti Nacin pisala in Na<. delov.
pisala pravilno nastavljene med moznostmi Easy Interactive Function v
meniju Raz§irjeno.

« Ce uporabljate ve¢ projektorjev in interaktivnih pisal v istem prostoru,
lahko postopki pisala zaradi motenj postanejo nestabilni. Prikljucite dodatni
komplet kablov za daljinski upravljalnik. Ce nimate dodatnega kompleta
kablov za daljinski upravljalnik, v meniju projektorja Raz$irjeno spremenite
nastavitev Razd. med proj.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splo$no > Dodatno > Razd.
med proj.

« Poskusite zamenjati mehko konico pisala s trdo konico pisala. S tem boste
morda izboljsali postopke, ki jih opravljate s pisalom, saj nekateri modeli
projektorjev ne podpirajo mehke konice pisala.

» Sorodne povezave

« "Zamenjava konice interaktivnega pisala" str.224

« "Umerjanje pisala" str.83

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Zamenjava baterije interaktivnega pisala” str.223

Resitve, ce rocno umerjanje ne deluje

Ce pri ro¢nem umerjanju prihaja do tezav, poskusite uporabiti te nastavitve:



Odpravljanje tezav z interaktivnimi funkcijami

« Prepricajte se, da projektor ni preblizu projicirane povrsine.
« Premaknite projektor ali izklopite napravo, ki ovira signal, kot je vir
svetlobe, ki oddaja infrardece zarke.

Resitve, ce ne morete upravljati racunalnika
upravljati na projiciranem zaslonu

Ce racunalnika ne morete upravljati na projiciranem zaslonu, poskusite s temi

reSitvami:

o Preverite, ali je moznost USB Type B v meniju Razsirjeno nastavljena na
Easy Interactive Function ali USB Display/Easy Interactive Function.

« Pred prvo uporabo interaktivnega pisala ne pozabite umeriti pisala, da bo
projektor lahko pravilno prepoznal polozaj pisala.

« Pritisnite tipko [Pen Mode] na daljinskem upravljalniku, da izberete Rac.
interaktivno za nastavitev Nacin pisala. Nastavitev Nacin pisala lahko
izberete tudi v meniju projektorja Raz$irjeno.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Nacin pisala

o Preverite, ali je kabel USB ¢vrsto prikljucen. Izkljucite kabel USB in ga nato
znova prikljucite.

« Pri projiciranju slike z dvema projektorjema, ki sta namescena eden ob
drugem, morate izbrati nastavitev Ve¢ projekcij, ¢e zelite uporabljati
interaktivne funkcije. V rac¢unalnik, ki ga Zelite upravljati na projiciranem
zaslonu, morate namestiti tudi program Easy Interactive Driver razlicica 4.0
s CD-ja Epson Projector Software for Easy Interactive Function.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Dodatno > Ve¢ projekcij

« Pri projiciranju slike samo z enim od dveh projektorjev, ki sta names¢ena
eden ob drugem, morda ne boste mogli upravljati racunalnika na

projiciranem zaslonu. Izberite ikono 2 na zaCetnem zaslonu in nastavite
moznost Uporabi le ta projektor na Vklopljeno.

» Sorodne povezave
« "Umerjanje pisala” str.83
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190

Resitve, ce mesto interaktivnega pisala ni tocno

Ce mesto pisala ni enako kazalcu miske, poskusite s temi resitvami:

« Pred prvo uporabo interaktivnega pisala ne pozabite umeriti pisala, da bo
projektor lahko pravilno prepoznal poloZaj pisala. Ce se po samodejnem
umerjanju mesto kazalca in polozaj pisala ne ujemata, lahko izvedete ro¢no
umerjanje.

Preverite, ali je namescen pokrov kabla, ki preprecuje, da bi kabli blokirali
signal.

Poskusite prilagoditi delovno obmocje pisala.

« Ce za povecavo slike uporabljate [E-Zoom] + gumb na daljinskem
upravljalniku, mesto pisala ni to¢no. Ko ponastavite sliko na prvotno
velikost, bi moralo biti mesto pravilno.

« Ce v meniju projektorja Razirjeno moznost Nacin pisala nastavite na Ra¢.
interaktivno, moznost Avto nast. obm. pis. nastavite na Izklopljeno in
nato izberite Ro¢. nast. obm. pis.

@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splosno > Dodatno > Avto
nast. obm. pis.
@ Razsirjeno > Easy Interactive Function > Splosno > Dodatno > Ro¢.
nast. obm. pis.

» Sorodne povezave

« "Umerjanje pisala” str.83

« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Prilagoditev delovnega obmocja pisala” str.98

Resitve, e so interaktivna pisala pocasna ali jih tezko
uporabljate

Ce pisal ne morete preprosto uporabljati ali si odzivajo prepocasi, poskusite s
temi reSitvami:

« Ce Zelite omogociti preprosto delovanje, pisalo drzite pravokotno glede na
projicirano povrsino.



Odpravljanje tezav z interaktivnimi funkcijami

« Pisalo bo delovalo najbolje, ¢e ra¢unalnik prikljucite na projektor s kablom « Ce se z oblaili ali katerim koli delom telesa pribliZate zaslonu, postopki na
VGA ali HDMI za zaslon in kablom USB za interaktivne funkcije. dotik morda ne bodo delovali pravilno. Odmaknite se vsaj 1 cm od zaslona.
« Ce uporabljate USB Display v sistemu Windows, boste morda morali « Ce postopki na dotik ne delujejo pravilno niti po izvedbi umerjanja,
onemogociti Windows Aero v programu Nastavitve Epson USB Display v Fo
racunalniku. pritisnite ikono na zacetnem zaslonu, da preverite nastavitev Obmocje

kalibracije.

« Ce so postopki na dotik nepravilno prepoznani kot postopki vlecenja,
izberite Siroko.
+ Ce postopki z misko niso izvedeni pravilno, izberite Ozko.

» Sorodne povezave
« "Povezave projektorja" str.29

» Sorodne povezave
« "Nastavitve za namestitev projektorja - meni Razsirjeno" str.190
« "Uporaba prsta za izvajanje dejanj z interaktivnim dotikom" str.86

Resitve, ce postopki interaktivnega dotika ne
delujejo

Ce interaktivno upravljanje z dotikom s prstom ne deluje, poskusite s temi
reSitvami:
« Preverite, ali je enota za dotik pravilno names$cena in ali je napajalni kabel

pravilno prikljucen. Podrobnosti najdete v priro¢niku Navodila za
namestitev za projektor.

« Ce lu¢ka na enoti na dotik ne sveti, v meniju Razsirjeno v projektorju
preverite, ali je moznost Nastavitve dotika - Napajanje nastavljena na
Vklopljeno.

« Prilagodite kot enote za dotik. Podrobnosti najdete v priro¢niku Navodila za
namestitev za projektor.

o Prepricajte se, da med odprtinami za razprsitev laserske svetlobe ne enoti za
dotik in projicirano povrs$ino ni nobene ovire (kot so kabli ali pladnji
pisala). Ce katere koli ovire ne morete odstraniti, na projicirano povrsino
pritrdite infrardece deflektorje. Podrobnosti najdete v priro¢niku Navodila
za namestitev za projektor.

« Prepricajte se, da ni motenj iz infrardecih daljinskih upravljalnikov, misk ali
infrarde¢ih mikrofonov.

« Ce se mesto vasega prsta in mesto kazalca na zaslonu ne ujemata, v meniju
Razsirjeno v projektorju izberite Umerjanje dotika.

« Ce so pred projiciranim zaslonom ali okrog njega ljudje na razdalji, manjsi
od 10 cm, ali ¢e morebitne ovire povzrocajo motnje, postopki na dotik
morda ne bodo delovali pravilno.



Odpravljanje tezav z omrezjem

Ce prihaja do tezav z uporabo projektorja v omreZju, si oglejte resitve v teh
poglavjih.

» Sorodne povezave

« "Reditve, ko brezzi¢na avtentikacija ni uspesna" str.242

« "Resitve, ¢e do projektorja ne morete dostopati prek spleta” str.242

« "Resitve, ko ni mogoce prejemati e-postnih opozoril v omrezju" str.242
« "Resitve, kadar slika vsebuje statiko med omrezno projekcijo” str.243

Resitve, ko brezzi¢na avtentikacija ni uspesna

Ce imate tezave z avtentikacijo, poskusite z naslednjimi resitvami:

« V kolikor so brezzi¢ne nastavitve pravilne, a avtentikacija ni uspesna, boste
morda morali nadgraditi nastavitve Datuma in ¢asa v meniju Razsirjeno.
@ Razsirjeno > Delovanje > Datum in cas

« Preverite nastavitve Varnost v meniju OmreZje.

@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Brezzi¢ni LAN

« Za dostop do drugih moznosti razen Osnovni nadzor vnesite geslo, ki ste ga
nastavili v meniju projektorja Omrezje. Privzeto geslo je admin.
@ Omrezje > Konfiguracija omreZja > Osnovno > Geslo za Web

« Prepricajte se, da imate dostop do omrezja, v katerem je projektor.

« Ce je spletni brskalnik nastavljen, da vzpostavi povezavo prek proxy

streznika, zaslona Epson Web Control ni mogoce prikazati. Izberite
nastavitve za vzpostavitev povezave brez streznika proxy.

Pri vnosu uporabniskega ID-ja in gesla pazite na male in velike crke.

» Sorodne povezave
 "Meni Omrezje — meni Osnovno" str.197

Resitve, ce do projektorja ne morete dostopati prek
spleta

Ce do projektorja ne morete dostopati prek spletnega brskalnika, se

prepricajte, da uporabljate pravilni ID in geslo.

« Za dostop do Osnovnega nadzora na zaslonu Epson Web Control, kot
uporabniski ID vnesite EPSONREMOTE. (Uporabniskega ID-ja ne morete
spremeniti.)

« Vnesite geslo, ki ste ga za Osnovni nadzor nastavili v meniju OmreZje.
Privzeto geslo je guest.

@ OmrezZje > Konfiguracija omreZja > Osnovno > Geslo za Remote

« Ce Zelite v aplikaciji Epson Web Control dostopati do drugih moznosti
razen Osnovni nadzor, za uporabniski ID vnesite YJEPSONWEB«.
(Uporabniskega ID-ja ne morete spremeniti.)

Resitve, ko ni mogoce prejemati e-postnih opozoril v
omrezju

Ce ne prejemate e-postnih opozoril o tezavah s projektorjem v omreZju,

poskusite s temi resitvami:

« Prepricajte se, da je projektor vklopljen in ima pravilno vzpostavljeno
povezavo z omrezjem. (Ce se projektor izklopi zaradi napake, e-posta morda
ne bo dostavljena.)

« Prepricajte se, da ste nastavitve e-postnih opozoril v meniju Obvestila ali v
programski opremi omrezja pravilno nastavili.

« Nastavitev V pripravljenosti nastavite na Komunik. vklop. v meniju ECO
projektorja, tako da programska oprema omrezja omogoc¢a nadzor nad
projektorjem v stanju pripravljenosti.

Spremenite nastavitev Vrata v skladu z omreznim okoljem.
@ ECO > V pripravljenosti > V pripravljenosti

« Prepricajte se, da vti¢nica za elektriko ali elektri¢ni vir pravilno delujeta.

» Sorodne povezave
+ "Meni Omrezje — meni Obvestila" str.201



Odpravljanje tezav z omrezjem

Resitve, kadar slika vsebuje statiko med omrezno
projekcijo

Ce projicirana slika med omrezno projekcijo vsebuje statiko, poskusite s temi

reSitvami:

« Preverite, ali so med dostopno toc¢ko, racunalnikom, mobilno napravo in
projektorjem ovire, ter spremenite njihove polozaje za izboljsano
komunikacijo.

« Prepricajte se, da vstopna tocka, racunalnik, mobilna naprava in projektor
niso predale¢ narazen. Premakanite jih blize skupaj in poskusite ponovno
povezati.

+ Ce je brezzi¢na povezava pocasna ali &e projicirana slika vsebuje $um,
preverite, da ne prihaja do motenj zaradi drugih naprav, kot je naprava
Bluetooth ali mikrovalovna pecica. Odmaknite napravo, ki povzroca motnje,
dlje stran ali razsirite pasovno $irino.

« Zmanjsajte stevilo prikljucenih naprav, Ce se hitrost povezave zmanjsa.



Dodatek

V poglavjih v nadaljevanju najdete tehni¢ne podatke in pomembna obvestila o projektorju.

» Sorodne povezave

"Izbirna dodatna oprema in nadomestni deli" str.245
« "Velikost zaslona in razdalja projiciranja” str.247

« "Podprte locljivosti monitorjev" str.249

« "Specifikacije projektorja" str.251

o "Tehni¢ni podatki prikljuc¢kov" str.252

« "Zunanje dimenzije" str.253

« "Sistemske zahteve za USB Display” str.255

« "Sistemske zahteve za Easy Interactive Driver" str.256
« "Seznam varnostnih simbolov (ki ustreza standardu IEC60950-1 A2)" str.257
« "Varnostne informacije, povezane z laserjem" str.259
o "Slovar" str.261

« "Obvestila" str.263



Izbirna dodatna oprema in nadomestni deli

Izbirate lahko med spodaj navedeno dodatno opremo in nadomestnimi deli.
Te izdelke kupite po potrebi.

Spodnji seznam izbirne dodatne opreme in nadomestnih delov velja od julija
2017.

Podrobnosti o dodatni opremi se lahko spremenijo brez obvestila,
razpoloZzljivost pa je morda odvisna od drzave nakupa.

» Sorodne povezave

o "Kabli" str.245

« "Nosilci" str.245

« "Za interaktivno funkcijo" str.245
o "Za brezzi¢no povezavo" str.245
« "Zunanje naprave" str.246

« "Nadomestni deli" str.246

Kabli
Racunalniski kabel ELPKCO02 (1,8 m - za mini D-sub 15 nozic/mini D-Sub
15 nozic)
Racunalniski kabel ELPKCO09 (3 m - za mini D-sub 15 nozic/mini D-Sub
15 nozic)

Racunalniski kabel ELPKC10 (20 m - za mini D-sub 15 nozic/mini D-Sub
15 nozic)
Uporabite ga za prikljucitev na vrata Computer.

Kabel komponentnega videa ELPKC19 (3 m - za mini D-Sub 15
nozic/RCA moski x 3)
Uporabite ga za prikljucitev na vir komponentnega videa.

Komplet kablov za daljinski upravljalnik ELPKC28 (EB-710Ui)
Uporabite ga za prikljucitev ve¢ projektorjev, ki podpirajo interaktivno
funkcijo.

Podaljsek USB ELPKC31 (EB-710Ui)
Uporabite ga za prikljucitev na kabel USB, ce je kabel prekratek.

Nosilci

Namestitvena plos¢a ELPMB53
Za namestitev projektorja na steno.

Stropni nosilec ELPMB22
Za namestitev projektorja na strop.

Stropna cev (450 mm) ELPFP13
Stropna cev (700 mm) ELPFP14
Za namestitev projektorja na visok strop.

Interactive Table Mount ELPMB29 (EB-710Ui)
Za namestitev projektorja na mizo.

@ Za namescanje projektorja s stropa so potrebne strokovne izkusnje. Za
pomoc¢ se obrnite na druzbo Epson.

Za interaktivno funkcijo

Interaktivne funkcije so na voljo le pri modelih EB-710Ui.

Interaktivno pisalo ELPPNO5A
Interaktivno pisalo ELPPN05B
Za uporabo pri upravljanju ra¢unalniskega zaslona na projicirani povrsini.
Nadomestne trde konice pisala ELPPS03
Nadomestne mehke konice pisala ELPPS04
Nadomestne konice za interaktivno pisalo.

Za brezzicno povezavo

Modul za brezzi¢ni LAN ELPAP10
To enoto uporabite za projiciranje slik z racunalnika prek brezzi¢ne
povezave. (Frekvenc¢ni pas: 2,4 GHz)



Izbirna dodatna oprema in nadomestni deli

Zunanje naprave

Dokumentna kamera ELPDC21/ELPDC13/ELPDC07
Uporabite jo pri projekcijah slik kot so knjige, OHP dokumenti ali
diapozitivi.

Zunanji zvocnik ELPSP02
Zunanji samonapajalni zvocnik.

Priklju¢na in stikalna omarica ELPCB02 (EB-710Ui)
Ce je projektor namescen na zid ali obeSen s stropa, namestite daljinski
upravljalnik za priro¢no upravljanje projektorja.

Nadomestni deli

Zracni filter ELPAF43
Za zamenjavo izrabljenih zracnih filtrov.



Velikost zaslona in razdalja projiciranja

Oglejte si spodnjo tabelo in dolocite priblizno kako dale¢ od zaslona morate
namestiti projektor glede na velikost projicirane slike.

@) 34.9cm

l

ST I

(4] 34.9cm | it (1)

@ Razdalja projekcije (cm)

@ Razdalja med projektorjem in vrhom zaslona (pri namestitvi na steno ali strop
oziroma navpi¢no) (cm)
Razdalja med projektorjem in spodnjim delom zaslona (pri postavitvi na
povrsino, npr. na mizo) (cm)

@ Razdalja med projektorjem in spodnjim delom zaslona (pri namestitvi na steno
ali strop oziroma navpi¢no) (cm)

Razdalja med projektorjem in vrhom zaslona (pri postavitvi na povrsino, npr.
na mizo) (cm)

@ Razdalja od sredisca objektiva do zadnjega dela projektorja (cm)

EB-710Ui/EB-700U

Velikost zaslona 16:10

(2]

(3]

Najmanj (Siroko) do
najvec (Tele)

Najmanj ($iroko)

Najmanj ($iroko)

70" 151 x 94 40.5-55.8 12.9 107.2
75" 162 x 101 43.6 - 60.1 14.3 115.3
80" 172 x 108 46.7 - 64.3 15.7 123.4
90" 194 x 121 53.0-72.8 18.6 139.7
100" 215 x 135 59.3* 21.4 156.0
110" 237 x 148 65.6 * 24.2 172.2
120" 259 x 162 71.9* 27.0 188.5
130" 280 x 175 78.1* 29.8 204.8

* Projiciraj z moznostjo Siroko (maksimalna povecava).

Ce projicirate sliko, ve¢jo od 100 palcev, interaktivne funkcije morda
ne bodo pravilno delovale (EB-710Ui).

EB-700U
Velikost zaslona 4:3 (1) (2] (3]
Najmanj (Siroko) do | Najmanj (3iroko) | Najmanj (Siroko)
najvec (Tele)
70" 142 x 107 46.3 - 63.7 15.5 122.2
80" 163 x 122 53.4-733 18.7 140.6
90" 183 x 137 60.5 * 21.9 159.0
100" 203 x 152 67.6* 25.1 177.5
110" 224 x 168 74.7 * 28.2 195.9




Velikost zaslona in razdalja projiciranja

Velikost zaslona 4:3 (1] (2] (3]

Najmanj (Siroko) do | Najmanj ($iroko) [ Najmanj (iroko)
najvec (Tele)

114" 232 x 174 77.5% 29.5 203.2

* Projiciraj z moznostjo Siroko (maksimalna povecava).

EB-700U
Velikost zaslona 16:9 (1] (2] (3)
Najmanj (Siroko) do | Najmanj (Siroko) | Najmanj (Siroko)
najvec (Tele)
70" 155 x 87 41.7 - 57.5 18.3 105.5
80" 177 x 100 48.1 - 66.2 21.9 121.5
90" 199 x 112 54.6 - 74.9 25.5 137.6
100" 221 x 125 61.0 * 29.1 153.6
110" 244 x 137 67.5* 32.6 169.6
120" 266 x 149 73.9% 36.2 185.6
126" 279 x 157 77.8% 38.3 195.3

* Projiciraj z moZnostjo Siroko (maksimalna pove&ava).



Podprte locljivosti monitorjev

V tej tabeli so navedene zdruzljive hitrosti osvezevanja in locljivosti za vsako

zdruzljivo obliko prikaza videa.

Komponentni signali (Analogni RGB)

Signal Frekvenca osveZevanja (Hz) Locljivost (pike)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+* 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1200
Blanking)

* Zdruzljivo le, ¢e je v meniju Signal kot nastavitev Lo¢ljivost izbrana

moznost Siroko.

Tudi ¢e so na vhodu signali, ki zgoraj niso omenjeni, boste verjetno lahko

projicirali sliko. Vendar pa morda ne bodo na voljo vse funkcije.

Komponentni video

Signal

Frekvenca osvezevanja (Hz)

Locljivost (pike)

SDTV (480i/480p)

60

720 x 480

Signal Frekvenca osveZzevanja (Hz) Locljivost (pike)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
Sestavljeni video
Signal Frekvenca osvezevanja (Hz) Locljivost (pike)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
Vhodni signal HDMI
Signal Frekvenca osvezevanja (Hz) Locljivost (pike)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
WSXGA+ 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1200
Blanking)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480




Podprte locljivosti monitorjev

Signal Frekvenca osvezevanja (Hz) Locljivost (pike)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
Vhodni signal MHL
Signal Frekvenca osvezevanja (Hz) Lod¢ljivost (pike)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Specifikacije projektorja

Ime izdelka EB-710Ui/EB-700U Teza EB-710Ui:

Mere 494 (S) x 172 (V) x 437 (G) mm (brez dvignjenih Priblizno 11,2 kg
predelov) EB-700U:

Velikost zaslona LCD 0,67" Priblizno 11,0 kg

Nacin prikaza

Polisilikonska aktivna matrica TFT

Locljivost

2.304.000 slikovnih pik
WUXGA (1.920 (S) x 1.200 (V) pik) x 3

Nastavitev ostrine

Rocno

Nastavitev povecave

0d 1,0 do 1,35 (digitalni zoom)

Svetlobni vir

Dioda laserja

Izhodna moc¢ svetlobnega | Do 108 W
vira
Valovna dolzina Od 450 do 460 nm

Zivljenjska doba
svetlobnega vira*

Nacin osvetlitve Normalno ali Mirno: do priblizno
20.000 ur

Nacin osvetlitve Podalj$ano: do priblizno 30.000 ur

Najvecja glasnost

16 W

Zvoénik

1

Napajanje

100-240V AC+£10 % 50/60Hz 4,6 - 2,0 A

Poraba energije (obmocje
od 100 do 120 V)

Med delovanjem: 448 W

* Priblizni ¢as do takrat, ko svetilnost svetlobnega vira pade na polovico

prvotne vrednosti.

Poraba energije v mirovanju (komunik. vklop.): 2,0 W
Poraba energije v mirovanju (komunik. izklop.): 0,5 W

Poraba energije (obmocje | Med delovanjem: 423 W
od 220 do 240 V) Poraba energije v mirovanju (komunik. vklop.): 2,0 W

Poraba energije v mirovanju (komunik. izklop.): 0,5 W

Visina: od 0 do 3.000 m

Delovna viSina

Delovna temperatura 0d 0 do +45°C (brez kondenzacije)

Ce uporabljate ve¢ projektorjev hkrati:
0d 0 do +40°C (brez kondenzacije)

Temperatura skladi$¢enja | Od -10 do +60°C (brez kondenzacije)




Tehnicni podatki prikljuckov

Vhod Computer 1 Mini D-Sub15 noZic (zenski)
Vrata Monitor Out 1 Mini D-Sub15 noZic (Zenski)
Vrata Video 1 Vti¢nica RCA za nozice

Vrata Audio 2 Stereo mini igli¢ni prikljucek
Vrata Mic (EB-710Ui) 1 Stereo mini igli¢ni prikljucek
Vrata Audio Out 1 Stereo mini igli¢ni prikljucek
Vrata HDMI1/MHL 1 HDMI (zvok podpira le PCM)
Vrata HDMI2 1 HDMI (zvok podpira le PCM)
Vrata HDMI3 1 HDMI (zvok podpira le PCM)
Vrata USB-A 2 Konektor USB (Type A)
Vrata USB-B 1 Konektor USB (Type B)

Vrata USB (za modul za 1 Konektor USB (Type A)
brezzi¢ni LAN)

Vrata LAN 1 RJ-45

Vrata RS-232C 1 Mini D-Sub 9-nozic (moski)
Vrata SYNC (EB-710Ui) |2 Stereo mini igli¢ni prikljucek
Vrata TCH (EB-710Ui) 1 Mini DIN 8 nozice

@  Vrata USB-A in USB-B podpirajo USB 2.0. Vseeno pa ni zajamceno,
da vrata USB delujejo z vsemi napravami, ki podpirajo USB.

o Vrata USB-B ne podpirajo standarda USB 1.1.



Zunanje dimenzije
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Zunanje dimenzije
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Sistemske zahteve za USB Display

Ce Zelite uporabiti programsko opremo Epson USB Display, mora racunalnik
ustrezati naslednjim sistemskim zahtevam.

Zahteva

Windows Mac

Zahteva

Windows

Mac

Pomnilnik

2GB ali ve¢
(priporoceno 4GB ali ve¢)

Operacijski
sistem

Windows Vista

« Ultimate (32-bitni)

« Enterprise (32-bitni)

« Business (32-bitni)

o Home Premium (32-bitni)
o Home Basic (32-bitni)

Windows 7

« Ultimate (32- in 64-bitni)

« Enterprise (32- in 64-bitni)

« Professional (32- in 64-bitni)

» Home Premium (32- in 64-
bitni)

» Home Basic (32-bitni)

« Starter (32-bitni)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32- in 64-bitni)

» Windows 8.1 Pro (32- in 64-
bitni)

o Windows 8.1 Enterprise (32-
in 64-bitni)

Windows 10

o Windows 10 Home (32- in 64-
bitni)

o Windows 10 Pro (32- in 64-
bitni)

o Windows 10 Enterprise (32- in
64-bitni)

0sX

e 10.7.x (32- in 64-bitni)
o 10.8.x (64-bitni)
 10.9.x (64-bitni)

« 10.10.x (64-bitni)

e 10.11.x (64-bitni)

macOS
o 10.12.x (64-bitni)

Prostor na trdem |20 MB ali vec

disku

Prikaz

Lo¢ljivost med 640 x 480 in 1920 x 1200
16-bitna ali visja barvna lestvica

Procesor

Intel Core2Duo ali hitrejsi

(priporocen je Intel Core i3 ali
hitrejsi)

Intel Core2Duo ali hitrejsi

(priporocen je Intel Core i5
ali hitrejsi)

&

Delovanje v okolju Windows Vista brez servisnih paketov in okolju
Windows Vista s servisnim paketom 1 ni zagotovljeno.




Sistemske zahteve za Easy Interactive Driver

Ce Zelite uporabljati nadin interaktivnega ra¢unalnika, morate v ra¢unalnik
namestiti Easy Interactive Driver. Oglejte si sistemske zahteve za zagon
programske opreme.

Interaktivne funkcije so na voljo le pri modelih EB-710Ui.

o Ultimate (32- in 64-bitni)

« Enterprise (32- in 64-bitni)

« Professional (32- in 64-bitni)

o Home Premium (32- in 64-
bitni)

o Home Basic (32-bitni)

Windows 8

o Windows 8 (32- in 64-bitni)

o Windows 8 Pro (32- in 64-
bitni)

o Windows 8 Enterprise (32- in
64-bitni)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32- in 64-bitni)

» Windows 8.1 Pro (32- in 64-
bitni)

« Windows 8.1 Enterprise (32-
in 64-bitni)

Windows 10

o Windows 10 Home (32- in 64-
bitni)

o Windows 10 Pro (32- in 64-
bitni)

o Windows 10 Enterprise (32- in
64-bitni)

Zahteva Windows Mac
Operacijski Windows 7 0sX
sistem

e OS X 10.7.x (32- in 64-
bitni)

o Mac OS X 10.8.x (64-bitni)

o Mac OS X 10.9.x (64-bitni)

e Mac OS X 10.10.x (64-
bitni)

e Mac OS X 10.11.x (64-
bitni)

macOS

« 10.12.x (64-bitni)

Zahteva Windows Mac
Procesor Core2 Duo 1,2 GHz ali hitrejsi | Core2 Duo 1,2 GHz ali
(Priporocamo i3 ali hitrejsega) | hitrejsi
(Priporo¢amo i5 ali
hitrejSega)
Pomnilnik 1 GB ali ve¢ 1 GB ali ve¢

Priporodljivo: 2 GB ali ve¢

Priporodljivo: 2 GB ali ve¢

Prostor na trdem
disku

100 MB ali ve¢

100 MB ali ve¢

Prikaz

Lod¢ljivosti, ki niso manjse od
XGA (1024 x 768) in vecje od
WUXGA (1920 x 1200)

16-bitna ali visja barvna lestvica

Log¢ljivosti, ki niso manjse od
XGA (1024 x 768) in vecje od
WUXGA (1920 x 1200)

16-bitna ali visja barvna
lestvica




Seznam varnostnih simbolov (ki ustreza standardu IEC60950-1 A2)

V spodnji tabeli je naveden pomen varnostnih simbolov, ki so prikazani na

opremi.
St. | Oznaka simbola | Odobreni Opis
standardi
(1) IEC60417 »VKLOP« (napajanje)
No.5007 Oznacuje prikljucitev na elektri¢no
omrezje.
(2] IEC60417 »IZKLOP« (napajanje)
No.5008 Oznacuje izkljucitev iz elektri¢nega
omrezja.
© IEC60417 V pripravljenosti
No.5009 Oznacuje stikalo ali polozZaj stikala, in
sicer tako, da oznacuje, kateri del
opreme je treba vklopiti, da opreme
preklopite v stanje pripravljenosti.
(4] ISO7000 Pozor
No.0434B, Oznacuje splo$no opozorilo pri

IEC3864-B3.1

uporabi izdelka.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Pozor, vroca povr$ina
No.5041 Oznacuje, da je oznaceni del lahko
vro¢, zato morate biti previdni pri
dotikanju tega dela.
(6 IEC60417 Pozor, nevarnost elektri¢nega udara
No.6042 Oznacuje opreme, ki predstavlja

nevarnost elektricnega udara.

B PP GOl -

IEC60417
No.5957

Primerno samo za uporabo v
notranjih prostorih

Oznacuje elektri¢no opremo, ki je v
glavnem namenjena samo uporabi v
notranjih prostorih.

St. | Oznaka simbola | Odobreni Opis
standardi
(8] e_@_@ IEC60417 Polarnost napajalnega prikljucka z
No0.5926 enosmernim tokom
Oznacuje pozitivni in negativni
priklju¢ek (polarnost) na delu opreme,
na katerega je mogoce prikljuciti
napajanje z enosmernim tokom.
(0] e_C. < > — Enako kot pri §t. 8.
(]0) IEC60417 Baterija, splosno
No.5001B Na opremi, ki se napaja iz baterije.
Oznacuje napravo, na primer pokrov
prostora za baterije, ali terminale
prikljucka.
® + IEC60417 Polozaj celice
No.5002 Oznacuje sam nosilec za baterije in
polozaj celic v nosilcu za baterije.
® d + — Enako kot pri §t. 11.
® IEC60417 Ozemljitveni vodnik
No.5019 Oznacuje morebitni prikljucek, ki je
namenjen prikljuéitvi na zunanji
vodnik za za$¢ito pred elektri¢nim
udarom v primeru okvare, ali
priklju¢ek ozemljitve elektrode.
(4] IEC60417 Ozemljitev
No.5017 Oznacuje ozemljitveni prikljucek v
P primerih, kjer je izrecno zahtevan
- simbol §t. 13.
(15 /'\/ IEC60417 Izmenicni tok
No.5032 Za oznacevanje na napisni plos¢ici, da

je oprema primerna samo za
izmeni¢ni tok, in za oznacevanje
ustreznih prikljuckov.




Seznam varnostnih simbolov (ki ustreza standardu IEC60950-1 A2)

Oznaka simbola

Odobreni
standardi

Opis

IEC60417
No.5031

Enosmerni tok

Za oznacevanje na napisni plos¢ici, da
je oprema primerna samo za
enosmerni tok, in za oznacevanje
ustreznih prikljuckov.

St. | Oznaka simbola | Odobreni Opis
standardi

(95) ISO3864 Pozor, gibljivi deli
IEC60417 Za oznacevanje, da se skladno z
No. 5057 varnostnimi standardi ne smete

priblizevati gibljivim delom.

IEC60417
No.5172

Oprema razreda II
Oznacuje opremo, ki izpolnjuje
varnostne zahteve, dolo¢ene za

opremo razreda II v skladu s
standardom IEC 61140.

ISO 3864

Splosna prepoved
Oznacuje prepovedana dejanja ali
postopke.

@O o]

ISO 3864

Prepoved dotika

Oznacuje poskodbo, do katere lahko
pride zaradi dotika doloc¢enega dela
opreme.

"
X
ﬁ/

Ko je projektor vklopljen, nikoli ne
glejte v opti¢ni objektiv.

ol
X

Oznacuje, da na oznacen del
projektorja ne smete postavljati
nobenega predmeta.

1SO3864
IEC60825-1

Pozor, lasersko sevanje

Oznacuje opremo, ki vsebuje del, ki
oddaja lasersko sevanje.

ISO 3864

Prepoved razstavljanja

Oznacuje nevarnost poskodbe, kot je
elektri¢ni udar, v primeru razstavljanja
opreme.

C P

IEC60417
No. 5266

Stanje pripravljenosti, delno stanje
pripravljenosti

Za oznacevanje, da je del opreme v
stanju pripravljenosti.




Varnostne informacije, povezane z laserjem

» Projektor za svetlobni vir uporablja laser. Spodaj si lahko ogledate

standardom IEC/EN60825-1:2014 za laserje. Pri uporabi projektorja znadilnosti laserja.

Ta projektor je laserski izdelek razreda 1, skladen z mednarodnim
upostevajte varnostna opozorila v nadaljevanju.

« Svetlost svetlobnega vira se lahko v nekaterih okoljih zmanjsa.
Svetlost se ob¢utno zmanjsa, e je temperatura previsoka.

A 0P020|’“0 « Dlje uporabljate svetlobni vir, bolj se zmanjsuje njegova svetlost.
Povezavo med ¢asom uporabe in zmanj$anjem svetlosti lahko

« Nikoli ne odpirajte ohi$ja projektorja ali enote na dotik. Nikoli ne poskusajte spremenite v nastavitvah svetlosti.

razstaviti ali spremeniti projektorja ali enote na dotik. Elektri¢na napetost v

projektorju lahko povzro¢i hude telesne poskodbe. g Upvoétevajte spodnje opombe glede umerjanja svetlobnega vira.
« Ce pride do kakrgne koli tezave s projektorjem ali enoto na dotik, izkljucite « Ce ste projektor uporabljali vec kot 100 ur, se umerjanje
projektor iz vti¢nice in vsa popravila prepustite usposobljenemu serviserju. svetlobn.ega vira zazenevsamodeJno, 1.<0 je projektor izklopljen.
Neprekinjena uporaba enote na dotik lahko povzro¢i pozar ali nesrece in celo V teh primerih se ne zaZene samodejno:
poskoduje vase oci. o Ce projektor uporabljate neprekinjeno ve¢ kot 24 ur
« Ta izdelek lahko oddaja nevarno opti¢no sevanje. Ne glejte neposredno v « Ce pr.ojgktor redno izklapljate tako, da odklopite elektri¢no
delujoci svetlobni zarek. To lahko povzro¢i okvaro vida. napajanje

Na urnik dodajte ob¢asne dogodke Umerjanje lu¢i v meniju

A . projektorja Razsirjeno (EB-700U).

Previdno @ Razsirjeno > Urnik

Ko Zelite projektor odstraniti, ga ne razstavite. Izdelek zavrzite v skladu z lokalno » Pri umerjanju 11{5i se odpravi rz}zlika med ravnovesjem beline in
ali drzavno zakonodajo ter predpisi. nivojem svetlosti svetlobnega vira.

» Sorodne povezave
« "Opozorilne nalepke za laser" str.259
« "Nalepke z opozorili glede laserja — enota za zaznavanje dotika" str.260

Opozorilne nalepke za laser
Nalepke z opozorili glede laserja so pritrjene na projektorju.

Notranjost

/\ CAUTION / DANGER
"CAUTION | DANGER: GLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSLRE TO DIREGT OR SCATTERED RADIATION
ATTENTION/ DANGER : EN CAS DOLVERTLRE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER LEXPOSITION DES YELX OL DE LA PEAL ALX RAYONNEENTS CIRECTS OL DIFFLES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE GLASE & CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE 0.J0S O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA|
ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE £ WENN GECFFNET EESTRAHLUNG VON AUGE CDER HAUT DURCH DIREKTE GDER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

B/ SRR TIT A FO/HE:NYA 4 ST R0IK AIF XX =
ES/fob: F1RIRT B A 24 (CLASS 4)WES S5 R A S ﬁ CCAERISED TAADL— YR

2 gt = i T8 &S TSIALD.
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Varnostne informacije, povezane z laserjem

Ob strani

Enako kot to velja za kateri koli vir svetlobe, ne glejte neposredno v svetlobni
snop, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

4 )\

A WARNING
WARNING: CAUTION. HOT
Do not place anything near the projection window.
AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD
Ne rien placer 2 proximité de la fenétre de projection.
WARNUNG: ACHTUNG. HEISS

Keine Gegensténde in die Nahe des Projektionsfensters stellen.
<_><_\D WARNING: Never look into the projection window.
- AVERTISSEMENT : Ne jamais regarder dans la fenétre de projection.
RG2 WARNUNG: Niemals in das Projekii blicken.

/A WARNING
& G2
RG2
WARNING: GaUTION. HoT WARNING: Novor look into the projoction window.
o n

near the projection window. |24 mrlz Eoi2e SOICHX| DHIAIR.
1= oE'-' A SX ORIAIR. &5 MERRYRE.
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Nalepke z opozorili glede laserja - enota za
zaznavanje dotika

Enota za zaznavanje dotika je laserski izdelek razreda 1, skladen s standardom
IEC/EN60825-1:2014.

Nalepke, ki oznacujejo, da je enota laserski izdelek razreda 1, in opozorila so
nalepljena na naslednjih mestih na enoti na dotik:

Na nalepkah je natisnjeno to besedilo:

o LASERSKI IZDELEK RAZREDA 1

« OPOZORILO: Ne odpirajte ohisja te enote. V notranjosti je laserski izdelek.
« OPOZORILO:

« POZOR: NEVIDNO LASERSKO SEVANJE RAZREDA 3B, CE JE
NAPRAVA ODPRTA
« NE IZPOSTAVLJAJTE SE ZARKU



V tem poglavju so na kratko razlozeni tezki izrazi, ki niso razlozeni v besedilu
tega priro¢nika. Za podrobnosti glejte druge publikacije, ki so na voljo.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery je tehnologija druzbe AMX, ki
nadzornim sistemom AMX omogoca preprosto upravljanje
ciljne opreme.

Epson je v svoje izdelke uvedel to tehnologijo protokola in
omogocil uporabo nastavitve, ki omogoca funkcijo protokola
(VKklopljeno).

Za podrobnejse informacije si oglejte spletno mesto AMX.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP je okrajsava za High-bandwidth Digital Content
Protection.

Uporablja se za preprecevanje nezakonitega kopiranja in $¢iti
avtorske pravice s Sifriranjem digitalnih signalov, poslanih prek
vmesnikov DVI in HDMI.

Vrata HDMI na tem projektorju podpirajo HDCP, zato
projektor lahko projicira digitalne slike, zas¢itene s tehnologijo
HDCP.

Projektor morda ne bo mogel projicirati slik s posodobljenimi
ali revidiranimi razli¢icami $ifriranja HDCP.

Razmerje prikaza

Razmerje med dolzino in visino slike.

Zasloni z vodoravnim:navpi¢nim razmerjem 16:9, kot so
zasloni HDTV, se imenujejo $irokokotni zasloni.

SDTYV in obicajni ra¢unalniski zasloni imajo razmerje prikaza
4:3.

Komponentni
video

Nacin, ki lo¢i videosignal na komponento svetilnosti (Y),
modro minus svetilnost (Cb ali Pb) in rde¢o minus svetilnost
(Cr ali Pr).

HDMI

Okrajsava za High Definition Multimedia Interface. HDMI  je
standard za digitalno potro$no elektroniko in ra¢unalnike. To je
standard za digitalni prenos slik HD in ve¢kanalnih zvo¢nih
signalov.

syes

stiskanja digitalnega signala. Prav tako zagotavlja $ifriranje za
digitalni signal.

Sestavljeni video

Nacin, ki zdruzi videosignal v komponento svetilnosti in
komponento barve, za prenos prek enega samega kabla.

Kontrast

Relativno svetlost svetlih in temnih mest na sliki je mogoce
povecati ali zmanjsati za izostritev besedila in grafike ali za
mehkejsi prikaz. Prilagajanje te lastnosti slike se imenuje
nastavitev kontrasta.

HDTV

Okraj$ava za televizijo visoke locljivosti, ki se nanasa na sisteme

visoke lo¢ljivosti, ki izpolnjujejo te pogoje:

« Navpicna locljivost 720p, 1080i ali vecja (p = Progresivno, i =
Prepleteno)

o Razmerje prikaza zaslona 16:9

Nacdin
infrastrukture

Nacin brezzi¢ne povezave lokalnega omrezja, pri kateri naprave
komunicirajo prek dostopnih tock.

DHCP

Okraj$ava za omrezni protokol za dinami¢no nastavitev
gostitelja. Ta protokol samodejno dodeli naslov IP opremi, ki
ima vzpostavljeno povezavo z omreZjem.

Prepleteno

Posilja informacije, potrebne za ustvarjanje enega zaslona, s
posiljanjem vsake druge vrstice, in sicer z zacetkom na vrhu
slike in nato proti dnu slike.

Slika lahko utripa, saj je prikazana vsaka druga vrstica slike.

DICOM

Kratica za Digital Imaging and Communications in Medicine
(digitalna slika in komunikacija v medicini).

To je mednarodni standard, ki dolo¢a standarde slik in
komunikacijske protokole za slike v medicini.

Naslov IP

Stevilka za prepoznavo rac¢unalnika, ki ima vzpostavljeno
povezavo z omrezjem.

Naslov prehoda

To je streznik (usmerjevalnik) za komunikacijo prek omrezja
(podomrezja), razdeljenega po podomreznih maskah.

MHL

Kratica za Mobile High-definition Link (visokolo¢ljivostna
povezava za mobilne naprave), ki je standarden
visokolocljivostni vmesnik, ki omogoca hiter prenos
videosignalov iz mobilnih naprav.

To je standard za pametne telefone in tabli¢ne ra¢unalnike, ki
prenasa nestisnjene digitalne signale brez izgube kakovosti in
omogoca hkratno polnjenje taksnih naprav.



http://www.amx.com

Progresivno

Projicira informacije za ustvarjanje enega zaslona, in sicer s
prikazom slike za eno sli¢ico.

Stevilo opti¢no prebranih vrstic je enako, vendar se koli¢ina
utripanja v slikah zmanjsa, ker se je koli¢ina informacij
podvojila v primerjavi s prepletenim sistemom.

Frekv. osvezevanja

Svetlobni element zaslona, ki zelo kratek ¢as ohranja isto
svetlost in barvo.

Za osvezitev elementa oddajanja svetlobe je treba sliko opti¢no
prebrati veckrat na sekundo.

Stevilo osvezevanj na sekundo se imenuje hitrost osvezevanja in
je izrazena v hercih (Hz).

Sinhronizacija

Signali, ki jih posilja racunalnik, imajo doloc¢eno frekvenco.
Ce se frekvenca projektorja ne ujema s to frekvenco, slike niso
dobre kakovosti.

Postopek usklajevanja faz teh signalov (relativni polozaj vrhov
in dolin signala) se imenuje sinhronizacija.

Ce signali niso sinhronizirani, pride do migetanja,
zamegljenosti in vodoravnih moten;.

SDTV

Okraj$ava za televizijo visoke lo¢ljivosti, ki oznacuje standardne
televizijske sisteme, ki ne izpolnjujejo pogojev HDTV televizije
v visoki locljivosti.

SNMP

Okraj$ava za preprosti protokol za upravljanje omrezij, tj.
protokol za nadzor in upravljanje naprav, kot so usmerjevalniki
in ra¢unalniki, ki so povezani v omrezje TCP/IP.

Sledenje

Signali, ki jih posilja racunalnik, imajo dolo¢eno frekvenco.

Ce se frekvenca projektorja ne ujema s to frekvenco, slike niso
dobre kakovosti.

Postopek usklajevanja frekvenc teh signalov (relativni polozaj
vrhov in dolin signala) se imenuje sledenje.

Ce sledenje ni pravilno izvedeno, se lahko v signalu pojavijo
navpicne Crte.

IP naslov pasti

To je Naslov IP za ciljni ra¢unalnik, ki se uporablja za opozorila
o napakah prek SNMP-ja.

sRGB

Mednarodni standard za barvne intervale, ki omogoca bolj$o
reprodukcijo barv iz videoopreme v rac¢unalniskih operacijskih
sistemih (OS) in internetu. Ce ima prikljucen vir nacin sRGB,
nastavite projektor in prikljuceni vir signala na sRGB.

SSID

SSID so identifikacijski podatki za prikljucitev na drugo
napravo ali brezzi¢no lokalno omrezje. Brezzi¢na komunikacija
je mogoc¢a med napravami z enakim SSID-jem.

Podomrezna
maska

To je $teviléna vrednost, ki doloca stevilo bitov, uporabljenih za
omrezni naslov v razdeljenem omrezju (podomrezju) z naslova
IP.

VGA Standard velikosti zaslona z locljivostjo 640 (vodoravno) x 480
(navpi¢no) pik.

XGA Standard velikosti zaslona z locljivostjo 1.024 (vodoravno) x
768 (navpi¢no) pik.

WXGA Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 1.280 (vodoravno) x
800 (navpi¢no) pik.

WUXGA Standard velikosti zaslona z locljivostjo 1.920 (vodoravno) x

1.200 (navpi¢no) pik.

SVGA

Standard velikosti zaslona z lo¢ljivostjo 800 (vodoravno) x 600
(navpi¢no) pik.

SXGA

Standard velikosti zaslona z loc¢ljivostjo 1.280 (vodoravno) x
1.024 (navpi¢no) pik.




Obvestila

V teh poglavjih si preberite pomembna obvestila o projektorju.

» Sorodne povezave

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" str.263

« "Omejitev uporabe" str.263

« "Reference operacijskega sistema" str.263

« "Blagovne znamke" str.264

« "Obvestilo o avtorskih pravicah" str.264

o "Dodatek o avtorskih pravicah" str.264

in tako ohranili varnost in popolno zanesljivost sistema. Ta izdelek ni
namenjen za primere uporabe, pri katerih je potrebna izredno visoka stopnja
zanesljivosti/varnosti, kot je letalska in vesoljska oprema, glavna
komunikacijska oprema, oprema za nadzor jedrske energije ali zdravstvena
oprema, povezana z neposredno zdravstveno oskrbo, in druga podobna
oprema, zato po celostnem ovrednotenju sami sprejmite odlocitev glede
primernosti tega izdelka.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Omejitev uporabe

Ce se izdelek uporablja v namene, ki zahtevajo visoko zanesljivost oz. varnost,
kot so transportne naprave za podrocje letalstva, Zeleznic, mornarice,
avtomobilizma itd.; naprave za preprecevanje nesrec; razlicne vrste varnostnih
naprav itd.; ali funkcionalne oz. precizne naprave itd., je treba premisliti o
tem, da bi v zasnovo vkljucili zascitne funkcije za primere napak ali presezkov

Reference operacijskega sistema

« Operacijski sistem Microsoft Windows Vista’
o Operacijski sistem Microsoft Windows 7

o Operacijski sistem Microsoft Windows 8

« Operacijski sistem Microsoft Windows 8.1

o Operacijski sistem Microsoft Windows' 10

Zgoraj navedeni operacijski sistemi so v tem vodi¢u poimenovani
»Windows Vista«, »Windows 7«, »Windows 8«, »Windows 8.1« in »Windows
10«. Poleg tega se za te operacijske sisteme uporablja skupni izraz » Windows«.

« OS X 10.7.x

« OSX 10.8x

« 0§ X 10.9x

« 0OS$ X 10.10.x

« OS§X10.11.x

e macOS 10.12.x

Zgoraj navedeni operacijski sistemi se v tem priro¢niku nanasajo na »OS X
10.7.x«, »OS X 10.8.x«, »OS X 10.9.x«, »OS X 10.10.x«, »OS X 10.11.x« in
»macOS 10.12.x«. Poleg tega se za te operacijske sisteme uporablja skupni
izraz »Macx.



Obvestila

Blagovne znamke

EPSON je registrirana blagovna znamka, EXCEED YOUR VISION, ELPLP in

njihovi logotipi pa so registrirane blagovne znamke ali blagovne znamke
druzbe Seiko Epson Corporation.

Mac, Mac OS, OS X in macOS so blagovne znamke druzbe Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint in logotip sistema
Windows so blagovne znambke ali registrirane blagovne znamke druzbe
Microsoft Corporation v Zdruzenih drzavah in/ali drugih drzavah.

WPA" in WPA2' so registrirane blagovne znamke zdruzenja Wi-Fi Alliance.
App Store je storitvena znamka druzbe Apple Inc.

Chrome, Chromebook, and Google Play so blagovne znamke druzbe Google
Inc.

HDMI in High-Definition Multimedia Interface sta blagovni znamki ali
registrirani blagovni znamki druzbe HDMI Licensing LLC. HITH

MHL, logotip MHL in Mobile High-Definition Link so blagovne znamke ali
registrirane blagovne znamke druzb MHL in LLC v ZdruZenih drzavah in/ali
drugih drzavah.

»QR Code« je registrirana blagovna znamka druzbe DENSO WAVE
INCORPORATED.

PJLink je blagovna znambka, ki je v postopku registracije ali je Ze bila
registrirana na Japonskem, v Zdruzenih drzavah Amerike ter drugih drzavah
in obmogjih.

Crestron in Crestron RoomView' sta registrirani blagovni znamki druzbe
Crestron Electronics, Inc.

Ubuntu in Canonical sta registrirani blagovni znamki druzbe Canonical Ltd.

Intel je registrirana blagovna znamka druzbe Intel Corporation v ZDA in/ali
drugih drzavah.

Ta izdelek vklju¢uje programsko opremo RSA BSAFE™ druzbe RSA Security
Inc. RSA je registrirana blagovna znamka druzbe RSA Security Inc. BSAFE je
registrirana blagovna znamka druzbe RSA Security Inc. v Zdruzenih drzavah
in/ali drugih drzavah.

Eneloop  je registrirana blagovna znamka skupine Panasonic Group.

Imena drugih izdelkov so v tem dokumentu uporabljena zgolj za namene
prepoznavanja in so lahko blagovne znamke zadevnih lastnikov. Epson se
odpoveduje vsem pravicam do teh znamk.

Obvestilo o avtorskih pravicah

Vse pravice pridrzane. Brez predhodno pridobljenega pisnega dovoljenja
druzbe Seiko Epson Corporation nobenega dela tega dokumenta ni dovoljeno
razmnoZevati, shranjevati v sistemu za arhiviranje ali posiljati v kakrs$ni koli
obliki ali na kakrsen koli nacin, ne elektronski ne mehanski, ne s
fotokopiranjem, snemanjem ali drugace. Uporaba informacij v tem
dokumentu ne pomeni prevzema odgovornosti do patentov. Uporaba
informacij v tem dokumentu ne pomeni prevzema odgovornosti do patentov.

Ne druzba Seiko Epson Corporation ne z njo povezana podjetja niso kupcu
tega izdelka ali tretjim osebam odgovorna za $kodo, izgube ali stroske, ki jih
kupec ali tretje osebe utrpijo kot posledico nesrece, napacne uporabe ali
zlorabe tega izdelka, nedovoljenih sprememb, popravil ali dopolnitev tega
izdelka oziroma (razen v ZDA) ravnanja, ki ni skladno z navodili druzbe
Seiko Epson Corporation za uporabo in vzdrzevanje.

Druzba Seiko Epson Corporation ni odgovorna za $kodo ali tezave, ki so
posledica uporabe dodatne opreme ali potro$nih materialov, ki niso originalni
izdelki druzbe Seiko Epson Corporation (Original Epson Products) oziroma
jih ta druzba ne odobri (Epson Approved Products).

Vsebina tega priroc¢nika se lahko spremeni ali posodobi brez vnaprej$njega
obvestila.

Slike v tem priro¢niku se lahko razlikujejo od dejanskega projektorja.

Dodatek o avtorskih pravicah

Te informacije se lahko spremenijo brez obvestila.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2017. All rights reserved.
2017.07 413500300SL
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