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Anotaciones usadas en este manual

e Indicaciones sobre seguridad

La documentacién y el proyector utilizan simbolos para mostrar como utilizar el aparato de forma segura.
A continuaciéon se exponen las indicaciones y su significado. Asegurese de comprenderlas adecuadamente antes de leer la guia.

/\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la muerte como consecuencia de una
manipulacién incorrecta.

/\ Precaucién

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria dar lugar a dafos personales o lesiones fisicas como consecuencia de una
manipulacién incorrecta.

¢ Indicaciones de informacion general

Atencion Indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.
Indica informacion adicional y aspectos cuyo conocimiento puede resultar util respecto a un tema.
- Indica una pagina donde puede encontrarse informacion detallada respecto a un tema.
» Indica que en el glosario de términos aparece una explicacion de la palabra o palabras subrayadas delante de este simbolo. Consulte la seccién
"Glosario" de los "Apéndice".
@ "Glosario" p.289
[Nombre] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplo: botén [Esc]

Nombre del menu

Indica elementos del ment Configuracion.
Ejemplo:

Seleccione Brillo en el ment Imagen.
Imagen - Brillo




Advertencias de seguridad y precauciones

No olvide leer la siguiente informacién antes de utilizar el proyector. .
@ [nstrucciones de seguridad A Advertencia

e No utilice ni instale el proyector en lugares que puedan estar expuestos al
agua, a la lluvia o a niveles elevados de humedad, como espacios a la

Advertencias y precaUCioneS sobre la instalacion intemperie, aseos, bafos, etc. Si no, podria producirse un incendio o una

descarga eléctrica.

El soporte para fijacion en techo opcional es necesario para instalar el ® Para colocar el proyector en el techo (colgado), hay que seguir un
proyector en el techo procedimiento especial de instalacién. Si el trabajo de instalacién no se

@ "Accesorios opcionales’ p.250 rea.lizase corre.ctamente,,el proyector podria caerse. .Estlo Podria resultar en
lesiones o accidentes. Péngase en contacto con su distribuidor local o con el
establecimiento mds préoximo de los enumerados en la Lista de contactos de
proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson

o Si utiliza adhesivos en los puntos de fijacién para el soporte para fijacién en
techo para evitar que se aflojen los tornillos, o si usa productos como
lubricantes o aceites en el proyector, es posible que la carcasa se rompa y el
proyector se caiga. Esto podria provocar un accidente o lesiones a las
personas que se encuentren debajo del soporte para fijacién en techo.

Al instalar o ajustar el soporte para fijacién en techo no utilice adhesivos para
evitar que los tornillos se aflojen ni tampoco utilice aceites, lubricantes ni
similares.

e No cubra la ventilaciéon de entrada de aire ni la ventilaciéon de salida de aire
del proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

e No coloque objetos inflamables delante de la lente. Si ha ajustado un
programa para encender automdticamente el proyector, cualquier objeto
inflamable que se encuentre delante de la lente podria incendiarse.

e No ate juntos el cable de alimentacién y otros cables de conexioén. De lo
contrario, podria originarse un incendio.

e Utilice unicamente la tensién de alimentacién especificada. Si no, podria
producirse un incendio o una descarga eléctrica.
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/\ Advertencia

e Tenga cuidado al manipular el cable de alimentacion. Si no, podria producirse
un incendio o una descarga eléctrica. Tenga en cuenta las siguientes
consideraciones a la hora de manipular el cable de alimentacidn.

- No enchufe varios cables de alimentaciéon en una sola toma de
corriente.

- No enchufe el cable de alimentacion si detecta sobre el mismo alguna
sustancia extrafia como por ejemplo, polvo.

- Asegtirese de insertar completamente el cable de alimentacidn.

- No enchufe ni desenchufe el cable de alimentacién con las manos
mojadas.

- No tire del cable de alimentacion para desenchufarlo. Asegtirese de
sujetarlo por el enchufe.

e No utilice un cable de alimentacién dafiado. Si no, podria producirse un
incendio o una descarga eléctrica. Tenga en cuenta las siguientes
consideraciones a la hora de manipular el cable de alimentacion.

- No altere el cable de alimentacion.
- No coloque objetos pesados sobre el cable de alimentacién.
- No doble, retuerza ni tire con fuerza del cable de alimentacidn.

- No coloque el cable de alimentacion junto a un dispositivo de
calefaccion.

/\ Precaucién

No coloque el proyector sobre una superficie inestable, como por ejemplo una
mesa o una superficie inclinada. Cuando proyecte imagenes en modo vertical,
instale el proyector de forma adecuada para evitar que se caiga.

Una caida asi podria provocar lesiones.

Atencion
e No instale el proyector en lugares sujetos a vibraciones o sacudidas.
¢ No instale el proyector junto a lineas de alta tensién u objetos que generen

magnetismo. De lo contrario, el proyector podria no funcionar correctamente.

e No utilice ni almacene el proyector en lugares expuestos a temperaturas
extremas. Evite igualmente cambios bruscos de temperatura.

Asegurese de utilizar o almacenar el proyector en lugares donde no se
superen los siguientes intervalos de temperatura de funcionamiento y
almacenamiento.

- Intervalo de temperatura de funcionamiento
0 a +50°C (altitud de 0 a 1.500 m, sin condensacion)
0 a +45°C (altitud de 1.501 a 3.048 m, sin condensacion)

- Rango de temperatura de almacenamiento: -10 a +60 °C (sin
condensacion)

e Cuando se utiliza a una altitud que supera los 1.500 m, establezca Modo alta
altitud en On.
@ Ment Extendida - Operacion - Modo alta altitud p.157

e El proyector se puede instalar en cualquier angulo. No hay limite vertical u
horizontal sobre cémo se puede instalar el proyector.

=" —L
=[EIS]
A

e Puede que necesite soportes de instalacion dedicados para inclinar e instalar
el proyector. Péngase en contacto con un profesional y prepare el soporte.

e Realice la planificacién de forma que el soporte no se caiga.
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Atencion

o Aseglirese de dejar el siguiente espacio alrededor del proyector para no
bloquear la ventilacién de salida de aire ni la ventilacién de entrada de
aire.

A

50cm

40cm

e Si va a instalar varios proyectores, deje siempre 50 cm como minimo entre
uno y otro. Asegurese también de que el calor procedente de la ventilacién de
salida de aire no pase a la ventilacion de entrada de aire.

i)

i {

e No utilice dos proyectores simultdneamente cuando apile dos proyectores
directamente uno encima del otro. Instale el proyector de forma que no haya
peligro si se cae.

Atencion

o Utilice tornillos M6 que puede adquirir en cualquier tienda especializada (con
una profundidad de hasta 12 mm) para fijar los puntos de fijacién para el
soporte para fijacién en techo del proyector y el soporte en cuatro puntos.

V\O_i&

¢ Cuando instale el proyector con la ventilacién de entrada de aire orientada
hacia abajo, asegtirese de que hay un espacio de al menos 10 cm entre el
proyector y el suelo. Asegirese de que haya una separaciéon de 50 x 20 cm
respecto a la base para que la ventilaciéon de entrada de aire no se bloquee.

[ —

T]% 20cm

Y
v

" 10cm 50cm
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e Recomendamos ajustar el enfoque, el zoom, y el desplazamiento del Advertencias y precauciones sobre el uso

objetivo 20 minutos por lo menos después de haber iniciado la
proyeccion, porque las imdagenes no son estables justamente después

de activar el proyector. A Advertencia

Espere al menos 20 minutos. o S o . i
e No cubra la ventilaciéon de entrada de aire ni la ventilacion de salida de aire

del proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

e Cuando ajuste la altura de la imagen con el desplazamiento vertical
del lente, mueva la imagen de abajo a arriba. Si la ajustara de arriba
abajo, después del ajuste la posiciéon de la imagen bajaria

ligeramente. e No mire directamente al objetivo durante la proyeccién. La luz potente

emitida podria dafiar la vista. Extreme las precauciones cuando haya nifios.
Cuando encienda el proyector a distancia mediante el mando a distancia,
asegurese de que nadie mira a la lente.

e Durante la proyeccién, no bloquee la luz del proyector con la tapa de la lente
(extraible), un libro u objeto similar.

Si se bloquea la luz del proyector, el area en la que brilla la luz se calentars,
lo que podria causar derretimientos, quemaduras o provocar un incendio.
Ademas, la lente podria calentarse debido a la luz reflejada, lo que podria
causar fallas en el proyector. Para detener la proyeccidn, utilice la funcién
Pausa A/V o apague el proyector.
e No abra la carcasa del proyector. No desarme ni remodele nunca el

proyector. En el interior del proyector hay componentes de alto voltaje que
podrian provocar un incendio, descargas eléctricas o un accidente.

e Si se produce un error, desconecte el cable de alimentacién de la toma
eléctrica y péngase en contacto con su distribuidor local o con el
establecimiento mas préximo de los que aparecen en la Lista de contactos de
proyectores Epson. Si continua utilizando el proyector como estd, se pueden
producir descargas eléctricas, un incendio o dafios a la vision.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

/\ Precaucién

No coloque objetos que puedan deformarse por el calor cerca de la ventilacién
de salida de aire, y no coloque la cara ni las manos cerca de la ventilacién
durante la proyeccién.
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Atencion

e Retire el objetivo s6lo cuando sea necesario. Si entra polvo o suciedad en el
proyector, la calidad de proyeccién disminuye y puede provocar un
funcionamiento erréneo.

e Intente no tocar la seccién del objetivo con la mano o los dedos. Si quedan
marcas de huellas o aceite en la superficie del objetivo, la calidad de
proyeccién disminuye.

e Guarde el proyector con la unidad del objetivo instalada.

Si el proyector se guarda sin la unidad del objetivo, podria entrar polvo o
suciedad en su interior y provocar un mal funcionamiento o disminuir la
calidad de la proyeccién.

e Antes almacenar el proyector, asegirese de extraer las pilas del mando a
distancia. Si deja las pilas en el mando a distancia durante un periodo
prolongado de tiempo, pueden producirse fugas.

e Informacién acerca del panel LCD

- Elpanel LCD puede contener pixeles que faltan o aparecen iluminados
en todo momento. No se trata de un sintoma de error.

- Cuando un ldser de alta potencia se transmite a través de la superficie de
la lente de proyeccién incluso cuando no se utiliza, se puede provocar
un mal funcionamiento en la pantalla LCD. Coloque la tapa de la lente
cuando almacene el proyector.

e Informacidn acerca de la fuente de luz

El proyector utiliza un ldser como fuente de luz. El laser tiene las
siguientes caracteristicas.

- Dependiendo del entorno, la luminosidad de la fuente de luz puede
reducirse. La luminosidad se reduce considerablemente cuando la
temperatura es demasiado alta.

- Laluminosidad de la fuente de luz se reduce cuanto mas se usa. Puede
cambiar la relacion entre el tiempo de uso y la reduccién de la
luminosidad en Ajust. luminosidad.

@ "Relacion entre Nivel brillo y el tiempo de uso" p.81

e Calib. fuente de luz

- Siempre que el tiempo de uso alcance las 100 horas, la calibracion se
iniciard automaticamente para la fuente de luz cuando el proyector esté
apagado. Sin embargo, esto no se inicia automaticamente cuando el
proyector se utiliza de forma continua durante mas de 24 horas o
cuando el apagado directo se utiliza regularmente. Establezca Calib.
fuente de luz en la funcién de programacion.

@ "Funcion de planificacién" p.121

- Cuando realice la calibracion de la fuente de luz, la diferencia entre el
balance de blancos y el nivel de brillo para la fuente de luz se corregira.
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Advertencias y precauciones relacionadas con el
laser

/\ Advertencia

e Las etiquetas de advertencia del ldser estdn acopladas dentro del proyector y
en el lateral de este.

Dentro

/\ Advertencia

Lateral

7
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/\ Advertencia Notas sobre el transporte

* No abra la carcasa del proyector. El proyector contiene un ldser de alta En el interior del proyector se encuentran muchas piezas de cristal y
potencia. componentes de precision. Para evitar dafiar el equipo debido a impactos

e No mire al haz laser emitido desde la lente de proyecciéon durante la durante el transporte, sujete el proyector de la siguiente forma.

proyeccion. (Basado en RG2 IEC/EN 62471-5: 2015)

o Este proyector puede convertirse en uno de categoria RG3 cuando se installan .
lentes intercambiables con un ratio de proyeccién mayor de 2,5 (EB-L1755U/ A Precaucion
EB-L1750U/EB-L1715S/EB-L1710S) o 3,0 (EB-L1505UH/EB-L1500UH/EB-
L1515S/EB-L1510S). Antes de utilizar su producto consulte el manual de
usuario para acceder a la lista de lentes y la distancias de seguridad a
respetar. éstas combinaciones de proyector y lentes estin destinadas
unicamente para uso profesional, y no para uso domeéstico.

El proyector no debe ser transportado por una sola persona. Se necesitan al
menos dos personas para desempacar o transportar el proyector.

Atencion

e Mover a una posicién cercana

A Precaucion - Desactive el proyector y desconecte todos los cables.

e Este proyector es un producto laser de Clase 1 que cumple los estindares - Coloque la cubierta en el objetivo.

internacionales IEC/EN60825-1: 2014 para laseres.
e No desmonte el proyector cuando se deshaga de él. Deshagase del producto e Al transportar
conforme a sus leyes y regulaciones locales o nacionales. Después de comprobar los puntos en "Mover a una posicién cercana’, prepare
lo siguiente y embale el proyector.

- Quite la unidad del lente si instala un lente opcional.

- Siel proyector no posee objetivo, fije la tapa que estaba en la montura
del objetivo cuando adquirié el proyector.

- Fijelalente si el proyector tiene una lente incorporada. En la compra,
fije el amortiguador protector acoplado alrededor de la unidad del
lente.

- Mueva la posicion de la lente a la posicién de inicio.
@ "Ajuste dela posicion delaimagen proyectada (desplazamiento del
objetivo)" p.34

- Envuelva el proyector con seguridad en material de embalaje para
protegerlo contra golpes, y coloquelo en un contenedor fuerte.
Cerciorese de notificar a la compaifiia de transporte que se trata de
equipo de precision y que necesita mantenerse horizontalmente
durante el transporte.
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Introduccion

En este capitulo se explican las piezas.



Nombres de las piezas y sus funciones

Las ilustraciones de esta guia muestran la unidad de la lente acoplada al

proyector.

Nombre

Funcién

Frontal/Superior

Objetivo de
proyeccion

Dispositivo a través del cual se proyectan las imagenes.

/\ Advertencia

No mire directamente al objetivo durante la pro-
yeccion. Esto podria provocar danos en la visién
debido a la potente luz emitida.

/\ Precaucién

Cuando desplace el lente, no coloque las manos
cerca de la unidad del mismo. Los dedos pueden
quedar atrapados entrela unidad dellente y el pro-
yector, lo que podria ocasionar lesiones.

Camaraintegrada

Esta camara escanea la imagen cuando se corrige la
imagen proyectada automdticamente.

Atencion

La exposiciéon de la camara a una luz brillante
puede provocar un mal funcionamiento.

Nombre

Funcién

Indicadores de estado

El color de los indicadores, y si estan iluminados o
intermitentes, muestra el estado del proyector.

@ "Estado de los indicadores” p.187

Receptor remoto

Recibe las sefales del mando a distancia.

e

Ventilacién deentrada
de aire

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.

Ventilacibndeentrada
de aire
(filtro de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.217

Pestana de la cubierta
del filtro de aire

Utilice este mando para abrir la cubierta del filtro de aire.
@ "Sustituir el filtro de aire" p.220

Indicador de LAN
inaldmbrica

Indica el estado de acceso a la unidad LAN inaldmbrica
opcional.

@ "Accesorios opcionales” p.250




Nombres de las piezas y sus funciones

Nombre

Funciéon

©) | Cubierta de cables

Cubierta del compartimento trasero de conexion del cable
de interfaz.
@ "Colocacién de la cubierta de cables” p.57

() | Tapa de sustitucién
del lente

Quitela para instalar o extraer el objetivo.

@ "Como retirar e instalar la unidad del objetivo del
proyector” p.28

/\ Precaucién

Cuando traslade el proyector, nolo sostenga por la
tapa de sustitucion del lente. La tapa de sustitucion
dellente se puede quitar y el proyector puede caer-
se, lo que puede ocasionar lesiones.

Posterior

LY

=

1

Nombre

Funciéon

Ventilacién de salida
de aire

Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
internamente.

/\ Precaucién

Durante la proyeccion, no coloque la cara ni las
manos cerca de la ventilacion de salida de aire, ni
tampoco objetos que puedan dafarse o deformar-
se por el calor. El aire caliente procedente de la
ventilacion de salida de aire podria provocar que-
maduras, deformaciones o accidentes.

Panel de control

@ "Panel de control” p.20

d®

Ranura de seguridad

La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

@ "Bloqueo antirrobo" p.129

Toma de corriente

Conecta el cable de alimentacion al proyector.




Nombres de las piezas y sus funciones

Nombre

Funciéon

Soporte para cables

Inserte la brida para cables del cable de alimentacién de
forma que este no se desconecte por su propio peso.

Interfaz

@ "Interfaz” p.18

(o

Orificios de los
tornillos para fijar la
cubierta del cable

Orificios de los tornillos para fijar la cubierta del cable.
@ "Colocacion de la cubierta de cables” p.57

Interfaz
| | | | |
(=% ; = | A
SRMEE DIES l }@
A o - @ @
R/Cr/Pr GIY B/Cb/Pb  H/CSync VSync
-+ -@0000)| &
HDmI @__
______ ~ Monitor Out Audio2 RS-232C
(CRESTRON .
— -— @ Audiol AudioOut
Control(z{ Audio3 @ @ D -
\ O B
Nombre Funcion

@ | Puerto BNC

Para seniales RGB analégicas enviadas desde un ordenador
y sefiales de video de componentes enviadas desde otras
fuentes de video.

@ | Puerto Computer

Para seniales RGB analégicas enviadas desde un ordenador
y sefiales de video de componentes enviadas desde otras
fuentes de video.

@ | Puerto Audio3

Recibe el audio del equipo conectado al puerto HDMI o al
puerto DVI-D.

@ | Puerto Audio1

Recibe senal de audio del ordenador conectado al puerto
Computer.

@ | Puerto Monitor Out

Envia a un monitor externo la sefial analégica del
ordenador conectado al puerto Computer o al puerto
BNC. No se pueden emitir sefiales que entran desde otros
puertos o senales de video de componentes.

@ | Puerto Audio Out

Emite el sonido correspondiente a la imagen que se
proyecta en ese momento a un altavoz externo.




Nombres de las piezas y sus funciones

Nombre

Funciéon

Puerto Audio2

Recibe senal de audio desde el equipo conectado al puerto
BNC.

Soporte para cables

Utilice un sujetacables que puede adquirir en cualquier
tienda especializada para fijar los cables.

Puerto RS-232C

Al controlar el proyector desde un ordenador, conéctelo al
ordenador con un cable RS-232C. Este puerto se utiliza
para el control y, en general, no deberia utilizarse.

@ "Ordenes ESC/VP21" p.238

Puerto Remote

Conecta el grupo de cables del mando a distancia opcional
y recibe senales de dicho mando. Cuando el cable del
mando a distancia se enchufa al puerto Remote, se
desactiva el receptor remoto del proyector.

@ "Accesorios opcionales” p.250

Puerto de entrada SDI
(Solo EB-L1755U/EB-
L1750U/EB-L1505UH/
EB-L1500UH)

Introduce las senales SDI desde el equipo de video.

Puerto Service

Se utiliza para configuracion por lotes. Este puerto se
utiliza para el control y, en general, no deberia utilizarse.
@ "Ajuste de lote" p.176

(® | Puerto HDMI Recibe sefiales de video de ordenadores y equipos de video
compatibles con HDML

(» | Puerto DVI-D Recibe las sefiales de DVI-D del ordenador.

(© | Puerto HDBaseT Conecta un cable LAN al HDBaseT Transmitter opcional.
@ "Conexion de un HDBaseT Transmitter” p.55
@ "Accesorios opcionales” p.250

(® | Puerto LAN Conecta un cable LAN para la conexion a una red.

Admite Art-Net.
@ "Art-Net" p.245

Base
Nombre Funcién
@ | Pies ajustables Cuando se coloque en una superficie como un escritorio,
frontales extienda los pies retrdctiles para ajustar la inclinacién

vertical y horizontal del proyector.

@ "Cémo ajustar la altura de la imagen proyectada
(instalacién normal)" p.42

@ "Cémo ajustar la inclinacién horizontal (instalacion
normal)" p.43

@ | Pie trasero

Si el equipo esta colocado sobre una superficie como un
escritorio, girelo para extenderlo y replegarlo, ajustando
asi la inclinacién horizontal.

@ "Como ajustar la inclinacién horizontal (instalacién
normal)" p.43




Nombres de las piezas y sus funciones

Nombre Funcién Nombre Funcién

@ | Punto de instalacion Pase por este orificio un cable de seguridad disponible en Boton [«J] ¢ Cuando se visualiza el menu Configuracién o la pantalla

del cable de seguridad | tiendas y fije bien el dispositivo. Ayuda, acepta e introduce la seleccion actual y pasa al

@ "Instalar el cable de seguridad" p.129 siguiente nivel.
e Silos pulsa durante la proyeccion de sefiales analdgicas

@ | Puntosdefijaciénpara | Coloque el soporte para fijacion en techo opcional cuando RGB icibi dasporel pEert{) Computer 0 el BNC pie de

el soporteparafijacion | desee colgar el proyector del techo. optimizar automaticamente Tracking, Sync. y ,

en techo (cuatro @ "Instalacion del proyector” p.28 Posicion. )

puntos) - . . "

Accesorios opcionales” p.250 Botones [ 4 1/[®] e Muestran la pantalla Bloqueo funcionam., donde se
puede configurar el bloqueo de los botones del panel de
control.

@ "Restringir el funcionamiento” p.127
Panel ntrol
anel de contro e Silos pulsa con el menu Configuracion o la pantalla
- — Ayuda abiertos, estos botones seleccionan opciones de
n tan:
S | . ment y valores de ajuste.
@ @.__ @ "Utilizar el ment Configuracién" p.147
] e @ "Utilizar la ayuda" p.185
T o G Botones [ ¥ 1/[E=] e Muestra un patrén de prueba.

®
——0
| o Mute |— Lens @——

Home Position (3secs)

=

»
oI

=

Nombre

Funcién

@ "Visualizaciéon de un patrén de prueba” p.32

e Silos pulsa con el ment Configuracién o la pantalla
Ayuda abiertos, estos botones seleccionan opciones de
menu y valores de ajuste.

@ "Utilizar el ment Configuracion" p.147
@ "Utilizar la ayuda" p.185

@ | Botsn (D]

Enciende el proyector.

@ | Boton [Source Search]

Cambia a la siguiente fuente de entrada que esta enviando
una imagen.

@ "Detectar automaticamente seiales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)"
p-63

Botén [A/V Mute]

Activa o desactiva el video y el audio.

@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.114

@ | Botéon [Menu]

Muestra y cierra el ment Configuracion.
@ "Utilizar el menu Configuracion” p.147

Botodn [Lens]

Muestra la pantalla de ajuste para el desplazamiento del
lente, el zoom, el enfoque yla distorsion, en ese orden, cada
vez que se pulsa el boton.

Silo pulsa durante mas de tres segundos, la posicion de la
lente se mueve a la posicion de inicio.




Nombres de las piezas y sus funciones

Nombre

Funciéon

© | Botones [P 1/[£]

e Abren el subment Informacién del mena
Configuracion.
@ "Menu Informacién (s6lo visualizacion)" p.174
e Silos pulsa con el menu Configuracion o la pantalla
Ayuda abiertos, estos botones seleccionan opciones de
menu y valores de ajuste.
@ "Utilizar el mend Configuracion" p.147
@ "Utilizar la ayuda" p.185

© | Botones[a 1/[]

e Permiten ajustar la pantalla con las opciones del

subment Correc. geométrica del mend Configuracion.

@ Ajustes - Correc. geométrica p.155

e Silos pulsa con el ment Configuracion o la pantalla
Ayuda abiertos, estos botones seleccionan opciones de
menu y valores de ajuste.

@ "Utilizar el ment Configuracién" p.147
@ "Utilizar la ayuda" p.185

(@) | Botén [Esc]

e Detiene la funcién actual.

e Si se pulsa cuando se visualiza el ment Configuracién,
pasa al nivel de menu anterior.
@ "Utilizar el ment Configuracién" p.147

(» | Botén [M]

Apaga el proyector.

Mando a distancia

L

On  Standby

Ve

C—

(Homi ] (HpBaser) ((DviD )

L& LensShift H zoom H Focus '

V.2

———————————&\/VMute Default &—————————

Page ] [Volume] [E-Zoom

G

|~ »
| Auto [Tspea ColorMode &————————
/-‘TestPartemh[?re'em split o—F——
Lens

/@ Distortion” -7, |

d/d|E

C
g

| s ) (Geometry) (Memorys
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Nombres de las piezas y sus funciones

® O

Botones de cambio de

entrada

Permite alternar entre los distintos puertos de entrada de
imdgenes.

@ "Cambiar a la imagen de destino con el mando a
distancia” p.64

El botén [SDI] solo funciona para EB-L1755U/EB-
L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH.

Botdn [Aspect]

Cada vez que pulse el boton cambiard el modo de aspecto.

@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen
proyectada " p.83

Nombre Funcién Nombre Funcién
4 nciende el proyector. Allw e Pulselo paraajustar el enfoque, el zoom, la distorsidnye
Botén [(1)] Enciende el proy: Botones[a ][V ][4] Pilselo paraaj lenfoque, el lad onyel
)] desplazamiento de la lente.
Botén [O)] Apaga el proyector. @ "Ajuste de la posicion de la imagen proyectada

(desplazamiento del objetivo)" p.34
@ "Ajuste del tamafio de la imagen" p.38
@ "Correcciéon del enfoque" p.39

e Sisepulsan mientras se visualiza el ment Configuracion
o la pantalla de ayuda, estos botones seleccionan
elementos de ment y valores de ajuste.

@ "Utilizar el mend Configuracion" p.147

e Cuando se utiliza el receptor de raton inalambrico
opcional, al pulsar estos botones se mueve el puntero.

Botdn [Auto]

Silos pulsa durante la proyeccion de sefiales analdgicas
RGB recibidas por el puerto Computer o el BNC, puede
optimizar automaticamente Tracking, Sync. y Posicion.

Boton [Freeze]

Las imdgenes se pausan o se reanudan.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.116

Botén [J]

e Cuando se visualiza el ment Configuracién o la pantalla
Ayuda, acepta e introduce la seleccidn actual y pasa al
siguiente nivel.

@ "Utilizar el ment Configuraciéon" p.147

e Acttia como el botén izquierdo del ratén cuando se

utiliza el receptor del ratén inalambrico opcional.

Botdn [Test Pattern]

Muestra un patrén de prueba.
@ "Visualizacion de un patréon de prueba” p.32

Botdén [Lens Shift]

Pulselo para ajustar el desplazamiento del objetivo.

@ "Ajuste de la posicion de la imagen proyectada
(desplazamiento del objetivo)" p.34

Silo pulsa durante mas de tres segundos, la posicién de la
lente se mueve a la posicion de inicio.

Botdon [A/V Mutel]

Activa o desactiva el video y el audio.

@ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.114

Botén [Zoom]

Pulselo para ajustar el zoom.
@ "Ajuste del tamafio de la imagen" p.38

Botdén [Menu]

Muestra y cierra el ment Configuracion.
@ "Utilizar el ment Configuracion” p.147

Botones de [Page]
[EN] ] (K3

e Pulse para cambiar el patrén de prueba mientras se
muestra un patrén de prueba.

e Cuando se proyectan imagenes procedentes de un
ordenador conectado por red, pasa al archivo de
imagenes anterior o al siguiente.

e Al utilizar el receptor del ratén inalambrico opcional,
puede cambiar la pagina del archivo de PowerPoint
durante la proyeccion pulsando los botones de pagina
anterior y pagina siguiente.

Botones de [Volume]
[<][<0)]

[<] Disminuye el volumen.
[<9] Aumenta el volumen.
@ "Ajuste del volumen" p.65




Nombres de las piezas y sus funciones

Nombre

Funciéon

Nombre

Funcion

Botén [{]

Abren el subment Informacion del menu
Configuracion.

@ "Menu Informacién (sélo visualizacién)" p.174

Bot6n [Geometry]

Corrige la distorsion en la imagen proyectada.

@ "Corregir la distorsion en la imagen proyectada”
p.66

Botdn [User1]
Botdn [User2]
Botdn [User3]

Seleccione uno de los elementos utilizados
frecuentemente de entre los elementos del ment
Configuracién y asignelo a cualquiera de estos botones. Al
pulsar el botdn, se abre una pantalla donde puede
configurar/ajustar, con un solo toque, la opcién de menu
asignada.

@ "Ment Ajustes” p.155

2]

Botén [Memory]

Permite realizar operaciones y configurar la funcién de
memoria.

@ "Funcion de memoria" p.119

Botones de [E-Zoom]

[®][<]

Amplia o reduce la imagen sin cambiar el tamafio de la
proyeccion.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.116

Botones numéricos

e Escriba la contrasena.
@ "Ajustar Contraseia protegida" p.125

o Utilice estebotén para introducir nimeros enlos ajustes
de Red del menu Configuracion.

Botén [Default]

Activado si en la guia del mentd Configuracion se muestra
[Default]: Restablecer. Los ajustes que esté configurando
recuperaran sus valores predeterminados.

@ "Utilizar el menu Configuracion” p.147

Boton [ID]

Mantenga este botén pulsado y pulse los botones
numéricos para seleccionar la ID del proyector que desea
utilizar con el mando a distancia.

@ "Ajustes de ID" p.43

Conmutador de [ID]

Utilice este conmutador para activar (On) o desactivar
(Off) los ajustes de la ID del mando a distancia.

@ "Ajustes de ID" p.43

Botdn [Esc]

e Detiene la funcién actual.

e Si se pulsa cuando se visualiza el ment Configuracion,
pasa al nivel anterior.
@ "Utilizar el ment Configuraciéon" p.147

e Actiacomo el boton derecho del ratdn cuando se utiliza
el receptor del ratén inalimbrico opcional.

Puerto remoto

Conecta el grupo de cables del mando a distancia opcional
y da salida a sefales de dicho mando.

@ "Accesorios opcionales” p.250

Si el cable del mando a distancia esta enchufado a este
puerto remoto, se desactiva el transmisor de infrarrojos
del mando.

Botdn [Focus]

Cada vez que se presiona el boton, se muestran las
pantallas de ajuste para el enfoque y la distorsion, en ese
orden.

@ "Correccién del enfoque” p.39

Botén [ ]

Abre y cierra la pantalla de Inicio.
@ "Pantalla Inicio" p.60

Botdn [Num]

Mantenga pulsado este botén y pulse los botones
numéricos para introducir contrasefias y nimeros.

@ "Ajustar Contrasefia protegida” p.125

Botén [Split]

Cada vez que se pulsa el botén, la imagen cambia entre la
proyeccion de dos imagenes simultaneamente dividiendo
la pantalla proyectada o la proyeccién de una imagen de
manera normal.

@ "Coémo proyectar dos imdagenes simultaneamente
(Split Screen)" p.111

Bot6n [Color Mode]

Cada vez que se pulsa el botdn, cambia el modo de color.

@ "Seleccion de la calidad de proyeccidn (seleccionar el
Modo de color)" p.78
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Nombre Funcién Operacién Validar

Botdn [Search] Cambia a la siguiente fuente de entrada que estd enviando Inicializar los ajustes del Receptor Remoto | Mantenga pulsado el botéon [Menu] durante

una imagen. en el menu Configuracidn. (Activa mas de 15 segundos.

@ "Detectar automdticamente sefiales de entrada y completamente todos los receptores

cambiar la imagen proyectada (Bisqueda de fuente)" remotos para este proyector).

p.63 Mostrar los elementos del menu Pulse el botén [Userl], [User2], o [User3].
Botén [1F] Tlumina los botones del mando a distancia durante unos Configuracion utilizados con mas Puede establecer el elemento del menu que

' 15 segundos. Es una opcién muy cémoda si usael mandoa frecuencia. desea asignar a cada boton en Botén de
oscuras. usuario.
. . . , ~ (t s _ 7 . .
Indicador El mando a distancia emite una luz cuando envia sefales. Ajustes - Boton de usuario p.155
: : Puede asignar las siguientes opciones.
gn";lsor dde Inf;?H'OJO.S Envia las sefiales del mando a distancia. Modo luz, Multi-proyeccién, Resolucién,
el mando a distancia Procesar Imagenes, Visuali. Pantalla,

Mostrar cddigo QR, Mejora de imagen,
Interpolar fotograma, Coincid. pantallas,

Operaciones del practico mando a distancia Calibracién de color
o ] ] Si pulsa el botén asignado a la funcién
Las siguientes operaciones pueden realizarse con tan solo pulsar uno de los Visuali. Pantalla, la pantalla deja de mostrar
botones del mando a distancia. menus o mensajes. Si vuelve a pulsar el

mismo botén, el ment y los mensajes

Jpevmen Celikr vuelven a aparecer. Si activa Visuali.
Invierta la imagen proyectada en vertical. | Mantenga pulsado durante mas de Pantalla, no podra utilizar el mena
(alterne entre la Proyeccion Frontal y la de | 5 segundos el boton [A/V Mute]. Configuracion (excepto para cambiar del
Frontal/Techo) modo de color y la fuente de entrada).

@ "Cambio de la direccién de la imagen
(modo de proyecciéon)” p.30

Seleccionar los ajustes de seguridad de Mantenga pulsado el boton [Freeze] durante Sustituir las baterias del mando a distancia

contrasefa. mas de cinco segundos. Se abre la pantalla

@ "Gestionar usuarios (Contrasefia Contraseiia protegida en la que puede Si se producen retardos en la respuesta del mando a distancia, o si no
protegida)" p.125 seleccionar varios ajustes. funciona después de utilizarlo durante bastante tiempo, es posible que las

Bloquear o desbloquear parte de la Mantenga pulsado el botén [ ] durante baterias se estén agotando. En e.ste caso, sustitiyalas por unas baterlas~
funcionalidad de los botones del mandoa | m4s de cinco segundos. nuevas. Tenga preparadas dos pilas alcalinas o de manganeso de tamafio
distancia. AA. No admite pilas que no sean las de tamaflo AA de manganeso o

@ "Bloqueo de los botones del mando a alcalinas.

distancia" p.128
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Atencién A Precaucion

No olvide leer el presente manual antes de manipular las pilas.
P P P Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del

( j ' ] . .
@ Instrucciones de seguridad soporte de las baterias para asegurar que éstas se insertan correctamente.

Si no se manejan correctamente las baterfas, podria explotar o tener
Extraiga la cubierta de las baterias pérdidas, provocando un incendio, lesiones o dafios en el producto.
Levante la cubierta del compartimiento de las baterias presionando
su pestillo. Sustituya la cubierta de las baterias.

Pulse la cubierta del compartimiento de las baterias hasta que se
ajuste en su posicién.




Nombres de las piezas y sus funciones

Alcance del mando a distancia

$ Para limitar la recepcién de las seflales de operacién del mando a
distancia, configure el Receptor Remoto.

@ Ajustes - Receptor Remoto p.155

Conectar un cable al mando a distancia

Si utiliza varias unidades de este proyector en un mismo sitio o cuando hay
obstaculos alrededor del receptor remoto, puede realizar operaciones
perfectamente con el juego de cables opcional del mando a distancia.

@ "Accesorios opcionales” p.250

D“—Q—“ O Senvice 43@?«%‘50»0

G BICoPb H/CSyne Vsync

©060): :
= Remote

= =1 11—

e Cuando el cable del mando a distancia se enchufa al puerto Remote,
se desactiva el receptor remoto del proyector.
e También puede conectar el transmisor HDBaseT opcional y el

mando a distancia con el cable para controlar el proyector.
@ "Conexién de un HDBaseT Transmitter" p.55



TOP

Preparar el proyector

En este capitulo se explica como instalar el proyector y como conectar las fuentes de proyeccion.



Instalacion del proyector

Como retirar e instalar la unidad del objetivo del

proyector
Instalacion
Atencidn
e Cuando instale la unidad del lente, desenchufe primero el cable de Sostenga la palanca de bloqueo y girela en el sentido de las
alimentacién de la toma de corriente eléctrica. agujas del reloj.

¢ No instale el objetivo si la secciéon de insercion del objetivo del proyector estd
colocada hacia arriba. Podria entrar polvo o suciedad en el proyector. \

e Intente no tocar la seccién del objetivo con la mano o los dedos. Si quedan

marcas de huellas o aceite en la superficie del objetivo, la calidad de
proyeccién disminuye. @ ﬁ /

e El proyector admite lentes con los siguientes niimeros de modelo.
ELPLX02, ELPLUO3, ELPLU04, ELPLW05, ELPLW06, ELPLM09,
ELPLM10, ELPLM11, ELPLM15, ELPLL08, ELPLS04, ELPLUO02,
ELPLR0O4, ELPLW04, ELPLM06, ELPLM07 y ELPLLO07

Cuando utilice los siguientes lentes, establezca Tipo de lente en el
ment Configuracién conforme a la lente que esté utilizando de

forma que la correccién de la distorsién se realice correctamente. T Gl willes & it : nctlle | P o
ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07 y uando uFl 1.ce el siguiente lente, instale la tapa del conector de
ELPLLO7 lente suministrada para proteger el puerto.

ELPLS04, ELPLUO2, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLM07

@ Extendida - Operacion - Avanzado - Tipo de lente p.157
y ELPLL07

¢ En una instalaciéon normal, la imagen se puede inclinar en funcién
de la lente. Ajuste la inclinacion de la imagen utilizando los pies
delanteros y posteriores.
@ "Como ajustar la inclinacién horizontal (instalacién normal)"
p43

e Para obtener informacion sobre la instalacion de ELPLX02, consulte
el Manual del usuario suministrado con ELPLXO02.

n Tire de la tapa de sustitucién del lente en linea recta.
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B Inserte directamente la unidad del objetivo en la seccién de
insercién del objetivo con el circulo blanco del objetivo en la parte

superior.
Calibraciéon de la lente
Después de sustituir la unidad de la lente, calibre esta de forma que el
proyector pueda adquirir correctamente la posicion de la lente y el intervalo
de ajuste.
Después de instalar una unidad de lente diferente a la anterior, se mostrara
un mensaje cuando se encienda el proyector.
Sujetando firmemente la unidad del lente, sostenga la palanca de Seleccione Si para calibrar la lente.
bloqueo y girela hacia la derecha hasta que dicha unidad se La calibracién de la lente tarda aproximadamente 100 segundos en
bloquee. completarse. Una vez completada, la posicion de la lente vuelve a la
Compruebe que el objetivo no puede retirarse. posicion en la que se encontraba antes de la calibraciéon (ELPLX02 vuelve a

la posicién estandar).

Atencion

Si se muestra el mensaje "Error al calibrar la lente.", deje de utilizar el
proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma eléctrica y pdngase
en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de
los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

B Instale la tapa de sustituciéon del lente.
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e Puede realizar la calibracién de la lente utilizando uno de los
siguientes métodos.

- Pulse el botén [Default] del mando a distancia durante tres
segundos como minimo.

- Ment Configuracién
@ Extendida - Operacion - Calibracion lente p.157

e Si no aparece ningun mensaje después de instalar la unidad de lente,

realice la calibracién de la lente desde el ment Configuracion. Sujetando firmemente la unidad del lente, sostenga la palanca de
e Si no calibra la lente, las siguientes funciones puede que no bloqueo y girela hacia la izquierda hasta que dicha unidad se

funcionen correctamente. desbloquee.

Enfoque, Distorsién, Zoom, Desplazamiento de la lente, Memoria Tire de la unidad del objetivo directamente hacia fuera a medida que

(posicion de la lente) se suelte.

Extraer

Atencion

Cuando reemplace la unidad del lente, desenchufe primero el cable de
alimentacién de la toma de corriente eléctrica. Si se ha realizado el
desplazamiento del lente, mueva la posicion de la lente a la posicién de inicio
antes de sustituir la unidad del lente.

@ "Ajuste de la posicién de la imagen proyectada (desplazamiento del
objetivo)" p.34

El proyector utiliza un laser como fuente de luz. Como medida de Ajustes de la instalacion

seguridad, la fuente de luz se apaga cuando la lente se quita. Acople la

lente y, a continuacidn, pulse el botén [@] para volverla a encender. Cambio de la direccién de la imagen (modo de proyeccion)

Puede cambiar la direcciéon de la imagen con el modo Proyeccion del menu
n Tire de la tapa de sustitucion del lente en linea recta. Configuracién.

@ Extendida - Proyeccion p.157
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Si el normal es Frontal, estas son las direcciones de la imagen para cada
modo de proyeccion.

Ajustes de la pantalla

Frontal (predeterminada) Frontal/Techo Configure el Tipo de pantalla adecuado para la proporcién de aspecto de la
pantalla que utilice.

La zona donde se muestra la imagen se adapta a la forma de la pantalla.

Los ajustes del Tipo de pantalla en el momento de la compra son los

siguientes:
e Proyector WUXGA: 16:10
e Proyector SXGA+: 4:3

T T Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion.
3

1%

@ "Utilizar el menu Configuraciéon" p.147

Seleccione el submenu Pantalla del menu Extendida.

Seleccione la opcién Tipo de pantalla del submend Pantalla.

) ] o ) . Seleccione la proporcion de aspecto de la pantalla.

@ e Puede cambiar los ajustes como se indica a continuacién pulsando el ) ] ) )
botén [A/V Mute] del mando a distancia durante unos cinco La forma del patrén de prueba de fondo cambia segun el ajuste.
segundos. — e —

Frontal«» Frontal/Techo
Posterior «» Posterior/Techo

e Para girar la pantalla de menus, establezca Rotacion OSD en el
ment Configuracién.

@ Extendida - Pantalla - Rotaciéon OSD p.157

e Cuando el proyector se suspenda del techo, establezca la opcién

Botén Inv direccion en On de forma que los botones [ a], [ W],

[4] y [P] del panel de control funcionen en la direccidon correcta. B Pulse el boton [Menu] para finalizar los ajustes.

@ Extendida - Operacion - Avanzado - Boton Inv direccion
p-157
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e Cuando cambie el Tipo de pantalla, ajuste también la proporcion de a Use los botones [a], [¥], [4]y [P] para ajustar la posicion de la
aspecto de la imagen proyectada. imagen.
@ "Cambio de la relacién de aspecto de la imagen proyectada Puede comprobar la posicion de la pantalla actual con el patron de
p-83 prueba de fondo.

e La funcién Message Broadcasting de Epson Projector Management
no admite esta funcidn.

Ajuste de la posicion de la imagen en la pantalla proyectada

Puede ajustar la posicion de la imagen si hay margenes entre el borde de la
imagen y el marco de la pantalla proyectada provocados por el ajuste del
Tipo de pantalla.

Ejemplo: si el Tipo de pantalla estd configurado como 4:3 para el proyector B Pulse el boton [Menu] para finalizar los ajustes.

WUXGA/WXGA

No se puede ajustar la Posicion pantalla en las siguientes situaciones.

¢ Si esta utilizando un proyector WUXGA y la opcién Tipo de
pantalla estd configurada como 16:10

<:III I]I> e Si esta utilizando el proyector SXGA+ y la opcién Tipo de pantalla

esta configurada como 4:3

Puede mover la imagen hacia la izquierda y hacia la derecha. Visualizacion de un patrc'm de prueba

Se puede visualizar un patrén de prueba para ajustar el estado de la

Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion. o . . ,
proyeccion S conectar ningun equipo de video.

@ "Utilizar el menu Configuraciéon” p.147
La forma de un patréon de prueba corresponde al ajuste del Tipo de

Seleccione el submenu Pantalla del menu Extendida. pantalla. Configure primero el Tipo de pantalla.

@ "Ajustes de la pantalla" p.31
Seleccione la opciéon Posicion pantalla del submend Pantalla.

n Pulse el botéon [Test Pattern] del mando a distancia o el botén
[ER] del panel de control durante la proyeccién.
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Pulse los botones [4][P] del mando a distancia o el botén [«J] Estdndar Cuadricula Cuadricula R Cuadricula G

del panel de control para cambiar el patrén de prueba. ?m i | - -
Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control @, m Esffassse: H

Distomon' - Cuadricula B Barras de color Barras de color Escala de gri-

o =D .

(@) B 0 e

,d’ Barras grises Barrz:]s grises Tablzro d? aje- Tablzro d; aje-
vert. or. rez rez
: o . E E
Blanco Negro 16:10Marco de 16:9Marco de
aspecto aspecto

4:3Marco de

aspecto

Ademas de las operaciones de la lente, se pueden realizar los
siguientes ajustes de la imagen durante la visualizacion del patrén de

prueba.
Nombre del menu Submenu/Elementos
principal
Imagen Modo de color @ p.78

Balance de blancos

Avanzado

- Gamma®*l @ p._g87
- RGBCMY @ p.86

Restablecer
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Nombre del menu Subment/Elementos : s oz :
orincipal Ajuste de la posicion de la imagen proyectada
Validar Correc. geométrica @ p.66 (desplazamlento del ObjthVO)
Ajust. luminosidad El objetivo se puede desplazar para ajustar la posicién de la imagen
Extendida Pantalla™ proyectada, por ejemplo, si el proyector no se puede instalar directamente
Calibracién de color frente a la pantalla.

Multi-proyecciéon™> @ p.95

A continuacién se muestra el alcance del movimiento de la imagen. La
*1 Excepto para ajustes personalizados de gamma posicion de la imagen proyectada no puede moverse a los valores maximos,
horizontal y vertical, a la vez.

*2 Excepto para Pantalla, Alineacién del panel y Uniformidad de color

3 Excepto para Nivel negro, Escala, Uniformidad de color y Ajuste de EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH

Color
- Cuando se utilizan los modelos ELPLU03/ELPLWO05
e Para configurar los elementos del mend que no pueden i ~ i @
configurarse durante la visualizacién del patrén de prueba o /1 N
para afinar la imagen proyectada, proyecte una imagen desde
el dispositivo conectado. v / T “
e Durante el ajuste de la imagen, pulse los botones [(#] i A1 /2V
[®] [Page] del mando a distancia para cambiar el patrén de . = i @
prueba. NRZE s ¢9
e También puede seleccionar un patrén de prueba desde el
menu Configuracion. > g
Hx 10% H Hx10%

@ Ajustes - Patron de prueba p.155

) Centro del objetivo

@ Imagen proyectada cuando la posicién de la lente se mueve a la
posicion de inicio

B Pulse el botén [Esc] para cerrar el patron de prueba.

@ Rango méximo de movimiento: V x 24 %"

* Cuando la direccion horizontal se encuentra en el valor maximo, la
imagen no se puede mover verticalmente.
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Cuando se utiliza el modelo ELPLX02

Cuando se utilizan los modelos ELPLU04/ELPLW06/ELPLM09/ELPLM10/ i N I
ELPLM11/ELPLM15/ELPLL08 = L
g ™~ b
< AN C |
..... : : A 4 /
1) - ——— 3
! ¢ Ty ML
i _ @ 1
----- : }[9 x HX15% H Hx 15%
>
‘\\ 1/2H ,,/gl 9
b - v @) Centro del objetivo
@ Imagen proyectada cuando la posicién de la lente se mueve a la
HXx18% H Hx18% posicién de inicio

@ Rango méximo de movimiento: V x 20 % (arriba), V x 5 %
(abajo)*

* Cuando la direccion horizontal se encuentra en el valor maximo, la
imagen no se puede mover hacia arriba.

Centro del objetivo
Imagen proyectada cuando la posicion de la lente se mueve a la
posicion de inicio

Rango maximo de movimiento: V x 60%

0d® ©¢Q

Cuando la opcidén de direccién horizontal estd al valor maximo: V x
31%
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EB-L1715S/EB-L1710S/EB-L1515S/EB-L1510S Cuando se utilizan los modelos ELPLU04/ELPLW06/ELPLM09/ELPLM10/
ELPLM11/ELPLM15/ELPLLO8
Cuando se utilizan los modelos ELPLU03/ELPLWO05

’ —_— -
/,: :\\ i ~
\

/

/
4

TTTTTTT
/
»
>

/ 3
A e I R 10
Vv /' """" "iﬁr
E LAY V ( -------- E— .
R ; 1/2V
\-- i [
N7 £ 3 1 =
- ; A A
o R [
Hx 9% H  Hx9%
\| va N
) Centro del objetivo HXx19% H Hx19%

@ Imagen proyectada cuando la posicién de la lente se mueve a la

posicién de inicio o
- - * Centro del objetivo
@ Rango méximo de movimiento: V x 16 % o
L i L. Imagen proyectada cuando la posicion de la lente se mueve a la
* Cuando la direccion horizontal se encuentra en el valor méaximo, la posicién de inicio
imagen no se puede mover verticalmente. Rango miximo de movimiento: V x 55 %"

. 0

od® ©Q

Cuando la opcidén de direccién horizontal estd al valor maximo: V x
32%

* Cuando se realiza la calibracion de color o coincidencia de pantallas: Vx
45 % (ELPLU04)
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Cuando se utiliza el modelo ELPLX02 e Cuando ajuste la altura de la imagen con el desplazamiento vertical

fr————— -
/ _,: PN ¢ del lente, mueva la imagen de abajo a arriba. Si la ajustara de arriba
abajo, después del ajuste la posicién de la imagen bajaria
ligeramente.

¢ Recomendamos establecer el enfoque, zoom y desplazamiento de la
/ lente al menos 20 minutos después de iniciar la proyeccién. Después
3 de proyectar videos, es recomendable esperar mas de 20 minutos
—[T " | para realizar los ajustes para el enfoque, zoom y desplazamiento de
1/2H la lente.

H X 5% H H x 5% e La imagen proyectada se ac.la.rlara al maximo cuando la posiciéon de
la lente se mueve a la posiciéon de inicio

¢ Si mantiene pulsado el botén [Lens Shift] del mando a distancia o el
) Centro del objetivo boton [Lens] del panel de control durante al menos tres segundos, la

@ Imagen proyectada cuando la posicién de la lente se mueve a la posicion de la lente se mueve a la posicion de inicio.

posicién de inicio e Si establece Salida de A/V en Siempre, podra mover la posicion de
@ Rango maximo de movimiento: V x 5 %* la lente a la posicién de inicio aunque el proyector se encuentre en
el modo de espera.

@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de A/V p.157
e ELPLR04 no admite desplazamiento del lente.

* Cuando la direccion horizontal se encuentra en el valor maximo, la
imagen no se puede mover hacia arriba.

n Pulse el botén [Lens Shift] del mando a distancia o el botén [Lens]
del panel de control.

Pulse repetidamente el boton [Lens] del panel de control hasta que
aparezca la pantalla de ajuste de desplazamiento de la lente.

Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control

|_Auto J | Aspect | | ColorMode | IR @ » it
TestPattemH [Freeze) [ Split ) U U
Lens @

Lens Shift [+ Zoom Focus

(oA Distortion
/\ P /\
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Pulse los botones [a][¥][4][P] para ajustar la posicion de la n Pulse el botén [Zoom] del mando a distancia o el botén [Lens] del

imagen proyectada. panel de control.

Pulse repetidamente el boton [Lens] del panel de control hasta que

Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control ;
aparezca la pantalla de ajuste de zoom.

Menu Distortion Esc/6

Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control

(_Auto ] | Aspect J | ColorMode | OIR w it
TestPattem}][LeezeJ [ Split ) U U
Lens @

n D a Pulse los botones [41[P] para ajustar.

Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control
n Distortion” iernu r £SC
( I~ e Sl - @
| 0 O T T ©

S
offf @)

La pantalla mostrada puede diferir en funcién del lente.

B Pulse el botdon [Esc] para finalizar el ajuste.

Ajuste del tamano de la imagen
L0 I O

¥y Esto no estd disponible para ELPLX02 y ELPLRO4. . »
La pantalla mostrada puede diferir en funciéon del lente.

B Pulse el botén [Esc] para finalizar el ajuste.
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Correccion del enfoque Cuando utilice el siguiente lente, se mostrard un mensaje

pidiéndole que ajuste la distorsion (deformacién de imagen).
Después de ajustar el enfoque, ajuste la distorsion.

Pulse el botén [Focus] o el botén [Lens] del panel de control. . : B /
ELPLX02, ELPLUO3, ELPLU04, ELPLWO05 y ELPLUO02

Pulse repetidamente el boton [Lens] del panel de control hasta que ) ) ) ) ]
. @ "Corregir la distorsién (deformacién de la imagen)
aparezca la pantalla de ajuste de enfoque. p39

"

Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control

(L Auto ] | Aspect | | ColorMode| @0 @ Ul
Test Pattern [Freeze) ( Split J
L Lens ?
i

B Pulse el boton [Esc] para finalizar el ajuste.

Corregir la distorsion (deformacion de la imagen)

Cuando utilice un lente de zoom de tiro corto y enfoque en el centro de la
pantalla, la imagen circundante puede formarse y desenfocarse. Siga estos

a Pulse los botones [4][P] para ajustar. pasos para corregir la deformacion.
Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control ) . . .
Distortion” Me”pu N n Pulse el botén [Focus] del mando a distancia o el boton [Lens] del
—é R panel de control.
@ Pulse repetidamente el boton [Lens] del panel de control hasta que

® aparezca la pantalla de ajuste de enfoque.

a Pulse los botones [4]1[»] para enfocar la imagen alrededor del
centro del lente.

La pantalla mostrada puede diferir en funcién del lente.
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@ Cuando utilice ELPLU02, aparecera un mensaje pidiéndole que ajuste

manualmente la distorsién mostrada. Gire el anillo de distorsion hacia
la izquierda y, a continuacion, ajuste el enfoque. Después de ajustar el
enfoque, gire manualmente el anillo de distorsiéon para corregir la
deformacién de la imagen.

B Pulse el botéon [Focus] del mando a distancia o el botén [Lens] del
panel de control de nuevo.

Pulse repetidamente el boton [Lens] del panel de control hasta que
aparezca la pantalla de ajuste de la distorsion.

a Pulse el boton [41[P] para ajustar el enfoque del area
circundante.
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Registrar y cargar valores de ajuste del lente

Imagen [Memoria] Volver
Puede registrar una posicion de la lente cuyo desplazamiento, zoom, Sefial Memoria
. </ . . . W Posicion de lalente @&
enfoque y distorsion se ajusten en memoria y cargarla cuando sea necesario.

} Ajustes (v} Correc. geométrica
Puede registrar hasta 10 valores. —

Extendida
e Esta funcién no se puede utilizar si estan instaladas las siguientes Red
lentes. Informacién
ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04, ELPLW04, ELPLM06, ELPLMO07 y
ELPLLO7 Restablecer

¢ Si no calibr6 la lente, se mostrard un mensaje cuando guarde una
memoria. Seleccione Si para calibrar la lente.

e La posicién de la lente cuando se carga una memoria puede que no (_[Escl :Volver [#1:Seleccionar [@I:Entrar [Menul:Salir |
coincida completamente con la posicién de la lente cuando se
guardé dicha memoria.

B Seleccione la funcién que desee ejecutar y pulse el boton [«J].
e Si hay una gran discrepancia entre la posicion de la lente cuando se

carga una memoria y la posicion de la lente cuando se guardd dicha
memoria, calibre la lente.

@ Extendida - Operacion - Calibracion lente p.157

n Pulse el botéon [Memory] durante la proyeccion.

«) @
< Q
H Geometry| | Memory

User1 User2

(45 (6 )

También es posible trabajar desde el ment Configuracion.

@ Ajustes - Memoria p.155

a Seleccione Posicion de la lente y pulse el boton [«J].
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Funcién Explicacién
Imagen [Memorial - ) ) .
Renombrar memoria Permite cambiar el nombre de la memoria.
Sefial Recuperar memoria Seleccione el nombre que desee cambiar y pulse el
. Almacenar memoria . .
Ajustes PN EBorrar memoria botdén [ Jd]. Introduzca el nombre de memoria
=2 Denombrar memoria utilizando el teclado de software.

=i el Restablecer memoria @ "Operaciones en el teclado del software"

p.164
Cuando termine, coloque el cursor sobre Finish y
pulse el boton [ J].

Red

Informacion

Restablecer : - -
Restablecer memoria Restablece el nombre y los ajustes de una memoria

guardada.
( [Escl /[®1:Volver [#1:Seleccionar [Menul:Salir |
Si la marca a la izquierda del nombre de la memoria se pone en
Funcién Explicacién azul, significard que la memoria ya habia sido registrada. Si
selecciona una memoria grabada, aparecerd un mensaje
Recuperar memoria Cargala memoria guardada. Cuando seleccione un preguntandole si desea sobrescribirla. Si selecciona Si, los ajustes
nombre de memoriay pulse el bot6n [ ¢J], lalente anteriores se borrardn y se registraran los ajustes actuales.

seajustard automaticamente conforme alos ajustes
de la memoria seleccionada.

Almacenar memoria Registra los ajustes actuales en la memoria. Si . " N
selecciona el nombre de una memoria y pulsa el Como ajustar la altura de la imagen proyectada
botdn [ ¢Jd], se guardaran los ajustes. (i nstalacion normal)

Borrar memoria Borrala memoria grabada. Si selecciona el nombre

Extienda y repliegue los pies delanteros para hacer los ajustes. Se puede

de una memoria y pulsa el botén [ ¢J], se muestra i - i S
ajustar la posiciéon de la imagen inclinando el proyector hasta 10 grados.

un mensaje. Seleccione Siy pulse el botéon [ J]

para borrar la memoria seleccionada. J

@) Extienda los pies delanteros.
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@ Repliegue los pies delanteros. .
pregieiop Ajustes de ID
¥y Cuanto mayor sea el angulo de inclinacién, més dificil serd enfocar. Cuando se ajusta una ID para el proyector y el mando a distancia, puede
Instale el proyector de modo que sélo sea necesario inclinarlo un utilizar el mando a distancia para controlar sdlo el proyector con la misma
angulo pequefio. ID. Esto resulta muy util al gestionar multiples proyectores. Puede

configurar hasta 30 IDs.

. " " " - " " - e Sélo se puede utilizar el mando a distancia para los proyectores que
Como ajustar la inclinacion horizontal (lnStaIaC|On se encuentran dentro del alcance del mando a distancia.
normal) @ "Alcance del mando a distancia" p.26

e Cuando Tipo mando a dist. se ajuste a Sencillo en el menu de
Extienda y repliegue los pies delanteros y posteriores para ajustar la configuracién, no se podrd ajustar la ID del mando a distancia.
inclinaciéon horizontal del proyector. @ Extendida - Operacién - Avanzado - Tipo mando a dist.
p.157

e Las ID se ignoraran, si la ID del proyector se configura como Off o

q h la ID del mando a distancia se configura como 0.

e Si usa Epson Web Control, puede utilizar un proyector especifico
desde un dispositivo movil.

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

E { Configure la ID del proyector

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccién.

S\
A€

Q=

@ "Utilizar el mentd Configuraciéon" p.147

@ Extiendalos pies delanteros y posteriores. . 3 . .. i .
Seleccione el submenu Multi-proyeccion del menu Extendida.

@ Repliegue los pies delanteros y posteriores.

Seleccione ID del proyector y pulse el botén [«J].

Pulse los botones [4 ][ )] para seleccionar un nimeros de ID.
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Configurar la ID del mando a distancia

[Multi-proyeccion] Volver
ID del proyector [ 01 Configure el conmutador de [ID] del mando a distancia como
Validar On.
[ [Esc] :Volver [4#P]1:Seleccionar [Menul:Salir | e L
(4 )CsCs
B Seleccione Validar y pulse el boton [«J]. 7T (F) (3
Pulse el boton [Menu] | mend Configuracié e
ulse el botén [Menu] para cerrar el menu Configuracion. D :
a P 9 On off "~
Como consultar la ID del proyector

Durante la proyeccion, pulse el boton [#y] manteniendo pulsado al mismo

] ; Mientras mantiene pulsado el botén [ID], pulse un botén de
tiempo el botén [ID].

numero para seleccionar un nimero que coincida con la ID del

Mando a distancia N proyector que desea controlar.
i e wn e = @ "Cémo consultar la ID del proyector” p.44
7 g 9

Escriba un nimero de dos digitos (ejemplo: 01 cuando ID sea 1).

| 0 Num
@)’ﬁ % Mando a distancia

EPSON

Cuando pulse los botones, en la pantalla de proyeccion se visualizara la ID

del proyector actual. Desaparecera en unos tres segundos.
Cuando haya definido este ajuste, se limita el proyector que se puede

controlar con el mando a distancia.
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El ajuste de ID del mando a distancia se guarda en el mando a
distancia. Incluso después de retirar las baterias del mando a distancia [Fecha y Horal volver
para sustituirlas, se mantiene el ajuste de ID guardado. Sin embargo, si Fecha v Hora o
lo deja sin baterias durante un periodo prolongado, se reajustara al Horario de verano
valor predefinido (IDO). Horario de verano Off

Iniciar horario de verano

Fin horario de verano

Ajuste hor. verano (min) 0
Hora de Internet

Configuracion de la hora

Puede configurar la hora del proyector. La hora configurada sirve para la Fecha y Hora
funcién de planificacion. Submend Funcion
@ "Funcion de planificacion” p.121 Fecha Configure la fecha de hoy.
. Hora Configure la hora actual.
¥ e La primera vez que encienda el proyector verd el mensaje ";Desea
ajusIt)ar la hora?".qSi cdlzasions Ee a}lf)riré la pantalla most]rad:\ en el Diferencia horaria Ajustela diferencia de hora desde la hora universal
paso 4 ) (UTO) coordinada.
¢ Si Protec Planificacion estd configurada como On en Contrasefia Validar Se aplicardn los ajustes configurados en Fecha y
protegida, no podra cambiar los ajustes de fecha y hora. Puede Hora.

realizar cambios después de configurar Protec Planificacion como
Off.

@ "Gestionar usuarios (Contrasefla protegida)" p.125

Horario de verano

Configure los ajustes de la fecha y la hora.

Submen Funcién
i » Horario de verano Establezca si desea activar o no (On/Off) el horario
n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion. de verano. El Ajuste hor. verano (min) ajusta la
@ "Utilizar el menu Configuracion" p.147 diferencia de hora entre la hora estandar y la del
horario de verano.
a Seleccione el submenu Operacion del ment Extendida. Iniciar horario de Ajuste la fecha y la hora para iniciar el horario de
verano verano.
B Seleccione Fecha y Hora y pulse el botén [«J]. Fin horario deverano | Ajustela fecha ylahora para finalizar el horario de
verano.

Use el teclado para escribir la fecha y la hora.

@ "Operaciones en el teclado del software" p.164
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Submenu

Funciéon

Validar

Se aplicaran los ajustes configurados en Horario
de verano.

Hora de Internet

Otros ajustes

Ajustes relacionados con operaciones basicas

Finalidad

Métodos de ajuste

Submenu

Funciéon

Hora de Internet

Ajuste a On para actualizar automaticamente la

hora a través de un servidor de la hora de Internet.

Serv.de horade
Internet

Introduzca la direccion IP para un servidor de la
hora de Internet.

Validar

Se aplicaran los ajustes configurados en Hora de
Internet.

Iniciar/detener la proyeccién
encendiendo/apagando el
interruptor principal de
alimentacién o desenchufando el
cable de alimentacion del
proyector.

Configure Direct Power On como On (el valor
predeterminado es Off).

@ Extendida - Operacién - Direct Power

On p.157

El proyector puede apagarse directamente con el
disyuntor porque admite la funcién de apagado
directo.

Siempre que cambie ajustes, no se olvide de seleccionar Validar
y luego pulsar el botén [«d].

B Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.

Desactivar la funcion de apagado
automatico.

Configure Modo reposo como Off (el valor
predeterminado es On).

@ Extendida - Operacion - Modo reposo
p-157

Establezca Temp. silencio A/V en Off.

@ Extendida - Operacion - Config. A/V Pausa -
Temp. silencio A/V p.157

Desactivar los pitidos que emite el
zumbador cuando se enciende o
apaga el proyector.

Configure Pitido como Off (el valor
predeterminado es On).

@ Extendida - Operacion - Avanzado - Pitido
p.157

Manejar el proyector con los
comandos de comunicacién
aunque esté apagado.

Configure el Modo en espera como Comunic.
activ. (el valor predeterminado es Comunic.
desact.).

@ Extendida - Modo en espera p.157

Manejar el proyector con los
comandos de comunicacién
mientras se ejecuta Pausa A/V.

Configure Desactivar pausa A/V como Pausa
A/V.

@ Extendida - Operacion - Config. A/V Pausa -
Desactivar pausa A/V p.157

El valor predeterminado es Cualquiera. Si
maneja el proyector con la Pausa A/V activada, se
desactivara la Pausa A/V.
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Finalidad

Métodos de ajuste

Apagar el proyector pulsando una
vez el botén [D].

Configure Confirmacion espera como Off (el
valor predeterminado es On).

@ Extendida - Pantalla - Confirmacion espera
p-157

Ajustes relacionados con la pantalla

Finalidad

Métodos de ajuste

Cambiar la posicién del ment.

Cambie los ajustes de Posicion del menu.

@ Extendida - Pantalla - Posicion del menu
p.157

Cambiar la direccion del mend.

Cambie los ajustes de Rotacion OSD.

@ Extendida - Pantalla - Rotaciéon OSD
p-157

Impedir que se muestren menus,
mensajes o advertencias en la
pantalla.

Utilice Botdn de usuario para establecer Visuali.
Pantalla en Bot6n de usuario 1, Boton de
usuario 2 o Botén de usuario 3.

@ Ajustes - Boton de usuario p.155

Si pulsa el botdn asignado a la funcién Visuali.
Pantalla, la pantalla deja de mostrar ments o
mensajes. Si vuelve a pulsar el mismo botdn, el
mend y los mensajes vuelven a aparecer. Si activa
Visuali. Pantalla, no podrd utilizar el menu
Configuracién (excepto el cambio del modo de
color y de la fuente de entrada).

Impedir que, cuando cambie de
fuente, se muestre un mensaje en la
pantalla de proyeccion.

Configure Mensajes como Off (el valor
predeterminado es On).

@ Extendida - Pantalla - Mensajes p.157

El indicador le muestra el aviso.
@ "Estado de los indicadores" p.187

Se muestran los cuadros de didlogo relacionados
con operaciones y comportamientos,
advertencias del laser, fin de Message
Broadcasting para Epson Projector Management
y el identificador del proyector.

Reducir el tiempo que tarda en
mostrarse la imagen.

Establezca Procesar Imagenes en Rapido 1 o
Rapido 2.

@ Senal - Avanzado - Procesar Imagenes
p.153
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Finalidad

Métodos de ajuste

Registrar y guardar los ajustes de la
imagen proyectada.

Configure Memoria.

@ "Funcién de memoria" p.119

Puede guardar los siguientes ajustes.

e Memoria: Algunos ajustes del menu
Configuracion

¢ Posicion de la lente: Valores de ajuste del
desplazamiento de la lente, zoom, enfoque y
distorsion.

¢ Correc. geométrica: Valor de ajuste de la
correccion geomeétrica.

Cambiar la pantalla que se muestra
en segundo plano.

Cambiela en Pantalla. Puede elegir entre azul,
negra y logotipo. Si no hay ningtn logotipo
registrado, se mostrara el logo de EPSON.
Visualizar fondo: la pantalla que se muestra
cuando no hay ninguna sefial de entrada de
imagenes (el valor predeterminado es Azul).
@ Extendida - Pantalla - Visualizar fondo
p.157

Pantalla de inicio: configure si se mostrara (On)
o no se mostrard (Off) el logotipo del usuario
cuando se encienda el proyector (el valor
predeterminado es On).

@ Extendida - Pantalla - Pantalla de inicio
p.157
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El nombre del puerto, la ubicacién y la orientacién del conector difieren en funcién de la fuente que se conecte.

Conexion de un ordenador

Para proyectar imagenes desde un ordenador, conecte el ordenador utilizando uno de los siguientes métodos.

@ Si utiliza un cable para ordenador de venta al ptblico
Conecte el puerto de salida de la pantalla del ordenador al puerto Computer del proyector.
Puede emitir audio desde el puerto Audio Out del proyector conectando el puerto de salida de audio del ordenador al puerto Audiol del proyector con un cable de audio de venta al
publico.
@ Si utiliza un cable 5BNC de venta al publico
Conecte el puerto de salida de la pantalla del ordenador al puerto BNC del proyector.
Puede emitir audio desde el puerto Audio Out del proyector conectando el puerto de salida de audio del ordenador al puerto Audio2 del proyector con un cable de audio de venta al
publico.
@ Sise emplea un cable HDMI disponible en el comercio
Conecte el puerto HDMI del ordenador al puerto HDMI del proyector.
Se puede enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.
@ Si utiliza un cable DVI-D de venta al piiblico
Conecte el puerto DVI-D del ordenador al puerto de entrada DVI-D del proyector.

Puede emitir audio desde el puerto Audio Out del proyector conectando el puerto de salida de audio del ordenador al puerto Audio3 del proyector con un cable de audio de venta al
publico.



Conexion del equipo

E Computer =
5 O -
E Audiol o
O C Al |G |— O senice <3G/f-|%|/sn)Q ----- i ------------------------------------------------------
LN Hosals = @ el @
RIC/Pr G B/Cb/Pb H/CSync VSync : BNG =
0e |~@OLOOE | \
HomI mmm _ ! =Im a - @
ewosr () [ E Audio?2 i

@S""" ) @ Audiol AudioOut * !
Controi@ @ 0] o i([EN

- e R

o

[ eI o—— = CE
: DVI-D DVI-D OUT
E Audio3 )

e Cambie la salida de audio en Ajustes de audio.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Ajustes de audio p.157
e Si el audio no se envia a través de un cable HDMI, conecte un cable de audio de venta al publico al puerto Audio3 para enviarlo. Configure la Salida de audio

HDMI como Audio3.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Ajustes de audio - Salida de audio HDMI p.157
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Conexion de fuentes de imagen

Para proyectar imdgenes de video, siga uno de estos métodos para conectar el proyector.

@) Si utiliza un cable de video de componentes opcional (D-sub/transformador de componentes)
@ "Accesorios opcionales” p.250
Conecte el puerto de salida de componentes de la fuente de imégenes al puerto Computer del proyector.
Puede emitir audio desde el puerto Audio Out del proyector conectando el puerto de salida de audio del equipo de video al puerto Audiol del proyector con un cable de audio de ventaal
publico.
@ Si utiliza un cable de video de componentes (RCA) y un adaptador BNC/RCA de venta al publico
Conecte el puerto de salida de componentes del equipo de video al puerto BNC del proyector (R/Cr/Pr, G/Y, B/Cb/Pb).
Puede emitir audio desde el puerto Audio Outdel proyector conectando el puerto de salida de audio del equipo de video al puerto Audio2 del proyector con un cable de audio de venta al
publico.
@ Cuando se utilice un cable de video BNC disponible en cualquier tienda especializada (entrada SDI, solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH)
Conecte el puerto SDI de la fuente de la imagen al puerto SDI del puerto de entrada.
La salida de audio no se admite.
@ Sise emplea un cable HDMI disponible en el comercio
Conecte el puerto HDMI de la fuente de la imagen al puerto HDMI del proyector.
Se puede enviar el audio de la fuente de imagen con la imagen proyectada.
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Atencion
e Si la fuente de entrada estd encendida cuando se conecta al proyector, puede provocar un mal funcionamiento.
e Si la orientacién o la forma del enchufe son diferentes, no intente forzarlo. Se puede dafiar el dispositivo o producirse un funcionamiento incorrecto.

e Cambie la salida de audio en Ajustes de audio.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Ajustes de audio p.157
e Si el audio no se envia a través de un cable HDMI, conecte un cable de audio de venta al publico al puerto Audio3 para enviarlo. Configure la Salida de audio

HDMI como Audio3.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Ajustes de audio - Salida de audio HDMI p.157

e Si la fuente que desea conectar tiene un puerto con una forma inusual, utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable opcional para conectarlo al

proyector.
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Conectar equipo externo

Es posible emitir imagenes y audio conectando un monitor o un altavoz externos.

() Envio de imagenes a un monitor externo

Conecte el monitor externo al puerto Monitor Out del proyector usando el cable porporcionado con el monitor externo.

@ Envio de audio a un altavoz externo

Conecte el altavoz externo al puerto Audio Out del proyector usando un cable de audio disponible en las tiendas.
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e Establezca Salida de A/V en Siempre para transmitir la imagen incluso cuando el proyecto se encuentran el modo de espera.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida de A/V p.157

e Solo es posible emitir en un monitor externo sefiales RGB recibidas de los puertos Computer o BNC. Puede configurar el tipo de sefial que se enviara en Salida
monitor.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Salida monitor p.157
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Conectar un cable LAN

Conecte un puerto LAN en los concentradores de red u otro equipamiento al puerto LAN del proyector con un cable 100BASE-TX o 10BASE-T LAN disponible
en las tiendas.

Si conecta un ordenador al proyector a través de una red, podrd proyectar imagenes y comprobar el estado del proyector.
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Para evitar anomalias, utilice un cable LAN armado de categoria 5 o superior.
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Conexion de un HDBaseT Transmitter

Conecte el HDBaseT Transmitter opcional con un cable de red LAN 100BASE-TX de venta al publico.

@ "Accesorios opcionales" p.250
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e Lea detenidamente el Manual de usuario que acompafia al HDBaseT Transmitter antes de utilizarlo.

e Para el cable LAN, use un cable STP (recto) recomendado por HDBaseT Alliance de categoria 5e o superior. Sin embargo, no se garantiza el funcionamiento para
todos los entornos y dispositivos de entrada y salida.

e Siempre que enchufe o desenchufe el cable de red LAN, apague el proyector y el HDBaseT Transmitter.

e Para la comunicaciéon por Ethernet o en serie, o si utiliza el mando a distancia cableado a través del puerto HDBaseT, ajuste el Control Comunic. como On en
el mend Configuracion.
@ Extendida - HDBaseT - Control Comunic. p.157
Tenga presente que si el Control Comunic. estd configurado como On, quedaran desactivados los puertos LAN, RS-232C y Remote del proyector.

e Cuando utilice el transmisor o conmutador XTP de Extron, conéctelo al puerto HDBaseT del proyector. Configure Extron XTP como On (Modo en espera y
Control Comunic. se configuran automaticamente como On).
@ Extendida - HDBaseT - Extron XTP p.157






Conexion del equipo

a Introduzca las lenglietas de la cubierta de cables en las dos
ranuras de la parte posterior del proyector.

Colocacion de la cubierta de cables =
Nr———
Gracias a la cubierta de los cables, puede ocultar los cables enchufados y —

dar un aspecto mas cuidado a la instalacion del proyector. (Las ilustraciones
corresponden a un proyector colgado del techo.)

/\ Advertencia

No ate juntos el cable de alimentaciéon y otros cables de conexién. De lo
contrario, podria originarse un incendio. -

Instalacion . .
Aprete los dos tornillos de la cubierta de cables. (Puede apretarlos

. . L con los dedos.)
Pase un sujetacables (que puede adquirir en cualquier tienda) a

través del soporte de cables y ate los cables todos juntos.



Conexion del equipo




TOP

Uso basico

En este capitulo se explica como proyectar y ajustar imdgenes.



Encendido del proyector

Antes de encender el proyector, conecte el ordenador o el equipo de video a e Pulse el botén para la fuente de entrada que desee proyectar mediante
dicho proyector. el mando a distancia.
e Si aparece la pantalla Inicio, seleccione la fuente de entrada que desee

@ "Conexion del equipo" p.49
proyectar.

Conecte el proyector a una toma eléctrica con el cable de
alimentacion. A Advertencia

e No mire directamente a la lente del proyector durante la proyecciéon. Si no
sigue esta recomendacion, sus ojos pueden resultar dafados. Extreme las
precauciones si hay nifios.

e Durante la proyeccién, no bloquee la luz del proyector con un libro, etc... Si
se bloquea la luz del proyector, el area en la que brilla la luz se calentara, lo
que podria causar derretimientos, quemaduras o provocar un incendio.
Ademds, la lente podria calentarse debido a la luz reflejada, lo que podria
causar fallas en el proyector. Para detener la proyeccidn, utilice la funcién
Pausa A/V o apague el proyector.

El indicador de alimentacion del proyector se ilumina en azul (se
encuentra en el modo de espera). Esto indica que el proyector esta

recibiendo energia, pero todavia no se ha encendido. e Si Direct Power On estd establecido en On en el menu Extendida,
el proyector se encenderd automaticamente cuando el cable de
a Pulse el botén [@] del panel de control o mando a distancia para alimentacion se conecte a él. Si el cable de alimentacién estd
encender el proyector. conectado, tenga en cuenta que el proyector se activa

. - . ., . . automaticamente al volver la corriente después de un apagén.
El avisador acustico de confirmacion emitira un pitido y el indicador

de estado parpadeard en color azul a medida que el proyector
comience a calentarse. Una vez que el proyector haya finalizado el
proceso de calentamiento, el indicador de estado dejara de parpadear
y se encenderd de color azul.

@ Extendida - Operacion - Direct Power On p.157

e Si hay presente una sefial de entrada de la fuente seleccionada en
Encendido automatico, el proyector se enciende automaticamente.

@ Extendida - Operacion - Encendido automatico p.157

Si la imagen no se proyecta, pruebe lo siguiente:

e Encienda el ordenador o el equipo de video conectado.

e Si se utiliza un ordenador portatil, cambie la salida de pantalla del Pantalla Inicio
ordenador.

e Inserte un disco, por ejemplo un DVD vy reproduzcalo.

e Pulse el botéon [Search] del mando a distancia o del panel de control
para detectar la fuente de entrada.

Puede utilizar la pantalla Inicio para seleccionar fuentes de entrada o
funciones utilizadas frecuentemente con facilidad. La pantalla Inicio se
muestra las siguientes situaciones.

e Cuando se pulsa el boton [M] del mando a distancia.



Encendido del proyector

e Cuando se enciende el proyector mientras Ver pant. Inicio aut. estd
establecido en On
@ Extendida - Pantalla Inicio - Ver pant. Inicio aut. p.157

e Cuando no hay sefial procedente de la fuente de entrada seleccionada
cuando el proyector se enciende

Cuando se muestre la pantalla Inicio, utilice los botones [a [[ ¥ ][4 ][ }]
del panel de control o del mando a distancia para seleccionar un elemento
y, a continuacién, pulse el boton [«J].

Para ocultar la pantalla Inicio, vuelva a pulsar el boton [My] del mando a
distancia.

e
== -

- HDBaseT Modo de color Modo luz
= DVI-D

m— 501

B

Mejora de imagen interpolar fotogr...

= Ordenador
B BNC

sl LAN

‘s Mombre proyector : Pal. clave :
5510 :

Seleccione la fuente de entrada que desee proyectar.

Muestra el codigo QR y proyecta datos los datos de un teléfono inteligente o tableta.

Muestra la pantalla de Ayuda.
@ "Utilizar la ayuda" p.185

Muestra el ment Configuracion.

®0 009

Ejecuta la funcion asignada a Funcion person. 1 o Funcion person. 2 en el menu
Extendida.

@ Extendida - Pantalla Inicio - Funcion person. 1, Funcién person. 2 p.157

Seleccione Modo luz.
@ "Establecer la luminosidad" p.79

Seleccione Modo de color.
@ "Seleccion de la calidad de proyeccidn (seleccionar el Modo de color)" p.78

La Pantalla Inicio desaparece después de 10 minutos de inactividad.




Apagado del proyector

@ e Para garantizar una vida util larga para el proyector, apaguelo
cuando no lo utilice. La vida util de funcionamiento de la fuente de
luz varia segtin los ajustes del menu Configuracion, las condiciones

medioambientales y las condiciones de uso. El brillo de la imagen
proyectada cae a medida que transcurre el tiempo de proyeccion.

sy
d
N
L
N
L

dl

e El proyector puede apagarse directamente con el disyuntor porque
admite la funcién de apagado directo.

¢ Cuando el proyector se utilice de forma continua durante mas de 24
horas o cuando el apagado directo se utilice regularmente, establezca
Calib. fuente de luz mediante la funcién de programacién para
ajustar la fuente de luz periddicamente.

@ "Funciéon de planificacién” p.121

Pulse el boton [] del panel de control o del mando a distancia.

Aparecera la pantalla de confirmaciéon de apagado.

sDesactivar?

Si : Presione el botdn i(h
No: Presione otro boton

a Vuelva a pulsar el boton [D]. (Para cancelar, pulse cualquier otro
botén.)
Después de que el avisador acustico emita dos pitidos, la imagen
proyectada desaparecera y el indicador de estado se apagara.

B Desconecte el cable de alimentacion.



Proyectar imagenes

Detectar automaticamente senales de entrada y
cambiar la imagen proyectada (Busqueda de
fuente)

Pulse el botdn [Search] para proyectar imagenes desde el puerto que esta
recibiendo una imagen actualmente.

Utilizar el mando a distancia Usar el panel de control
4 On  Standby 0 ( On Standby
OJo

(o) () )
)

4—@3

*Solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH

Si estan conectadas dos o mas fuentes de imagen, pulse repetidamente el
boton [Search] hasta que se proyecte la imagen de destino.

Cuando el equipo de video estd conectado, inicie la reproducciéon antes de
iniciar esta operacidn.

¢ Puede configurar el proyector de forma que detecte automdticamente
una sefial de imagen procedente de otra fuente de entrada y proyecte
la imagen donde no haya sefial de imagen procedente de la fuente de
entrada actual.

@ Extendida - Operacion - Busq. aut. de fuente p.157

e Cuando no se recibe ninguna sefial de imagen, aparece la siguiente
pantalla:

[Blisqueda de fuente]
Estado de la sehal
wms— HDBaseT Off
DVI-D Off
Off

Ordenador Off
Off
Off

Introduzca una senal de imagen.
-Seleccione fuente mediante boton [ .

( [#1:Seleccionar [@]:Entrar [Esc] :Salir |




Proyectar imagenes

Cambiar a la imagen de destino con el mando a * Pulse el boton [r] -
distancia Mando a distancia
e Pulsar el botéon de la fuente de entrada que desee proyectar. E j 1; Z ;E Z ;
A continuacién se muestran los puertos de entrada para los botones.
Mando a distancia [ :B Sl I-'I\‘ounr:l ]
00 Standby 0 on(Doff

HDMI HDBaseT| | DVI-D e—

—0.omputer BNC

Seleccione la fuente de entrada que desea proyectar y pulse a continuacién
el botén [J].

—e LAN SDI  e—

TTTT
By

Puerto de entrada

#2)— HDMI () i | i‘(
“ Ws— HDBaseT Modo de color Modo luz

) v i =~
CD spi [Dm— SDI Mejora de imagen | Interpolar fotogr...
i (3G/HD/SD] O
f-\ O service ) =~ Ordenador

HDMI S—
LAN
(HDCPZ 2) (HDCPZ ! @ e

‘PR LAN

WO

(2]
[

R/Cr/Pr  G/Y  B/Cb/Pb H/C Sync VSync

e . ‘ ‘ ‘ ‘
=l Nombre proyector : XXXXXXXX Pal. clave : XXXX iﬁ@
Computer Monitor Out Audio2 RS- 232C SSID 1 XXXXXXXX-XXXXXXXXXXXXXXX =
TP 1 XXXXXXX 4 TP 1 XXXXXXXXX.XXX Mostrar cédigo QR
Y]
|

Audiol AudioOut

o0 0 .

HDomi

§
e ¢HDBT O

C:Q‘htrol(z Audio3

i

-

) Pasa alas imagenes procedentes de un ordenador conectado por red.
@ Solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH.



Proyectar imagenes

Ajuste del volumen

Puede ajustar el volumen del audio desde el puerto Audio Out mediante
uno de los métodos siguientes.

e Pulse los botones de [Volume] del mando a distancia para ajustar el
volumen.
[9] Aumenta el volumen.
[<] Disminuye el volumen.
Mando a distancia

\_/

[Page ) (Volume) [E-Zoom)

¢. Geometry| (Memory

e Ajuste el volumen desde el ment Configuracion.
@ Ajustes - Volumen p.155

/\ Precaucién

No comience con el volumen alto.
Un volumen excesivo y repentino puede provocar sordera. Baje el volumen

antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo progresivamente cuando
vuelva a activarlo.

Cuando la fuente de entrada es SDI, no se emite audio.




Ajuste de las imagenes proyectadas

e Superficie curva
Corrija la distorsiéon que se produce al proyectar sobre una superficie
curva, y ajuste la ampliaciéon y la reducciéon de la imagen.

Corregir la distorsion en la imagen proyectada

A continuacién se explican los métodos para corregir la distorsion keystone

(trapezoidal) de las imagenes proyectadas. @ “Superficie curva® p.69

e H/V-Keystone
Esto le permite corregir la distorsiéon en direcciéon horizontal y vertical por

separado.
@ "H/V-Keystone" p.67 )

> e

e Pared en esquina
Esto permite corregir la distorsiéon que se produce al proyectar sobre una
superficie con angulos rectos (una columna cuadrada o la esquina de una
habitacion, por ej.), y ajuste la ampliacion y la reduccién de la imagen.
@ "Pared en esquina" p.73

e Quick Corner - .
Corrija las cuatro esquinas por separado. .
. 1
@ "Quick Corner" p.68 ) '
_ =
- ' e Correccién punto
/
/ Corrige la ligera distorsion que ocurre parcialmente, o ajusta la posicion
/

de la imagen en una zona de superposicidon cuando utilizan varios
proyectores.
@ "Correcciéon punto" p.77




Ajuste de las imagenes proyectadas

e Si pulsa el botén [Geometry] del mando a distancia o el botén [[]]

del panel de control, se muestra una pantalla para seleccionar el
método de ajuste.

e Cuando quiera reajustar la posiciéon de proyeccion, si desea cancelar
el estado de correccién temporalmente, ajuste Correc. geométrica
como Off. Los valores de correccién se guardan incluso cuando este
ajuste estd configurado como Off.

@ Ajustes - Correc. geométrica p.155

e Puede guardar los ajustes de correcciéon geométrica mediante
Memoria en Correc. geométrica y cargarlos cuando los necesite.

@ "Funcion de memoria” p.119

H/V-Keystone

Esto le permite corregir la distorsion en direccion horizontal y vertical por
separado.

Utilice lo siguiente para comprobar el intervalo de ajuste para la imagen.
@ "H/V-Keystone" p.267

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion.
a Seleccione Correc. geométrica en Ajustes.

B Seleccione H/V-Keystone y pulse el botén [«J].

[Correc. geométrical Yolver

Off

Quick Corner
Superficie curva
Pared en esquina
Correccion punto

Memoria

[ [Esc]:Volver [#I1:Selec. [@I:Entrar [Menul:Salir |

Si aparece el mensaje "Si cambia el ajuste, puede que la imagen se
distorsione.", pulse el boton [«J].

Use los botones [ a][ ¥ ] para seleccionar el método de correccién
y luego utilice los botones [4 ][] para hacer las correcciones.

[H/V-Keystone]

V-Keystone

Balance V
H-Keystone
Balance H

[Esc] :Volver [#]1:Selec. [#]:Ajust. [Menul:Salir
[Default] :Reiniciar




Ajuste de las imagenes proyectadas

Corrija la distorsién keystone mediante V-Keystone y H-Keystone.

V-Keystone

N
-

f

Si el aspecto de la imagen es incorrecto, ajuste el balance de imagen
mediante Balance V y Balance H.

Balance V

S

Balance H

-

@ Cuando se corrige la distorsiéon keystone, puede reducirse la
imagen proyectada.

B Para completar las correcciones, pulse el botén [Menu].

No se puede combinar con otros métodos de correccion.

Quick Corner

Permite corregir cada una de las cuatro esquinas de la imagen proyectada
por separado.

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccién.
a Seleccione Correc. geométrica en Ajustes.
B Seleccione Quick Corner y, luego, pulse el boton [J].

[Correc. geométrical Volver

Off
H/V-Keystone
IQuick Corner @

Superficie curva
Pared en esquina
Correccién punto

Memoria

( [Esc] :Volver [#1:Selec. [@I:Entrar [Menul:Salir |

Si aparece el mensaje "Si cambia el ajuste, puede que la imagen se
distorsione.", pulse el boton [¢J] de nuevo.

Use los botones [a], [¥], [4]y [P] para seleccionar la esquina
que quiera ajustar y luego pulse el botén [+J].



Ajuste de las imagenes proyectadas

[Quick Corner] [Quick Corner]

Seleccione la zona. No se puede mover mas.

[4/0]:Seleccionar [4/0]:Ajustar

[®I:Entrar ;
[Esc] : Volver (pulse 2 segundos para [Eeiel ALALEah
reiniciar)
Repita los pasos 4 y 5 como sea necesario para ajustar el resto de
$ Si mantiene pulsado el botoén [Esc] durante aproximadamente las esquinas.
dos segundos, se abrird la pantalla para confirmar la
recuperacién de los valores predeterminados. Para completar las correcciones, pulse el botéon [Menul].

Seleccione Si si desea recuperar los valores predeterminados de
Quick Corner y anular las correcciones.

Superficie curva

Use los botones [a], [¥], [4]y [M] para corregir la posicion de Esto permite corregir la distorsiéon que se produce al proyectar sobre una
la esquina superficie curva, y ajuste la ampliacion y la reducciéon de la imagen.
Al pulsar el botén [«J], se muestra la pantalla mostrada en el paso Enfrente el proyector directamente oponiéndose a la pantalla con la

posicion de la lente movida a la posicion de inicio.
@ "Ajuste de la posicion de la imagen proyectada (desplazamiento del
objetivo)" p.34

4, que le permite seleccionar el area a corregir.

Si se muestra el mensaje "No se puede mover mas." mientras se esta
ajustando, ya no podra ajustar la forma en la direccién que sefala el
triangulo gris.



Ajuste de las imagenes proyectadas

e Proyecte sobre una superficie arqueada con el mismo radio. [Superficie curva] Volver
¢ Si ha cambiado mucho los ajustes, es posible que el enfoque no

. : Quick Corner
quede uniforme aunque lo ajuste.

Superficie curva (]

e Si el ajuste Emulacion 4K esta habilitado, se muestra un mensaje. gg;‘:\gﬂi’;rpu"m
Seleccione Si para deshabilitar el ajuste Emulaciéon 4K. (Solo EB-
L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH)

@ Imagen - Mejora de imagen - Emulacién 4K p.151

[ [Escl :Volver [#]1:Seleccionar [®1:Entrar [Menul:Salir |

Utilice lo siguiente para comprobar el intervalo de ajuste para la imagen.

@ "Superficie curva’ p.267 B Seleccione Corregir forma y pulse el botén [«J].
n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion. [Superficie curval Volver
a Seleccione Correc. geométrica en Ajustes. Linealidad horizont.

Linealidad vertical

B Elija Superficie curva y pulse el boton [«J].

( [Esc] :Volver [#]:Selec. [@]:Entrar [Menul:Salir

[Correc. geométrical Yolver

Off
H/V¥-Keystone
Quick Corner

iSuperficie curva @

Pared en esquina
Correccién punto

Memoria

( [Esc]:Volver [#I1:Selec. [@I:Entrar [Menu]:Salir

Si aparece el mensaje "Si cambia el ajuste, puede que la imagen se
distorsione.", pulse el boton [«J].

ﬂ Elija Superficie curva y pulse el botén [«J].



Ajuste de las imagenes proyectadas

Use los botones [a], [¥], [4]y [ D] para seleccionar la zona que Use los botones [a], [¥], [4]y [P] para ajustar la forma.
quiera ajustar y luego pulse el botén [«J].

[Corregir formal

Si el tridangulo en la direccién en la que esté ajustando la forma se
vuelve gris, como se muestra en la captura de pantalla siguiente, no
podra ajustar mas la forma en tal direccion.

Seleccione la Zona.

Cuando seleccione una esquina, podra ajustar los dos lados proximos
a la esquina.

$, Si mantiene pulsado el botéon [Esc] durante aproximadamente
dos segundos, se abrird la pantalla para confirmar la
recuperacion de los valores predeterminados.

Seleccione Si si desea recuperar los valores predeterminados de
Superficie curva y anular los ajustes realizados.

Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Repita los pasos 6 a 8 cuando sea necesario para ajustar el resto
de las partes.

Si la imagen se amplia o reduce, vaya al paso siguiente y ajuste la
linealidad.



Ajuste de las imagenes proyectadas

Pulse el botén [Esc] para abrir la pantalla del paso 5. Seleccione Ajuste la linealidad.
Linealidad horizont. o Linealidad vertical y pulse el boton Corrfjalo hasta que la distancia entre lineas sea igual.
[«].

Cuando pulse el botén [4]

e ] Volver Si se selecciona Linealidad horizont.  Si se selecciona Linealidad vertical

Corregir forma

Linealidad horizont. &

Linealidad vertical

[~ | 1~ —

//’. <\\] \ /

( [Esc] :Volver [#]1:Selec. [@I:Entrar [Menul:Salir | -
7\

Si quiere ajustar la ampliaciéon o reduccién en la horizontal, 7YX

seleccione Linealidad horizont. Si prefiere ajustar la ampliacién o

reduccién en la vertical, elija Linealidad vertical.
Cuando pulse el botén [ D]

m Seleccione la linea estandar para los ajustes y pulse el botén Si se selecciona Linealidad horizont.  Si se selecciona Linealidad vertical
[«]. e

Pulse los botones [ 4 ][ P ] para seleccionar la Linealidad horizont. y

los botones [ 4 ][ ¥] para seleccionar la Linealidad vertical.

. A\

Después, pulse [«J]. ‘<:| I>> 7\

La linea estandar seleccionada aparece intermitente en blanco y W

naranja. ¥
=———————

@ Para completar las correcciones, pulse el botén [Menu].

Puede ajustar con precisiéon los resultados corregidos. Utilice Quick
Corner para ajustar la inclinacién de la imagen y, a continuacién,
utilice Correccidn punto para realizar un ajuste preciso. Seleccione
Quick Corner o Correccion punto en la pantalla del paso 4.

@ "Quick Corner" p.68
@ "Correccion punto” p.77



Ajuste de las imagenes proyectadas

Pared en esquina
[Correc. geométrical Volver

Esto permite corregir la distorsiéon que se produce al proyectar sobre una

. . [ . Off
superficie con angulos rectos (una columna cuadrada o la esquina de una H/V-Keystone
habitacién, por ej.), y ajuste la ampliacién y la reduccién de la imagen. Quick Corner
. .y Superficie curva
Enfrente el proyector directamente oponiéndose a la pantalla con la IPared en esquina

posicion de la lente movida a la posiciéon de inicio. Correccion punto
@ "Ajuste de la posiciéon de la imagen proyectada (desplazamiento del

objetivo)" p.34 Memoria

© Bojesis albie 1 Sipuiien Con i Gl i, [ [Escl :Volver [#1:Selec. [@I:Entrar [Menul:Salir )
e Si ha cambiado mucho los ajustes, es posible que el enfoque no
quede uniforme aunque lo ajuste. Si aparece el mensaje "Si cambia el ajuste, puede que la imagen se
e Si el ajuste Emulacion 4K esta habilitado, se muestra un mensaje. distorsione.", pulse el botén [«] de nuevo.

Seleccione Si para deshabilitar el ajuste Emulacion 4K. (Solo EB-
L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH)

@ Imagen - Mejora de imagen - Emulacion 4K p.151
e No disponible para ELPLX02.

ﬂ Seleccione Pared en esquina y pulse el botén [«J].

[Pared en esquinal Volver
Utilice lo siguiente para comprobar el intervalo de ajuste para la imagen Quick Corner
; g 'P ! P ) p gen. Pared en esquina [0
@ "Pared en esquina" p.272 Correccién punto

Restablecer

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion.

a Seleccione Correc. geométrica en Ajustes. [ [Esc] :Volver [#]:Seleccionar [@I:Entrar [Menul:Salir |

B Seleccione Pared en esquina y pulse el botén [«J].



Ajuste de las imagenes proyectadas

B Seleccione Tipo de esquina y pulse el botén [«J].

[Pared en esquinal Volver

Tipo de esquina {MEsquina horiz.

Corregir forma
Linealidad

[ [Esc] :Volver [$1:Selec. [®I:Entrar

[Menul:Salir |

Conforme al area de proyeccidn, seleccione Esquina horiz. o
Esquina vertical y pulse el botén [«J].

Si tiene que ajustar la imagen en la horizontal:

Seleccione Esquina horiz.

Si tiene que ajustar la imagen en la vertical:

Seleccione Esquina vertical.

A continuacién, se explican los pasos a seguir tomando como
ejemplo Esquina horiz.

Pulse el botén [Esc] para abrir la pantalla del paso 5. Seleccione
Corregir forma y pulse el botén [«J].



Ajuste de las imagenes proyectadas

Ajuste la posicion del proyector y del desplazamiento del objetivo g Use los botones [a], [¥], [4]y [ D] para seleccionar la zona que
de forma que la linea del centro de la pantalla coincida con la

X - quiera ajustar y luego pulse el botéon [«J].
esquina (el punto en el que se encuentran las dos superficies).

@ "Ajuste de la posicion de la imagen proyectada (desplazamiento

c ir
del objetivo)" p.34 [Corregir formal

[ .

=

Cada vez que pulse el boton [«Jd], se mostrardn u ocultardn la ! g !

imagen y la cuadricula.

e

Seleccione la zona.

Consejos de ajuste
Si se selecciona Esquina horiz.:

Ajuste la zona superior en base al punto mas bajo (senalado con una

flecha ®).
Ajuste la zona inferior en base al punto mas alto (sefialado con una
flecha ®).
=
< n —
!
2 B |
L i
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Si se selecciona Esquina vertical: @ Pulse los botones [4][ D] para ajustar la linealidad.

Ajuste el borde izquierdo y el derecho en base al punto mas préximo Corrfjalo hasta que la distancia entre lineas sea igual.

a la linea vertical del centro de la pantalla.
Cuando pulse el botén [ 4]

Si mantiene pulsado el boton [Esc] durante aproximadamente Si se selecciona Esquina horiz. Si se selecciona Esquina vertical

dos segundos, se abrird la pantalla para confirmar la

recuperaciéon de los valores predeterminados. 7\

7\
Seleccione Si si desea recuperar los valores predeterminados de =
Pared en esquina y anular los ajustes realizados. <’/]
S~
@ Pulse los botones [a][¥][4][)] para ajustar la forma.
Si se muestra el mensaje "No se puede mover mas." mientras se esta
ajustando, ya no podra ajustar la forma en la direccién que sefala el
triangulo gris. Cuando pulse el botéon [P ]
. . . . 3 Si se selecciona Esquina horiz. Si se selecciona Esquina vertical
m Repita los pasos 9 y 10 si necesita ajustar las demas partes.
Si la imagen se amplia o reduce, vaya al paso siguiente y ajuste la
linealidad.
Ve . . \\
Pulse el botén [Esc] para abrir la pantalla del paso 4. Seleccione [/)
Linealidad y pulse el botén [«J]. —
\V/
[Pared en esquinal Volver

Tipo de esquina Esquina horiz.

Corregir forma @ Para completar las correcciones, pulse el botéon [Menul].

Linealidad ]

(TEsc] :Volver [®1:Selec. [®I:Entrar [Menul:Salir | Puede ajustar con precision los resultados corregidos. Utilice Quick
Corner para ajustar la inclinaciéon de la imagen y, a continuacién,

utilice Correccidn punto para realizar un ajuste preciso. Seleccione
Quick Corner o Correccion punto en la pantalla del paso 4.

@ "Quick Corner" p.68
@ "Correcci6on punto” p.77
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Correccion punto Si aparece el mensaje "Si cambia el ajuste, puede que la imagen se

o ) . . ) ) distorsione.", pulse el botén [«J] de nuevo.
Divide la imagen proyectada mediante la cuadricula y corrige la distorsion

moviendo el punto de intersecciéon de lado a lado y de arriba a abajo. ) .. .
a Seleccione Correccion punto y pulse el boton [«J].

¥ ® Puede corregir a incrementos de 0,5 pixeles en todas las direcciones
dentro de los siguientes intervalos. [Correccion puntol Volver
EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH: vertical y .
. . i Quick Corner
horizontal hasta un maximo de 32 pixeles.
EB-L1715S/EB-L1710S/EB-L1515S/EB-L1510S: vertical y horizontal Restablecer

hasta un maximo de 27 pixeles.

e Si el ajuste Emulacion 4K estd habilitado, se muestra un mensaje. [_[Esc] :Volver [#]:Seleccionar [@I:Entrar [Menul:Salir |

Seleccione Si para deshabilitar el ajuste Emulacion 4K. (Solo EB-

L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH) B Seleccione Correccion punto y pulse el boton [«J].
@ Imagen - Mejora de imagen - Emulacion 4K p.151

[Correccidén punto] Volver
n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion. Correccion punto @343
Color patrén Blanco
a Seleccione Correc. geométrica en Ajustes. Restablecer
B Seleccione Correccién punto y pulse el boton [«J]. [ [Esc] :Volver [$]:Selec. [@I:Entrar [Menul:Salir |
[Correc. geométrical Volver Correccién punto Seleccione el nimero de puntos (3x3, 5x5, 9x9,
17x17) y, a continuacion, realice el ajuste de
Off Correccion punto.
H/¥-Keystone
Quick Corner Color patrén Permite seleccionar el color de la cuadricula para
Superficie curva realizar correcciones.
Pared en esquina :
iCorreccion punto ¢ Restablecer Recupera todos los valores predeterminados de
Correccion punto y anula las correcciones
Memoria realizadas.

a Seleccione el niumero de puntos (3x3, 5x5, 9x9 o 17x17) y, a
continuacién, pulse el botén [«J].

( [Esc] :Volver [$1:Selec. [@I:Entrar [Menul:Salir |
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Use los botones [a], [¥], [4]y [P] para colocarse en el punto Puede ajustar con precision los resultados corregidos. Seleccione Quick
que desee corregir y luego pulse el botén [«J]. Corner en la pantalla del paso 4 para ajustar la inclinacion de la
imagen.

@ "Quick Corner" p.68

Seleccion de la calidad de proyeccion (seleccionar
el Modo de color)
Puede obtener de forma facil una calidad de imagen Optima, simplemente

seleccionando el ajuste que mejor se adapte al entorno de proyeccion. El
brillo de la imagen varfa segun el modo seleccionado.

Modo Aplicacién
g Use los botones [a], [¥], [4]y [P] para corregir la distorsion. Dindmico Este es el modo mds brillante. Este modo es ideal para
utilizarse en habitaciones con mucha luz.

] 1 Presentacién Las imédgenes son intensas y adquieren vida. Ideal para

J&_ Y/ *A\ hacer presentaciones o para ver programas de TV en una
— — > * ﬂ habitacion con mucha luz.

g Natural Reproduce los colores fielmente. Ideal para proyectar
| imagenes fijas (fotos, por ejemplo).

Cinema Las imdgenes adquieren un tono natural. Ideal para ver

Para continuar la correccién en otro punto, pulse el botén [Esc] para ]
peliculas en una sala oscura.

volver a la pantalla anterior y, a continuacidn, repita los pasos

7y 8. BT.709 Produce imagenes que cumplen el estindar ITU-R BT.
709. Es ideal para ver television digital o discos Blu-ray.
™ Cada vez que pulse el boton [«d], se mostrardn u ocultardn la DICOM SIM Se generan imagenes con sombras claras. Ideal para
imagen y la cuadricula proyectar radiografias y otras imagenes clinicas. El

proyector no es un dispositivo clinico, por lo que no
puede utilizarse para el diagnostico clinico.

g Para completar las correcciones, pulse el botéon [Menul]. Multi-proyeccién Minimiza la diferencia de tono de color entre cada
imagen proyectada. Ideal para proyectar desde multiples
proyectores.
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Cada vez que pulse el boton [Color Mode] se visualizara el nombre del

Modo de color en la pantalla y cambiara el Modo de color. Imagen o Volver
Correc. geométrica H/V-Keystone
Mando a distancia Sefial Split Screen
. Volumen 0
inputer piIvL — Ajustes Auste debloueos
e —
T~ T Extendida Receptor Remoto Frontl/Posterior

Boton de usuario
Red Patron de prueba

Memoria
Informacion Restablecer

Auto Aspect
L&

Zoom

ColopAfode

Restablecer

‘ | Presentacién |

Podra definir el Modo de color en el menu Configuracion.

[ [Esc] :Volver [#]1:Seleccionar [®1:Entrar [Menu]l:Salir |

@ Imagen - Modo de color p.151 B Seleccione Modo luz y, a continuacion, pulse el botén [«J].
Imagen [Ajust. luminosidad] Volver
H H Sefial Modo luz #sSilencioso
Establecer la luminosidad L lodouz e

Ajustes (+] Modo constante Off

Establezca la luminosidad para la fuente de luz. o
Extendida

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion. Red
Informacion

a Seleccione Ajust. luminosidad en el menu Ajustes. Restablecer

[ [Esc] :Volver [#1:Seleccionar [@]1:Entrar [Menul:Salir |
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Seleccione el elemento que desee establecer y, a continuacion,
pulse el botéon [«J].

Normal: Seleccione esta opcion si no desea reducir la luminosidad.
Con este valor se consigue un tiempo de uso estimado de
aproximadamente 20 000 horas.

Silencioso: Seleccione esta opcion (luminosidad al 70 %) si le
preocupa el ruido que hace el ventilador. Con este valor se consigue
un tiempo de uso estimado de aproximadamente 20 000 horas.

Extendido: Seleccione esta opciéon para prolongar la esperanza de
vida util de la fuente de luz. Con esta opcién la luminosidad se
establece al 70 %. Con este valor se consigue un tiempo de uso
estimado de aproximadamente 30 000 horas.

Personalizado: Seleccione esta opcion para establecer elemento Nivel
brillo manualmente. Cuando se selecciona Personalizado, el
elemento Modo constante pasa a estar disponible.

Cuando las siguientes lentes estan acopladas a EB-L1755U/EB-
L1750U/EB-L1715S/EB-L17108S, el brillo se restringe y no puede
seleccionar Normal.

ELPLUO03, ELPLWO05, ELPLM09, ELPLS04, ELPLUO02, ELPLRO04,
ELPLWO04, ELPLM06, ELPLM07 y ELPLLO7

Cuando Modo luz se establece en Personalizado, seleccione
Nivel brillo y, a continuacion utilice los botones [41[ D] para
establecer la luminosidad.

Cuando las siguientes lentes estan acopladas a EB-L1755U/EB-
L1750U/EB-L1715S/EB-L1710S, se restringen los ajustes a Nivel
brillo maximo.

ELPLU03, ELPLW05, ELPLM09, ELPLS04, ELPLU02, ELPLR04,
ELPLW04, ELPLMO06, ELPLMO07 y ELPLL0O7

Para mantener una luminosidad fija, seleccione el elemento Modo
constante y establézcalo en On.

e Cuando Modo constante se establezca en On, no podra
cambiar la configuracién para Modo luz y Nivel brillo.
Cuando desee cambiar esta configuracion, establezca Modo
constante en Off.

e Cuando Modo constante se establezca en Off, el valor para
Nivel brillo cambia dependiendo del estado actual de la
fuente de luz.

e Puede haber un margen de error en Nivel brillo.

e Cuando el proyector se utilice de forma continua durante mas
de 24 horas o cuando el apagado directo se utilice
regularmente, establezca Calib. fuente de luz mediante la
funcién de programacién. Si no se establece este elemento, la
funcién Modo constante no estara disponible.

@ "Funcién de planificacion” p.121

Guia para restante estimado

Cuando Modo constante se establece en On, se muestra Restante estimado.
Restante estimado indica la cantidad de tiempo durante la que se puede
mantener la luminosidad constante.
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Realice los ajustes conforme al tiempo de uso que desea y el brillo de la

Imagen [Ajust. luminosidad] Volver imagen proyectada.
S mi“’"l‘l’é‘:izuo 5"%“‘;030 Cuando el modo constante se establece en Off
0
Ajustes @ N Modo constante @On LN .
" Restante estimado oH 1] : Nivel brillo
Extendida 0 menos : Tiempo aproximado hasta que la luminosidad de la fuente de luz se
Red reduce a la mitad
Informacién (1) (2] Ilustraciéon
Restablecer 100% 20 000 horas
90% 21 000 horas
80% 24 000 horas
( [Esc] :Volver [#1:Seleccionar [@]:Entrar [Menul:Salir | 70% 30 000 horas 0x1/2_|_
0,
Nivel de visualiza- Restante estimado 60% 37 000 horas
cion 50% 47 000 horas
11111 10 000 horas o mas 40% 61 000 horas
11111 8 000 a 9 999 horas 30% 71 000 horas
I 6 000 a 7 999 horas
1111 4 000 a 5 999 horas Cuando Modo constante se establece en On
il 2 000 a 3 999 horas : Nivel brillo
1111 0 a1 999 horas : Tiempo aproximado durante el cual se puede mantener la luminosidad
constante de la fuente de luz
§ El tiempo mostrado en la pantalla es simplemente una referencia. o 24 LsiEElon
30 000 horas o mds se muestra en unidades de 10 000; 2 000 a 29 999 90% 6 000 horas
horas §e muestra en unidades de 1 000; y hasta 1 999 horas se muestra 80% 10 000 horas
en unidades de 100.
70% 19 000 horas 0 \
60% 29 000 horas ;
]
Relacion entre Nivel brillo y el tiempo de uso 50% 41 000 horas [2) '
40% 56 000 horas

A continuacién se muestra la relacién entre Nivel brillo y el tiempo de
uso. 30% 78 000 horas
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e Esto es solamente una referencia aproximada y puede cambiar Establecimiento de la cantidad de luz de la imagen
dependiendo del uso y del entorno.
proyectada

e Los tiempos anteriores son las horas estindar cuando se utiliza el
proyector de forma continuada sin cambiar los ajustes Nivel brillo o

’ . Determinando automaticamente la luminancia segun el brillo de la imagen,
Modo constante y no estan garantizados.

se obtienen imdgenes intensas y nitidas.
¢ Cuando el tiempo de uso supere las 20 000 horas, puede que tenga & Y

que cambiar las piezas interiores del proyector.

e Cuando Modo constante se establece en On y el tiempo constante Contraste dinamico solo se puede establecer cuando Modo de color
aproximado se ha superado, no podra establecer un valor alto para se establece en Dindmico o Cinema.
Nivel brillo.

n Pulse el botédn [Menu] durante la proyeccién.

Seleccione Contraste dinamico en Imagen y pulse el boton

[«J].
Imagen
Modo de color
Sehal Brillo
Contraste
Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
Balance de blancos
Red Interpolar fotograma Off
Mejora de imagen
Informacion Avanzado
Restablecer Restablecer

( [Escl :Volver [#1:Secleccionar [@1:Entrar [Menul:Salir ]

B Seleccione Normal o Velocidad alta y, luego, pulse el botén
[«].

El ajuste se guarda para cada modo de color.

a Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.
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Cambio de la relaciéon de aspecto de la imagen
proyectada
Puede cambiar la Relacién de aspecto” de la imagen proyectada para que

encaje con el tipo, la relacion de altura y anchura y la resoluciéon de las
sefiales de entrada.

Los modos de aspecto disponibles varian en funcion del Tipo de pantalla en
vigor.

Configure el Tipo de pantalla antes de cambiar la proporcién de
aspecto.

@ "Ajustes de la pantalla” p.31

Métodos de cambio

Cada vez que pulse el boton [Aspect] del mando a distancia, se visualizara
el nombre del modo de aspecto en la pantalla y cambiara la relacion de

aspecto.

Mando a distancia

Luniputer DIVL W
Auto ColorMode

:

H fens
Lens Shift —

Modo de aspecto Explicaciéon

Automatico Proyecta con una relacién de aspecto adecuada basada en

la informacion de la sefial que se recibe.

Normal Proyecta manteniendo la proporcion de aspecto de la
imagen de entrada.

Modo de aspecto Explicaciéon

4:3 Proyecta con una relacion de aspecto de 4:3.

16:9 Proyecta con una relacién de aspecto de 16:9.

Completo Proyecta al tamafio completo de la pantalla proyectada.

ZoomH Proyecta adaptando la imagen de entrada al tamafio
completo de la pantalla proyectada pero manteniendo la
relacién de aspecto delaimagen. No se proyectan las zonas
que sobresalgan de la pantalla proyectada.

ZoomV Proyecta adaptando la imagen de entrada a la altura
completa de la pantalla proyectada pero manteniendo la
relacién de aspecto delaimagen. No se proyectan las zonas
que sobresalgan de la pantalla proyectada.

Nativa Proyecta con la resolucion de la imagen de entrada y en el
centro de la pantalla. No se proyectan las zonas que
sobresalgan de la pantalla proyectada.

$, e También puede definir la relacién de aspecto en el menu
Configuracion.

@ Senal - Aspecto p.153

e Si faltan partes de la imagen del ordenador, configure la Resolucion
como Ancho o Normal en el ment Configuracién, en funcién de la
resolucion del ordenador.

@ Senal - Resolucion p.153

El modo de aspecto cambia tal y como se indica en las siguientes tablas.
En la tabla, las zonas que no se muestran en la imagen de la pantalla se
indican con estos colores.

Il la zona donde la imagen no se muestra segun la configuracién del
tipo de pantalla.

[ la zona donde la imagen no se muestra segin la configuracion del
modo de aspecto.
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EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH

Tipo de pantalla configurado: 16:10

Modo de aspecto de la sefial de entrada

16:10 16:9 4:3
Automatico o
Normal O @ OQO
O A O O
Completo O o O
Zoom H
< > 5 < >
@
Zoom V
O @ Q
O @
Nativa®

(s
@,

.“
O @)

Modo de aspecto de la sefnal de entrada
16:10 16:9 4:3

Automdtico o E N
Normal (‘ O

O O
16:9
Completo
Zoom H
Zoom V
Nativa®

A )

*

Tipo de pantalla configurado: 4:3

La imagen puede diferir dependiendo de la resolucién de la sefial de entrada.

Modo de aspecto de la sefial de entrada

*

Tipo de pantalla configurado: 16:9

La imagen puede diferir dependiendo de la resolucion de la sefial de entrada.

O O

O

O

16:10 16:9 4:3
Automatico o O O
Normal O ' O O ‘ O
@, O O O O O
4:3*1 O O
O O

Q Q

O\ /O




Ajuste de las imagenes proyectadas

Modo de aspecto de la sefal de entrada
16:10 16:9 4:3
16:9
O ‘ O O ‘ O @)
@, @,
Z H
00m ' ' ‘ ‘
O O O . O
Zoom V ) (
) (
o
o K X ( j
O . O EO(.)Oi p.q

*1 Cuando la entrada es una seiial HDTV (720p/1080i/1080p), la relaciéon de
aspecto de la senal se mantiene mientras que la imagen se recorta en el lado
izquierdo y derecho y se muestra.

*2 Solamente las imagenes de ordenador y las recibidas a través de los puertos
HDMI/HDBaseT. La imagen puede diferir dependiendo de la resolucién de la
seflal de entrada.

EB-L1715S/EB-L1710S/EB-L15155/EB-L1510S

Tipo de pantalla configurado: 4:3

Modo de aspecto de la senal de entrada
16:10 16:9

Automadtico o O O O
Normal ‘ ‘
O O O O

Modo de aspecto de la sefial de entrada
16:10 16:9

4:3%1 O

16:9

Zoom H

Zoom V

Nativa*2

*1 Cuando la entrada es una sefial HDTV (720p/1080i/1080p), la relacién de
aspecto de la sefial se mantiene mientras que la imagen se recorta en el lado
izquierdo y derecho y se muestra.

*2 Solamente las imagenes de ordenador y las recibidas a través de los puertos
HDMI/HDBaseT. La imagen puede diferir dependiendo de la resolucién de la
sefial de entrada.

Tipo de pantalla configurado: 16:9

Modo de aspecto de la sefal de entrada
16:10 16:9 4:3

Automatico o
Normal

Completo
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Modo de aspecto de la sefal de entrada Modo de aspecto de la sefial de entrada
16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3
Zoom H ) O Nativa® )
ﬁ< > O < > O< >
Zoom V O O * La imagen puede diferir dependiendo de la resoluciéon de la senal de entrada.
O O
o AjUStar i imagen

Ajuste de Matiz, Saturacion y Brillo

* La imagen puede diferir dependiendo de la resolucion de la sefial de entrada.

Puede ajustar el Matiz (tinte), la Saturacion (intensidad) y el Brillo de los
Tipo de pantalla configurado: 16:10 seis ejes R (rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M (magenta) e Y (amarillo)

, conforme a sus preferencias.
Modo de aspecto de la sefial de entrada P
[ UG CE n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.
Automatico o O O
Normal . .
Seleccione Avanzado en Imagen y pulse el boton [«J].
® O Q
16:9 <!
Modo de color
QO O Q Q Sefial Brillo
Contraste
Completo O O Ajustes Saturacién de color
Tono
Extendida Nitidez
O O Balance de blancos
Red Interpolar fotograma Off
Zoom H O O Mejora de imagen
Informacion Avanzado (¢]
O O O Contraste dindmico off
Restablecer Restablecer
Zoom V O
O

[ [Escl :Volver [#]1:Seleccionar [®1:Entrar [Menul:Salir |




Ajuste de las imagenes proyectadas

B Seleccione RGBCMY y pulse el botén [«J]. Ajuste de Gamma

Puede ajustar las diferencias en el brillo de semitonos que se producen en

Use los botones [4a ][ ¥] para seleccionar el color que quiera funcién del dispositivo conectado

ajustar y luego pulse el boton [«J].
) y luego p Puede establecerlo mediante uno de los métodos siguientes.

e Seleccion y ajuste del valor de correccion

[RGBCMY] Volver e Ajuste utilizando el grafico de ajuste de gamma
Saturacion Luminosidad

Ajuste proyectando una imagen estitica. Gamma no se puede ajustar

correctamente utilizando peliculas.

Seleccién y ajuste del valor de correccién

( [Esc] :Volver [#]1:Selec. [@I:Entrar [Menu]:Salir |

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccién.

B Utilice los botones [ a][ ¥] para seleccionar el elemento vy, a

continuacion, utilice los botones [41[»] para llevar a cabo los a Seleccione Avanzado en Imagen y pulse el botén [«J].

ajustes.
Imagen Volver
[R] = ——2 Modo de color Foto
Matiz Senal Brillo
id Contraste
Saturacion . 5
Luminosidad Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
T e T == Balance de blancos
[[Esc] .Volver_ !Z_v].SeIec. [0]._Ajust. [Menul:Salir Red Interpolar fotograma  Off
[Default] :Reiniciar [¢D]: Cambiar fondo Mejora de imagen
Informacion
X X Contraste dinamico Off
Cada vez que pulsa el boton [«J], la pantalla de ajuste cambia. Restablecer Restablecer

G Para completar las correcciones, pulse el botén [Menu].

[ [Escl :Volver [#]1:Seleccionar [®I1:Entrar [Menul:Salir |

B Seleccione Gamma y pulse el boton [«J].
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Utilice los botones [ a ][ ¥] para seleccione el valor de correccién
y, a continuacion, use el botén [«J] para confirmar la seleccion.

Volver

P
2,4
2,5
2,6

2,7

Personalizado
Restablecer

[ [Esc] :Volver [{#!]:Seleccionar [@]1:Valid. [Menu]l:Salir |

Cuanto mayor sea el valor seleccionado, mas claras apareceran las areas
oscuras de la imagen, pero la saturacion de color en las dreas brillantes
podria ser mas débil.

Seleccionado un valor menor, podra reducir el brillo general de la imagen
para hacer que sea mads nitida.

Si selecciona DICOM SIM en el Modo de color del menu Imagen,
seleccione el valor de ajuste dependiendo del tamano de proyeccion.

e Si el tamano de proyeccion es de 150 pulgadas o inferior, seleccione un
valor inferior.

e Si el tamafio de proyeccion es de 150 pulgadas o superior, seleccione un
valor superior.

@ Las imdgenes médicas no podran reproducirse correctamente de
acuerdo con el entorno de instalacién y las especificaciones de la

pantalla.

Ajuste utilizando el gréfico de ajuste de gamma

Seleccione un punto de tono en el grafico y realice los ajustes.

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.

a Seleccione Avanzado en Imagen y pulse el boton [«J].

Imagen
Modo de color
Senal Brillo
Contraste
Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
Balance de blancos
Red Interpolar fotograma Off
Mejora de imagen
Informacion Avanzado

Contraste dinamico Off
Restablecer

Restablecer

[ [Escl :Volver [4]1:Seleccionar [@®1:Entrar [Menul:Salir |

B Seleccione Gamma y pulse el botén [«J].

Seleccione Personalizado y confirme la selecciéon mediante el
boton [«J].

B Utilice los botones [4 ][ P] para seleccionar el tono que desea
cambiar y, a continuacion, utilice los botones [ ][ ¥ ] para llevar a

cabo los ajustes. Cuando haya finalizado de realizar los cambios,
realice la confirmacién mediante el botéon [«J].

Si utiliza los botones [4 ][ P ] para seleccionar el tono que desea

cambiar, la imagen parpadearda y podra comprobar el area de tono
del destino de ajuste.
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Seleccione Interpolar fotograma en Imagen y pulse el botén
[Gammal [«J].
El area parpadeante es la

parte ajustable.

Imagen
p—————————— Modo de color
Senal Brillo
Contraste
Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
Balance de blancos
Red
Mejora de imagen
Informacion Avanzado
Contraste dinamico Off
G Cuando se muestre el mensaje ;Desea seguir configurando el Restablecer Restablecer
ajuste?, seleccione Si o No.
Para ajustar otro tono, seleccione Si y repita el procedimiento a
partir del paso >. [ [Esc] :Volver [$#]1:Seleccionar [@®I1:Entrar [Menul:Salir |

Interpolar fotograma Seleccione el nivel de interpolacién entre Baja, Normal o Alta.

Ajuste a Off si se produce ruido después de haber realizado el
Los fotogramas actual y anterior se utilizan para crear fotogramas ajuste.

intermedios, que se interpolan para producir imdgenes de movimiento
niforme. P lucionar imagen movimien rdin m

uniforme. Puede solucionar imagenes de ovimiento descoq d. ado, como P ——
salto de fotogramas cuando se proyecte una imagen de movimiento rapido.
pOff

Baja
Normal
Alta

EEEEEENENENNE JEEAANENEENEEENENENEAAEN, ENNENEENENENENREDR

( [Esc] /[M]:Volver [£]1:Seleccionar [Menu]:Salir |

a Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.
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Seleccione Emulacion 4K en Mejora de imagen y pulse el boton

Ajuste de resolucion de imagen (Mejora de L

imagen)
Seleccione una de las opciones siguientes y, a continuacion, pulse
el boton [«J].

Off: deshabilita el ajuste Mejora 4K. Si la sefial de entrada supera la

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion. resolucion del panel de este proyector, la imagen se muestra
conforme a la resolucién del panel de este proyector.

Puede ajustar la resolucion de la imagen mediante Mejora de imagen para
reproducir una imagen nitida con una textura enfatica y sensaciéon material.

Seleccione Mejora de imagen en Imagen y pulse el boton Full HD: si la sefial de entrada tiene una resoluciéon 1080i/1080p/
[]. WUXGA o superior, el ajuste Mejora 4K se habilita.

WUXGA+: si la sefial de entrada tiene una resolucion superior a
WUXGA, el ajuste Mejora 4K se habilita. Para proyectar una pelicula
Imagen PN Mejora de imagen] con alta resolucion, puede proyectar una imagen de alta definiciéon
mediante este ajuste con Modos predefin. imagen.

Aparecera la pantalla siguiente.

Senal Emulacién 4K Off

Modos predefin. imagen Predefinido 1
Alustes j | Volver &
Reduccién de ruidos 0 [Mejora 4K] Volver Q
Extendida Reduccion ruidos MPEG  Baja
Super-resolution 0Off
Red Realce detalle Full HD

Restablecer

WUXGA+

Informacion

Restablecer

[ [Esc] /[®I:Volver [#]:Seleccionar [Menul:Salir |
[ [Escl /[®1:Volver [#1:Seleccionar [Menul:Salir | e Para proyectar desde varios proyectores, seleccione Off para
unificar cada imagen.
e El ajuste Off es ideal para proyectar materiales de
Emulacién 4K (solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB- presentacién desde ordenadores, etc
L1500UH) e Si se establece en Full HD o WUXGAH+, el estado corregido
utilizando la funcién siguiente se cancela.
Mejora 4K es una funciéon que proyecta una imagen con el doble de Mezcla de bordes, Escala, Superficie curva, Correccién punto
resolucion desplazando diagonalmente 1 pixel en incrementos de 0,5 y Pared en esquina
pixeles. Cuando Emulacion 4K se establece en Off, la configuracién

regresa su estado anterior.
Una senal de imagen de alta resolucién se proyecta con mucho detalle.

B Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.
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Modos predefin. imagen

Seleccione el ajuste opcional conforme a la imagen proyectada de entre
cinco valores predefinidos preparados por adelantado.

Los siguientes ajustes se guardan en los valores predefinidos.

Reduccién de ruidos, Reduccion ruidos MPEG, Super-resolution y Realce
detalle

Seleccione Modos predefin. imagen en Mejora de imagen y
pulse el boton [«J].

g Seleccione una de las opciones siguientes y, a continuacién, pulse
el botéon [J].

Predefinido 1 a Predefinido 5: los ajustes guardados por adelantado
se aplican a la imagen.

Off: seleccione este ajuste para desactivar los valores predefinidos.

[Modos predefin. imagen]

0Off
Predefinido 1

Predefinido 2
Predefinido 3
Predefinido 4
Predefinido 5

[ [Escl /L®I:Volver [#]1:Seleccionar [Menu]:Salir |

e Después de seleccionar Predefinido 1 a Predefinido 5, puede
definir de forma precisa cada ajuste individualmente. Una vez

realizada la configuracién, el ajuste se sobrescribira.

e Después de la configuracion, el ajuste se sobrescribird por
separado cuando Emulacion 4K se habilite y deshabilite.

B Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Reduccion de ruidos

Puede suavizar las imagenes desiguales para conseguir una calidad de
imagen mas homogénea cuando introduzca sefales progresivas o sefales
entrelazadas progresivas.

Esto se deshabilita en los siguientes casos:

e Cuando Procesar Imagenes estd establecido en Rapido 2.
e Cuando Emulacion 4K esta habilitado
e Cuando la sefial de entrada tiene una resolucidon superior a WUXGA

e Cuando la opcién Modos predefin. imagen estd configurada como
Off

Seleccione Reduccion de ruidos en Mejora de imagen y pulse el
botén [«J].

Use los botones [4]1[P] para ajustar el valor.

U )y m— )

[Mejora de imagen]

Reduccion de ruidos

[ [Esc] /[@]:Volver [$I:Seleccionar [Menul:Salir )

B Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Reduccion ruidos MPEG

Puede reducir el ruido de punto y de bloque que se produce en contornos
cuando se proyectan peliculas MPEG.
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Esto se deshabilita en los siguientes casos:
e Cuando Emulacién 4K estd habilitado
e Cuando la sefial de entrada tiene una resolucidon superior a WUXGA

e Cuando la opcién Modos predefin. imagen estd configurada como
Off

Seleccione Reducciéon ruidos MPEG en Mejora de imagen y
pulse el botéon [«J].

Seleccione un nivel para reducir el ruido entre Baja, Normal o
Alta y pulse el botéon [J].

Si selecciona Off, Reduccion ruidos MPEG se deshabilita.

[Reduccion ruidos MPEG]
0Off

Baja
Normal
Alta

( [Esc] /[@]:Volver [$]1:Seleccionar [Menul:Salir

B Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Super-resolution

Para visualizar una imagen nitida, puede reducir la borrosidad que se crea

en el borde cuando se incrementa la escala de la sefial de imagen y se
proyecta.

Se deshabilita cuando la opcion Modos predefin. imagen estd
configurada como Off.

Seleccione Super-resolution en Mejora de imagen y pulse el
botén [«J].

a Utilice los botones [a ][ ¥] para seleccionar el elemento vy, a
continuacién, utilice los botones [4 ][ P] para llevar a cabo los
ajustes.

Ajustar linea fina: Si este parametro se configura con un valor
positivo, se ampliaran detalles como los patrones de pelo o tela.

Detalle enf. suave: Si este pardmetro se configura con un valor
positivo, el contorno, el fondo y las demas partes principales de los
objetos de la imagen se ampliaran para que se muestren claramente.

[Super-resolution]

Detalle enf. suave

Ajustar linea fina ()]
L))

[ [Esc] /[®M1:Volver [#]1:Seleccionar [Menu]:Salir |

B Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Realce detalle

Puede mejorar el contraste en areas detalladas de una imagen para crear
una textura mas enfatica y sensaciéon material.

Se deshabilita cuando la opciéon Modos predefin. imagen estd
configurada como Off.

Seleccione Realce detalle en Mejora de imagen y pulse el botén

(]
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Este proyecto organiza la direccién de la proyeccion polarizadora del R
(rojo), el G (verde) y el B (azul). No es necesario invertir las sefiales de
las imagenes G (verde) del ojo izquierdo y el derecho.

a Utilice los botones [ a][ ¥] para seleccionar el elemento vy, a
continuacién, utilice los botones [4][P] para llevar a cabo los @
ajustes.
Intensidad: Cuanto mayor sea el valor, mds contraste se mejorara.

Intervalo: cuanto mayor sea el valor, mas amplia sera la mejora del

detalle.
[Realce detalle]
Intensidad L))
Intervalo O
[ [Esc] /[@I:Volver [#I:Seleccionar [Menul:Salir |
Dependiendo de la imagen, es posible que se note un resalte en
el borde entre colores. Si no le agrada, establezca un valor
menor.

B Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Proyectar imagenes 3D (solo EB-L1505UH/EB-
L1500UH/EB-L1515S/EB-L1510S)

Con dos proyectores puede proyectar imagenes en 3D pasivas. Para
proyectar y ver imagenes 3D se necesita lo siguiente.

e Polarizador

e Gafas 3D pasivas

e Soporte para pila miento

e Pantalla de plata para funcionalidad 3D pasiva



TOP

Funciones utiles

Esta seccion describe las funciones Multi-proyeccién, Split Screen, Memoria, Planificacién y Seguridad.
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Puede configurar varios proyectores para proyectar una imagen grande y e Cuando desea que la imagen sea tan brillante como sea posible:
amplia. Configure Modo luz para todos los proyectores como Normal. También
Puede ajustar la diferencia de brillo y tono de color entre cada imagen puede configurar Modo luz como Personalizado y Nivel brillo como 100
proyectada para crear una pantalla homogénea. %.

e Cuando desee coincidir con un brillo especifico:
Configure Modo luz como Personalizado para el proyector con la imagen
proyectada mas oscura y, a continuacion, ajuste Nivel brillo en el brillo
que desee utilizar. Asimismo, configure este proyector como el proyector
maestro.

L1505UH/EB-L1500UH)

e Recomendamos ajustar el enfoque, el zoom, y el desplazamiento del
objetivo 20 minutos por lo menos después de haber iniciado la
proyeccion, porque las imagenes no son estables justamente después
de activar el proyector. @ Ajustes - Ajust. luminosidad - Modo luz - Nivel brillo p.155

e Establezca Emulacién 4K en Off. (Solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-

e Si los valores de Correc. geométrica son altos, serd mas dificil

ajustar la posicién de las imdgenes superpuestas. .
] L , Avanzar preparacion
e El Patréon de prueba se puede visualizar un patrén de prueba para

ajustar el estado de la proyeccion sin conectar ninglin equipo de (1) Conecte todos los proyectores a un concentrador de red mediante cables
video. LAN.
Visualizaciéon de un patrén de prueba" p.32 (2) Encienda el proyector maestro.

e Si proyecta una imagen en el formato de punto por punto que puede
proyectarse sin aumentar ni reducir, si que podra realizar los ajustes
con precisién.

(3) Configure el identificador del proyector maestro y del mando a distancia.
@ "Configure la ID del proyector" p.43
(4) Encienda todos los proyectores.

(5) Establezca DHCP en On para todos los proyectores o compruebe que se
han asignado las direcciones IP.

Procedimiento de aj uste @ Red - Configuracion de la red - LAN con cables - Ajustes IP p.170
(6) Asegtirese de que Modo reposo esta establecido en Off para que no se

desactive durante el ajuste.
@ Extendida - Operacion - Modo reposo p.157

Ajuste en linea automaticamente

Las imagenes procedentes de varios proyectores se pueden ajustar
automaticamente para que coincidan con los ajustes del proyector

establecido como proyector maestro (Coincid. pantallas). Ajuste de la posicion proyectada

Sin embargo, cuando un proyector particularmente oscuro se incluye en el (1) Ajuste la posicion (dngulo) del proyector.
grupo, el brillo se ajusta automdticamente conforme a dicho proyector. Para @ "Ajustes de la instalacion” p.30
el proyector maestro, seleccione un proyector cuyo color y brillo desee (2)  Ajuste la disposicion de las imagenes.

utilizar como estandar. @ "Realizacion de la proyeccion en fila automaticamente” p.97
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Ajuste de las imagenes proyectadas

(1)

()

3)

(4)

(6)

(7)

Ajuste la relacion de aspecto de las imagenes.
@ "Ajustes de la pantalla” p.31
@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen proyectada " p.83

Ajuste el desplazamiento de la lente.

@ "Ajuste de la posicion de la imagen proyectada (desplazamiento del

objetivo)" p.34

Ajuste el zoom y el enfoque.

@ "Ajuste del tamafio de la imagen" p.38
@ "Correccion del enfoque” p.39

Ajuste pequenas diferencias en las imdagenes.
@ "Correccién punto" p.77

Ajuste los bordes de las imagenes.

@ "Mezcla de bordes" p.99

@ "Nivel negro" p.101

Ajuste el brillo y el tono de las imagenes.
@ "Coincid. pantallas” p.105

Seleccione las secciones de las imagenes.
@ "Mostrar una imagen a escala" p.108

Ajuste manual fuera de linea

Ajuste las imagenes de todos los proyectores manualmente.

Avanzar preparacion

(1)
()

Encienda todos los proyectores.

Configure un identificador para todos los proyectores y los mandos a
distancia.

@ "Configure la ID del proyector” p.43

Ajuste de la posicion proyectada

(1) Ajuste la posicion (angulo) del proyector.
@ "Ajustes de la instalacion" p.30
(2) Ajuste la disposicion de las imagenes.
@ "Realizacion de la proyeccién en fila manualmente” p.98

Ajuste de las imagenes proyectadas

@ "Ajuste de las imdgenes proyectadas” p.96

Proyeccion en fila

Proyecte la misma imagen desde varios proyectores para crear una imagen
mas grande. Puede proyectar utilizando hasta nueve proyectores.

STEIRTN

Antes de realizar la proyeccion en fila, ajuste la imagen proyectada de

forma que sea un rectangulo. Asimismo, ajuste el tamano y enfoque de
las imagenes.

@ "Ajuste del tamano de la imagen" p.38
@ "Correccién del enfoque" p.39
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Realizacion de la proyeccion en fila automaticamente

[Agrupacion] Volver

En .esta seccion se ex[')%lca cOmo s.eleca'o’nar el proyector que’: .se esta el e e Modelo
utthandO en Agrupacmn Y a continuacion, Conﬁgurar automaticamente laS EBXXXXXX XK IO XXX XXKXXXXKX
imégenes que se proyectan, EBXXXXXX XXK XXX XXXXXX D XXXXXXXXX
EBXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXXXXXXXX
EBXXXXXX XXX XOOCKXX XXX XXXKXXXXX
@ El ajuste de ubicacién se realiza utilizando la camara integrada en la EBXXXXXX XXX XXX XXX.XXX XXXXXXXXX
parte delantera del proyector. No bloquee la cdmara o las imagenes EBXXXXXX XXX KXX XXX XXX XXKKXXXKX
d EBXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXXKXXXXX
proyectadas. EBXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXXXXXXXX

EBXXXXXX XXX XK XXXXXX XOOCKXXXXX

Ordenar Actuali. Validar

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion.

a Seleccione Multi-proyeccién en Extendida y pulse el botén [ [Esc] Volver [@T:Seleccionar [@TValidar [MenulBalir

[].
(1) Seleccione los proyectores que desee utilizar para poner una marca de
B Seleccione Agrupacién y pulse el botén [«J]. verificacion.
Seleccione Actuali. para actualizar la lista. Seleccione Ordenar para
a Seleccione los proyectores que se utilizardn para la proyeccién en ordenar los proyectores.
fila y, a continuacién, pulse el botén [«J]. (2)  Seleccione Validar y pulse el botén [«J].

Seleccione Mosaico y pulse el boton [«J].

Seleccione Mosaico. Seleccione Automatico y pulse el
botén [Esc].

[Mosaico]

JAutomatico
[TELIE]

[ [Escl /[®]1:Volver [$]1:Seleccionar [Menul:Salir )
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Seleccione Ajuste ubicacion y pulse el botéon [(J]. Introduzca la sefal de la imagen para mostrar la imagen.

" g ~ .
La imagen se posiciona automaticamente. @ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la

Cuando se muestre el mensaje "Asigne identificadores a los imagen proyectada (Bsqueda de fuente)” p.63

proyectores que se han localizado. ;Desea continuar?”, seleccione Cuando la proyeccién en fila se complete, ajuste todas las separaciones
Si. posicionales y el tono de las imagenes proyectadas.

. oo @ "Ajuste de las imdgenes proyectadas” p.96
Cuando se complete la configuracion, se mostrara siguiente pantalla. ) 8 proy P

[Info. de ubicacién] e Una vez completada la proyeccién en fila, no cambie las direcciones
IP o los nombres de los proyectores. Si no sigue esta recomendacion,
la imagen no se ajustara automaticamente.

EBXXXXXX EBXXXXXX EBXXXXXX .

XXX XXXXXXXX CXXXXKXX e Una vez completada la proyeccién en fila, puede establecer cada

ID: XX ID: XX ID: XX proyector con un mando a distancia. Seleccione el identificador del
proyector que desea establecer con el mando a distancia. Puede

§§§§§§§§ §§§§§§§§ Eiixéx comprobar el identificador del proyector en Mosaico - Info. de

ID: XX ID: XX ID: XX ubicacién.

@ "Configurar la ID del mando a distancia" p.44

Realizacion de la proyeccion en fila manualmente

[ [Esc] /[®]1:Volver [(#)]:Mover [Menul:Salir |

En esta secciéon se explica como realizar los ajustes de ubicaciéon para la

Q, imagen manualmente sin ejecutar el elemento Agrupacion.

Si la imagen no se localiza correctamente, seleccione Manual en
el paso 6 y, a continuacion, siga los pasos que se muestran a
continuacién para localizar la imagen manualmente.

n Pulse el botdn [Menu] durante la proyeccion.

1) Establezca Fil 1 Disposicion. . . ‘s . .
(1) Establezca Fila y Columna en Disposicién a Seleccione Multi-proyeccién en Extendida y pulse el botén
(2) Seleccione Validar y pulse el botén [«]. [J]

(3) Seleccione la ubicacién en Ajuste ubicacion y pulse el boton
[«). B Seleccione Mosaico y pulse el botén [«J].
(4) Repita el paso (3) para recolocar todos los proyectores.
(5) Seleccione Validar y pulse el boton [«J]. ﬂ Seleccione Disposicién y pulse el botén [«J].

(1) Establezca el numero de proyectores en Fila y Columna.

(2)  Seleccione Validar y pulse el boton [«J].
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B Repita los pasos 1 a 4 para cada proyector que desee utilizar para Mezcla de bordes

la proyeccion en fila.
Puede ajustar con precision las zonas superpuestas para lograr una pantalla

B Seleccione Ajuste ubicacion y pulse el boton [«J]. homogénea.
(1) Establezca las posiciones de las imagenes proyectadas en Orden de fila y r -
Orden de columna. | I
Orden de fila: Las pantallas se colocan de arriba a abajo en el siguiente
orden: 1,2y 3. # I I
Orden de columna: Las pantallas se colocan de izquierda a derecha en el | |
L - |

siguiente orden: A, By C.
Antes de llevar a cabo la mezcla de bordes para aumentar la precision
1] & 1] de los ajustes, pulse el botén [Color Mode] del mando a distancia y, a

continuacion, establezca Modo de color en Multi-proyeccion.

Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.

2A 2B

(2)  Seleccione Validar y pulse el botén [«J].

a Seleccione el submenu Multi-proyeccion del menu Extendida.

Seleccione Mezcla de bordes y pulse el botén [«J].

) Aparecera la pantalla siguiente.
Repita el paso 6 para cada proyector.

a Introduzca la sefal de la imagen para mostrar la imagen.
@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la
imagen proyectada (Busqueda de fuente)" p.63

Cuando la proyeccién en fila se complete, ajuste todas las separaciones
posicionales y el tono de las imagenes proyectadas.
@ "Ajuste de las imagenes proyectadas" p.96
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ﬂ Active la Mezcla de bordes.

Imagen [Mezcla de bordes]

Sefial Mezcla de bordes (1) Seleccione Mezcla de bordes y pulse el boton [ ¢J].
Borde superior . p

Alustes Borde infarior (2)  Seleccione On y, luego, pulse el botén [ ¢J].

Borde izquierdo .
Extendida (#] Borde derecho (3) Pulse el boton [ESC]’

Curva de mezcla

Red Guia de linea . ; .
Guia de patrones B Configure Guia de linea como On.
Informacion Color de la guia

(1)  Seleccione Guia de linea y pulse el botén [ ¢J].
Restablecer

(2)  Seleccione Ony, luego, pulse el botén [ J].
(3) Pulse el boton [Esc].

(" [Escl /[®1:Volver [$1:Seleccionar [Menul:Salir
’ — ™ Si la guia no es clara, puede cambiar el color de la misma en
Submenu Funcién g
Color de la guia.

Mezcla de bordes Ajuste a On para activar la Mezcla de bordes.

Ajuste a Off cuando no esté proyectando desde

multiples proyectores. a Configure Guia de patrones como On.
Borde superior/Borde | Mezcla: ajuste a On para activar la Mezcla de (1) Seleccione Guia de patrones y pulse el botén [ J].
inferior/Borde bordes hacia donde esté ajustando, y el margen de ] ,
izquierdo/Borde mezdla se sombrearin. (2)  Seleccione On y, luego, pulse el botén [ ¢J].
derecho Pos. inicial fusién: Muestra posicion de inicio de (3) Pulse el bot6n [Esc].

mezcla como una linea roja y realiza el ajuste al

nivel de un pixel. Ajuste las opciones Borde superior, Borde inferior, Borde

Intervalo de mezcla: Ajusta el margen que desea izquierdo o Borde derecho en funcién de las partes de la imagen
sombrearse. El ajuste es posible al nivel de un pixel. que se superpongan.

El intervalo maximo es el 45% de la resolucion.

El siguiente ejemplo muestra como ajustar la pantalla (1).

Curva de mezcla Puede seleccionar entre 16 formas de sombreado. |
Guiadelinea Ajuste a On para visualizar la guia del margen de '
ajuste de la Mezcla de bordes. :

! @
Guia de patrones Configurela como On para ver la guia del intervalo |
de ajuste de la Mezcla de bordes. :

Color dela guia Seleccione una combinacion de colores de guia de |—®

entre los seis proporcionados.
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En el ejemplo anterior, necesita ajustar el Borde izquierdo porque
pueden observarse zonas superpuestas en el lado izquierdo de la
imagen (1).

Nivel negro

Si se muestra una imagen en negro, solamente se resaltan las zonas donde

(1)  Seleccione Borde izquierdo y pulse el botén [ J]. se superponen las imdagenes. La funcién Nivel negro le permite

homogeneizar el brillo y el tono de las zonas donde se superponen las

imagenes y de las zonas donde no se superponen, con el fin de que se note

(3)  Seleccione Ony, luego, pulse el botén [ J]. menos la diferencia.

(4) Pulse el boton [Esc].

(5) En Pos. inicial fusion, alinee la posicion de inicio de mezcla con el borde
(2) de la imagen.

(6) Pulse el botén [Esc].

(7) En Intervalo de mezcla, ajuste el margen (3) que desee sombrear.

(2)  Seleccione Mezcla y pulse el boton [ <J].

El valor en el que el margen de superposicion y la guia estén en la misma
posicion sera el mejor.

—
LN

V4
M
(8) Pulse el botén [Esc].

B Configure la Curva de mezcla.

(1)  Seleccione Curva de mezcla y pulse el botén [ J].

(2)  Seleccione la cantidad de sombreado (de 0 a 15) y pulse el boton [ ¢J].
(3) Pulse el boton [Esc].

Una vez completado el ajuste, configure Guia de linea y Guia de
patrones como Off para finalizar.
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% o No se puede ajustar el Nivel negro si se muestra un patron de n Seleccione Nllvel negro desde Multi-proyeccion y, a continuacién,
prueba. pulse el botén [(J].

e Si el valor Correc. geométrica es bastante alto, quizd no pueda

ajustarlo correctamente. . __
] . . . . Imagen [Multi-proyeccién]
e Aun después de ajustar el nivel de negro, puede ocurrir que el brillo

y el tono de las zonas donde se superponen las imdgenes sigan Senal ID del proyector
siendo distintos de los de otras zonas.

Ajustes Agrupacion
e Si cambia el ajuste de Borde superior/Borde inferior/Borde . Mosaico
derecho/Borde izquierdo, el Nivel negro recuperard su valor Extendida Correc. geométrica  H/V-Keystone
d inad | Mezcla de bordes
predeterminaco. . Red
@ "Mezcla de bordes" p.99 Escala
e Cuando el ajuste automdtico se inicie para Coincid. pantallas, los e shuizrelen Coincid. pantallas

. . : anq Restablecer
ajustes para Ajuste de Color se realizan automadticamente.

@ "Corregir automaticamente el brillo y el tono para varios
proyectores” p.106

Restablecer

[ [Esc] :volver [#]1:Seleccionar [®1:Entrar [Menul:Salir |

g Seleccione Ajuste de Color y pulse el botén [J].

Imagen [Nivel negro] Volver
Senal Ajuste de Color [¢]

Correccidén de area
Ajustes Restablecer

Extendida &
Red
Informacion

Restablecer

[ [Esc] :Volver [#]1:Seleccionar [®I1:Entrar [Menul:Salir |

Las areas se muestran de acuerdo con los ajustes de Borde superior/
Borde inferior/Borde derecho/Borde izquierdo.
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B Seleccione el drea que desee ajustar y pulse el botén [J].

El drea seleccionada se mostrara de color naranja.

@ Cuando se solapen varias pantallas, realice el ajuste basandose
en el darea con mas solapamiento (el drea mas brillante). En la
siguiente ilustracién, alinee primero (2) con (1) y, a

continuacion, realice el ajuste de forma que (3) se alinee con Si hecho esto el tono de algunas zonas no coincide, ajistelas
2). . .7 .
(2) mediante la Correccion de area.

a Pulse el botéon [Esc] para volver a la pantalla mostrada en el paso
2.

Seleccione Correccion de area y pulse el botén [J].

Imagen [Nivel negrol Volver
Sefal Ajuste de Color
Ajustes Restablecer

Extendida Q
Red

a Ajuste el tono negro y el brillo. Informacién
Restablecer

[Ajuste de Color]
Rojo

Verde

Azul [ [Esc] :volver [€1:Seleccionar [®1:Entrar [Menul:Salir |

Brillo

B Seleccione Iniciar ajustes y pulse el botén [J].

[ [Esc] :Volver [#]:Selec. [#]:Ajust. [Menul:Salir
[Default] :Reiniciar

B Repita los pasos 3 y 4 si necesita ajustar las demas partes.
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Imagen [Correccion de areal Volver

Sefial Iniciar ajustes (]

Puntos o]
Ajustes

Extendida 8

Red

Informacion

m Utilice los botones [a ][ ¥ 1[4 ][ P ] para ajustar las posiciones de la

Restablecer linea de limite y, a continuacion, pulse el boton [J].

@ Pulse los botones [a][¥][4][P] para seleccionar el punto que
( [Escl :Volver [#1:Seleccionar [@®]1:Entrar [Menul:Salir | desee mover y luego pulse el boton [(J]

Se muestran lineas de limite que indican areas donde se solapan las El punto seleccionado se mostrard de color naranja.

imagenes. =
Las lineas de limite se muestran de acuerdo con los ajustes de Borde
superior/Borde inferior/Borde derecho/Borde izquierdo.

g Utilice los botones [a][¥][4][P] para seleccionar una linea de
limite del drea que desee ajustar.

La linea seleccionada se mostrard de color naranja.

@ Pulse los botones [a][¥][4][»] para mover el punto.
Si quiere mover otro punto, pulse el botén [Esc] para volver al paso
12. Repita los pasos 12 y 13.

Para ajustar otra linea de limite, pulse el botén [Esc] hasta que
aparezca la pantalla para seleccionar una linea de limite del paso
9.

@ Pulse el botdn [(J] para confirmar la seleccion. Si desea recuperar el valor predeterminado del Nivel negro,

pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla del paso 7.
Después, seleccione [Restablecer] y pulse el botén [<J].
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m Para completar el ajuste, pulse el boton [Menu]. ' ® Recomendamos ejecutar la opcién Coincid. pantallas 20 minutos
después de activar el proyector o cancelar la pausa de A/V.

T e Para aumentar la precision de los ajustes, es recomendable oscurecer
Coincid. pantallas la sala durante la proyeccion de las imégenes y, a continuacion,
realizar los ajustes.

Ajuste el tono y el brillo para varios proyectores. ¢ Realice lo siguiente en el proyector maestro antes de iniciar los

Cuando los proyectores estén conectados a una red, el tono y el brillo para ajustes.
varios proyectores se ajustan en funcién de los valores de ajuste del - Establezca Modo de color en Multi-proyeccion con el
proyector maestro. botén [Color Mode] del mando a distancia.

] . . - Pulse el boton [A/V Mute] del mando a distancia para cancelar
Cuando los proyectores no estan conectados a una red, o si el ajuste Pausa A/V

automatico uno funciona, puede ajustar el tono y el brillo para todos los

’ 1 A - Ajuste los siguientes elementos en el ment Imagen segin sea
proyectores manualmente.

necesario.

Brillo, Contraste, Saturacién de color, Tono, Balance de blancos y
Avanzado

@ "Menu Imagen" p.151

- Establezca el brillo de la imagen proyectada.

@ "Establecer la luminosidad" p.79

e Cuando haya grandes diferencias en el brillo para cada proyector
debido al envejecimiento de las fuentes de luz, vuelva a ejecutar el
elemento Coincid. pantallas.

e Mediante la funciéon de programacion, puede ajustar
automaticamente el tono y el brillo en el momento en el que los
establezca.

@ '"Funcién de planificaciéon” p.121

e Consulte lo siguiente si Coincid. pantallas no funciona
correctamente.

@ "Los ajustes automaticos no se realizan correctamente” p.208

Condiciones de funcionamiento para funciones de ajuste
automatico

Las funciones de ajuste automatico para Coincid. pantallas se habilitan
cuando se cumplen las siguientes condiciones.
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e La superficie de la pantalla es plana y no esta torcida ni deformada

e Se utiliza una pantalla de difusion blanco mate

e El tamafo de proyecciéon es de 80 a 200 pulgadas

e La imagen proyectada después de la proyecciéon en fila es rectangular

e Todas las imagenes proyectadas se alinean sin espacios (es recomendable
utilizarde un 15 a un 45 % de la anchura de las imagenes superpuestas)

e El proyector esta instalado en paralelo a la superficie de proyeccion

$ ¢ El ajuste automatico no esta disponible cuando se utilizan las
siguientes lentes.

ELPLX02, ELPLR04, ELPLL0O8 y ELPLLO07

e Después del ajuste automdtico, el intervalo de movimiento para el
desplazamiento de la lente se reduce para algunas lentes.
@ "Ajuste de la posiciéon de la imagen proyectada (desplazamiento
del objetivo)" p.34

Corregir automaticamente el brillo y el tono para varios
proyectores

Corrija autométicamente el brillo y el tono para varios proyectores
seleccionados en Agrupacion en funcién del brillo y el conjunto de tonos
del proyector maestro.

e Compruebe lo siguiente antes de iniciar el ajuste automatico.
- El proyector estd conectado a la red

- El elemento Ajuste ubicacion para el proyector ya se ha
establecido

¢ El ajuste automdtico se realiza utilizando la camara integrada en la
parte delantera del proyector. No bloquee la camara o las imdgenes
proyectadas.

e El tiempo necesario para el ajuste automatico varia en funcién de la
ubicacién y el numero de proyectores y puede tardar
aproximadamente 12 minutos.

e Los ajustes se realizan automaticamente para Ajust. luminosidad y
Nivel negro (solo Ajuste de Color).

e Después de realizar ajustes automaticos, las opciones Uniformidad de
color y Coincidencia colores recuperaran sus valores
predeterminados.

Seleccione Coincid. pantallas en Multi-proyeccion y, a
continuacién, pulse el boton [J].

Seleccione Iniciar autoajuste y, a continuacién, pulse el botén

[J].
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Imagen [Coincid. pantallas] Volver

Senal Iniciar autoajuste [¢]

Deshacer
Ajustes Rehacer

Extendida (v} Modo de color
p———————————— Ajust. luminosidad
Red Coincidencia colores
Uniformidad de color
Ajuste de Color
Restablecer

Informacion

Restablecer

[ [Escl :Volver [41:Seleccionar [@®1:Entrar [Menul:Salir |

Se mostrara el patrén de ajuste y el ajuste se iniciard. Si la imagen
proyectada se muestra antes del ajuste, el procedimiento esta
completado.

@ e Consulte lo siguiente si se produce un error.
@ "Los ajustes automaticos no se realizan correctamente” p.208
e Para regresar al estado antes del ajuste automatico, seleccione

Deshacer. Si selecciona Rehacer después de seleccionar Deshacer, la
imagen volvera al estado después del ajuste automatico.

e Para devolver el valor predeterminado a Coincid. pantallas,
seleccione Restablecer.

e Cuando Modo constante en Ajust. luminosidad estd configurado
como On y desea ajustar Nivel brillo después de realizar la
coincidencia de pantallas, seleccione Restablecer.

Coincidencia colores

Puede ajustar con precisién el equilibrio de colores y el brillo del negro al
blanco para cada tono de color.

Cuando los proyectores no estdn conectados a una red, o si desea realizar
los ajustes manualmente después de los ajustes automdticos, realice los
pasos siguientes en todos los proyectores.

n Seleccione Coincid. pantallas en Multi-proyeccién y, a
continuacién, pulse el boton [J].

a Seleccione Coincidencia colores y, a continuacién, pulse el botén

(]
Imagen [Coincid. pantallas] Volver
Senal Iniciar autoajuste
Deshacer
Ajustes Rehacer
Extendida (4} Modo de color Foto
— Ajust. luminosidad
Red Coincidencia colores &

Uniformidad de color
Ajuste de Color
Restablecer

Informacion

Restablecer

[ [Esc] :Volver [#]1:Seleccionar [1:Entrar [Menul:Salir |
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Aparecera la pantalla siguiente.

[Coincidencia colores]
Nivel de Ajuste

Rojo

Verde

Azul

Brillo

[®]1: Cambiar fondo

La mitad de la zona superpuesta aparece en negro de forma que
resulta sencillo observar el borde de la imagen.

Nivel de Ajuste: hay ocho niveles (del blanco al negro, pasando por
el gris). Puede ajustar los niveles de uno en uno.

Rojo, Verde, Azul: Ajusta el tono de cada color.

Brillo: Ajusta el brillo de la imagen.
Cada vez que pulse el boton [¢J], la pantalla alternard entre la
imagen proyectada y la pantalla de ajuste.
Seleccione Nivel de Ajuste y luego utilice los botones [ ][ )] para

configurar el nivel de ajuste.

Seleccione Rojo, Verde o Azul y, a continuacion, pulse los
botones [4][P] para ajustar el tono del color.

Seleccione Brillo y luego utilice los botones [4 ][ P] para ajustar el
brillo.

G Vuelva al paso 2 y ajuste cada uno de los niveles.

Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Mostrar una imagen a escala

Se recorta una parte de la imagen y se muestra en la pantalla. De esta
forma, puede crear una imagen grande combinando las imagenes de varios
proyectores.

p

/

—_—

B il

/
\
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n Proyecte la imagen y, a continuacién, pulse el botén [Menu].

a Seleccione el submenu Multi-proyeccion del menu Extendida.

También puede realizar la misma operaciéon desde Escala en
Seiial.

B Seleccione Escala y pulse el botén [«J].
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a Active Escala. (2)  Seleccione Vista con zoom o Vista completa y pulse el boton [«J].
(1) Seleccione Escala y pulse el boton [«]. Vista con zoom: ajusta la pantalla alaimagen que se estd mostrando en ese
momento.

(2)  Seleccione Automatico o Manual y pulse el botén [«J]. .
Ampliar

-
=5 PPN |

Mover

Automatico: Ajusta automaticamente el area recortada conforme a los
valores de ajuste de Mezcla de bordes y Mosaico. No es necesario realizar
ningtn paso después del paso 6.

Manual: Permite ajustar el rea recortada manualmente.

(3) Pulse el botdn [Esc] para volver a la pantalla anterior.

@ Si el ajuste automatico no funciona para la imagen recortada,
ajuste la relacién de aspecto y, a continuacién, seleccione
Automatico.

@ "Cambio de la relacién de aspecto de la imagen proyectada
p.83

"

Vista completa: ajusta la pantalla al tamafio del panel del proyector (el area
B Configure el Modo Escala. maxima de presentacién de una imagen).

Ampli
(1) Seleccione Modo Escala y pulse el boton [«J]. mpiar

(3) Pulse el botdn [Esc] para volver a la pantalla anterior.
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Ajuste la escala.
Seleccione el método de ajuste con los botones [a ][ %] y luego

ajuste con los botones [4 ][ ) ].

-+: Aumenta o reduce la imagen horizontal y verticalmente a la
vez.

Escala vertical: aumenta o reduce la imagen verticalmente.

Escala horizontal: aumenta o reduce la imagen horizontalmente.

La imagen se recorta y ajusta.

(1) Seleccione Ajuste de recorte y pulse el botén [«d].
Si selecciona Rango de recorte, se mostraran el alcance y las coordenadas
de la imagen que el proyector proyectara.

(2)  Uselosbotones[a],[¥],[ 4 1y [ D] para desplazar la imagen.

Ajuste las coordenadas y el tamarfio de cada una de las imédgenes mientras
las ve en la pantalla.

(3) Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.

Puede comprobar el drea mostrada después del recorte para
toda la imagen en Rango de recorte.



Funciones de la proyeccion

Cémo proyectar dos imégenes simultaneamente Fuentes de entrada para la proyeccion de la pantalla dividida

(Split Screen) Las combinaciones de fuentes de entrada que se pueden proyectar en una
pantalla dividida se enumeran a continuacion.

Puede proyectar simultaneamente imagenes de dos fuentes en la izquierda y

Pantalla Pantalla derecha
derecha de la pantalla. o
'Zq:'er HDMI | HDBa- | DVI-D | SDI* | Orde- | BNC LAN
a seT nador

HDMI - V4 v/ v/ v/ v/ v
HDBaseT v ; v/ v v v/ v/
DVI-D v v/ ; V4 V4 v/ v/
SDI* v V4 / - ] ] i
Ordena- v s v - - - -
dor

BNC v V4 / ] ] _ i
LAN v V4 / - ] ] i

*  Solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH

e No se admiten sefiales con una resolucion superior a WUXGA.

¢ Si el ajuste Emulacion 4K estd habilitado, se muestra un mensaje.
Seleccione Si para deshabilitar el ajuste Emulacion 4K. (Solo EB-
L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH)

@ Imagen - Mejora de imagen - Emulacién 4K p.151
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Procedimientos de funcionamiento

Proyecciéon en una pantalla dividida

Pulse el botdén [Split] del mando a distancia durante la proyeccion.

La fuente de entrada actualmente seleccionada se proyectara en la
parte izquierda de la pantalla.

Mando a distancia

[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]

Freeze

Split

Menu

A

@ Puede realizar las mismas operaciones desde el mend de
configuracion.

@ Ajustes - Split Screen p.155

Pulse el botén [Menul.

Se mostrara la pantalla Config. Split Screen.

[Config. Split Screen]

Tamafio pantalla ®Igual
Fuente
Intercamb. pantallas

Fuente de audio Automatico

[Red]
Mostrar codigo QR

Cerrar Split Screen

( [#]:Seleccionar [@I:Entrar [Menul:Salir |

B Seleccione Fuente y pulse el boton [(J].

ﬂ Seleccione cada fuente de entrada para lzquierda y Derecha.

[Fuente] Volver

Izquierda Derecha
0 = HDMI
@ =—HDBaseT
DVI-D
=8 — SDI

HiE—= Ordenador

Ejecutar

[ [Esc] :Volver [4#)1:Selec. [®]1:Valid. [Menul:Salir |

Puede realizar las mismas operaciones siguiendo estos pasos.

@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la
imagen proyectada (Busqueda de fuente)" p.63

@ "Cambiar a la imagen de destino con el mando a distancia"
p.64

B Seleccione Ejecutar y, luego, pulse el botén [J].

Para cambiar la fuente durante la proyeccién de la pantalla dividida,
inicie el procedimiento desde el paso 2.

Cémo cambiar entre la pantalla derecha e izquierda

Utilice el siguiente procedimiento para cambiar las imagenes proyectadas en
la pantalla derecha e izquierda.

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion de pantalla dividida.
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a Seleccione Intercamb. pantallas y pulse el botén [(J]. Las imagenes proyectadas apareceran tal y como se muestra a continuacion,

& fi 1 i 1 1la.
Las imagenes proyectadas en la izquierda y la derecha se después de configurar el tamafio de la pantalla

intercambian. Igual Mayor izquierda

Cémo cambiar los tamanos de la pantalla derecha e izquierda

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion de pantalla dividida.

a Seleccione Tamafo pantalla y pulse el botén [J].

Seleccione el tamafho de pantalla que desea proyectar y a
continuacién pulse el boton [J].

[Tamafio pantallal Yolver

e No puede ampliar simultineamente las imagenes de la pantalla
lgual derecha y de la pantalla izquierda.
Mayor izquierda

iMayor derecha @ e Si se amplia una imagen, la otra imagen se reducird.

¢ En funcién de las sefales de video que se reciban, las imdgenes
derecha e izquierda podrian no aparecer con el mismo tamarfo,
incluso si se ha configurado Igual.

( [Esc] :Volver [#I:Selec. [@I:Valid. [Menul:Salir |

Cambio del audio

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion de pantalla dividida.

a Seleccione Fuente de audio y pulse el botén [(J].
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B Seleccione el audio deseado y pulse el botén [J].

Si selecciona Automatico, se utilizara el audio de la pantalla
ampliada. Si los tamafios de pantalla estan establecidos en Igual, el
audio se trasmite para la pantalla de la izquierda.

[Fuente de audio]

JAutomatico

Pantalla izgda.
Pantalla dcha.

( [Esc] /[@I:Volver [#I1:Seleccionar [Menul:Salir |

Cémo salir de la pantalla dividida

Pulse el botén [Esc] para finalizar la pantalla dividida.

También puede seguir los siguientes pasos para salir de la pantalla dividida.

e Pulse el botéon [Split] del mando a distancia.
e En la pantalla Config. Split Screen, seleccione Cerrar Split Screen.
& p.ll12

Restricciones durante la proyeccion de la pantalla dividida

Restricciones de funcionamiento

Las siguientes operaciones no se pueden realizar durante la proyeccion de la
pantalla dividida.

e Ajustar el menu de configuracién

e E-Zoom

e Cambio del modo de aspecto

e Como utilizar los botones [Userl], [User2] o [User3] del mando a
distancia

e La ayuda so6lo se podra mostrar si las sefiales de imagen no se reciben o
si se muestra un error o una notificacién de advertencia.
e No se muestra el logo del usuario.

Restricciones relacionadas con las imagenes

e Para la imagen de la pantalla derecha, se aplicardan los valores por
defecto para el ment Imagen. Sin embargo, los ajustes para la imagen
proyectada en la pantalla de la izquierda se aplican a la imagen de la
pantalla de la derecha para Modo de color, Temp. Color y Super-
resolution.

e Los ajustes Contraste dinamico e Interpolar fotograma no estin
disponibles.

Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)

Puede utilizarlo si quiere centrar la atencién del publico en lo que esta

diciendo, o si no desea mostrar detalles como el cambio de archivos
durante las presentaciones desde un ordenador.

=)
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Cada vez que pulse el botéon [A/V Mute], se activara o desactivara la Pausa , .
AV e Si desea que la imagen desaparezca o aparezca lentamente cuando
) activa desactiva el video, establezca el numero de segundos que desee
Mando a distancia en Fundido de salida y Fundido de entrada.
\/ N \/ @ Extendida - Operacion - Config. A/V Pausa - Fundido de
salida, Fundido de entrada p.157

e Cuando la pausa de A/V estd activada y no realiza ninguna
operacion durante alrededor de 2 horas, el proyector se apaga
automaticamente. Si no desea apagar el proyector, configure el
Temp. silencio A/V como Off.

@ Extendida - Operacion - Config. A/V Pausa - Temp. silencio
A/V p.157

e Si la Pausa A/V estd definida como Desactivar pausa A/V en el
mend de configuracidn, puede realizar las siguientes operaciones sin
quitar la pausa de A/V.

- Cambiar la fuente con los botones de cambio de fuente del mando
a distancia.

- Controlar el proyector desde un ordenador mediante los comandos
de comunicacion.

@ Extendida - Operacion - Config. A/V Pausa - Desactivar pausa
A/V p.157

La pausa de A/V solo se cancela pulsando el botén [A/V Mute] o
enviando un comando Off a la pausa A/V.

e Si proyecta imagenes en movimiento, las imagenes y el sonido siguen
reproduciéndose mientras esté activada la opcién Pausa A/V. No es
posible reanudar la proyecciéon desde el punto en que se ha activado
Pausa A/V.
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Congelar la imagen (Congelar)

Si activa Congelar mientras se visualizan imagenes dindmicas, la imagen
congelada sigue proyectandose en la pantalla, para poder proyectar los

fotogramas uno a uno como si se tratara de imdagenes estdticas. Ademas,

puede realizar operaciones como cambiar de archivos durante las
presentaciones desde un ordenador sin proyectar ninguna imagen si la
funcion Congelar se ha activado de antemano.

Cada vez que pulsa el boton [Freeze], se activa o desactiva Congelar.

Mando a distancia

|_AUTO ] [ ASPect J | Loioriviode |

| Test Pattern | Freeze
Lens Shift |4~

e El audio no se detiene.
e Al proyectar imdgenes en movimiento, las imagenes contintian

reproduciéndose mientras la pantalla estd congelada. No es posible
reanudar la proyeccién desde el punto en que se congel6 la pantalla.
e Si pulsa el botén [Freeze] mientras se visualiza el menu
Configuracién o la pantalla de ayuda, se cierra el ment o la pantalla
de ayuda visualizados.
e Congelar sigue funcionando mientras se utiliza E-Zoom.

Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)

Resulta util si desea ampliar las imagenes para verlas con mas detalle, como
por ejemplo en graficos y tablas.

/

n Inicie E-Zoom.

Pulse el boton [®] para visualizar la cruz (-E-H—).

Mando a distancia

v

&_)

( Page ||Vo|ume| [EZooml
l
l

i) (Geometry Memory ]

a Mueva la cruz (-E-i-}) hacia el drea de la imagen que desea ampliar.

Mando a distancia

Menu Distortion

? =
x T
- =
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B Ametir Guardar un logotipo de usuario
Mando a distancia
Bot6n [®]: amplia el drea cada vez que Puede guardar la imagen que se esta proyectando como logotipo de usuario.
se pulsa. Puede ampliar rapidamente
manteniendo pulsado el botén. Cuando el logotipo del usuario se haya guardado, no podra volver a
Boton [Q]: reduce las imdgenes que se los ajustes originales del logotipo.

han ampliado.

Boton [Esc]: cancela E-Zoom.

n Proyecte la imagen que desea utilizar como logotipo de usuario y
pulse el botén [Menul.

e Durante la proyeccién ampliada, pulse los botones [ a ], @ "Utilizar el ment Configuracion” p.147

[w], [4] o [ D] para desplazar la imagen.
a Seleccione Logotipo del usuario desde Extendida.

e E-Zoom no esta disponible si el ajuste Escala esta activado.
@ Senal - Escala p.153

. . > p o ¥y e Si la opcion Prote. logo usuario de la Contrasefia protegida
e Si el ajuste Emulacion 4K esta habilitado, se muestra un . : :
. . , ¥ . . estd configurada como On, aparecera un mensaje y no se
mensaje. Seleccione Si para deshabilitar el ajuste Emulacion

dra cambiar el logotipo del io. Puede reali bi
4K. (Solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH) podra cambiar & J0gotipo Cel Usuario. fuede reaizar camibios

- después de establecer Prote. logo usuario en Off.
‘ v . i o
e X e @ "Gestionar usuarios (Contrasefla protegida)" p.125

e Si selecciona Logotipo del usuario durante la ejecucién de
Correc. geométrica, E-Zoom o Aspecto, se cancelard
temporalmente la funcién que se esté ejecutando.

Cuando se visualice el mensaje ";Aceptar la imagen actual como
logotipo de usuario?", seleccione Si.

Al pulsar el botén [¢Jd] del mando a distancia o del panel de
control, es posible que el tamano de la pantalla cambie en
funcién de la sefnal para adaptarse a la resolucién de la sefal de
la imagen.
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~ O

Mueva el cuadro para seleccionar la parte de la imagen que desea
utilizar como logotipo del usuario.

Puede realizar las misma operaciones desde el panel de control del
proyector.

Mando a distancia

Ve Distortion' \ T /
B
<+ J |=—>
Bl
Y ] N

Puede guardarlo a un tamafo de 400x300 puntos.

Si pulsa el botén [J] y se muestra el mensaje ";Seleccionar esta
imagen?", seleccione Si.

Seleccione el factor de zoom desde la pantalla de ajuste del
zoom.

Cuando se visualice el mensaje ";Guardar imagen como logotipo
de usuario?", seleccione Si.

La imagen se guardard. Una vez guardada la imagen, se visualiza el
mensaje "Completado."”

Al guardar un logotipo de usuario, se elimina el logotipo del
usuario anterior.



Funcion de memoria

Los ajustes de la imagen actualmente mostrada y los valores para la
correccién geométrica se guardardn en la memoria y asi podrd cargarlos Imagen el Volver O

cuando lo necesite. Sefial Memoria

. Posicion de la lente
Ajustes (o)  Correc. geométrica

Extendida

Almacenamiento/carga/borrado/restablecimiento

. Red
de memoria

Informacion

n Pulse el boton [Memory] durante la proyeccion. Restablecer

Mando a distancia

2] ) @ '
< ’ Q ’ [ [Escl /[®]1:volver [#1:Seleccionar [Menul:Salir |

H Geometry| (Memor

o1 Memoria: Se guardan en la memoria los ajustes de las siguientes
opciones de mend. Puede registrar hasta 10 valores.
a5 Menu superior Submenu
Imagen Todos los elementos de ajuste
También es posible trabajar desde el mend Configuracion. Senal Escala

L ATl = L s Extendida Mezcla de bordes

Nivel negro
Coincidencia colores

a Seleccione tipo de memoria y pulse el botén [«J].

Posicion de la lente: Registra la posicién de la lente ajustada
mediante el desplazamiento de la lente, el zoom, el enfoque y la
distorsion. Puede registrar hasta 10 valores.

@ "Registrar y cargar valores de ajuste del lente" p.41

Correc. geométrica: Se guarda el valor de ajuste de la correccion
geométrica. Puede registrar hasta 3 valores.

B Seleccione la funcién que desee ejecutar y pulse el boton [«J].



Funcion de memoria

Imagen [Memoria] Volver @&
Senal Recuperar memoria

. Almacenar memoria
Ajustes (4% Borrar memoria

Renombrar memoria

Extendida Restablecer memoria
Red
Informacion

Restablecer

[ [Escl /[®1:Volver [¥1:Seleccionar [Menul:Salir |

Funcién Explicacién

Renombrar memoria Permite cambiar el nombre de la memoria.
Seleccione el nombre que desee cambiar y pulse el

botdén [ Jd]. Introduzca el nombre de memoria
utilizando el teclado de software.

@ "Operaciones en el teclado del software"
p.164

Cuando termine, coloque el cursor sobre Finish y
pulse el boton [ J].

Funcién Explicacion

Restablecer memoria Restablece el nombre y los ajustes de una memoria
guardada. Para restablecer todas las memorias
guardadas en Memoria, Posicion de la lente y
Correc. geométrica, use Rest. todas las mem.

@ Restablecer - Rest. todas las mem. p.175

Recuperar memoria

Carga la memoria guardada. Si selecciona una
memoria y pulsa el boton [ ¢J], los ajustes

aplicados a la imagen actual serdn sustituidos por
los ajustes de la memoria.

Almacenar memoria

Registra los ajustes actuales en la memoria. Si
selecciona el nombre de una memoria y pulsa el

botdn [ ¢Jd], se guardaran los ajustes.

Borrar memoria

Borrala memoria grabada. Si selecciona el nombre
de una memoria y pulsa el botén [ ¢J], se muestra

un mensaje. Seleccione Siy pulse el botéon [ J]

para borrar la memoria seleccionada.

@. Si la marca a la izquierda del nombre de la memoria se pone en
azul, significarda que la memoria ya habia sido registrada. Si
selecciona una memoria grabada, aparecerd un mensaje

preguntandole si desea sobrescribirla. Si selecciona Si, los ajustes
anteriores se borraran y se registraran los ajustes actuales.




Funcion de planificacion

Puede programar el activar y desactivar el proyector y el cambio de la ﬂ Configure la planificacion.
fuente de entrada, como eventos en la planificacion. Los eventos registrados
se ejecutaran automaticamente a la hora especificada en las fechas
especificadas o semanalmente. Configurar evento
Puede registrar hasta 30 eventos en Planificacion y un evento en
Programacion extend.

Nombre del submenu Funcién

Seleccione la operacién del proyector cuando se
ejecute el evento. Seleccione No modificado para
los elementos que no quiera que cambien cuando
se produzca el evento.

Puede configurar las siguientes operaciones:

" Planificaciéon
Almacenamiento de un evento o Alimentacién
e Fuente
Establecimiento de un evento * Modo luz
e Pausa A/V
. ‘. e Volumen
n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion. e Calib. fuente de luz
@ "Utilizar el mend Configuraciéon" p.147 Programaci6n extend.

e Calibracion de color
e Coincid. pantallas

a Seleccione el submenu Ajustes planificaciéon del menu

Extendida. Configurar Ajuste la fecha, dia de la semana y la hora para
Fecha/Hora ejecutar el evento. Puede configurar hasta cuatro
Seleccione la opcién ARadir nuevo en Planificacion o semanas més tarde. Use el teclado para escribir la
fecha y la hora.

Programacion extend.
9 @ "Operaciones en el teclado del software"

p-164

Seleccione Guardar y pulse el boton [«J].

Si desea grabar mds eventos, repita los pasos 3 a 5.

Seleccione Ha finalizado la instalacion y luego Si para terminar
el almacenamiento.




Funcion de planificacion

e La calibraciéon de la fuente de luz no se inicia automaticamente
cuando el proyector se utiliza de forma continua durante mas de 24
horas o cuando el apagado directo se utiliza regularmente. Establezca
Calib. fuente de luz para habilitar esta funcién después de cada 100
horas de uso.

¢ No puede registrar una programacion en la que eventos Planificacion
entran en conflicto con un evento Programacién extend.

e No puede establecer otros eventos antes de los tiempos siguientes.
- Cinco minutos antes o después de ejecutar un evento Calibracién
de color.

- Cinco minutos antes y 30 minutos después de ejecutar un evento
Coincid. pantallas.

e Cuando la opcién Calib. fuente de luz esté habilitada, encienda el
proyector al menos 20 minutos antes del evento.

Comprobacion de un evento

En esta seccion se explica como comprobar un evento o Planificacion.
n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.

g Seleccione el submenu Ajustes planificaciéon del menu
Extendida.

El indicador se enciende cuando se guarda un evento.

== (Aqua): evento unico

B= (paranja): evento regular

== (verde): activacion/desactivacion de la supervision de
comunicacion

= (gris): evento desactivado



Funcion de planificacion

B Pulse los botones [4 ][ D] para resaltar la fecha que desea
consultar.

Se muestran los detalles de los eventos registrados en la fecha
seleccionada.

i (azul): evento activado

I (gris): evento desactivado

: evento regular

Modificacion de un evento

n Pulse el boton [Menu] durante la proyeccion.

@ "Utilizar el menu Configuraciéon" p.147

a Seleccione el submenu Ajustes planificacién del menu
Extendida.

B Use los botones [4]1[P] para resaltar la fecha del evento que
desee modificar.

Edite el evento.

Nombre del submenu

Funcion

On/Inhabilitado

Activa o desactiva el evento seleccionado.

Editar

Permite modificar el contenido del evento
seleccionado. Seleccione Guardar y pulse el boton
[ «J] para finalizar la modificacion.
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Nombre del submenu

Funciéon

Borrar

Permite borrar el evento seleccionado.

Anadir nuevo

Permite guardar un nuevo evento. Seleccione
Guardar y pulse el boton [ ¢J] para completar el
registro.

Seleccione Ha finalizado la instalacion y luego Si para terminar la

modificacion.

y luego Si para

@ Si desea eliminar todos eventos registrados, seleccione Reiniciar
planificacion y luego Si. Seleccione Ha finalizado la instalacion

borrar los eventos.




Funciones de seguridad

El proyector dispone de las siguientes funciones de seguridad mejoradas.

e Contrasefla protegida
Puede limitar quién puede utilizar el proyector.

e Bloqueo funcionam./bloqueo de los botones del mando a distancia
Puede evitar que los usuarios cambien los ajustes del proyector sin
permiso.

@ "Restringir el funcionamiento” p.127

e Bloqueo antirrobo

El proyector esta equipado con el siguiente dispositivo de seguridad
antirrobo.

@ "Bloqueo antirrobo" p.129

Gestionar usuarios (Contrasena protegida)

Si Contrasena protegida estd activada, las personas que no sepan la
contrasefia no podran utilizar el proyector para proyectar imagenes aunque
esté encendido. Ademas, el logotipo del usuario que se visualiza al activar el
proyector no se puede cambiar. Esto actia como una funcién antirrobo, ya
que el proyector no puede utilizarse aunque lo roben. La funcién
Contrasefia protegida no viene activada de fabrica.

Tipos de Contrasena protegida

Puede configurar los siguientes cuatro tipos de ajustes de contraseia
protegida, segiin cémo utilice el proyector.

e Protec. aliment.
Si la Protec. aliment. esta configurada como On, debera escribir una
contraseia predefinida después de enchufar y encender el proyector (lo
mismo ocurre con Direct Power On). Si no se introduce la contrasefa
correcta, la proyeccién no se inicia.

e Prote. logo usuario
Aunque alguien intente cambiar el logotipo del usuario ajustado por el
propietario del proyector, no se puede cambiar. Si la Prote. logo usuario
esta configurada como On, no se pueden cambiar los ajustes siguientes
del logotipo del usuario.

e Capturar un logotipo de usuario

e Establecer Visualizar fondo o Pantalla de inicio desde Pantalla
@ Extendida - Pantalla p.157

e Red protegida
Si la Red protegida esta configurada como On, no se pueden cambiar los
ajustes de Red.
@ "Menu Red" p.163

e Protec Planificacion
Si el ajuste Protec Planificacion estd configurada como On, no se pueden
cambiar ni la hora del sistema ni las planificaciones del proyector.

e Acceso camara remota
Cuando la opcién Acceso camara remota esta configurada como On, no
se puede cambiar los ajustes de Acceso camara remota de Red. El valor
por defecto es On.

Ajustar Contrasena protegida

Utilice el procedimiento siguiente para ajustar la Contrasefia protegida.
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Durante la proyeccién, mantenga pulsado el botén [Freeze] ﬂ Ajuste la contrasefa.

durante cinco segundos. (1) Seleccione Contraseiia y, luego, pulse el botén [ d].

Se abrird el ment de ajuste de Contrasefia protegida. (2)  Cuando aparezca el mensaje ";Cambiar la contrasefia?”, seleccione Si y
Mando a distancia luego pulse el boton [ &J]. El ajuste por defecto para la contrasefia es
(AU J ASPect J | Loornone) "0000". Cambielo a la contraseia deseada. Si selecciona No, se vuelve a

mostrar la pantalla del paso 2.

(3)  Manteniendo pulsado el botén [Num], introduzca un nimero de cuatro
digitos utilizando los botones numéricos. El nimero introducido se
visualiza como "* * * *". Al introducir el cuarto digito, se visualizara la
pantalla de confirmacion.

Mando a distancia

@ Si ya esta activada Contrasefia protegida, tiene que escribir la
contrasefa.

Si escribe la contrasefia correcta, se abrira el menu de ajuste de
Contrasefia protegida.

H{ pe
@ "Escritura de la contrasefia" p.126 '

(4)  Vuelva a introducir la contrasefia.

a Seleccione el tipo de protecciéon de contrasefia que desea ajustar y Se visualiza el o "Contraset tada.”
€ visualiza € mensa)e ontrasena acep ada.

pulse el botén [(J].

Siintroduce la contrasefia de forma incorrecta, se visualizard un mensaje
pidiéndole que vuelva a introducirla.

[Contrasena protegidal

, "
Protec. Slimert I Escritura de la contrasefa

Prote. logo usuario Off

Red protegida Off . . . ) o ,
Protec Planificacion off Cuando se visualice la pantalla para introducir la contrasefia, introduzcala

Acceso camara remota utilizando los botones numéricos del mando a distancia.

Contrasena Manteniendo pulsado el botén [Num], introduzca la contrasefia con los
] botones numéricos.

[ [®1:Seleccionar [€1:Entrar [Menul:Salir |

Seleccione On vy, luego, pulse el botén [(J].

Pulse el boton [Esc] para volver a la pantalla del paso 2.
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[Contrasefia] Restringir el funcionamiento

Escriba la contrasefia. El proyector dispone de tres tipos de funciones de restriccion de

funcionamiento.

e Bloqueo funcionam.
Esto resulta util en acontecimientos o actuaciones en las que desea
desactivar todos los botones durante la proyeccidn, o en escuelas si desea
limitar el funcionamiento de los botones.

Si desea mas informacioén consulte la
documentacion.

( [0-91 :Entrar ) e Bloqueo Objetivo
Esta funcién desactiva todos los botones del mando a distancia
Si se introduce la contrasefia correcta, se suprime temporalmente la relacionados con el funcionamiento del objetivo para evitar el ajuste
contrasena protegida. inadecuado del objetivo después de haberse ajustado adecuadamente.

e Bloqueo de los botones del mando a distancia
Esta funcion desactiva botones excepto los botones principales necesarios
para el funcionamiento basico del mando a distancia, para evitar errores
en las operaciones.

Atencion

e Si introduce una contrasefla incorrecta tres veces seguidas, se visualizara el
mensaje "El proyector estara bloqueado." durante cinco minutos
aproximadamente y, a continuacion, el proyector pasard al modo en espera.
En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente y, a
continuacién, conéctelo de nuevo y vuelva a activar el proyector. El proyector
visualiza de nuevo la pantalla para introducir la contrasefia, donde podra
introducir la contrasefla correcta.

Bloqueo funcionam.

Realice uno de los pasos siguientes para bloquear los botones de
* Si ha olvidado la contrasefia, anote el nimero "Request Code: xxxxx" que funcionamiento del panel de control. Aunque el panel de control esté

aparece en pantalla y pongase en contacto con el distribuidor més cercano de bloqueado, todavia podra utilizar el mando a distancia en la forma usual.
los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson * Bloqueo Total

Se bloquean todos los botones del panel de control. No puede llevar a
cabo ninguna operacion desde el panel de control, ni siquiera activar y
desactivar.

o Si sigue repitiendo los pasos anteriores y escribe una contrasefa incorrecta 30
veces seguidas, aparecerd el siguiente mensaje y el proyector no aceptara mds
contrasenas. "El proyector estara bloqueado. Dirijase a Epson siguiendo las

indicaciones de su documentacién." e Bloqueo parcial

Se bloquean todos los botones del panel de control, excepto el botéon
[O].

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Pulse el boton [®] del panel de control durante la proyeccién para
abrir la pantalla Bloqueo funcionam.
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También puede configurar ajustes de Bloqueo funcionam. con
el mend de configuracién.
@ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo funcionam.
p.155

Seleccione Bloqueo Total o Bloqueo parcial de acuerdo con su
finalidad.

[Blogueo funcionam.] Yolver

UBlogueo Total

@Blogueo parcial ¢
Off

( [Esc] :Volver [#1:Selec. [@]:Valid. [Menul:Salir |

Seleccione Si cuando se visualice el mensaje de confirmacion.

Los botones del panel de control se bloquean segun el ajuste
seleccionado.

Puede suprimir el bloqueo del panel de control siguiendo uno
de los dos métodos siguientes.

e Use el mando a distancia para configurar el Bloqueo
funcionam. como Off desde el menu de configuracion.

@ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo funcionam.
p-155

e Mantenga pulsado el botén [¢J] en el panel de control

durante unos siete segundos; se visualizard un mensaje y se
suprimird el bloqueo.

Bloqueo Objetivo

Esta funcién bloquea los botones siguientes del panel de control
relacionados con el funcionamiento del objetivo.

Test Pattem}&eeze) (split )
| Anc
{LensShwﬂH Zoom H Focus }]

Distortion’

S&n

Configure Bloqueo Objetivo como On en el menu Configuracion.

@ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo Objetivo p.155

Bloqueo de los botones del mando a distancia

Esta funcién bloquea los botones siguientes del mando a distancia.
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("Auto J|((Aspect ] (Cdorhiode) Aunque el bloqueo de los botones del mando a distancia esté activado,
. seran posibles las operaciones siguientes.
Lenssmﬂﬁ Zoomﬂsﬁm ¢ Restablecimiento al valor por defecto del ajuste de Receptor Remoto
— e Desbloquear los botones del mando a distancia
Menu Esc/B8
<§©® @ Bloqueo antirrobo
v
AIV Mute El proyector esta equipado con varios tipos de dispositivos de seguridad
Volume] | E-Zoom antirrobo:
) @ .
o o e Ranura de seguridad
) La ranura de seguridad es compatible con el sistema de seguridad
:[ i) ((Geoneny) [Mem‘”y]) Microsaver fabricado por Kensington.

CIOCIO 5 1 Consulte la siguiente informacion para obtener mds detalles sobre el

OO sistema de seguridad Microsaver.

(7 J)Cs )9

@ http://www.kensington.com/

h) ) ) e Punto de instalacién del cable de seguridad
o Do [ Home ] Se puede pasar uno de los cables de seguridad antirrobo disponibles en el

mercado a través del punto de instalacion para fijar el proyector a un

) ) escritorio o un soporte.
Cada vez que pulse el botén [#y] durante aproximadamente 5 segundos, se

activara o desactivara el bloqueo de los botones del mando a distancia.

Mando a distancia Instalar el cable de seguridad
C ! J < =2

(4 )5 )Ce)
(7 (s )9
o ) (o ) (Chum)

1D Home
on(@)off

Pase un cable de seguridad antirrobo a través del punto de instalacion.

Consulte la documentaciéon incluida con el cable de seguridad para obtener
instrucciones sobre el bloqueo.
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Atencion

No haga pasar los cables de prevencion de caidas a través del punto de

instalacién del cable de seguridad.




TOP

Uso del proyector en una red

Siga las instrucciones de esta seccion para configurar el proyector para usar en una red.



Proyeccion en red con cables

Puede enviar imagenes al proyector a través de una red con cables. Para a Seleccione el menu Red y pulse [Enter].
ello, conecte el proyector a la red y, a continuacién, configure aquel y el
equipo para la proyeccion en red. Imagen
Alimen. Inalambrica Activar LA...
Después de conectar y configurar el proyector, instale Epson iProjection S :"1‘:0- "eg‘::ﬁ: '"a'a'“'i)"l'ca
. X L. X nfo. red- con cables
desde el Epson Projector Software CD-ROM (si esta disponible) o desde el Ajustes Mostrar cédigo QR
sitio web. Configuracion de la red

Extendida Diag. de LAN inalam.
El software Epson iProjection configura el ordenador para la proyeccién en '
red. Permite mantener reuniones interactivas proyectando las pantallas del
ordenador del usuario sobre una red. Consulte la Guia de funcionamiento
de Epson iProjection (Windows/Mac) para obtener instrucciones. Restablecer

Red

Informacion

Seleccion de la configuracion de red con cables (N e T R E S G i BT [HETHIES T

Para poder proyectar desde ordenadores en la red, necesita seleccionar la
configuraciéon de red en el proyector.

Seleccione el menu Configuracion de la red y pulse [Enter].

Seleccione el menu Basica y pulse [Enter].

Wy Asegurese de que ya ha conectado el proyector a la red con cables —
di ) LAN Basica
mediante el puerto . - Nombre proyector
" " LAN inalam. Contrasefia PJLink
@ "Conectar un cable LAN" p.54 Contrasefia Remote
LAN cables Contrasefia Acc. Web
Contrasefia moderador
, Notificacion Clave proyector Off
Pulse el botén [Menu] en el panel de control o en el mando a Mostrar pal. clave Off
distancia. Otros Mostrar info. de LAN Codigo QR v...

Restablecer

Fin Instal.

[ [Escl /I®1:Volver [#%1:Seleccionar

B Seleccione las opciones bdsicas que necesite.
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utiliza para identificar al proyector a través de una red. Puede

* Nombre proyector: Especifique el nombre del proyector que se ' Utilice el teclado mostrado para especificar el nombre, las
escribir hasta 16 caracteres alfanuméricos de un solo byte.

contrasefias y la palabra clave. Pulse los botones [a ][ ¥ ][ 4]

~ . . . 1. D] del mando a distancia para resaltar caracteres
¢ Contraseia PJLink: Permite establecer una contrasefia para utilizar ()] . v

el protocolo PJLink para control del proyector. Puede escribir hasta
32 caracteres alfanuméricos de un solo byte.

pulse [Enter] para seleccionarlos.

e Contraseiia Remote: Permite establecer una contrasefia de B Seleccione el menu LAN cables y pulse [Enter].
autenticacion para utilizar la funcion Remote de Epson Web
Control cuando se establece o controla el proyector. Puede escribir Bésica
Lot Ajustes IP
hasta 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte. (El nombre de LAN inalim. Mostrar dir. IP oOff

usuario es EPSONREMOTE; la contrasefia predeterminada es

< Ajustes [Pvb
guest.) LAN cables @

e Contraseiia Acc. Web: Permite establecer una contrasena de Notificacion
autenticacion para utilizar Control web en Epson Web Control
cuando se establece o controla el proyector. Puede escribir hasta 8
caracteres alfanuméricos de un solo byte. (El nombre de usuario es Restablecer
EPSONWESB; la contraseiia predeterminada es admin.)

Otros

Fin Instal.
e Contrasefia moderador: Permite establecer una contraseia de
autenticacion para utilizar Epson iProjection cuando se conecta al
proyector como moderador. Especifique cuatro digitos para la
(_[Escl /L@I:Volver [#1:Seleccionar )

contrasena. (No hay contrasefia predeterminada.)

Asigne la configuracién de la direcciéon IP para la red segun sea

e Clave proyector: Permite activar una contrasefia de seguridad para
necesario.

impedir que cualquiera que no se encuentre en la sala con el
proyector acceda a este. Debe especificar una palabra clave
mostrada mediante Epson iProjection para proyectar imagenes y

X o e Si la red asigna direcciones automaticamente, seleccione Ajustes IP
enviar o recibir datos.

para establecer el ajuste DHCP en On.

Mostrar pal. clave: Permite mostrar una palabra clave del proyector
en la pantalla de proyecciéon cuando se conecta al proyector
mediante Epson iProjection.

e Si debe establecer direcciones manualmente, seleccione Ajustes IP
para establecer el ajuste DHCP en Off y, a continuacion,
especifique las opciones Direccion IP, Mascara de subred y Dir.

e Mostrar info. de LAN le permite establecer el formato de pta enlace segﬁn sea necesario.

visualizacion para la informacién de red del proyector. e Si desea conectar el proyector a la red utilizando IPv6, seleccione

Ajustes IPv6.
@ "Mend LAN con cables” p.170
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Pulse los botones [ a ][ ¥ ][4 ][ P ] del mando a distancia y, a

continuacidn, seleccione el nimero que desea especificar en el
teclado del software mostrado. Pulse el botén [Enter] para
confirmar.

B Para impedir que la direcciéon IP se muestre en la pantalla de
espera LAN y en la pantalla Inicio, establezca el ajuste Mostrar dir.
IP en Off.

g Si ha terminado de realizar configuraciones, seleccione Ha
finalizado la instalacion. Siga las instrucciones que aparecen en
la pantalla para guardar los ajustes y cierre el menu.

@ Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

La configuracién de la red con cables se completa cuando se ve la
direccion IP correcta en la pantalla de espera LAN.

[LAN]

Nombre proyector
SSID
Direccién IP -I—

Direccion IP
Palabra clave

Event ID
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Puede enviar imagenes al proyector a través de una red inalambrica.

Seleccion manual de la configuracion de red
Para ello, debe instalar el médulo LAN inalambrico 802.11b/g/n de Epson vy,

a continuacidn, configurar el proyector y el ordenador para proyeccion inalambrica
inaldmbrica. Para poder proyectar desde la red inalambrica, necesita seleccionar la
@ "Instalacion de la unidad LAN inaldmbrica" p.56 configuraciéon de red para el proyector.

Puede conectar el proyector a la red inalambrica configurando la conexion

manualmente mediante los mentis Red del proyector. Pulse el botén [Menu] en el panel de control o en el mando a

distancia.

Establezca la hora del proyector antes de configurar el mend Red. Si ahora
no esta establecida, la red LAN no se puede configurar correctamente. a Seleccione el mend Red y pulse [Enter]
@ "Configuraciéon de la hora" p.45

Imagen
Después de instalar el médulo LAN inalambrico y configurar el proyectores, Alimen. Inalambrica Activar LA...
. . . Sefial Info. red-LAN inaldmbri
instale el software de red desde el Epson Projector Software CD-ROM (si che o To AN oo o
esta disponible) o descargue el software, segiin sea necesario. Utilice el Ajustes Mostrar cédigo QR

.z . . . Configuracion de la red

software y la documentacién siguientes para configurar y controlar la Extendida Diag. de LAN inalam.
proyecciéon inalambrica: red

e

e El software Epson iProjection (Windows/Mac) permite mantener
reuniones interactivas proyectando pantallas de ordenador de usuarios a
través de una red. Consulte la Guia de funcionamiento de Epson
iProjection (Windows/Mac) para obtener instrucciones.

Informacion

Restablecer

e La aplicaciéon Epson iProjection (iOS/Android) permite proyectar desde
dispositivos méviles iOS o Android.
Puede descargar Epson iProjection (iOS/Android) gratuitamente desde
App Store o Google play. Cualquier tarifa aplicada en la comunicacién
con App Store o Google Play es responsabilidad del cliente.

[ [Escl /[®1:Volver [$1:Seleccionar [Menul:Salir |

e Epson iProjection (Chromebook) permite proyectar imagenes desde un
Chromebook.
Puede descargar Epson iProjection (Chromebook) gratuitamente desde
Chrome Web Store. Cualquier tarifa aplicada en la comunicacién con
Chrome Web Store es responsabilidad del cliente.
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B Configure Alimen. Inalambrica como Activar LAN inal.

Imagen Volver
Alimen. Inalambrica ®Activar LA...
Sefal Info. red-LAN inalambrica
Info. red-LAN con cables
Ajustes Mostrar codigo QR
Configuracion de la red
Extendida
Red
Informacion

Restablecer

[ [Escl :Volver [#1:Seleccionar [@I1:Entrar [Menul:Salir |

ﬂ Seleccione el menu Configuracion de la red y pulse [Enter].

B Seleccione el menu Basica y pulse [Enter].

Basica
——————— Nombre proyector
LAN inalam. Contrasefia PJLink
Contraseiia Remote
LAN cables Contrasefia Acc. Web
Contrasena moderador
Notificacién Clave proyector Off
Mostrar pal. clave Off
Otros Mostrar info. de LAN Caodigo QR v...

Restablecer

Fin Instal.

[ [Escl /[®1:Volver [$]1:Seleccionar

G Seleccione las opciones basicas que necesite.

e Nombre proyector: Especifique el nombre del proyector que se

utiliza para identificar al proyector a través de una red. Puede
escribir hasta 16 caracteres alfanuméricos de un solo byte.

Contraseiia PJLink: Permite establecer una contrasefa para utilizar
el protocolo PJLink para control del proyector. Puede escribir hasta
32 caracteres alfanuméricos de un solo byte.

Contraseiia Remote: Permite establecer una contrasena para
acceder al proyector mediante Remote en Epson Web Control.
Puede escribir hasta 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte. (El
nombre de usuario es EPSONREMOTE; la contrasena
predeterminada es guest.)

Contraseiia Acc. Web: Permite establecer una contrasefia para
acceder al proyector mediante Control web en Epson Web Control.
Puede escribir hasta 8 caracteres alfanuméricos de un solo byte. (El
nombre de usuario es EPSONWEB; la contrasefia predeterminada
es admin.)

Contrasefia moderador: Permite establecer una contrasefia de
autenticacion cuando se conecta al proyector como moderador
mediante Epson iProjection. Especifique cuatro digitos para la
contrasefia. (No hay contrasefia predeterminada.)

Clave proyector: Permite activar una contraseila de seguridad para
impedir que cualquiera que no se encuentre en la sala con el
proyector acceda a este. Active la opcion "Palabra clave del
proyector” cuando utilice la pantalla de miniaturas o la funcién de
envio entre el proyector y los dispositivos conectados.

Mostrar pal. clave: Permite mostrar una palabra clave del proyector
en la pantalla de proyecciéon cuando se conecta al proyector
mediante Epson iProjection.

Mostrar info. de LAN le permite establecer el formato de
visualizacion para la informacién de red del proyector.
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Utilice el teclado mostrado para especificar el nombre y la
contrasefia. Pulse los botones [a ][ ¥ ][4][P] del mando a
distancia para resaltar caracteres y pulse [Enter] para
seleccionarlos.

Seleccione el menu LAN inaldam. y pulse [Enter].
y

Bdsica
. Modo de conexidn Rapido
[LAN inaldm. @ S0
e Seguridad Abrir
LAN cables Contrasefia
Canal ich
Notificacion Visualizacion SSID  Off
Mostrar dir. IP Off
Otros Ajustes IPvb

Restablecer

Fin Instal.

( [Esc] /[®]:Volver [¥]1:Seleccionar )

8 Seleccione el ajuste Modo de conexién.

e Rapido le permite conectarse a varios teléfonos inteligentes, tabletas
u ordenadores directamente utilizando comunicacidén inaldmbrica.

e Avanzado: Le permite conectarse a un smartphone, tablet u
ordenador a través de un punto de acceso LAN inalambrico.

Si selecciona el modo de conexion Avanzado, elija Buscar punto
de acceso para seleccionar el punto de acceso al que desee
conectarse.

Si necesita asignar el SSID manualmente, seleccione SSID para
especificarlo.

11
12

Para el modo de conexién Avanzado, asigne los ajustes IP para la
red segln sea necesario.

e Si la red asigna direcciones automaticamente, seleccione Ajustes IP
para establecer el ajuste DHCP en On.

e Si debe establecer direcciones manualmente, seleccione Ajustes IP
para establecer el ajuste DHCP en Off y, a continuacion,
especifique las opciones Direccion IP, Mascara de subred y Dir.
pta enlace segin sea necesario.

e Si desea conectar el proyector a la red utilizando IPv6, seleccione
Ajustes IPv6.

@ "Mend LAN inalam." p.166

Para impedir que la direcciéon IP se muestre en la pantalla de
espera LAN y en la pantalla Inicio, establezca el ajuste
Visualizacion SSID o Mostrar dir. IP en Off.

Si ha terminado de realizar configuraciones, seleccione Ha
finalizado la instalacion. Siga las instrucciones que aparecen en
la pantalla para guardar los ajustes y cierre el menu.
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Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

La configuracion de la red con cables se completa cuando se ve la
direccion IP correcta en la pantalla de espera LAN.

[LANI]

Nombre provector
SSID
Direccién IP -

Direccion IP
Palabra clave

Event ID

Cuando haya terminado de realizar los ajustes inaldmbricos para el
proyector, necesita seleccionar la red inalambrica en el ordenador. A
continuacion, inicie el software de red para enviar imagenes al proyector a
través de una red inaldmbrica.

Seleccion de la configuracion de red inalambrica
en Windows

Antes de conectar el proyector, seleccione la red inalambrica correcta en el
ordenador.

n Para acceder al software de la utilidad inaldmbrica, haga doble clic
en el icono de red en la barra de tareas de Windows.

a Cuando se conecte en el modo de conexién Avanzado, seleccione
el nombre de la red (SSID) a la que se estd conectando el
proyector.

B Haga clic en Conectar.

Seleccion de la configuracion de red inalambrica
en OS X

Antes de conectar el proyector, seleccione la red inalambrica correcta en el
ordenador.

n Haga clic en el icono AirPort en la barra de menus en la parte
superior de la pantalla.

a Cuando se conecte en el modo de conexiéon Avanzado, asegurese
de que la funcién AirPort esta activada y seleccione el nombre de
la red (SSID) a la que se estd conectando el proyector.
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N oz . . . Selecci I i LAN inalam. I Enter].
Configuracion de la seqguridad de red alambrica B seleccione el mend LAN inalém. y pulse [Enter]

. e Bsi
Puede configurar la seguridad del proyector para utilizar en una red ssice ' "Modo de conexién Avanzado s
alambrica. Configure una de las siguientes opciones de seguridad para que [LAN (EIET MY Buscar punto de acceso
T SSID

coincida con la configuracion utilizada en la red: T Sequridad Abtir

: Contrasefia
* Seguridad WPA2-PSK Notificacién Ajuste de EAP
e Seguridad WPA2-EAP * Ajustes IP
° Seguridad WPA/WPA2-PSK * Otros Vlsuallzac_lon SSID
. Mostrar dir. IP
e Seguridad WPA/WPA2-EAP * Restablecer Ajustes IPv6
* Solo disponible para el modo de conexion Avanzado. :
Fin Instal.
Péngase en contacto con el administrador de la red para obtener
instrucciones sobre como introducir la informacién correcta.
( [Esc] /[®I1:Volver [€1:-Seleccionar )

n Si desea configurar la seguridad WPA2-EAP o WPA/WPA2-EAP,
asegurese de que el archivo de certificado digital es compatible
con el registro del proyector y estd ubicado directamente en el -

. - . Basica Volver
dispositivo de almacenamiento USB. . Modo de conexién  Avanzado

@ "Certificados de cliente y CA admitidos" p.141 [LAN Ml Buscar punto de acceso

G Seleccione el ajuste Seguridad y pulse [Enter].

SSID
LAN cables
a Pulse el botén [Menu] en el panel de control o en el mando a —— Contrasefia
) . Notificacion Ajuste de EAP
distancia. Ajustes IP
Otros Visualizacion $SID  Off
Mostrar dir. IP Off
B Seleccione el menu Red y pulse [Enter]. Restablecer Ajustes IPv6
Fin Instal.
a Seleccione el menu Configuracion de la red y pulse [Enter].
(_[Escl :Volver [#I:Seleccionar [@1:Entrar )

Seleccione los ajustes de seguridad para que coincidan con los
ajustes de la red.
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e WPA2-PSK, WPA/WPA2-PSK:

Seleccione Ha finalizado la instalacion. Siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla para guardar los ajustes y cierre el mend.

e WPA2-EAP, WPA/WPA2-EAP:
Seleccione Ajuste de EAP y pulse [Enter].

Seleccién el protocolo para autenticacion como el ajuste Tipo
EAP.

Para importar el certificado, seleccione el tipo de certificado y
pulse [Enter].

e Certificado de cliente para el tipo PEAP-TLS o EAP-TLS

e Certificado CA para el tipo PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS o EAP-
FAST

$ También puede registra los certificados digitales desde el
navegador web. Sin embargo, asegtrese de registrarse solamente
una vez o el certificado puede que no se instale correctamente.

@ "Configuracién de un certificado utilizando un navegador
web" p.236

@ Seleccione Registrar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones de la pantalla para conectar un dispositivo
de almacenamiento USB al puerto de la unidad LAN inalambrica
del proyector.

Si el médulo LAN inalambrico ya esta instalado en el proyector,
quitelo.

@ "Instalacion de la unidad LAN inalambrica" p.56

@ Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

B B8

Seleccione el certificado para importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que introduzca la contrasefna para
el certificado.

Escriba una contrasefa y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

Seleccione los ajustes EAP segun sea necesario.

Bdsica [Ajuste de EAP]

[LAN inalam. ¢ PRILET: PEAP
b Nombre de usuario

LAN cables Contrasefia
Certificado cliente

Notificacion Ver. cert. servidor
Certificado CA

Otros Nomb. sery. Radius

Restablecer

Fin Instal.

( [Esc] /[®I:Volver [€]:Seleccionar )

e Nombre de usuario: Escriba el nombre de usuario. Puede escribir
hasta 64 caracteres alfanuméricos de un solo byte. Si introduce mas
de 32 caracteres, utilice el navegador web para introducir el texto.
Cuando importe un certificado de cliente, el nombre para el que se
emitid el certificado se establece automaticamente.

e Contrasefia: Escriba la contrasefia utilizada para autenticacion en
PEAP, EAP-FAST y LEAP. Puede escribir hasta 64 caracteres
alfanuméricos de un solo byte. Si introduce mas de 32 caracteres,
utilice el navegador web para introducir el texto.

e Ver. cert. servidor le permite seleccionar si se va a comprobar o no
el certificado de servidor cuando se ha establecido un certificado
CA.
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e Nomb. serv. Radius le permite especificar el nombre del servidor Elemento Explicacion

que se va a comprobar. Codificacién BASE64/Binario

Si ha terminado de realizar configuraciones, seleccione Ha
finalizado la instalacion. Siga las instrucciones que aparecen en
la pantalla para guardar los ajustes y cierre el menu.

* Puede establecer una contrasefia utilizando hasta 64 caracteres
alfanuméricos. Si introduce mas de 32 caracteres, utilice el navegador web
para introducir el texto.

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web Control)"
Certificados de cliente y CA admitidos p.228

Puede registrar estos tipos de certificados digitales.

Certificado de cliente (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Elemento Explicacién

Formato PKCS#12

Extensién PEX, P12

Cifrado RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits

Contrasefa * Necesita configurar una contrasefia. Puede
especificar hasta 32 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

Certificado CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Elemento Explicacién
Formato X509v3
Extensién DER/CER/PEM
Cifrado RSA
Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits




Proyeccion en red inalambrica

Utilizacion de un cédigo QR para conectar un Para leer correctamente el cddigo QR, asegurese de mirar a la
. ogs s . pantalla de frente y de cerca lo suficientemente para que el
dlSpOSItIVO movil cddigo proyectado se ajuste en la guia del lector de cddigos QR

del dispositivo mévil. Si estd demasiado lejos de la pantalla, el

Después de realizar la los ajustes de red inaldmbrica para el proyector, c6digo puede que no se lea.

puede mostrar un cédigo QR en la pantalla y utilizarlo para conectar un
dispositivo mévil mediante la aplicacion Epson iProjection (iOS/Android).
Cuando se haya establecido una conexion, seleccione el menu
o Asegurese de haber instalado la versién mds reciente de Epson Contenido en = v, a continuacion, seleccione el archivo que desea

iProjection en el dispositivo (Epson iProjection V1.3.0 o posterior proyectar.
admite esta funcidn).

e Puede descargar Epson iProjection gratuitamente desde App Store o
Google Play. Cualquier tarifa aplicada en la comunicacién con App
Store o Google Play es responsabilidad del cliente.

¢ Cuando utilice Epson iProjection en el modo de conexién Rapido, es
recomendable realizar los ajustes de seguridad.

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

El codigo QR se muestra en la superficie proyectada.

e Si no ve el cédigo QR, establezca el ajuste Mostrar info. de
LAN en Coédigo QR y texto en el menu Red del proyector.
@ Red - Configuracion de la red - Mostrar info. de LAN
p.165
e Para ocultar el cddigo QR, pulse el botén [Esc].

¢ Cuando el cdédigo QR se oculte, pulse el botén [Enter] para
mostrar dicho cddigo.

e También puede mostrar el cédigo QR seleccionando el icono
en la pantalla Inicio.

a Inicie Epson iProjection en el dispositivo mavil.

Lea el cédigo QR proyectado utilizando Epson iProjection para
conectarlo al proyector.
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Uso de una llave USB para conectar un ordenador
con Windows

Puede configurar la unidad flash USB como una llave USB para conectar
rapidamente el proyector a un ordenador con Windows compatible con
conexiones LAN inalambricas. La llave USB le permite seleccionar
automaticamente los ajustes de red inaldmbrica del ordenador y proyectar la
presentacion de forma inalambrica.

n Configure la llave USB mediante Epson iProjection
(Windows/Mac).

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection
(Windows/Mac) para obtener instrucciones.

Asegurese de que el médulo LAN inaldmbrico estd instalado.
Encienda el proyector.

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

Se mostrara la pantalla de espera LAN. Compruebe que se muestran
el SSID y la direccion IP.

Quite el médulo LAN inaldmbrico del proyector e inserte la llave
USB en el mismo puerto utilizado para el médulo LAN inalambrico.

@ "Instalacion de la unidad LAN inalambrica" p.56

Vera un mensaje proyectado que indica que la actualizacién de la
informacién de red estd completada.

Quite la llave USB.

Vuelva insertar el médulo LAN inalambrico en el proyector.

Conecte la llave USB a un puerto USB del ordenador.

@. En Windows Vista, si se muestra la ventana Reproduccion
automatica, seleccione MPPLaunch.exe y, a continuacién, elija

Permitir.

Siga las instrucciones de la pantalla para instalar la aplicacion
necesaria.

¢ Si se muestra el mensaje del Firewall de Windows, haga clic
en Si para deshabilitar el firewall.

e Necesita autorizaciéon del administrador para instalar el
software.

¢ Si no se instala automaticamente, haga doble clic en
MPPLaunch.exe en la llave USB.

Después de unos pocos minutos, el proyector mostrard la imagen del
ordenador. Si no aparece, presione el botéon [LAN] del mando a
distancia del proyector o reinicie el ordenador.

Ejecute la presentacion.

Cuando haya finalizado la proyeccion inaldmbrica, selecciona la
opcién Quitar hardware de forma segura en la barra de tareas
de Windows y, a continuacion, quite la llave USB del ordenador.

@. Puede que necesite reiniciar el ordenador para reactivar la
conexiéon LAN inalambrica.

B0



HTTP seguro

Puede utilizar el protocolo HTTPS para aumentar la seguridad ente el | tacién d tificado d id b
proyector y el navegador web que se comunique con él. Para ello, cree un mportacion deé un certiricado ae serviaor we
certificado de servidor, instalelo en el proyector y active el ajuste HTTP utilizando los menus

seguro en los menus del proyector para verificar la fiabilidad del navegador
web. Puede crear el certificado de servidor web e importarlo utilizando los ments

del t idad flash USB.
@ Red - Configuracion de la red - Otros - HTTP seguro p.172 = Proyecior y tra Hiidad T8

Aunque no instale un certificado de servidor, el proyector creard También puede registra los certificados digitales desde el navegador
automaticamente un certificado autofirmado y permitira la comunicacion. web. Sin embargo, asegiirese de registrarse solamente una vez o el
Sin embargo, como dicho certificado autofirmado no puede verificar la certificado puede que no se instale correctamente.

fiabilidad desde un navegador web, vera un mensaje de advertencia sobre la @ "Configuracién de un certificado utilizando un navegador web"
fiabilidad del servidor cuando se acceda al proyector desde un navegador p.236

web. Esta advertencia no impide la comunicacion.

n Si desea configurar la seguridad WPA2-EAP o WPA/WPA2-EAP,
asegurese de que el archivo de certificado digital es compatible
con el registro del proyector y estd ubicado directamente en el
dispositivo de almacenamiento USB.

@ "Certificados de servidor web admitidos" p.145

Pulse el botén [Menu] en el panel de control o en el mando a
distancia.

Seleccione el menu Red y pulse [Enter].

Seleccione el menu Configuracion de la red y pulse [Enter].



HTTP seguro

o ol goy
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Seleccione el menu Otros y pulse [Enter].

Basica
HTTP seguro Off
LAN inalam. Certif. servidor web
Puerta enlc. priorizada LAN con cables
LAN cables AMX Device Discovery  Off
Crestron RoomView Off
Notificacion Control4 SDDP Off
. Art-Net
Otros Message Broadcasting Off

Restablecer

Fin Instal.

[ [Escl /[®1:Volver [%1:Seleccionar

Seleccione On como el ajuste de HTTP seguro.
Seleccione Certif. servidor web y pulse [Enter].
Seleccione Registrar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones de la pantalla para conectar un dispositivo
de almacenamiento USB al puerto de la unidad LAN inalambrica
del proyector.

Si el médulo LAN inalambrico ya esta instalado en el proyector,
quitelo.

@ "Instalacion de la unidad LAN inalambrica" p.56
Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.
Seleccione el certificado para importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que introduzca la contrasefa para
el certificado.

Escriba una contrasefa y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

Certificados de servidor web admitidos

Puede registrar estos tipos de certificados digitales.

Certificado servidor web (HTTP seguro)

Elemento Explicacion

Formato PKCS#12

Extension PEX, P12

Cifrado RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits

Nombre comun Nombre del host de red

Organizacién Opcional

Contrasefia * Necesita configurar una contrasefia. Puede
especificar hasta 32 caracteres alfanuméricos de un
solo byte.

* Puede establecer una contrasefia utilizando hasta 64 caracteres
alfanuméricos. Si introduce mds de 32 caracteres, utilice el navegador web
para introducir el texto.

@ "Configuraciéon de un certificado utilizando un navegador web"
p.236
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Menu Configuracion

En este capitulo se explica como utilizar el menu Configuracién y sus funciones.



Utilizar el menu Configuracion

En esta seccion se explica como utilizar el menu Configuracion. B Seleccione un elemento del submenu.
. . . . , . . Distort
Aunque las indicaciones se explican basandose en el mando a distancia 7

Volver

como ejemplo, puede realizarlas también desde el panel de control.
Compruebe la guia debajo del menu para ver los botones disponibles y sus

B

funciones. @ :
AV Mut Default Receptor Re Frontl/Posterior
Botdén de usuario
. . , . .z Patrén de prueba
Visualice la pantalla del menu Configuracién. Disortion _ Memoria
Restablecer
Testrdue rieece opt @
Lens
Imagen
itorti Sefial Brillo
(Wenp) Distortion o aste @
Ajustes Saturacién de color o
Q Tono [ [Escl Volver [@1:Seleccionar [@l:Entrar [Menul:Salir |
Extendida Nitidez Default
> Balance de blancos
Red Interpolar fotograma Off
P Mejora de imagen . -
Informacién Avanzado Cambie los aJUSteS.
Contraste dinamico Off
Restablecer Restablecer Distortion
R Q [Ajustes]
@/ Volumen
(([Escl /I®1:Volver [#1:Seleccionar [Menul:Salir | v @
. , . . /V Mute |-efau\l
a Seleccione un elemento del menu principal.

[Blogqueo funcionam.] Volver

Menu Distortion )

ll l)>

Distortion Esc/é
K, =

@ Correc. geométrica
: I
Volumen

(Blogueo Total &

Bloqueo parcial
Off

9

%

Ajustes [~} || Ajuste de bloqueos
& || Adust. luminosidad ) ) o ([Esc]:Volver [&1:Selec. [QI:Valid. [Menul:Salir )
Extendida to Frontl/Posterior
Red ]
Meny ) Distortion Esc/B Informacion r;fgstablecer
R @ Si [Default]: Restablecer aparece en la guia debajo del mend,
’ @ pulse el boton [Default] del mando a distancia para recuperar
los valores predeterminados de los ajustes.
0 [ [Esc] /TO1:Volver [1:Selecciona ‘Menu]:Salir

B Pulse el botén [Menu] para finalizar los ajustes.
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Tabla del menu configuracion

Los elementos ajustables varian en funcién del modelo que se utiliza y la

sefial de imagen y la fuente que se esta proyectando.

Nombre del menu

Nombre del subme-

Elementos o valores de ajustes

Nombre del ment | Nombre del subme- | Elementos o valores de ajustes
principal nu
Ment Imagen Modo de color Dindmico, Presentacion, Natural,
@ p.151 Cinema, BT.709, DICOM SIM,
Multi-proyeccién
Brillo 0al00
Contraste 0a100
Saturacién de color 0al00
Tono 0a100
Nitidez Standard, Thin Line Enhancement,
Realce linea gruesa
Balance de blancos Temp. Color, Correccién V-M,
Offset R, Offset G, Offset B,
Ganancia R, Ganancia Gy
Ganancia B
Interpolar fotograma Off, Baja, Normal y Alta
Mejora de imagen Emulacién 4K, Modos predefin.
imagen, Reduccién de ruidos,
Reduccién ruidos MPEG, Super-
resolution, Realce detalle
Avanzado Gamma, RGBCMY,
Desentrelazado
Contraste dindmico Off, Normal y Velocidad alta
Mend Sefial Resolucién Automatico, Ancho, Normal y
@ p.153 Manual
Aspecto Automadtico, Normal, 4:3, 16:9,
Completo, Zoom H, Zoom V,
Nativa

principal nu
Tracking -
Sync. 0a3l
Posicion -128 a 127
Ajuste automatico On, Off
Overscan Automatico, Off, 4% y 8%
Obturacién Arriba, Abajo, Izquierda y Derecha
Avanzado Rango video, Sefial de entrada,
Procesar Imagenes, EDID, Bufer
DDC
Escala Escala, Modo Escala, Escala
vertical, Escala horizontal, Ajuste
de recorte, Rango de recorte
Menu Ajustes Correc. geométrica Off, H/V-Keystone, Quick Corner,
@ p.155 Superficie curva, Pared en esquina,

Correccién punto, Memoria

Split Screen -
Volumen 0a20
Ajuste de bloqueos Bloqueo funcionam., Bloqueo

Objetivo

Ajust. luminosidad

Modo luz, Nivel brillo, Modo
constante, Restante estimado

Receptor Remoto

Frontl/Posterior, Frontal,
Posterior y Off

Botdn de usuario

Botén de usuario 1, Botén de
usuario 2 y Botén de usuario 3
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Nombre del menu
principal

Nombre del subme-
nu

Elementos o valores de ajustes

Patron de prueba

Estandar, Cuadricula, Cuadricula
R, Cuadricula G, Cuadricula B,
Barras de color V, Barras de color
H, Escala de grises, Barras grises
vert., Barras grises hor., Tablero de
ajedrez 1, Tablero de ajedrez 2,
Blanco, Negro, Marco de aspecto

Nombre del menu
principal

Nombre del subme-
nu

Elementos o valores de ajustes

Memoria

Memoria, Posicion de la lente,
Correc. geométrica

Calibracién de color

Iniciar autoajuste, Deshacer,
Rehacer, Uniformidad de color

Multi-proyeccién

ID del proyector, Agrupacion,
Mosaico, Correc. geométrica,
Mezcla de bordes, Nivel negro,
Escala, Coincid. pantallas

Ajustes planificacion

Idioma

27 idiomas

Menu Extendida
@ p.157

Pantalla Inicio

Ver pant. Inicio aut., Funcién
person. 1, Funcién person. 2

Pantalla

Posicion del mend, Posicidon
mensajes, Mensajes, Visualizar
fondo, Pantalla de inicio,
Confirmacion espera, Aviso Limp.
Filtro, Pantalla, Alineacion del
panel, Uniformidad de color,
Rotacién OSD

Logotipo del usuario

Proyeccién

Frontal, Frontal/Techo, Posterior y
Posterior/Techo

Operacion

Direct Power On, Modo reposo,
Tiempo Modo reposo, Modo alta
altitud, Busq. aut. de fuente,
Encendido automético, Config.
A/V Pausa, Avanzado, Fechay
Hora, Calibracién lente

Menu Informacion
@ p.174

Inf. del proyector

Tiempo op. acum., Horas de
trabajo, Fuentes, Seial de entrada,
Resolucidn, Veloc. refresco, Info
sinc, Estado, Nimero de serie, Tipo
de lente, Event ID, Nivel sefial
HDBaseT

Info. fuente de luz

Horas fuente de luz, Restante
estimado

Version

Main, Video2

Info. de estado

Status Information, Source, Signal
Information, Network Wired,
Network Wireless, Maintenance,
Version

Info. adver. voltaje

Inf. adv. de temp.

Ajustes de A/V

Salida de A/V, Salida monitor y
Ajustes de audio

Menu Restablecer
@ p.175

Rest. todas las mem.

Restablecer todo

Modo en espera

Comunic. activ.y Comunic. desact.

HDBaseT

Control Comunic., Extron XTP
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Menu Red

Nombre del menu
principal

Nombre del subment

Elementos o valores de
ajustes

Nombre del menu

Nombre del submenu

Elementos o valores de

Menu Basica @ p.165

Nombre proyector

Contrasefia PJLink

Contrasefia Remote

Contrasefia Acc. Web

Contrasefia moderador

Clave proyector

On, Off

Mostrar pal. clave

On, Off

principal ajustes
Ajustes IPv6 IPv6, Configur.
automatica, Usar
direccién temporal
Ment LAN con cables @ | Ajustes IP DHCP, IP Address,

p-170

Subnet Mask, Gateway
Address

Mostrar dir. IP

On, Off

Ajustes IPv6

IPv6, Configur.
automdtica, Usar
direccién temporal

Mostrar info. de LAN

Cédigo QR y texto, Texto

Menu LAN inalam. @
p.166

Modo de conexién

Répido, Avanzado

Buscar punto de acceso

SSID

Seguridad Abrir, WPA2-PSK,
WPA/WPA2-PSK,
WPA2-EAP,
WPA/WPA2-EAP

Contrasena -

Ajuste de EAP EAP Type, User name,
Password, Client
Certificate, Verify Server
Cert., CA certificate,
RADIUS Serv.Name

Canal Ich, 6chy 11ch

Ajustes IP DHCP, IP Address,

Subnet Mask, Gateway
Address

Visualizacion SSID

On, Off

Menu Notificacion
@ p.172

Notificacion Mail

On, Off

Servidor SMTP

Numero de puerto

De

Config. Direccién 1,
Config. Direccién 2,
Config. Direccién 3

Direccién E-Mail, Sin
Senial, Error del sistema,
Error de laser, Error Alta
Temp., Error filtro de aire,
Aviso laser, Aviso Alta
Temp., Aviso filtro de aire,
Aviso Limp. Filtro y Fin
Modo constante

SNMP

On, Off

TrapIP Address 1, Trap IP
Address 2

Community Name

Notificacion PJLink

On, Off

Direc. IP notificada

Mostrar dir. IP

On, Off

Menu Otros @ p.172

HTTP seguro

On, Off

Certif. servidor web
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Nombre del menu Nombre del subment

Elementos o valores de

Submenu

Funcién

Modo de color

Puede seleccionar la calidad de imagen que mejor se adapte
a su entorno.

@ "Selecciéon de la calidad de proyeccidon (seleccionar el
Modo de color)" p.78

Brillo

Ajusta el brillo de la imagen.

Contraste

Ajusta la diferencia entre la luz y la sombra de las imdgenes.

principal ajustes
Puerta enlc. priorizada LAN con cables, LAN
inalambrica
AMX Device Discovery | On, Off
Crestron RoomView On, Off
Control4 SDDP On, Off
Art-Net Art-Net, Net, Sub-Net,

Universe, Iniciar canal

Saturaciéon de
color

Ajusta la saturacién delcolor de las imdgenes.

Message Broadcasting

On, Off

Tono

Puede ajustar el tono de la imagen.

Menu Imagen

Los elementos ajustables varian en funcién de la sefial de imagen y la fuente
que se estd proyectando actualmente. Los detalles del ajuste se guardan para

cada modo de color.

@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen

proyectada (Busqueda de fuente)" p.63

Imagen
Modo de color Foto
Senal Brillo
Contraste
Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
Balance de blancos
Red Interpolar fotograma

Mejora de imagen
Avanzado
Contraste dinamico
Restablecer

Informacion

Restablecer

[ [Escl /[®1:Volver [¥1:Seleccionar

[Menul:Salir |

Nitidez

Estandar: Puede ajustar la nitidez de la imagen.

Realce linea fina: Si este parametro se configura con un
valor positivo, se ampliardn detalles como los patrones de
pelo o tela.

Realce linea gruesa: Si este parametro se configura con un
valor positivo, el contorno, el fondo y las demds partes
principales de los objetos de la imagen se ampliardn para
que se muestren claramente.

Balance de
blancos

Puede ajustar el tono general de la imagen.

Temp. Color: Puede ajustar el tono general de la imagen
dentro de 14 fases entre 3200K y 10000K. La imagen se tifie
de azul si se selecciona un valor alto y se tifie de rojo si se
selecciona un valor bajo. Cuando Modo de color estd
establecido en Dinamico, el valor establecido de la opcién
Temp. Color puede ser diferente al valor real de la opcién
Temp. Color de la luz del proyector. Utilice este ment
como guia.

Correccion V-M: El tono de color adquiere un tinte rojo o
verde cuando se establece en un valor negativo o positivo,
respectivamente.

Offset R/G/B, Ganancia R/G/B: Puede ajustar el offset y la
ganancia de cada color R (rojo), G (verde) y B (azul)
individualmente.
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Submenu

Funciéon

Interpolar foto-

grama
¥1, 2,3, 4,5

Podra reproducir uniformemente imagenes moviles
produciendo fotogramas intermedios ente los fotogramas
originales.

Submenu

Funcién

Mejora de ima-
gen

Puede ajustar la resolucién de la imagen.

@ "Ajuste de resolucion de imagen (Mejora de imagen)"
p-90

Emulacion 4K*6: (EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-
L1500UH only) Puede proyectar con doble resolucion.
Modos predefin. imagen: Puede seleccionar el ajuste
opcional conforme a la imagen proyectada de entre cinco
valores predefinidos preparados por adelantado.
Reduccion de ruidos™ 4. 7: Puede suavizar la irregularidad
en imdgenes progresivas.

Reduccion ruidos MPEG*2 7: Puede reducir el ruido de
punto y de bloque que se produce en contornos cuando se
proyectan peliculas MPEG.

Super-resolution”: Para visualizar una imagen nitida, puede
reducir la borrosidad que se crea en el borde cuando se
incrementa la escala de la seflal de imagen y se proyecta.
Realce detalle*”: Puede mejorar el contraste de los detalles
en una imagen.

Restablecer*”: Devuelve los valores predeterminados de los
valores predefinidos.

Avanzado

Puede definir los ajustes eligiendo los elementos siguientes.

Gamma: puede ajustar la coloracién seleccionando uno de
los valores de correccién de gamma o refiriéndose al gréfico
proyectado.

RGBCMY: puede ajustar individualmente el matiz, la
saturacion y el brillo de cada color R (rojo), G (verde), B
(azul), C (cian), M (magenta) e Y (amarillo).
Desentrelazado™: (Solo cuando la sefial de entrada es 480i,
5761 o 1080i) Puede convertir sefiales entrelazadas en sefales
progresivas. (Conversiéon de IP)

Off es ideal para imagenes con mucho movimiento, Video
para imagenes de video en general y Film/Auto para
peliculas, graficos de ordenador y animacion.

Contraste dina-
mico*8

Configure como Normal o Velocidad alta para ajustar el
iris para obtener una luz éptima para las imagenes que se
estan proyectando. Seleccione Velocidad alta para realizar
correcciones de iris mas rapidas para que coincidan con la
velocidad de la escena.
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Submenu Funcién Menu Senal
Restablecer Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto para
las funciones del ment Imagen. Para recuperar los ajustes Los elementos ajustables varian en funcién de la senal de imagen y la fuente
por defecto de todos los elementos del menu, consulte la que se estd proyectando actualmente. Los detalles del ajuste se guardan para
siguiente informacion. cada sefial de imagen.
@ "Menu Restablecer" p.175

*1 No se puede ajustar cuando se usa E-Zoom. Imagen
% s s . ~ . Resolucion Automatico
2 Esta opcién no se puede configurar cuando se introducen sefiales cuya sefial Aspecto 4:3
resoluciéon es mayor que la de las sefiales WUXGA o cuando la opcién S T Ling 0
Emulacién 4K estd habilitada. Ajustes sync. 0
*3 Esto no se puede establece cuando la opcion Mezcla de bordes estd Extendida JP\?:Is(t::)r;utomético
configurada como On, Escala estd habilitada, o la opcién Procesar Imagenes Obturacién
estd configurada como Répido 1. Red .évanlzado
*4 No se puede ajustar cuando Procesar Imagenes esta configurado como Rapido IFOEReion Rse(;:az:ﬂecer
2.
¥5 Esta opcién no se puede configurar cuando Aspecto estd establecido como Restablecer
Zoom V.
*6 Esta opcién no se puede configurar cuando Aspecto estd establecido como
Nativa. [ [Escl /[@®]1:Volver [#]1:Seleccionar [Menu]:Salir )

*7 Esta opcién no se puede configurar cuando Modos predefin. imagen estd
establecido como Off.

Submenu Funcion

¥8 Solo se puede ajustar si Modo de color estd configurado como Dinamico o

Cinema. Resolucion (Solo esta disponible si se recibe una sefial analégica RGB del

ordenador.)

Seleccione Automatico para identificar automaticamente la
resolucion de la sefial de entrada. Silas imagenes proyectadas no
se proyectan correctamente con la opcién configurada como
Automatico, (sifalta parte delaimagen, por ejemplo), seleccione
Ancho si la pantalla es panordmica, o bien Normal si la pantalla
es de 4:3 o de 5:4, en funcidn del ordenador conectado.

Manual: permite especificar la resolucidon. Esto sera ideal cuando
el ordenador conectado esté fijado.

Aspecto Puede configurar la Relacién de aspecto” para las imagenes
proyectadas.

@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen proyectada "
p-83
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Submenu

Funciéon

Submenu

Funcién

Tracking

(S¢lo esta disponible si se recibe una sefial analdgica RGB del
ordenador.)

Puede ajustar las imdgenes del ordenador cuando aparecen
bandas verticales en las imagenes.

Sync.

(Solo esta disponible si se recibe una sefial analdgica RGB del
ordenador.)

Puede ajustar las imagenes del ordenador cuando parpadean,
son borrosas o presentan interferencias.

Posiciéon

Puede ajustar la posicién de la pantalla hacia arriba, hacia abajo, a
laizquierda yala derecha cuando falta una parte de la imagen, de
forma que se proyecte toda ella.

Ajuste automati-
co

(Solo esta disponible si se recibe una sefial analégica RGB del
ordenador.)

Seleccione On para ajustar automaticamente Tracking, Sync. y
Posicién al estado mas adecuado cuando cambia la sefial de
entrada.

Overscan

Cambia la relacion de la imagen de salida (el rango de la imagen
proyectada). Puede configurar el intervalo de corte como 4% u
8%. Silo configura como Automatico, se ajustard
automaticamente en funcién de la sefial de entrada.

Obturaciéon

Puede ocultar imagenes en el area establecida. Use los botones
[ 4 ][ P ] para ajustar el area. Puede realizar el ajuste utilizando

una combinacién de las opciones Arriba, Abajo, Izquierda y
Derecha.

Avanzado

Puede establecer opciones eligiendo los elementos siguientes.

Rango video: Seleccione el rango de video para la sefial de
entrada de los puertos HDMI, DVI-D o HDBaseT, o SDL
Configurela como Expandido si le preocupan los niveles de
negro desajustados o que partes destacadas de la imagen se vean
apagadas.

Seiial de entrada: Puede seleccionar una sefial de entrada del
puerto de entrada Computer o del puerto de entrada BNC. Si
selecciona Automatico, la seal de entrada se ajusta
automaticamente de acuerdo con el equipo conectado. Si ha
seleccionado Automatico y los colores no tienen un aspecto
correcto, seleccione la seial adecuada de acuerdo con el equipo
conectado.

Procesar Imagenes: Cambia los ajustes para procesar imagenes.

¢ Fino: Cuando Interpolar fotograma estd establecido en On,
Interpolar fotograma esta habilitado.

e Rapido 1: Las imagenes se muestran mas rapido sin ninguna
pérdida de calidad.

o Rapido 2: Las imagenes se muestran mas rapido que con la
opcion Rapido 1.

EDID: (Se muestra cuando la fuente actual es HDMI, HDBaseT,

0DVI-D) Desconecte el cable correspondiente alaimagen que se

proyecta actualmente desde el proyector y, a continuacién,

realice los ajustes. Cambie el EDID de la fuente actual cuando

proyecte varias imagenes con diferentes resoluciones para

mostrar la imagen correctamente. Después de cambiar el EDID,

reinicie el proyector.

Los ajustes para proyectores WUXGA son 3840x2160/30 Hz,
1920x1200/60 Hz (por defecto), 1920x1080/60 Hz,
1600x1200/60 Hz y 1400x1050/60 Hz.

Los ajustes para proyectores SXGA+ son 1920x1200/60 Hz,
1920x1080/60 Hz, 1600x1200/60 Hz, 1400x1050/60 Hz (por
defecto) y 1024x768/60 Hz.

Bufer DDC: (Se muestra cuando la fuente actual es HDMI o
DVI-D) El ajuste de esta opcién en On algunas veces mejora las
imagenes que no se muestran correctamente desde dispositivos
conectados utilizando un alargador HDMI o DVI.
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Subment Funcién “ A
Menu Ajustes
Escala Si utiliza varios proyectores para proyectar una imagen, ajuste el
intervalo de la imagen que mostrara cada proyector.
@ "Mostrar una imagen a escala" p.108 Imagen o
Correc. geomeétrica H/V-Keystone
Restablecer Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto en el Senal Split Screen
ment Seiial, excepto para Sefial de entrada y EDID. g \/olumen 9
p ) P y Ajustes (48 Ajuste de bloqueos
Para recuperar los ajustes por defecto de todos los elementos del e Aiust. luminosidad
menﬁ’ Consulte la siguiente informaci(’)n' Extendida Receptor Remoto Frontl/Posterior
N , B Botén de usuario
@ "Menu Restablecer” p.175 Red Patrén de prueba
Memoria
Informacion Restablecer

Restablecer

[ [Escl /[®]1:Volver [$]1:Seleccionar [Menul:Salir |
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Submenu

Funcién

Ajuste de blo-
queos

Bloqueo funcionam.: Puede utilizarlo para limitar el
funcionamiento del panel de control del proyector.

@ "Bloqueo funcionam." p.127

Bloqueo Objetivo: Siestd configurado como On, las operaciones
de los botones [Lens Shift], [Zoom] y [Focus] del mando a
distancia se deshabilitan.

@ "Bloqueo Objetivo" p.128

Subment Funcién
Correc. geomé- | Puede corregir la distorsion.
trica @ "Corregir la distorsién en la imagen proyectada” p.66
o Off:
Cancela temporalmente la correccién geométrica.
e H/V-Keystone:
Ajuste V-Keystone, Balance V, H-Keystone y Balance H
para corregir la distorsiéon keystone vertical y horizontal.
® Quick Corner:
Seleccione y corrija las cuatro esquinas de la imagen
proyectada.
¢ Superficie curva:
Corrige la distorsiéon que se produce al proyectar sobre
una superficie curva.
¢ Pared en esquina:
Corrige la distorsién que se produce al proyectar sobre
una superficie con angulos rectos.
e Correccion punto:
Divide la imagen proyectada en una cuadricula y corrige
la distorsion moviendo el punto de intersecciéon
seleccionado de lado a lado y de arriba a abajo.
e Memoria:
Puede guardar el valor de ajuste de la correccién
geométrica y cargarlo cuando lo necesite.
@ "Funcién de memoria" p.119
Split Screen Puede dividir la pantalla en dos pantallas.
@ "Como proyectar dos imagenes simultaneamente (Split
Screen)" p.111
Volumen Puede ajustar el volumen. Los valores del ajuste se guardan para
cada fuente.

Ajust. luminosi-
dad

Modo luz: Establezca la luminosidad para la fuente de luz.

o Normal: Seleccione esta opcién si no desea reducir la
luminosidad. Con este valor se consigue un tiempo de uso
estimado de aproximadamente 20 000 horas.

o Silencioso: Seleccione esta opcion (luminosidad al 70 %) si le
preocupa el ruido que hace el ventilador. Con este valor se
consigue un tiempo de uso estimado de 20 000 horas.

o Extendido: Seleccione esta opcion para prolongar la esperanza
de vida util de la fuente de luz. Con esta opcién la luminosidad
se establece al 70 %. Con este valor se consigue un tiempo de
uso estimado de aproximadamente 30 000 horas.

o Personalizado: Seleccione esta opcion para establecer el nivel
de brillo dentro de un intervalo de entre el 30 y el 100 %.

Nivel brillo: (Solo disponible cuando Modo luz se establece en

Personalizado) Establece el brillo para la fuente de luz.

Modo constante: (Solo disponible cuando Modo luz se establece

en Personalizado) Cuando se establece en On, el brillo de la

fuente de luz establecido en Nivel brillo se mantiene como esta.

Cuando Modo constante se establezca en On, no podra cambiar

la configuracién para Modo luz y Nivel brillo.

@ "Establecer la luminosidad" p.79

Restante estimado: Cuando Modo constante se establece en

On, indica la cantidad de tiempo durante el cual se puede

mantener el brillo constante.

@ "Guia para restante estimado" p.80
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Receptor Remo-
to

Puede limitar la recepcion de la senal de operacion desde el
mando a distancia.

Si esta ajustado en Off, no se puede realizar ninguna operacién
desde el mando a distancia. Si desea llevar a cabo operaciones
desde el mando a distancia, mantenga pulsado el botén [Menu]
en el mando a distancia durante al menos 15 segundos para
recuperar el valor de ajuste por defecto.

Botén de usuario

Seleccione las opciones del mentd Configuracién que desee
asignar a los botones [Userl], [User2] y [User3] del mando a
distancia. Puede asignar las siguientes opciones.

Modo luz, Multi-proyeccion, Resolucion, Procesar Imagenes,
Visuali. Pantalla, Mostrar cédigo QR, Mejora de imagen,
Interpolar fotograma, Coincid. pantallas, Calibracion de
color

Patrén de prue-
ba

Se puede visualizar un patrén de prueba para ajustar la
proyeccion sin tener que conectar ningan otro equipo al
configurar el proyector.

@ "Visualizacion de un patréon de prueba” p.32

Memoria

Permite realizar operaciones y configurar la funcién de
memoria.

@ "Funcién de memoria" p.119

Restablecer

Puede recuperar todos los valores de ajuste por defecto para el
menu Ajustes, excepto para Boton de usuario y Memoria.
Para recuperar los ajustes por defecto de todos los elementos del
mend, consulte la siguiente informacién.

@ "Menu Restablecer” p.175

Menu Extendida

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red
Informacién

Restablecer

Pantalla Inicio
Pantalla

Logotipo del usuario
Proyeccion
Operacion

Ajustes de A/V

Frontal

Modo en espera
HDBaseT
Calibracion de color

Multi-proyeccidon
Ajustes planificacion
Idioma &
Restablecer

Espafiol

[ [Escl /I®1:Volver

[ #]1:Seleccionar [Menul:Salir |

Submenu

Funcion

Pantalla Inicio

Ver pant. Inicio aut.. Cuando se configura como On, la
pantalla Inicio se muestra cuando el proyecto se enciende.
La pantalla Inicio no se muestra cuando la fuente
seleccionada tiene una seflal de imagen al encenderse el
proyector.

Funciéon person. 1, Funcion person. 2: Seleccione las
funciones que se van asignar a la pantalla Inicio entre las
cinco siguientes. Configuracion de red, Informacion,
Mejora de imagen, Interpolar fotograma, Split Screen
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Pantalla

Puede definir los ajustes relacionados con la pantalla del
proyector.

Posicion del menu: Seleccione la posiciéon de visualizacion
del mend en la pantalla proyectada.

Posicién mensajes: Seleccione la posicién de visualizacién
del mensaje en la pantalla proyectada.

Mensajes: cuando estan configurados en Off, no apareceran
los siguientes elementos.

Los nombres de las opciones cuando se cambian los ajustes
de Fuente, Modo de color o Aspecto, los mensajes cuando
no entra ninguna sefial y los avisos tales como Aviso Alta
Temp.

Visualizar fondo™: Puede establecer el fondo de la pantalla
en Negro, Azul o Logo cuando no se reciba ninguna sefial
de imagen.

Pantalla de inicio™: seleccione On para visualizar el
Logotipo del usuario cuando encienda el proyector.

Confirmacion espera: (Este ajuste no estd disponible
cuando Tipo mando a dist. se establece en Sencillo.) Si estd
configurado como Off, puede apagar el proyector pulsando
simplemente el botén [O] una vez mds.

Aviso Limp. Filtro: permite activar/desactivar (On/Off) el
aviso de limpieza del filtro del aire. Si se ha configurado
como On y se detecta un atasco en el filtro, el mensaje se
mostrard en la pantalla.

Pantalla: (No esta disponible si se proyectan imdgenes con
un ordenador conectado por red.) Configure la proporcién
de aspecto y la posiciéon de la pantalla proyectada en
funcién de la pantalla utilizada.

@ "Ajustes de la pantalla” p.31

Alineacion del panel: permite corregir los colores
desalineados (rojo y azul) en la pantalla.

@ "Alineacion del panel” p.223

Uniformidad de color: ajusta el equilibrio de tonos de color
de toda la pantalla.

@ "Uniformidad de color" p.225

Submenu Funcién
Rotacién OSD: Gira la direccién del mena 90° grados.
Logotipo del Puede cambiar el logotipo del usuario que se visualiza de
usuario * fondo durante Visualizar fondo, Pausa A/V, etc.

@ "Guardar un logotipo de usuario” p.117

Proyeccién

Seleccione entre uno de los siguientes métodos de
proyeccién segun el modo de instalacién del proyector.

Frontal, Frontal/Techo, Posterior, Posterior/Techo

Puede cambiar los ajustes como se indica a continuacién si
mantiene pulsado el botén [A/V Mute] del mando a
distancia 5 segundos minimo.

Frontal «» Frontal/Techo
Posterior «»Posterior/Techo
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Operacién

Direct Power On: seleccione On para encender el proyector
directamente al enchufarlo.

Si el cable de alimentacién estd conectado, tenga en cuenta
que el proyector se activa automdticamente al volver la
corriente después de un apagén.

Modo reposo: Si selecciona On, detiene autométicamente la
proyeccion cuando no se recibe ninguna sefial de imagen y
no se realiza ninguna operacion.

Tiempo Modo reposo: cuando Modo reposo esta ajustado a
On, puede seleccionar el tiempo que transcurrird antes de
que el proyector se desactive automadticamente, en un
intervalo de 1 a 30 minutos.

Modo alta altitud: seleccione On si tiene que utilizar el
proyector en lugares con una altitud superior a los
1.500 m.

Busq. aut. de fuente: Configtrelo en On para detectar
automaticamente una seflal de imagen procedente de otra
fuente y proyectar dicha imagen cuando no hay ninguna
sefial de imagen procedente de la fuente actual
Encendido automatico: Si se configura como Ordenador o
BNC, el proyector se enciende cuando recibe sefales del
puerto Computer o del puerto BNC, incluso cuando estd en
modo en espera.
Config. A/V Pausa: Realice los ajustes relacionados con la
desactivacion de A/V.
¢ Fundido de entrada: Especifique el nimero de segundos
para el fundido de entrada cuando se muestra una
imagen.

¢ Fundido de salida: Especifique el nimero de segundos
para el fundido de salida cuando se oculta una imagen.

e Temp. silencio A/V: Cuando se configura como On, si no
se realizan operaciones durante aproximadamente 2 horas

Submenu

Funcién

después de activar Pausa A/V, el proyector se apaga
automdticamente.

¢ Desactivar pausa A/V: Cuando se configura como Pausa
A/V, solamente puede liberar la pausa A/V pulsando el
botén [A/V Mute] (o enviando un comando de
desactivacion de la pausa A/V).
Si estd configurada como Cualquiera, la pausa de A/V se
quitard en cuanto realice una operacién con el proyector.
@™ "Ocultar la imagen y silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.114

Avanzado: Se pueden establecer los siguientes elementos.

e Terminac. BNC Sync: configure la terminacién de la
seflal procedente del puerto BNC. Normalmente debera
estar configurada como Off. Configirela como On cuando
sea necesaria una terminacién analdgica (75Q2) como en el
caso de los conmutadores.

¢ Tipo mando a dist.: Puede seleccionar Normal o Sencillo
dependiendo del tipo de mando a distancia.
Configure esta opcién como Normal si quiere utilizar el
mando a distancia que acompana al proyector. Cuando
seleccione Sencillo, podra utilizar el mando a distancia
facilitado con otros proyectores de Epson para hacer
funcionar este proyector. Esto serd muy util si desea
utilizar un mando a distancia con el que ya esté
familiarizado para controlar el proyector.
Sin embargo, no podra utilizar el mando a distancia
facilitado con este proyector si se ha configurado como
Sencillo. Asegurese de que el ajuste es correcto ya que, si
el proyector estd montado en el techo o en algun lugar de
dificil acceso, puede resultar complicado volver a
configurarlo como Normal. Ademas, no podra utilizar las
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funciones que no estén equipadas con este proyector o el
mando a distancia que esta utilizando.

¢ Pitido: si estd configurado como On, el zumbador de
confirmacién pitard para notificarle que el apagado o
encendido del proyector o que ha terminado de enfriarse.

¢ Indicadores: Si estd configurado como Off, los
indicadores del proyector se apagan, excepto en caso de
anomalia o advertencia.

¢ Apagado instant.: si estd configurado como Habilitado, el
proyector entra en el modo de espera unos 3 segundos
después de apagarlo. Si enciende el proyector
inmediatamente después de apagarlo, la comunicacién de
comandos puede interrumpirse. Para estabilizar la
comunicacién de comandos, configure este ajuste como
Inhabilitado. Si estd configurado como Inhabilitado, el
proyector entra en modo en espera aproximadamente 75
segundos después de apagarlo.

¢ Botén Inv direccion: Configurelo como On si el
proyector estd colgado del techo.

e Superv. voltaje CA: Cuando esta opcién se configura
como On y el proyector se apaga por cualquier método
(incluida la pagado directo), excepto pulsando el botén de
alimentacion, se muestra el cuadro de didlogo Advertencia
de voltaje de CA la préxima vez que se enciende el
proyector. Configure esta opcién como Off si utiliza el
apagado directo frecuentemente.

¢ Tipo de lente: Cuando utilice las siguientes lentes,
seleccione el nimero de modelo de la lente.
ELPLS04, ELPLUO02, ELPLR04, ELPLWO04, ELPLMO6,
ELPLMO07 y ELPLLO7

Fecha y Hora: configure la hora y la fecha del sistema del
proyector.

@ "Configuraciéon de la hora" p.45

Calibracion lente: Adquiere la informacién de la lente
instalada en el proyector.

Submenu

Funcién

Ajustes de ANV

Salida de A/V: Establezca este ajuste en Siempre si desea
enviar audio e imagenes a un dispositivo externo cuando el
proyector se encuentra en el modo de espera.

Salida monitor: seleccione la fuente para enviar las
imagenes a un monitor externo cuando el monitor esté en
reposo. Si estd configurado como Automatico, se emitiran
las seiiales RGB analdgicas procedentes del puerto Computer
o del puerto BNC, segun la fuente estaba seleccionada
cuando se apagd el proyector.

Ajustes de audio: Permite realizar los ajustes relacionados
con el sonido.

e Salida de audio: Seleccione el sonido que se emitira
cuando se proyecten imdgenes procedentes de los puertos
Computer, BNC o DVI-D. Si estd configurada como
Automatico, se emitird el sonido del puerto de entrada de
audio correspondiente al puerto de entrada de las
imagenes.

@ "Conexion del equipo” p.49

e Salida de audio HDMI: seleccione la fuente de sonido
para las imagenes procedentes del puerto HDMI. Si
selecciona HDMI, se emitira el audio de la imagen tal y
como estd. Si selecciona Audio3, se emitird el audio
procedente del puerto Audio3.
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Modo en espera

Modo en espera: Si configura esta opciéon como Comunic.
activ., puede realizar las siguientes operaciones aunque el
proyector esté en modo de espera.

e Supervisar y controlar por red el proyector.

e Enviar el sonido y las imagenes a un dispositivo externo.
(Solo cuando la Salida de A/V esté configurada como
Siempre.)

e Se activa la comunicacion desde el puerto HDBaseT.
(Solamente cuando el Control Comunic. estd configurado
como On.)

@ Si va a monitorizar o manejar el proyector a
través de una red LAN inaldmbrica, confi-

gure el Modo de conexién como Avanza-

do.
@ Red - LAN inalam. - Modo de cone-
xién p.166

Puerto: Seleccione el puerto de comunicaciéon que
permanece habilitado cuando el proyector se encuentra en
estado de espera.

Submenu

Funcién

HDBaseT

Control Comunic.: (Esta opcién no se puede ajustar cuando
Extron XTP estd configurado como On.) Si esta
configurado como On, tanto la comunicaciéon por Ethernet
o en serie, como el mando a distancia cableado a través del
HDBaseT Transmitter conectado al puerto HDBaseT se
activan.

Extron XTP: configure este ajuste como On si va a conectar
el transmisor o conmutador Extron XTP al puerto
HDBaseT. Visite la siguiente pagina web de Extron para
obtener mas detalles sobre el sistema XTP.

http://www.extron.com/

e Cuando Control Comunic. o Extron
XTP esta configurado como On, Modo
en espera se configura automaticamente
como Comunic. activ.

e Cuando Control Comunic. o Extron
XTP se configura como On, los puertos
LAN, RS-232 y Remote del proyector se
deshabilitan.

e Si Extron XTP esta configurado como
On, el ventilador podria girar en modo en
espera aunque no se trata de una ano-
malia.

Calibraciéon de
color

Iniciar autoajuste: Permite ajustar automadticamente el tono
de color para toda la pantalla.

@ "Calibraciéon de color" p.222

Deshacer: Permite deshacer el ajuste automatico.

Rehacer: Permite rehacer el ajuste automdtico.
Uniformidad de color: ajusta el equilibrio de tonos de color
de toda la pantalla.

@ "Uniformidad de color" p.225

Restablecer: Puede recuperar todos los valores
predeterminados para Calibracién de color.
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Subment Funcién
Multi-proyec- Configure aqui los ajustes se va a utilizar varios proyectores.
cién

@ "Funcién multi-proyeccion” p.95

ID del proyector: configure un ID del 01 a 30. Off indica
que no se ha definido ninguna ID.

@ "Ajustes de ID" p.43

Agrupacion: Cuando se utilizan varios proyectores para
proyectar una imagen, seleccione los proyectores que desea
utilizar.

Mosaico: Establezca el niimero de pantallas divididas y
posiciones de cada imagen proyectada.

@ "Proyeccion en fila" p.96

Correc. geométrica: Corrige la distorsion en la imagen
proyectada.

@ "Corregir la distorsiéon en la imagen proyectada” p.66
Mezcla de bordes: Corrige el borde entre multiples
imagenes para crear una pantalla homogénea.

@ "Mezcla de bordes" p.99

Nivel negro: ajusta las diferencias de brillo y tono de las
zonas donde se superponen las imdgenes y de las zonas
donde no se superponen.

@ "Nivel negro" p.101

Escala: si utiliza varios proyectores para proyectar una
imagen, ajuste el intervalo de la imagen que mostrara cada
proyector.

@ "Mostrar una imagen a escala" p.108

Coincid. pantallas: Permite ajustar el tono y el brillo de
cada proyector.

@ "Coincid. pantallas" p.105

Restablecer: puede recuperar todos los valores
predeterminados de las opciones del mend Multi-
proyeccion.

Ajustes planifi-
cacién

Puede ajustar la planificacién del proyector de manera que
realice una operacién especifica en un momento
previamente establecido.

@ '"Funciéon de planificaciéon” p.121

Idioma

Puede seleccionar el idioma en que se visualizaran los
mensajes y los mends.

Restablecer

Puede recuperar todos los valores predeterminados de las
opciones del menu Extendida. No obstante, las siguientes
opciones no se restableceran.

Tipo de pantalla, Posicion pantalla, Alineaciéon LCD,
Uniformidad de color, Proyeccion, Modo alta altitud,
Busq. aut. de fuente, Desactivar pausa A/V, Tipo mando a
dist., Boton Inv direccion, Tipo de lente, Fecha y Hora,
Calibracion lente, Salida de A/V, Salida monitor, Modo en
espera, Puerto, Control Comunic., Extron XTP, ID del
proyector, Calibracion de color, Agrupacion, Mosaico,
Mezcla de bordes, Nivel negro, Coincid. pantallas,
Coincidencia colores, Idioma

Para recuperar los ajustes por defecto de todos los
elementos del ment, consulte la siguiente informacion.

@ "Menu Restablecer" p.175

*  §i la Prote. logo

usuario estd configurada como On en Contrasefia protegida,

los ajustes relacionados con el logotipo del usuario no se pueden cambiar.
Puede realizar cambios después de configurar Prote. logo usuario como

Off.

@ "Gestionar usuarios (Contrasefla protegida)" p.125
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Menu Red

Si la Red protegida estd configurada como On en Contraseiia protegida,
aparecera un mensaje y los ajustes de red no podran cambiarse. Configure
Red protegida como Off y luego ajuste la red.

@ "Ajustar Contrasefia protegida" p.125

Imagen
Alimen. Inalambrica Activar LA...
Senal Info. red-LAN inalambrica
Info. red-LAN con cables
Ajustes Mostrar cédigo QR
Configuracion de la red
Extendida
Red
Informacion

Restablecer

[ [Esc] /[®]:Volver [$]1:Seleccionar

[Menu]:Salir )

Submenu

Funcion

Alimen. Inalam-
brica

Configurelo en Activar LAN inal. cuando conecte el proyectory
un ordenador mediante una LAN inalambrica. Si no quiere
conectarse mediante LAN inalambrica, establezca Off para
evitar accesos no autorizados.

Subment Funcién
Info. red-LAN Muestra la siguiente informacién sobre el estado delos ajustes de
inaldmbrica red.

e Modo de conexion
o Sist. LAN inaldm.
o Nivel de antena
e Nombre proyector
e SSID
e DHCP
e Direccion IP
e Miscara de subred
e Dir. pta enlace
® Direccion MAC
e Codigo de region
Cuando se selecciona IPv6, se muestra la siguiente informacién.
e Direcc. IPv6 (manual):
Direccién IPv6, Longitud del prefijo, Dir. pta enlace
e Direcc. IPv6 (aut.):
Direccién temporal, Direc. local vinculo, Direccién sin
estado, Direcciéon con estado

Info.red-LAN con
cables

Muestra la siguiente informacién sobre el estado delos ajustes de

red.

e Nombre proyector
e DHCP

e Direccion IP

e Mascara de subred
o Dir. pta enlace

e Direccion MAC

e Direcc. IPv6 (manual):
Direccién IPv6, Longitud del prefijo, Dir. pta enlace
e Direcc. IPv6 (aut.):
Direccién temporal, Direc. local vinculo, Direccién sin
estado, Direccion con estado

Mostrar cédigo
QR

Cuando conecte dispositivos iOS o Android utilizando Epson
iProjection, lea el c6digo QR mostrado.
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Configuracionde | Los siguientes menus estan disponibles para configurar
lared elementos de red:

Basica, LAN inaldm., LAN con cables, Notificacion, Otros,
Restablecer

Acceso camara Configure esta opcién como On para comprobar la imagen
remota proyectada desde una ubicacion remota. También puede
establecer una contrasefia cuando capture imagenes mediante el
acceso de camara remoto desde Epson Web Control.

@ "Comprobar la imagen proyectada desde una ubicacién
remota" p.234

Notas acerca del funcionamiento del menu Red

La selecciéon del menu superior y de los submenus, y la modificacion de los
elementos seleccionados coinciden con las operaciones del menu
Configuracion.

Cuando termine, vaya al menu Fin Instal. y seleccione Si, No o Cancl. Si
selecciona Si o No, regresara al menu Configuracion.

Guardar ajustes de red.

[Ha finalizado la instalacién]

4Conservar la configuracion de la red?

[ TEsc] Volver [#]:Seleccionar [@):Ejecutar

Si: guarda los ajustes y sale del mend Red.
No: no guarda los ajustes y sale del menu Red.

Cancl.: continua mostrando el menu Red.

Operaciones en el teclado del software

El menu Red contiene elementos que requieren la introduccion de
caracteres alfanumeéricos durante la configuracién. En ese caso, se muestra

el siguiente teclado en el software. Use los botones [a ][ ¥ ][4 ][ )] para
colocar el cursor en la tecla deseada y pulse el boton [Jd] para escribir el
caracter seleccionado. Escriba las cifras pulsando los botones alfanuméricos
mientras mantiene pulsado el botéon [Num] del mando a distancia. Una vez
introducido, pulse Finish en el teclado para confirmar los datos. Pulse
Cancel en el teclado para cancelar los datos introducidos.

Backsp . Del

- -
Space . A11Del
Cancel . Finish

e Cada vez que se selecciona la tecla CAPS y se pulsa el botén [&J], los
caracteres pasan de mayuscula a minudscula y viceversa.

e Cada vez que se selecciona la tecla SYM1/2 y se pulsa el botén [&J],
cambia las teclas de simbolo de la seccion incluida en el marco.

Puede escribir caracteres de los siguientes tipos.

Numeros 0123456789

Letras ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos "#8% &' ()*+,-./3<=>2@[\]~_"{|}~
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Menu Basica

Basica
Nombre proyector
LAN inalam. Contrasefa PJLink
Contrasefia Remote
LAN cables Contrasena Acc. Web
Contrasefia moderador
Notificacién Clave proyector Off
Mostrar pal. clave Off
Otros Mostrar info. de LAN Codigo QR v...

Restablecer

Fin Instal.

[ [Esc] /[®]1:Volver [#]:Seleccionar

Submenu

Funcién

Contrasena Acc.
Web

Establezca la contrasefia para autenticacion que se utilizara al
realizar ajustes y controlar el proyector mediante Control web en
Epson Web Control. Puede escribir hasta 8 caracteres
alfanumeéricos de un solo byte (* : y los espacios no pueden
utilizarse). El nombre de usuario predeterminado es
"EPSONWEB" y la contrasefia predeterminada es "admin".

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

Contrasena mo-
derador

Escriba la contrasefia de autenticacién de cuatro digitos para
utilizar Epson iProjection cuando se conecte al proyector como
moderador. (No hay contrasea predeterminada.)

Submenu

Funciéon

Nombre proyec-
tor

Especifique el nombre del proyector que se utiliza para
identificar al proyector a través de una red.

Durante la edicion, puede introducir hasta 16 caracteres
alfanuméricos de un solo byte. ("*+,/:35<=>?2[\] " |ylos
espacios no pueden utilizarse.)

Clave proyector

Establezca esto en On para habilitar una contrasefia de seguridad
con el fin de evitar que otros usuarios proyecten imagenes
accidentalmente. Cuando proyecte imagenes desde un equipo o
dispositivo mévil, necesita especificar la palabra clave mostrada
en la pantalla de proyeccién en Epson iProjection.

Contrasena
PJLink

Establezca una contrasefia que utilizard para acceder al proyector
utilizando un software compatible con PJLink.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte.
(Los espacios y los simbolos no pueden utilizarse.)

@ "Acerca de PJLink" p.240

Mostrar pal. cla-
ve

Cuando esta opcidn se configure como On y cuando se conecte al
proyector mediante Epson iProjection, la palabra clave del
proyector se mostrara en la pantalla de proyeccion. Solamente se
habilita cuando la opcion Clave proyector esta configurada
como On.

Mostrar info. de
LAN

Permite establecer el formato de visualizacion para la
informacién de red del proyector. Si se muestra el codigo QR,
puede conectarse una red simplemente leyendo dicho c6digo en
Epson iProjection. El ajuste Cédigo QR y texto esta configurado
de forma predeterminada.

Contrasena Re-
mote

Establezca una contrasefia para utilizar Remote en Epson Web
Control. Puede escribir hasta 8 caracteres alfanuméricos de un
solo byte. (* : y los espacios no pueden utilizarse.) El nombre de
usuario predeterminado es "EPSONREMOTE" y la contraseia
predeterminada es "guest".

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228
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Menu LAN inalam.

Para conectar el proyector con un ordenador que utiliza una LAN

inaldmbrica, instale

@ "Instalacion de

Basica

LAN inalam.
LAN cables
Notificacion
Otros
Restablecer

Fin Instal.

la unidad LAN inaldmbrica (ELPAP10).
la unidad LAN inaldmbrica" p.56

Modo de conexidn Avanzado
Buscar punto de acceso

SSID

Seguridad Abrir
Contraseia

Ajuste de EAP

Ajustes IP

Visualizacién SSID Off
Mostrar dir. IP Off
Ajustes IPv6

[ [Esc] /[®]1:Volver [$]:Seleccionar

Submenu

Funcién

SSID

Introduzca un SSID. Si se facilita un SSID para el sistema
de LAN inalambrica del cual el proyector forma parte, entre
el SSID.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo

byte.

Submenu

Funcion

Modo de cone-
Xxion

Configure el modo de conexién que debe utilizarse cuando
conecte el proyector y un ordenador mediante una LAN
inalambrica.

Rapido: Le permite conectarse directamente a un
smartphone, tablet u ordenador a través de una conexién
LAN inalambrica.

Avanzado: Le permite conectarse a un smartphone, tablet u
ordenador a través de un punto de acceso LAN inalambrico.
La conexion se establece en el modo de infraestructura.

Seguridad

Seleccione el tipo de seguridad conforme a los ajustes LAN
inaldmbricos.

Abrir: la seguridad no estd configurada.

WPA2-PSK: La comunicacién se realiza utilizando
seguridad WPA2. Utiliza el método AES para cifrado.
Cuando establezca una conexién desde un ordenador al
proyector, introduzca el valor establecido en la contrasefia.
WPA/WPA2-PSK*: Conecta en el modo personal WPA. El
método de cifrado se selecciona automdticamente de
acuerdo con los ajustes de punto de acceso. Establezca una
contraseia que sea igual para el punto de acceso.
WPA2-EAP*: La comunicacién se realiza utilizando
seguridad WPA2. Utiliza el método AES para cifrado.
WPA/WPA2-EAP*: Conecta en el modo empresarial WPA.
El método de cifrado se selecciona automaticamente de
acuerdo con los ajustes de punto de acceso.

Buscar punto de
acceso

Cuando el Modo de conexién esté ajustado en Avanzado,
podra buscar puntos de acceso circundantes, y establecer el
SSID a conectarse desde tales puntos de acceso.
Dependiendo de los ajustes de los puntos de acceso, es
posible que éstos no se muestren en la lista.

@ "Pantalla Buscar punto de acceso" p.169

Contrasena

Escriba una frase de contrasefia utilizada para conectarse a
la red cuando Seguridad se establece en WPA2-PSK o
WPA/WPA2-PSK.

Puede introducir de 8 caracteres alfanuméricos como
minimo a 63 como maximo de un solo byte.

Puede escribir hasta 32 caracteres en el menu
Configuracién. Si introduce mds de 32 caracteres, utilice el
navegador web para introducir el texto.

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

Cuando se establezca Modo de conexién en Rapido, se
establece la contrasefia inicial.
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Submenu

Funciéon

Ajuste de EAP

Establezca protocolos para autenticacion WPA2-EAP y
WPA/WPA2-EAP.

Tipo EAP: Seleccione el protocolo de certificacion.

e PEAP: protocolo de autenticacién ampliamente utilizando
en Windows Server.

¢ PEAP-TLS: protocolo de autenticacion utilizando en
Windows Server. Seleccione cuando utilizar un certificado
de cliente.

¢ EAP-TLS: protocolo de autenticaciéon ampliamente
utilizando para usar un certificado de cliente.

e EAP-FAST, LEAP: Seleccione esta opcién cuando utilice
estos protocolos de autenticacion.

Nombre de usuario: Introduzca un nombre de usuario para

usar para la autenticacion. Puede escribir hasta 64 caracteres

alfanuméricos de un solo byte.

No puede introducir mds de 32 caracteres en el menu de
configuracién. Si introduce mas de 32 caracteres, utilice el
navegador web para introducir el texto.

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

Si tiene que introducir el nombre de dominio, afiddalo antes
del nombre de usuario separado por una barra de fraccién
invertida (nombre de dominio\nombre de usuario).

Contraseiia: Escriba la contrasefia utilizada para
autenticacién en PEAP, EAP-FAST y LEAP. Puede escribir
hasta 64 caracteres alfanuméricos de un solo byte. No puede
introducir mds de 32 caracteres en el menu de
configuracién. Si introduce mas de 32 caracteres, utilice el
navegador web para introducir el texto.

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

Al introducir la contraseiia y seleccionar Finalizar, el valor
se configura y se visualiza en forma de asterisco (¥).

Certificado cliente: Importa certificados de cliente para
utilizar en PEAP-TLS y EAP-TLS.

Submenu

Funcién

Ver. cert. servidor: Establezca esta opcién en On para
realizar verificacién para el certificado del servidor de
certificacion. Para verificar un certificado del servidor,
necesitara configurar la opcién Certificado CA.
Certificado CA: Importa certificados CA para usar en
PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS y EAP-FAST.

Nomb. serv. Radius: Especifique el nombre del servidor de
certificacién. Puede escribir hasta 32 caracteres
alfanuméricos de un solo byte.

Canal

Puede seleccionar los canales que desee utilizar para la
conexién en el modo Répido. Si se producen interferencias
de otras sefales, utilice un canal diferente.

Ajustes IP*

Realizar ajustes de red.

DHCP: Establezca este elemento en On para configurar la
red utilizando DHCP™. Si se establece en On, puede
establecer cualquier direccion.

Direccién IP: puede introducir aqui la Direccién IP™
asignada al proyector. Puede introducir un niimero de 0 a
255 en cada campo de la direcciéon. No obstante, no puede
utilizar las siguientes direcciones IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un
numero comprendido entre 0 y 255)

Mascara de subred: puede introducir la Mdascara de
subred” del proyector. Puede introducir un nimero de 0 a
255 en cada campo de la direccion. No obstante, no puede
utilizar la siguiente direccién de mascara de subred.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace: puede escribir la direccion IP para la puerta
de enlace asignada al proyector. Puede introducir un
numero de 0 a 255 en cada campo de la direccién. No
obstante, no puede utilizar las siguientes direcciones en Dir.
pta_enlace®.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un
nimero comprendido entre 0 y 255)
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Submenu

Funciéon

Submenu

Funcién

Visualizacion
SSID

Para evitar que se muestre el SSID en la pantalla de espera
de LAN, seleccione Off en esta opcion.

Mostrar dir. IP

Para evitar que se muestre la direccion IP en la pantalla de
espera de LAN, seleccione Off en esta opcién.

Ajustes IPv6

Realice la configuracion para utilizar los protocolos IPvé.

@ e Las siguientes funciones admiten proto-
colos IPvé6.

- Epson Web Control
- PJLink

e Cuando establezca la direcciéon IPv6 ma-
nualmente, realice los ajustes en Avanza-
do desde Epson Web Control.

@ "Cambiar los ajustes con un navega-
dor web (Epson Web Control)" p.228

IPv6: Establezca esta opcién en On cuando utilice
protocolos IPv6. Asegurese de que hay una direcciéon local
de enlace establecida cuando utilice IPv6. Esta se compone
de la identificaciéon de interfaz creada a partir de fe80:: y la
direccion MAC del proyector.

Configur. automatica: Establezca esta opcién en On para
adquirir automdticamente una direcciéon IPv6 desde un
anuncio de enrutador (RA, Router Advertisement). La
direccién se compone de lo que se muestra continuacién.

e Direccién sin estado (0 a 6): Se crea automaticamente
combinando el prefijo adquirido del anuncio de enrutador
(RA) v la identificacién de interfaz creada a partir de la
direccion MAC del proyecto del proyector.

e Direccién con estado (0 a 1): Se crea automaticamente a
partir del servidor DHCP utilizando DHCPv6.

Usar direccion temporal: Establezca esta opcién en On para

validar temporalmente la direcciéon IPv6 (0 a 1) cuando la

opciéon Configur. automatica es On.

*  Esto solo se puede configurar si Modo de conexién se ha establecido en

Avanzado.

Tipo de seguridad
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Cuando instale la unidad LAN inalambrica opcional y la utilice en modo de
conexiéon Avanzado, es muy recomendable definir la seguridad.

WPA es un estandar de cifrado que mejora la seguridad de las redes
inalambricas. El proyector es compatible con los métodos de cifrado TKIP y
AES.

WPA también incluye funciones de autenticacién de usuario. Hay dos
métodos de autenticacion WPA disponibles: utilizar un servidor de
autenticacion, o autenticar entre un ordenador y un punto de acceso sin
usar ningun servidor. Este proyector es compatible con el ultimo método,
sin usar ningun servidor.

$ Para obtener informacién detallada sobre el ajuste, siga las
instrucciones del administrador de red.

Pantalla Buscar punto de acceso

Los puntos de acceso detectados se muestran en una lista.

[Buscar punto de acceso]

Actuali.

0 abcdi1234 & Lonng
efghb678 & nnnan
iI9876 QI
mnop5432 & 1n0n

([Escl /L®]:Volver [2]:-Seleccionar )

Submenu

Funcién

Indica un punto de acceso ya establecido.

[

Indica los puntos de acceso en los que se ha configurado
seguridad.

Si selecciona un punto de acceso donde no se haya ajustado la
seguridad, se mostrara el mend LAN inaldmbrica.

Si selecciona un punto de acceso donde si se haya ajustado la
seguridad, se mostrara el menu Seguridad. Seleccione el tipo de
seguridad segtin los ajustes de seguridad para el punto de acceso.

Submenu Funcién

Actuali. Busca de nuevo el punto de acceso.
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Menu LAN con cables

Basica

LAN inalam.
LAN cables O
Notificacion
Otros
Restablecer

Fin Instal.

Ajustes IP
Mostrar dir. IP
Ajustes IPvE

Off

Submenu

Funcién

[ [Escl /[®]1:Volver

[#]1:Seleccionar

Ajustes IP

Puede definir los ajustes relacionados con las siguientes
direcciones.

DHCP: Establezca este elemento en On para configurar la red
utilizando DHCP™. Si se establece en On, puede establecer
cualquier direccion.

Direccién IP: puede introducir aqui la Direccion IP* asignada
al proyector. Puede introducir un niimero de 0 a 255 en cada
campo de la direccion. No obstante, no puede utilizar las
siguientes direcciones IP.

0.0.0.0, 127.x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un numero
comprendido entre 0y 255)

Mascara de subred: puede introducir la Mascara de subred del
proyector. Puede introducir un nimero de 0a 255 en cada campo
de la direccion. No obstante, no puede utilizar la siguiente
direccién de mascara de subred.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace: puede escribir la direccién IP para la puerta de
enlace asignada al proyector. Puede introducir un numero de 0 a
255 en cada campo dela direccién. No obstante, no puede utilizar
las siguientes direcciones en Dir. pta enlace®.

0.0.0.0, 127.x.x.%, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x es un namero
comprendido entre 0 y 255)

Mostrar dir. IP

Para evitar que se muestre la direccion IP en la pantalla de espera
de LAN, seleccione Off en esta opcion.
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Submenu Funcién

Ajustes IPv6 Realice la configuracién para utilizar los protocolos IPv6.

e Las siguientes funciones admiten protocolos
IPve.

- Epson Web Control
- PJLink

e Cuando establezca la direccién IPv6 manual-
mente, realice los ajustes en Avanzado desde
Epson Web Control.

@ "Cambiar los ajustes con un navegador
web (Epson Web Control)" p.228

IPv6: Establezca esta opcion en On cuando utilice protocolos
IPv6. Asegurese de que hay una direccion local de enlace
establecida cuando utilice IPv6. Esta se compone de la
identificacion de interfaz creada a partir de fe80:: y la direccién
MAC del proyector.

Configur. automatica: Establezca esta opcidén en On para
adquirir automaticamente una direccién IPv6 desde un anuncio
de enrutador (RA, Router Advertisement). La direccidn se
compone de lo que se muestra continuacion.

e Direccidn sin estado (0 a 6): Se crea automdticamente
combinando el prefijo adquirido del anuncio de enrutador
(RA) y la identificacién de interfaz creada a partir de la
direcciéon MAC del proyecto del proyector.

e Direccion con estado (0 a 1): Se crea automaticamente a partir
del servidor DHCP utilizando DHCPv6.

Usar direccion temporal: Establezca esta opcion en On para

validar temporalmente la direccién IPv6 (0 a 1) cuando la opcién

Configur. automatica es On.

Menu Notificacion

Una vez definido, recibira una notificacién por correo electrénico si se
produce algiin problema o advertencia en el proyector.

@ "Lectura de una notificacion de error" p.237

Bésica
Notificacion Mail Off

LAN inalam. Servidor SMTP 0. 0. 0. O
Niimero de puerto 0

LAN cables De

. Config. Direccion 1
WGt T4 <] Config. Direccion 2
b= Config. Direccién 3
Otros SNMP
Interr. IP Direc. 1
Interr. IP Direc. 2
Nombre comunidad
Fin Instal. Notificacion PJLink
Direc. IP notificada

Restablecer

( [Esc] /[®]1:Volver [€]1:-Seleccionar )

Submenu Funcién

Notificacion Mail | Seleccione On para enviar un correo electrénico alas direcciones
predeterminadas cuando ocurra un problema o una advertencia
con un proyector.

Escriba aqui la Direccién IP"” del servidor SMTP para el
proyector.

Servidor SMTP

Puede introducir un nimero de 0 a 255 en cada campo de la
direccién. No obstante, no puede utilizar las siguientes
direcciones IP.

127.X.X.X,224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un nimero del
0 al 255)

Nidmero de puer- | Puede introducir el numero de puerto del servidor SMTP. El
to valor por defecto es 25. Puede escribir numeros entre 1 y 65535.
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Submenu

Funciéon

De

Escriba la direccion de correo electrénico del remitente. Puede
escribir hasta 64 caracteres alfanuméricos de un solo byte. No
puede introducir mas de 32 caracteres en el menu de
configuracion. Si introduce mas de 32 caracteres, utilice el
navegador web para introducir el texto. (" (),:;<>[\]ylos
espacios no pueden utilizarse.)

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

Config.Direcciéon
1/Config. Direc-
cion 2/Config. Di-
reccién 3

Establezcalas direcciones de correo electrénico de destino parael
correo electrénico de notificacion y el contenido de la
notificacion. Puede registrar hasta tres destinos. Puede escribir
hasta 64 caracteres alfanuméricos de un solo byte. No puede
introducir més de 32 caracteres en el ment de configuracion. Si
introduce mas de 32 caracteres, utilice el navegador web para
introducir el texto. (" (),:; <> [\]y los espacios no pueden
utilizarse.)

@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228

SNMP

Seleccione On para monitorizar el proyector utilizando
SNMP?. Para monitorizar el proyector, debe instalar el
programa administrador SNMP en el ordenador. El SNMP
deberia estar gestionado por un administrador de red. El valor
por defecto es Off.

Interr.IP Direc. 1/
Interr. IP Direc. 2

Puede registrar hasta dos direcciones IP como destino de la
notificaciéon de trampa SNMP.

Puede introducir un nimero de 0 a 255 en cada campo de la
direccion.

No obstante, no puede utilizar las siguientes direcciones IP.
127 x.x.X,224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un numero del
0 al 255)

Nombre comuni-
dad

Establezca el nombre de comunidad de SNMP. Puede escribir
hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte. (Los espacios y
los simbolos no pueden utilizarse.)

Notificacion
PJLink

Establezca esta opcion en On para utilizar la funcion de
notificacion PJLink.

Submenu

Funcién

Direc. IP notifica-
da

Especifique la direccién IP del ordenador al que desea enviar
notificaciones del estado de funcionamiento del proyector
mediante la funcién de notificacién PJLink.

Puede introducir un nimero de 0 a 255 en cada campo de la
direccién. No obstante, no puede utilizar las siguientes
direcciones IP.

127 x.x.X, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (donde x es un niimero del
0 al 255)

Menu Otros

Basica

LAN inalam.
LAN cables
Notificacion
Otros
Restablecer

Fin Instal.

HTTP seguro Off

Certif. servidor web

Puerta enlc. priorizada LAN con cables
AMX Device Discovery  Off

Crestron RoomView Off

Control4 SDDP Off

Art-Net

Message Broadcasting Off

[ [Escl /[®1:Volver

[#]:Seleccionar

Submenu

Funcién

HTTP seguro

Para reforzar la seguridad, la comunicacién entre el proyector y
el ordenador que se realice en Epson Web Control estara
encriptada. Cuando definala seguridad con Epson Web Control,
es recomendable establecer esta opcion en On.

Certif. servidor
web

Importa el certificado de servidor web utilizado en HTTP seguro.

Puerta enlc. prio-
rizada

Para la puerta de enlace priorizada, seleccione Cableada o
Inalambrica.
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Submenu Funcién Menu Restablecer
. fe_ . : . . }} . .,

AMX Device Dis S'1 quiere que AMXD evice DlSC'OVCI'V . detecte el proyector, Restablece todos los ajustes de la configuraciéon de red.
covery ajustelo en On. Seleccione Off si no esta conectado a un entorno

controlado por un controlador de AMX o AMX Device

Discovery. Basica

Reiniciar ajustes de red.
Crestron Room- | Ajuste esta opcion en On sélo cuando supervise o controla el LAN inalam.
View proyector en la red mediante Crestron RoomView®. De lo
L LAN cables

contrario, ajustela en Off.

@ "Acerca de Crestron RoomView®" p.240 Notificacién

Es necesario reiniciar el proyector para que los cambios en los Otros

ajustes tengan efecto.

Si estd ajustada en On, las funciones siguientes no estan FiesEllEEs o

disponibles: Fin Instal.

¢ Epson Web Control

e La funcion Message Broadcasting del software Epson
Projector Management

[ [41:Seleccionar [@)]:Entrar

Control4 SDDP Configure este ajuste como On si quiere habilitar la adquisicion
de datos del dispositivo mediante Control4® Simple Device - —
Discovery Protocol (SDDP)™. Submend Funcion

Art-Net Art-Net: Establezca esta opcion en On para controlar el Reiniciar ajustes | Para restablecer toda la configuracion de la red, seleccione Si.
proyector mediante Art-Net. dered.

@ "Art-Net" p.245

Net/Sub-Net/Universe: Permite establecer los elementos Net/
Sub-Net/Universe del proyector.

Iniciar canal: Permite establecer el canal de inicio que controla
Art-Net.

@ "Definiciones de canal" p.245

Message Broad- | Configure esta opcién como On para recibir informacién
casting enviada por la funcién Message Broadcasting en el software
Epson Projector Management.

Descargue el software y los manuales del usuario del siguiente
sitio web.

http://www.epson.com
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Menu Informacion (sélo visualizacion)

Permite comprobar el estado de las senales de imagen que se proyectan y el
estado del proyector. Los elementos que pueden visualizarse varian segun la

fuente que se esté proyectando actualmente.

Imagen
Senal
Ajustes
Extendida

Red

Informacién @

Restablecer

Inf. del proyector
Info. fuente de luz

Version

Info. de estado
Info. adver. voltaje
Inf. adv. de temp.

Submenu

Funcion

[ [Escl /[®]1:Volver [41:Seleccionar [Menul:Salir
Submenu Funcién
Inf. del pro- | Horas de traba- | Muestra el tiempo de funcionamiento

yector

*

Jo

después de encender el proyector.

Fuente

Puede visualizar el nombre de la fuente
para el equipo conectado que actualmente
se esta proyectando.

Estado

Se trata de informacién sobre los errores
que se han producido en el proyector.

Es posible que deba emplear esta
informacién si necesita asistencia.

Nidmero de se-
rie

Muestra el numero de serie del proyector.

Tipo de lente

Muestra el numero de modelo de la lente.

Event ID

Si surgen problemas cuando el proyector y
el ordenador estan conectados en red, la
informacion sobre el problema se muestra a
través de una ID de evento. Consulte la
siguiente pagina para obtener informacion
sobre como interpretar la ID de evento.
@ "Acerca de Event ID" p.214

Nivel senal
HDBaseT

Muestra el nivel de la sefial de imagen que
se introduce desde el puerto HDBaseT.
Cuando se muestra en amarillo, la
intensidad del nivel de sefal es reducida.
Recomendamos los siguientes niveles de
sefial.

e 1080p: 16 dB o mas

e 4K: 18 dB o mads

Senal de entra-
da

Puede visualizar el contenido de Sefial de
entrada ajustado en el menu Seiial de
acuerdo con la fuente.

Resolucion

Puede visualizar la resolucién.

Veloc. refresco

Puede visualizar la Veloc. refresco”.

Info sinc

Puede visualizar la informacién de senal de
imagen.

Es posible que deba emplear esta
informacién si necesita asistencia.

Info. fuente Horas fuente Muestra el tiempo de funcionamiento para
de luz de luz la fuente de luz en funciéon del Modo luz.
Restante esti- Cuando Modo constante se establece en
mado On, este elemento muestra la cantidad de
tiempo durante el cual el brillo de la fuente
de luz se puede mantener.
Version Main Muestra la informacion sobre la version del
Video2 firmware del proyector.

Info. de estado

Muestra el estado del proyector.
@ "Leer la pantalla de estado" p.194




Lista de funciones

submen Funcion Menu Restablecer
Info. adver. voltaje Muestra hasta 10 de instancias de
advertencia de voltaje. Si selecciona Detalle
cuando se muestra una advertencia o error, Imagen
puede comprobar los registros detallados o gzzftéltfia;l?:dgem.
antes y después de que se detectara el error.
Cuando se detecta un error de voltaje breve Ajustes

como en los casos siguientes, es posible que
la informacién de advertencia de voltaje no
se muestre correctamente. Red

Extendida

e Caida de voltaje breve
e Apagén breve ,
e Al encender inmediatamente después de Restablecer @
apagar -
Espere al menos 10 segundos después de
apagar el proyector antes de volverlo a
encender. Cuando el proyector se encienda, ( [Esc] /[®@]:Volver [#]:Seleccionar [Menu]:Salir |
compruebe la informacién de estado.

Informacion

@ "Leer la pantalla de estado" p.194 Submenu Funcién

Inf. adv. de temp. Muestra hasta 7 de instancias de Rest. todas las Restablece todos los nombres y ajustes guardados en Memoria,
advertencias de temperatura alta. Si mem. Posicion de la lente y Correc. geométrica.
selecciona Detalle cuando se muestra una @ "Funcién de memoria” p.119

advertencia o error, puede comprobar los
registros detallados antes y después de que
se detectara el error.

Restablecer todo | Puede recuperar los valores por defecto de todos los elementos
del menu Configuracion.

Los valores predeterminados de los siguientes elementos no se
El tiempo de uso acumulado se visualiza como "0H" las primeras 10 horas. Por restablecen: Sefial de entrada, EDID, Memoria, Logotipo del
encima de las 10 horas se muestra como "10H", "11H", etcétera. usuario, todos los elementos de los menus Red, Idioma, Fechay
Hora, Alineacion del panel, Uniformidad de color,
Calibracion lente, Calibracion de color, Agrupacion, Coincid.
pantallas, Coincidencia colores, Info. fuente de luz y Horas de
trabajo.

*




Ajuste de lote

Después de definir el contenido del menu Configuracién para un proyector, Confi o 7 idad USB d .
puede usarlo para configurar en lote varios proyectores (funcién ajuste de ontiguracion con una unida € memoria
lote). La funcién de ajuste de lote solo se utiliza en proyectores con el flash

mismo numero de modelo.
Esta seccion explica como realizar el ajuste de lote utilizando una memoria

Utilice uno de los siguiente métodos USB
e Ajuste utilizando una memoria USB.
e Realice el ajuste conectando el ordenador y el proyector con un cable e Utilice una memoria USB con formato FAT.

USB. e Las memorias USB que incorporan funciones de seguridad no son
e Ajuste utilizando EasyMP Network Updater. compatibles con la funcién de ajuste de lote. Utilice una memoria
Este manual explica los métodos con memoria USB y cable USB. USB que no incorpore funciones de seguridad

e Los lectores de tarjetas USB o los discos duros USB no son

' e La funcién de ajuste de lote no refleja el siguiente contenido. compatibles con la funcién de ajuste de lote.

- Las opciones del ment Red (excepto el menu Notificacién y el

menu Otros)
- Estado y Info. fuente de luz en el menu Informacién Como guardar ajustes en la memoria USB

e Realice el ajuste de lote antes de ajustar la imagen proyectada. La
funcién de ajuste de lote si refleja los valores de ajuste de la imagen n Desconecte el cable de alimentacion del proyector y compruebe

proyectada, como por ejemplo Correc. geométrica. Si lleva a cabo el que todos los indicadores del proyector se hayan apagado.
ajuste de lote después de ajustar la imagen proyectada, los ajustes

realizados pueden cambiar. a Conecte la memoria USB al puerto de la unidad LAN inaldmbrica

del proyector.
@ "Instalacion de la unidad LAN inalambrica" p.56

¢ El uso de la funcién de ajuste de lote establecera el logotipo del
usuario registrado en los otros proyectores. No registre informacién
confidencial o similar como el logotipo del usuario.

/\ Precaucién

El ajuste de lote es responsabilidad de los clientes. Si no se puede completar el
ajuste de lote por un corte eléctrico, error de comunicacién o eventos similares,
el cliente sera responsable de cualquier gasto de reparacién en el que se
incurra.




Ajuste de lote

e Conecte la memoria USB directamente al proyector. Si
conecta la memoria USB al proyector a través de un
concentrador USB, es posible que los ajustes no se guarden
correctamente.

e Conecte una memoria USB vacia. Si la memoria USB contiene
datos ademds del archivo de ajuste de lote, es posible que los
ajustes no se guarden correctamente.

e Si ha guardado un archivo de ajuste de lote de otro proyector
en la memoria USB, elimine el archivo o cambie el nombre
de archivo. La funcién de ajuste de lote no puede sobrescribir
un archivo de ajuste de lote.

e El archivo de configuracién en lote se llama
PJCONFDATA.bin. Si quiere cambiarle el nombre, anada lo
que quiera después de PJCONFDATA. Si modifica el nombre
de archivo, es posible que el proyector no pueda reconocer el
archivo correctamente.

e Solo pueden utilizarse caracteres de un bit para el nombre de
archivo.

Manteniendo pulsado el botén [Esc] del mando a distancia o del
panel de control, conecte el cable de alimentacién al proyector.

@@; +

Cuando los indicadores del proyector se enciendan, suelte el
botén [Esc].

NN

W

NN

) O onsstandby —
CC) @ status
e
e R R
D Filter

Alimentacién Status Laser Temp
Azul - Encen- Azul - Encen- Naranja - En- Naranja - En-
dido dido cendido cendido

Si todos los indicadores empiezan a parpadear, el archivo de ajuste
de lote se esta escribiendo.

/\ Precaucién

e No desconecte el cable de alimentaciéon del proyector mientras se esta
escribiendo el archivo. Si se desconecta el cable de alimentacidn, es
posible que el proyector no se encienda correctamente.

e No desconecte la memoria USB del proyector mientras se esta
escribiendo el archivo. Si se desconecta la memoria USB, es posible
que el proyector no se encienda correctamente.



Ajuste de lote

Como reflejar los ajustes guardados en otros proyectores

Cuando el proceso de escritura finaliza, el proyector entra en modo

en espera. n Desconecte el cable de alimentacién del proyector y compruebe

que todos los indicadores del proyector se hayan apagado.

a Conecte la memoria USB en la que se encuentra el archivo de
ajuste de lote guardado en el puerto de la unidad LAN inaldmbrica

del proyector.

N

) O onstandsy =L
C___— ) @ staws
C D F s
C— D8
W Filter

|

Alimentacion
Azul - Encendido

Con el proyector en modo en espera, extraiga la memoria USB.

e Si la memoria USB contiene de 1 a 3 tipos de archivos de
ajuste de lote, el archivo se reflejara en el proyector del
mismo numero de modelo. Si hay varios archivos para el
mismo numero de modelo de proyector, es posible que los
ajustes no se reflejen correctamente.

e Si hay cuatro o més tipos de archivos de ajuste de lote en la
memoria USB, es posible que los ajustes no se reflejen
correctamente.

¢ No guarde ningtin dato a excepcién del archivo de ajuste de
lote en la memoria USB. Si la memoria USB contiene datos
ademads del archivo de ajuste de lote, es posible que los ajustes
no se reflejen correctamente.



Ajuste de lote

Manteniendo pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o del p .,
panel de control, conecte el cable de alimentacién al proyector. A recaucion

:

Cuando los indicadores del proyector se enciendan, suelte el
botén [Menu].

e No desconecte el cable de alimentaciéon del proyector mientras se estan
escribiendo los ajustes. Si se desconecta el cable de alimentacién, es
posible que el proyector no se encienda correctamente.

® No desconecte la memoria USB del proyector mientras se estan
escribiendo los ajustes. Si se desconecta la memoria USB, es posible
que el proyector no se encienda correctamente.

Cuando el proceso de escritura finaliza, el proyector entra en
modo en espera.

2

L\\\&‘-‘

D O onstandsy =L
C_——— ) @ status
T
CD i Temp
D m Filter

) O owstandyy =
:) @ Status
[ c—
(@— R L
C__ 1 Filter

)

Alimentacién Status Laser Temp Alimentadé?
Azul - Encen- Azul - Encen- Naranja - En- Naranja - En- Azul - Encendido
dido dido cendido cendido
Con el proyector en modo en espera, extraiga la memoria USB.

Los Indicadores permanecen encendidos durante 75 segundos.

Si todos los indicadores empiezan a parpadear, los ajustes se estan

escribiendo.



Ajuste de lote

Ajuste conectando el ordenador y el proyector
) o
mediante un cable USB
&y | 1

®
$ Los siguientes sistemas operativos son compatibles con la funcién de
ajuste de lote.

e Windows Vista o posteriores
e Mac OS X 10.7.x o posterior

Cuando los indicadores del proyector se enciendan, suelte el
botén [Esc].

Como guardar ajustes en un PC

Desconecte el cable de alimentacién del proyector y compruebe
que todos los indicadores del proyector se hayan apagado.

) O owstandsy =
:) @ Status
[ c—
(e
C__ 1 Filter

Conecte el puerto USB del ordenador al puerto Service del
proyector con un cable USB.

Alimentacién Status Laser Temp
Azul - Encen- Azul - Encen- Naranja - En- Naranja - En-
dido dido cendido cendido

El ordenador reconocera el proyector como disco extraible.

Abra el disco extraible y guarde el archivo de ajuste de lote
(PJCONFDATA.bin) en el ordenador.

Manteniendo pulsado el boton [Esc] del mando a distancia o del Si necesita cambiar el nombre del archivo de ajuste de lote,

panel de control, conecte el cable de alimentacién al proyector. afiada texto después de PJCONFDATA. Si cambia el nombre de
archivo, es posible que el proyector no pueda reconocer

correctamente el archivo.

Pulse la opcién «Quitar dispositivo USB» de su ordenador y
desconecte a continuacion el cable USB.



Ajuste de lote

' Si utiliza OS X, pulse en la opcién «Quitar EPSON_PJ» Como reflejar los ajustes guardados en otros proyectores

Desconecte el cable de alimentacién del proyector y compruebe
que todos los indicadores del proyector se hayan apagado.

El proyector entra en modo en espera.
Conecte el puerto USB del ordenador al puerto Service del
proyector con un cable USB.




Ajuste de lote

Manteniendo pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o del
panel de control, conecte el cable de alimentacién al proyector.

@ o &

9;

I~

Cuando los indicadores del proyector se enciendan, suelte el
botén [Menu].

C— O onswndyy =2
D @ status
o * e
i
W Filter

Alimentaciéon Status Laser Temp
Azul - Encen- Azul - Encen- Naranja - En- Naranja - En-
dido dido cendido cendido

El ordenador reconocera el proyector como disco extraible.
ﬂ Copie el archivo de configuracién simultanea de varios dispositivos

(PJCONFDATA.bin) que guardd en el ordenador a la carpeta de
nivel superior del disco extraible.

§ No copie ningtn otro archivo o carpeta aparte del archivo de
ajuste de lote en el disco extraible.

Pulse la opcién «Quitar dispositivo USB» de su ordenador y
desconecte a continuacion el cable USB.

' Si utiliza OS X, pulse en la opcién «Quitar EPSON_PJ»

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se estd
realizando la escritura de los ajustes.

/\ Precaucién

No desconecte el cable de alimentacién del proyector mientras se estdn
escribiendo los ajustes. Si se desconecta el cable de alimentacion, es
posible que el proyector no se encienda correctamente.

Cuando el proceso de escritura finaliza, el proyector entra en modo

en espera.



Ajuste de lote

Si falla el ajuste

Los indicadores le indican si se ha producido un error. Verifique el estado
de los Indicadores.

Estado de los indicadores Solucién

= O Es posible que el archivo de configuracién en lote
esté dafiado o que no haya conectado bien la

(S ) unidad USB de memoria flash. Desconecte la
unidad USB, desenchufe el cable de alimentacién

] * del proyector y vuelva a enchufarlo. Inténtelo otra
vez.

=

— [

Laser: naranja - intermitente
rapido
Temp: naranja - parpadeo rapido

= O La escritura de los ajustes podria haber fallado y
podria haberse producido un error en el firmware

= del proyector. Deje de utilizar el proyector,

T desconecte el cable de alimentacién de la toma

— <*, eléctricay pdngase en contacto con su distribuidor
local o con el establecimiento mas préximo de los

= § enumerados enla Lista de contactos de proyectores
Epson.

— [ @ Lista de contactos de proyectores Epson

Power: azul - parpadeo rapido
Status: azul - parpadeo rapido
Laser: naranja - intermitente
rapido

Temp: naranja - parpadeo rapido
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Solucion de problemas

En este capitulo se explica como identificar problemas y qué hacer cuando surja uno.



Utilizar la ayuda

Si se produce un problema con el proyector, puede mostrar la pantalla

Ayuda para recibir asistencia. También puede establecer el proyector en un [Ayuda]
estado apropiado respondiendo a las preguntas.
La imagen esta distorsionada.
. El color tiene una tonalidad extrafia.
n Pulse el boton [fr]. No hay sonido o es demasiado bajo.
Aparecera la pantalla Inicio.
Mando a distancia [ [#1:Seleccionar [@I:Entrar [Menul:Salir |
. ! J L £ J L = J
(4 (s s B Seleccione un elemento del menu.
(7 J)Cs )9 ) Mando a distancia
( :[D) J(C o) (l-':lounr:g) Distortion
on(C@off
) ) AWV Mut Default
g Seleccione Help vy, luego, pulse el boton [J].

Confirme la seleccién.

Do HOMI - * Mando a distancia

—— HDBaseT Modo de color Modo luz

(= DVI-D e | ok Distortion Esc/o
- H -

Bm— SDi l Mejora de imagen Interpolar fotogr...

#— Ordenador

Bo- BNC = @
P LAM Menil Ayuda

t'em Mombre proyector :
881D :
IR

Las preguntas y soluciones se muestran en la pantalla siguiente.

Pulse el botéon [Menu] para salir de la Ayuda.
Se visualiza la pantalla Ayuda.



Utilizar la ayuda

La imagen es pegqueiia.

@) El zoom esta ajustado al minimo?
-Pulse el botén [Zoom] para cambiar el tamafio de la

imagen.

@ .El proyector estd demasiado cerca de la pantalla?
-Aleje el proyector de la pantalla.

[ [Esc] :Volver [Menu]:Salir

@ Si la funcién de ayuda no le ofrece una solucién al problema,
consulte la siguiente informacién.

@ "Estado de los indicadores" p.187




Estado de los indicadores

Este proyector cuenta con los cinco indicadores siguientes para informar del estado de dicho proyector.

@ Indicador de alimentacién

7

—_— ) ) Onsstandby

Indica el estado del proyector.
@ Indicador Status
Indica el estado del proyector.
@ Indicador Laser
Indica el estado de la fuente de luz.
@ Indicador Temp
Indica el estado de la temperatura interna. Normalmente estd apagado.
@ Indicador Filter

Indica el estado del filtro de aire. Normalmente estd apagado.

I © seus
— )) <*» Laser
—— & § e

— S m e

\

El siguiente estado de indicador se utiliza durante el funcionamiento regular.

"El estado varia" hace saber que los indicadores se activan, desactivan o parpadean dependiendo del estado del proyector.

Indicador Estado del pro- Explicacién
Ali- Status Laser Temp Filter SAaLls
menta-
cién
0 0 0 0 0 En espera Se suministra alimentacién al proyector. En este estado, puede empezar a proyectar pulsando el botén
[@] del mando a distancia o del panel de control.
Azul - Oft Oft Offt Offt (En ocasiones, si el cable de alimentacion estd desenchufado, el indicador de alimentacién permanece
Encendi- encendido durante unos instantes; esto es normal).
do Estado de supervi- | El proyector esta ejecutando un proceso de supervision y control a través de una red (cuando el Modo en
sién de red espera estd ajustado en Comunic. activ.).
Sidesconectayluego vuelve a conectar el cable de alimentacién en este estado, el indicador de alimentacién
muestra una luz azul intermitente.




Estado de los indicadores

Indicador Estado del pro- Explicacién
Ali- Status Laser Temp Filter yector
menta-
cion
50 Estado de calenta- | Este es el estado inmediatamente posterior al encendido del proyector. El calentamiento se prolonga
D cus U U U miento durante aproximadamente 30 segundos después de haber encendido la fuente de luz.
Azul - Azul- | El estado Off Off El botén [(D] esta desactivado durante el calentamiento.
Encendi- | Intermi- varia
do tente
0 0 0 0 0 Proyectando El proyector esta proyectando.
Azul - Azul - | Elestado Ooff Ooff
Encendi- | Encendi- | varia
do do
R U . Estado de enfria- | Este es el estado inmediatamente posterior al apagado del proyector. En este estado, todos los botones
D cus U U U miento quedan deshabilitados.
Azul - Azul - off Off Off
Encendi- | Intermi-
do tente
R U . U D D D Coémo preparar la | Preparacion para supervisar y controlar por red este proyector.
e supervisién porred | Durante la preparacion de la supervision por red, todas las operaciones de botones se desactivan.
Azul - Off Off Offt Ooff
Intermi-
tente
R U . Pausa A/V activa- | Pausa A/V desactivado
D D U U U do
Azul - Azul - Azul - off off
Encendi- | Encendi- | Intermi-
do do tente




Estado de los indicadores

Cuando se produce un error en el proyector, el estado de error se indica a través del color y combinacién de parpadeos o encendido del indicador.

Consulte la tabla siguiente para conocer el significado de los indicadores y cémo solucionar los problemas que muestran.

Indicador Causa Solucién o estado
Ali- Status Laser Temp Filter
menta-
cién
NIk B D . Error Interno Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y pongase en contacto
U c0s s U U con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos
Off Azul- | Naranja Off Off de pr?yectores Epson.
Intermi- | - Inter- @ Lista de contactos de proyectores Epson
tente mitente
Mk -0~ Error Ventilador | Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién dela toma eléctrica y pdngase en contacto
U cUs U o U Error Sensor con su distribuidor local o con el establecimiento mds proximo de los enumerados en la Lista de contactos
Off Agul - Off Naranja Off de pr(?yectores Epson.
Intermi- _ Inter- @ Lista de contactos de proyectores Epson
tente mitente
- U . I:] Error Alta Temp. | Lafuente deluz se apaga automaticamente y la proyeccion se detiene. Espere unos cinco minutos. Pasados
U 28~ D D (sobrecalenta- unos cinco minutos el proyector cambia al modo en espera, de modo que debe comprobar los dos puntos
Off Azul - Off Naranja Off miento) siguientes.
Intermi- - Encen- e Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire estén limpios, y que el proyector no esté
tente dido colocado junto a una pared.
o Sielfiltro de aire estd obstruido, desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente eléctricay
limpielo o sustituyalo.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.217
@ "Sustituir el filtro de aire" p.220
Si el error persiste después de comprobar los puntos anteriores, deje de utilizar el proyector, desconecte el
cable de alimentacién de la toma eléctrica y péngase en contacto con el distribuidor local o con el
establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson
Si se utiliza a una altitud de 1500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On.
@ Ment Extendida - Operacion - Modo alta altitud p.157




Estado de los indicadores

Indicador Causa Solucién o estado
Ali- Status Laser Temp Filter
menta-
cién
. U P [] Error de laser Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y pdngase en contacto
0 c0s 0 0 Error de la placa de | consudistribuidor local o con el establecimiento més préximo de los enumerados en la Lista de contactos
Off Azul- | Naranja Off off | retardo de proyectores Epson.
Intermi- | - Encen- @ Lista de contactos de proyectores Epson
tente dido
0 S0 0 0 0 Error Flujo Filtro | Compruebe los dos puntos siguientes.
e Aire e Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire estén limpios, y que el proyector no esté
Off Azul - Off Off Naranja colocado junto a una pared.
Intermi- - Encen- e Sielfiltro de aire esta obstruido, apague el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma de
tente dido corriente eléctrica y limpielo o sustittyalo.

@ "Limpiar el filtro de aire" p.217
@ "Sustituir el filtro de aire" p.220
Después de comprobarlo, conecte cable de alimentacion de la toma de corriente eléctrica.

Si el error persiste después de comprobar los puntos anteriores, deje de utilizar el proyector, desconecte el
cable de alimentacion de la toma eléctrica y péngase en contacto con el distribuidor local o con el
establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Oft

N kd
U~

Azul -
Intermi-
tente

0

Naranja
- Encen-

dido

0

Naranja
- Encen-

dido

Oft

Error de desplaza-
miento de la lente

Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma eléctrica y pongase en contacto
con su distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos
de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson




Estado de los indicadores

Indicador Causa Solucién o estado
Ali- Status Laser Temp Filter
menta-
cion
Mk 0 0 -0~ 0 Aviso Alta Temp. | No hay ninguna anomalia. Sin embargo, si la temperatura vuelve a subir demasiado, la proyeccion se
cus cus detendrd automaticamente. Compruebe los dos puntos siguientes.
Azul- | Elestado | El estado | Naranja | El estado . C(impguebe que el filtro dedalre yla ventilacién de salida de aire estén limpios, y que el proyector no esté
Intermi- | vara varia - Inter- varia colocado junto a una pared.
tente mitente e Sielfiltro de aire estd obstruido, apague el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma de

corriente eléctrica y limpielo o sustittyalo.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.217
@ "Sustituir el filtro de aire" p.220

N kd
U~

Azul -
Intermi-
tente

I

El estado
varia

NI K4
U~

Naranja
- Inter-
mitente

I

El estado
varia

I

El estado
varia

Aviso laser

Deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma eléctrica y péngase en contacto
con su distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos
de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson




Estado de los indicadores

Indicador Causa Solucién o estado
Ali- Status Laser Temp Filter
menta-
cién
Mk 0 -0~ 0 0 Aviso lente Se ha acoplado una lente no compatible. Utilice una lente compatible.
e = @ "Accesorios opcionales y consumibles” p.250
Azul - | El estado | Naranja | El estado | El estado
Intermi- | varia - Inter- varia varia
tente mitente
S0 0 Bajo Caudal de Ai- | No hay ninguna anomalia. Sin embargo, si el flujo de aire cae mds, la proyeccion se detendra
s U D D re automdaticamente.
Azul- | Elestado | El estado | El estado | Naranja "El filtro de aire est4 obstruido. Limpie o cambie el filtro de aire."” Compruebe los dos puntos siguientes.
Intermi- | varia varia varia | - Encen- e Compruebe que el filtro de aire y la ventilacion de salida de aire estén limpios, y que el proyector no esté
tente dido colocado junto a una pared.

e Si el filtro de aire esta obstruido, apague el proyector, desconecte el cable de alimentacion de la toma de
corriente eléctrica y limpielo o sustittyalo.
@ "Limpiar el filtro de aire" p.217
@ "Sustituir el filtro de aire" p.220
Siel error persiste después de comprobar los puntos anteriores, deje de utilizar el proyector, desconecte el
cable de alimentacién de la toma eléctrica y péngase en contacto con el distribuidor local o con el
establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

I

El estado
varia

I

El estado
varia

I

El estado
varia

I

El estado
varia

N4
U~

Naranja
- Inter-
mitente

Aviso Limp. Filtro

"Limpiar filtro aire. Limpie o cambie el filtro de aire."

Apague el proyector, desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente eléctrica y limpie a
continuacion el filtro de aire.

@ "Limpiar el filtro de aire" p.217

Los indicadores o mensajes sobre el filtro de aire solo se muestran si Aviso Limp. Filtro estd configurado
como On en el ment Configuracion.

@ Extendida - Pantalla - Aviso Limp. Filtro p.157




Estado de los indicadores

Indicador Causa Solucién o estado

Ali- Status Laser Temp Filter
menta-

cion

0 0 -0~ 0 0 Fin del brillo cons- | Finalizar el modo Modo constante en Ajust. luminosidad.
- tante @ "Establecer la luminosidad" p.79

El estado | El estado | Naranja | El estado | El estado

varia varia - Inter- varia varia

mitente

e Si el proyector no funciona correctamente aunque los indicadores muestren un funcionamiento normal, consulte la siguiente informacion.
@ "Solucién de Problemas" p.202

e Si el error no se indica en esta tabla, deje de utilizar el proyector, desconecte el cable de alimentaciéon de la toma eléctrica y pdéngase en contacto con su
distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson



Leer la pantalla de estado

Puede mostrar el estado de funcionamiento del proyector en la imagen

proyectada. Puede comprobar el estado detallado del proyector mediante los G Linifer 615 sitetled 1o
botones. Sefial [Status Information] >
Ajustes System
n Pulse el botén [{] durante la proyeccion. Extendida e ebisolay o
Mando a distancia Panel de control Red :ﬂ #::,,e, on

Temp Level aoon

<) ® @ Informacion @ EECRGIRETT
@ S} = laser Status On
8 @ Restablecer
iﬂ Geometry| | Memory

~

User2 User3
=
AN [ [Esc] /[@]1:Volver [4#)]:Seleccionar [Menul:Salir |
4 5 6 Miita [ tens

Cada categoria de visualizaciéon contiene la siguiente informacion.

a Seleccione Info. de estado y pulse el botén [«J]. Status Information :  Estado de funcionamiento del proyector
Source :  Informacién de sefial de entrada
Lecen Signal Information :  Informacién de sefial digital de entrada
Inf. del proyector
Sefial Info. fuente de luz Network Wired : Ajustes de LAN con cables
Version . . . B .
Ajustes Info. de estado o Network Wireless : Ajustes de LAN inaldmbrica
Extendida {2;0333"‘1 ;’:,::_Je Maintenance :  Tiempo de funcionamiento del proyector y de la
fuente de luz
Red

‘ , Version : Version de firmware del proyector
Informacién @

Restablecer

. [Esc] :Volver [#]1:Seleccionar [@]1:Entrar [Menul:Salir |

También es posible trabajar desde el ment Configuracion.

@ Informaciéon - Info. de estado p.174

Utilice los botones [41[ )] o los botones [ a][¥] para seleccionar
una categoria.



Leer la pantalla de estado

Explicaciones sobre el contenido de la pantalla

Categoria Elemento Pantalla de estado ‘ Explicacion
Status Information System Muestra el estado del proyector. Consulte las siguientes opciones para obtener mas informacién sobre cémo corregir los
errores y advertencias.
@ "Estado de los indicadores" p.187
OK El proyector esta en estado normal.
Warm-Up El proyector estd calentando.
Standby El proyector esta en modo en espera.
Cool Down El proyector esta en estado de enfriamiento.
Temp Error Se ha producido un error por temperatura alta.
Fan Error Se ha producido un error en el ventilador.
Sensor Error Se ha producido un error en el sensor.
Power Error Se ha producido un error de alimentacién (estabilizador).
Internal Error Se ha producido un error interno.
Airflow Error Se ha producido un error en el filtro de flujo de aire.
Temp Warning Se ha producido una advertencia por temperatura alta.
Internal Warning Se ha producido una advertencia sobre el sistema interno.
Airflow Decline Se ha producido un error por flujo de aire bajo.
Power Warning Se ha producido una advertencia de alimentacion (estabilizador).
Clean Filter Se ha producido un aviso sobre el filtro de aire.
Lens Error Se ha producido un error en la lenta.
Laser Error Se ha producido un error en el léser.
Laser Warning Se ha producido una advertencia en el laser.




Leer la pantalla de estado

Categoria Elemento Pantalla de estado Explicacion
Status Information Source HDMI Visualiza el nombre de la fuente para el equipo conectado que actualmente se esta proyectando.

HDBaseT
DVI-D
SDI
Computer
BNC
LAN

On-Screen Display On Muestra los ajustes de Visuali. Pantalla. Si esta configurado como Off, los mends o mensajes no
Off se muestran en las imagenes proyectadas.

A/V Mute On Muestra el estado de funcionamiento de la pausa A/V.
Off

Air Temp - Muestra la temperatura ambiente de uso.

Temp Level -

AC Voltage - Supervisa el estado del voltaje de entrada y muestra una advertencia o un error cuando se

produce una caida momentanea del voltaje.
Se muestran los 10 registros mds recientes en Info. adver. voltaje en el menu Informacion.

Si selecciona Detalle cuando se muestra una advertencia o error, puede comprobar los registros
detallados antes y después de que se detectara el error.

Ejemplo:

175 V: Indica que el voltaje es 175 V.

B50V: Indica que el voltaje es de 50 V o menos.

---V: Indica que no hay registros de voltaje disponibles.

Compruebe lo siguiente si los registros no se muestran correctamente.
@ "Los registros detallados y el mensaje de error no se muestran" p.213

<Warningl> Caida de voltaje: Si el voltaje de entrada cae por debajo de 89 V durante mdas de 1000 ms, los
registros se muestran durante aproximadamente un segundo* antes y después del evento (120
registros en total).

* El niimero de segundos varia conforme a la frecuencia de la alimentaciéon (50 Hz/60 Hz).




Leer la pantalla de estado

Categoria Elemento Pantalla de estado Explicacién

<Warning2> Oscilacion de voltaje: Si el voltaje de entrada cae por debajo de 85 V durante mas de 40 ms y
dicho voltaje se recupera antes de que transcurran 60 ms, los registros se muestran durante
aproximadamente un segundo antes de que se detectara la oscilaciéon (60 registros) y durante
aproximadamente 0,1 segundos después (6 registros en total).

<Error> Corte de alimentacion: Si el voltaje de entrada cae por debajo de 85 V durante mas de 60 ms, el
proyector se desconecta automdticamente de la fuente de alimentacion. Los registros se muestran
durante aproximadamente un segundo antes de que se detectara el evento (60 registros).
Cuando el apagado directo estd habilitado, se genera un <Error> cuando se realiza un apagado
directo, pero esto no es un error real.

Laser Status On Muestra el estado de funcionamiento de la fuente de luz.
Off
Source Source HDMI Visualiza el nombre de la fuente para el equipo conectado que actualmente se estd proyectando.

HDBaseT

DVI-D

SDI

Computer

BNC

LAN

Resolution - Muestra la resolucién de la sefial de entrada actual

No Signal: no llega ninguna sefial.
Not Supported: el proyector no admite la sefial de entrada actual.




Leer la pantalla de estado

Categoria

Elemento

Pantalla de estado

Explicacién

Source

Video Signal

Muestra la senal de video de entrada actual.

Color Space

RGB

YCbCr

YPbPr

Muestra el espacio de color de la sefial de entrada actual.

H-Frequency

Muestra la frecuencia horizontal de la sefial de entrada actual.

V-Frequency

Muestra la frecuencia vertical de la senal de entrada actual.

Sync Polarity

H:Posi / V:Posi

H:Posi / V:Nega

H:Nega / V:Posi

H:Nega / V:Nega

Muestra la polaridad de sinc.

Sync Mode

Composite Sync

Separete Sync

Sync On Green

Muestra el tipo de sinc.

Detected Mode

Muestra la resolucién discriminante de la sefial de entrada actual.

Video Level

Auto (Normal)

Auto (Expanded)

Normal

Expanded

Muestra el nivel de video del proyector.

Los elementos mostrados para fuente varian en funcién del modelo que se utiliza y la sefial de imagen y la fuente que se estd proyectando.




Leer la pantalla de estado

Categoria

Signal Information

Elemento Pantalla de estado Explicacién
5V Detection Detected Muestra los resultados de deteccion de las seiiales 5V.
Not Detect
TMDS Clock - Muestra la frecuencia TMDS de la sefial de entrada actual.
TMDS H-Frequency - Muestra la frecuencia horizontal de la sefial de entrada actual.
TMDS V-Frequency - Muestra la frecuencia vertical de la sefial de entrada actual.
DetChg 5CFHMP123 - Muestra los factores de los cambios de senal.
Stable Time - Muestra el tiempo de funcionamiento desde que se determina la fuente de entrada.
HDCP Status Non-HDCP Muestra el estado de HDCP.
Passed
Failed
HDCP Ver - Muestra la version de HDCP.
AVI Info VIC - Muestra la informaciéon VIC (AVI) de la senal de entrada actual.
AVI InfoChecksum OK Muestra el resultado de la suma de comprobaciéon de AVI.
NG
Signal Mode HDMI Muestra el modo de seal.
DVI
Pixel Encoding RGB Muestra la informacién de espacio de color (AVI) de la sefial de entrada actual.
YUV4:4:4
YUV4:2:2
YUV4:2:0

HDBaseT Level

Puede visualizar la informacién de sefial de imagen desde el puerto HDBaseT.

Los elementos mostrados para Signal Information varian en funcién del modelo que se utiliza y la sefial de imagen y la fuente que se estd proyectando.




Leer la pantalla de estado

Categoria

Elemento

Pantalla de estado

Explicacién

Network Wired

Projector Name

Muestra el nombre del proyector que se utiliza para identificarlo cuando se conecta a una
red.

Connection Mode HDBaseT Muestra la ruta de conexién para LAN.
LAN

DHCP On Muestra los ajustes DHCP.
Off

IP Display On Muestra el ajuste de visualizaciéon de la direcciéon IP.
Off

IP Address - Muestra la direcciéon IP.

MAC Address - Muestra la direccion MAC.

Network Wireless Projector Name - Muestra el nombre del proyector que se utiliza para identificarlo cuando se conecta a una
red.

Connection Mode Quick Muestra el modo de conexién que debe utilizarse cuando conecte el proyector y un ordenador
Advanced mediante una LAN inaldmbrica.

SSID Display On Muestra el ajuste de visualizacion de SSID.
Off

IP Display On Muestra el ajuste de visualizacién de la direccién IP.
Off

SSID - Muestra el SSID.

IP Address - Muestra la direccién IP.

DHCP On Muestra los ajustes DHCP.
Off

MAC Address - Muestra la direccion MAC.

Security No Muestra los ajustes de seguridad.
WPA2-PSK
WPA/WPA2-PSK

Antenna Level LEVEL 0-5 Muestra el estado de recepcién de Wi-Fi.




Leer la pantalla de estado

Categoria Elemento Pantalla de estado Explicacion
Maintenance Operation Time - Muestra el tiempo de funcionamiento total del proyector.
Laser Op.Time - Muestra el tiempo de funcionamiento del laser para cada ajuste de Modo luz.
Version Serial No. - Muestra el numero de serie del proyector.
Main - Muestra la informacién sobre la version del firmware del proyector.
Video2 -
Sub -
Sub2 -
Sub3 -

HDBaseT




Solucion de Problemas

Si surge uno de los siguientes problemas y los indicadores no ofrecen
ninguna solucion, consulte las paginas correspondientes a cada problema.

Problemas relacionados con las imagenes

e No hay imagen @ p.203
La proyeccién no se inicia, el area de proyeccidon estd
completamente negra o el drea de proyeccion esta
completamente azul.

e Las imdgenes en movimiento no se visualizan @ p.204
Los videos reproducidos en un ordenador salen en negro o no se
proyecta ninguna imagen o no se reproduce el video del

ordenador.
e La proyeccion se detiene de forma automatica @ p.204
e Se visualiza el mensaje "No Soportado” @ p.204
e Se visualiza el mensaje "Sin Seal" @ p.205
e Las imagenes salen borrosas, desenfocadas o distorsionadas @ p.205
e Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas @ p.206

¢ La imagen esta incompleta (grande) o es demasiado pequena,la | @ p.206
relacion de aspecto no es la correcta o la imagen se ha invertido
Sélo se muestra parte de la imagen, la relacién de altura y
anchura no es correcta o la imagen podria aparecer invertida, de
arriba a abajo o de izquierda a derecha.

¢ Los colores de la imagen no son correctos @ p.207
Toda la imagen se visualiza de color morado o verde, en blanco
y negro o los colores estan apagados.

¢ Las imagenes tienen un aspecto oscuro @ p.208

¢ Los ajustes automaticos no se realizan correctamente @ p.208

Problemas al iniciar la proyeccion

¢ El proyector no se enciende ‘ @ p.209 ‘

Otros problemas

¢ No se escucha ningun sonido o el sonido es débil @ p.210

¢ El mando a distancia no funciona @ p.211

e No se visualiza nada en el monitor externo @ p.212

e Deseo cambiar el idioma de los mensajes y los menis @ p.212

¢ No se recibe correo electronico aunque el proyector tenga un @ p.212
problema

e Aparece el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando”. @ p.213

e Aparece el mensaje "El proyector no se apago correctamente. Seha | @ p.213
podido producir una caida de voltaje instantanea”.

¢ Los registros detallados y el mensaje de error no se muestran @ p.213




Solucion de Problemas

Problemas relacionados con las imagenes

No hay imagen

Verifique

Solucién

sHa pulsado el botén [@] del mando a distancia o del panel de

control?

Pulse el boton [@] para encender el proyector.

sEstan apagados los indicadores?

El cable de alimentacion no estd conectado correctamente o la alimentacion no se suministra de forma normal.
Conecte el cable de alimentacién correctamente.
Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.

sEsta activada la opcion Pausa A/V?

Pulse el botoén [A/V Mute] para cancelar la Pausa A/V.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)" p.114

sSon correctos los ajustes del ment Configuracion?

Restablezca todos los ajustes.
@ Restablecer - Restablecer todo p.175

;La imagen que se ha de proyectar aparece completamente negra?
(Solo al proyectar imagenes de un ordenador)

Es posible que algunas imagenes de entrada, como por ejemplo protectores de pantalla, sean completamente negras.

;Se muestra el Windows Media Center en pantalla completa?
(Solo durante la conexién a una red)

Si el Windows Media Center ocupa toda la pantalla, no se puede proyectar por red. Reduzca el tamaiio de la pantalla.

;Esta utilizando alguna aplicacién la funcién visualizada DirectX de
Windows?

(Solo durante la conexién a una red)

Las aplicaciones que utilizan la funcién DirectX de Windows tal vez no muestren las imagenes correctamente.

sEstd utilizando cualquier otro equipo de visualizacién de imagenes
con el proyector?

Otro equipo de visualizacion de imagenes puede tener una resolucion diferente. Cambie la opcién EDID en el menu
Seiial.

Desconecte el cable de la imagen que se esta proyectando actualmente desde el proyector y, a continuacion, realice los
ajustes. Silos ajustes se realizan mientras el cable esta conectado, dichos ajustes no se aplican y la imagen no se muestra
correctamente. Si el cable estaba conectado cuando realizd los ajustes, desconéctelo y, a continuacién, vuelva a realizar
los ajustes EDID. Asimismo, asegurese de reiniciar el proyector después de realizar los ajustes EDID.

Puede devolver los valores iniciales de los ajustes mediante el botén [Default] del mando a distancia.

El valor por defecto para proyectores WUXGA y SXGA+ es 1920x1200/60 Hz y 1400x1050/60 Hz, respectivamente.
@ Seiial - Avanzado - EDID p.153




Solucion de Problemas

Las imagenes en movimiento no se visualizan

Verifique

Solucién

;La sefial de imagen del ordenador se envia al LCD y al monitor?

(Solo al proyectar iméagenes desde un ordenador portatil o desde un
ordenador que disponga de pantalla LCD)

Cambie la sefial de imagen del ordenador a la salida externa. Consulte la documentacién de su ordenador o péngase en
contacto con el fabricante del ordenador.

Los contenidos de la imagen en movimiento que intenta proyectar,
sesta protegidos con derechos de autor?

El proyector tal vez no pueda proyectar imagenes en movimiento protegidas con derechos de autor que si se pueden
reproducir en un ordenador. Para mas informacion, consulte el manual de usuario que se entrega con el reproductor.

La proyeccion se detiene de forma automatica

Verifique

Solucion

;El Modo reposo esta ajustado a On?

Pulse el botén [@] para encender el proyector. Si no quiere utilizar el Modo reposo, cambie el ajuste a Off.

@ Extendida - Operacion - Modo reposo p.157

Aparece el mensaje "La opcion EDID no esta establecida"

Verifique

Solucién

sSe ha ajustado EDID correctamente?

Desconecte el cable de la imagen que se estd proyectando actualmente desde el proyector y, a continuacion, realice los
ajustes EDID de nuevo. Asimismo, asegurese de reiniciar el proyector después de realizar los ajustes EDID.

@ Senal - Avanzado - EDID p.153

Aparece el mensaje "No Soportado."

Verifique

Solucién

sElmodo es el adecuado parala velocidad de refresco y la resolucion
de la sefial de imagen?

(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Consulte la documentacion del ordenador para saber como cambiar la resolucion de la sefial de imagen yla velocidad de
refresco que envia el ordenador.

@ "Pantallas de monitor" p.278




Solucion de Problemas

Aparece el mensaje "Sin Senal."

Verifique

Solucién

;Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
Compruebe que no haya cables desconectados y que no haya un mal contacto en los cables.

sHa seleccionado el puerto correcto?

Cambie la imagen pulsando el boton [Search].
@ "Detectar automaticamente sefiales de entrada y cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)" p.63

sEsta activado el ordenador o la fuente de video?

Active estos equipos.

;Las sefiales de imagen se envian al proyector?
(Solo al proyectar imdgenes desde un ordenador portatil o desde un
ordenador que disponga de pantalla LCD)

Silas sefiales de imagen s6lo se envian al monitor LCD del ordenador o al monitor accesorio, debera cambiar la salida a
un destino externo y también al monitor del ordenador. En algunos modelos de ordenador, cuando las sefiales de imagen
se envian al exterior, dejan de aparecer en el monitor LCD o el monitor accesorio.

Siserealizala conexion con el proyector o el ordenador ya encendidos, es posible que no funcione la tecla de funcién [Fn]
que cambia la sefial de imagen del ordenador a salida externa. Desactive el ordenador y el proyector y vuélvalos a activar.

@ Documentacion del ordenador

Las imagenes salen borrosas, desenfocadas o distorsionadas

Verifique

Solucion

;Ha ajustado correctamente el enfoque?

Cerciérese de que hayan transcurrido 20 minutos por lo menos después de haberse iniciado la proyeccion, y pulse el
botén [Focus] del mando a distancia para ajustar el enfoque.

@ "Correccion del enfoque” p.39

;La distancia a la que se encuentra el proyector es la correcta?

sEsta proyectando fuera de la distancia de proyecciéon recomendada?
Configurelo dentro del intervalo recomendado.
@ "Tamaiio de pantalla y distancia de proyecciéon” p.251

;Se ha empaiado la lente?

Sitraslada rapidamente el proyector de un entorno frio a otro calido, o si la temperatura ambiente cambia bruscamente,
la superficie de la lente se puede empaiiar y las imagenes seran borrosas. Deje el proyector en la habitacion
aproximadamente una hora antes de usarlo. Si se empaila la lente, desactive el proyector y espere a que desaparezca la
condensacion.




Solucion de Problemas

Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas

Verifique

Solucién

;Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
@ "Conexion del equipo” p.49

;Utiliza un alargo?

Si utiliza un alargo, es posible que las interferencias eléctricas afecten a las sefales.

sHa seleccionado la resolucidén correcta?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compatibles con el proyector.
@ "Pantallas de monitor" p.278
@ Documentacion del ordenador

;Estn correctamente configurados los elementos Sync.”” y

Tracking»?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Pulse el botén [Auto] del mando a distancia o el boton [ ¢J] del panel de control para realizar un ajuste automatico. Silas

imagenes no se han ajustado correctamente con el ajuste automatico, puede definir los ajustes también desde el ment
Configuracion.

@ Seial - Tracking, Sync. p.153

;La Resolucion se ha configurado en Automatico
(so6lo al proyectar en una pantalla dividida)?

La imagen se puede contraer si la Resolucién del ment Configuracion y la resoluciéon de la imagen proyectada no son
iguales.

Sila imagen se contrae, configure la Resolucién en Automatico.
@ Seial - Resolucion p.153

La imagen esta incompleta (grande) o es demasiado pequena, el aspecto no es el correcto o la imagen se ha invertido

Verifique

Solucién

sHa configurado correctamente el Pantalla?

Configure el Pantalla adecuado para la pantalla que utilice.
@ "Ajustes de la pantalla” p.31

sHa ajustado correctamente el aspecto?

Pulse el boton [Aspect] y seleccione un aspecto adecuado para la fuente de entrada.
@ "Cambio de la relacion de aspecto de la imagen proyectada " p.83

sEstd proyectando una imagen de ordenador de pantalla
panoramica?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Cambie el ajuste segtin la sefial del equipo conectado.
@ Seial - Resolucion p.153

;La imagen sigue ampliada por E-Zoom?

Pulse el botén [Esc] en el mando a distancia para cancelar E-Zoom.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.116




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

s;Estd el ajuste Escala activado?

Ajuste Escala a Off en el ment de configuracion.
@ Senal - Escala Escala p.153

sEsta el rango de vista restringido por el ajuste Obturacién?

Establezca correctamente Obturacion en el ment de configuracion.
@ Senal - Obturacién p.153

;Se ha ajustado correctamente la posicién de la imagen?

(Sélo cuando se proyectan sefiales analdgicas RGB desde el puerto Computer)
Pulse el boton [Auto] del mando a distancia o el botén [ ¢J] del panel de control para ajustar la posicion.

También podra ajustar la posicién desde el menu Configuracion.
@ Seial - Posicion p.153

sEl ordenador esta ajustado para la visualizacion dual?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Sila visualizacion dual estd activada en Propiedades de pantalla del Panel de control del ordenador, sélo se proyectara
aproximadamente la mitad de la imagen en la pantalla del ordenador. Para ver la imagen completa en la pantalla del
ordenador, desactive la visualizacién dual.

@ Documentacion del driver de video del ordenador

sHa seleccionado la resolucién correcta?
(Sélo al proyectar imagenes de un ordenador)

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compatibles con el proyector.
@ "Pantallas de monitor" p.278
@ Documentacion del ordenador

;La direccion de la imagen es la correcta?

Configure los ajustes correctos de Proyeccion en el menu Configuracion.
@ "Ajustes de la instalacion” p.30

Los colores de la imagen no son correctos

Verifique

Solucién

sLos ajustes de la sefial de entrada coinciden con las sefiales del
dispositivo conectado?

Cambie el ajuste segun la sefial del equipo conectado.
@ Senal - Avanzado - Senal de entrada p.153

sSe ha ajustado correctamente el brillo de la imagen?

Defina el ajuste Brillo desde el ment Configuracion.
@ Imagen - Brillo p.151

sEstan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien conectados.
Compruebe que no haya cables desconectados y que no haya un mal contacto en los cables.
@ "Conexion del equipo" p.49

;Est4 bien ajustado el Contraste??

Defina el ajuste de Contraste en el ment Configuracion.
@ Imagen - Contraste p.151




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

;Ha ajustado correctamente el color?

Regule el ajusteGamma o RGBCMY del ment Configuracion.
@ Imagen - Avanzado p.151
@ "Ajustar la imagen" p.86

;Ha ajustado correctamente la saturacién del color y el tono?

Ajuste los parametros Saturacion de color y Tono en el ment Configuracion.
@ Imagen - Saturacion de color, Tono p.151

s;Es la iluminacién de la sala apropiada?

Sila sala estd mas oscura que cuando se realizo el ajuste automatico, el tono de las imagenes proyectadas puede que no se
muestre correctamente. Oscurezca la sala y, a continuacion, vuelva a realizar el ajuste automatico.

@ "Coincid. pantallas" p.105
@ "Calibracién de color" p.222

Las imagenes tienen un aspecto oscuro

Verifique

Solucién

sSe ha ajustado correctamente el brillo de la imagen?

Revise los valores de Brillo y Ajust. luminosidad del ment Configuracion.
@ Imagen - Brillo p.151
@ Ajustes - Ajust. luminosidad p.155

;Esta bien ajustado el Contraste?”?

Defina el ajuste de Contraste en el mend Configuracion.
@ Imagen - Contraste p.151

;Utiliza solamente un proyector?

Compruebe si la siguiente opcién esta configurada para la oscuridad.
@ Extendida - Multi-proyeccion - Coincid. pantallas - Ajust. luminosidad p.157

Los ajustes automaticos no se realizan correctamente

Verifique

Solucion

;Ha dejado que transcurran al menos 20 minutos desde que se
encendi6 la alimentacion?

El ajuste automatico no funciona correctamente hasta que la temperatura del proyector es estable. Realice el ajuste
automatico 20 minutos después de encender el proyector o cancelar la opcién Pausa A/V.

;Coinciden la opcion Tipo de lente y la lente utilizada?

Cuando utilice las siguientes lentes, compruebe que la opcidon Tipo delente ylalente utilizada coinciden. Si se selecciona
una lente diferente, el ajuste automatico no funcionara correctamente.

ELPLS04, ELPLU02, ELPLW04, ELPLMO06 y ELPLMO07
@ Extendida - Operacion - Avanzado - Tipo de lente p.157




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

s;Estd la cubierta de la camara integrada limpia?

Asegurese de que la cubierta de la cimara integrada esta limpia. Limpie la cubierta si esta sucia.

sSe esta introduciendo una sefial analdgica?

Cuando se introduzca una sefial analdgica, el color y el brillo de la imagen de entrada cambiara y el resultado del ajuste
puede que no se aplique correctamente.

sSe ha corregido la imagen mediante el elemento Correc.
geométrica?

El ajuste automatico puede que no funcione paraimagenes corregidas mediante Correc. geométrica. Establezca Correc.
geométrica en Off para reducir el intervalo de correccion.

@ Ajustes - Correc. geométrica p.155

;Es la iluminacién del entorno apropiado?

Si un foco potente de luz natural incide en la zona durante el ajuste cromatico, el brillo del entorno cambia y el ajuste
automatico no funciona correctamente. Asegurese de que el brillo del entorno no cambia.

sEsta el ancho de mezcla establecido entre el 15 y el 45 %?

Si el ancho de mezcla de la opcién Mezcla de bordes es 15 % o menos, 0 45 % o mas, la funcién Coincid. pantallas puede
que no opere correctamente. Compruebe el ancho de mezcla.

@ Extendida - Multi-proyeccion - Mezcla de bordes p.157

sAparece el mensaje "Se produjo un error durante el ajuste
automatico."?

Los siguientes elementos explican los codigos de error mostrados en el mensaje.

e Durantela coincidencia de pantallas: 0101 Error en el valor de medicién; 0102 Fallo de medicién; 0103 Fallo de cambio
de cdmara

e Durante la coincidencia de colores: 0201 Error en el valor de medicién; 0202 Fallo de medicién; 0203 Fallo de cambio
de camara

Para obtener mas informacién, péngase en contacto con su proveedor local o conla direccién més cercanaindicadaenla

Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Problemas al iniciar la proyeccion

El proyector no se enciende

Verifique

Solucion

sHa pulsado el botén [@] del mando a distancia o del panel de

control?

Pulse el boton [@] para encender el proyector.

;Estan apagados los indicadores?

El cable de alimentacidn no estd conectado correctamente o la alimentacién no se suministra de forma normal.
Desconecte y, luego, vuelva a conectar el cable de alimentacién.
Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

;Los indicadores se iluminan y se apagan al tocar el cable de
alimentacion?

Es posible que haya un mal contacto en el cable de alimentacidn, o que el cable sea defectuoso. Vuelva a enchufar el cable
de alimentacion. Si asi no resuelve el problema, deje de utilizar el proyector, desenchufe el cable de alimentacién de la
toma eléctrica y dirijase al distribuidor local o al establecimiento mas préximo de los citados en la Lista de contactos de
proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

;Estd ajustado Bloqueo funcionam. en Bloqueo Total?

Pulse el boton [@] del mado a distancia. Si no quiere utilizar Bloqueo funcionam., cambie el ajuste a Off.

@ "Bloqueo funcionam." p.127

sHa seleccionado el ajuste correcto para el receptor remoto?

Compruebe el Receptor Remoto en el ment Configuracion.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.155

s Volvio a conectar el cable de alimentacion o a cerrar el disyuntor
inmediatamente después de Direct Power Off?

Sila operacion descrita en la columna de la izquierda se realiza cuando Direct Power On se configura como On, es

posible que el equipo no pueda volver a activarse. Pulse el botén [@] para encender el proyector.

sEl conmutador [ID] del mando a distancia esta configurado como
On?

Siel conmutador se ha configurado como On, podra utilizar elmando a distancia para controlar inicamente el proyector
con la misma ID. Configure el conmutador de la [ID] como Off.

@ "Configurar la ID del mando a distancia" p.44

Otros problemas

No se escucha ningun sonido o el sonido es débil

Verifique

Solucién

Compruebe que el cable de audio/video esté firmemente conectado
al proyector y a la fuente de audio.

Desconecte el cable del puerto Audio y luego vuelva a conectarlo.

sEl volumen del proyector estd al minimo?

Ajuste el volumen para que se pueda escuchar el sonido.
@ Ajustes - Volumen p.155
@ "Ajuste del volumen" p.65

sEl volumen para el ordenador o de la fuente de imagen estd al
minimo?

Ajuste el volumen para que se pueda escuchar el sonido.

;Estd activada la opcion Pausa A/V?

Pulse el boton [A/V Mute] para cancelar la Pausa A/V.
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido temporalmente (Pausa A/V)" p.114




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

sLa especificacion del cable de audio es "Sin resistencia"?

Cuando utilice un cable de audio comercial, compruebe que contenga la etiqueta "Sin resistencia”.

sEsta conectado con un cable HDMI?

Si no se emite audio cuando esta conectado con un cable HDMI, configure el aparato conectado con la salida PCM.

sHa seleccionado la entrada de audio correcta?

Revise los Ajustes de audio del ment de configuracién.
@ Extendida - Ajustes de A/V - Ajustes de audio p.157

El mando a distancia no funciona

Verifique

Solucién

;El emisor de infrarrojos del mando a distancia esta apuntado al
receptor remoto del proyector cuando esta en uso?

Apunte el mando a distancia en direccion al receptor remoto.
@ "Alcance del mando a distancia" p.26

;El mando a distancia estd demasiado lejos del proyector?

Compruebe su alcance.
@ "Alcance del mando a distancia” p.26

sEl receptor remoto estd expuesto a la luz solar directa o a una luz
intensa de lamparas fluorescentes?

Instale el proyector en un lugar donde el receptor remoto no quede expuesto a ninguna luz intensa.

;Ha seleccionado el ajuste correcto para el Receptor Remoto?

Compruebe el Receptor Remoto en el ment Configuracion.
@ Ajustes - Receptor Remoto p.155

;Las pilas estan gastadas o se han insertado incorrectamente?

Compruebe que las baterias estén insertadas correctamente, o sustitiyalas por unas nuevas si fuera necesario.
@ "Sustituir las baterias del mando a distancia" p.24

sCoinciden la ID del mando a distancia y la ID del proyector?

Compruebe que coincidan la ID del proyector que desea utilizar yla ID del mando a distancia. Si quiere controlar todos
los proyectores con el mando a distancia independientemente del ajuste de la ID, configure el conmutador dela [ID] del
mando como Off.

@ "Ajustes de ID" p.43

;El Tipo mando a dist. coincide con el mando a distancia que estd
utilizando?

Verifique el Tipo mando a dist. en el ment de configuracion.
@ Extendida - Operacion - Avanzado - Tipo mando a dist. p.157

;El cable del mando a distancia opcional esta enchufado al puerto
Remote del proyector?

Cuando el cable del mando a distancia esta enchufado, el receptor remoto del proyector se queda desactivado. Si no
utiliza el cable del mando a distancia, desenchifelo del puerto Remote.

sEl ajuste Control Comunic. o Extron XTP estd configurado como
On?

El puerto Remote esta desactivado. Si utiliza los cables opcionales del mando a distancia, configure Control Comunic. o
Extron XTP como Off.

@ Extendida - HDBaseT p.157




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

s;Estd establecido el bloqueo de los botones del mando a distancia?

Cuando esté establecido el bloqueo de los botones del mando a distancia, los botones, excepto los necesarios para las
operaciones basicas del mando a distancia, estardn desactivados. Mantenga pulsado el botén [ ] para cancelar el
bloqueo de los botones del mando a distancia.

@ "Bloqueo de los botones del mando a distancia" p.128

No se visualiza nada en el monitor externo

Verifique

Solucién

;Se estdn recibiendo senales de un puerto que no es Computer
ni BNC?

Solo es posible mostrar en un monitor externo seflales RGB recibidas de los puertos de entrada Computer o
BNC.

;Estd proyectando una pantalla dividida?

Solo es posible mostrar en un monitor externo las sefiales RGB proyectadas en la pantalla izquierda recibidas de
los puertos Computer o BNC.

@ "Como proyectar dos imagenes simultaneamente (Split Screen)" p.111

sEl proyector esta en el modo de reposo?

Compruebe que los ajustes de Modo en espera, Salida de A/V y Salida monitor del menu Configuracion estén
configurados correctamente.

@ Extendida - Modo en espera, Ajustes de A/V p.157

Deseo cambiar el idioma de los mensajes y los menus

Verifique

Solucion

Cambie el ajuste de Idioma.

Ajuste el parametro de idioma desde el ment Configuracion.
@ Extendida - Idioma p.157

No se recibe correo electronico aunque el proyector tenga un problema

Verifique

Solucién

;Estd Modo en espera ajustado a Comunic. activ.?

Para utilizar la funcién Notificacién Mail cuando el proyector estd en espera, defina Comunic. activ. en Modo en espera
desde el ment Configuracién. Asimismo, cambie la opcién Puerto conforme al entorno de red en el que se estd
utilizando.

@ Extendida - Modo en espera p.157




Solucion de Problemas

Verifique

Solucién

;Se suministra alimentacion al proyector?

Compruebe que la toma eléctrica o la fuente de alimentacién funcionen correctamente.

s;La funcién Notificacion Mail estd ajustada correctamente en el
mentu Configuracion?

Se envia un correo electrénico de notificacién de errores en funcién del ajuste Notificacion del ment Configuracion.
Compruebe si esta ajustado correctamente.

@ "Menu Notificacion" p.171

Aparece el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando."

Verifique

Solucién

La fuente de alimentacién interna que guarda los ajustes del
reloj esta agotandose.

Péngase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento mds préximo de los enumerados en la
Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Aparece el mensaje "El proyector no se apago correctamente. Se ha podido producir una caida de voltaje instantanea."

Verifique

Solucién

;Estd habilitado el apagado directo o cay6 el voltaje debido a
un apagoén repentino?

Compruebe los registros detallados en la informacién de estado.
@ "Leer la pantalla de estado" p.194

Los registros detallados y el mensaje de error no se muestran

Verifique

Solucion

Dependiendo del entorno, es posible que no se muestren los
errores y advertencias cuando se encienda el proyector después
de una caida repentina de voltaje, un apagén o un corte en el
suministro eléctrico.

Espere al menos 10 segundos después de apagar el proyector mediante el botén de alimentacion o
desenchufando el enchufe de la toma de corriente eléctrica antes de volver a encender el proyector o volver a
insertar el enchufe en la toma de corriente eléctrica. Cuando el proyector se encienda, compruebe la
informacién de estado.




Acerca de Event ID

Compruebe los numeros y, a continuacion, adopte las siguientes medidas. Si no puede resolver el problema, pongase en contacto con su administrador de red,
con un distribuidor local o con el establecimiento mas proximo de los enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Event ID Causa Solucién

0432 No se ha podido iniciar el software de red. Reinicie el proyector.

0435

0434 La comunicacion de red es inestable. Verifique la situacién de la comunicacién de red, espere un momento y vuelva a conectarse.

0481

0482

0485

0433 No se pueden reproducir las imagenes transferidas. Reinicie el software de red.

0484 La comunicacion se ha desconectado del ordenador.

04383 El software de red terminé inesperadamente. Verifique el estado de las comunicaciones de la red. Reinicie el proyector.

04FE

0479 Se ha producido un error de sistema en el proyector. Reinicie el proyector.

04FF

0891 No se encuentra un punto de acceso con el mismo SSID. Ajuste el ordenador, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.

0892 El tipo de autenticacion WPA/WPA2 no coincide. Compruebe que los ajustes de seguridad de la LAN inaldmbrica son correctos.

0893 Los tipos de cifrado TKIP/AES no coinciden. @ Red - LAN inaldmbrica p.166

0894 La comunicacién se ha desconectado debido a que el proyector se ha | Péngase en contacto con su administrador de red para mas informacién.

conectado a un punto de acceso no autorizado.

0898 No se ha podido adquirir DHCP. Compruebe que el servidor DHCP esta funcionando correctamente. Si no emplea DHCP,
desactive el ajuste de DHCP.
@ Red - LAN inalambrica p.166, LAN con cables p.170

0899 Otros errores de comunicacién Si reiniciar el proyector o el software de red no resuelve el problema, pdngase en contacto con un
distribuidor local o con el establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos
de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson

089A El tipo de autenticacién de EPA no es igual. Compruebe que los ajustes de seguridad de la LAN inaldmbrica son correctos. Ademis,

0898 La autenticacion del servidor EAP fallo. compruebe si se ha instalado correctamente el certificado.
@ Red - LAN inalambrica p.166

089C La autenticacion de cliente EAP fallé.




Acerca de Event ID

Event ID Causa Solucién
089D El intercambio de clave fallo.
0920 Lafuente de alimentacién interna que guardalos ajustes del reloj estd | Péngase en contacto con su distribuidor local o con el establecimiento més préximo de los
agotandose. enumerados en la Lista de contactos de proyectores Epson.
@ Lista de contactos de proyectores Epson




TOP

Mantenimiento

Este capitulo proporciona informacién acerca de los procedimientos de mantenimiento para asegurar un 6ptimo rendimiento del proyector durante un largo
periodo de tiempo.



Limpieza

Debe limpiar el proyector si se ensucia o si la calidad de las imdagenes
proyectadas empieza a deteriorarse.

/\ Precaucién

Cuando limpie, desenchufe el cable de alimentacién de la toma de corriente. Si
no, podria producirse una descarga eléctrica.

Limpiar la superficie del proyector

Limpie la superficie del proyector con un pafio suave.

Si el proyector estd muy sucio, humedezca el pafio con agua y con un poco
de detergente neutro y, a continuacién, escurralo totalmente antes de
utilizarlo para limpiar la superficie del proyector.

Atencion
No utilice sustancias volatiles como cera, alcohol o disolventes para limpiar la
superficie del proyector. La calidad de la carcasa podria verse modificada o
decolorarse.

Atencion

No frote la lente con materiales rugosos ni la someta a golpes, ya que puede
danarse facilmente.

Limpiar la lente

Utilice un pafio limpiador de cristales disponible en el mercado para
limpiar la lente con cuidado.

/\ Advertencia

No utilice sprays que contengan gases inflamables para quitarle el polvo y la
suciedad a la lente. El proyector podria incendiarse debido a la alta temperatura
interna.

Limpiar el filtro de aire

Si aparece el siguiente mensaje y el indicador del filtro esta de color naranja
e intermitente, limpie el filtro y la ventilacion de entrada de aire.

"Limpiar filtro aire. Limpie o cambie el filtro del aire."

"El proyector esta sobrecalentado. Asegtrese de que la salida de aire no esté
obstruida, y limpie o reemplace el filtro."

"El filtro de aire esta obstruido. Limpie o reemplace el filtro de aire."

Atencion

o Si se acumula polvo en el filtro de aire, es posible que la temperatura interna
del proyector aumente, lo que puede producir problemas en el
funcionamiento y acortar la vida util del motor 6ptico. Limpie el filtro de aire
inmediatamente cuando se visualice el mensaje.

e No enjuague el filtro de aire con agua. No utilice detergentes ni disolventes.

e Si utiliza un cepillo para realizar la limpieza, debe tener el pelo largo y suave,
cepillelo ligeramente. Si lo cepilla con demasiada fuerza, el polvo quedard
incrustado en el interior del filtro de aire y no se podra extraer.

Limpieza del filtro de aire

El filtro de aire puede sustituirse incluso si el proyector esta colgado del
techo.

Después de apagar el proyector y de que el avisador acustico
suene, desconecte el cable de alimentacién.



Limpieza

Extraiga la cubierta del filtro de aire.

Agarre la cubierta del filtro de aire entre los dedos, y tire hacia
arriba de dicha cubierta y extraigala mientras presiona la pestafia.

Extraiga el filtro de aire.

Sujete la pestaina de filtro de aire y tire de ella hacia fuera en sentido
recto.

a Con la parte frontal (lado con pestanas) del filtro de aire hacia
abajo, golpéelo cuatro o cinco veces para eliminar el polvo.

Girelo y golpee el otro lado de la misma manera.

Atencion

Si golpea el filtro de aire con demasiada fuerza, es posible que quede
inutilizable debido a deformaciones y grietas.

Retire los restos de polvo del filtro de aire utilizando una
aspiradora desde la parte frontal.

Vuelva a colocar el filtro de aire.

Presione en ¢l hasta que quede bien encajado en su lugar con un
clic.



Limpieza

¢ Si se visualiza un mensaje frecuentemente, incluso después de la
limpieza, es necesario sustituir el filtro de aire. Sustitiyalo por un
nuevo filtro de aire.
@ "Sustituir el filtro de aire" p.220

e Es recomendable que limpie el filtro de aire cada 20 000 horas.
Limpielo incluso con mads frecuencia si usa el proyector en un
entorno especialmente polvoriento.

¢ Los indicadores o mensajes relacionados con Aviso Limp. Filtro
solamente se muestran cuando el Aviso Limp. Filtro estd
configurado como On en el mend Configuracion.
@ Extendida - Pantalla - Aviso Limp. Filtro p.157




Sustituir los consumibles

En esta seccion se explica como sustituir el filtro de aire. Extraiga el filtro de aire.

Sujete la pestaia de filtro de aire y tire de ella hacia fuera en sentido
recto.

Sustituir el filtro de aire

Periodo de sustitucion del filtro de aire

Si el mensaje se muestra a menudo aunque el filtro de aire se haya
limpiado, sustituya el filtro de aire.

Como sustituir el filtro de aire

El filtro de aire puede sustituirse incluso si el proyector esta colgado del
techo.

n Después de apagar el proyector y de que el avisador acustico ﬂ Instale un filtro de aire nuevo.

suene, desconecte el cable de alimentacion. Presione en ¢l hasta que quede bien encajado en su lugar con un

clic.
a Extraiga la cubierta del filtro de aire.

Agarre la cubierta del filtro de aire entre los dedos, y tire hacia
arriba de dicha cubierta y extraigala mientras presiona la pestana.

B Acople la cubierta del filtro de aire.




Sustituir los consumibles

Deseche los filtros de aire usados adecuadamente siguiendo la
legislacién local.

Material de la parte del marco: polipropileno

Material de la parte del filtro: polipropileno




Mantenimiento de la imagen

Calibracion de color e El ajuste automdtico no estd disponible cuando se utilizan las
siguientes lentes.
Permite ajustar automaticamente el deterioro de envejecimiento del tono de ELPLX02, ELPLR04, ELPLL08 y ELPLLO7
color para toda la pantalla en funcion de los ajustes de color e Después del ajuste automdtico, el intervalo de movimiento para el

predeterminados. desplazamiento de la lente se reduce para algunas lentes.
Condiciones de funcionamiento para funciones de ajuste automatico - AJus'te c}e ) jpestEe @ L faegen projeshie (@b
del objetivo)" p.34

La funcién de ajuste automdtico para Calibracién de color funciona bajo las

o 7 ¢ Recomendamos ejecutar la opcién Calibracion de color 20 minutos
siguientes condiciones:

después de activar el proyector o cancelar la pausa de A/V.

e La superficie de la pantalla es plana y no esta torcida ni deformada e Para aumentar la precisién de los ajustes, es recomendable oscurecer

e Se utiliza una pantalla de difusién blanco mate la sala durante la proyeccién de las imagenes y, a continuacién,

e El tamano de proyeccion es de 80 a 200 pulgadas realizar los ajustes.

e El proyector estd instalado en paralelo a la superficie de proyeccion e El ajuste automadtico se realiza utilizando la cdmara integrada en la
parte delantera del proyector. No bloquee la camara o las imagenes
proyectadas.

e El ajuste automatico tarda aproximadamente un minuto y 30
segundos.

e Después de realizar ajustes automaticos, las opciones Uniformidad de
color y Coincidencia colores recuperaran sus valores
predeterminados.

e Mediante la funcién de programacidn, puede ajustar
automaticamente el color de toda la pantalla en el momento en el
que lo establezca.

@ "Funciéon de planificaciéon” p.121

e Consulte lo siguiente si Calibracién de color no funciona
correctamente.
@ "Los ajustes automdticos no se realizan correctamente” p.208

Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.

Seleccione Calibracion de color en Extendida.

Seleccione Iniciar autoajuste y, a continuacion, pulse el botén

(]
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Imagen [Calibracion de color] Volver AllneaCIOI‘I del panel

Senal Ajusta la variacion de color de los pixeles del panel LCD. Puede ajustar los

Ajustes Rehacer pixeles horizontal y verticalmente, a incrementos de 0,25 pixeles y dentro de
) T un rango de +1 pixel.

Extendida Uniformidad de color

s Restablecer

Red ¢ Es posible que empeore la calidad de la imagen después de alinear el

Informacién LCD.

e No se muestran las imagenes de los pixeles que sobresalgan de la

Restablecer
pantalla proyectada.

n Pulse el botén [Menu] durante la proyeccion.

[ [Esc] :Volver [#]1:Seleccionar [M1:Entrar [Menul:Salir |

Se mostrara el patréon de ajuste y el ajuste se iniciard. Si la imagen a Seleccione el submenu Pantalla del ment Extendida.
proyectada se muestra antes del ajuste, el procedimiento esta
completado. B Seleccione Alineacion del panel y pulse el botéon [«J].
& . Coniulte l(.) siguiente 51, se produce un error. ) Imagen [Pantalla]
@ "Los ajustes automdticos no se realizan correctamente
p-208 Sefial Posicién del menu
. 2 . Posicion mensajes
e Para regresar al este.ldo antes del ajuste fiutomatlco, .selecc10ne Alustes Mensajes off
Deshacer. Si selecciona Rehacer después de seleccionar ! “visualizar fondo OFf
Deshacer, la imagen volverd al estado después del ajuste Extendida Pantalla de inicio Off
fos p———— Confirmacion espera Off
CLUETTEIED; Red Aviso Limp. Filtro Off
e Para devolver el valor predeterminado a Calibraciéon de color, Pantalla
seleccione Restablecer. Informacién Alineacién del panel &
Uniformidad de color
Restablecer Rotacién OSD Off

[ [Escl :Volver [41:Seleccionar [@®1:Entrar [Menul:Salir |

a Active Alineacién del panel.
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Imagen [Alineacion del panell Volver

Senal Alineacion del panel @&On
Seleccionar color R

Ajustes Color patron R/G/B

Iniciar ajustes
Extendida (48 Restablecer

Red
Informacion

Restablecer

[ [Esc] :Volver [#]1:Seleccionar [®I1:Entrar [Menul:Salir |

(1) Seleccione Alineacién del panel y pulse el bot6n [«].
(2)  Seleccione Ony, luego, pulse el botén [«].

(3) Pulse el boton [Esc] para volver a la pantalla anterior.

B Seleccione el color que desee ajustar.
(1)  Elija Seleccionar color y pulse el botén [«J].
(2)  Seleccione R (rojo) o B (azul) y pulse el botén [«J].

(3) Pulse el boton [Esc] para volver a la pantalla anterior.

a Seleccione el color de la cuadricula que se muestra al hacer ajustes
en Color patrén.

(1) Seleccione Color patrén y pulse el botén [«J].

8 8 B0 @

(2)  Seleccione una combinacién de R (rojo), G (verde) y B (azul) para el color
de la cuadricula.

R/G/B: muestra una combinacién de rojo, verde y azul. El color real de la
cuadricula es el blanco.

R/G: esta disponible si se ha seleccionado R (rojo) en Seleccionar color.
Muestra una combinacién de rojo y verde. El color real de la cuadricula es
el amarillo.

G/B: esta disponible si se ha seleccionado B (verde) en Seleccionar color.
Muestra una combinacién de verde y azul. El color real de la cuadricula es
el cian.

(3) Pulse el boton [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Seleccione Iniciar ajustes y pulse el botén [«J].

En primer lugar, ajuste todo el panel LCD. Cuando se muestre el
mensaje de confirmacion de inicio, pulse el botén [«d] para iniciar el
ajuste.

La imagen puede distorsionarse durante el ajuste, pero
recuperard su calidad cuando terminen los ajustes.

Utilice los botones [a][¥][4][P] para realizar ajustes y, a

continuacién, pulse el botén [«J].

Para realizar mas ajustes detallados, seleccione Ajustar las cuatro

esquinas y, a continuacion, pulse el boton [«J] para confirmar la

accion.

Use los botones [a], [¥], [4] y [P] para realizar los ajustes y
pulse el botéon [«J] para pasar al punto siguiente de ajuste.

Cuando haya ajustado las cuatro esquinas, seleccione Salir y pulse
el boton [J].



Mantenimiento de la imagen

[Alineacién del panel] Uniformidad de color
Ajuste terminado. Ajusta el tono del color de toda la pantalla.
Para ajustar con mas precision, puede

seleccionar cualguier interseccion v luego

ajustar. @ Es posible que el tono del color quede desigual después de ejecutar la

uniformidad de color.

&

Seleccione interseccion v ajuste
Salir &

Pulse el botdn [Menu] durante la proyeccion.

[ [#]1:Seleccionar [®I:Entrar [Menul:Salir |

Seleccione el submenu Pantalla del menu Extendida.
Si cree que tiene que hacer mds ajustes después de corregir los

cuatro puntos, elija Seleccione interseccion y ajuste y siga ajustando. Seleccione Uniformidad de color y pulse el boton [«J]

Aparecera la pantalla siguiente.

Imagen [Uniformidad de color]

Senal Uniformidad de color Off
Nivel de Ajuste

Ajustes Iniciar ajustes

Restablecer

Extendida (]
Red
Informacion

Restablecer

[ [Escl /[®]1:Volver [#]1:Seleccionar [Menul:Salir |
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Uniformidad de color: Activa o desactiva la uniformidad de color.

. . . [Uniformidad de color]
Nivel de Ajuste: hay ocho niveles (del blanco al negro, pasando por 2
el gris). Puede ajustar los niveles de uno en uno. Arriba izquierda

. . . . . . . Arriba
Iniciar ajustes: da comienzo a los ajustes de uniformidad del color. Arriba derecha
Restablecer: recupera todos los valores predeterminados de los Derecha

. . . Abajo derecha
ajustes de la Uniformidad de color. Abajo

Abajo izquierda
% Izquierda
La imagen puede distorsionarse durante el ajuste de la Toqdo
Uniformidad de color, pero recuperard su calidad cuando

terminen los ajustes.

( [Esc] /[@I:Volver [$]1:Seleccionar [Menul:Salir |

Seleccione Uniformidad de color y pulse el boton [«J]. m Use los botones [a][¥] para seleccionar el color que desee

. . . . ajustar y luego utilice los botones [41[ D] para ajustarlo.
Seleccione On y, a continuacién, pulse el botén [Esc].

Pulse el botén [4] para suavizar el tono del color. Pulse el botén

Seleccione Nivel de Ajuste y pulse el boton [«J]. [ D] para intensificar el tono del color.
Use los botones [4][P] para configurar el nivel de ajuste. [Uniformidad de color] Todo
Nivel de Ajuste

Rojo [
Verde

Pulse el botén [Esc] para volver a la pantalla anterior. poh

Seleccione Iniciar ajustes y pulse el botén [«J].

[Default] :Reiniciar [€]: Cambiar fondo

BOOCODLO

Seleccione el area que desee ajustar y pulse el boton [«J]. @ Vuelva al paso 6 y ajuste cada uno de los niveles.

Ajustes primero las zonas exteriores y luego la pantalla entera.
@ Para completar el ajuste, pulse el botén [Menul.
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Epson Projector Management

Epson Projector Management le permite realizar operaciones tales como
comprobar el estado de varios proyectores Epson conectados a una red
desde la pantalla del ordenador o controlar estos proyectores desde el
ordenador.

Descargue el software Epson Projector Management desde el siguiente sitio
web.

http://www.epson.com

Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson
Web Control)

Utilizando un navegador web de un ordenador o dispositivo mdvil
conectado al proyector en red, puede ajustar las funciones del proyector y
controlarlo. Con esta funcién puede realizar tareas de configuraciéon y
control a distancia. Asimismo, puede utilizar un proyector especifico
cuando utilice varios proyectores.

Utilice Internet Explorer 9.0 o posterior, o Microsoft Edge como explorador
web. Utilice Safari para OS X.

@ Si ajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede usar
el navegador web para realizar tareas de configuracién y control
incluso si el proyector estd en modo de espera (si estd apagado).

@ Extendida - Modo en espera p.157

Visualizar la pantalla Epson Web Control

Utilice el procedimiento siguiente para visualizar la pantalla Epson Web
Control.

Asegurese de que el dispositivo y el proyector estan preparados para la
conexion de red.

@ Si el navegador web utilizado estd configurado para conectarse
mediante un servidor proxy, no podrd visualizar la pantalla Epson
Web Control. Para visualizar Web Control, debe cambiar la

configuraciéon para no conectarse mediante un servidor proxy.

n Conecte el dispositivo a la misma red que el proyector conectado.

El método de conexién varia en funcidon del dispositivo. Consulte el
manual suministrado con el dispositivo para obtener detalles.
Cuando utilice un dispositivo mévil, compruebe los ajustes Wi-Fi.


http://www.epson.com
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a Inicie el navegador web en el dispositivo. @ Lens Control
@ "Pantalla de Lens Control" p.231
B Realice la conexion especificando la direccién del proyector
conectado en el campo URL del navegador web.

N 1 L B e Cuando realice las funciones de la pantalla Home, puede que
parecera la pantalla Home. se le pida que introduzca el nombre de usuario y la
Epscn Wabs Cortol contrasena.

= Dispone de los dos tipos siguientes de nombres de usuario y
— B contrasenas.
Remote: El nombre de usuario es "EPSONREMOTE" y la
contrasefia predeterminada es "guest".

— . 9§ e — Control web: El nombre de usuario es "EPSONWEB" y la
contrasenia predeterminada es "admin".
= = ¢ No pue(%e cambiar el norlnbre de usuari?. Puede can?ll)iar la
contraseiia en el subment Red del ment Configuracion.
@ Red - Basica - Contraseita Remote, Contraseiia Acc.
- . & Web p.165
e Puede especificar el nombre de usuario para Contrasefia Acc.
—_———— Web incluso cuando la contraseiia estd deshabilitada.

¢ Solamente puede establecer los siguientes elementos desde la

pantalla Avanzado.

Basic Control y . L
Contrasefia Monitor (hasta 16 caracteres alfanuméricos de un

@ "Pantalla de Basic Control" p.229 solo byte)

OSD Control Pad @ Red - Basica - Contraseiia Monitor p.165

@ "Pantalla de OSD Control Pad" p.230 Ajustes IPv6 (manuales)

Test Pattern @ Red - Ajustes IPv6 p.166, p.170

@ "Pantalla de operacion de patrén de prueba" p.232 Agregar puerto HTTP (para el niimero de puerto utilizado

para el control web, utilice cualquier cosa excepto 80

(predeterminado) 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649,
@ "Pantalla Acceso cdmara remota” p.233 5357, 10000, 10001 y 41794)

Advanced @ Red - Otros p.172
Se le transfiere a la pantalla Advanced.

Acceso camara remota

© ©®© &6 © ® ©

Status Information
@ "Pantalla de Status Information" p.233 Pantalla de Basic Control

Puede realizar operaciones basicas del proyector.
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Se mueve a la pantalla Inicio.
Enciende el proyector.

Cambia a la imagen deseada.

Activa o desactiva el video y el audio.
Puede ajustar el volumen.

Detecta automdticamente la sefial de entrada.

(O NO N~ N NN

Apaga el proyector.

Pantalla de OSD Control Pad

Puede utilizar el ment Configuracion del proyector.

© 0060

o)

(o) e or—
— = ==
BEE—

Se mueve a la pantalla Inicio.

Muestra y cierra el ment Configuracion.

Puede utilizar el ment Configuraciéon mediante el dedo al ratén.

Desplace para seleccionar un elemento y pulse para confirmar la seleccion.

Cuando "[Predetermin.] :Restablecer" se muestra en la guia del menu
Configuracion, al seleccionar este icono se recuperaran los valores
predeterminados de los ajustes.

Vuelve al nivel de menu anterior en el ment Configuracion.

Muestra informacion sobre el uso de OSD Control Pad.
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N Pantalla de operacién de enfoque y distorsién
& A continuacién se enumeran los elementos del ment Configuracion P que y
que no se pueden establecer en Epson Web Control.

e Ment Seial - EDID, Bifer DDC .
e Menu Ajustes - Botén de usuario —[ e ]
e Menu Extendida - Pantalla - Posiciéon mensajes

e Ment Extendida - Logotipo del usuario

e Menu Extendida - Operacién - Avanzado - Terminac. BNC Sync,

Superv. voltaje CA y Tipo de lente [ " e ]
e Ment Extendida - Operacién - Calibracién lente

e Menu Extendida - Idioma

Los ajustes para los elementos disponibles en cada menu son los

mismos que en el menu Configuracién del proyector. .
(‘l“ "Mem}l1 Conﬁguraciélil" p.146u 1 !

Pantalla de Lens Control Se mueve a la pantalla Inicio.

Mueva el ajuste para ajustar el enfoque.
Puede utilizar la lente del proyector. Pulse los botones para ajustar el enfoque.

Mueva el ajuste para ajustar la deformacion de la imagen.”
Pulse los botones para ajustar la deformacion de la imagen.”
Muestra la pantalla de operacién de enfoque y distorsion.
Muestra la pantalla de operacion de zoom.

Muestra la pantalla de operacion de desplazamiento de la lente.
Muestra la pantalla de operacién de patron de prueba.

Muestra la pantalla de operacion de memoria.

No disponible para ELPLUO02.

000000 ®Q

Pantalla de operacién de zoom

Esto no esta disponible para ELPLX02 y ELPLRO4.
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@) Mueva el ajuste para ajustar el zoom.

@ Pulse los botones para ajustar el zoom.

Pantalla de operacién de desplazamiento de la lente

 Herme Lens Bha

V-Shift
——————e 0

u S n

@) Muestra la posicién de la imagen como un cuadrado azul. Cuando mueva la
posicion de la imagen, se mostrard un cuadro rojo en el destino.

@ Muestra la posicion de la imagen vertical. Puede especificar directamente la
posicion pulsando en ella y escribiendo un nimero.

@ Muevela posicién dela imagen hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia
la derecha.

@ Mueve la posicién de la lente a la posicién de inicio si pulsa el botén OK en la
pantalla de confirmacion.

@ Muestra la posicién de la imagen horizontal. Puede especificar directamente la
posicién pulsando en ella y escribiendo un niimero.

Pantalla de operacion de patréon de prueba

{ Home Test Paem

IZE0E
I::f.l.

@ Muestra un patrén de prueba.
@ Cierra el patrén de prueba.

Pantalla de operacion de memoria

Consulte lo siguiente para obtener detalles de la funcidn.

@ "Funcion de memoria" p.119
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Hm

Carga una memoria. Se mueve a la pantalla Inicio.

Guarda una memoria. Muestra el nombre del elemento.

Muestra una lista de memorias. Muestra el estado de cada elemento.

Od®Q

Borra una memoria. Selecciona una categoria de entre las siguientes:

Status Information, Source, Signal Information, Network Wired, Network
Wireless, Maintenance, Version, Air Temp Info y Voltage Warning Info

Cambia un nombre de memoria.

000

Pantalla de Status Information ;
Pantalla Acceso camara remota

Puede comprobar el estado del proyector. Consulte lo siguiente para

obtener detalles de la pantalla. Puede tomar una foto de la imagen proyectada.

@ "Leer la pantalla de estado" p.194
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Tha sret mage

e Compruebe que la opcion HTTP seguro estd establecida en On en el
mend Red - Otros.

— ¢ Esto no se puede utilizar cuando esta conectado el modelo ELPLX02.

. e La funcién de acceso de cdmara remoto no estd disponible cuando se
s ] utilizan las siguientes funciones.
= - Cuando se utiliza la cdmara integrada (Mosaico, Coincid. pantallas y
— . + Calibracién de color)

- Calibracidn de la lente

- La funcién Message Broadcasting del software Epson Projector
Management

e Las siguientes funciones se cancelan cuando se utiliza la funcién de

@) Muestra la imagen capturada. .
acceso de cdmara remoto.

@ Pulse Grabar para tomar una foto de la imagen proyectada. - Split Screen

- A/V Mute

- Visualizacion de la pantalla Inicio

@ Ajustala exposicion durante la captura.

@ Amplia o reduce la imagen capturada.
- Visuali. Pantalla (cuando el mensaje esta oculto)
Comprobar la imagen proyectada desde una ubicacién remota

Al capturar la imagen proyectada desde una ubicacién remota, puede En la pantalla Contrasefia protegida, configure Acceso camara
comprobarla en el dispositivo que estd utilizando. remota como Off.

@ "Ajustar Contrasefla protegida" p.125

[Contrasefia protegidal

Protec. aliment.
Prote. logo usuario

Red protegida
orntar Dlanifi

_Acceso camara remota BOTf

Contrasena
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a Seleccione Acceso camara remota en Red. ﬂ Configure Acceso camara remota como On.
Imagen Volver Imagen [Acceso camara remota] Volver
Alimen. Inalambrica Activar LA... o =
sefal Info. red-LAN inalémbrica Seital
Info. red-LAN con cables ; -
Ajustes Mostrar cédigo QR Ajustes Contrasena
Extendida Extendida
’ Red
Red
Informacion
Informacioén

Restablecer
Restablecer

B Inicia el navegador web en el ordenador o el dispositivo movil

B Seleccione Contraseiia y, luego, pulse el botén [«J]. conectado a la red.

Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un solo byte para
la contrasena (* : y los espacios no pueden utilizarse). G Especifique la direccion IP el proyector en el cuadro de entrada de
direcciones del navegador para conectarse a la pantalla Epson

Imagen [Acceso camara remotal Volver Web Control.
Senal Acceso camara remota  Off

T | (s e—

Extendida

Red

Informacion

Restablecer
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Seleccione Acceso camara remota.

Cuando se muestre la pantalla Avanzado, escriba el nombre de
usuario y la contraseia. (El nombre de usuario es EPSONWEB; la
contrasefia predeterminada es admin.)

Epson Wab Control

G

.
©

&
il

& Agwnced

B Pulse Grabar.

Si aparece la pantalla de contrasefa, escriba la contrasefa que
configurd en el paso 3 para Acceso camara remota - Contraseia
y, a continuacién, pulse Aceptar.

Se mostrarda un mensaje en la pantalla proyectada y se iniciard la

captura. La imagen tarda en adquirirse unos seis segundos
aproximadamente.

@ e Ajuste la exposicion cuando sea necesario. Si realiza cualquier
ajuste, vuelva a grabar y compruebe la imagen ajustada.
e Cuando realice la captura, puede realizar cualquier operacién,

excepto apagar el proyector.
e No puede capturar mensajes de advertencia o precaucion.

Configuracion de un certificado utilizando un navegador web

Puede utilizar un certificado electrénico como configuraciéon de seguridad
del proyector.

§ Puede instalar el certificado electrénico desde el ment Red del
proyector. Sin embargo, aseglirese de registrarse solamente una vez o el

certificado puede que no se instale correctamente.

@ "Configuracion de la seguridad de red aldmbrica" p.139

Prepare un certificado admitido por el proyector.
Asegurese de que el proyector estd encendido.

Inicia el navegador web en el ordenador o el dispositivo movil
conectado a la red.
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a Especifique la direccion IP el proyector en el cuadro de entrada de Cuando haya terminado de configurar los ajustes, haga clic en
direcciones del navegador para conectarse a la pantalla Epson Aplicar.
Web Control.
Se mostrara la pantalla Epson Web Control.
: Utilizar la funciéon Notificacion Mail para informar
5 de problemas
Si selecciona Notificaciéon Mail, se envian mensajes de notificacién a las
8 direcciones de correo electrénico predeterminadas cuando ocurra un
© problema o una advertencia con un proyector. Esto permitird que el
operador se entere de problemas con los proyectores aunque se encuentre
R = lejos de los proyectores.
@ Red - Notificacion - Notificacion Mail p.171
i
e Se pueden registrar hasta un maximo de tres destinos de notificacién
i 4 (direcciones), y se pueden enviar mensajes de notificacién a los tres
destinos de una vez.
lecci e Si aparece un problema critico en un proyector, haciendo que éste
B Seleccione Avanzado. deje de funcionar repentinamente, quizas el proyector no pueda
enviar un mensaje notificando a un operador del problema.
Necesita iniciar sesiéon para mostrar la pantalla Avanzado. e Si ajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede
Cuando se muestre la pantalla Avanzado, escriba el nombre de controlar el proyector incluso si estd en modo de espera (si estd
usuario y la contrasefia. (El nombre de usuario es EPSONWEB; apagado).
la contrasena predeterminada es admin.) @ Extendida - Modo en espera p.157

Seleccione Certificado en Red.
Lectura de una notificacion de error

Haga clic en el boton Elegir archivo y seleccione el archivo de

~j o

Si la funcién Notificacion Mail estd ajustada a On y se produce un

certificado. . , S
problema o un aviso en el proyector, se envia el siguiente correo.
B Escriba la contrasefia en el cuadro Contrasefia y, a continuacion, Remitente: Direccion de correo electronico establecida en De
haga clic en Enviar. Asunto: EPSON Projector

Linea 1: el nombre del proyector donde ocurrié el problema
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Linea 2: la direccién IP ajustada para el proyector donde ocurrié el
problema.

Administracion usando SNMP

Linea 3 y siguientes: Detalles del problema Al ajustar SNMP en On en el menu Configuracién, los mensajes de
notificacién se enviardn a los equipos especificados cuando ocurra un
problema o advertencia con un proyector. Esto permite comprobar
problemas con proyectores incluso en ubicaciones alejadas de estos.

@ Red - Notificacion - SNMP p.171

Los detalles del problema se enumeran linea por linea. A continuacién se
muestra una lista de los principales mensajes.

e Clean Air Filter

e Constant brightness expired (Fin Modo constante)
¥y o SNMP deberfa utilizarlo un administrador de red o alguien
e Internal error

familiarizado con la red.

e Fan related error e Para utilizar la funcién SNMP para monitorizar el proyector debe

instalar el programa administrador SNMP en el ordenador.

* Sensor error e El agente SNMP de este proyector cumple con la versién 1

e Laser error (Error de laser/El ldser no se enciende) (SNMPv1).
e La funcién de administracion utilizando SNMP no puede utilizarse
e Laser warning mediante una LAN inaldimbrica en el modo de conexién Rapido.

o Retardation Plate Error e Pueden guardarse hasta dos direcciones IP de destino.

e Internal temperature error

e High-speed cooling in progress Ordenes ESC/VP21

e Low Air Flow

El proyector se puede controlar desde un dispositivo externo usando
e Low Air Flow Error ESC/VP21.

e No-signal
El proyector no recibe ninguna sefal. Verifique el estado de la conexién o Lista de comandos

verifique que esté conectada la alimentacion de la fuente de la senal.
Cuando el comando de activacion se transmite al proyector, el equipo se

activa y entra en modo de calentamiento. Una vez se ha encendido el
e No lens proyector, devuelve dos puntos ":" (3Ah).

e Lens shift error

non

Cuando se recibe el comando, el proyector lo ejecuta y devuelve ", y a

Para solucionar los problemas o avisos, consulte la siguiente informacion. ) Ny S
continuacion acepta el siguiente comando.

@ "Estado de los indicadores" p.187 . L ,
Si el comando que se procesa finaliza de forma anormal, se envia un

mensaje de error y se devuelve ":"
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A continuacién se muestra una lista de los principales contenidos.

Elemento Comando
Equipo ACTIVA- On PWR ON
DO/DESACTIVADO Off PWR OFF
Seleccion de sefial | Ordenador Automadtico SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Componente SOURCE 14
BNC Automatico SOURCE BF
RGB SOURCE Bl
Componente SOURCE B4
HDMI SOURCE 30
LAN SOURCE 53
SDI (solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB- | SOURCE 60
L1505UH/EB-L1500UH)
DVI-D SOURCE A0
HDBaseT SOURCE 80
Pausa A/V On/Off | On MUTE ON
off MUTE OFF

Anada un cédigo de retorno de carro (CR) (0Dh) al final de cada comando y
transmitalo.

Para obtener mas informacién, poéngase en contacto con su proveedor local
o con la direccion mas cercana indicada en la Lista de contactos de
proyectores Epson.

@ Lista de contactos de proyectores Epson

Distribuciones de cable

Conexién en serie

e Forma del conector: D-Sub de 9 patillas (macho)
e Nombre del puerto de entrada del proyector: RS-232C
<En el proyector> <En el ordenador>

RS-232C
@) @)
<En el proyector> (Cable serie PC) <En el ordenador>
GND 5 5 GND
TD 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD
Nombre de Funcién
sefial
GND Toma de tierra de sefal
TD Datos de transmision
RD Datos de recepcion

Protocolo de comunicacion

e Valor de baudios por defecto: 9600 bps
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e Longitud de datos: 8 bits ¢ Puertos de entrada y el namero de origen de entrada correspondiente
e Paridad: Ninguna
e Bit de detencién: 1 bit Nombre del puerto de entrada Numero de origen de entrada
e Control de flujo: Ninguno Ordenador 11
BNC 13
DVI-D 31
Acerca de PJLink HDMI 32
El protocolo estidndar PJLink lo establecié la JBMIA (Japan Business SDI(solo EB-L1755U/EB-L1750U/EB- | 34
Machine and Information System Industries Association) para controlar los L1505UH/EB-L1500UH)
proyectores compatibles con red como parte de sus esfuerzos para LAN 52
estandarizar los protocolos de control de los proyectores. HDBaseT 56

El proyector cumple con el estandar PJLink Class2 establecido por la

JBMIA. e Nombre del fabricante mostrado para "Busqueda de informacion del
El nimero de puerto usado por la funcién de busqueda PJLink es 4352 nombre del fabricante”
(UDP). EPSON

Se ha de realizar la configuracion de la red antes de poder utilizar PJLink. ) ' y

Consulte la siguiente informacioén sobre la configuracion de la red. * Nombre del modelo mostrado para "Busqueda de informacién del
nombre del producto”

@ "Menu Red" p.163

EPSON L1755U/L1750U
Es compatible con todos los comandos definidos por PJLink Class2, excepto EPSON L1505UH/L1500UH
los siguientes, y el acuerdo fue confirmado por la verificacion de EPSON L1715S/L1710S
adaptabilidad del estandar PJLink. EPSON L1515S/L1510S

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

e Comandos no compatibles

Acerca de Crestron RoomView®

Funcién Comando PJLink
Ajustes de silen- Ajustar silenciamiento de AVMT 11 Crestron RoomView® es un sistema de control integrado de Crestron®.
ciamiento imagen Puede usarse para supervisar y controlar varios dispositivos conectados a
Ajustar silenciamiento de AVMT 21 una red.
audio El proyector es compatible con el protocolo de control y puede usarse en

un sistema fabricado con Crestron RoomView®.


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
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Si desea mas informacion sobre Crestron RoomView®, visite el sitio web de Utilizacion del proyector desde el ordenador
Crestron® (el sistema sdélo es compatible con pantallas en inglés).

http://www.crestron.com Visualizacion de la ventana de operaciones

. ) Compruebe los siguientes puntos antes de iniciar cualquier operacion.
Estos son los elementos principales de Crestron RoomView®.

o Asegurese de que el ordenador y el proyector estin conectados a la

e Operacion a distancia usando un navegador web red
Puede controlar un proyector desde su ordenador como si usara un
mando a distancia. o Ajuste Crestron RoomView en On desde el mend de Red.

L @ Red - Otros - Crestron RoomView p.172
e Supervision y control con un programa

Puede usar Crestron RoomView® Express o Crestron RoomView® Server
Edition de Crestron® para supervisar dispositivos en el sistema,

comunicarse con el centro de asistencia y enviar mensajes de urgencia. En
el siguiente sitio web de encontrard mas informacion. Escriba la direcciéon IP del proyector en el campo de direccién del

navegador web y pulse la tecla Enter en el teclado del ordenador.

n Inicie el navegador web en el ordenador.

http://www.crestron.com/getroomview
Aparecera la ventana de operaciones.

En este manual se explica como realizar operaciones en su ordenador
usando un navegador web.

$ e Sélo se pueden introducir caracteres y simbolos alfanuméricos de un
solo byte.

e Las siguietnes funciones no pueden usarse a la vez que Crestron
RoomView®.
@ "Cambiar los ajustes con un navegador web (Epson Web
Control)" p.228
La funcién Message Broadcasting del software Epson Projector
Management

e Si ajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede
controlar el proyector incluso si estd en modo de espera (si esta
apagado).

@ Extendida - Modo en espera p.157


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview
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Uso de la ventana de operaciones @ Alhacerclicenlosbotones podré realizar las siguientes operaciones. Para mostrar
los botones que no se muestran en Source List, haga clic en (c) o en (d) para
desplazarse hacia la izquierda o hacia la derecha.

Botdn Funciéon

Freeze Las imagenes se pausan o se reanudan.
@ "Congelar la imagen (Congelar)" p.116

Contrast Ajusta la diferencia entre la luz y la sombra de las
imagenes.

Brightness Ajusta el brillo de la imagen.

Videa2

Color Ajusta la saturacion delcolor de las iméagenes.

Sharpness Ajusta la nitidez de la imagen.

Zoom Haga clic en el boton [®] para ampliar la imagen sin
cambiar el tamano de proyeccién. Haga clic en el botén

[@] parareducir laimagen que ha ampliado antes con el
botén [®]. Haga clicenlosbotones [ a ][ ][4 ][ D]

@ Al hacer clic en los botones podra realizar las siguientes operaciones. para cambiar la posicién de una imagen ampliada.
@ "Ampliar parte de la imagen (E-Zoom)" p.116
Botdn Funcién
Power Activa o desactiva el proyector. @ Losbotones [a][w][4]][P]realizanlas mismas operaciones que los botones
Vol-/Vol+ Sirve para ajustar el volumen. [a][¥][4][P]del mando a distancia. Al hacer clic en los botones podra
A/V Mute Activa o desactiva el video y el audio. realizar las siguientes funciones:
@ "Ocultar la imagen vy silenciar el sonido
temporalmente (Pausa A/V)" p.114 Botén Funcién
OK Realizala misma funcién que el bot6n [ ] del mando a
@ Cambiaalaimagen de la fuente de entrada seleccionada. Para mostrar las fuentes distancia.
de entrada que no se muestran en la Lista de fuentes, haga clic en (a) o (b) para @ "Mando a distancia" p.21
deslizarse hacia arriba o hacia abajo. La fuente de entrada de la sefial de video X " - e =
aparece en azul. Menu Muestra y cierra el ment Configuracion.

Es posible cambiar el nombre de la fuente si fuera necesario.
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Boton

Funciéon

Auto

Silos pulsa durante la proyeccion de sefiales analogicas
RGB procedentes del puerto Computer, puede
optimizar automaticamente Tracking, Sync. y
Posicion.

Search

Cambia a la siguiente fuente de entrada que estd
enviando una imagen.
@ "Detectar automaticamente seflales de entrada y

cambiar la imagen proyectada (Busqueda de fuente)"
p.63

Tools Infiy

| GContact T Help

IP Address

IFID

Part

Crestron Control Projector

19216803 || | Prosector Name | E5880134 |

5 | Location | EPSON |

41794

Assighed To | John ‘

User Password

LIEnabled
New Pagsword

Confirm

Esc

Realiza la misma funcién que el boton [Esc] delmando a
distancia.

@ "Mando a distancia" p.21

@ Al hacer clic en las pestafias podr4 realizar las siguientes funciones:

Pestana

Funcién

Contact IT Help

Muestra la ventana del centro de asistencia. Se usa para
enviar y recibir mensajes del administrador usando
Crestron RoomView® Express.

Info Muestra informacién sobre el proyector que esta
conectado en ese momento.
Tools Permite cambiar los ajustes del proyector que esta

conectado en ese momento. Consulte la secciéon
siguiente.

Uso de la ventana de herramientas

La ventana siguiente se muestra al hacer clic en la pestana Tools de la
ventana de funciones. Puee usar esta ventana para cambiar los ajustes del
proyector que estd conectado en ese momento.

L_Send J leSende ) fesende
DHCP |_|Enabled
IP Address % Admin Password
Subnetiask| 2652552550 | || Enabled
Default Gatevay 19246801 | || NewPpasswora
Confirm
e e Senti ]

=

Greggron

Expansion Options

@ Crestron Control

Permite realizar ajustes para los controladores centrales de Crestron®.

@ Projector

Pueden ajustarse los elementos siguientes:

Elemento

Funcion

Projector Name

Introduzca un nombre para diferencial al proyector que
esta conectado actualmente de otros proyectores de la
red (el nombre puede contener un maximo de 15
caracteres alfanuméricos de un solo byte).

Location Introduzca un nombre para la ubicacion del proyector
que esta conectado en ese momento a la red (el nombre
puede contener un maximo de 32 caracteres y simbolos
alfanuméricos de un solo byte).

Assigned To Introduzca un nombre de usuario para el proyector (el

nombre puede contener un maximo de 32 caracteres y
simbolos alfanuméricos de un solo byte).
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Elemento Funcién
New Password Introduzca la nueva contrasefla para abrir la ventana de
funciones (el nombre puede contener un maximo de 26
caracteres alfanuméricos de un solo byte).
Confirm Introduzca la misma contrasena que ha introducido en

New Password. Sila contrasefia no es la misma, aparece
un mensaje de error.

Send

Haga clic en este boton para confirmar los cambios
hechos en User Password.

Elemento Funcién

DHCP Seleccione la casilla de verificacién Enabled para usar
DHCP. Siestd activado DHCP, no podré introducir una
direccién de IP.

IP Address Introduzca la direccion IP para asignar al proyector que
esté conectado.

Subnet Mask Introduzca una mascara de subred para el proyector que
esté conectado.

Default Gateway Introduzca una direccion de puerta de enlace para el
proyector que esté conectado.

Send Haga clic en este botdn para confirmar los cambios
hechos en Projector.

© Admin Password

Marque la casilla de verificacion Enabled para que sea necesaria una contrasefia
para abrir la ventana Tools.
Pueden ajustarse los elementos siguientes:

Elemento Funcién
New Password Introduzca la nueva contrasefia para abrir la ventana
Tools (el nombre puede contener un méaximo de 26
caracteres alfanuméricos de un solo byte).
Confirm Introduzca la misma contraseia que ha introducido en

New Password. Si la contrasefia no es la misma, aparece
un mensaje de error.

Send

Haga clic en este boton para confirmar los cambios
hechos en Admin Password.

@ User Password

Marque la casilla de verificacién Enabled para que sea necesaria una contrasefia
para abrir la ventana de funciones en el ordenador.
Pueden ajustarse los elementos siguientes:
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Art-Net

Art-Net es un protocolo de comunicaciones Ethernet basado en el protocolo TCP/IP.

Puede controlar el proyector mediante un controlador DMX o un sistema de aplicaciones.

Definiciones de canal

A continuacién se explican las definiciones de canal utilizadas cuando se controla el proyector en Art-Net.

Canal Funcién Operacién Parametros Valor Contenido de la operacién
prede-
termina-
do
1 Ajustar la luz (atenuacién) 0% - 100% 0-255 0 Establece el brillo de la imagen.
2 Control del obturador Obturador ‘ Abierto 0-63 128 Habilita y deshabilita Pausa A/V.
No operativo 64 - 191
Obturador ‘ Cerrado 192 - 255
3 Cambiar fuente No operativo 0-7 0 Cambia a la fuente especificada.
HDMI 8§-15
No operativo 16 - 23
HDBaseT 24 - 31
DVI-D 32-39
No operativo 40 - 47
SDI 48 - 55
Ordenador 56 - 63
No operativo 64-71
BNC 72-79
LAN 80 - 87
No operativo 88-95
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Canal Funcién Operacién Parametros Valor Contenido de la operacién
prede-
termina-
do
No operativo 96 - 255
4 Posicion de la lente No operativo 0-31 0 Mueve el desplazamiento delalente ala posicién de inicio.
Mover a la posicion de inicio 32-63
No operativo 64 - 255
5 Desplazamiento de la lente (+) ajuste de lalente | Movimiento - 0-31 128 Realiza el desplazamiento de la lente horizontal utilizando
Grande la cantidad de movimiento especificado.
Movimiento - Me- | 32 - 63
dio
Movimiento - Pe- | 64 - 95
quefo
No operativo 96 -159
(-) ajuste de la lente Movimiento - Pe- | 160 - 191
quefo
Movimiento - Me- | 192 - 223
dio
Movimiento - 224 - 255
Grande
6 Desplazamiento vertical de la (+) ajuste delalente | Movimiento - 0-31 128 Realiza el desplazamiento de la lente vertical utilizando la
lente Grande cantidad de movimiento especificado.
Movimiento - Me- | 32 - 63
dio
Movimiento - Pe- | 64 - 95
quefo
No operativo 96 -159
(-) ajuste de la lente Movimiento - Pe- | 160 - 191
quefo
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Canal Funcién Operacién Parametros Valor Contenido de la operacién
prede-
termina-
do
Movimiento - Me- | 192 - 223
dio
Movimiento - 224 - 255
Grande
7 Zoom electronico (+) ajuste de lalente | Movimiento - 0-31 128 Realiza el zoom electrénico utilizando la cantidad de

Grande movimiento especificado.
Movimiento - Me- | 32 - 63
dio
Movimiento - Pe- | 64 - 95
queflo

No operativo 96 -159

(-) ajuste de la lente Movimiento - Pe- | 160 - 191
queflo
Movimiento - Me- | 192 - 223
dio
Movimiento - 224 - 255
Grande

8 Enfoque electronico (+) ajuste de la lente Movimiento - 0-31 128 Realiza el enfoque electronico utilizando la cantidad de

Grande movimiento especificado.
Movimiento - Me- | 32 - 63
dio
Movimiento - Pe- | 64 - 95
queflo

No operativo 96 -159

(-) ajuste de la lente Movimiento - Pe- | 160 - 191
queflo
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Canal Funcién Operacién Parametros Valor Contenido de la operacién
prede-
termina-
do
Movimiento - Me- | 192 - 223
dio
Movimiento - 224 - 255
Grande
9 Distorsidn electrénica (+) ajuste de lalente | Movimiento - 0-31 128 Realiza la distorsion electronica utilizando la cantidad de
Grande movimiento especificado.
Movimiento - Me- | 32 - 63
dio
Movimiento - Pe- | 64 - 95
queflo
No operativo 96 -159
(-) ajuste de la lente Movimiento - Pe- | 160 - 191
queflo
Movimiento - Me- | 192 - 223
dio
Movimiento - 224 - 255
Grande
10 Cargar memoria de la lente No operativo 0-15 0 Carga la memoria de la lente especificada.
Cargar memoria de la lente 1 16 - 31
Cargar memoria de la lente 2 32-47
Cargar memoria de la lente 3 48 - 63
Cargar memoria de la lente 4 64-79
Cargar memoria de la lente 5 80-95
Cargar memoria de la lente 6 96 - 111
Cargar memoria de la lente 7 112 - 127
Cargar memoria de la lente 8 128 - 143
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Canal Funcién Operacién Parémetros Valor Contenido de la operacién
prede-
termina-
do
Cargar memoria de la lente 9 144 - 159
Cargar memoria de la lente 10 160 - 175
No operativo 176 - 255
11 Control de alimentacién Apagar 0-63 128 Activa o desactiva el proyector.
No operativo 64 - 191
Encender 192 - 255
12 | Correccién geométrica Off 0-15 255 Realiza la correccién geométrica.

Distorsion horizontal y vertical (keystone) | 16 - 31

Quick Corner 32 -47
Correccion punto 48 - 63
Superficie curva 64-79
Pared en esquina 80-95
Cargar memoria de correccion geométrica | 96 - 111 Carga una memoria de correccién geométrica.
1
Cargar memoria de correccion geométrica | 112 - 127
2
Cargar memoria de correccién geométrica | 128 - 143
3
No operativo 144 - 175
13 Bloquear No se puede controlar 0-127 0 Habilita y deshabilita operaciones Art-Net.
Se puede controlar 128 - 255

@ Durante el control del proyector mediante Art-Net y la realizacion de operaciones con el mando a distancia o el panel de control, los ajustes realizados mediante el
controlador DMX o la aplicacién de software pueden diferir del estado del proyecto real. Cuando desee aplicar todos los controles de canal al proyector, establezca
el canal 13 en "No se puede controlar" y, a continuacién, vuelva a establecerlo en "Se puede controlar".



Accesorios opcionales y consumibles

Los siguientes accesorios opcionales y consumibles estdn disponibles. Unidad LAN inalambrica ELPAP10
Compre estos productos en el momento que los necesite. Esta lista de Utilicela al conectar el proyector a un ordenador de forma inaldmbrica y realizar
accesorios opcionales y consumibles esta actualizada hasta agosto de 2017. proyecciones.

Los detalles de los accesorios estan sujetos a cambios sin previo aviso, y su

disponibilidad puede variar segtn el pais de adquisicion. Polarizador ELPPLO1

Utilice esto cuando apile dos proyectores y se proyecte imagenes 3D.

Gafas 3D pasivas (conjunto estandar de 5 piezas) ELPGS02A

Accesorios opcionales Gafas pasivas 3D (conjunto de 5 piezas para nifios) ELPGS02B
Gafas pasivas 3D polarizadas. Utilicelas cuando visualice imagenes en 3D con dos
Unidad de la lente proyectores.
ELPLX02, ELPLUO3, ELPLUO4, ELPLWO5, ELPLWO06, ELPLM10, Cdmara de documentos ELPDC13, ELPDC21
ELPLM11, ELPLM15 y ELPLLO8 Utilicela al proyectar imdgenes, tales como libros, transparencias o diapositivas.
Consulte la siguiente informacién sobre la distancia de proyecciéon para cada

Soporte para fijacion en techo bajo* ELPMB47
Soporte para fijacion en techo alto* ELPMB48
Utilicelo para instalar el proyector en el techo.

objetivo.
@ "Tamafo de pantalla y distancia de proyecciéon" p.251

Cable para ordenador ELPKCO02
(1,8 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas)

*  Para instalar el proyector en el techo tendra que seguir un método de

instalacién especial. Péngase en contacto con su distribuidor local o con el
Cable para ordenador ELPKCO09 establecimiento mas préximo de los enumerados en la Lista de contactos de

(3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas) proyectores Epson. @ Lista de contactos de proyectores Epson
Cable para ordenador ELPKC10
(20 m - para mini D-Sub de 15 patillas/mini D-Sub de 15 patillas)

Cable de video de componentes ELPKC19 Consumibles

(3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/RCA macho x 3)

Utilicelo para conectar una fuente de Video de componentes.

Grupo de cable del mando a distancia ELPKC28
(juego de 2 piezas de 10 m)

Utilicelos para garantizar un funcionamiento correcto del mando a distancia
desde lejos.

HDBaseT Transmitter ELPHDO1
Permite transmitir a larga distancia sefiales HDMI y senales de control para 1
cable de red LAN. Se basa en el estindar HDBaseT. (HDCP 2.2 no se admite.)

Filtro de aire ELPAF51

Utilicelo como recambio para los filtros de aire utilizados.




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Distancia de proyeccion para EB-L1755U/EB- P P
L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH
Tamafio de pantalla 4:3 Minima (Ancho) hasta

Y maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

@ 60" 122x91 2262370 -101a +9
5 @ 80" 163x122 304 a 497 -134a+12

_______ i

~ 100" 203x152 3832623 -168 a +15

120" 244x183 461 a 749 -201a +18

“ 150" 305x229 578 a 938 -252a+23
200" 406x305 773 a 1253 -335a+31

N 250" 508x381 969 a 1569 -419 a +38

440" 894x671 1711 a 2767 -738 a +67

Unidades: cm

0 2]

Desplazamiento
vertical del objetivo

®®

A
o

Tamano de pantalla 16:9 | Minima (Ancho) hasta

o e s (UG Abajo a arriba
@) Distancia de proyeccién 60" 133x75 2052336 -87 a+13
@ esla distancia desde la parte central del objetivo hasta la base de la pantalla 30" 177x100 276 a 450 116 a +17
Cambia dependiendo del ajuste para desplazamiento vertical del objetivo. ;
100 221x125 347 a 565 -145a +21
@ Centro del objetivo
120" 266x149 417 a 679 -174 a +25
150" 332x187 524 a 851 -218a +31
ELPLM15/ELPLMO9/ELPLS04 200" 443x249 701a 1137 2291 2 +42
250" 553x311 879 a 1423 -363 a +52

En esta seccion se muestran las distancias de proyeccion para los modelos
dotados de objetivos estdndar. 440" 974x548 15522 2511 -640 2 +92




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Tamafio de pantalla 16:10 | pminima (Ancho) hasta De.splazamie.ntp
P vertical del objetivo
i E T (el Abajo a arriba

60" 130x81 199 a 326 -89a+8

80" 172x108 268 a 438 -119a+11
100" 215x135 337 a549 -148 a +14
120" 258x162 406 a 661 -178 a +16
150" 323x202 509 a 828 -222 a+20
200" 431x269 682a1106 -296 a +27
250" 538x337 855a 1385 -370 a +34
500" 1077x673 1717 a 2777 -741 a +68

ELPLX02

Consulte la guia del usuario suministrada con la unidad de la lente.

ELPLUO3

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

250" 508x381

293 a 353

-282a-99

440" 894x671

5192624

-497 a -174

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

80" 177x100 832100 -76 a-23
100" 221x125 104 a 126 -96 a -29
120" 266x149 126 a 152 -115a-35
150" 332x187 158 a 191 -143 a2 -43
200" 443x249 212 a 256 -191a-58
250" 553x311 266 a 320 -239a-72
440" 974x548 471 a 566 -420 a -127

Tamano de pantalla 4:3

Unidades: cm

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

80" 163x122 91alll -90a-32
100" 203x152 115a 139 -113 a2 -40
120" 244x183 139a 168 -135a -47
150" 305x229 175a 211 -169 a -59
200" 406x305 2342282 -226a-79

80" 172x108 80a97 -80a-28
100" 215x135 101 a 123 -100a -35
110" 237x148 1122135 -110a-38
120" 258x162 1222148 -120 a -42
150" 323x202 1542186 -150 a -52




Tamaio de pantalla y distancia de proyeccion

Tamano de pantalla 16:10

Unidades: cm

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

200" 431x269 206 a 249 -199a-70

250" 538x337 259a312 -249 a -87

400" 862x539 416 a 500 -399 a-140

500" 1077x673 5212626 -499 a -175
ELPLUO4/ELPLUO2

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 133x75 822100 -87a+13
80" 177x100 111a135 -116 a +17
100" 221x125 140 a 170 -145a +21
120" 266x149 170 a 205 -174 a +25
150" 332x187 213 a258 -218 a +31
200" 443x249 286 a 346 -291 a +42
250" 553x311 359 a433 -363 a +52
440" 974x548 637 a 767 -640 a +92

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 122x91 91all0 -101a+9
80" 163x122 123 a 149 -134a +12
100" 203x152 155a 188 -168 a +15
120" 244x183 187 a 226 -201 a +18
150" 305x229 236a284 -252 a +23
200" 406x305 316a 381 -335a+31
250" 508x381 3962478 -419 a +38
440" 894x671 702 a 845 -738 a +67

60" 130x81 80a97 -89a+8

80" 172x108 108 a 131 -119a+11
100" 215x135 136 a 165 -148 a +14
120" 258x162 165a 199 -178 a +16
150" 323x202 207 a 251 -222a+20
200" 431x269 278 a 336 -296 a +27
250" 538x337 349 a421 -370 a +34
500" 1077x673 704 a 848 -741 a +68




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

ELPLWO5 Unidades: cm
Unidades: cm
- Desplazamiento Tamaiio de pantalla 16:10 Minima (Ancho) hasta ve?ﬁzz:?;?rj’;%o
Tamario de pantalla 4:3 Ml’nlr:]néaxggr;cg%)lgasta el fe T E G maéxima (Tele) e aears

Abajo a arriba 60" 130x81 942135 -60a -21

60" 122x91 108 a 154 -68a-24 80" 172x108 129 2 182 -80 a -28

80" 163x122 1472207 -90a-32 100" 215x135 163 a 229 -100a -35

100" 203x152 1852 260 -113a-40 120" 258x162 197 a 276 -120 a -42

120" 244x183 2242313 -135a-47 150" 323x202 248 a 347 -150 a -52

150" 305x229 2822393 -169a-59 200" 431x269 333 a 464 -199.a -70

200" 406x305 3782526 -2262-79 250" 538x337 4182582 -249 a -87

250" 508x381 4752 659 -2822-99 400" 862x539 6742934 -399 a-140

440" 894x671 84121165 -497a-174 500" 1077x673 84421169 -499a-175

Unidades: cm

ELPLWO6/ELPLWO04
I - Unidades: cm
Tamafio de pantalla 16:9 | Minima (Ancho) hasta Desplazamiento
méxima (Tele) vertical del objetivo
Abajo a arriba - ;
d Tamafio depantalla4:3 | Minima (Ancho) hasta G lp £ i 20
60" 133x75 972139 -57a-17 i vertical del objetivo
20 (UG Abajo a arriba

80" 177x100 1322187 -76 a-23

60" 122x91 170 a 234 -101 a+9
100" 221x125 167 a 236 -96 a -29

80" 163x122 229 a 315 -134a+12
120" 266x149 202 a 284 -115a-35

100" 203x152 288 a 395 -168 a +15
150" 332x187 255a 357 -143 a -43

120" 244x183 348 a 475 -201 a+18
200" 443x249 343 a 477 -191a-58

150" 305x229 436 a 596 -252 a+23
250" 553x311 430 a 598 -239a-72

200" 406x305 584 a 797 -335a+31
440" 974x548 763 a 1057 -420a-127

250" 508x381 7322998 -419a +38

440" 894x671 1295a 1762 -738 a +67




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm ELPLM10/ELPLMO06

Unidades: cm

Tamafio de pantalla 16:9 | minima (Ancho) hasta Ve?,;zz:adzgrgibejgﬁ/o i Desplazamiento
méxima (Tele) I Tamario de pantalla 4:3 Minima (Ancho) hasta verticgl del objetivo
maxima (Tele) . :
60" 133x75 1542212 -87a+13 GO
80" 177x100 2072285 ‘1162 +17 60" 12291 349537 "101a+9
100" 221x125 261358 145 a +21 80" 163x122 4692720 “13datla
120" 266x149 3152 431 -174 2425 1007 203x152 >90a 904 “168a+l>
150" 332x187 395 3 540 2184131 120" 244x183 7102 1087 -201a+18
200" 143x249 5303723 2912 +42 150" 305x229 891 a 1362 2522423
250" — 6642 905 3630152 200" 406x305 1193 2 1821 -335a+31
440" 974x548 1175 a 1599 640 a +92 250° >08x381 14942 2279 192 +38
440" 894x671 2640 a 4021 738 a+67

Unidades: cm

Unidades: cm

Tamafio de pantalla 16:10 | Minima (Ancho) hasta ve?;ig:zzjti[;g:s,o ) Desplazamiento
b (el Abajo a arriba Tamafio de pantalla 16:9 Minim'a fA"‘h°) hasta verticgl del objetivo
maxima (Tele) . .
60" 130x81 149 a 206 -89a +8 Abajo a arriba
80" 172x108 2022277 -119a+11 60" 133x75 3152486 87a+13
100" 215x135 2542348 -148a +14 80" 177%100 4252653 -116a+17
120" 258x162 3062419 178 2 +16 100" 221x125 5342819 -145a+21
150" 323x202 3852526 22222420 120" 266x149 664 2 986 "174a 425
200" 1313069 5152703 296 3 127 150" 332x187 808 a 1236 2182 +31
550" 38x337 646 2 881 3703 134 200" 443x249 1082 a 1652 291 a +42
500" 1077x673 1299 a 1769 741 2 +68 250" 553x311 1355 2 2068 -363a +52
440" 974x548 2395 a 3650 -640 a +92




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Unidades: cm

Tamaiio de pantalla 16:10 | Mminima (Ancho) hasta De.splazamie.ntf) Tamafio de pantalla 16:9 | Minima (Ancho) hasta De.splazamie.ntf)
méxima (Tele) vertlca! del Ob‘jetIVO e ) vertlca! del Ob.jetIVO
Abajo a arriba Abajo a arriba
60" 130x81 306 a 473 -89a+8 60" 133x75 458 a 706 -87a+13
80" 172x108 413 a 635 -119a +11 80" 177x100 618 a 949 -116 a +17
100" 215x135 519a797 -148 a +14 100" 221x125 779 a 1192 -145a +21
120" 258x162 626 a 959 -178 a +16 120" 266x149 939 a 1436 -174 a +25
150" 323x202 786 a 1202 -222 a+20 150" 332x187 1180 a 1800 -218a +31
200" 431x269 1052 a 1607 -296 a +27 200" 443x249 1581 a 2408 -291 a +42
250" 538x337 1318 a 2012 -370 a +34 250" 553x311 1983 a 3016 -363 a +52
500" 1077x673 2650 a 4036 -741 a +68 440" 974x548 3508 a 5327 -640 a +92
Unidades: cm
ELPLM11/ELPLMO7

Unidades: cm

Tamafio de pantalla 16:10 | Minima (Ancho) hasta Desplazamiento

. vertical del objetivo
Tamaio de pantalla4:3 | Minima (Ancho) hasta ve?gzg:z::lzjln:lf'g:s/o Abajo aarriba
maxima (Tele) Abajo a arrijba 60" 130x81 445 a 686 -89a+8
60" 122x91 507 a 780 1012 49 80 172x108 601 a 923 -119a +11
30" 163x122 683 a 1048 1342 +12 100 215x135 757 a 1160 -148a +14
100" 203x152 860 2 1316 168 a +15 120 258x162 913 a 1396 -178 a +16
120" 244x183 1037 a 1584 2012 +18 150 323x202 1147 a 1751 -222a+20
150" 305x229 1302 a 1985 2502 +23 200 431x269 1538 a 2343 -296 a +27
200" 406x305 1744 a 2655 23352 +31 250 538x337 1928 a 2934 -370a +34
250" 508x381 2186 a 3325 419 2 +38 500 1077x673 3881 a 5892 -741 a +68
440" 894x671 3866 a 5870 -738 a +67




Tamaio de pantalla y distancia de proyeccion

ELPLLOS/ELPLLO7 Unidades: cm
Unidades: cm (1] (2]
(1 (2] . i
Deco - Tamaiio de pantalla 16:10 | Minima (Ancho) hasta ve?ﬁzz:zzcjl?;fjgtﬁlo
Tamano de pantalla 4:3 . =l méxima (Tele) . :
Mlnlnr:\éaxggr;cg%)lgasta vertica! del objetivo Abajoaarriba
Abajo a arriba 60" 130x81 664 a 941 -89a +8
60" 122x91 756 2 1069 -101a+9 80" 172x108 896 a 1265 -119a +11
80" 163x122 1019 a 1436 -134a2+12 100" 215x135 1128 a 1589 -148 a +14
100" 203x152 1281 a 1803 -168a +15 120" 258x162 1360 a 1913 -178 a +16
120" 244x183 154422170 -201a+18 150" 323x202 1708 a 2399 22222420
150" 305x229 193722720 ~2522 423 200" 431x269 2287 a 3209 -296 a +27
200" 406x305 259423637 -335a 431 250" 538x337 2867 a 4020 -370 a +34
250" 508x381 3250 2 4555 ~419a+38 500" 1077x673 5765 a 8071 -741 a +68
440" 894x671 5744 a 8041 -738 a +67
Unidades: ¢cm ELPLRO4
(1 (2] Incompatible con el desplazamiento del objetivo.
Tamafio de pantalla 16:9 | Minima (Ancho) hasta Desp:z:jzalmibento Unidades: cm
A vertical del objetivo
maxima (Tele) Abajo a arrina Tamano de pantalla 4:3 (1] (2]
60" 133x75 683 2 968 872 +13 60 122x91 % 46
80" 177x100 92221301 1162 +17 80 163x122 134 -61
100" 221x125 1160 a 1634 145 a +21 100 203x152 169 76
120" 266x149 1398 a 1967 1742425 120° 244x183 205 91
150" 332x187 1756 a 2467 218 a +31 150 305x229 257 -114
200" 4433249 2352 23300 291 a +42 200" 406x305 345 -152
250" 553x311 2948 2 4132 1363 a +52 250" 508x381 433 -191
440" 974x548 5212 27297 640 a +92 440" 894x671 768 -335




Tamaio de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Distancia de proyeccion para EB-L1715S/EB-

Tamano de pantalla 16:9 (] ) (2)
et 33075 59 e L1710S/EB-L1515S/EB-L1510S
80" 177x100 121 -50 N
100" 221x125 153 62 /—9
120" 266x149 185 -75
150" 332x187 233 -93 L+@
200" 443x249 313 -125 l_ @
250" 553x311 393 -156 ‘ 4
440" 974x548 697 -274 o

Unidades: cm

Tamarno de pantalla
16:10 o 2 / -
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, i 2)

60" 130x81 87 -40 9

80" 172x108 118 -54

100" 215x135 149 -67

120" 258x162 180 -81 o

150" 323x202 227 -101 @) Distancia de proyeccién
200" 431x269 304 -135 @ esladistancia desde la parte central del objetivo hasta la base de la pantalla
250" 538x337 382 168 Cambia dependiendo del ajuste para desplazamiento vertical del objetivo.

. @ Centro del objetivo
500 1077x673 771 -337

ELPLM15/ELPLMO9/ELPLS04

En esta secciéon se muestran las distancias de proyeccion para los modelos
dotados de objetivos estandar.



Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 122x91 193 a 318 -96a+5

80" 163x122 260 a 427 -128 a +6
100" 203x152 328 a 536 -160 a +8
120" 244x183 395 a 644 -192a+9
150" 305x229 496 a 808 -240 a +11
180" 366x274 596 a 971 -288 a +14
200" 406x305 663 a 1079 -320a +15
300" 610x457 999 a 1623 -480 a +23
500" 1016x762 1671 a 2710 -800 a +38

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 129x81 205a338 -94a+13
80" 172x108 277 a453 -125a +17
100" 215x135 348 a 568 -156 a +22
120" 258x162 419 a 684 -187 a +26
150" 323x202 526 a 856 -234a+32
180" 388x242 633 a 1029 -281a+39
200" 431x269 704 a 1145 -312a+43
300" 646x404 1060 a 1721 -469 a +65
450" 969x606 1594 a 2585 -703 a +97
ELPLX02

Consulte la guia del usuario suministrada con la unidad de la lente.

ELPLUO3

Unidades: cm

60" 133x75 211a347 -92a+17

80" 177x100 285 a 466 -123 a +23
100" 221x125 358 a 584 -154 a +29
120" 266x149 431a703 -184 a +35
150" 332x187 541 a 880 -230 a +44
180" 398x224 650 a 1058 -276 a +52
200" 443x249 724 a 1177 -307 a +58
300" 664x374 1089 a 1769 -461 a +87
450" 996x560 1638 a 2658 -691 a +131

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

80" 163x122 78295 -80a-41
100" 203x152 99a120 -101a-52
120" 244x183 119a144 -121a-62
150" 305x229 150 a 181 -151a-78




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

180" 366x274 180a 218 -181a-93
200" 406x305 201 a 242 -201a-104
300" 610x457 302 a 365 -302a-155
500" 1016x762 5062610 -503 a -259

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

120" 258x162 126 a 153 -112a-50

150" 323x202 159 a192 -140 a -62

180" 388x242 191 a 231 -168 a -75

200" 431x269 2132257 -186a-83

300" 646x404 321a387 -280a-124

450" 969x606 483 a 582 -419 a -186
ELPLUO4/ELPLUO2

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

80" 177x100 86 a 104 -71a-29

100" 221x125 108 a 130 -89a-36

120" 266x149 130 a 157 -107 a -43
150" 332x187 163 a197 -133a-54
180" 398x224 197 a 237 -160 a -64
200" 443x249 219a264 -178 a-71
300" 664x374 330a398 -267 a -107
450" 996x560 496 a 598 -400 a -161

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 122x91 78295 -96a+5

80" 163x122 105a 128 -128 a +6
100" 203x152 132 a 161 -160 a +8
120" 244x183 160 a 194 -192a+9
150" 305x229 201 a244 -240 a +11
180" 366x274 2422294 -288a +14
200" 406x305 270 a 327 -320a +15
300" 610x457 407 a 493 -480 a +23
500" 1016x762 681 a 824 -800 a +38

80" 172x108

83a101

-75a-33

100" 215x135

105a 127

-93a-41




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 133x75 852104 -92a+17

80" 177x100 115a 140 -123 a +23
100" 221x125 145a 176 -154 a +29
120" 266x149 175a212 -184 a +35
150" 332x187 219a266 -230 a +44
180" 398x224 264 a 320 -276 a +52
200" 443x249 294 a 356 -307 a +58
300" 664x374 444 a 537 -461 a +87
450" 996x560 668 a 808 -691 a +131

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 129x81 83a101 -94a+13
80" 172x108 1122136 -125a +17
100" 215x135 141 a 171 -156 a +22
120" 258x162 170 a 206 -187 a +26
150" 323x202 213 a259 -234a +32
180" 388x242 257 a 311 -281 a +39
200" 431x269 286 a 347 -312a +43
300" 646x404 432 a522 -469 a +65
450" 969x606 650 a 786 -703 a +97

ELPLWO5
Unidades: cm
Tamafio de pantalla4:3 | minima (Ancho) hasta Desplazamiento
o vertical del objetivo
méxima (Tele) Abajo a arriba

60" 122x91 922132 -60a-31

80" 163x122 125a177 -80a-41

100" 203x152 158 a 223 -101a -52
120" 244x183 191 a 269 -121 a -62
150" 305x229 241 a 338 -151a-78
180" 366x274 291 a 406 -181a-93
200" 406x305 324 a452 -201 a -104
300" 610x457 490 a 681 -302 a -155
500" 1016x762 822a 1139 -503 a -259

Unidades: cm

Tamafo de pantalla 16:9 | Minima (Ancho) hasta Desplazamiento
o vertical del objetivo
it 2 (el Abajo a arriba

60" 133x75 101 a 144 -53a-21

80" 177x100 1372194 -71a-29

100" 221x125 173 a 244 -89a-36

120" 266x149 209 a 294 -107 a -43
150" 332x187 263 a 368 -133a-54
180" 398x224 317 a 443 -160 a -64
200" 443x249 3542493 -178 a-71
300" 664x374 534 a743 -267 a-107




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

450"

996x560

805a 1117

-400 a -161

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

100" 203x152 247 a 339 -160 a +8
120" 244x183 298 a 408 -192a+9
150" 305x229 375a511 -240 a +11
180" 366x274 452 a615 -288a +14
200" 406x305 503 a 684 -320a +15
300" 610x457 758 a 1030 -480 a +23
500" 1016x762 1268 a 1721 -800 a +38

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Tamaiio de pantalla 16:10 | Minima (Ancho) hasta Desplazamiento
P vertical del objetivo
méxima (Tele) Abajo a arriba
60" 129x81 98 a 140 -56.a-25
80" 172x108 1332188 -75a-33
100" 215x135 168 a 237 -93a-41
120" 258x162 203 a 285 -112a-50
150" 323x202 256 a 358 -140 a -62
180" 388x242 309 a 431 -168 a-75
200" 431x269 344 a 480 -186a-83
300" 646x404 520a722 -280a-124
450" 969x606 783 a 1087 -419a-186
ELPLWO6/ELPLWO04

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 133x75 159 a219 -92a+17

80" 177x100 2152294 -123 a +23
100" 221x125 270a 370 -154 a +29
120" 266x149 326 a 445 -184 a +35
150" 332x187 409 a 558 -230 a +44
180" 398x224 493 a 671 -276 a +52
200" 443x249 548 a 746 -307 a +58
300" 664x374 826a1123 -461 a +87
450" 996x560 1243 a2 1688 -691 a +131

60“

122x91

145 a 200

-96a+5

80”

163x122

196 a 269

-128 a +6




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

500"

1016x762

2578 a 3938

-800 a +38

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:9

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Tamafio de pantalla 16:10 | pminima (Ancho) hasta De.splazamie.ntp
P vertical del objetivo
i E T (el Abajo a arriba
60" 129x81 155a213 -94a+13
80" 172x108 209 a 286 -125a +17
100" 215x135 263 a 359 -156 a +22
120" 258x162 317 a433 -187 a +26
150" 323x202 398 a 543 -234 a +32
180" 388x242 479 a 652 -281 a +39
200" 431x269 533a726 -312 a+43
300" 646x404 804 a 1092 -469 a +65
450" 969x606 1210 a 1642 -703 a +97
ELPLM10/ELPLMO6

Unidades: cm

Tamano de pantalla 4:3

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 133x75 325a503 -92a+17

80" 177x100 4382676 -123 a +23
100" 221x125 551 a 848 -154 a +29
120" 266x149 664 a 1020 -184 a +35
150" 332x187 834 a 1278 -230 a +44
180" 398x224 1003 a 1537 -276 a +52
200" 443x249 1116 a 1709 -307 a +58
300" 664x374 1680 a 2570 -461 a +87
450" 996x560 2527 a 3861 -691 a +131

Unidades: cm

Tamano de pantalla 16:10

Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

60" 122x91 298 a 461 -96a +5

80" 163x122 401 a 619 -128a +6
100" 203x152 505a777 -160 a +8
120" 244x183 609 a 935 -192a+9
150" 305x229 764 a 1172 -240a +11
180" 366x274 919 a 1409 -288 a +14
200" 406x305 1023 a 1567 -320a +15
300" 610x457 1541 a 2358 -480 a +23

60" 129x81 316 a490 -94a+13
80" 172x108 426 a 657 -125a +17
100" 215x135 536 a 825 -156 a +22
120" 258x162 646 a 992 -187 a +26




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

Unidades: cm

Desplazamiento
vertical del objetivo
Abajo a arriba

Tamaiio de pantalla 16:10 | Minima (Ancho) hasta
maxima (Tele)

Desplazamiento

Tamano de pantalla 16:9 | minima (Ancho) hasta i -
vertical del objetivo

maxima (Tele)

150" 323x202 811a 1243 -234a+32 Abajo a arriba
180" 388x242 975 a 1495 -281a +39 60" 133x75 4722730 -92a+17
200" 431x269 1085 a 1662 -312a +43 80" 177x100 637 a 981 -123a+23
300" 646x404 1635 a 2500 -469 a +65 100" 221x125 803a1233 -154a+29
450" 969x606 2458 a 3757 -703 a +97 120" 266x149 968 a 1484 -184a +35
150" 332x187 1216 a 1861 -230 a +44
o JELP 180" 398x224 1464 a 2238 -276 a +52
ELPLM11/ELPLMO7
. 200" 443x249 1630 a 2489 -307 a +58
Unidades: cm
300" 664x374 2457 a 3745 -461 a +87
) Desplazamiento 450" 996x560 3697 a 5630 -691 a +131
Tamafo de pantalla4:3 | Minima (Ancho) hasta 5P -
By B vertlca! del Ob.jetIVO
Abajo a arriba Unidades: cm
60" 122x91 4312668 -96 2 +5
80 163x122 583 a 899 -128 2 +6 Tamafio de pantalla 16:10 | minima (Ancho) hasta Desplazamiento
100" 203x152 73521129 -160 a +8 méxima (Tele) vertical del objetivo
; Abajo a arriba
120 244x183 887 a 1360 -192a +9
60" 129x81 4592710 -94a+13
150" 305x229 111421706 -240 a +11
80" 172x108 620 a 954 -125a +17
180" 366x274 1342 a 2052 -288a+14
100" 215x135 780 a 1199 -156 a +22
200" 406x305 1494 2 2283 -320a+15
120" 258x162 941 a 1443 -187 a +26
300" 610x457 2253 a 3436 -480 a +23
150" 323x202 1183 a 1810 2342 +32
500" 1016x762 3771a 5742 -800 a +38
180" 388x242 142422176 -281a+39
200" 431x269 1585 a 2421 -312a+43
300" 646x404 2389 a 3643 -469 a +65
450" 969x606 3596 a 5477 -703 a +97




Tamano de pantalla y distancia de proyeccion

ELPLLOS/ELPLLO7

Unidades: ¢cm :
Desplazamiento

Tamafode pantalla 16:9 | Minima (Ancho) hasta . L
‘o vertical del objetivo
B (1) Abajo a arriba
Tamano de pantalla4:3 | pMinima (Ancho) hasta Dgsplazamlgntp .
(s vertical del objetivo 450 996x560 5502 a7711 -691 a +131
b (el Abajo a arriba
60" 122x91 6452916 -96 a +5 Unidades: cm
80" 163x122 871 a1232 -128 a +6
100" 203x152 1096 a 1547 -160 a +8 " H
Tamaiio de pantalla 16:10 | Minima (Ancho) hasta Desplazamiento
120" 244x183 1322 2 1863 1922 +9 maéxima (Tele) vertical del objetivo
- Abajo a arriba
150 305x229 1661 a 2337 -240 a +11
60" 129x81 685 a 973 -94 a+13
180" 366x274 2000 a 2811 -288 a +14
80" 172x108 925a 1307 -125a+17
200" 406x305 2225a 3127 -320a+15
100" 215x135 1164 a 1642 -156 a +22
300" 610x457 3354 a4706 -480 a +23
120" 258x162 1403 a 1977 -187 a +26
500" 1016x762 5612 a 7865 -800 a +38
150" 323x202 1762 a 2479 -234 a+32
Unidades: cm 180" 388x242 2121 a 2982 -281 a +39
200" 431x269 2361 a 3316 -312a+43
T “od olll 168 Desplazamiento 300" 646x404 3557 a 4991 -469 a +65
amafo de pantalla 16: (i
Minima (Ancho) hasta | i | el objetivo 450" 969x606 5352 2 7502 703 a +97
(b (el Abajo a arriba
60" 133x75 705 a 1001 -92 a+17
80" 177x100 951 a 1345 -123 a+23 ELPLRO4 )
Unidades: cm
100" 221x125 1197 a 1689 -154 a +29
Tamano de pantalla 4:3
120" 266x149 1443 a 2033 -184 a +35
60" 122x91 84 -46
150" 332x187 1812 a 2549 -230 a +44
80" 163x122 115 -61
180" 398x224 2181 a 3065 -276 a +52
100" 203x152 145 -76
200" 443%x249 2427 a 3409 -307 a +58
120" 244x183 175 -91
300" 664x374 3657 a 5130 -461 a +87
150" 305x229 221 -114




Tamaio de pantalla y distancia de proyeccion

Tamano de pantalla 4:3 (1) (2) Tamario de pantalla 0 )
180" 366x274 266 137 16:10
200" 406x305 296 1152 300° baox404 475 202
300" 610x457 448 -229 450" 969x606 716 -303
500" 1016x762 751 381

Polarizar (ELPPLO1) distancia de instalacion (solo

Unidades: cm

Tamafio de pantalla 16:9 ) ) EB-L1505UH/EB-L1500UH/EB-L1515S/EB-L1510S)
60" 133x75 92 -37
80" 177x100 125 -50
100" 221x125 158 -62
120" 266x149 191 -75
150" 332x187 241 -93
180° 98224 21 12 @) Intervalo de instalacion posible del polarizador
200 443x249 324 125 @ Distancia més corta desde la lente de proyeccion al polarizador
300" 664x374 489 -187 @ Distancia més larga desde la lente de proyeccién al polarizador
450" 996x560 736 -280 @ Polarizador (ELPPLO1)
Unidades: cm Unidades: mm
Taman(:gﬁ gantalla o o Sy — - (1] -
00" 129x81 20 40 ELPLWO06/ELPLW04 90 100
80’ 172x108 122 4 ELPLM15/ELPLMO09Y/ 140 150
100" 215x135 154 -67 ELPLS04
120" 258x162 186 -81 * La temperatura ambiente de funcionamiento garantizada es inferior a 35°C.
150" 323x202 234 -101
180" 388x242 283 -121
200" 431x269 315 -135




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH
H/V-Keystone

@ "H/V-Keystone" p.67

Superficie curvada horizontalmente (concava)

Tipo de lente Vertical Horizontal (Z/ @) Pantalla
ELPLM15/ELPLMO09/ -44° a44° -30°a30° | M EW, @  Centro del circulo del que la
ELPLS04 superficie curvada es un arco
ELPLX02 -16°a16° 216 a 16° ; L Distancia de proyeccion

R . ;
ELPLUO3 28" 228° 28" 228" R Radio dgl circulo del que la
superficie curvada es un arco
ELPLUO04/ELPLU02 -31"a3l’ -30°a30°
ELPLRO4 -31°a 31’ -30°230° Vista superior
ELPLWO05 -41" a 41’ -30° a 30°
ELPLWO06/ELPLW04 -41° a41° -30°a 30° Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
ELPLM10/ELPLM06 45° 245° 30 a30° vertical del lente: vertical del lente:
posicién de inicio superior
ELPLM11/ELPLMO07 -45° a 45° -30°a 30° ; ; B
ELPLLO8/ELPLL0O7 -45" a 45° -30°a 30°
Superficie curva Vista lateral Vista lateral
) _ ) ELPLM15/ELPLM09/ 0,27 0,28
@ "Superficie curva" p.69 ELPLS04
Los valores de la tabla son los valores minimos para R/L en la ilustracion. ELPLX02 } 2,84
(Val(‘)r aprox1mad9 cuando se proyecta con zoom maximo. ELPLR04 no ELPLUO3 0.40 0.40
admite desplazamiento de lente.)
ELPLUO04/ELPLU02 0,45 0,53
ELPLR0O4 0,43 -
ELPLWO05 0,41 0,41
ELPLWO06/ELPLW04 0,33 0,34
ELPLM10/ELPLMO06 0,19 0,20
ELPLM11/ELPLMO07 0,14 0,14




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior
Vista lateral Vista lateral

ELPLLO8/ELPLL0O7 0,10 0,10

Superficie curvada horizontalmente (convexa)

Vista superior

N o
T\ . @

o

Pantalla

Centro del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Distancia de proyeccion

Radio del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior
Vista lateral Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,52 0,54

ELPLS04

ELPLXO02 - 3,52

ELPLUO3 3,52 3,52

ELPLU04/ELPLUO02 2,22 2,35

ELPLR0O4 1,89 -

ELPLWO05 1,63 1,64

ELPLWO06/ELPLW04 0,79 0,82

ELPLM10/ELPLMO06 0,29 0,30

ELPLM11/ELPLMO07 0,18 0,19

ELPLLO8/ELPLL07 0,12 0,12




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Superficie curvada verticalmente (céncava)

Vista lateral

=

Pantalla

Centro del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Distancia de proyeccién

Radio del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Superficie curvada verticalmente (convexa)

Vista lateral

o
(2]

o

Pantalla

Centro del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Distancia de proyeccion

Radio del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior

Vista lateral
Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,19 0,22

ELPLS04

ELPLXO02 - 2,09

ELPLUO3 0,31 0,32

ELPLU04/ELPLUO02 0,37 0,63

ELPLR0O4 0,35 -

ELPLWO5 0,33 0,35

ELPLWO06/ELPLW04 0,24 0,29

ELPLM10/ELPLMO06 0,13 0,15

ELPLM11/ELPLM07 0,10 0,11

ELPLLO8/ELPLLO7 0,08 0,08

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicidon de inicio superior

Vista lateral
Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,28 0,33

ELPLS04

ELPLX02 - 3,52

ELPLUO3 0,87 0,92

ELPLUO04/ELPLU02 1,10 1,29

ELPLR04 0,94 -

ELPLWO05 0,82 0,85

ELPLWO06/ELPLW04 0,41 0,48

ELPLM10/ELPLMO06 0,16 0,19

ELPLM11/ELPLMO07 0,11 0,12

ELPLLO8/ELPLL0O7 0,08 0,08




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

EB-L1715S/EB-L1710S/EB-L1515S/EB-L1510S

Superficie curvada horizontalmente (concava)

Vista superior

o
(2]

oo

Pantalla

Centro del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Distancia de proyeccién

Radio del circulo del que la
superficie curvada es un arco

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior
Vista lateral Vista lateral

ELPLLO8/ELPLLO7 0,10 0,10

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior
Vista lateral Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,27 0,28

ELPLS04

ELPLXO02 - 2,68

ELPLUO3 0,41 0,41

ELPLUO04/ELPLUO02 0,46 0,66

ELPLR0O4 0,43 -

ELPLWO05 0,41 0,41

ELPLWO06/ELPLW04 0,33 0,33

ELPLM10/ELPLMO06 0,19 0,20

ELPLM11/ELPLMO07 0,14 0,14




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Superficie curvada horizontalmente (convexa) Superficie curvada verticalmente (céncava)
e L
\ @ Pantalla @ Pantalla
\\3 j_,_| @  Centro del circulo del que la @  Centro del circulo del que la
7"\ Y superficie curvada es un arco superficie curvada es un arco

/ L  Distancia de proyeccién L  Distancia de proyeccién
R R Radio del circulo del que la D 1 ‘ R Radio del circulo del que la
superficie curvada es un arco superficie curvada es un arco
Vista superior Vista lateral

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento

vertical del lente: vertical del lente: vertical del lente: vertical del lente:

posicion de inicio superior posicion de inicio superior

| ]

Vista lateral Vista lateral - - Vista lateral
ELPLM15/ELPLM09/ 0,52 0,54 Vista lateral
ELPLS04 ELPLM15/ELPLMO09/ 0,19 0,22
ELPLX02 ; 3.52 ELPLS04
ELPLU03 3,52 3,52 ELPLX02 - 1,90
ELPLU04/ELPLU02 2,22 2,32 ELPLUO3 0,30 0,31
ELPLRO4 1,90 _ ELPLU04/ELPLU02 0,37 0,55
ELPLWO05 1,62 1,63 ELPLRO4 0,35 -
ELPLWO06/ELPLW04 0,79 0,81 ELPLWO5 0,33 0,34
ELPLM10/ELPLM06 0,29 0,30 ELPLWO6/ELPLW04 0.24 0,29
ELPLM11/ELPLM07 0,19 0,19 ELPLM10/ELPLM06 0,13 0,15
ELPLLO8/ELPLLO7 0,12 0,12 ELPLM11/ELPLMO07 0,10 0,11

ELPLLO8/ELPLLO7 0,07 0,08




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Superficie curvada verticalmente (convexa)

Pared en esquina

@ Pantalla @ "Pared en esquina" p.73
@  Centro del circulo del que la a en la imagen es el angulo maximo en el que se puede mover el proyector.
superficie curvada es un arco Consulte la tabla siguiente para obtener valores detallados. (Valor
L  Distancia de proyeccién aproximado cuando se proyecta con zoom maéximo. ELPLR04 no admite
R Radio del circulo del que la desplazamiento de lente.)
superficie curvada es un arco
Vista lateral
Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:

posicion de inicio superior

| Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 0,26 0,32
ELPLS04

ELPLXO02 - 3,52
ELPLUO3 0,76 0,79
ELPLUO04/ELPLU02 1,02 1,27
ELPLR0O4 0,87 -
ELPLWO05 0,75 0,77
ELPLWO06/ELPLW04 0,38 0,47
ELPLM10/ELPLMO06 0,16 0,19
ELPLM11/ELPLM07 0,11 0,12

ELPLLOS/ELPLL0O7 0,08 0,08




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH Correccién de esquina horizontal convexa (correccién a simetria bilateral

- . . . - : S mediante esquinas como linea de centro)
Correccién de esquina horizontal coéncava (correcciéon a simetria bilateral

mediante esquinas como linea de centro)
@) Pantalla

@ Pantalla
a  Angulo del posible movimiento

del proyector

a  Angulo del posible movimiento
del proyector

Vista superior

Vista superior

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
Tipo de lent Despl ient Despl ient vertical del lente: vertical del lente:
ipo de lente esplazamiento esplazamiento posicién de Inicio superior
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior [
=]
= I S e = R
>>>>>>>>>>> Vista lateral Vista lateral
Vista lateral Vista lateral ELPLM15/ELPLMO0Y/ 15° 15°
ELPLS04

ELPLM15/ELPLMO09/ 31° 25°
ELPLS04 ELPLX02 - -
ELPLXO02 - - ELPLUO3 1° 1°
ELPLUO3 30° 23° ELPLUO04/ELPLU02 0° *
ELPLU04/ELPLUO02 29° 11° ELPLRO4 1° -
ELPLR0O4 30° - ELPLWO5 3° 3°
ELPLWO05 30° 24° ELPLWO06/ELPLWO04 11° 11°
ELPLWO06/ELPLW04 32° 21° ELPLM10/ELPLMO06 19° 19°
ELPLM10/ELPLMO06 30° 30° ELPLM11/ELPLMO07 22° 21°
ELPLM11/ELPLMO07 29° 29°
ELPLLO8/ELPLL07 29° 28°




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Tipo de lente

Desplazamiento
vertical del lente:
posicién de inicio

e

Vista lateral

Desplazamiento
vertical del lente:
superior

Vista lateral

ELPLLOS/ELPLLO7

23°

23°

*No se puede corregir de forma precisa. Mueva la posicién de la lente a la

posiciéon de inicio.

Correcciéon de esquina vertical concava (correccion a simetria horizontal
mediante esquinas como linea de centro)

Vista lateral

@ Pantalla

Angulo del posible movimiento
del proyector

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superjor :

Vista lateral Vista lateral

ELPLXO02 - -

ELPLUO3 32° 20°

ELPLUO04/ELPLUO02 33° 2°

ELPLR0O4 32° -

ELPLWO05 32° 21°

ELPLWO06/ELPLW04 31° 13°

ELPLM10/ELPLMO06 25° 16°

ELPLM11/ELPLMO07 24° 17°

ELPLLO8/ELPLLO7 23° 19°

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior
Vit Lefial Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 29° 14°

ELPLS04

Correcciéon de esquina vertical convexa (correcciéon a simetria horizontal
mediante esquinas como linea de centro)

Vista lateral

a

@ Pantalla

Angulo del posible movimiento
del proyector



Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Tipo de lente

Desplazamiento
vertical del lente:
posicién de inicio

Vista lateral

Desplazamiento
vertical del lente:
superior

Vista lateral

EB-L1715S/EB-L1710S/EB-L1515S/EB-L1510S

Correcciéon de esquina horizontal céncava (correccion a simetria bilateral
mediante esquinas como linea de centro)

@ Pantalla

a  Angulo del posible movimiento
del proyector

Vista superior

ELPLM15/ELPLMO09/ 20° 8’
ELPLS04

ELPLX02 - -
ELPLUO03 11° 2°
ELPLU04/ELPLU02 9°

ELPLRO4 11° -
ELPLWO5 12° 3°
ELPLWO06/ELPLW04 17° 3°
ELPLM10/ELPLMO06 22° 13°
ELPLM11/ELPLMO07 22° 16°
ELPLLOS/ELPLLO7 22° 17°

*No se puede corregir de forma precisa. Mueva la posiciéon de la lente a la

posicion de inicio.

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior

g
Vista lateral Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 31° 22°

ELPLS04

ELPLXO02 - -

ELPLUO3 26° 21°

ELPLU04/ELPLUO02 25° 6°

ELPLR0O4 26° -

ELPLWO05 27° 22°

ELPLWO06/ELPLW04 31° 18°

ELPLM10/ELPLMO06 30° 28°

ELPLM11/ELPLMO07 29° 29°

ELPLLO8/ELPLL07 29° 29°




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Correcciéon de esquina horizontal convexa (correccion a simetria bilateral

mediante esquinas como

Vista superior

linea de centro)

a

@ Pantalla

Angulo del posible movimiento
del proyector

Vista lateral

Correccion de esquina vertical cdncava (correccion a simetria horizontal
mediante esquinas como linea de centro)

@) Pantalla

Angulo del posible movimiento
del proyector

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicion de inicio superior

e
Vista lateral Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 15° 15°

ELPLS04

ELPLXO02 - -

ELPLUO3 1° 1°

ELPLUO04/ELPLU02 - -

ELPLR0O4 1° -

ELPLWO05 2° 2°

ELPLWO06/ELPLW04 11° 10°

ELPLM10/ELPLMO06 19° 19°

ELPLM11/ELPLMO07 22° 21°

ELPLLO8/ELPLL0O7 23° 23°

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicién de inicio superjor ‘

Vista lateral Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 30° 17°

ELPLS04

ELPLXO02 - -

ELPLUO3 32° 24°

ELPLUO04/ELPLUO02 33° 3°

ELPLR0O4 32° -

ELPLWO05 32° 25°

ELPLWO06/ELPLW04 31° 14°

ELPLM10/ELPLMO06 27° 19°

ELPLM11/ELPLMO07 26° 20°

ELPLLO8/ELPLL0O7 26° 21°




Intervalo de ajuste para imagenes proyectadas

Correccidon de esquina vertical convexa (correccién a simetria horizontal

mediante esquinas como linea de centro)

o

a

Vista lateral

Pantalla

Angulo del posible movimiento

del proyector

Tipo de lente

Desplazamiento
vertical del lente:
posicion de inicio

Vista lateral

Desplazamiento
vertical del lente:
superior

Vista lateral

ELPLLOS/ELPLL07

24°

20°

Tipo de lente Desplazamiento Desplazamiento
vertical del lente: vertical del lente:
posicién de inicio superior

Vista lateral
Vista lateral

ELPLM15/ELPLMO09/ 20° 8°

ELPLS04

ELPLXO02 - -

ELPLUO3 10° 4°

ELPLUO04/ELPLU02 8° *

ELPLR04 10° -

ELPLWO5 12° 6°

ELPLWO06/ELPLW04 17° 3°

ELPLM10/ELPLMO06 22° 14°

ELPLM11/ELPLMO07 24° 18°

*No se puede corregir de forma precisa. Mueva la posicién de la lente a la

posicion de inicio.




Pantallas de monitor

EB-L1755U/EB-L1750U/EB-L1505UH/EB-L1500UH

Si las sefiales de entrada tienen mas resoluciéon que el panel del proyector, las imdgenes tendran menos calidad.

Las sefales con una marca de verificacion se admiten.

Senal Senal Resolucién | Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D

Tipo | Formato (Fehe) ’;:f; RGB | YCbCr | RGB YCbCr (8 bits) RGB YCbCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
vertical bgfs) 444 | 422 | 42:0 bgfs) 444 | 422 | 42:0 bgfs) 444 | 422
(Hz)
PC VGA 640 | 480 | 60
72
75
85
SVGA 800 | 600 | 60
72
75
85
XGA 1024 | 768 | 60
70
75
85
WXGA 1280 | 768 | 60
1280 | 800 | 60
75
85
1366 | 768 | 60
WXGA+ | 1440 | 900 | 60
75
85
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Pantallas de monitor

Senal Senal Resolucién | Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D
Tipo | Formato (Punto) ’;:f; RGB | YCbCr | RGB YChCr (8 bits) RGB YCbCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
vertical bgtss) 4:4:4 | 4:2:2 | 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2 | 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2
(Hz)
WXGA++ | 1600 | 900 60 v v v v
SXGA 1152 | 864 70 v
75 v
85 v
1280 | 960 60 v v v v
75 v
85 v
1280 | 1024 | 60 v v v v
75 v
85 v
SXGA+ 1400 | 1050 | 60 v v v v
75 v
WSXGA+ | 1680 | 1050 | 60 | / = v v v
UXGA 1600 | 1200 60 v/ v v v
1920x1080 | 1920 | 1080 50 v v v v
60 v v v v
WUXGA RB*1 | 1920 | 1200 60 v v v v
QXGA 2048 | 1536 60 v v
WQHD 2560 | 1440 60 v v/
WQXGA RB*1 | 2560 | 1600 60 v v
SD | SDTV (480i) | 720 | 480 | 59,94 v s v v v v v v v v
SDTV (576i) | 720 | 576 50 v v v v v v v v v v
SDTV (480p) | 720 | 480 | 59,94 v v v v v v v v/ v/ v/ /




Pantallas de monitor

Senal Senal Resolucién | Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D
Tipo | Formato (] ’;:f; RGB | YCbCr | RGB YCbCr (8 bits) RGB YCbCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
ve(:_'tic)al bgtss) 4:4:4 | 4:2:2 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2
z
SDTV (576p) | 720 | 576 50 v v v v v v v v v v v
HD | HDTV (720p) | 1280 | 720 50 v v/ v/ v/ v v v v/ v/ v/ v/
59,94 v v v v v v v v v v v
60 v v v v v v v v v v v
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 50 v s v v v v v v v v
59,94 v s v v v v v v v v
60 v v v v v v v v v v
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 v/ v v v v v v v v
24 s v v s v v v v v
29,97 s v v v v v v v v
30 v v v v v v v v v
50 v v v v s v v v v v
59,94 v s v v v v v v v v
60 v v v v v v v v v v
4K 3840x2160 | 3840 | 2160 | 23,98 s v v v v v
24 s v v v v v
25 s v v s v v
29,97 s v v s v v
30 s v v v v v
50 v v
59,94 v v
60 v v
4096x2160 | 4096 | 2160 | 23,98 s v v s v v
SMPTE 24 v v v v v v




Pantallas de monitor

Senal Senal Resolucién Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D
Tipo FOUERD (FehiEe) "2a" | RGB | YCbCr | RGB YCbCr (8 bits) RGB YCbCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
vertical fs 4:4:4 4:2:2 4:2:0 fs 4:4:4 4:2:2 4:2:0 fs 4:4:4 4:2:2
bits) bits) bits)
(Hz)
50 v v
59,94 v v
60 v v

*1 Basado en VESA CVT-RB (eliminacion de brillo reducida)
*2 Solo si se selecciona Ancho como Resolucion en el menu Sefal.

SDI

Modo Senal Resolucion | Sincro- SDI

Formato (Punto) n!z,a— YCbCr

vertical | 10
(Hz) bits)

Nivel

4:2:2

SD-SDI SDTV (4801i) 720 480 59,94
SDTV (576i) 720 576 50
HD-SDI HDTV (720p) | 1280 720 50
59,94
60
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 50
59,94
60
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 23,98
24
25
29,97
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Pantallas de monitor

Modo Senal Resolucién | Sincro- SDI
Formato (Punto) n!z,a- YCbCr Nivel
cion
vertical (10
(Hz) bits)
4:2:2
30 v -
3G-SDI HDTV(IOSOp) 1920 1080 50 c/ A
59,94 v A
60 v A

EB-L1715S/EB-L1710S/EB-L1515S/EB-L1510S

Si las sefiales de entrada tienen mas resolucion que el panel del proyector, las imdgenes tendran menos calidad.

Las sefales con una marca de verificacion se admiten.

Senal Senal Resolucién | Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D

Tipo | Formato (Punto) | niza~ | pep | vcber | RGB YChCr (8 bits) RGB YChCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
vertical bgtss) 4:4:4 | 4:2:2 | 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2 | 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2
(Hz)
PC VGA 640 480 60
72
75
85
SVGA 800 600 60
72
75
85
XGA 1024 768 60

70
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Pantallas de monitor

Senal Senal Resolucién | Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D

Tipo | Formato (Punto) | mza- | pg | vcber | RGB YChCr (8 bits) RGB YChCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
vertical bgtss) 4:4:4 | 4:2:2 | 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2 | 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2
(Hz)
75
85
WXGA 1280 768 60
1280 800 60
75
85
1366 768 60
WXGA+ 1440 900 60
75
85
WXGA++ 1600 900 60
SXGA 1152 864 70
75
85
1280 960 60
75
85
1280 | 1024 60
75

85
SXGA+ 1400 | 1050 60
75
WSXGA+ 1680 | 1050 60

NS NNNNSNNENNSNSNSSNSNNNNNNNNSNSNN
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Pantallas de monitor

Senal Senal Resolucién | Sincro- | Ordenador/BNC HDMI HDBaseT DVI-D
Tipo | Formato (] ’;:f; RGB | YCbCr | RGB YCbCr (8 bits) RGB YCbCr (8 bits) RGB | YCbCr (8 bits)
ve(:_'tic)al bgtss) 4:4:4 | 4:2:2 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2 4:2:0 bgfs) 4:4:4 | 4:2:2
z

UXGA 1600 | 1200 60 v v v v

1920x1080 | 1920 | 1080 50 v s v v

60 v s v v

WUXGA RB*1 | 1920 | 1200 60 v v v
SD | SDTV (480i) | 720 | 480 | 59,94 v v v v v v v v v v
SDTV (576i) | 720 | 576 50 v s v v v v v v v v
SDTV (480p) | 720 | 480 | 59,94 v v/ v/ v v v v v/ v/ v/ v/
SDTV (576p) | 720 | 576 50 v v/ v/ v v v v v v v v
HD | HDTV (720p) | 1280 | 720 50 v v/ v/ v v v v v/ v/ v/ v/
59,94 v v s v v v v v v v v
60 v v v v v v v v v v v
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 50 v s v v v v v v v v
59,94 v s v v v v v v v v
60 v v v v v v v v v v
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 v/ v v v v v v v v
24 v v v v v v v v v
29,97 s v v v v v v v v
30 v v v s v v v v v
50 v v v v v v v v v v
59,94 v s v v v v v v v v
60 v v v v v v v v v v

*]1 Basado en VESA CVT-RB (eliminacién de brillo reducida)
*2 Solo si se selecciona Ancho como Resolucion en el menu Sefal.



Especificaciones

Especificaciones generales del proyector

Nombre del producto

EB-L1755U
EB-L1750U

EB-L1505UH
EB-L1500UH

EB-L1715S
EB-L1710S

EB-L1515S
EB-L1510S

Dimensiones

586 (An) x 185 (Al) x 492 (Prof) mm (parte elevada excluida)

WUXGA (1920 (An) x 1200 (Al) puntos) x 3

Tamano del panel LCD 1,03" de ancho 1,06"
Método de visualizacién Matriz activa TFT de polisilicio
Resolucién 2 304 000 1 470 000

SXGA+ (1400 (An) x 1050 (Al) puntos) x 3

Ajuste del enfoque

Automatico

Ajuste de zoom™

Automatico (1-1,61)

Desplazamiento del
objetivo*2

Automatico (direccion vertical maxima de aprox. el 60 %,
direccion horizontal méaxima de aprox. el 18 %)*3

Automatico (direccion vertical maxima de aprox. el 55 %,
direccion horizontal méxima de aprox. el 19 %)™

Fuente de luz

Diodo laser

Potencia de salida de la
fuente de luz

288 W

252 W

288 W

252 W

Longitud de onda

450-460 nm

fuente de luz*s

Esperanza de vida util de la

20 000 horas aproximadamente (Modo luz: Normal, Silencioso)

30 000 horas aproximadamente (Modo luz: Extendido)

Alimentacion

100-240VCA=10 % 50/60 Hz
11,0-4,7 A

100-240VCA+10 % 50/60 Hz
9,6-42 A

100-240VCA=£10 % 50/60 Hz
11,0-4,7 A

100-240VCA+10 % 50/60 Hz
9,6-4,2 A

Consu-
mo 120 V

Area de 100 a

Consumo en espera nominal:
1082 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Consumo en espera nominal:
955 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Consumo en espera nominal:
1082 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Consumo en espera nominal:
955 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W




Especificaciones

Area de 220 a
240 V

Consumo en espera nominal:
1024 W
Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Consumo en espera nominal:
908 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Consumo en espera nominal:
1024 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W

Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Consumo en espera nominal:
908 W

Consumo en reposo (Comunic.
activ.): 2,0 W
Consumo en reposo (Comunic.
desact.): 0,3 W

Altitud de funcionamiento

Altura 0 a 3.048 m

Temperatura de
funcionamiento

0 a +50 °C*6 (altura de 0 a 1.500 m, sin condensacién)
0 a +45°C*6 (altura de 1.501 a 3.048 m, sin condensacidn)

Temperatura de
almacenamiento

-10 a +60°C (sin condensacion)

Masa*1

Aprox. 24 kg

*1 Las especificaciones son con ELPLM15 instalado.
*2 ELPLR04 no admite desplazamiento del lente.
*3 ELPLUO3/ELPLWO5 tiene una direccién vertical maxima de aproximadamente el 24 % y una direccién horizontal maxima de aproximadamente el 10 %.

ELPLXO02 tiene una direccion méxima ascendente de aproximadamente el 20 %, una direccién méxima descendente de aproximadamente el 5 % y una direccién horizontal

maxima de aproximadamente el 15 %.

*4 ELPLUO3/ELPLWO5 tiene una direccién vertical maxima de aproximadamente el 16 % y una direccién horizontal maxima de aproximadamente el 9 %.
ELPLXO02 tiene una direccién vertical maxima de aproximadamente el 5 % y una direccién horizontal maxima de aproximadamente el 5 %.

*5 Tiempo aproximado hasta que la luminosidad de la fuente de luz se reduce a la mitad.

*¥6 Si la temperatura del entorno es demasiado alta, la luminosidad se atentia automaticamente.

(Aproximadamente 40°C a una altura de entre 0 y 1.500 m, y aproximadamente 35°C a una altura de entre 1.501 y 3.048 m; sin embargo, estos valores pueden variar en

funcién del entorno, etc.)




Especificaciones

Nombre del producto EB-L1755U EB-L1505UH EB-L1715S EB-L1515S
EB-L1750U EB-L1500UH EB-L1710S EB-L1510S
Conecto- Puerto Computer 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra) azul
res Puerto Audio1 1 Mini jack estéreo (3,5 @)
Puerto BNC 1 5BNC (hembra)
Puerto Audio2 1 Mini jack estéreo (3,5 @)
Puerto DVI-D 1 Enlace unico DVI-D de 24 pines compatible con HDCP
Puerto HDMI 1 Se admite HDMI HDCP2.2 Se admite HDMI HDCP
(El audio solo lo admite PCM) (El audio solo lo admite PCM)
Puerto Audio3 1 Mini jack estéreo (3,5 @)
Puerto Audio Out 1 Mini jack estéreo (3,5 @)
Puerto Monitor Out 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra) negro
Puerto HDBaseT 1 RJ-45 (compatible con HDCP2.2) RJ-45 (compatible con HDCP)
Puerto LAN 1 RJ-45
Puerto de entrada SDI |1 IBNC (hembra) -
Puerto Service* 1 Conector USB (Tipo B)
Puerto RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 patillas (macho)
Puerto Remote 1 Mini jack estéreo (3,5 @)
Puerto USB (solo para Conector USB (Tipo A)
la unidad LAN 1
inaldmbrica)*

* Admite USB 2.0. No se garantiza que los puertos USB funcionen con todos los dispositivos compatibles con USB.
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Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.

AMX Device Discovery AMX Device Discovery es una tecnologia desarrollada por AMX para simplificar los sistemas de control AMXy facilitar el funcionamiento del equipo
de destino.
Epson ha aplicado esta tecnologia de protocolo y ofrece un ajuste para activar la funcién de protocolo (ON).
En el sitio web de AMX encontrard mds informacion.
URL: http://www.amx.com/

Contraste Elbrillo relativo de las dreas claras y oscuras de una imagen puede aumentarse o disminuirse para que el texto y los graficos se muestren de una forma
mas nitida o mas suave. Ajustar esta propiedad concreta de la imagen se denomina "ajuste del contraste".

Control4 Simple Device Control4 SDDP es una tecnologia desarrollada por Control4 que permite que los sistemas de control de Control4 adquieran los datos de dispositivos

Discovery Protocol (SDDP) para el proyector. Epson ha aplicado esta tecnologia de protocolo y ofrece un ajuste para activar la funcién de protocolo (ON). Para més informacién,
consulte la web de Control4.

URL: http://www.control4.com/

DHCP Siglas del Dynamic Host Configuration Protocol (protocolo de configuracion para host dinamico). Este protocolo asigna automaticamente una
Direccién IP® a un equipo conectado a una red.

DICOM Acrénimo de Digital Imaging and Communications in Medicine. Estandar internacional que define los estandares de las imagenes y un protocolo de
comunicacién para las imagenes clinicas.

Dir. pta enlace Es un servidor (enrutador) para la comunicacion por una red (subred) dividida segun la Mdascara de subred””.

Direcciéon IP Un numero que sirve para identificar un ordenador conectado a una red.

Entrelazado Transmite informacion necesaria para crear una pantalla mediante el envio de cadalinea, comenzando desde la parte superior de laimagen y bajando

hasta el fondo. Las imagenes son mds propensas a parpadeos debido a que se muestra un marco en cada linea.

HDBaseT Elestandar de conexion para productos electrénicos de consumo definida porla HDBaseT Alliance. Comunica diversas sefiales de control tales como
audio y video de alta definicidn sin comprimir y 100BASE-TX Ethernet a través de un cable de LAN.

HDCP HDCP eslaabreviacion de High-bandwidth Digital Content Protection. Se utiliza para evitar la copia ilegal y proteger los derechos de autor cifrando
sefales digitales enviadas a través de los puertos DVI y HDMI. HDCP2.2 es un estdandar con proteccion de copyright para contenido 4K.

HDTV Abreviacion de High-Definition Television, que se refiere a sistemas de alta definicién que cumplen las siguientes condiciones.

e Resolucion vertical de 720p o 1080i o superior (p = Progresivo™, i = Entrelazado)
e Pantalla con Relacién de aspecto” de 16:9

Interr. IP Direc. Se trata de la Direccién IP™ para el ordenador de destino utilizado para la notificacion de errores en SNMP.

Mdascara de subred Se trata de un valor numérico que define el numero de bits utilizado para la direccién de red de una red dividida (subred) desde la direccién IP.



http://www.amx.com/
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Glosario

Modo Infraestructura

Método de conexion LAN inalambrica en el cual los dispositivos se comunican mediante puntos de acceso.

Progresivo

Proyectainformacion para crear una pantalla ala vez, mostrando laimagen para un marco. A pesar de que el nimero delineas de barrido es el mismo,
la cantidad de parpadeos en la imagen disminuye debido a que el volumen de informacién se dobla en comparacion con un sistema de entrelazado.

Relacién de aspecto

La proporcion entre la longitud de una imagen y su altura. Las pantallas con una relacion horizontal:vertical de 16:9, como las pantallas HDTV, se
conocen como pantallas panoramicas. SDTV y las pantallas de ordenador habituales tienen una relacion de aspecto de 4:3.

SDTV

Abreviacion de Standard Definition Television, que se refiere alos sistemas de television estindar que no cumplen con las condiciones de la television
de alta definicion HDTV.

SNMP

Abreviacién de Simple Network Management Protocol, que es el protocolo para monitorizar y controlar dispositivos como routers y ordenadores
conectados a una red TCP/IP.

Sync.

Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Sila frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imagenes que se obtienen no son de buena calidad. El proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la posicion relativa entre las crestas y los
valles de la sefial) se denomina sincronizacidn. Silas sefiales no estan sincronizadas, las imagenes parpadean, son borrosas y presentan interferencias
horizontales.

Tracking

Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una frecuencia especifica. Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imagenes que se obtienen no son de buena calidad. El proceso de hacer coincidir la frecuencia de estas sefiales (el numero de crestas en la sefial) se
denomina Tracking. Si el tracking no se realiza correctamente, apareceran amplias bandas verticales en la sefial.

Veloc. refresco

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma luminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto. Como consecuencia, la
imagen debe escanearse muchas veces por segundo para refrescar el elemento emisor de luz. El numero de operaciones de refresco por segundo se
denomina velocidad de refresco y se expresa en hercios (Hz).

Video compuesto

M¢étodo que combina la sefial de video en un componente de luminancia y un componente de color para la transmisién por un solo cable.

Video de componentes

M¢étodo que separala seiial de video en un componente de luminancia (Y), unaluminancia azul negativa (Cb o Pb) y una luminancia roja negativa (Cr
o Pr).




Avisos generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicaciéon puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier
forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia, registro, o de otra
forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto ala utilizacién de la informacién aqui
contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios
resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del
producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de
accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas,
reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o
derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento delasinstrucciones deusoy
mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas que surjan del
uso de cualquier consumible diferente de los designados como Productos Originales
Epson o Productos homologados por Seiko Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.
Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Restricciones de uso

Si va a usar este producto para aplicaciones que precisan un alto grado de fiabilidad/
seguridad como dispositivos de transporte relacionados con aviones, trenes, barcos,
automdviles, etc., dispositivos de prevencion de desastres, dispositivos de seguridad
varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision, debe usar este producto
unicamente tras considerar la inclusién en su disefio de sistemas de redundancia y
prevencion de fallos para garantizar la seguridad y la fiabilidad total del sistema. Puesto
que el uso de este producto no estd indicado para aplicaciones que precisan un grado
extremadamente alto de fiabilidad/seguridad como equipos aeroespaciales, equipos de
comunicacién principales, equipos de control de energia nuclear o equipos médicos
relacionados con la atencion sanitaria directa, considere la idoneidad del producto
después de una evaluacion exhaustiva.

Acerca de las anotaciones

Sistema operativo Microsoft® Windows Vista®
Sistema operativo Microsoft® Windows® 7
Sistema operativo Microsoft® Windows® 8
Sistema operativo Microsoft® Windows® 8.1
Sistema operativo Microsoft® Windows® 10

En esta guia, los sistemas operativos anteriores se denominan "Windows
Vista", "Windows 7", "Windows 8", "Windows 8.1" y "Windows 10".
Ademads, se puede hacer referencia a estos sistemas operativos con el
término colectivo de Windows y a varias versiones de Windows se las
puede denominar como, por ejemplo, Windows Vista/7/8/8.1/10, con la
anotacion omitida de Windows.

OS X 10.7.x
OS X 10.8.x
OS X 10.9.x
OS X 10.10.x
OS X 10.11.x
macOS 10.12.x

En este manual se hace referencia a los sistemas operativos mencionados
como "OS X 10.7x", "OS X 10.8x", "OS X 10.9.x", "OS X 10.10.x", "OS X
10.11.x" y "macOS 10.12.x". Ademads, para referirse a todos ellos se usa el
término general "OS X".

Marcas comerciales y derechos de autor

"EPSON" es una marca comercial registrada de Seiko Epson Corporation. "EXCEED
YOUR VISION"y "ELPLP" son marcas comerciales o marcas registradas de Seiko Epson
Corporation.



Avisos generales

Mac, Mac OS y OS X son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo de Windows son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en los Estados
Unidos y/u otros paises.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.
Google Play es una marca comercial de Google Inc.

HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas o marcas registradas de

La marca comercial PJLink estd pendiente de registro o ya esta registrada en Japdn, en
Estados Unidos y en otros paises y zonas.

WPA™ y WPA2™ son marcas registradas de Wi-Fi Alliance.
"Cédigo QR" es una marca comercial registrada de DENSO WAVE INCORPORATED.

Crestron y Crestron RoomView son marcas comerciales registradas de Crestron
Electronics, Inc.

Art-Net™ Disefio y derechos de autor de Artistic Licence Holdings Ltd.
Extron® and XTP® are registered trademarks of Extron Electronics.
HDBaseT™ and the HDBaseT Alliance logo are trademarks of the HDBaseT Alliance.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan con fines identificativos y
pueden ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Epson renunciaa todosy
cada uno de los derechos sobre estas marcas.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2017. All rights reserved.

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of directive 2011/65/EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html




Lista de simbolos de seguridad compatibles con IEC60950-1 A2

La siguiente tabla incluye el significado de las etiquetas de simbolos de
seguridad presentes en el equipo.

IEC3864-B3.1

N.o Simbolo Estandares Significado
aprobados
(1) IEC60417 "Encendido” (alimentacién)
N.° 5007 Para indicar que estd conectado a la
corriente.
(2] IEC60417 "Apagado” (alimentacién)
N.° 5008 Para indicar que esta desconectado de la
corriente.
© IEC60417 En espera
N.° 5009 Paraindicarelinterruptor ola posicion del
interruptor mediante la parte del equipo
que esta encendida para dejarla en modo
en espera.
(4] ISO7000 Precaucién
N.° 0434B Para indicar que se deben tomar

precauciones generales cuando utilice el
producto.

x> B DB GO -

CaCa0,

(5] IEC60417 Precaucion, superficie caliente
N.2 5041 Para indicar que el elemento marcado
puede estar caliente y no deberia tocarse
sin tener cuidado para no quemarse.
(4] IEC60417 Precaucion, riesgo de descarga eléctrica
N.° 6042 Para identificar un equipo que puede
ISO3864-B3.6 | provocar un riesgo de descarga eléctrica.
(7] IEC60417 Unicamente para uso en interiores
N.° 5957 Para identificar un equipo disefiado
principalmente para uso en interiores.
(8] @_@_@ IEC60417 Polaridad del conector de alimentacién de
N.° 5926 CC

Para indicar las conexiones positiva y
negativa (la polaridad) en una pieza del
equipo a la que debera conectarse una
fuente de alimentacion de CC.

N.c Simbolo Estandares Significado
aprobados
(9] d IEC60417 Pilas, general
N.°5001B En equipos alimentados por pilas. Para
identificar un dispositivo, por ejemplo, en
la tapa del compartimento de las pilas o los
terminales del conector.
(10) d+ IEC60417 Colocacién de las pilas
N.° 5002 Paraidentificar el propio soporte de pilas e
indicar la colocacion de las pilas en el
4+ - interior del soporte de las pilas.
® IEC60417 Toma de tierra protectora
N. 5019 Para identificar cualquier terminal que
esté disefiado para conectarse a un
conductor externo para la proteccién
contra descargas eléctricas en caso de que
se produzca algun fallo, o el terminal de un
electrodo de toma de tierra protectora.
(2] IEC60417 Toma de tierra
J_ N.° 5017 Para identificar un terminal de toma de
— tierra en los casos en los que el simbolo N.°
11 no se requiere explicitamente.
® /\/ IEC60417 Corriente alterna
N.2 5032 Paraindicar en la placa de especificaciones
que el equipo es apto Unicamente para
corriente alterna, y para identificar
terminales relevantes.
() | — JEC60417 Corriente continua
f— mmm— mm== N 5031 Paraindicar en la placa de especificaciones

que el equipo es apto Unicamente para
corriente continua, y para identificar
terminales relevantes.




Lista de simbolos de seguridad compatibles con IEC60950-1 A2

Estandares
aprobados

Significado

IEC60417
N.c 5172

Equipo de clase I

Para identificar un equipo que cumple los
requisitos de seguridad especificados para
ser un equipo de clase II conforme a IEC
61140.

ISO 3864

Prohibicion general
Para indicar acciones u operaciones que
estdn prohibidas.

ISO 3864

Prohibicién de contacto

Para indicar que se podrian producir
dafos personales si se toca una parte
especifica del equipo.

Nunca mire directamente a la lente de
proyeccion cuando el proyector esté
encendido.

Para indicar que en el elemento marcado
no debe colocarse nada sobre el proyector.

1SO3864
IEC60825-1

Precaucion, radiacion laser
Para indicar que el equipo tiene una pieza
que emite radiacion laser.

ISO 3864

Prohibicion de desmontaje

Para indicar que existe el riesgo de sufrir
dafos personales, como descargas
eléctricas, si se desmonta el equipo.

Nunca mire a la lente cuando el LED de
iluminacion esté encendido.

IEC60417
N.° 5266

Espera, espera parcial
Para indicar que esa parte del equipo se
encuentra en estado de espera.

I1SO3864
IEC60417
N.° 5057

Precaucion, piezas méviles

Para indicar que debe mantenerse alejado
de piezas méviles conforme a los
estdndares de proteccion.
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