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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri

Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmistir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan kaginmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar: dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uyani

Bu sembol, uyulmamasi durumunda muhtemel bir Kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri

A Dikkat belirtir.
Genel Bilgi Isaretleri
Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Dikkat
Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
[Diigme adi] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adini belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
Menu/Ayar adi Projektor meniisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii menisi
@ Goriintii > Gelismis
» Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy1 belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gegerli meni diizeyini belirtir.




Projektoriinlizii Tanima

Projektoriiniiziin 6zellikleri ve parca adlar1 hakkinda detayl: bilgi almak i¢in bu boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar
o "Projektor Ozellikleri" 5.8
« "Projektér Parcalar1 ve Islevleri” s.10



Projektor Ozellikleri

Bu projektor kendine 6zgii 6zelliklerle gelir. Daha fazla ayrinti i¢in bu
kisimlara bagvurun.

Kolay Kablosuz Yansitma

» ilgili Baglantilar « Yansitilan ekrani bolerek ayni anda dort adete kadar goriintii yansitabilmek
« "Hizli ve Kolay Kurulum" s.8 icin Epson iProjection (Windows/Mac). Akilli telefonlarda veya tablet
« "Kolay Kablosuz Yansitma" s.8 aygitlarindaki ya da agda bulunan bilgisayarlardaki goriintiileri
« "Esnek Baglanabilirlik" s.9 yansitabilirsiniz.
Ayrintilar i¢in Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac)
belgesine bakin.

Hizh ve Kolay Kurulum

o Prize takar takmaz projektorii agmak i¢in Direkt giic agma 6zelligi.

« Projektoriin, Otomatik A¢gma kaynagi olarak belirlediginiz baglant1
noktasindan bir goriintii sinyali algiladiginda agilmast i¢in Otomatik A¢ma
ozelligi.

« Bir goriintii kaynagini kolayca segmenizi ve kullanish islevlerine erismenizi
saglayan Ana ekran islevi.

» Otomatik dikey ekran yerlesimi diizeltmesi her zaman dikdértgen bir ekran
gortntiiler (Oto. Dik. Ekran Yer.).

o Yatay ekran yerlesimi kaydirici, yansitilan goriintiideki yatay bozulmay1
hizla diizeltmenizi saglar.

==
o>
% o Gerekli uygulamalari ve kilavuzlari asagidaki Web sitesinden
$ indirebilirsiniz:
http://www.epson.com/
» ilgili Baglantilar

« "Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi" s.38 « App Store veya Google Play'den indirebileceginiz uygulamay1 kullanarak
o "Projektor Kurulum Ayarlar: - Uzatilmigs Mentisii" s.101 p'rojektérﬁn.iiz ile mobil aygit1 baglamak i¢in Epson iProjection
o "Projektoriit Agma" 5.30 (i0S/Android).

o "Gorunti Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricisiyla Diizeltme" .38



Projektor Ozellikleri

$ App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan ticretler
miisterinin sorumlulugundadir.

« Chrome Web Magazasindan indirebileceginiz uygulamayi kullanarak

projektoriiniiz ile Chromebook aygitini baglamak i¢in Epson iProjection
(Chromebook).

Chrome Web Magazasi ile iletisim sirasinda uygulanan ticretler

miisterinin sorumlulugundadir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdrii Ag Uzerinde Kullanma" 5.78

Esnek Baglanabilirlik

Bu projektor, asagida gosterildigi gibi kullanimi kolay pek ¢ok baglanabilirlik
secenegini destekler.

» ilgili Baglantilar
« "Bilgisayarlara Baglanin" s.9
« "Mobil Aygitlara Baglanin" 5.9

Bilgisayarlara Baglanin

Goriintiileri yansitmak ve ses ¢ikisi icin USB kablosuyla baglanin (USB
Display).

» ilgili Baglantilar
« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.20
Mobil Aygitlara Baglanin

« Bir MHL kablosunu mobil aygita ve projektore baglamak icin HDMI/MHL
baglant1 noktast.

» ilgili Baglantilar
o "Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baglanma" s.21



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki boliimler, projektor pargalar: ile bunlarin islevlerini agiklar.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Pargalari - On" s.10

o "Projektor Pargalar: - Arka"s.11

o "Projektor Pargalar: - Taban" s.12

« "Projektor Pargalar1 - Kumanda Paneli” s.12

» "Projektor Pargalar1 - Uzaktan Kumanda"s.13

Ad

Islev

Projektor Parcalari - On

A Uyan

Fanlarin dogrudan i¢ine bakmayin. Lamba
patlarsa, gaz kacag olabilir ve kii¢iik cam
pargalari sagilarak yaralanmalara sebep olabilir.
Herhangi bir cam parcasi solundugunda ya da
gozlere veya agza kactiginda doktora bagvurun.

A\ Dikkat

Yansitma sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikig faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.
Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava,
yaniklara, egyalarda sekil bozulmasina yol
acabilir veya kazalara neden olabilir.

A/V Sessiz diigmesi

Mercek kapagint agmak ve kapatmak i¢in diigmeyi
kaydirin.

Ayak ayarlama kolu

Ayarli 6n ayag: yiikseltmek veya algaltmak icin ayak
ayarlama koluna basin.

Mercek kapagi

Mercegi korumak i¢in projekt6r kullanilmadiginda bu
kapag: kaydirarak kapatin. Yansitma sirasinda bunu
kapatarak goriintiiyii gizleyebilir ve sesi
kapatabilirsiniz.

®

Ayarlanabilir 6n ayak

Projektor, masa gibi bir yiizey iizerine kuruldugunda,
goriintiiniin konumunu ayarlamak igin, ayag:
ytikseltin.

Ad Islev

Mercek

Goriintiiler buradan yansitilir.

@ |Hava gikis fan Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan

havanin ¢ikis fani.

Uzak Alic

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Yatay trapezoid
ayarlama

Yansitilan goriintiideki yatay bozulmay diizeltir.

o 99|

Hava giris fani (hava
filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev

Hava filtresi kapagi Hava filtresine erismek i¢in agin.

Giivenlik yuvasi Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen

Microsaver Security System ile uyumludur.

Kontrol paneli Projektoriin igletimini saglar.

Odaklama halkasi Goriintii odagini ayarlar.

©
®
®
(® | Yakinlastirma halkas1 | Goriintii boyutunu ayarlar.
[14)
®

Lamba kapagi Projektoriin lambasina erigmek i¢in agin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Gosterge Durumu” s.130

« "Goruntiiyll Yakinlagtirma Halkasiyla Yeniden Boyutlandirma” s.43

+ "Odak Halkasin1 Kullanarak Gériintilyii Odaklama" s.44

« "Goriinti Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricisiyla Diizeltme" 5.38

Projektor Parcalari - Arka

I
1
Bl ]

osogo 8

Q@9

)

noktasi

Ad Islev
@ | Video baglant1 Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in
noktasi giris.
@ | Uzak Alica Uzaktan kumanda sinyallerini alir.
@ | Hoparlér Ses ¢ikis1 saglar.
@® |HDMII, HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
HDMI2/MHL video sinyallerini alir.
baglanti noktalari HDMI/MHL baglant: noktasi ayrica MHL (Mobil
Yiiksek Coziiniirliklii Baglant1) uyumlu mobil
aygitlardan da video sinyali alinmasini saglayabilir.
Bu projektér HDCP ile uyumludur.
@ | Computer baglant Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger
noktasi video kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin
girisini saglar.
@ | USB-B baglant1 Bir USB kablosunu bilgisayara baglayarak
noktast bilgisayardaki goriintiileri yansitabilmenizi veya
Kablosuz Fare islevini kullanabilmenizi saglar.
©) | USB-A baglant USB bellek veya dijital kamera baglanmasini ve PC

Free kullanilarak filmlerin veya goriintiilerin
yansitilmasini saglar.

Istege bagh belge kamerast baglanir.

Ad Islev

@ | Giig girisi Giig kablosunun projektore takilmasini saglar.

@ | Audio baglant Computer veya Video baglanti noktasina bagl
noktalar1 donanimdan ses girisi alir.

» flgili Baglantilar
« "Uzaktan Kumanday1 Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s.64
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.77

« "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.56




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalar - Taban

Ad

Islev

Ayarlanabilir 6n ayak

Projektor, masa gibi bir yiizey iizerine kuruldugunda,
goriintiiniin konumunu ayarlamak igin, ayag:
yikseltin.

» ilgili Baglantilar
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.77

Ad Islev
@ | Tavan askis1 tespit Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman,
noktalar1 ({i¢ noktal1) [istege bagl olarak edindiginiz tavan askisini buraya
monte edin.
@ | Giivenlik kablosu Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegirin ve
baglama noktas: yerine sabitleyin.
@ | Arka ayaklar Projektor, masa gibi bir yiizey tizerine kuruldugunda,

ylikseltip al¢altmak i¢in déndiirerek yatay egimi
ayarlayin.

Projektor Parcalari - Kumanda Paneli

o @)
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Lamp Temp:

------- .

O
l . Source

+ Search

Islev

[Source Search]
diigmesi

Sonraki giris kaynagina gecis yapar.

[Enter] diigmesi [«J]

Giincel se¢ime girer ve projektoriin meniisiinii veya
yardimi goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.

Computer baglanti noktasindan gelen analog RGB
sinyali yansitiliyorken, projektoriin Sinyal meniisiinde
Izleme, Senkronizasyon ve Konum seceneklerini en
uygun hale getirir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

@ | Ekran yerlesimi ayar
diigmeleri ve ok
diigmeleri

Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltmenize olanak
veren Ekran Yerlesimi ekranini gériintiiler.

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menti 6gelerini seger.

@ | [Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisti goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

Projektor Parcalar - Uzaktan Kumanda

@ | Ses diizeyi diigmeleri
ve ok diigmeleri

: Ses diizeyini azaltir.
<)

Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, ekran
yerlesimi bozulmasini yatay yonde diizeltir.

: Ses diizeyini artirir.

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menti 6gelerini seger.

(1) C2)(C3)

MHL Menu

(4 ) (5) (6o

Auto Aspect  Color Mode

~e7 ) o8 ) (98
/1

[Menu] diigmesi

Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

_eNum){C 0 )J( IDe

r Menu Esc
o /[ ADN\E»

[Home] diigmesi

Ana ekrani goriintiiler ve kapatir.

o) [N

Giig dugmesi [ (I) ]

Projektorii agar veya kapatur.

Q@

© | Gostergeler

Projektoriin durumunu gosterir.

user \/ Olnter

» ilgili Baglantilar

« "Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Meniisii" .97

e "Ana Ekran" s.31

« "Projektor Gosterge Durumu” 5.130
o "Goriinti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" 5.39

EG)))

@ J||C
e L= )

A/V Mute Spllt Freeze




Projektor Parcalari ve islevleri

Islev

Islev

Giig diigmesi [ (I) ]

Projektorii agar veya kapatir.

[Split] diigmesi

Yansitilan ekrani bolerek, farkli goriintii kaynaklarindan
gelen iki goriintiiyli ayn1 anda yansitir.

[Home] diigmesi

Ana ekrani goriintiiler ve kapatir.

Goriintiileri duraklatir veya devam ettirir.

[Computer] Goriintii kaynag: olarak Computer baglant: noktasini
diigmesi seger.

[HDMI/Video] Goruntii kaynaginit HDMI ve Video baglant1 noktalari
digmesi arasinda degistirir.

Say tuglarn [Num] diigmesi basili tutularak projektoriin meniisiine

sayilar girer.

®
®
(7 | [Freeze] diigmesi
®

[Volume]
yukari/agag1
digmeleri

Hoparloriin ses seviyesini ayarlar.

[Auto] diigmesi

Computer baglant1 noktasindan gelen analog RGB sinyali
yansitiliyorken, projektdriin Sinyal meniisiinde Izleme,
Senkronizasyon ve Konum segeneklerini en uygun hale
getirir.

[Pointer] diigmesi

Ekran isaret¢isini goriintiiler.

[Aspect] diigmesi

En boy orani modunu degistirir.

[Num] diigmesi

Rakam tuslarini kullanarak say1 girmek i¢in bu diigmeyi
basil tutun.

(1]
@) | [Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda 6nceki
meniiye diizeyine geri doner.

Kablosuz Fare isglevi kullanilirken faredeki sag tus gorevini
gorur.

[Menu] diigmesi

Projektoriin meniisiini goriintiiler ve kapatir.

Ok diigmeleri

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menii 6gelerini seger.

S

[ID] diigmesi

Uzaktan kumanda ile ¢aligtirmak istediginiz projektoriin
kimligini se¢mek i¢in bu diigmeyi basili tutup say1
tuslarina basin.

e O 90

[Enter] digmesi

(+]

Giincel se¢ime girer ve projektoriin mentisiinii veya
yardimu goriintiileyerek sonraki seviyeye geger.

Kablosuz Fare islevini kullanilirken faredeki sol tus
gorevini gorur.

[Color Mode] Renk modunu degistirir.

diigmesi

[MHL Menu] Projektoriin HDMI/MHL baglant: noktasina baglanmis
diigmesi aygitin ayarlar meniisiinii gériintiiler.

©

[User] diigmesi

Projektoriin Ayarlar meniisiinde bulunan Kullanici
Diigmesi ayarinda atanmis ayarlar1 gerceklestirir.

[LAN] diigmesi

Goriintii kaynagini, aga bagli aygitlar arasinda degistirir.

S)

[Page] yukari/asag1

Bir USB kablo kullanarak ya da bir ag tizerinden

[USB] diigmesi

Goriintii kaynagini USB Display ve USB-A baglant1 noktas:
arasinda degistirir.

[Source Search]
diigmesi

Sonraki giris kaynagina gecis yapar.

Q| S O8] S S

Uzaktan kumanda
1510 yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

diigmeleri projektoriiniiz ile bilgisayarinizi bagladiginizda,
bilgisayarinizda Page Up / Page Down diigmelerini kontrol
eder.
PC Free 6zelligi kullaniliyorken 6nceki veya sonraki ekrani
goruntiler.
(® | [E-Zoom] +/- Goriintii alanini yakinlagtirir veya uzaklastirir.
diigmeleri
(| [A/V Mute] Video ve sesi gegici olarak agar ve kapatir.
diigmesi

» ilgili Baglantilar
"Goriintii En Boy Orani” 5.47

"Renk Modu" s.49

"Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" s.97
"Projektor Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Mentisii" s.101




Projektor Parcalari ve islevleri

o "Ana Ekran" s.31

« "Uzaktan Kumanday1 Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s.64
o "Iki Gériintiiyii Ayn1 Anda Yansitma" s.53

« "Uzaktan Kumanday: Isaret¢i Olarak Kullanma" 5.66

« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.20

« "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.56

o "Projektorit Ag Uzerinde Kullanma" s.78



Projektorii Kurma

Projektoriiniizii kurmak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Yerlestirilmesi” s.17

« "Projektor Baglantilar1” s.19

o "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" 5.26
o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmast” s.27
 "Mercek Kapaginin Agilmasi” s.28



Projektoriin Yerlestirilmesi

Projektorii ekrana paralel olarak kuramryorsaniz, projektoriin kontrol

diigmelerini kullanarak ekran yerlesimi bozulmasini diizeltin.

Bir goriintiiyli yansitmak i¢in projektoriiniizii hemen her tiir diiz yiizeyin
tizerine yerlestirebilirsiniz.

Sabit bir konumda kullanmak istiyorsaniz, projektorii bir tavan askisina da
monte edebilirsiniz. Projektor tavanda kullanilacag zaman istege bagl tavan

askis1 gerekir. A Uyari

Projektor i¢in bir yer secerken su hususlara dikkat edin: « Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman bir tavan askis1 monte

« Projektorii saglam ve diiz bir zemine yerlestirin veya uyumlu bir aski etmelisiniz. Projektor dogru sekilde kurulmadig: takdirde diigerek hasara ve
kullanarak monte edin. el ol acaibil.

« Vidalarin gevsemesini 6nlemek igin tavan askisi tespit noktalar: yapistirict veya
projektor tizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmayin; projektor
kasast ¢atlayarak projektoriin tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu da
projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve projektoriin zarar
gormesine neden olabilir.

o Projektoriin hava giris faninin veya hava cikig fanlarinin tizerini kapatmayin.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1s1s1 artarak yangina neden olabilir.

o Projektorii dengesiz bir yiizeye ya da 6zelliklerinde belirtilen agirligini
tagiyamayacak bir konuma kurmayin. Aksi taktirde, diiserek ya da devrilerek bir

EE— ] kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

o Yiiksek bir yere kurarken, deprem gibi acil bir durumda giivenligi saglamak ve
kazalar1 6nlemek i¢in diigmeye kars1 gerekli 6nlemleri alin. Dogru sekilde
kurulmadiginda diigerek kazaya ve yaralanmaya yol agabilir.

« Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin ve
projektorii asla fanlari kapatabilecek bir nesnenin iizerine veya yanina
yerlestirmeyin. Dikkat

o Projektorii yan konumda kullanmayin. Bu, projektdriin arizalanmasina yol

o Projektori, topraklanmis bir elektrik prizine veya uzatma kablosuna acabilir

erisebilecegi bir yere yerlestirin. o o ] o -
] ) o o Projektérii 1500 metrenin {izerinde bir yerde kullanryorsaniz, projektoriin dahili
« Projektori, ekrana paralel olacak gekilde yerlestirin. sicakliginin dogru diizenlenmesi igin projektoriin Uzatilmis menisiinde Yiiksek
Irtifa Modu ayarini A¢ik olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu
o Projektorii yiiksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara
dumaninin fazla oldugu yerlerde kurmaktan kag¢inin.

» \ » ilgili Baglantilar
! « "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.18

« "Yansitma Mesafesi" 5.18
o "Gortinti Sekli" s.38
« "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" 5.101



Projektoriin Yerlestirilmesi

Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri

Projektorii asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:
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On Tavan/Arka Tavan
Projektoriin Uzatilmis meniisiinde, kullanilmakta olan kurulum yontemine
gore dogru Yansitma segenegini sectiginizden emin olun.

» ilgili Baglantilar
 "Yansitma Modlar1" s.35

Yansitma Mesafesi

Projektorii ekrandan ne kadar uzaga yerlestirdiginiz, gortintiiniin yaklagik
boyutunu belirler. Projektor ekrandan uzaklastik¢a goriintii boyutu

biiytimekle birlikte, bu durum yakinlastirma faktoriine, en/boy oranina ve
diger ayarlara bagli olarak degisebilir.

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan yaklagik
olarak ne kadar uzaga yerlestirmeniz gerektigi ile ilgili ayrintilar i¢in "EK"
boliimiine bakin.

@ Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltirken, goriintiiniiz biraz da
kigiiktiir.

J l:'\v

» ilgili Baglantilar
« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.144




Projektor Baglantilari

Sunumlary, filmleri ya da diger goriintiileri sesli veya sessiz olarak
goriintiilemek i¢in projektorii farkl bilgisayar, video ve ses kaynaklarina
baglayabilirsiniz.

Dikkat

Baglamay: diisiindiigiiniiz bir kablonun iizerindeki baglayicilarin seklini ve yoniini
kontrol edin. Baglayic1 baglanti noktasina uymuyorsa zorlayarak takmaya
¢aligmayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.

$ Projektdriiniizle saglanan kablolarin listesi i¢in Hizli Baslangi¢
Kilavuzu belgesine bakin. Gerektiginde, istege bagl veya piyasada

satilan kablolar1 satin alin.

« Bir USB baglanti noktasi, standart video ¢ikisi (monitor) baglanti noktasi
veya HDMI baglant1 noktasi bulunan bir bilgisayara baglayin.

« Video yansitmak igin, DVD oynaticilar, oyun konsollar, dijital kameralar ve
uyumlu video ¢ikist baglanti noktasina sahip akilli telefonlar baglayin.

« Sunumunuz ya da videonuz sesliyse, ses girisi kablolar1 baglayabilirsiniz.

« Bilgisayarda olmayan slayt gosterileri ya da sunumlar igin, USB aygitlar
(flash siiriicii ya da kamera gibi) ya da istege bagli Epson belge kamerasi
baglayabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

« "Bilgisayara Baglanma" s.19

« "Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baglanma" s.21
« "Video Kaynaklarina Baglanma" s.22

« "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.24

« "Belge Kamerasina Baglanma" s.25

Bilgisayara Baglanma

Projektore bir bilgisayar baglamak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» flgili Baglantilar
» "VGA Video ve Ses igin Bilgisayara Baglanma" s.19
« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.20

« "HDMI Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.21

VGA Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Projektorii bilgisayariniza, VGA bilgisayar kablosunu kullanarak
baglayabilirsiniz.

Piyasada satilan bir RCA ses kablosu baglayarak, projektoriiniiziin hoparlor
sisteminden ses alabilirsiniz.

@ o VGA video baglanti noktasina sahip olmayan bir bilgisayar baglamak
i¢in, projektoriin VGA video baglant: noktasina baglamaniza olanak
tantyan bir adaptor edinmeniz gerekir.

o Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin
olun.

n VGA bilgisayar kablosunu bilgisayarinizin monitér baglanti noktasina
baglayin.

g Diger ucu da projektoriin tizerindeki bir Computer baglanti noktasina
baglayin.
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Computer l

VGA baglayicidaki vidalar sikin.

0®

Ses kablosunu diziistii bilgisayarinizin kulaklik veya ses ¢ikisi jakina ya
da masatistii bilgisayarinizin hoparlor veya ses ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.



Projektor Baglantilari

B Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin.
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USB Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayariniz sistem gereksinimlerini karsiliyorsa, video ve ses ¢ikislarini

bilgisayarinizin USB baglanti noktas1 araciligiyla projektére gonderebilirsiniz.

Bu islev USB Display olarak adlandirilir. Projektérii, bir USB kablosu
kullanarak bilgisayariniza baglayin.

$ o USB hub kullanirsaniz baglanti: dogru ¢aligmayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayin.

n Kabloyu projektoriiniiziin USB-B baglanti noktasina baglayin.
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a Diger ucu da bilgisayarinizdaki herhangi bir USB baglanti noktasina
baglayin.

Projektorii ve bilgisayarinizi agin.

Epson USB Display yazilimini yiiklemek i¢in asagidakilerden birini
yapin:

OO

Bu yazilimi sadece, projektorii bilgisayara ilk kez baglarken

kurmaniz gerekir.

» Windows: Goriintiilenen iletisim kutusunda Calistir
EMP_UDSE.EXE 6gesini secerek Epson USB Display yazilimin
yukleyin.

« Mac: Epson USB Display kurulum klasorii ekraninizda goriintiilenir.
USB Display Installer 6gesini secip, ekrandaki talimatlar1 izleyerek
Epson USB Display yazilimini kurun. USB Display Kurulum klasorii
otomatik olarak goriintillenmezse, EPSON_PJ_UD > USB Display
Installer simgelerine gift tiklayin.

B Ekrandaki talimatlari izleyin.

Projektor bir goriintii yansitana kadar USB kablosunu ¢ikarmayin veya
projektoriin giliciinii kapatmayin.

Projektor bilgisayarinizin masaiistiiniin goriintiisiinii yansitir ve
sunumunuzun icermesi durumunda sesi de verir.



Projektor Baglantilari

@ o Projektoriiniiz herhangi bir goriintii yansitmryorsa asagidakilerden
birini yapin:

« Windows: Tiim Programlar > EPSON Projector > Epson USB
Display > Epson USB Display Ver.x.xx 6gelerine tiklayin.
« Mac: Uygulama klasoriindeki USB Display simgesine cift tiklaymn.
 Yansitma tamamlaninca agagidakilerden birini yapin:

« Windows: USB kablosunun baglantisini kesin. Donanimi Giivenle
Kaldir 6zelligini kullanmaniz gerekmez.

« Mac: Menii ¢ubugundaki USB Display simge meniisiinden veya

Dock kismidan Baglantiy1 Kes 6gesini segip USB kablosunu
¢ikarin.

» ilgili Baglantilar
« "USB Display Sistem Gereksinimleri" s.150

HDMI Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayarinizda bir HDMI baglanti noktasi varsa, bir HDMI kablosu
kullanarak projektore baglayabilir ve bilgisayardan gelen sesi yansitilan
gorintiiyle gonderebilirsiniz.

@ HDMI baglant: noktasina sahip olmayan bir Mac bilgisayar baglamak
i¢in, projektoriin HDMI baglant: noktasina baglamaniza olanak

tanryan bir adaptor edinmeniz gerekir. Uyumlu adaptor seceneklerini
ogrenmek icin Apple'a danigabilirsiniz. Daha eski Mac bilgisayarlar
(2009 ve oncesi), HDMI baglant1 noktasi tizerinden ses aktarimini
desteklemeyebilir.

HDMI kablosunu bilgisayarinizin HDMI ¢ikist baglant: noktasina
baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.
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HDMIZ/MHLI

Akill Telefonlara veya Tabletlere Baglanma

Bir MHL kablosu kullanarak projektorii akilli telefonlara ve tabletlere
baglayabilir, sesi yansitilan goriintiiyle gonderebilirsiniz.

o Alalli telefonun ya da tabletin modeline ve ayarlarina bagh olarak

diizgiin bir yansitma yapamayabilirsiniz.

« MHL kablosunu tiim aygitlara baglayamayabilirsiniz. Aygitinizin
MHL destekleyip desteklemedigini kontrol etmek i¢in akilli
telefonunuzun veya tabletinizin tireticisiyle iletisime ge¢in.

n MHL kablosunu aygitinizin Mikro USB baglant1 noktasina baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI/MHL baglant1 noktasina baglayin.
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Projektor Baglantilari

Dikkat

MHL standardini desteklemeyen bir MHL kablosu baglarsaniz, akilli telefon

ya da tablet 1sinabilir veya sizint1 ya da patlama meydana gelebilir.

Goriintiiler yansitilinca, baglanan akilli telefon veya tablet sarj olmaya
baslar. Piyasada satilan bir MHL-HDMI déniistiirme adaptorii
kullanarak baglanirsaniz, akilli telefonun ya da tabletin sarj edilmesi
miimkiin olmayabilir veya projektoriin uzaktan kumandasin
kullanarak islem yapamayabilirsiniz.

« Bir film oynatmada oldugu gibi ¢ok fazla gii¢ kullaniminda sar;j

etme islevi ¢aligmayabilir.

o Projektor bekleme modundayken veya akilli telefon ya da
tabletin pili bittiginde sarj etme islevi calismaz.

$ Gorintiiler diizgiin yansitilamiyorsa, MHL kablosunu ¢ikarip tekrar
baglayin.

Video Kaynaklarina Baglanma

Projektore video aygitlar: baglamak icin bu béliimlerdeki talimatlar
uygulayin.

« Bagladiginiz aygitin tizerinde alisilmamus sekilli bir baglant1 noktasi

varsa, projektore baglamak i¢in, aygitla birlikte verilen kabloyu veya
istege bagl olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

« Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore
farklilik gosterir.

« Bazi video ekipman tiirleri, farkl tiirlerde sinyal cikis1 verebilir.
Hangi sinyal tiirlerinin verilebildigini 6grenmek i¢in, video
ekipmaniyla gelen kullanim kilavuzunu inceleyin.

» flgili Baglantilar
« "HDMI Video Kaynagina Baglanma" s.22

« "Bilesen-VGA Video Kaynagina Baglanma" s.22
« "Bilesik Video Kaynagina Baglanma" s.23

HDMI Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bir HDMI baglant1 noktas: varsa, bir HDMI kablosu
araciligryla projektore baglayabilir ve goriintii kaynaginin sesini yansitilan
gorintiiyle gonderebilirsiniz.

Dikkat

Projektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayn. Bu, projektore zarar
verebilir.

HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI ¢ikist baglanti noktasina
baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.
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Bilesen-VGA Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bilesen video baglant1 noktalari varsa, bir bilesen-VGA
video kablosu kullanarak projektore baglayabilirsiniz. Bilesen baglanti
noktalariniza bagl olarak, bilesen video kablosuyla birlikte bir de adaptor
kablosu kullanmaniz gerekebilir.

Piyasada satilan bir RCA ses kablosu baglayarak, projektoriiniiziin hoparlor
sisteminden ses alabilirsiniz.



Projektor Baglantilari

« Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin

olun.

Bilesen baglayicilarini video kaynaginizin renk kodlu bilesen video
¢ikis1 baglant: noktalarina baglayin.

@ Baglant1 noktalar1 genellikle Y, Pb, Pr veya Y, Cb, Cr olarak
etiketlenmistir. Adaptor kullaniyorsaniz, bu baglayicilari bilesen
video kablonuza baglayin.

VGA baglayiciy, projektordeki bir Computer baglant: noktasina
baglayin.
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Computer l - Cr/Pr

B VGA baglayicidaki vidalar: sikin.

Ses kablosunu video kaynaginizin ses ¢ikist baglanti noktalarina
baglayin.

B Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin.
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AUDIO OUT(L,R)

Goriintiintiziin renkleri hatali goriiniiyorsa, projektoriin Sinyal meniisiinde
Giris Sinyali ayarini degistirmeniz gerekebilir.

@ Sinyal > Gelismis > Giris Sinyali

» ilgili Baglantilar
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Mentisii" 5.97

Bilesik Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bilesik video baglant1 noktas1 varsa, bir RCA tarzi video
veya A/V kablosu kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

Piyasada satilan bir RCA ses kablosu baglayarak, projektoriiniiziin hoparlor
sisteminden ses alabilirsiniz.

Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin

olun.

Kabloyu, sar1 baglayici video kaynaginizin sar1 video ¢ikis1 baglant
noktasina girecek bi¢cimde baglayin.



Projektor Baglantilari

a Diger ucu da projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.
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Video l

Ses kablosunu video kaynaginizin ses ¢ikist baglanti noktalarina
baglayin.

ﬂ Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin.
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AUDIO OUT (L,R)

Harici USB Aygitlara Baglanma

Projektore harici USB aygitlar baglamak i¢in bu béliimlerdeki talimatlari
uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "USB Aygit Yansitma" s.24

« "USB Aygitina Baglama" s.24

« "USB Aygit Baglantisin1 Kesme" 5.25

USB Aygit Yansitma

Asagidaki aygitlardan birini projektoriiniize baglayarak, bilgisayar veya video
aygit1 kullanmadan goriintiileri ya da diger igerigi yansitabilirsiniz:

o USB flash siiriicii
« Dijital kamera veya akilli telefon
o USB sabit siirticii

» Multimedya depolama goriintiileyici

@ « Dijital kameralar veya akilli telefonlar TWAIN uyumlu aygitlar
olmamali, USB monte ve USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu aygitlar

olmalidir.
o USB sabit siiriiciiler asagidaki gereksinimleri karsilamalidir:

o USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu (tiim USB Yigin Depolama
Siufi aygitlar desteklenmez)

o FAT16/32 olarak bi¢imlendirilmis

« Kendi AC gii¢ kaynaklariyla beslenen (veri yolundan beslenen sabit
stirliciiler 6nerilmez)

o Coklu boliimlere sahip sabit siiriiciiler kullanmaktan kaginin

Bagli bir USB aygitindaki goriintii dosyalarindan slayt gosterilerini
yansitabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
 "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.56

USB Aygitina Baglama

USB aygitinizi, projektdriin USB-A baglanti noktasina baglayabilir,
gorintiileri ve diger icerikleri yansitmak i¢in kullanabilirsiniz.

USB aygitiniz bir gii¢ adaptdoriiyle gelmisse, aygit1 bir elektrik prizine
takin.



Projektor Baglantilari

USB kablosunu veya USB tasinabilir diski projektoriin USB-A baglanti
noktasina gosterildigi gibi baglayin.
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Dikkat

« Birlikte verilen ya da aygitla kullanilmas: gerektigi belirtilen USB
kablosunu kullanin.

« 3 metrede uzun bir USB kablosu veya USB hub baglamayin; aygit diizgiin
caligmayabilir.

B Gerekiyorsa, diger ucunu aygitiniza baglayin.

USB Aygit Baglantisini Kesme

Bagli USB aygitla sunumunuzu yaptiktan sonra, aygitin projektorle olan
baglantisini kesin.

n Gerekiyorsa, aygit1 kapatip fisini ¢ekin.

a USB aygit1 projektorden ¢ikarin.

Belge Kamerasina Baglanma

Kameranin goriintiilediklerini yansitmak i¢in projektoriiniize bir belge
kameras1 baglayabilirsiniz.

Baglant1 yontemi, Epson belge kameranizin modeline gore degisir. Detayli
bilgi i¢in kameranin kullanim kilavuzuna bakin.



Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AA pil kullanilir.

A\ Uyari
Dikkat Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki
Pilleri kullanmadan énce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun. (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,

yangina, yaralanmaya ya da iriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

n Pil kapagin1 gosterildigi gibi ¢ikarin.
B Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.




Uzaktan Kumandanin Calistiriimasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin i¢cinde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.

Uzaktan kumanday, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektoriin
alicilarina dogrultun.

@ Parlak fliioresan 1g1klarinin hakim oldugu veya dogrudan giines 15181
alan yerlerde uzaktan kumanday1 kullanmayin; projektére komutlara

yanit veremeyebilir. Uzaktan kumanday1 uzun siire
kullanmayacaksaniz pillerini ¢ikarin.



Mercek Kapaginin Acilmasi

Projektoriin mercek kapagini agmak icin, A/V Sessiz diigmesini "klik"
sesi ¢ikarana kadar kaydirin.

Wy

Mercegi ortmek ya da yansitilan goriintii ve sesi gegici olarak kapatmak
i¢in, mercek kapagini kapatin.




Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektorii Agma" 5.30

« "Projektorii Kapama" s.33

« "Projektor Meniileri I¢in Dil Segme" 5.34

« "Yansitma Modlar1" 5.35

o "Goriinti Yiiksekligini Ayarlama" s.37

« "Goruntii Sekli” s.38

« "Goriintiiyli Yakinlastirma Halkasiyla Yeniden Boyutlandirma” s.43
« "Odak Halkasini Kullanarak Goriintityti Odaklama" s.44

« "Bir Goriintii Kaynagi Se¢cme" s.45

o "Gorunti En Boy Orani" s.47

 "Renk Modu" 5.49

« "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.51



Projektorii Acma

Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video donanimini, projektoriiniizii B Projektoriin mercek kapagini agin.
actiktan sonra ag¢in.

n Giig kablosunu projektoriin gii¢ girisine baglayin ve bir prize takin. —

Wy

Yansitilan bir goriintii goremiyorsaniz agagidakileri deneyin.

» Mercek kapaginin sonuna kadar a¢ik oldugunu teyit edin.

« Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin.

« Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz ekran gikisini bilgisayardan degistirin.

« DVD veya bagka bir video ortami takin ve oynat diigmesine basin
(gerekiyorsa).
Projektoriin gii¢ gostergesi mavi renkte yanar. Bu, projektore giig
verildigi ancak projektoriin heniiz agilmadigr anlamina gelir (projektor
bekleme modunda).

« Kaynagin algilanmasi i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan
kumandadaki [Source Search] diigmesine basin.

o Uzaktan kumandada, istediginiz video kaynagina ait diigmeye basin.

a Projektérii agmak icin kontrol panelinde veya uzaktan kumandada « Ana ekran gortntiilenirse, yansitmak istediginiz kaynagi secin.
bulunan gii¢ diigmesine basin.

Projektor bir "bip" sesi verir ve projektor 1sindik¢a durum gostergesi
mavi renkte yanip soner. Projektor 1sininca, durum gostergesi yanip
sonmeyi durdurarak mavi renkte yanar.



Projektorii Acma

» ilgili Baglantilar
A Uyarl « "Ana Ekran"s.31

o Lamba yaniyorken asla projektor mercegine bakmaymn. Gézleriniz zarar » "ProjektSr Kurulum Ayarlar: - Uzatilmig Meniis” s.101

gorebilir, 6zellikle cocuklar icin ¢ok tehlikelidir.

o Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan acarken, lense
kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun.

Ana Ekran

« Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 bir kitap veya baska bir nesneyle
engellemeyin. Projektorden gelen 151k engellenirse, 15181n yansidig1 alan 1sinir, bu
ylizden erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica,
yansiyan 151k dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektoriin arizalanmasina yol

Ana Ekran o6zelligi, bir goriintii kaynagini kolayca se¢menizi ve kullanish
islevlere erismenizi saglar. Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki

acabilir. Yansitmay1 durdurmak icin, A/V Sessiz islevini kullanin veya projektorii [Home] dﬁ'gm?Sifle bavsar ak Ana E.kra}n lflsmml' Sﬁr ﬁnt'l'vi%eyebilirsi'pi?. A"na .

kapatin. Ekran, projektorii agtiginizda ve higbir sinyal girilmediginde de goriintiilenir.
o Projektoriin 151k kaynag olarak yiiksek i¢ basingli bir civa lambasi kullanilir. Bir menii 6gesini segmek i¢cin kumanda panelindeki veya uzaktan

Lamba sallanmaya ve carpmaya maruz kalirsa ya da asir1 uzun bir zaman kumandadaki ok tuslarina, ardindan da [Enter] diigmesine basin.

boyunca kullanilirsa kirilabilir veya galismayabilir. Lamba patlarsa, gaz kacag:
olabilir ve kiigitk cam parcalar: sagilarak yaralanmalara sebep olabilir. Asagidaki
talimatlar1 okudugunuzdan emin olun.

« Lambay1 pargalarina ayirmayin, hasar vermeyin veya ¢arpmalara maruz

birakmayin. l i
Kull bl TR S ikl oo HOMI YA
L4 ullanim aY en prOJe tore yuZunuZu y a§tlrmayln- #D%~ Bilgisayar Ekran Yerlesimi Split Screen -

o Lamba kapagi ¢ikarildiginda kiigiik cam parcalari asag1 diisebileceginden, o video 5
projektor tavana monte edilmigse dzellikle dikkat gosterin. Projektorii = Ez: iy FCO fvarn e JN
temizlerken veya lambasini kendiniz degistirirken, cam pargalarinin goziiniize T _ I—— 9

& i : ; I
veya agziniza kagmamasina ¢ok dikkat edin. e Yardn -—9

Lamba kirilirsa, ortam1 hemen havalandirin ve herhangi bir cam pargasi
solundugunda ya da gozlere veya agza kagtiginda doktora bagvurun.

UPEL Projektor Adi: XXXEXXKX Anahtar sozciik: XXX
SSID : XXKKKKKXK-XXKKKKKXKXXKKXX D=
‘2 1P : Hizh Baglanti Kilavuzu

@ o Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1 Agik
olarak ayarlandiginda, prize taktiginiz anda projektor agilir.

Projektoriin kesilen elektrigin yeniden gelmesi durumunda da
otomatik olarak agilacagini unutmayin.
@ Uzatilmis > Isletim > Direkt gii¢ agma

« Projektériin Uzatilmis meniisiindeki Otomatik A¢ma ayar: gibi
belirli bir baglant1 noktasi belirlediyseniz, bu baglant: noktasindaki
bir kablodan bir goriintii sinyalini algiladig1 anda projektor agilir.
@ Uzatilmis > Isletim > Otomatik A¢ma

Yansitmak istediginiz kaynag: seger.

®e

Baglant1 Kilavuzu kismini goriintiiler. Akilli telefonlar veya bilgisayarlar gibi
kullanmakta oldugunuz aygitlara gére kablosuz baglant: yontemlerini
secebilirsiniz., ,

@ Yardim ekranini goriintiiler.



Projektorii Acma

(4]
(5]
(6]
7]

Ana Ekran, 10 dakika hi¢bir islem yapilmadiginda kaybolur.

Projektoriin mentisiint goriintiiler.

Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Ana Ekran kismina atanan meni
seceneklerini gerceklestirir.

Yansitilan ekrani bolerek, farkli goriintii kaynaklarindan gelen iki goriintiiy
ayn1 anda yansitir.

Diizgiin olmayan bir dikdortgen seklindeki goriintiiniin seklini diizeltir.

» ilgili Baglantilar

o "Goriintii Sekli" s.38

o "Projektor Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Meniisii” s.101
« "Projektoriin Meniilerini Kullanma" s.93

« "Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi” s.132

o "Iki Gériintiiyii Ayn1 Anda Yansitma" s.53



Projektorii Kapama

Kullandiktan sonra projektorii kapatin.

$ + Projektoriin hizmet 6mriinii uzatmak igin, kullanilmadig:
zamanlarda uriinii kapatin. Lamba omrii segilen moda, ¢evre
kosullarina ve kullanima gore degisir. Parlaklik zaman i¢inde azalir.

o Projektor dogrudan kapanma 6zelligini desteklediginden, salter
kullanilarak dogrudan kapatilabilir.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesine
basin.

Projektor bir kapanma onayi ekrani goriintiiler.

Kapatilsin mi?

Evet : () diigmesine basin
Havir : Baska bir diigmeye basin

Giig diigmesine tekrar basin. (Agik birakmak i¢in bagka bir diigmeye
basin.)

Projektor iki kez "bip" sesi verir, lamba kapanir ve durum gostergeleri
kapanur.

Epson'un Hizli Kapanma teknolojisinde soguma donemi yoktur,

bu sayede projektorii hemen alip gidebilirsiniz.

Projektorii tasimak veya depolamak igin, gii¢ 151g1n1n mavi renkte
yandigini (ama yanip sonmedigini) ve durum gostergesinin kapali
oldugunu kontrol edip gii¢ kablosunu ¢ikarin.




Projektor Meniileri icin Dil Se¢me

Projektor meniilerini ve mesajlarini baska bir dilde goriintiilemek istiyorsaniz, B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
Dil ayarini degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu Esc
OLAD

User Pointer

OO

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma On
isletim

[Uzatllmls () Projektdr ID'si Kapall

Dil © Tiirkce
Sifirla

a Dil ayarini segin ve [Enter] diigmesine basin.

B Kullanmak istediginiz dili se¢ip [Enter]'a basin.



Yansitma Modlari

Projektorii nasil konumlandirdiginiza bagli olarak, goriintiilerinizin dogru Goriintii kisa siireligine ortadan kaybolur ve yukaridan asag:
yansitilmast i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir. dondiirilmiis olarak tekrar goriiniir.
« On (varsayilan ayar), ekranin 6niindeki bir masadan yansitma

yapabilmenizi saglar. Yansitmay yeniden orijinal moda getirmek i¢in, [A/V Mute]

.. diigmesine yine 5 saniye basili tutun.
« On/Tavan, bir tavan veya duvar askisindan yukaridan asag1 dogru yansitma 5 ¥ ¥

yapilmast i¢in goriintiiyii yukaridan asagiya dondiiriir.
o Arka, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitmak igin goriintiiyii yatay — —
olarak déndiiriir. Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme
« Arka/Tavan, bir tavandan veya duvar askisindan ve yar1 saydam bir ekranin
arkasindan yansitma yapilmasi i¢in goriintiiyii yukaridan agagiya ve yatay

Projektor meniilerini kullanarak, yansitma modunu goriintii yukaridan

A asaglya ve/veya soldan saga dondiiriilecek bicimde degistirebilirsiniz.
olarak dondiiriir.
» ilgili Baglantilar n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.
« "Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday1 Kullanarak Degistirme" s.35
« "Yansitma Modunu Mentiileri Kullanarak Degistirme" s.35 Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri" s.18 basin.

Menu Esc
O LD

Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday: Kullanarak
Degistirme

Yansitma modunu, goriintii yukaridan asagiya dondiiriilecek bicimde
degistirebilirsiniz.

@)

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.
a Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesini 5 saniye basili tutun.

) e=n)(«n)

A/V Mute  Split Freeze

C O C I

Home




Yansitma Modlari

B Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] digmesine basin.

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma on

isletim

Projektor ID'si Kapal
i Tiirkce

Sifirla

Ana Ekran

Ekran
Kullamei Logosu
Yansitma ®on
< isletim
[Uzatllmls Projektor ID'si Kapal

S|f|r|§

B Bir yansitma modu secip [Enter]'a basin.

G Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Gorunti Yuksekligini Ayarlama

Bir masadan ya da bagka bir diiz yiizeyden yansitma yapiyorsaniz ve goriintii Gorinti egikse, arka ayaklar: dondiirerek yiiksekliklerini ayarlayin.
cok algak veya yiiksekse, projektoriin ayarlanabilir ayaklarini kullanarak
goriinti yiiksekligini ayarlayabilirsiniz.

Egim agis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlasur. » «
Projektorii, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde yerlestirin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

On ayag ayarlamak igin, ayak ayarlama kolunu yukar1 ¢ekin ve
projektoriin 6n kismini yukar: kaldirin.

(" )

@ Arka ayag1 uzatin.
@ Arka ayag kisaltin.

Yansitilan goriintii esit olmayan bicimde dikdortgense, goriintii seklini
ayarlamaniz gerekir.

» ilgili Baglantilar
Ayak projektorden agilir. + "Goriintii Sekli" 5.38

12 dereceye kadar konum ayari yapabilirsiniz.

B Ayag kilitlemek i¢in kolu serbest birakin.



Gorilintu Sekli

Projektorii dogrudan ekranin merkezinin 6niine yerlestirip diiz kalmasin TP s ey
sagljayarak e@itgbir dikdortgen gorinti yansﬂabiliz',sini;. Pr%jekté')rl'i ekrana G?ru“tu Sekllnl Yatay Ekran Yer|e§lml Kayd|r|C|S|yIa
dogru agryla yerlestirir veya yukari/asag1 ya da yana dogru yatirirsaniz, Diizeltme

ortntii seklini diizeltmeniz gerekebilir.
& . ' 8 Projektoriin yansitma alaninin yaninda konumlandirildigindaki gibi diizgiin
» ligili Baglantilar olmayan yatay dikdortgen bir goriintiiniin seklini diizeltmek igin, projektoriin
« "Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi" .38 yatay ekran yerlesimi kaydiricisini kullanabilirsiniz.
o "Goruntii Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricisiyla Diizeltme" 5.38
o "Gorunti Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" .39
o "Gorunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme" .40

Yansitma agis1 saga veya sola yaklasik 30° oldugunda etkili diizeltmeler
yapabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Otomatik leey Ekran YerIe;imi g Goriintii diizgiin bir dikdértgen olana kadar kaydiriciyr ayarlayin.
Projektor hareket ettirilince veya egilince, Oto. Dik. Ekran Yer. olasi bir dikey | | | |
ekran yerlesimi bozulmasini otomatik olarak diizeltir. r—p o
Oto. Dik. Ekran Yer., yansitilan bir goriintiideki bozulmay: agsagidaki i\@
kosullarda diizeltebilir: ==
« Yansitma agisi, yukari veya asag1 dogru yaklagik 30° e

« Yansitma ayar1 projektoriin Uzatilmig meniisiinde On olarak ayarli

Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.
Oto. Dik. Ekran Yer. islevini kullanmak istemezseniz, Oto. Dik. Ekran

Yer. secenegini projektoriin Ayarlar meniisiinde Kapali olarak

ayarlayin. « Yatay ekran yerlesimi kaydiricisini kullandiginizda,
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Dik. Ekran broj ekEgrgn Ayarlar mensiindeki Y. Trapezoid Ayar.
Yer. secenegini A¢ik olarak ayarlayin.
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Y.
) Trapezoid Ayar.
» llgili Baglantilar o Goriintiiniin geklini projektoriin Ayarlar meniisiinde yatay
o "Yansitma Modlar1" 5.35 yonde de diizeltebilirsiniz.
o "Projektor Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Meniisii” s.101 @ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl.

« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" .99

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.99



Gorilintu Sekli

Goriintii $eklin| Ekran Yerl e§|mi Dii gm el eriyl e B Gorinti seklini ayarlamak i¢in bir ekran yerlesimi diigmesine basin.
Dizeltme ! - |
Esit olmayan bigimde dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini diizeltmek igin, : : :]: u -‘ : / : : :
projektoriin ekran yerlesimi diizeltme diigmelerini kullanabilirsiniz. i i '| | | | I P
—i» -

Gorintiileri 30°'ye kadar saga, sola, yukar1 veya asag1 yonde diizeltmek igin
ekran yerlesimi diigmelerini kullanabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Kumanda panelindeki ekran yerlesimi ayar diigmelerinden birine
basarak Ekran Yerlesimi ayarlama ekranini gériintiileyin.

[Ekran Yerlesimi]
Dikey Ekran Yer.

Yatay Ekran Yer.

Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

@ Projektor ulagamayacaginiz bir konumda kuruluysa, goriintiiniin
seklini uzaktan kumandayi kullanarak da diizeltebilirsiniz.

@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl.



Gorilintu Sekli

» flgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Meniisii" 5.99

Gorlunti Seklini Quick Corner ile Diizeltme

Projektoriin Quick Corner ayarini kullanarak, esit olmayan bi¢imde
dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini ve boyutunu diizeltebilirsiniz.

= =

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Pointer

O O

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal
Avarlar
Uzatimig

Ag

Bilgiler

Sifirla

0

Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Split Screen

Ses Diizeyi 0

Kilit Ayari

isaretci Sekli isaretci i
Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diidgmesi Enerji Tiiketimi
Test Deseni

Sifirla

Ekran Yerlesimi 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal
Avarlar
Uzatimig

Ag

Bilgiler

Sifirla

0

Don
Split Screen
Ses Diizeyi 0
Kilit Ayari
isaretci Sekli isaretgi i
Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diidgmesi Enerji Tiiketimi
Test Deseni
Sifirla



Gorilintu Sekli

Quick Corner 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. Gerekiyorsa
[Enter] diigmesine tekrar basin.

[Ekran Yerlesimil Dén

0% /D Ekr. Yerl.
Quick Corner

Alan se¢im ekranini goriirsiiniiz.

Ayarlamak istediginiz gortintiiniin kosesini segmek i¢in ok diigmelerini
kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

[Quick Corner]

Ekran alanini segin.

Ok diigmelerine basarak goriintii seklini gerektigi gibi ayarlayin.

Alan se¢im ekranina geri donmek i¢in [Enter] diigmesine basin.

« Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri tiggenle gosterilen yonde daha

fazla ayarlayamazsiniz.

[Quick Corner]

DEVEREVAEREETED] M

« Yaptiginiz Quick Corner diizeltmelerini sifirlamak i¢in, Quick
Corner ayar ekrani goriintiileniyorken [Esc] digmesini
yaklasik 2 saniye basili tutun ve Quick Corner Sifirla 6gesini
secin. Gorlinti sekli diizeltme yontemini Oto. Y/D Ekr. Yer.
olarak degistirmek icin Y/D Ekr. Yerl. Gegis Yap 6gesini
segin.

[Ekran Yerlesimil

Quick Corner Sifirla
¥/D Ekr. Yerl. Gecgis Yap

Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak i¢in gerekiyorsa 6
ve 7. adimlari tekrarlayin.

g Bitince, [Esc] diigmesine basin.



Gorilintu Sekli

Projektoriin Ayarlar meniisiinde Ekran Yerlesimi ayari artik Quick Corner
olarak ayarlanmistir. Kumanda panelinde bir sonraki defa ekran yerlesimi
ayar diigmelerine bastiginizda alan se¢im ekrani goriintiilenir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.99



Goruntiiyu Yakinlastirma Halkasiyla Yeniden Boyutlandirma

Goriintityl, projektoriin yakinlastirma halkasini kullanarak yeniden
boyutlandirabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Gorintiiyl biiytitmek veya kiigliltmek i¢in yakinlagtirma halkasini
dondiiriin.

T W — ‘
«\W T»




Odak Halkasini Kullanarak Goriintiiyi Odaklama

Odagy, odaklama halkasini kullanarak diizeltebilirsiniz.

h

. __u

S




Bir Goriintlii Kaynagi Se¢gme

Bu ekran, hi¢bir goriintii sinyali algilanmadiginda
goriintiilenir. Projektor ile goriintii kaynagi arasindaki kablo
baglantilarini kontrol edin.

Projektore bilgisayar ve DVD oynatici gibi birden fazla goriintii kaynag: bagl
oldugunda, bir goriintii kaynagindan digerine gecis yapabilirsiniz.

n Kullanmak istediginiz bagli goriintii kaynaginin agik oldugundan emin

olun.
B [Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
a Video goriintii kaynaklari igin, bir DVD veya bagka bir video ortam1 (B~ HDMI1 Kapall
takin ve oynat tusuna basin. 0= HDMI2 Kapall
Bilgisayar Kapall
. . L = Video Kapall
B Asagidakilerden birini yapin: USB Display Kapal
; el . T . =~ USB Kapal
« Istediginiz kaynaktaki goriintiiyli gérene kadar kumanda paneli veya ._ - LAN K:ggl:

uzaktan kumanda tizerindeki [Source Search] diigmesine basin.
-Bir gériintii sinyali girin.
-Kaynak secmek icin diigmesine basin.

Home
Source Search
. ab o Uzaktan kumandada istediginiz kaynaga ait diigmeye basin. O
C°"'-p“te’ Hw“ & kaynak i¢in birden fazla baglant1 noktas1 varsa, kaynaklar arasinda
AN dongiisel gecis yapmak i¢in diigmeye tekrar basin.
=1
= -
Source
Search Source Search

Computer HDMI/Video USB

@ Bilgisayar baglant1 noktas1 kaynagi (Computer baglant1 noktasi)

@ Video, HDMI ve MHL kaynaklar1 (Video, HDMI ve HDMI/MHL
baglanti noktalar1)

@ USB baglanti noktas: kaynaklar1 (USB-B baglant1 noktas1 ve USB-A
baglanti noktasina bagli harici aygitlar)

@ Ag kaynagi (LAN)



Bir Goriintii Kaynagi Se¢me

« Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Home]
diigmesine basin.

L()JL(@)JL(”@)J

A/V Mute  Split Freeze

C OCoOCD

Home

Source
Search

Ardindan, goriintiilenen ekrandan kullanmak istediginiz kaynag:
secin.

O®— HDMI VAN

=~ Bilgisayar Ekran Yerlesimi Split Screen

€r— Video 6 E

c>— USB Display ECO Ayarlan Renk Modu

o= USB

Pkl LAN

PEL Projektdr Adi: KXXRKEKE Anahtar szcilk: XEK%
SSID = KRRKKKKA-KKRASKKRKRRRKKK 0=
1P = Hizh Baglanti Kilavuzu




Gorlintu En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farkl
genislik/yiikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy
orani video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza
sigdirmak amaciyla bazi goriintiiler i¢in en boy oranini degistirebilirsiniz.

Belirli bir video kaynag: i¢in her zaman belirli bir en boy oranini kullanmak
isterseniz, bunu, projektoriin Sinyal meniisiiyle secebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

o "Goriintli En/Boy Oranini Degistirme" .47

« "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” s.47

« "Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriinti Gortintimii" s.48
« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisii" 5.97

$ Goriintiileri siyah gubuklar olmadan gériintiilemek igin, projektoriin
Sinyal meniisiinden bilgisayarin ¢6ztiniirliigline gére Coziiniirliik'i
Genis veya Normal olarak ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
« "Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Meniisii" 5.97

Goruntii En/Boy Oranini Degistirme

Goriintiilenen goriintiiniin en/boy oranini degistirebilirsiniz.
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin.

a Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine basin.

MHL Menu
Ca)(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode
C7)yC8) (9)

(Num) (0 ) (D)

OANG

Giris sinyaliniz i¢in kullanabileceginiz tiim en/boy oranlarini dongiisel
olarak gezmek i¢in, [Aspect] diigmesine ard1 ardina basin.

Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlari

Gorintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline bagl olarak asagidaki goriinti
en/boy oranlarini segebilirsiniz.

@ « Bazi en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢6ziiniirligiine ve en/boy
oranina bagli olarak siyah seritler ve kirpilmis goriintiiler

yanstyabilir.
» Otomatik en/boy orani ayar1 sadece HDMI goriintii kaynaklar1 igin
mevcuttur.

o Projektoriin en boy orani islevinin, yansitilan goriintiiniin ticari
amaglarla veya kamuya agik gosterim amaciyla kiigiiltiilmesi,
genisletilmesi ya da boliinmesi i¢in kullanilmasinin telif hakk:
yasalar1 uyarinca goriintiiniin telif hakk: sahibinin haklarin ihlal
edebilecegine dikkat edin.

En/boy orani modu Agiklama

Otomatik En/boy oranini, giris sinyaline ve Coziiniirliik ayarina
gore ayarlar.

Normal Goriintiileri, tim yansitma alanini kullanarak
goriintiiler ve gérintiiniin en/boy oranini korur.

Tam Goriintiileri, yansitma alaninin tam boyutunu
kullanarak gériintiiler ancak gériintiiniin en boy
oranini korumaz.

Yakinlastirma Goriintiileri, yansitma alaninin tam genigligini
kullanarak goriintiiler ve goriintiiniin en boy oranini
korur.




Gorlintu En Boy Orani

En/boy orani modu Agiklama

Dogal Gorintiileri oldugu gibi goriintiiler (en/boy orani ve
¢oztintirliik korunur).

Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriintii Gorlinlimii

Bazi en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢6zliniirligiine ve en/boy oranina
bagli olarak siyah seritler ve kirpilmis goriintiiler yansiyabilir. Siyah seritler ve
kirpilmis goriintiilerin konumunu onaylamak i¢in asagidaki tabloya bakin.

Dogal i¢in goriinti, giris sinyaline bagl olarak degisir.

En/boy orani modu | Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10 16:9 4:3

Normal ® O ® O
Otomatik (‘) (.

9, O @, O

0 O @, O

@ @
Dogal O O ® ® O O
@ HOk | i@

Yakinlagtirma




Renk Modu

Dilerseniz, projektoriin Goriintii meniisiinde Renk Modu ayarini

Projektor, cok gesitli goriintiileme ortamlar: ve goriinti tiirleri igin en uygun
parlaklig, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlar sunar.

- . e yapabilirsiniz.
Gorilintiinlize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya
mevcut modlari sirayla deneyebilirsiniz.
» ilgili Baglantilar » llgili Baglantilar
« "Renk Modunu Degistirme" 5.49 o "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Goriintii Meniisii" 5.95

+ "Mevcut Renk Modlar1" .49
« "Otomatik Iris'i Ayarlama" .49

Mevcut Renk Modlan

Sicti Kullandiginiz giris kaynagina bagl olarak, projektoriiniizii asagidaki Renk
Renk Modunu Deg Istirme Kodlarini kullanacak bi¢imde ayarlayabilirsiniz:

Gorintiileme ortaminiz igin gorlintiiyli en uygun hale getirmek amaciyla,

uzaktan kumanday kullanarak projektoriin Renk Modu degistirebilirsiniz. Bl Mlodu Aglde
inami u en parlak moddur. Parlakliga 6ncelik tanimak igin
D k B parlak moddur. Parlaklig lik k
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin. en iyi secenektir.
Parlak Sinema Canli goriintiileri yansitmak i¢in en iyi secenektir.
Renk Mo“du 6zglligini degistirmek i¢in, uzaktan kumandadaki [Color Sinema Film gibi iceriklerin keyfini cikarmak icin en iyi
Mode] diigmesine basin. secenektir.
MHL Menu Oyun Opyun i¢in en iyi segenektir.
Ca)(Cs5)(C6)
Auto Aspect  Color Mode
(7)) Cs) 9D

Otomatik Iris'i Ayarlama

(hum) C0 J Cip)
Menu Esc Gorintiiyil igerigin parlakligina goére otomatik olarak en uygun duruma
Q m getirmek icin Otomatik Iris 6zelligini acabilirsiniz.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin.

Renk Modu ismi ekranda kisa siire goriiniir, ardindan goriintii
goriniimii degisir.

Giris sinyaliniz i¢in kullanabileceginiz tiim Renk Modlarini1 dongiisel
olarak gezmek i¢in [Color Mode] diigmesine ardi ardina basin.



Renk Modu

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Otomatik Iris 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.
basin.

Menu H/V Esc Gorintii ¢/} Don

Menu Esc s Renk Modu Dinamik
vi= Sinyal Parlaklik
O AD

Kontrast

Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Uzatilms Netlik

Pointer Renk Sicaklidi
P O A Geligmis

QOtomatik iris OKapal

ECO Sifirla
Bilgiler
B Goriintii meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. S
Gorinti @
" Renk Modu Dinamik
Sinyal Parlaklik M . R . . .
Kontrast B Asagidakilerden birini secin ve [Enter] diigmesine basin:
Avariar EEEE ?gr!:l? R « Sahne degistigi anda parlakligi ayarlamak i¢in Yiiksek Hiz.
Uzatilmis Netlik . ..
Renk Sicakligi Standart parlaklik ayar1 igin Normal.
Ag Gelismis
£co g‘;oTatnk U= Kapali a Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
ITiria

Bilgiler

Sifirla



Ses Duiigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diigmeleri, projektoriin dahili hoparlor sistemini kontrol eder.

Baglanan her giris kaynagi i¢in sesi ayr1 ayr1 ayarlamalisiniz.
n Projektorii agin ve bir sunum baglatin.

Ses diizeyini artirmak veya azaltmak i¢in, kumanda paneli veya uzaktan
kumandadaki [Volume] diigmelerine asagida gosterildigi gibi basin.

Menu H/V Esc
= O O

(@) )||Cnd
(&)L ))|Ce)

AV l\/Iute Spllt Freeze

Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

Bir giris kaynag1 igin 6zel bir ses diizeyi ayarlamak i¢in, projektoriin
Ayarlar meniisiinde Ses Diizeyi'ni segin.

A Dikkat

Bir sunumu yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baslatmayin. Ani ytiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol agabilir.

Giicii kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" .99



Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

o "Iki Gériintiiyii Ayn1 Anda Yansitma" s.53

« "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.56

« "Goruntii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.61

o "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.62

o "Goruntiileri Yakinlagtirma" s.63

« "Uzaktan Kumanday1 Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s.64
+ "Uzaktan Kumanday: Isaret¢i Olarak Kullanma" s.66

« "Bir Kullanic1 Logosu Gériintiisiinii Kaydetme" s.67

« "Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme" s.70
« "Projektor Giivenlik Ozellikleri" s.73



iki Goriintiiyii Ayn1 Anda Yansitma

Farkl1 goritintii kaynaklarindan gelen iki goriintiiyii ayni anda yansitmak i¢in n Uzaktan kumandadaki [Split] diigmesine basin.
Split Screen (bolinmiis ekran) 6zelligini kullanabilirsiniz. Uzaktan kumanday1
veya projektor meniilerini kullanarak Split Screen ekran 6zelligini kontrol
ed}e,birl)irsjiniz. g & {( ) J {( Q) J h < )J
AV Mute  Split Freeze
. JC O«
Home

Secili olan giris kaynagi, ekranin sol tarafina taginir.

@ Ayni islemleri projektoriin Ayarlar meniisiindeki Split Screen
secenegini kullanarak da yapabilirsiniz.

[Menu] diigmesine basin.

Su ekrani goreceksiniz:

[Split Screen Avari]

Kavnak
Ekran Dedistir
Ses Kaynadi Otomatik
Hizala Ust
[Ad]
QR Kodunu gdriintiile

Split Screen'den Gik

@ o Split Screen 6zelligi kullaniliyorken diger projektor 6zellikleri
kullanilamayabilir ve bazi ayarlar1 otomatik olarak her iki goriintiiye

de uygulanabilir.



iki Goriintiiyii Ayn1 Anda Yansitma

Diger goriintii i¢in bir giris kaynag: se¢mek i¢in, Kaynak ayarini segin, Bir goriintiiyl kiigiiltiirken digerini biiyiitmek i¢in, Ekran Boyutu
[Enter]'a basin, giris kaynagini secin, Uygula'y1 secin ve [Enter]'a basin. Ogesini secin, [Enter] tusuna basin, bir boyut se¢in ve [Enter] tusuna
basin. Meniiden ¢ikmak i¢in [Menu] diigmesine basin.

[Kaynak] Dén
[Ekran Boyutul
Sol
0 i~ _— HDMI1
I = HDMIZ2
Bilgisayar
“— Video
USB Display
He=— USE
B LAN

QEsit

Sol Biliviik
#5ad Biiyik &

Video girisi sinyallerine bagl olarak, Esit ayarini se¢mis olsaniz

bile goriintiiler ayni boyutta gériinmeyebilir.

Sesi se¢cmek icin, Ses Kaynagi 6gesini se¢in, [Enter] tusuna basin, bir
ses secenegi secin ve [Enter] tusuna basin. Meniiden ¢ikmak i¢in
[Menu] diigmesine basin.

« Sadece birlestirilebilecek giris kaynaklar: segebilirsiniz.

« Split Screen 6zelligi kullaniliyorken, uzaktan kumandadan giris %  En biiyiik ekrandan veya soldaki ekrandan gelen sesi duymak
kaynagini degistirdiginizde Kaynak ekrani gorintiilenir. @ icin Otomatik’i secin.

Goriintiiler arasinda gegis yapmak i¢in, Ekran Degistir'i secin ve 7

(Enter]'a b Yansitilan gortintiileri hizalamak i¢in, Hizala 6gesini segin, [Enter]
nter]'a basin.

tusuna basin, ayari segin ve tekrar [Enter] tusuna basin. Meniiden
Solda ve sagda yansitilan goriintiiler birbiriyle yer degistirir. ¢ikmak i¢in [Menu] diigmesine basin.

Split Screen ozelliginden ¢ikmak icin, [Split] veya [Esc] diigmesine
basin.

» ilgili Baglantilar

« "Split Screen Yansitma I¢in Desteklenmeyen Giris Kaynag1
Kombinasyonlar1" s.55

o "Split Screen Yansitma Kisitlamalar1” s.55




iki Goriintiiyii Ayn1 Anda Yansitma

Split Screen Yansitma I¢in Desteklenmeyen Giris
Kaynagi Kombinasyonlari

Su giris kaynagi kombinasyonlar1 boliinmiis bir ekrana yansitilamaz.
» Bilgisayar ve Video

 USB Display ve USB/LAN

» USB ve LAN

Split Screen Yansitma Kisitlamalari

Calisma kisitlamalar1
Boliinmiis ekranda yansitma yaparken agagidaki islemler yapilamaz.

« Projektoriin meniisiinii ayarlama

« E-Zoom

« En boy oranini degistirme (En boy orani Normal olarak ayarlanir)

o Uzaktan kumandadaki [User] diigmesini kullanarak yapilan islemler
« Otomatik Iris

Goriinti kisitlamalar:

o Projektoriin Goriintii mentisiinde Parlaklik, Kontrast, Renk Doygunlugu,
Renk Tonu ve Netlik gibi ayarlamalar yaparsaniz, bunlar1 sadece soldaki
gorlintitye uygulayabilirsiniz. Sagdaki goriintiiye varsayilan ayarlamalar
uygulanir. Renk Modu ve Renk Sicaklig: gibi tiim yansitilan goriintiiyt
etkileyen ayarlar hem sagdaki hem de soldaki goriintiilere uygulanir.

o Projektoriin Goriintii mentsiinde Parazit Azaltma ve Titresimsiz gor.
ayarlarinda bir degisiklik yapsaniz bile, sagdaki goriintii icin Parazit
Azaltma 6zelligi 0 olarak ve Titresimsiz gor. 6zelligi Kapali olarak
ayarlanir.

@ Goriintii > Goriintii Pekistirme > Parazit Azaltma
@ Goriintii > Gelismis > Titresimsiz gor.

o Projektoriin Uzatilmis meniisiinde Ekran Arkaplani'ni Logo olarak
ayarlasaniz bile, hi¢bir goriintii sinyali girisi olmadiginda mavi ekran
gorundr.

» ilgili Baglantilar

+ "Goriinti En Boy Oran1" s.47

« "Renk Modu" s.49

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.99

« "Projektér Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Meniisii" 5.101
« "Goruntii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisti" 5.95

o "Goruntiileri Yakinlastirma" s.63

« "Otomatik Iris'i Ayarlama" s.49



Bir PC Free Sunumu Yansitma

Uyumlu sunum dosyalari igeren bir USB aygit bagladiginiz zaman, Dosya Dosya Ayrntilar
projektoriiniiziin PC Free 6zelligini kullanabilirsiniz. Bu sayede hizlica ve icerikleri Tirii
kolayca bir sunum goriintiileyebilir ve projektoriin uzaktan kumandasini (uzantr)
kullanarak bunu kontrol edebilirsiniz. Goriinti Jjpg Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
« CMYK bigimi
jpg png + leri giden bigim
bmp avi « Yiiksek oranda sikigtirilmig
gif » » o 8192 x 8192'den yiiksek ¢oziunirlikte
USB .bmp Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
» 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirliikte
—
.gif Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
o 1280 x 800'den yiiksek ¢oztintirliikte
« Animasyonlu
s . o Gegisli
» ligili Baglantilar
« "Desteklenen PC Free Dosya Tiirleri" s.56 .png Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
o "PC Free ile Yansitmada Dikkat Edilmesi Gerekenler" s.56 « 1280 x 800'den yiiksek ¢oztiniirliikte *
« "Bir PC Free Slayt Gosterisi Baglatma" s.57 o Gegisli
¢ ::Bir PC Frei: Fllm Sunumu Ba§latr2a" s-58 Film .avi Yalnizca AVI 1.0 destekler.
« "PC Free Goriintiileme Segenekleri” s.59 (PHgg)kEtli Dosyanin agagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
J o PCM veya ADPCM disinda bir ses kodek programiyla
kaydedilmis
Desteklenen PC Free Dosya Tiirleri + 1280 x 720'den yiiksek ¢oziiniirliikte
« 2 GB'tan buytik

Projektoriin PC Free 6zelligini kullanarak su farkli dosya tiirlerini

yansitabilirsiniz.
*1080p ¢oziintirliikli bir projektor kullanirken, dosyanin 1920 x 1200

degerinin uistiinde ¢cozunirliige sahip olmadigindan emin olun.
« En iyi sonuglar1 almak i¢in, dosyalarinizi FAT16/32 olarak 5 ¢ 5 P 5

bicimlendirilmis bir ortama kaydedin.
« Windows dist dosya sistemlerine gore bicimlendirilmis bir ortamdan

yansitma yaparken sorun yastyorsaniz, ortami Windows'a gore PC Free ile Yansitmada Dikkat Edilmesi Gerekenler

bicimlendirmeyi deneyin.

PC Free ozelliklerini kullanirken asagidaki hususlara dikkat edin.

o PC Free 6zellikleri icin bir USB anahtari kullanamazsiniz.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

o Erigilmekte olan bir USB depolama aygitinin baglantisini kesmeyin; aksi PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.
takdirde PC Free diizgiin ¢aligmayabilir.

« Baz1 USB depolama aygitlarindaki giivenlik 6zelliklerini PC Free
ozellikleriyle kullanamayabilirsiniz.

 AC adaptorlii bir USB aygit kullaniyorsaniz, aygit1 projektorle kullaniyorken
AC adaptoriinii bir elektrik prizine baglayin.

« Piyasada satilan bazi USB kart okuyucular projektorle uyumlu olmayabilir.

o Projektor bir kerede, bagli olan kart okuyucuya takilan 5 karta kadar
taniyabilir.

o PC Free ile yansitma yapiyorken ekran yerlesimi bozulmasini
diizeltemezsiniz, bu nedenle goriintii seklini sunumunuza baglamadan 6nce
diizeltin.

o PC Free ile yansitma yapryorken asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

« Dondur

o A/V Sessiz

e E-Zoom @ « Siiriiciiyii segin ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
. Isaretci kullanarak siiriiciiyti se¢in ve [Enter]'a basin.

. o Siirficliyii se¢in ekranini goriintiilemek icin, dosya listesi
» llgili Baglantilar ekraninin en iistiinde Siiriiciiyii secin'i secip [Enter]'a basin.
« "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" .62
o "Gorunti ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.61
« "Gériintiileri Yakinlastirma" s.63 a Dosyalarinizi bulmak igin agagidakilerden birini yapin:

« "Uzaktan Kumanday1 Isaret¢i Olarak Kullanma" s.66 o Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar:
goriintiilemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii se¢in ve
[Enter]'a basin.

Bir PC Free S| ayt Gosterisi Ba§| atma « Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek i¢in Basa don'ti segip
[Enter]'a basin.
Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip o Bir klasordeki diger dosyalar: goriintiilemek i¢in, Sonraki sayfa veya
slayt gosterinizi baslatabilirsiniz. Onceki sayfa'y: isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan

kumandadaki [Page] yukar: veya asag1 diigmelerine basin.
o Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC

Free kullanim segeneklerini degistirebilir ya da 6zel efektler B Asagidakilerden birini yapin:
ekleyebilirsiniz.
Y o Bir goriintiiyii goriintiilemek i¢in ok diigmelerine basarak goriintiiyi
isaretleyin ve [Enter]'a basin. (Dosya listesi ekranina geri donmek

n Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin. i¢in [Esc] digmesine basin.)



Bir PC Free Sunumu Yansitma

o Bir klasordeki tiim goriintiilerden slayt gosterisi goriintiilemek igin, Dosya listesi ekranina geri donersiniz.
ok diigmelerine basarak ekranin en altindaki Slayt Gstr. segenegini
se¢in ve [Enter]'a basin. B Gerekiyorsa USB aygit1 kapatin ve aygitin projektorle olan baglantisini

kesin.
@ o Ekranm altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter] tusuna
basarak g.t')r.iintii degistirme siiresini degistirebilirsiniz. » iIgiIi Baglantilar
 Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya " e "
Coc = o "PC Free Goriintiilleme Secenekleri"” .59
desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlar1 kisaltilabilir . y .
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir. « "USB Aygitina Baglama" s.24

Ej]rllzﬁlnr:a sirasinda ekrani kontrol etmek i¢in asagidaki komutlar: Bir PC Free Film Sunumu Ba;latma

« Goriintiilenen goriintityii dondiirmek igin yukar1 veya asag1 ok

Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gecip
diigmesine basin.

filminizi baslatabilirsiniz.

@ o Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC
Free kullanim segeneklerini degistirebilirsiniz.

Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.

PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.

« Sonraki veya 6nceki goriintitye gegmek icin sag veya sol ok
diigmesine basin.

Goriintiillemeyi durdurmak igin ekrandaki talimatlar1 uygulayin veya
[Esc] diigmesine basin.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

% o Siiriiciiyil segin ekrani gériintiileniyorsa, ok diigmelerini PC Free Goriintiileme Segenekleri
@ kullanarak siiriiciiyii sein ve [Enter]'a basin.
« Siiriicilyli se¢in ekranimi gérintiilemek i¢in, dosya listesi PC Free kullanirken su goriintiileme segeneklerini segebilirsiniz. Bu ekrana

ekramnin en Gistiinde Siiriiciiyii secin'i secip [Enter]'a basin. girmek i¢in, PC Free dosya listesi ekraninin en altindaki Segenek'i isaretleyin
ve [Enter] diigmesine basin.

a Dosyalarinizi bulmak i¢in asagidakilerden birini yapin: # Secenek
o Aygitinizdaki bir alt klasoriin iginde bulunan dosyalari Avarian Giruntle
gorintiilemeniz gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii se¢in ve aisterme sirasi TR

1
[Enter]'a basin. Dizniwrala [T RMIITEIII™ FTRYTIETIIIE

« Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek i¢in Bagsa don'li segip
[Enter]'a basin. Slayt gosterisi kurulumu

Devaml Oynat o - o Bl 1.1

« Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintiilemek i¢in, Sonraki sayfa veya

() i V1 i 3 ! ran dedigtirme siiresi 111/ ey ——
Onceki sayfa'y: isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan SAA el R ——
kumandadaki [Page] yukar: veya asag1 diigmelerine basin. Efekt (TR (TR

] Baan " (THastgele

B Bir filmi oynatmak i¢in ok diigmelerine basarak dosyasi isaretleyin ve —_— —
[Enter]'a basin.

o Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya

desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlari kisaltilabilir Ayar Segenekler Agiklama
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir.

. . B ) o Gosterme sirasi Ada go. sir Dosyalari ad sirasiyla goriintiiler

o Bir klasordeki tiim filmleri sirayla oynatmak istiyorsaniz, —~ . —
ekranin en altindaki Slayt Gstr. secenegini segin. Tar.go.sir. Dosyalari tarih sirasiyla gériintiiler

Dizini sirala Artarak Sirala Dosyalar1 birinciden sonuncuya

dogru siralar

Film oynatmay1 durdurmak igin [Esc] diigmesine basin, Cik'1 segin ve

[Enter]'a basin. Azalarak Sirala Dosyalar1 sonuncudan birinciye

dogru siralar

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.

Devamli Oynat Agik Bir slayt gosterisini kesintisiz
K . Ktérle olan bagl goriintiiler
Gerekiyorsa USB aygit1 kapatin ve aygitin projektorle olan baglantisini
B kesin Y 8 P Y8IHn pro] & Kapal1 Bir slayt gosterisini bir kez goriintiiler

» flgili Baglantilar
o "PC Free Goriintilleme Secenekleri" s.59
« "USB Aygitina Baglama" s.24



Bir PC Free Sunumu Yansitma

Ayar

Secenekler

Agiklama

Ekran degistirme
stiresi

Hayir

Sonraki dosyay1 otomatik olarak
goriintiilemez

1 Saniye ila 60 Saniye

Dosyalar: segilen siire boyunca
goriintiiler ve sonraki dosyaya
otomatik olarak geger; yiiksek
¢ozuniirliiklii goriintiler biraz daha
yavas hizla degistirilebilir

Efekt

Hayir

Efekt yok

Temizle

Goruntiiler arasindaki gecisler
stiptirme efekti kullanilarak yapilir

Dagit

Goruntiiler arasindaki gegisler ¢6zme
efekti kullanilarak yapilir

Rastgele

Gorintiiler arasinda gegisler rastgele
efektler kullanilarak yapilir




Gorunti ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi

» Ayrica, projektoriin tizerindeki A/V Sessiz slayt diigmesini de
kullanabilirsiniz.

Sunumunuz sirasinda izleyici kitlenizin dikkatini baska bir yone ¢ekmek
isterseniz, yansitilan goriintiiyli ve sesi gegici olarak kapatabilirsiniz. Ancak
ses ve video hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan

- o A/V Sessiz etkinlestirildikten 30 dakika sonra projektoriin giicii
devam edemezsiniz.

otomatik olarak kapatilir. Bu 6zelligi projektoriin ECO meniisiinden
devre dis1 birakabilirsiniz.

@ ECO > Mer. kap. zam.

@ ECO > A/V Ses Kap.Zamnlyc

o A/V Sessiz sirasinda lamba hél4 yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" 5.101
o "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.109

$ [A/V Mute] diigmesi basildiginda sirket logosu veya resim gibi bir
goriintli gostermek isterseniz, gériintiilenen ekrani projektoriin
Uzatilmis meniisiindeki A/V Sessiz ayarindan segebilirsiniz.

@ Uzatilmis > Ekran - A/V Sessiz

Yansitmayi gegici olarak durdurmak ve sesi kapatmak i¢in, uzaktan
kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin.

@&
A/V Mute  Split Freeze

CoOC

Home

e

Goriintiiyi ve sesi tekrar agmak i¢in, [A/V Mute] diigmesine tekrar
basin.



Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma

Bir video veya bilgisayar sunumundaki hareketi gecici olarak durdurabilir ve
gecerli goriintiiyli ekranda tutabilirsiniz. Ancak ses ve video hareketi devam
eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam edemezsiniz.

Video hareketini durdurmak i¢in uzaktan kumandadaki [Freeze]
diigmesine basin.

=)@«
AN Mute  Split Freeze

C ) O CD

Home

Video hareketini yeniden baglatmak i¢in [Freeze] diigmesine tekrar
basin.



Gorlintuleri Yakinlastirma

Gorilintiiniin istediginiz kismini yakinlastirip ekranda o kismi biiytiterek
sunumun bazi boliimlerini 6n plana ¢ikarabilirsiniz.

; = ./,/
Lirrtel

n Uzaktan kumandadaki [E-Zoom] + diigmesine basin.

ONT 2O

Ekranda, yakinlastirilan alanin merkezini gosteren bir art1 isareti
goreceksiniz.

a Yakinlagtirilan goriintiiyli ayarlamak i¢in uzaktan kumandada bulunan
asagidaki diigmeleri kullanin:

o Art1igaretini yakinlastirmak istediginiz alana getirmek igin ok
diigmelerini kullanin. Art1 isaretini ¢aprazlamasina hareket ettirmek
i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri giftine ayn1 anda basin.

o [E-Zoom] + diigmesine ard1 ardina basarak goriintii alanini
yakinlastirin. Daha hizli yakinlagtirmak i¢in [E-Zoom] + diigmesini
basili tutun.

 Yakinlastirilan goriintii alaninin ¢evresini saga-sola ¢evirmek i¢in ok
diigmelerini kullanin.

 Gorilintiiyii uzaklastirmak i¢in, [E-Zoom] - diigmesine basin.

« Orijinal gériintii boyutuna geri dénmek igin [Esc] diigmesine basin.

Biiyiitiilen goriintii yansitilir ve bitylitme orani ekranda goriintiilenir.
Segilen alani, 25 adimda bir ila dort kat arasinda biiytitebilirsiniz.

USB baglantis1 kullanarak bir Epson belge kamerasindan goriintiler
yansitirken, segilen alani, 57 adimda boyutunun bir ila sekiz katina
biyiitebilirsiniz.



Uzaktan Kumandayi Kablosuz Fare Olarak Kullanma

Projektoriin uzaktan kumandasini kablosuz bir fare olarak kullanarak, 4 Sunumunuzu kontrol etmek i¢in uzaktan kumandada bulunan
yansitmay1 bilgisayardan uzaktan kontrol edebilirsiniz. asagidaki diigmeleri kullanin:
% Kablosuz fare ozelliklerini Windows Vista ve iizeri ya da OS X 10.7.x ve (Num) (0 ) (CID)
$ tizeri siriimlerle kullanabilirsiniz.

Op
n Projektoriin USB-B, Computer veya HDMI baglant1 noktasini

kullanarak projektorii bir bilgisayara baglayin. 855 : : P(oger

@ Kablosuz fare islevi, bir MHL kablosu kullanilarak HDMI/MHL
baglant1 noktasina baglanmis bir aygittaki goriintiileri
yansitirken kullanilamaz.

a Bilgisayariniz1 USB-B baglant1 noktasindan bagska bir baglanti noktasina
bagladiysaniz, projektoriin USB-B baglanti noktasina ve bilgisayarinizin
USB baglant1 noktasina da bir USB kablo baglayin (kablosuz fare

desteg icin). o Slaytlar veya sayfalar arasinda gecis yapmak icin [Page] yukari veya

asag1 diigmelerine basin.

B Sunumunuzu baslatin o Imleci ekranda hareket ettirmek i¢in ok diigmelerini kullanin. Imleci
' caprazlamasina hareket ettirmek i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri
giftine ayn1 anda basin.

« Sol tiklama i¢in, [Enter] diigmesine bir kez basin (¢ift tiklama i¢in iki
kez basin). Sag tiklama i¢in [Esc] diigmesine basin.

o Siirtikleyip birakmak igin, ok diigmeleriyle imleci hareket ettirirken
[Enter] diigmesini basili tutun, ardindan istediginiz yere gelince
[Enter] diigmesini birakin.

@ « Fare diigme ayarlar1 bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan
kumanda diigmeleri de ters sekilde ¢alisacaktir.

« Kablosuz Fare islevi asagidaki kosullarda ¢alismaz:
« Projektoriin meniisii veya bir Yardim ekrani gériintiilendiginde.

o Kablosuz Fare islevinden bagka isletim secenekleri (6rnegin ses
seviyesinin ayarlanmast) ¢alistirildiginda.
Ancak, E-Zoom veya Isaretci islevi kullanildig1 sirada, yukari agagi
kaydirma islevi de kullanilabilir.



Uzaktan Kumandayi Kablosuz Fare Olarak Kullanma

» flgili Baglantilar
o "Gortintiileri Yakinlastirma" s.63
« "Uzaktan Kumanday: Isaret¢i Olarak Kullanma" s.66



Uzaktan Kumanday isaretci Olarak Kullanma

Projektoriin uzaktan kumandasini isaretci olarak kullanarak, izleyici kitlenizi » ilgili Baglantilar

ekrandaki 6nemli bir bilgiye odaklayabilirsiniz. Varsayilan isaretci sekli oktur. « "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" .99
Bu sekli, projektoriin Ayarlar meniisiindeki Isaret¢i Sekli ayarini kullanarak

degistirebilirsiniz.

]

n Uzaktan kumandadaki [Pointer] diigmesine basin.

(@)
User Pointer

O O

[saretciyi ekranda tagimak icin ok diigmelerini kullanin. Igaretciyi
gaprazlamasina hareket ettirmek igin, herhangi bitisik ok diigmeleri
giftine ayn1 anda basin.

B [saret¢iyi ekrandan kaldirmak igin [Esc] diigmesine basin.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

Bir goriintiiyli projektore kaydedebilir ve projektor her agildiginda B Uzatilmis meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.
goriintiilenmesini saglayabilirsiniz. Ayrica, projektor bir giris sinyali
almadiginda veya yansitmayi gegici olarak durdurdugunuzda da (A/V Sessiz

kullanarak) bu goriintiiniin gosterilmesini saglayabilirsiniz. Bu goriintiiye, Gortintd Ana Ekran
"kullanici logosu ekran1” denir. Sinyal Ekran
. o . e Kull L

Kul.lanlfl .l.ogosu' o.la%‘ak ‘plr fotograf, '§1rke't logosu veya graﬁk"sec;eblhrs.lmz; Ayarlar Yl;nzr:{ﬁ:a odost &n
projektoriin sahibinin kim oldugu gosterilerek hirsizliklarin 6nlenmesine . fsletim
yardimci olabilir. $ifre korumasi koyarak, kullanici logosu tizerinde degisiklik Uzatims @ P_rojfe'ljtﬁr ID'si Kapall

apilmasini engelleyebilirsiniz. Dil & Turkge
yap gerey Ag Sifirla

@ « Bir kullanici logosu kaydettikten sonra, fabrika varsayilan logosuna ECO
geri donemezsiniz. Bilgiler

o Sifre Korumasi ayar1 meniisiindeki Kull. Logosu Koruma 6zelligi
Agik olarak ayarliysa, kullanici logosunu kaydetmeden 6nce Kapali Sifirla
olarak ayarlayn.

o Bir projektordeki menii ayarlarini toplu ayar 6zelligini kullanarak bir
bagka projektore kopyalarsaniz, kullanici logosu da kopyalanir. Bu

nedenle, birkag projektor arasinda paylagilmasini istemediginiz Kullanic1 Logosu'nu secin ve [Enter] diigmesine basn.
bilgileri kullanic1 logosu olarak kaydetmeyin.

Goriintii
n Kullanici logosu olarak yansitmak istediginiz goriintiiyii goriintiileyin. f— El?raaﬁkran
Kullanici Logosu o
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Ayarlar Y‘T"Sltma On
2 Igletim
bastn. Uzatilmis [¢]  Projektdr ID'si Kapall
——— ] Tiirkce
Ag Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla

Gosterilen goriintiiyii kullanici logosu olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz.



Bir Kullanici Logosu Goriintiisiinii Kaydetme

' § Ekran Yerlesimi, E-Zoom veya En Boy Oran: gibi ayarlar, B Bir yakinlastirma yiizdesi secip [Enter] diigmesine basin.

Kullanic1 Logosu 6gesini sectiginizde gegici olarak iptal edilir.
[Kullanici Logosu]

B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin. Yakinlagtirma oranini ayarlayin.
Gorlintiinliziin tizerine yerlestirilen bir se¢cim kutusu goreceksiniz. Yakinlagtirma orani:
200%
%  Gegerli goriinti sinyaline bagli olarak, ekran boyutu goriintii 300%
@ sinyalinin ¢6ztintirligiine uyacak bigimde degistirilebilir. 400%

G Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz goriintii alanini
cevrelemek i¢in ok diigmelerini kullanin ve [Enter] diigmesine basin. Goriintiiyti kullanici logosu olarak kaydetmek isteyip istemediginizi
soran bir ileti géreceksiniz.

\| (fT' Vo Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.
' "1 Kullanici logosunun iizerine yazilir ve bir "tamamlandi” mesaji
= ‘ u&') =~ gosterilir.
L |
¥ ‘ W m Mesaj ekranindan ¢ikmak igin [Esc] diigmesine basin.

m Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] digmesine basin.

Bu goriintii alanini1 segmek isteyip istemediginizi soran bir ileti

) L @ Ekran 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.
goreceksiniz.

@ Kullanic1 Logosu ekraninin gosterilmesini istediginiz zamani segin:

%  Goriinti alani boyutunu degistiremezsiniz (400 x 300 piksel).
@ « Higbir giris sinyali bulunmadiginda gosterilmesi igin, Ekran

Arkaplani'ni se¢in Logo olarak ayarlayin.

o Projektor her agildiginda gosterilmesi i¢in, Baslangi¢ Ekrani'ni segin

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin. (Segilen alan1 degistirmek ve Agik olarak ayarlayin.
istiyorsaniz Hayir1 secip [Enter] diigmesine basin ve son adimi1 L 5 L o
tekrarlayin.) « [A/V Mute] diigmesine her bastiginizda goriintiillenmesi igin, A/V

. o o Sessiz'i se¢in ve Logo olarak ayarlayin.
Kullanic1 Logosu yakinlastirma faktorii meniisiinii goreceksiniz.



Bir Kullanici Logosu Goriintiisiinii Kaydetme

Kullanic1 Logosu ayarlarinin sifre girmeden herhangi biri tarafindan
degistirilmesini 6nlemek i¢in, Kull. Logosu Koruma ayarini Sifre Korumasi
menisiinde Agik olarak ayarlayin ve sifreyi ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
« "Gorunti ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.61
o "Sifre Giivenligi Tiirlerini Segme" 5.74



Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme

Goriintiiler yansitmak igin birden fazla projektor dizdiginizde, her JiQ Projektér igin kullanmak istediginiz tanimlama numarasini segmek
projektoriin goriintiisiindeki parlaklig: ve renk tonunu diizelterek, amaciyla ok diigmelerini kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.
gorintiilerin birbirine yakin olmasini saglayabilirsiniz.

Uzaktan kumanda araciligiyla her projektorii ayr: ayr1 kullanabilmek i¢in her [Projektor ID'sil
projektore benzersiz bir projektor kimligi verebilir, ardindan da her

projektoriin parlakligini ve rengini diizeltebilirsiniz. 0Kapal
1

 Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, diizeltme sonrasinda bile

tamamen uyumlu olmayabilir.

o Parlaklik ve renk tonu farkliliklar1 zaman i¢inde daha belirgin olursa
ayarlamalar1 tekrar edin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektér Kimliginin Ayarlanmasi”s.70

« "Isletmek Istediginiz Projektorii Segme" 5.70

« "Birden Fazla Projektoriin Goriintii Kalitesini Eslestirme" s.72

B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Projektar K|m||g|n|n Ayarlanmas| Tek bir uzaktan kumanda araciligiyla isletmek istediginiz diger tiim
projektorler i¢in bu adimlari tekrarlayin.

Birden fazla projektori tek bir uzaktan kumandadan kontrol etmek igin her
projektore farkli bir kimlik (ID) verin.

Isletmek Istediginiz Projektérii Secm
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine sletme sted 9 ojektoru Seg €

basin. Projektériin kimligini (ID) ayarladiktan sonra, uzaktan kumandayi kullanarak

isletmek istediginiz projektoriin kimligini segin.
a Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] digmesine basin.

B Projektor ID'si ayarini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.



Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme

n Uzaktan kumanday1 hedef projektore yoneltip [ID] diigmesine basin. a [ID] diigmesini basili tutarak, yonetmek istediginiz projektoriin ID'siyle
eslesen rakam diigmesine basin.

Auto Aspect  Color Mode
(7)) (C8) (29

(num) C0 ) D)
Menu Esc
O LA

RCHE

Menu /@\ Esc
Gegerli Projektor ID'si yansitilan ekranda gosterilir. Yaklagik 3 saniye Q INT "N\

sonra kaybolur.

Ca) (Cs5) Ce)
Auto Aspect  Color Mode

Cz) C8) o)

(Num) |C0 ) |CiD)

I .

\ Calistirmak istediginiz projektor segilir.

B Kimlik ayarlama isleminin sorunsuz olup olmadigini kontrol etmek igin
[ID] diigmesine basin.

Projektoriin goriintiiledigi bir mesaj goreceksiniz.

o Uzaktan kumanda Agik olarak listelenirse, projektorii uzaktan

H2AN R AN VoS kumandadan calistirabilirsiniz.

[ Projektor ID'si =3

« Uzaktan kumanda Kapali olarak listelenirse, projektorii uzaktan
kumandadan galigtiramazsiniz. Uzaktan kumandayi etkinlestirmek
i¢in yukaridaki adimlari tekrarlayin.

@ o Uzaktan kumandada 01 segerseniz, Projektor ID'si ayar1 ne
olursa olsun tiim projektorleri ¢aligtirabilirsiniz.

 Kontrol etmek i¢in ayarladiginiz projektorii her agtiginizda,
uzaktan kumandadan kimligini segmeniz gerekir. Projektorii
actiginizda, uzaktan kumandanin projektor ID'si olarak 0
seilidir.

o Projektor ID'si ayarini Kapali olarak ayarlarsaniz, uzaktan
kumandada segtiginiz her ID ile uzaktan kumanday:
kullanarak projektorii ¢alistirabilirsiniz.



Birden Fazla Projektorden Yansitma Yaparken Renk Farklarini Diizeltme

Birden Fazla Projektoriin Goriintii Kalitesini
Eslestirme

Yan yana yansitma yapacak birden fazla projektoriin goriinti kalitesini
eslestirebilirsiniz.

Goriintii kalitesini eslestirmek istediginiz tiim projektorleri agin.
Her projektor i¢cin ID numaralari olusturun.
Tiim projektorlerin ayn1 Renk Modu ayarini kullandigindan emin olun.

[k projektorle eslestirmek icin uzaktan kumanda ID'sini segin.

[Menu] diigmesine basin, GOriintii meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

Renk Modu Dinamik
Parlaklik

Kontrast

Renk Doygunlugu

Renk Tonu

Netlik

Renk Sicaklidi

Gelismis
Otomatik iris Kapal
Sifirla

Ayarlar gerektigi sekilde yapin.

Bir sonraki projektorle eslesmesi icin uzaktan kumanda ID'sini segin,
ardindan projektorlerin ekranlariyla eslesmesi i¢in Ekran meniisii
ayarlamalarini tekrarlayin.

~Jo



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Asagidaki giivenlik ozelliklerini kullanarak, projektoriintizii hirsizliga veya « "Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢me" s.74
izinsiz kullanima kars1 koruyabilirsiniz: o "Projektorii Kullanmak igin Sifre Girme" s.75
« Sifreyi bilmeyen kisilerin projektorii kullanmasini ve baglangi¢ ekraninda ya

da diger ayarlarda degisiklik yapmasini 6nlemek igin sifre giivenligi. Sifre Olusturma

Bu, projektor ¢alinsa bile kullanilamayacag i¢in hirsizlik 6nleyici bir islev

gortir, ayrica projektori kullanacak kisileri sinirlandirabilirsiniz. ifre giavenligini kullanabilmek igin bir sifre olusturmaniz gerekir.

« Projektoriin, kumanda panelindeki diigmeler araciligiyla kullanilmasini ) . o L
o e 1 %  Varsayilan sifre "0000" degerine ayarlanmistir. Bu sifreyi istediginiz
engelleyen diigme kilidi. @ sl i
Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre dis1 birakmak
istediginizde veya okullarda diigme kullanimini kisitlamak istediginizde

kullaniglhs bir ozelliktir. n Uzaktan kumandadaki [Freeze] diigmesini yaklagik 5 saniye basili
o Projektorii bulundugu yere sabitlemek i¢in giivenlik kablosu. tutun.
» ilgili Baglantilar
« "Sifre Glivenligi Tiirleri" s.73 |( )Il( Q )Il( < )I
« "Projektoriin Diigmelerini Kilitleme" s.75 AIVMute  Split  Freeze
« "Giivenlik Kablosu Baglama" .77 O C D (H )
ome

Sifre Guivenligi Tiirleri

Tek bir ortak sifre kullanarak asagidaki sifre giivenligi tiirlerini $ifre Korumas: ayar meniisiinii goreceksiniz.

olusturabilirsiniz:

+ A¢ma Korumas sifresi, sifreyi girmeyen kisilerin projektorii @ Sifre Korumas zaten etkinlestirilmisse, $ifre Korumas: ayar
menisiinii gorintilemek i¢in dogru sifreyi girmeniz gerekir.

kullanabilmesini engeller. Gii¢ kablosu takilip projektor ilk defa agildiginda,
dogru sifreyi girmelisiniz. Bu ayrica Direkt gii¢ agma ve Otomatik A¢ma
islevleri icin de gegerlidir.

« Kull. Logosu Koruma sifresi, projektor agilinca, sinyal girisi olmayinca veya
A/V Sessiz 6zelligi kullanilinca goriintiilenen 6zel ekranin degistirilmesini
onler. Ozel ekran, projektor sahibinin kimligini ortaya koydugundan
hirsizliga kars1 caydiricidir.

« Ag Koruma sifresi, herhangi birinin projektoriin Ag ayarlarini
degistirmesini onler.

» ilgili Baglantilar
o "Sifre Olusturma" s.73



Projektor Giivenlik Ozellikleri

a Sifre'yi secin ve [Enter]'a basin.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi Kapal
Kull. Logosu Koruma Kapal

Agd Koruma Kapall

"Sifre degistirilsin mi?" mesajin1 géreceksiniz.
B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Hayir'1 segerseniz, Sifre Korumasi ayar meniisii tekrar

gorintilenir.

ﬂ Uzaktan kumandadaki [Num] diigmesini basili tutun ve dort haneli bir
sifre olusturmak icin say1 tuslarini kullanin.

(1o C2) C3)
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Auto Aspect  Color Modt
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Sifre girildikge **** olarak goriintiilenir. Dort haneyi de girdiginiz
zaman bir onay mesaj1 gosterilir.

Sifreyi tekrar girin.

"Yeni sifre kaydedildi." mesajin1 goriirsiiniiz. Sifreyi yanlis girmeniz
durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

G Meniiye geri donmek igin [Esc] diigmesine basin.

Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayn.

Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢gme

Bir sifre olusturduktan sonra, kullanmak istediginiz sifre giivenligi tiirlerini
segmenize imkan taniyan bu mentiyii goriirsiiniiz.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi MKapal

Kull. Logosu Koruma Kapal

Ad Koruma Kapal

Sifre

Bu meniiyli gérmilyorsaniz, menii goriintiilenene kadar uzaktan kumanda
tizerindeki [Freeze] diigmesini 5 saniye basili tutun.

o Projektoriin yetkisiz olarak kullanilmasini 6nlemek i¢in, A¢ma Korumasi
ayar1 olarak A¢ik' secin.

« Kullanic1 Logosu ekrani veya ilgili ekran ayarlarinda degisiklikleri 6nlemek
i¢in, Kull. Logosu Koruma ayarinda A¢ik' secin.

o Ag ayarlarinda degisiklikleri 6nlemek i¢in, A§ Koruma ayari olarak A¢ik't
segin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Hirsizliga kars: ek bir caydiricilik olarak, projektoriin tizerine bir sifre Sifre hataliysa, sifreyi yeniden girmenizi isteyen bir ileti kutusu
korumas: etiketi de yapistirabilirsiniz. goriiniir. Devam etmek i¢in dogru sifreyi girin.
Uzaktan kumanday1 emniyetli bir yerde saklayin; kaybetmeniz halinde Dikkat
sifreyi giremezsiniz. o Arka arkaya ¢ kez yanlis sifre girilirse, "Projektor kilitlenecek." mesajt

yaklasik 5 dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna gecer. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin,
tekrar takin ve projektoriin giiciinti tekrar acin. Projektor, sifre giris

Projektorii Kullanmak icin Sifre Girme ekranini tekrar goriintiileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

Sifre ekrani goriintiilenince dogru sifreyi girin. « Sifreyi unuttuysaniz, ekranda goriinen "Talep Kodu: xxxxx" numarasini
not edin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

. o Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam eder ve sifreyi ardi ardina 30 defa

[Sifrel yanlis girerseniz, "Projektor kilitlenecek. mesaji Belgelerinizde agiklandig:

sekilde Epson'la temas kurun." gériintiilenir ve projektor daha fazla sifre

sifreyi girin. girisi kabul etmez. Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.

Daha fazla bilgi icin belgelerinize bakin.

Projektoriin Diigmelerini Kilitleme

Bagkalarinin projektorii kullanmasini engellemek i¢in, kumanda panelindeki
diigmeleri kilitleyebilirsiniz. Projektor uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir.

Say1 tuslarini kullanarak sifreyi girerken, uzaktan kumandadaki [Num]

dilgmesini bastli tutun. Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin.
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Sifre ekrani kapanir.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

a Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
. Ses Diizeyi 0
Ayarlar <X Kilit Ayar
| isaretci Sekli isaretci i
Uzatilmig Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diidgmesi Enerji Tiiketimi
Ad Test Deseni
Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla

B Kilit Ayar1 ayarini secin ve [Enter]'a basin.

Goriintii Dén
Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen

. Ses Diizeyi 0
Ayarlar O W Kilit Ayari
e isaretci Sekli isaretgi i
Uzatilmig Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diidgmesi Enerji Tiiketimi
Ag Test Deseni
Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla

Isletim Kilidi'ni secin ve [Enter]'a basin.

Goriintii [Kilit Avari] Dén

Sinyal isletim Kilidi OTam Kilit
Ayarlar (]

Uzatilmis

Ag

Bilgiler

Sifirla

B Asagidaki kilit tiirlerinden birini se¢in ve [Enter]'a basin:
o Projektoriin tim diigmelerini kilitlemek i¢in, Tam Kilit'i secin.

« Projektoriin gii¢ diigmesi harig tiim diigmelerini kilitlemek igin,
Calisma Kilidi'i secin.

Bir onay iletisi goreceksiniz.

Evet'i secin ve [Enter] digmesine basin.

Isletim Kilidi ayar1 etkin olur.

» flgili Baglantilar
« "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.76

Projektor Diugmelerinin Kilidini Kaldirma

Projektoriin diigmeleri kilitlenmigse, kilidi kaldirmak i¢in agagidakilerden

birini yapin.

» Kumanda panelindeki [Enter] diigmesini yaklasik 7 saniye basili tutun. Bir
mesaj goriintiilenir ve kilit kaldirilir.

« Projektoriin Ayarlar meniisiinde Isletim Kilidi ayar1 olarak Kapali'y1 segin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" 5.99

Giivenlik Kablosu Baglama

Hirsizliga kars1 koruma olarak, projektore giivenlik kablosu baglayabilirsiniz.
« Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, projektoriin
tizerindeki giivenlik yuvasini kullanin.

Microsaver Security System hakkinda daha fazla bilgi i¢in,

http://www.kensington.com/ adresini ziyaret edin.

o Tel kablo baglamak i¢in projektoriin tizerindeki giivenlik kablosu baglama
noktasini kullanin ve bu kabloyu odadaki sabit bir noktaya veya agir bir
esyaya sabitleyin.

%  Piyasada satilan hirsizlik 6nleyici kablo kilitlerinden birini
$ kullanabilirsiniz. Kilitleme talimatlar: i¢in kablo kilidi ile birlikte
verilen belgeyi okuyun.


http://www.kensington.com/

Projektorii Ag Uzerinde Kullanma

Projektoriiniizii ag iizerinde kullanilabilecek bigimde ayarlamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar
« "Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma" s.79



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Goriintiileri bir kablosuz ag iizerinden projektoriiniize gonderebilirsiniz. Kablosuz A g Ay arlarini Manuel Olarak Se cme

Bunu yapmak i¢in, projektoriiniizii ve bilgisayarinizi kablosuz yansitmaya

yonelik olarak ayarlamalisiniz. Kablosuz aginizdan yansitma yapmaya baslamadan 6nce, projektor igin ag
Projektoriin Ag meniileri araciligryla baglantiy: elle yapilandirarak projektorii ayarlarini segmeniz gerekir.

kablosuz aginiza baglayabilirsiniz.

K d lindeki ktan k dadaki [M diigmesi
Projektorii ayarladiktan sonra, Epson Projector Yazilim CD-ROM'undaki umanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin.
(varsa) ag yazilimini yiikleyin veya gerekiyorsa yazilimi indirin. Kablosuz ag asin
tizerinde yansitmay1 kurmak ve kontrol etmek i¢in, asagidaki yazilimlari ve 5 e e
belgeleri kullanmn: g Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
« Epson iProjection (Windows/Mac) yazilimyi, bir ag tizerindeki kullanicilarin
bilgisayar ekranlarini yansitarak interaktif toplantilar yapabilmenizi saglar. Goriintii .
Yénergeler i¢cin Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac) Sinyal gzblg?lzli‘:i (-alltcablosuz LAN KablosuzL...
belgesine bakin. QR Kodunu gériintiile
« Epson iProjection (i0S/Android) uygulamas1 iOS veya Android aygitlardan e A Yapilandirmasina
yansitmaniza olanak tanir. Uzatilmig
Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play'den y
T e Ag
indirebilirsiniz. App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan
ticretler miigterinin sorumlulugundadir. ECO
« Epson iProjection (Chromebook) uygulamasi Chromebook aygitlardan Bilgiler

yansitmaniza olanak tanir.

Epson iProjection uygulamasini Chrome Web Magazasindan Sifirla
indirebilirsiniz. Chrome Web Magazasi ile iletisim sirasinda uygulanan

ticretler miisterinin sorumlulugundadir.

» ilgili Baglantilar

« "Kablosuz Ag Ayarlarin1 Manuel Olarak Segme" 5.79

 "Windows'ta Kablosuz Ag Ayarlarini Segme" 5.82

» "Mac Bilgisayarda Kablosuz Ag Ayarlarini Segme" .82

« "Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama" .82

« "Bir Mobil Aygita Baglanmak i¢in QR Kodu Kullanma" 5.83

« "Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak I¢in USB Anahtar1
Kullanma" 5.83



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

B Kablosuz Giig ayari olarak Kablosuz LAN A¢ik' secin. a Gereken temel secenekleri se¢in.
o Projektor Ady, projektorii ag tizerinde tanimlamak i¢in 16 alfa
Goriintii Dén say1sal karakter uzunlugunda bir ad girebilmenizi saglar.
Sinval b b|°5u 7 LAN S s « Remote Sifresi, projektore Tgmgl Ko'ntrol kqllar}arak erismek i¢in 8
QR Kodunu gériintiile alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanic1 ad:
Ayarlar Ag Yapilandirmasina EPSONREMOTE, varsayilan sifre guest seklindedir.)

« Web Kontrol Parolasi, projektore web iizerinden erismek icin 8 alfa
say1sal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanic1 ad1
EPSONWEB, varsayilan sifre admin seklindedir.)

Uzatilmig

ECO » Moderator Sifresi, Epson iProjection kullanarak projektore
Bilgiler moderator olarak erigmek i¢in dort basamakli bir sayisal sifre
girmenizi saglar. (Varsayilan olarak hicbir sifre ayarl degildir.)
Sifirla « Projektor anah.soz., odada bulunmayan bir kiginin projektore
erismesini 6nlemek i¢in giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi
saglar. Projektore erismek ve gecerli ekrani paylagmak i¢in Epson
iProjection kullanarak bir bilgisayardan goériintiilenen rastgele
Ag Yapilandirmasi 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin. anahtar sozcigii girmelisiniz.

+ Anahtar Sozciik Gorn., projektore Epson iProjection kullanarak
erisirken, yansitilan goriintiide bir projektor anahtar sozctigii
goriintiilenip goriintillenmeyecegini segmenizi saglar.

B Temel meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Temel G Projektar Adi « LAN Bilgisini Goster, projektoriin ag bilgileri i¢in goériintiileme
Kablosuz LAN Remote Sifresi bi¢imini ayarlamanizi saglar.

Web Kontrol Parolasi
Bildirim g::;gzg:rai:;e:é . Kapal @ Adu ve sifreyi girmek igin, goriintiilenen klavyeyi kullanin.
Digerleti Anahtar Sozciik Gorn. Kapall Karakterleri isaretlemek i¢in uzaktan kumandadaki ok

LAN Bilgisini Goster  Metin ve QR K... diigmelerine basin, segmek icin de [Enter]'a basin.
Sifirla

Tamamlandi




Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Kablosuz LAN meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin. projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi Adresi
bilgilerini gerektigi gibi girin.
o Projektorii IPv6 kullanarak aga baglamak isterseniz, IPv6 6zelligini

Baglanti modu Agik olarak ayarlamak amaciyla IPv6 Ayarlar1 6gesini segip,

SsSID . “ Lo
Gvenlik Ac Otomatik Yapilandir ve Gegici Adres Kullan ayarlarini gerektigi

Parola gibi yapin.

Kanal 1ch

SSID ggstergesi tanal m LAN bekleme ekraninda ve Ana ekranda SSID ya da IP adresinin
goriintillenmesini 6nlemek igin, SSID gostergesi veya IP Adresi

Goriintiileme ayarini Kapali olarak ayarlayin.

IP Adresi Goriintlm. Kapal
IPv6 Ayarlar

@ Ayarlar1 se¢gmeniz bitince, Tamamlandi 6gesini secin, ekrandaki
talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

@ Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.
LAN bekleme ekraninda dogru IP adresini gordiigiiniizde kablosuz ag

B Baglant1 modu ayarini segin. ayarlart tamamlanmistur.
o Hizly, kablosuz iletisim kullanarak birden fazla akilli telefona, tablete
veya bilgisayara dogrudan baglanmanizi saglar. [LAN]
+ Gelismis, bir kablosuz ag erisim noktas: tizerinden birden fazla akilli -
telefona, tablete veya bilgisayara baglanmanizi saglar. Projektor Adi
SSID
g Gelismis baglanti modunu sectiyseniz, baglanmak istediginiz erisim IP Adresi

noktasini segmek icin Erigim Noktast Ara dgesini segin. Anahtar sozclik

$ SSID'yi manuel olarak atamaniz gerekirse, SSID'yi girmek igin
SSID 6gesini segin. Event ID

@ Gelismis baglant1 modu i¢in, gerekliyse aginiza 6zgii IP ayarlarinm

atayin. Projektoriiniiz i¢in kablosuz ag ayarlarini yaptiktan sonra, bilgisayarinizda
o Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa, DHCP ayarini A¢ik olarak kablosuz ag1 segmeniz gerekir. Ardindan projektore kablosuz ag kullanarak
belirlemek icin IP Ayarlari'ni segin. gorintiileri gondermek i¢in ag yazilimini baslatin.

o Adresleri mantiel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP ayarini
Kapal1 olarak ayarlamak i¢in IP Ayarlari'ni se¢in, ardindan



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Windows'ta Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektore baglanmadan 6nce, bilgisayarinizda dogru kablosuz ag1 secin.

Kablosuz yaziliminiza erismek i¢in, Windows gorev ¢ubugundaki ag
simgesine cift tiklayin.

Gelismis baglant1 modunda baglanildiginda, projektériin baglandig:
agin ag adini (SSID) segin.

B Baglan'a tiklayin.

Mac Bilgisayarda Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektore baglanmadan 6nce Mac bilgisayarda dogru kablosuz ag1 segin.

Ekranin en iistiindeki menii gubugunda bulunan AirPort simgesine
tiklayin.

Gelismis baglant1 modunda baglanildiginda, AirPort'un agildigindan
emin olun ve projektoriin baglandig1 agin ag adin1 (SSID) segin.

Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama

Kablosuz ag tizerinde kullanacaginiz projektoriiniiz i¢in giivenlik ayar1
yapabilirsiniz. Asagidaki giivenlik seceneklerinden birini, aginizda kullanilan
ayarlarla eslesecek bigimde ayarlayin:

« WPA2-PSK giivenligi
« WPA/WPA2-PSK giivenligi *

* Yalnizca Gelismis baglanti modu i¢in kullanilabilir.

Dogru bilgilerin girilmesi hakkinda bilgi almak i¢in ag yoneticinize

SRWEN

danigin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
Ag Yapilandirmasi 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Kablosuz LAN meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Baglanti modu

SSID

Giivenlik Ag
Parola

Kanal ich
SSID gostergesi LETEN]
IP Adresi Goriintim. Kapal

IPv6 Ayarlari




Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

B Giivenlik ayarini se¢ip [Enter] tusuna basin.

Temel
. Badlanti modu Hizh
[Kablosuz LAN @ S
—— g Giivenlik DAC
Bildirim Parola
Kanal 1ch
Digerleri SSID gostergesi LETEL

IP Adresi Goriintlm. Kapal
Sifirla IPv6 Ayarlar

Tamamlandi

B Ag ayarlariniza uygun giivenlik ayarlarini segin.

Ayarlar1 yapmaniz bitince, Tamamlandr'y1 segin ve ekrandaki
talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip mentilerden ¢ikin.

Bir Mobil Aygita Baglanmak icin QR Kodu Kullanma

Projektoriiniiz i¢in kablosuz ag ayarlarini segtikten sonra, QR kodunu
ekranda goriintiileyebilir ve Epson iProjection (i10S/Android) uygulamasini
kullanarak bir mobil aygita baglanmak i¢in kullanabilirsiniz.

$ « Aygitiniza Epson iProjection uygulamasinin en son siiriimiinii
yiiklediginizden emin olun (bu 6zelligi V1.3.0 veya iistii destekler).

« Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play
sitesinden ticretsiz olarak indirebilirsiniz. App Store veya Google Play
ile iletisim sirasinda uygulanan ticretler miisterinin
sorumlulugundadir.

o Hizli baglanti modunda Epson iProjection kullanilirken giivenlik
ayarlarinin yapilmasini 6neririz.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.
Yansitilan yiizeyde QR kodu goriintiilenir.

@ o QR kodunu gérmezseniz, projektoriin Ag§ mentisiinde LAN
Bilgisini Goster 6zelligini Metin ve QR Kodu olarak

ayarlayin.
@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > LAN Bilgisini
Goster

o QR kodunu gizlemek i¢in [Esc] diigmesine basin.

« QR kodu gizli oldugunda, kodu goriintiilemek icin [Enter]
tusuna basin.

Mobil aygitinizda Epson iProjection uygulamasini baglatin.

Projektore baglamak igin, yansitilan QR kodunu Epson iProjection
kullanarak okutun.

QR kodunun dogru okunmast i¢in, ekrana kare bigimde ve

yeterince yakindan baktiginizdan ve yansitilan kodun mobil
aygitinizin QR kodu okuyucusunun kilavuzlarina oturdugundan
emin olun. Ekrandan fazla uzak oldugunuzda kod
okutulamayabilir.

Bir baglant1 kuruldugunda, E kismindan Contents meniisiinii,
ardindan da yansitmak istediginiz dosyayi segin.

Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak Icin
USB Anahtari Kullanma

Projektorii kablosuz LAN destekleyen, Windows isletim sistemli bir
bilgisayara hizla baglamak i¢in USB anlik siiriiciiniizii bir USB anahtari olarak
ayarlayabilirsiniz. USB anahtarini olusturduktan sonra goriintiileri ag
projektoriinden hizla yansitabilirsiniz.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

n Epson iProjection (Windows/Mac) yazilimini kullanarak USB Kablosuz projeksiyonu tamamlayinca, Windows gorev ¢ubugundaki
anahtarini ayarlayin. Donanimi Giivenle Kaldir secenegini secin ve USB Key'i
bilgisayarinizdan kaldirin.

& Yonergeler i¢in Epson iProjection Kullanim Kilavuzu
(Windows/Mac) belgesine bakin. Kablosuz LAN baglantinizi yeniden etkinlestirmek i¢in

bilgisayarinizi yeniden baslatmaniz gerekebilir.
Projektorii agin.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.

LAN bekleme ekrani gériintiilenir. SSID ve IP adresinin
goriintiilendigini dogrulayin.

USB anahtarini projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayin.

Yansitilan bir Ag bilgi giincellemesi tamamlandi mesaji1 géreceksiniz.

USB anahtarini ¢ikarin.

USB anahtarini, bilgisayarinizdaki bir USB baglant1 noktasina baglayin.

@ Windows Vista'da, Otomatik Kullan penceresi goriintiilenirse,
MPPLaunch.exe 6gesini, ardindan da Izin Ver 6gesini se¢in.

Gerekli uygulamayi yiiklemek i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.

N

@ o Windows Giivenlik Duvari mesaji goriintiilenirse, Evet'i
tiklatarak giivenlik duvarini devre dis1 birakin.

o Yazilimi kurmak i¢in yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

o Otomatik olarak yitkklenmezse, USB anahtarinda
MPPLaunch.exe dosyasina ift tiklayin.

Birkag dakika sonra, bilgisayarinizdan gelen goriintii projektor
tarafindan gosterilir.



Projektoriin izlenmesi ve Kontrol Edilmesi

Projektorii bir ag lizerinden izlemek ve kontrol etmek i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Epson Projector Management" 5.86

« "Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayic1 Kullanarak Kontrol Etme" 5.87
o "Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama" s.90

« "SNMP Kullanarak Izlemeyi Ayarlama" s.91



Epson Projector Management

Epson Projector Management yazilimi (sadece Windows), projektoriiniizii ag
tizerinden izleyip kontrol edebilmenizi saglar. Talimatlar i¢in Epson Projector
Management Kullanim Kilavuzu'na bakin.

Epson Projector Management uygulamasini agagidaki web sitesinden
indirebilirsiniz.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Aga Baglanmis bir Projektoriit Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici kullanarak Epson Web Control ekranini goriirsiiniiz.
projektor ayarlarini secebilir ve yansitmayi kontrol edebilirsiniz. Bu sayede
projektore uzaktan erigebilirsiniz. Epson Web Control
$ « Bilgisayarin ve projektoriin aga bagl oldugundan emin olun. Bir Ramas
kablosuz LAN kullanarak goriintiileri yansitirken Gelismis baglant:
modunda baglanin.
« Asagidaki web tarayicilari kullanabilirsiniz. =
o Internet Explorer 9.0 veya iistii (Windows) E
o Microsoft Edge (Windows) Temel Kantral
« Safari (Mac)
o Web tarayiciy1 kullanirken bir vekil sunucu kullanarak baglanmayin. s e
Web tarayici kullanarak tiim projektor meniisii ayarlarini secemez
veya tiim projektor islevlerini kontrol edemezsiniz.
+ Projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu 6zelligini Tletisim m
Agik olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda bile % ﬁ
(gtic kapaliyken), ayarlari segmek ve yansitmay1 kontrol etmek igin
web tarayici kullanabilirsiniz. Menii Kontral Yiizsyi Test Deseni

Projektoriin agik oldugundan emin olun.

Bilgisayariniz veya aygitinizin projektorle ayni aga baglandigindan emin
olun.

Bilgisayarda veya aygitta web tarayicinizi baslatin.

Tarayicinin adres kutusuna projektoriin IP adresini girerek Epson Web B Yansitmay1 uzaktan kontrol etmek igin Temel Kontrol 6gesini segin.
Control ekranina gidin. Bir IPv6 adresi girerken, adresi [ ve ] arasina

alin.

@ o Bir oturum agma penceresi goriintiilenirse, kullanici adinizi ve
sifrenizi girin. (Kullanic1 adit EPSONREMOTE ve varsayilan

sifre guest seklindedir.)

« Sifreyi, projektoriin Ag meniisiindeki Remote Sifresi kisminda
degistirebilirsiniz.
@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Remote Sifresi



Aga Baglanmis bir Projektoriit Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

G Kontrol etmek istediginiz projektor islevine karsilik gelen simgeyi segin. (@ Agkaynagini seer
() Bilgisayar baglant1 noktas1 kaynagini seger

(» Video kaynagin seger

__. — | — (®) Kaynaklari arar

P4l Projektor meniisii ayarlarini belirlemek igin, Epson Web Control
ekraninda Gelismis 6gesini se¢in.

HDIMI1 HDIMmI 2 —_—

« Projektor ayarlarini, Menii Kontrol Yiizeyi kismindan

projektdr menii sistemine erigerek de degistirebilirsiniz. Menii
D - WA Kontrol Yiizeyi ekraninin kullanim1 konusunda yardima bakin.
[ID_/ \ o Gelismis, Menii Kontrol Yiizeyi veya Test Deseni ekranini
gorebilmeniz icin 6nce oturum agmaniz gerekebilir. Bir
oturum agma ekrani gériintiilenirse kullanict adinizi ve
) \‘\ m ‘) ‘ ))) L sifrenizi girin. (Kullanici adi EPSONWEB ve varsayilan sifre
[N / admin seklindedir.)

« Sifreyi, projektoriin Ag meniisiindeki Web Kontrol Parolasi

EuE kisminda degistirebilirsiniz.
,l\ J/ ,E]ﬁ @ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Web Kontrol
Parolas1

Meniiniin adin1 segip, ayarlar1 segmek amaciyla ekrandaki talimatlar
izleyin.
@ Giig diigmesi kontroli

@ HDMI baglant1 noktas: kaynagin1 seger

@ USB Display kaynagini seger

@ USB aygit1 kaynagini seger

@ A/V Mute diigmesi kontrolii

@ Freeze diigmesi kontroli

@ Sayfa yukari ve asag1 diigmesi kontrolleri
@ QR Kodunu gérintiiler

©) Ses diizeyi diigmesi kontrolleri



Aga Baglanmis bir Projektoriit Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

o Bir web tarayici kullanarak agagidaki ayarlar1 se¢emezsiniz.
o Isaretci Sekli
o Kullanic1 Diigmesi
« Kullanic1 Logosu
. Dil
« HDMI EQ Ayar1
 Lamba Saatini Sifirla
« Bir web tarayici kullanarak yalnizca asagidaki ayarlar:
segebilirsiniz.
o Monitor Sifresi (16 alfa sayisal karaktere kadar)
o IPv6 Ayarlari (maniiel)

« HTTP baglanti noktas: (80 [varsayilan], 843, 3620, 3621,
3625, 3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794 disinda
Web Kontrol i¢in kullanilan baglant1 noktas: numarasi)

» ilgili Baglantilar
o "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.109
o "Ag Meniisii - Temel Menti" s.104



Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama

Projektori, projektor ile ilgili bir sorun yasandig: takdirde ag tizerinden size
bir e-posta uyaris1 génderecek bigimde ayarlayabilirsiniz.

Projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini letisim Agik olarak

ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda (gii¢ kapaliyken) bile bu

e-posta uyarilarini alabilirsiniz.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

a Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] digmesine basin.
B Ag Yapilandirmasi 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

n Bildirim menisiini seip [Enter] tusuna basin.

Temel
Posta Bildirimi LELEL
Kablosuz LAN SMTP Sunucusu 0. 0 0. O
. Cikis Numarasi 0
¢)  Gonderen

Bildirim
" Adres 1 Ayar
Digerleri Adres 2 Ayar
Adres 3 Ayar
Sifirla SNMP LETEN]
Tuzak IP Adresi 1
Tamamlandi Tuzak IP Adresi 2

Topluluk Adi

B Posta Bildirimi ayarini Agik olarak ayarlayin.

a SMTP Sunucusu segenegi i¢in IP adresini girin.

@ Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade
eder).

SMTP sunucusu Cikis Numarasi igin 1 ila 65535 arasinda (varsayilan:
25) bir say1 secin.

Gonderen kisminda gonderen olarak gosterilecek e-posta adresini girin.

g Bir adres alani secin, e-posta adresini girin ve almak istediginiz uyarilari
secin. Ug adrese kadar tekrarlayin.

olabilir.

E-posta adresiniz en fazla 32 alfa sayisal karakter uzunlugunda

@ Ayarlar1 se¢gmeniz bitince Tamamlandi'y: segin ve ekrandaki talimatlar
izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

%  Kritik bir sorun projektoriin kapanmasina neden olursa bir e-posta
uyaris1 alamayabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Ag Projektorii E-posta Uyar1 Mesajlar1” s.90
« "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.109

Ag Projektorii E-posta Uyari Mesajlari

Agdaki bir projektorde sorun meydana gelirse ve e-posta uyarilarini almay1
segmisseniz, asagidaki bilgileri igeren bir e-posta alirsiniz:

« Posta gonderici olarak Gonderen kisminda ayarlanan e-posta adresi
 Konu satirinda Epson Projector

« Sorun yagayan projektoriin ad1

« Etkilenen projektoriin IP adresi

« Sorun hakkinda detayl agiklama



SNMP Kullanarak izlemeyi Ayarlama

Ag yoneticileri, projektorleri izlemek igin agdaki bilgisayarlara SNMP (Simple SNMP Topluluk Adu bilgisini 32 alfa sayisal karakter uzunluguna kadar
Network Management Protocol, Basit Ag Yonetim Protokolii) kurabilirler. girin.
Agimizda bu yazilim kullaniliyorsa, projektorii SNMP izlemeye

ayarlayabilirsiniz. g Ayarlar1 se¢gmeniz bitince, Tamamlandi'y1 segin ve ekrandaki
talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip mentilerden ¢ikin.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

a Ag meniisiinii secin ve [Enter] diigmesine basin.
B Ag Yapilandirmasi 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Bildirim mentsiinii se¢ip [Enter] tusuna basin.

Temel

Posta Bildirimi LETEN]
Kablosuz LAN SMTP Sunucusu 0. 0 0. O
L Cikis Numarasi 0
(4} Gonderen

Bildirim
. Adres 1 Avar
Digerleri Adres 2 Ayar
Adres 3 Avar
Sifirla SNMP Kapal
Tuzak IP Adresi 1
Tamamlandi Tuzak IP Adresi 2

Topluluk Acl

B SNMP ayarin: A¢ik olarak ayarlayin.

Her adres alani igin 0 ila 255 arasinda deger girerek, SNMP
bildirimlerinin alinacag en fazla iki IP adresi girin.

@ Su adresleri kullanmayn: 127.x.x.x veya 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade
eder). Bu projektor SNMP araci siiriimii 1 (SNMPv1) destekler.



Meni Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erigsmek ve projektor ayarlarini degistirmek icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Meniilerini Kullanma" 5.93

« "Ekran Klavyesini Kullanma" s.94

o "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisti" 5.95

« "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" 5.97

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.99

« "Projektér Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" 5.101
« "Projektor Ag Ayarlar1 - A§ Meniisii" 5.103

« "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.109

o "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisti" s.111

o "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisti" s.113
 "Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)"s.114



Projektoriin Menilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil ¢alistigini kumanda eden ayarlari ayarlamak i¢in
projektoriin mentilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda

Kullanilabilir ayarlar, gecerli giris kaynagina baglhdir.
gosterir.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

: Goriintiilenen meniideki ayarlar1 degistirmek igin [Enter]'a basin.
asin.

Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yukar1 veya asag1 ok diigmesine basin.

RN

Menii ekranlarinin en altinda listelenen diigmeleri kullanarak ayarlar
degistirin.

Tiim menii ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlamak icin, Sifirla'y:
secin.

Bir mentideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, [Esc] diigmesine basin.

Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

D0 Q0 Q0O

Renk Modu
Parlaklik
Kontrast

Renk Doygunlugu
Renk Tonu

Netlik

Renk Sicaklidi
Gelismis
Otomatik iris
Sifirla

Solda listelenmis mentiiler arasinda gezmek igin yukar1 veya asag oklari
kullanin. Her meniiniin ayarlar1 sagda gosterilir.



Ekran Klavyesini Kullanma

Ekran klavyesi, rakam veya karakter girmeniz gerektiginde goriintiilenir. Metin tiirii Ayrmtilar

Rakamlar 0123456789

Kumanda paneli veya uzaktan kumandadaki ok diigmelerini girmek
istediginiz rakami veya harfi vurgulamak i¢in kullanin ve [Enter] Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
diigmesine basin. z

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simgeler 1"#$% & " ()*+,-./3<=>?2@[\]
A~

Backsp . Del

- -
Space . #11Del
Cancel . Finish

@ CAPS tusunu her sectiginizde, karakterler biiyiik/kiiciik harf
arasinda gecis yapar. SYM1/2 tusunu her segtiginizde, ¢erceveye
alinmig semboller degisir.

Metin girdikten sonra, klavyedeki Finish tusuna basarak giriglerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek i¢in Cancel'i segin.

$ Bilgisayarinizdan web tarayicisini kullanarak ag tizerinden projektor
ayarlarini segebilir ve yansitmayi kontrol edebilirsiniz.

Ekran klavyesini kullanarak bazi sembolleri giremezsiniz. Metin girmek
i¢in Web tarayicinizi kullanin.

» ilgili Baglantilar
« "Ekran Klavyesi Kullanilarak Yazilabilen Metin" s.94
« "Aga Baglanmuis bir Projektorit Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme" 5.87

Ekran Klavyesi Kullanilarak Yazilabilen Metin

Ekran klavyesini kullanarak agagidaki metni girebilirsiniz.



Gorunti Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

Goriintii meniisiindeki ayarlar, o anda kullanmakta oldugunuz giris kaynag:
i¢in goriintii kalitesini ayarlamanizi saglar. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili
olan giris kaynagina baghdir.

Goriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilmig

Bilgiler

Sifirla

@
Renk Modu
Parlaklik
Kontrast

Dinamik

Renk Doygunlugu

Renk Tonu
Netlik

Renk Sicaklidi

Gelismis

Otomatik iris

Sifirla

Kapal

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin bagh oldugunu
kontrol edin ve o kaynag: se¢in.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Renk Sicaklig

Renk sicakligini temel alarak renk
tonunu ayarlar. Yiiksek bir deger
secildiginde goriintii mavi bir renk tonu
alir; diisiik bir deger segildiginde kirmizi
bir renk tonu alir.

Renk Sicaklig1

Renk Sicakligr: Renk sicakligini,
sectiginiz renk moduna gore ayarlar.

Ozellestirilmis

Ozellestirilmis: Cikint1 ve kazancin her
bir R (kirmiz1), G (yesil) ve B (mavi)
bilesenlerini ayarlayabilirsiniz.

Goriintii Pekigtirme

Goruntiiniin algilanan ¢oziinirligini
ayarlar.

Parazit Azaltma

Parazit Azaltma: Analog goriintiilerdeki
titremeyi azaltir.

Detay Pekistirme

Detay Pekistirme: Goriintiiniin daha
vurgulu dokusunu ve malzeme hissini
olusturur.

Ayar Secenekler Aciklama

Renk Modu Kullanilabilir renk | Cesitli goriintii tiirleri ve ortamlari i¢in
modlari listesine goriintii renklerinin canliligini ayarlar.
bakin

Parlaklik Degisik seviyeler Genel goriintityii koyulastirir veya agar.
mevcuttur

Kontrast Degisik seviyeler Goruntiiniin karanlik ve aydinlik alanlari
mevcuttur arasindaki farki ayarlar.

Renk Doygunlugu | Degisik seviyeler Goriinti renklerinin yogunlugunu
mevcuttur ayarlar.

Renk Tonu Degisik seviyeler Goriintiideki yesil - eflatun arasi dengeyi
mevcuttur ayarlar.

Netlik Degisik seviyeler Goruntil ayrintilarinin netligini veya
mevcuttur yumugakligini ayarlar.

Gelismis Cesitli ayrintili renk ayarlarini seger:
Titresimsiz gor. Titresimsiz gor.: Gegisli-ileri giden
(Gegisli sinyal sinyallerin bazi video gériintiisii tiirleri
[480i/5761/1080i] i¢in dontstiiriiliip dontstirilmeyecegini
girisi icin) belirler.
« Kapalr: hizli hareket eden video
gorintileri icindir.
« Video: pek ¢ok video goriintiisii
icindir.
« Film/Otomatik: filmler, bilgisayar
grafikleri ve animasyon igindir.
Otomatik Iris Kapali Yansitilan parlaklig goriintii parlaklig:
Normal temelinde ayarlar.
Yiksek Hiz
Sifirla — Segilen renk modu i¢in, Goriintii

meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.




Gorunti Kalitesi Ayarlari - Goriintii Menuisii

« Parlaklik ayar1 lamba parlakligini etkilemez. Lamba parlaklig

modunu degistirmek icin, projektériin ECO meniisiindeki Enerji
Tiiketimi ayarini kullanin.

» ilgili Baglantilar
e "Mevcut Renk Modlar1" s.49



Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisti

Normalde, projektor, giris sinyali ayarlarini otomatik olarak algilayip en
uygun hale getirir. Ayarlar kisisellestirmek istiyorsaniz, Sinyal meniisiinii
kullanabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan giris kaynagina

baglidir.

Gegerli giris kaynag: asagidakilerden biriyse, Sinyal meniisiinde

ayarlar1 secemezsiniz:

o USB Display

« USB
« LAN

Gariintii
Sinyal
Avarlar

Uzatilmig

Bilgiler

Sifirla

Goziiniirliik

En Boy Orani
izleme
Senkronizasyon
Konum

Otomatik Ayarlar
Gelismis

Sifirla

Otomatik
4:3

0

0

Kapal

$ Izleme, Senkronizasyon ve Konum ayarlarinin varsayilan degerlerini,
uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak yiikleyebilirsiniz.

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin bagli oldugunu
kontrol edin ve o kaynagi se¢in.

Ayar Segenekler Agiklama
En Boy Orani Kullanilabilir Segilen giris kaynag icin en/boy oranini
en/boy oranlar1 ayarlar.
listesine bakin
fzleme Degisik seviyeler Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki dikey
mevcuttur seritler ortadan kaldirilacak bigimde
ayarlar.
Senkronizasyon Degisik seviyeler Sinyali, bilgisayar gortntiilerindeki
mevcuttur bulaniklik veya titreme ortadan
kaldirilacak bigimde ayarlar.
Konum — Goriintiiniin ekrandaki konumunu
ayarlar.
Otomatik Ayarlar | Agik Bilgisayarin goriinti kalitesini otomatik
Kapah olarak en uygun hale getirir (A¢ik
oldugunda).
Uzerine Tara Otomatik Kenarlar1 goriiniir hale getirmek igin,
Kapal: yansitilan goriintiiniin en/boy oranini
o segilebilir bir yiizdeye gore ya da
4% . S 2
otomatik olarak degistirir.
8%
Gelismis HDMI Video HDMI Video Arahig1: Video araligini,
Aralig1 HDMI baglant: noktasina baglanmis

aygitin ayarina gore ayarlar.

+ Otomatik: video araligin1 otomatik
algilar.

o Normal: normalde bilgisayar disindaki
aygitlardan gelen goriintiiler i¢indir;
goriintliniin siyah alanlar ¢ok parlak
oldugunda da segilebilir.

+ Genisletilmis: normalde bilgisayardan
gelen goriintiiler icindir; goriintii ¢ok
karanlik oldugunda da segilebilir.

Ayar Segenekler Agiklama
Oztintirlik Otomatik Otomatik secenegi kullanilarak otomatik
ceneg
Genis olarak algilanmamussa, giris sinyali
Normal ¢oziinirliglnii ayarlar.




Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisu

Ayar Secenekler Agiklama

Giris Sinyali Giris Sinyali: Bilgisayar baglant
noktalarina bagli giris kaynaklarindan
gelen sinyal tiiriinii belirtir.

 Otomatik: sinyalleri otomatik olarak
algilar.

« RGB: Bilgisayar/RGB video sinyallerini
girer.

« Bilesen: Bilesen video sinyallerini girer.

Video Sinyali Video Sinyali: Video baglant:
noktalarina bagh giris kaynaklarindan
gelen sinyal tlirtind belirtir. Otomatik
olarak ayarlandiginda parazitlenme
goriiniiyorsa veya hi¢bir goriintii
gosterilmiyorsa, bagli ekipmana uygun
sinyali se¢in.

Sifirla — Asagidakiler haric, Sinyal meniistindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlar:

« Giris Sinyali

» flgili Baglantilar
« "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” s.47



Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayarlar meniisiindeki secenekler, gesitli projektor 6zelliklerini
kisisellestirebilmenizi saglar.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Split Screen

Ekran Boyutu

Gorintiileme alanini yatay olarak boler

Goriintii
Ekran Yerlesimi ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
Ses Diizeyi 0
Ayarlar Kilit Ayari
isaretci Sekli isaretci i
Uzatilmig Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diidmesi Eneriji Tiiketimi
Ad Test Deseni
Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla
Ayar Secenekler Agiklama
Ekran Yerlesimi Goriintil seklini dikdortgene ayarlar
(yatay ve dikey olarak).
Y/D Ekr. Yerl. Y/D Ekr. Yerl.: Yatay ve dikey taraflart

mantiel olarak diizeltmek veya otomatik
diizeltmeyi agmak ya da kapatmak i¢in
secin.

Y. Trapezoid Ayar. 6zelligini de acabilir
veya kapatabilirsiniz.

Quick Corner

Quick Corner: goriinti seklini ve
hizalamasini, ekran @istii bir goriintii
kullanarak diizeltmek i¢in se¢in.

Kaynak ve iki goriintilyii yan yana gosterir
- (boliinmiis ekran goriintiisiini iptal
Ekran Degistir . A
etmek i¢in [Esc] diigmesine basin).
Ses Kaynag1
Hizala
QR Kodunu
goriintiile
Split Screen'den Cik
Ses Degisik seviyeler Projektoriin hoparlor sisteminin ses
mevcuttur diizeyini ayarlar.
Her kaynak i¢in ayar degerleri kaydedilir.
Kilit Ayar Isletim Kilidi Projektorii korumak i¢in projektor
diigme kilitleme islevini kontrol eder:
Tam Kilit: tim diigmeleri kilitler.
Calisma Kilidi: gii¢ diigmesi hari¢ tim
digmeleri kilitler.
Kapalr: hicbir diigme kilitlenmez.
Isaret¢i Sekli \7 Uzaktan kumanda igaretgisinin geklini
Isaretci 1: q degistirir.
[saretci 2: O
Isaretci 3: E:>
Uzak Alia On/Arka Secilen alici tarafindan uzaktan kumanda
On sinyalleri alimini sinirlar; Kapali tiim
Arka alicilar kapatir.
Kapali

Kullanict Diigmesi

Enerji Tiiketimi
Bilgiler
Titresimsiz gor.
Test Deseni
Cozuniirluk
QR Kodunu
goriintiile

Uzaktan kumanda tizerindeki [User]
diigmesine, tek dokunusla erisilebilecek
bir menii segenegi atar.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar

Segenekler

Agiklama

Test Deseni

Goruntiiniin yakinlastirilmasi ve
odaklanmas ile goriintii seklinin
diizeltilmesine yardimei olan bir test
deseni goriintiiler (desenin
goriintiilenmesini iptal etmek i¢in [Esc]
diigmesine basin).

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse
yansitilan goriintiide kalict bir
gorunti goziikebilir.

Sifirla

Asagidakiler harig, Ayarlar meniisiindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlar:

o Kullanic1 Diigmesi




Projektor Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisi

Uzatilmis meniisiindeki ayarlar, gesitli projektor kurulum o6zelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

Ayar Segenekler Agiklama

Ekran Arkaplani Ekran Arkaplan:: Higbir sinyal
alinmadiginda gosterilecek olan logoyu
veya ekran rengini ayarlar.

Baslangi¢c Ekrani Baslangi¢ Ekrant: Projektor agilirken bir
logo goriintillemek i¢in Agik olarak
ayarlayin.

A/V Sessiz A/V Sessiz: A/V Sessiz ozelligi
acildiginda goriintiilenecek ekran rengini
veya logoyu ayarlar.

Kullanic1 Logosu | — Projektoriin, projektor sahibini bildirmek
ve giivenligi artirmak icin gosterdigi bir
ekran olusturur.

Yansitma On Goruntiiniin dogru yonlendirilebilmesi

On/Tavan i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagin

Arka seger.

Arka/Tavan

Isletim Cesitli isletim segenekleri seger:

Direkt gii¢ agma Direkt gii¢ agma: Projektori, gii¢
diigmesine basmadan, sadece figini
takarak agmanizi saglar.

Yiiksek Irtifa Modu | Yiiksek Irtifa Modu: 1500 metrenin
tizerindeki irtifalarda projektoriin
¢aligma sicakligini diizenler.

Oto. Kaynak Oto. Kaynak Arama: Giris sinyalini

Arama otomatik olarak aramak ve giris sinyali

olmadiginda goriintileri yansitmak i¢in
Agik olarak ayarlayin.

Gorlinti
Ana Ekran
Sinyal Ekran
Kullanici Logosu
Avarlar Yansitma On
. igletim
Uzatiimis (] Projektdr ID'si Kapal
Dil € Tiirkce
Ad Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla
Ayar Segenekler Agiklama
Ana Ekran Projektoriin ana ekran gosterimi
seceneklerini seger:
Ana Ekran Oto. Ana Ekran Oto. Grnt.: Projektor
Grnt. acilirken hicbir giris sinyali olmadiginda
Ana ekranin otomatik olarak
goriintiilenip goriintillenmeyecegini
segin.
Ozel Islev 1 Ozel Islev 1/0zel islev 2: islevleri ve
Ozel Ilev 2 ozellestirilmis Ana Ekran olarak
gosterilecek ekrani seger.
Ekran Cesitli goriintilleme secenekleri seger:
Mesajlar Mesaj: Giris kaynag: adi, renk modu adi,
en/boy orani, sinyal yok mesaji veya
yiiksek sicaklik uyarist gibi mesajlarin
yansitilan goriintiiniizde gosterilmesi icin
Agik olarak ayarlayin. Mesajlarin
goriintiilenmesini istemezseniz Kapali
olarak ayarlayn.




Projektor Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisi

Ayar Seganddlar sk Sifre Korumasi ekraninda Kull. Logosu Koruma 6zelligini A¢ik
Otomatik A¢cma Otomatik A¢ma: Otomatik olarak olarak ayarladiginizda, kullanici logosunun goriintiilenmesiyle ilgili
yansitmaya baglamak istediginiz goriintii ayarlar1 degistiremezsiniz (Ekran ayarinda Ekran Arkaplani, Baslangi¢
kaynagini secin. Projektor secili goriintii Ekrani, A/V Sessiz). Once Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali
kaynagindan giris sinyali algiladiginda, olarak ayarlayin.

bekleme modunda otomatik olarak

yansitmaya baglar. » ilgili Baglantilar
Bu dzellik igin asagidaki goriinti « "Sifre Giivenlizi Tiirlerini S " 74
kaynaklar1 kullanilabilir: Sifre Giivenligi Tirlerini Se¢me” s.

« Bilgisayar

« USB Display

HDMI EQ Ayar HDMI giris sinyali diizeyini, HDMI
baglant1 noktasina bagh aygitlara gore
ayarlayin. Goriintiide ¢ok fazla parazit
varsa veya hi¢bir goriintii yansitilmiyor
gibi bir sorun olusursa ayar1 degistirin.

Kiiciik boyutlu bir ortam akis1 aygiti
kullanilirken hi¢bir goriinti
goriintiilenmezse 1 ayarini segin.

Projektor ID'si Kapali Birden fazla projektor kullandiginiz
1ila 9 zaman, projektor icin bir ID atar.

Dil Mulhtelif diller Projektor mentisii ve mesaj ekranlari i¢in
mevcuttur dili secer.

Sifirla — Asagidakiler harig, Uzatilmig

meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar:

« Kullanic1 Logosu

» Yansitma

« Yiiksek Irtifa Modu
« Oto. Kaynak Arama
« HDMI EQ Ayar1
 Projektor ID'si

- Dil




Projektor Ag Ayarlari - Ag Menlisii

Ag meniisiindeki ayarlar, ag bilgilerini goriintillemenizi ve projektorii bir ag

tizerinden kontrol edilmek iizere ayarlamanizi saglar.

Sifre Korumasi ekraninda Ag Koruma'y1 Ag¢ik olarak ayarlarsaniz, ag

ayarlarini degistiremezsiniz. Oncelikle, A§ Koruma'y1 Kapali olarak ayarlayin.

Goriinti
Kablosuz Giic Kablosuz L...
Sinyal Ad bilgisi - Kablosuz LAN
QR Kodunu gdriintiile
Ayarlar Ag Yapilandirmasina
Uzatilmig
Ag
ECO
Bilgiler
Sifirla
Ayar Secenekler Aciklama
Kablosuz Giig Kablosuz LAN Agik | Kablosuz ayarlarinizi yapilandirin.
Kapali Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz

LAN fiizerinden baglarken, Kablosuz
LAN A1k’ secin. Kablosuz LAN
aracilifiyla baglanmak istemezseniz,
bagskalarinin yetkisiz erigsimini
engellemek i¢in kapatin.

Ayar Segenekler Agiklama
Ag bilgisi - Baglanti modu Kablosuz ag durumunu ve ayrintilarini
Kablosuz LAN Kablosuz LAN sis. | gosterir.
Yayn seviyesi Eal;losluz Eii(; 6Telligini Kal?lﬁsuzlL}?lN
Projektor Adi g1k olarak ayarlamigsaniz kullanilabilir.
Asagidaki ayarlar, IPv6 segenegini
SSID ° .. R
sectiginizde goriintiilenir.
DHCP + 1Pv6 Adresi (Elle)
IP Adresi '
Alt Ag Maskesi * g’véEﬁlijrem u
Ag Gegidi Adresi * {1 ) z.un ugu.
. o Ag Gegidi Adresi
MAC Adresi ] .
. « IPv6 Adresi (Otomatik)
Bolge Kodu
IPv6 o Gegici Adres
o Yerel Bagl. Adresi
o Denetlemesiz Adres
« Denetlemeli Adres
QR Kodunu — Epson iProjection uygulamasini
goriintiile kullanarak iOS veya Android aygitlarla
baglanmak i¢in bir QR kodu gériintiiler.
Ag flave ag meniilerine | Ag ayarlarinizi yapilandirir.
Yapilandirmasina

@ Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici
kullanarak projektor ayarlarini secebilir ve yansitmay: kontrol
edebilirsiniz. Projektore uzaktan erismenize olanak tanir.

» ilgili Baglantilar

» "Ag Meniisii - Temel Menii" 5.104
« "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisti" s.104
« "Ag Meniisii - Bildirim Meniisii" s.106
» "Ag Meniisii - Digerleri Meniisii" s.107
 "Ag Meniisii - Sifirla Meniisii" 5.107

« "Sifre Glivenligi Tiirlerini Segme" s.74




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

Ag Meniisii - Temel Menii

Temel meniisiindeki ayarlar, temel ag ayarlarini secebilmenizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel

Temel

Kablosuz LAN

Projektor Adi

Remote Sifresi

Web Kontrol Parolasi

(* : karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

Ayar Segenekler Agiklama
Web Kontrol En cok 8 alfa sayisal | Projektore web tizerinden erigebilmek
Parolasi karakter i¢in bir sifre girin. (Kullanic1 ad1

EPSONWEB, varsayilan sifre de admin
seklindedir.)

Bildirim Moderator Sifresi
Projektor anah.sdz. Kapal
Diderleri Anahtar Sézciik Gorn. Kapal
LAN Bilgisini Goster Metin ve QR K...
Sifirla
Tamamlandi
Ayar Segenekler Agiklama
Projektor Adi En ¢ok 16 alfa Projektorii ag tizerinde tanimlamak icin

sayisal karakter
("*+,/:5<=>72
(V]
karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

bir ad girin.

Remote Sifresi

En ¢ok 8 alfa sayisal
karakter

(* : karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

Projektore Temel Kontrol kullanarak
erismek igin bir sifre girin. (Kullanici ad:
EPSONREMOTE, varsayilan sifre de
guest seklindedir.)

Moderator Sifresi

Dort basamakli say:

Epson iProjection kullanarak projektore
moderator olarak erismek i¢in bir sifre
girin. (Varsayilan olarak hicbir sifre
ayarli degildir.)

Projektdr anah.soz.

Acik
Kapali

Projektorle ayni odada bulunmayan bir
kisinin projektore erismesini 6nlemek
amactyla bir giivenlik sifresini
etkinlestirmek i¢in A¢ik olarak ayarlayimn.
Projektore erismek ve gecerli ekrani
paylagmak icin Epson iProjection
kullanarak bir bilgisayardan
goriintiilenen rastgele anahtar sézctglinii
girmelisiniz.

Anahtar Sozciik
Gorn.

Acgik
Kapali

Projektoére Epson iProjection kullanarak
erigirken, yansitilan goriintiide bir
projektdr anahtar sozctigli goriintillemek
i¢in Agik olarak ayarlayin.

Projektoriin anahtar sozciigii 6zelligi
Agik olarak ayarlandiginda kullanilabilir.

LAN Bilgisini
Goster

Metin ve QR Kodu
Metin

Projektoriin ag bilgileri i¢in ekran
bicimini ayarlayin.

Mobil aygit1 bir ag aracilifiyla projektore
baglayabilmek i¢in Epson iProjection
yazilimiyla QR kodunu okutmaniz
yeterlidir. Varsayilan deger Metin ve QR
Kodu seklindedir.

Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii

Kablosuz LAN meniisiindeki ayarlar, kablosuz LAN ayarlarini segmenizi

saglar.




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablosuz LAN

Temel

Bildirim
Digerleri
Sifirla

Tamarmlandi

. Badlanti modu
Kablosuz LAN &) Bt (0

Giivenlik
Parola
Kanal

Ac

1ch

SSID gostergesi Kapal
IP Adresi Gériintlm. Kapal

IPv6 Ayarlar

Ayar

Segenekler

Agiklama

Baglanti modu

Kablosuz baglanti tiiriini segin:

Hizlh

Hizli: Kablosuz iletisim kullanarak
birden fazla akilli telefona, tablete veya
bilgisayara dogrudan baglanmaniz
saglar.

Hizli baglanti modunu segtiginizde,
projektor bir kolay erisim noktasi gorevi
goriir. (Yansitma performansi diizeyini
korumak i¢in aygit sayisinin alt1 veya
daha az olacak sekilde sinirlandirilmasi
Onerilir.)

Gelismis

Gelismis: Bir kablosuz ag erisim noktasi
tizerinden birden fazla akilli telefona,
tablete veya bilgisayara baglanmaniz1
saglar.

Erigsim Noktas1 Ara

Arama Goriinimii

Gelismis baglanti modunda, kullanilabilir
kablosuz ag erigim noktalarini arayin.
Erisim noktasi ayarlarina bagh olarak
listede goriintiilenmeyebilirler.

Ayar Segenekler Agiklama

SSID En ¢ok 32 alfa Projektoriin baglandig kablosuz LAN
sayisal karakter sisteminin SSID'sini (ag ad1) ayarlar.

Giivenlik Kablosuz ag tizerinde kullanilan giivenlik

tirind seger.
Giivenligi ayarlarken, baglanmak
istediginiz agin yoneticisinin
yonergelerine uyun.

A¢ Open: Giivenlik ayarl degil.

WPA2-PSK WPA2-PSK: iletisim, WPA2 gtvenligi
kullanilarak gergeklestirilir. Sifreleme i¢in
AES yontemini kullanir. Bilgisayardan
projektore baglant: kurulurken parolada
ayarlanmus olan degeri girin.

WPA/WPA2-PSK | WPA/WPA2-PSK: WPA kisisel modda
baglanir. Erisim noktasi ayarlarina gore
sifreleme yontemi otomatik olarak segilir.
Erisim noktast i¢in ayni1 olan bir parola
ayarlayin.

Parola 8 ila 32 karakter WPA2-PSK ve WPA/WPA2-PSK
arasinda cesitli giivenligi i¢in, ag tizerinde kullanilan,
gecis tiimcecikleri | 6nceden paylagilmis gecis tiimcecigini
(bir Web seger.
tarayicisindan Parola girildiginde ve [Enter] diigmesine
giriliyorsa: 8 ila 63 | basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz
karakter arasi gesitli | isareti (*) olarak gortntiilenir.
parolalar) Givenlik igin, parolanin diizenli olarak

degistirilmesini Oneririz. Ag ayarlari
baslangi¢c durumuna getirilirse ilk
parolaya doniiliir.

Kanal Ich Hizli baglanti modunda, kablosuz LAN
6ch tarafindan kullanilan frekans bandin
11ch (kanal) secer.




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisii

Ayar

Segenekler

Aciklama

IP Ayarlan

DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi
Ag Gegidi Adresi

DHCP: aginiz adresleri otomatik atiyorsa
Agik olarak ayarlayin; agin IP Adresi'ni,
Alt Ag Maskesi'ni ve Ag Gegidi
Adresini her alan i¢in 0 ila 255 arasi bir
deger kullanilarak maniiel olarak girmek
i¢in Kapali olarak ayarlayn.

IP Adresi i¢in 0.0.0.0, 127.x.x.x, 192.0.2.x
adreslerini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 arasi adresleri (buradaki
x, 0 - 255 arasi bir sayidir), Alt Ag
Maskesi icin 255.255.255.255 adresini
veya 0.0.0.0 - 254.255.255.255 aras1
adresleri, Ag Gegidi Adresi iginse 0.0.0.0,
127 x.x.x adresini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 arasi adresleri
kullanmayin.

SSID gostergesi

Acik
Kapali

Ag bekleme ekraninda ve Ana ekranda
SSID'nin goriintiilenip
goriintiilenmeyecegini segin.

IP Adresi
Goruntlm.

Acik
Kapali

Ag bekleme ekraninda ve Ana ekranda IP
adresinin goriintiilenip
goriuntiilenmeyecegini segin.

IPv6 Ayarlar

Projektorii IPv6 kullanarak aga baglamak
isterseniz IPv6 ayarlarini segin:

1Pv6

IPv6: Projektorii IPv6 kullanarak aga
baglamak isterseniz A¢ik olarak
ayarlayn.

IPv6, projektorii Epson Web Control
kullanarak bir ag tizerinden izlemek ve
kontrol etmek icin desteklenir.

Otomatik
Yapilandir

Otomatik Yapilandir: Adresleri
Yonlendirici Bildirimine gore otomatik
olarak atamak icin A¢ik seklinde
ayarlayn.

Gegici Adres
Kullan

Gegici Adres Kullan: Gegici bir IPv6
adresi kullanmak isterseniz A¢ik olarak
ayarlayin.

Ag Meniisii - Bildirim Meniisti

Bildirim meniisiindeki ayarlar, projektorde bir sorun veya uyar1 durumu
olustugunda bir e-posta bildirimi almanizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Bildirim

Temel

Posta Bildirimi LETEN
SMTP Sunucusu 0. 0. 0. 0O
= Cikis Numarasi 1]
[d) Gonderen
Adres 1 Ayar
Adres 2 Avar
Adres 3 Avar
Sifirla SNMP LELEL
Tuzak IP Adresi 1

Kablosuz LAN

Bildirim

Digerleri

Tamamland Tuzak IP Adresi 2
Topluluk Adi
Ayar Segenekler Agiklama
Posta Bildirimi Acik Projektorle ilgili bir sorun ortaya
Kapah ¢iktiginda veya uyari verildiginde,
onceden belirlenmis adreslere e-posta
gonderilmesi i¢in A¢ik olarak ayarlayin.
SMTP Sunucusu IP adresi Her adres alani igin 0 - 255 arasi bir
deger kullanarak projektoriin SMTP
sunucusu i¢in IP adresini girin.
Su adresleri kullanmayin: 127 x.x.x,
192.0.2.x veya 224.0.0.0 ila
255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255
arasinda bir say1y1 ifade eder).
Cikis Numarasi 1 ila 65535 SMTP sunucusu Cikis Numarast i¢in bir
(varsayilan: 25) sayl1 segin.




Projektor Ag Ayarlari - Ag Menlisii

say1sal karakter
(bosluklar ve @
disindaki
sembolleri
kullanmayin)

Ayar Segenekler Agiklama
Gonderen En ¢ok 32 alfa Gonderenin e-posta adresini girin.
Adres 1 Ayar saysal karakter E-posta adresini girin ve almak
Adres 2 Avar Web tarayicidan 64 istediginiz uyarilar: segin. 3 adrese kadar
4 tane alfa sayisal tekrarlayin.
Adres 3 Ayar karaktere kadar
"), <> [\
karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)
SNMP Agik Projektdrii SNMP kullanarak izlemek
Kapali i¢in A¢ik olarak ayarlayin. Projektorii
izlemek igin, SNMP y6netici programini
bilgisayariniza kurmaniz gerekir.
SNMP’nin ag yoneticisi tarafindan
yonetilmesi gerekmektedir.
Varsayilan deger Kapali'dir.
Tuzak IP Adresi 1 | IP adresi Her adres alani i¢in 0 ila 255 arasinda
Tuzak IP Adresi 2 deger girerek, SNMP bildirimlerinin
alinaca@i en fazla iki IP adresi girin.
Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x,
0 ila 255 arasinda bir say1y: ifade eder).
Topluluk Ad: En ¢ok 32 alfa SNMP topluluk adin: ayarlayin.

Ag Mendiisii - Digerleri Meniisii

Digerleri mentiisiindeki ayarlar diger ag ayarlarini secebilmenizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri

Message Broadcasting Kapal

[Ditjerleri o

Ayar Segenekler Agiklama
Message Agk Message Broadcasting 6zelligini
Broadcasting Kapah etkinlestirmek i¢cin A¢ik olarak ayarlayin.

Ayrmtilar i¢in Epson Projector
Management Kullanim Kilavuzu'na
bakin.

Ag Meniisii - Sifirla Meniisii

Sifirla meniisiindeki ayarlar, tiim ag ayarlarini sifirlayabilmenizi saglar.



Projektor Ag Ayarlari - Ag Menlisii

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Sifirla

Ad ayarlarim sifirla.

Ayar

Segenekler

Agiklama

Ag ayarlarini sifirla.

Evet
Hayir

Tim ag ayarlarini sifirlamak i¢in Evet'i
secin.




Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii

ECO meniisiindeki ayarlar, projektor islevlerini enerjiden tasarruf edilecek
bi¢imde kisisellestirebilmenizi saglar.

Bir enerji tasarrufu ayari sectiginiz zaman, menii 6gesinin yaninda bir yaprak
simgesi goriintiilenir.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Isik Optimizorii

Acik
Kapali

Agik olarak ayarlandiginda, lamba
parlakligy, yansitilan goriintiiye gore
ayarlanir. Bu, yansitilan sahneye gore
lambanin parlakligini azaltarak
kullanilan elektrik miktarini azaltmaya
yardimci olur.

Ayar, her bir Renk Modu igin kaydedilir.

Bu 6ge, agagidaki durumlarda

etkinlestirilir:

« Enerji Tiiketimi 6zelligi Normal
olarak ayarlandiginda.

« Otomatik Iris 6zelligi Kapali olarak
ayarlandiginda.
@ Goriintii > Otomatik Iris

Uyku Modu

Acik
Kapali

Belli bir siire islem yapilmadig: takdirde
projektorii kapatir (A¢ik oldugunda).

Uyku Modu Zam.

1 ila 30 dakika

Uyku Modune ge¢me araligini belirler.

Goriintii
Enerji Tiiketimi Normal
Sinyal Isik Optimizorii Kapal
Uyku Modu AgIK
Ayarlar Uyku Modu Zam. 30 dak.
Mer. kap. zam. AgIK
Uzatilmig A/Y Ses Kap.Zamnlyc Acik
Bekleme Modu S ETEL
Ad ECO Ekrani Kapal
. Sifirla
ECO
Bilgiler
Sifirla
Ayar Secenekler Aciklama

Mer. kap. zam.

Acik
Kapali

Mercek kapag: kapatildiktan 30 dakika
sonra projektorii otomatik olarak kapatir
(Agik oldugunda).

Enerji Tiiketimi Projektor lambasinin parlaklik modunu
secer. Projektorii yitksek rakimli veya
yliksek sicakliklara maruz kalan bir yerde

kullantyorsaniz ayarlar: segemezsiniz.

A/V Ses
Kap.Zamnlyc

Acik
Kapali

A/V Sessiz etkinlestirilirse, 30 dakika
sonra projektoriin giliclinii otomatik
olarak kapatir (A¢ik oldugunda).

Normal Normal: maksimum lamba parlakligini
ayarlar.
ECO ECO: lamba parlakligini ve fan

giirtiltiisiinii azaltir, enerjiden tasarruf
eder, lamba 6mriini uzatir.

Bekleme Modu

fletisim Agik
fletisim Kapali

Tletisim Acik, projektoriin bekleme
modundayken bir ag tizerinden
izlenebilecegini belirtir. Bu ayarin
etkinlestirilmesi, projektor bekleme
modundayken asagidaki islemlerin
gerceklestirilebilmesini saglar:

« Projektoriin ag tizerinden izlenmesi ve
kumanda edilmesi

ECO Ekrani

Acik
Kapali

Lamba parlaklig degisince, enerji
tasarrufu durumunu belirtmek i¢in,
yansitilan goriintiiniin sol alt késesinde
bir yaprak simgesi goriintiiler (A¢ik
oldugunda).




Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii

Ayar Secenekler Agiklama

Sifirla — Bekleme Modu hari¢, ECO
meniisiindeki tiim ayar degerlerini
varsayllan ayarlarina sifirlar.

@ + Uyku Modu Zam. ayar etkinlestirildiginde, zamanlayic1 limitine
ulagilmadan 6nce kisa bir siire lamba 15181 kisilir ve projektor kapanur.
 Mer. kap. zam. veya A/V Ses Kap.Zamnlyc ayarlar1
etkinlestirildiginde, mercek kapag: kapaliyken veya A/V Sessiz
etkinken, lamba daha az enerji harcar.



Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisti

Bilgiler meniisiinde, projektor ve stiriimii hakkinda bilgileri gorebilirsiniz.

Ancak bu meniide hi¢bir ayar1 degistiremezsiniz. Bllgllel’ Meniisu - Pro;ektor Bllgllerl Mendusu

Projektoriin Bilgiler meniisiindeki Projektor Bilgileri meniisiinde, projektor
ve giris kaynaklar1 hakkindaki bilgileri gorebilirsiniz.
Projektdr Bilgileri

[Projekt&r Bilgileril

- Lamba Saati
Normal
Kaynak Bilgisayar1
- Giris Sinyali e
Goziiniirliik 0 x 0
- Yenileme Hizi 0,00Hz
Senk. Bilgileri SGNN 00000

[Bilgiler o

Seri Numarasi

[Bilgiler %Y EventID

Bilgi 6gesi Agiklama

Projektor Bilgileri Projektor hakkinda bilgileri goriintiiler.

Strtim Projektoriin iiretici yazilimi stiriimiinii gortntiler. @ Kullanilabilir ayarlar, gecerli giris kaynagina bagldir. Lamba kullanimi
sayacl, lambay1 en az 10 saat kullanmaniza kadar higbir kullanim stiresi
kaydetmez.

» ilgili Baglantilar
« "Bilgiler Meniisii - Projektor Bilgileri Meniisii” s.111
Bilgi 6gesi Agiklama
Lamba Saati Lambanin, Normal ve ECO Enerji Tiiketimi

modlarinda ne kadar siireyle kullanilmis oldugunu saat
cinsinden gosterir (H); bilgiler sar1 olarak
gosteriliyorsa, en kisa siirede orijinal bir Epson yedek
lamba temin edin.

Kaynak O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin baglandig:
baglanti noktasinin adini gosterir.

Giris Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin giris sinyali
ayarini gosterir.

Coztinirlik O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin
¢ozuniirligint gosterir.




Projektor

Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisii

Bilgi 6gesi

Aciklama

Video Sinyali

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin video
sinyali bi¢imini gosterir.

Yenileme Hiz1

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin yenileme
hizin1 gosterir.

Senk. Bilgileri

Servis teknisyeninin ihtiyag duyabilecegi baz1 bilgileri
gosterir.

Durum

Projektor sorunlari hakkinda servis teknisyeninin
ihtiyag duyabilecegi bazi bilgileri gosterir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini goriintiiler.

Event ID

Bir ag sorununa karsilik gelen Event ID'yi gésterir;
Event ID kodlari listesine bakin.

» flgili Baglantilar
o "Event ID Kodlar1 Listesi" s.112

Event ID Kodlar Listesi

Projektor Bilgileri meniisiindeki Event ID secenegi bir kod numarasi
gosteriyorsa, kodla iligkilendirilmis projektor sorununa ¢6ziim bulmak i¢in bu
Event ID kodlar listesine bakin.

Sorunu ¢dzemezseniz, teknik yardim igin ag yoneticinizle veya Epson ile

iletisime gegin.

Event ID Nedeni ve ¢oziimii

kodu

0434 Ag iletisimi kurulamiyor. Ag baglantisinin durumunu kontrol edin,

0481 birkag dakika bekleyin ve aga baglanmay: tekrar deneyin.

0482

0485

0483 Ag yazilimi beklenmedik bicimde sonlandirildi. Ag baglantisinin

04FE durumunu kontrol edin, projektorii kapatip tekrar agin.

0484 Bilgisayar ile olan iletisim kesildi. Ag yazilimini yeniden baslatin.

0479 Bir projektdr sistemi hatas1 meydana geldi. Projektorii kapatip tekrar

04FF agin.

0891 Ayni SSID'ye sahip bir erisim noktas: bulunamiyor. Bilgisayari,
erisim noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin.

0892 WPA/WPA?2 kimlik dogrulama tiirii eslesmiyor. Kablosuz ag
giivenlik ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.

0893 WEP/TKIP/AES sifreleme tipi eslesmiyor. Kablosuz ag giivenlik
ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.

0894 [zinsiz erisim noktasi ile kurulan iletisim kesildi. A§ yoneticinize
danigin.

0898 DHCP alinamadi. DHCP sunucusunun diizgiin ¢alistigindan emin
olun. DHCP kullanmiyorsaniz, projektoriin Ag§ meniisiinde DHCP
ayarini Kapali olarak ayarlaymn.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablosuz LAN > IP Ayarlar >
DHCP
0899 Diger iletisim hatalar1.

Event ID Nedeni ve ¢ozimi

kodu

0041 Baglant1 bagarisiz oldu. Bilgisayarinizda kayitli projektor bilgilerini
silip tekrar baglanmay1 deneyin.

0432 Ag yazilimi baslatilamadi. Projektorii kapatip tekrar acin.

0435

0433 Aktarilan goriintiiler gosterilemiyor. Ag yazilimini yeniden baslatin.




Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Meniisu

Sifirla meniisiinii kullanarak, projektor ayarlarinin biiyiik bir kismin o Sifre

varsayllan degerlerine sifirlayabilirsiniz. * Bir kullanici logosu kaydetmis oldugunuzda kullanilabilir.

Lamba Saatini Sifirla
Tiimiinii Sifirla

[Slflrla

Ayar Segenekler Agiklama

Lamba Saatini — Lambay degistirdiginizde, projektoriin

Sifirla lamba kullanim zamanlayicisini
sifirlayimn.

Timin Sifirla — Projektdr ayarlariin ¢ogunu varsayilan
degerlerine sifirlar.

Asagidaki ayarlari, Tiimiinii Sifirla se¢enegini kullanarak sifirlayamazsiniz:
« Giris Sinyali

« Yakinlagtirma

« Kullanici Logosu

o Ekran Arkaplani *

« Baslangi¢ Ekran1 *

o A/V Sessiz *

« Dil

o Ag mendiisii 6geleri, Kablosuz Giig ayari harig

o Lamba Saati



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Bir projektore yonelik projektor menti ayarlarini segtikten sonra, ayn1 modele
sahip bagka projektorlere kopyalamak i¢in asagidaki yontemleri
kullanabilirsiniz.

« USB flash siiriicii kullanarak
« USB kablosuyla bir bilgisayar: ve projektorii baglayarak

Asagidaki gibi menti ayarlar1 bagka projektore kopyalanmaz.

« Ag meniisii ayarlar (Bildirim menisii ve Digerleri meniisii haric)

« Projektor Bilgileri meniisiindeki Lamba Saati ve Durum

@ Toplu ayari, Ekran Yerlegimi gibi goriintii ayarlarini yapmadan 6nce
calistirn. Goriintli ayar1 degerleri bir bagka projektore de

kopyalandigindan, toplu ayar gerceklestirmeden 6nce yaptiginiz
degisikliklerin tizerine yazild1 ve ayarladiginiz yansitilan goriinti
degisebilir.

Bir projektordeki menii ayarlarin bir bagka projektore
kopyaladiginizda, kullanici logosu da kopyalanir. Bu nedenle, birkag
projektor arasinda paylasilmasini istemediginiz bilgileri kullanic
logosu olarak kaydetmeyin.

A Dikkat

Epson, toplu ayar nedeniyle meydana gelebilecek zararlardan ve bunlarla iliskili
elektrik kesintisi, iletisim hatasi veya diger sorunlarin neden olabilecegi onarim
masraflarindan 6tiirli sorumluluk kabul etmez.

» ilgili Baglantilar
o "Bir USB Anlik Siiriiciden Ayarlar1 Aktarma" s.114
« "Bir Bilgisayardan Ayarlar1 Aktarma" s.115

Bir USB Anlik Siiriiciiden Ayarlari Aktarma

USB flash siiriicti kullanarak, bir projektordeki menii ayarlarini ayn1 model
baska bir projektore kopyalayabilirsiniz.

$ USB flash siirtictisit FAT bigiminde olmali ve hi¢bir giivenlik islevine

0

sahip olmamalidir. Toplu ayar: ¢alistirmadan 6nce siiriiciideki tiim
dosyalart silin; aksi takdirde ayarlar dogru kaydedilemeyebilir.

Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin
kapandigindan emin olun.

Bos bir USB flash siiriiciiyli dogrudan projektoriin USB-A baglanti
noktasina baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc] diigmesini birakin.

Gostergeler yanip sonmeye baslar ve toplu ayar dosyas1 USB flash
stiriiciiye yazilir. Yazma iglemi tamamlaninca projektor kapanir.

A Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin projektor
ile baglantisini kesmeyin. USB flash siiriiciisii veya gii¢ kablosu baglantis
kesilirse projektor diizgiin baslatilamayabilir.

USB flash siiriiciiyii gikarin.

seklindedir. Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa,
PJCONFDATA'dan sonra sadece alfa sayisal karakterler
kullanarak metin ekleyin. Dosya adinin JCONFDATA
boliimiint degistirirseniz, projektor dosyay: dogru sekilde
tantyamayabilir.

Toplu ayar dosyast i¢cin dosya adi PPJCONFDATA.bin

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

10

Kaydedilmis toplu kurulum dosyasini iceren USB flash siiriiciiyii
projektoriin USB-A baglant: noktasina baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] diigmesini birakin.

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

A\ Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriiciiniin projektor
ile baglantisin1 kesmeyin. Siiriicii veya gii¢ kablosu baglantisi kesilirse
projektor diizgiin baglatilamayabilir.

USB flash siiriiciiyii ¢ikarin.

Bir Bilgisayardan Ayarlari Aktarma

Bilgisayar ile projektorii bir USB kablosu araciligiyla baglayarak, bir
projektordeki menii ayarlarini ayn1 model bagka bir projektére
kopyalayabilirsiniz.

Bu toplu ayar yontemini asagidaki isletim sistemi stirtimleriyle
kullanabilirsiniz:
« Windows Vista ve {izeri

« OS X 10.7.x ve tizeri

Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin
kapandigindan emin olun.

Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektoriin USB-B baglanti
noktasina bir USB kablosu baglayin.

NI O

8 68 0 0

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] digmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc] diigmesini birakin.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.

Cikarilabilir disk simgesini veya klasoriinii agin ve toplu ayar dosyasini
bilgisayara kaydedin.

Toplu ayar dosyas! igin dosya adi PJCONFDATA.bin
seklindedir. Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa,
PJCONFDATA'dan sonra sadece alfa sayisal karakterler
kullanarak metin ekleyin. Dosya adinin PPJCONFDATA
bolimiint degistirirseniz, projektor dosyay: dogru sekilde
taniyamayabilir.

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya cikarilabilir disk simgesini ¢6p
kutusuna tastyin (Mac).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Projektor kapanir.

Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.

Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektoriin USB-B baglant
noktasina USB kablosu baglayin.

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini
basili tutun ve gii¢ kablosunu projektére baglayin.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] diigmesini birakin.

Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu kurulum dosyasini
(PJCONFDATA. bin) ¢ikarilabilir stiriiciiniin en st seviye klasoriine
kopyalayin.

& Cikarilabilir diske toplu kurulum dosyas: disinda dosya ya da
klasér kopyalamayin.

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tastyin (Mac).

USB kablosunun baglantisini kesin.

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

A Dikkat

Dosya yazilirken gii¢ kablosunu projektorden ¢ikarmayin. Giig kablosunun
baglantisi kesildiginde, projektor dogru sekilde baglatilmayabilir.

» ilgili Baglantilar
o "Toplu Kurulum Hata Bildirimi" s.116

Toplu Kurulum Hata Bildirimi

Projektoriin gostergeleri, toplu kurulum islemi sirasinda bir hata olusmasi
durumunda sizi bilgilendirir. Projektoriin gostergelerinin durumunu kontrol
edin ve buradaki tabloda a¢iklanan talimatlari izleyin.

Gosterge durumu Problem ve ¢6ziim

Toplu kurulum dosyasi bozulmus olabilir veya USB
flash siirticli ya da USB kablosu dogru baglanmamais
olabilir.

Status @O

0O @ :@:
A _\6!_
= & i

Lamp Temp

USB flash siirtictisiinii veya USB kablosunu ¢ikarin,
projektoriin gii¢ kablosunu takin ve tekrar deneyin.

e Lamba: Turuncu - hizli
yanip sOnuyor

o Sicaklik: Turuncu - hizli
yanip sOniyor

Ayarlarin yazilmasi basarisiz olmus ve projektoriin

Status < .:_ yaziliminda bir hata meydana gelmis olabilir.
O :@: :@:

= B 3

Lamp Temp

Projektorii kullanmayi birakin, fisi prizden ¢ekin.
Yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

o Giig: Mavi - hizli yanip
soniyor

o Durum: Mavi - hizh
yanip sOnuyor

o Lamba: Turuncu - hizh
yanip sOnuyor

o Sicaklik: Turuncu - hizh
yanip sonuyor

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Gosterge Durumu” s.130




Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 1sinmasini 6nlemek i¢in hava filtresini ve hava kanallarini
temizlemeniz gerekebilir.

Yenileriyle degistirmeniz gereken tek parca lamba, hava filtresi ve uzaktan kumanda pilleridir. Bagka parcalarin degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir Epson
servisine bagvurun.

A Uyan

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar harig, projektoriin hi¢bir kapagini agmayin.
Projektdriin barindirdig tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza neden olabilir.

» flgili Baglantilar

o "Mercegi Temizleme" s.118

« "Projektor Kasasini Temizleme" s.119

« "Hava Filtresi ve Fan Bakimi1" 5.120

« "Projektor Lambasi Bakimi" s.123

« "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" s.127



Mercegi Temizleme

Projektoriin mercegini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri fark

ettiginizde temizleyin.

« Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi bir mercek temizleme kagidiyla
hafifce silin.

« Inate1 kirleri ¢ikarmak icin, yumusak, tiftiksiz bir bezi mercek temizleyiciyle
nemlendirip mercegi hafifce silin. Mercegin {izerine dogrudan higbir sivi
puiskiirtmeyin.

A Uyan

Alev alir gazlar igeren bir mercek temizleyici kullanmayin. Projektér lambasinin
trettigi yiiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

Mercegi temizlemek i¢in cam temizleyici veya sert maddeler kullanmayin,
mercegi darbelere maruz birakmayin; aksi halde hasar gorebilir. Tiipe
sikistirilmis hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalinti birakabilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden dnce projektorii kapatip gii¢ kablosunu

¢ekin.

o Tozu veya kiri temizlemek i¢in yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

o Inate kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektoriin tizerine dogrudan higbir sivi piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmig
hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektoriiniiziin iyi durumda kalmasi i¢in filtre bakimi diizenli olarak
yapilmalidir. Projektoriin i¢indeki sicakligin yiiksek seviyeye ulastigini
belirten bir mesaj goriintiilenince hava filtresini temizleyin. Bu parg¢alar1 6000
saatlik zaman dilimlerinde temizlemeniz 6nerilir. Projektorii 6zellikle tozlu
ortamlarda kullaniyorsaniz bu par¢alar1 daha sik temizleyin.

Dikkat

Diizenli bakim yapilmadig: takdirde, projektoriin icindeki sicaklik yiiksek seviyeye
ulaginca Epson projektoriiniiz bu durum hakkinda sizi uyaracaktir. Yiiksek
sicakliklara ¢ok sik maruz kalinmasi projektériiniiziin veya lambanin hizmet
omriini kisaltabileceginden, projektoriiniize bakim yapmak i¢in bu uyarmin
yapilmasini beklemeyin.

» ilgili Baglantilar
« "Hava Filtresi ve Fanlar1 Temizleme" s.120
« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.120

Hava Filtresi ve Fanlari Temizleme

Tozlandiklar1 zaman veya bunlar1 temizlemeniz gerektigini bildiren bir mesaj
gosterildiginde, projektoriin hava filtresini veya fanlarini temizleyin.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

Bilgisayarlar i¢in tasarlanmuis kii¢iik bir vakum iinitesi veya ¢ok
yumusak bir fir¢a (boya firgas: gibi) kullanarak tozu dikkatlice
temizleyin.

Her iki tarafin1 da temizleyebilmek i¢in hava filtresini

¢ikarabilirsiniz. Hava filtresini suyla durulamayn veya
temizlemek i¢in deterjan ya da ¢oziicii kullanmayin.

Dikkat

Tipe sikistirilmig hava kullanmaymn. Tiipiin i¢indeki gazlar alev alir kalinti
birakabilir veya toz ve kirleri projektoriin optik elemanlarinin ya da diger
hassas bolgelerinin i¢ine itebilir.

Tozun temizlenmesi zorsa veya hava filtresi hasar gérmiisse hava
filtresini degistirin.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:

« Hava filtresini temizledikten sonra, filtreyi temizlemeniz ya da yenisiyle
degistirmeniz gerektigini bildiren bir mesaj gosterilirse

« Hava filtresi yirtilmis veya hasar gérmiisse



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektor tavana asiliyken veya bir masanin tizerindeyken hava filtresi B Hava filtresini projektorden ¢ikarin.
degisimini yapabilirsiniz.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarn.

a Hava filtresi kapagin1 agin.

¢ikarin.
« Filtre cercevesi: ABS

Kullanilmis hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore elden

« Filtre: Politiretan kopiik



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Yeni hava filtresini gosterildigi gibi yerlestirin ve "klik" sesi ¢ikarip
yerine oturana kadar hafifce bastirin.

B Hava filtresi kapagini kapatin.

» ilgili Baglantilar
o "Yedek Parcalar" s.143



Projektor Lambasi Bakimi

Projektor, lambanin kullanildig: toplam saati izler ve bu bilgileri projektoriin
meni sisteminde gosterir.

Asagidaki durumlarda lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin:

« Yansitilan goriintii koyuysa veya kalitesi diisiikse

o Projektorii agtiginizda, lambay1 degistirmeniz gerektigini belirten bir mesaj
goriintiilenir (mesaj, lambanin tahmini 6mriiniin sonundan 100 saat 6nce
gorintiilenir ve 30 saniye boyunca goriiniir)

T
Il

« Projektoriin gii¢ gostergesi mavi, lamba gostergesi turuncu renkte yanip

sonuyor.
( )
Status @O |3(1)¢
O :@: O
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Lamp Temp
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Dikkat

o Lambayi bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
patlama olasilig1 artar. Lamba degistirme mesaji goriindiigtinde, hal4 ¢alistyor
olsa bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin.

o Giict art arda kapatip sonra ani olarak agmayin. Giiciin sik sik agilip kapatilmasi
lambanin 6mriini kisaltabilir.

o Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyar1
mesajindan &nce kararabilir veya caligmayi kesebilir. Thtiyag duyulmasi
ihtimaline kars1 her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

o Orijinal Epson yedek lambalarini kullanmanizi 6neririz. Orijinal olmayan lamba
kullanim1 yansitma kalitesini ve gtivenligini etkileyebilir. Orijinal olmayan
lambalarin kullaniminin neden oldugu herhangi bir hasar veya ariza Epson
garantisi kapsaminda olmayabilir.

» ilgili Baglantilar

« "Lambanin Degistirilmesi" s.123

« "Lamba Saatinin Sifirlanmas1” s.126
« "Projektor Teknik Ozellikleri" s.148

Lambanin Degistirilmesi

Projektor bir masadayken veya tavana monte edilmisken lambay: yenisiyle
degistirebilirsiniz.

A\ Uyari

o Yaralanmamak i¢in, lambanin tamamen sogumasini bekleyin.

o Lambay asla pargalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin.
Projektoriin, tizerinde degisiklik yapilmis veya dagitilip yeniden toplanmis bir
lamba takilarak kullanilmasi yangina, elektrik ¢arpmasina veya diger hasarlara ya
da yaralanmalara neden olabilir.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

a Projektor lambasinin sogumasi igin en az bir saat bekleyin.



Projektor Lambasi Bakimi

Yedek lamba ile birlikte verilen tornaviday: kullanarak, lamba kapagini Lamba kapagini disar1 dogru kaydirip kaldirarak ¢ikarin.
tutan viday: gevsetin.

A Uyari

Lamba degistirilirken, lambanin kirilmis olma ihtimali yiiksektir. Eger
tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, daima
lambanin ¢atlamis oldugunu varsaymaniz ve lamba kapagini agarken
altinda degil, yaninda bulunmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin.
Lamba kapagini ¢ikartirken dikkatli olun, ¢iinkii cam kiriklar: diisiip
yaralanmaya neden olabilir. G6ziiniize veya agziniza cam kirig1 kagarsa,
hemen bir doktora bagvurun.
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Projektor Lambasi Bakimi

@ Lambanin yiiksek bélmesini kavrayip ¢ikarin.

@ o Lambayi ¢ikarirken lambanin ¢atlamis oldugunu fark
ederseniz, yardim i¢in Epson ile iletisim kurun.

o Bu iirlindeki lamba(lar) civa (Hg) icerir. Elden ¢ikarma veya
geri doniigtim ile ilgili yerel yonetmelikleri inceleyin.
Dogrudan ¢6pe atmayin.

Yeni lambay1 yavasca ve dikkatlice projektoriin igine yerlestirin.

Kolayca yerine oturmuyorsa, dogru yone dogru baktigini kontrol edin.

I
P

ol ol

Dikkat

Lambanin arizalanmamasi i¢in, lamba takimindaki hi¢bir cama
dokunmayin.

B Lambayi sikica itin ve vidalarini sikarak sabitleyin.




Projektor Lambasi Bakimi

o Lamba kapaginin saglam bir sekilde takildigini teyit edin, aksi

takdirde lamba yanmaz.

« Lamba kapagini asir1 giigle ¢ikarmayin ve lamba kapaginin
seklinin bozulmadigindan emin olun.

Yeni lambanin kullanim siiresini izlemek i¢in, lamba saatini sifirlayn.

» ilgili Baglantilar
o "Yedek Parcalar" s.143

Lamba Saatinin Sifirlanmasi

Lamba degistirme mesajinin temizlenmesi ve lamba kullaniminin dogru
izlenmesi igin, projektoriin lambasini degistirdikten sonra lamba saatini
sifirlamaniz gerekir.

Hatali lamba kullanim bilgileri verilmesini 6nlemek i¢in, lambay1

yenisiyle degistirmedik¢e lamba saatini sifirlamayin.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

B Sifirla meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

Lamba Saatini Sifirla meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

Dén
Lamba Saatini Sifirla &

Tiimiinii Sifirla

[Slflrla

Lamba saatini sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir ileti
goreceksiniz.

B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

B Mentiilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi

Uzaktan kumandada, iki adet AA manganez veya alkalin pil kullanilir. Biten

pilleri yenileriyle degistirin. A Uyari
Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
Dikkat (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,
Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun. yangina, yaralanmaya ya da tirinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir

veya sizdirabilir.

Pil kapagin1 gosterildigi gibi ¢ikarin.
n paginis sEDLs Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

a Eski pilleri ¢ikarin.

B Pilleri, + ve - uglar1 gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin.




Sorun Giderme

Projektérii kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki ¢6ziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Sorunlar1” s.129

« "Projektor Gosterge Durumu” 5.130

« "Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi” s.132

« "Goruntii veya Ses Sorunlarini Cézme" s.133

« "Projektdriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla Ilgili Sorunlar1 Cézme" s.139
« "Ag Sorunlarin1 Giderme" s.141



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢calismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve fisini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa agagidakileri kontrol edin:

« Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.

« Projektoriin Yardim sistemi, yaygin goriilen sorunlar hakkinda bilgiler
gosterebilir.

« Bu kilavuzdaki ¢6ziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimei olabilir.

Bu ¢6ztimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danisin.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin tizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir
sorun yagsandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini

kontrol edip olas1 bir ¢6ziim i¢in bu tabloya bakin.

« Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yaniyor/yanip

soniiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile

iletisime gegin.

Ve

| Status m&) @

| o 3

Giig gostergesi
Durum gostergesi
Kablosuz LAN gostergesi

Lamba gostergesi

000

Sicaklik gostergesi

Projektor durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Gii¢: Mavi yanryor
Durum: Yanip sénen
mavi

Lamba: S6niik
Sicaklik: S6niik

Isiniyor veya kapaniyor. Isinirken, bir goriintiiniin
gosterilmesi i¢in 30 saniye kadar bekleyin.

Istnma ve kapanma sirasinda tiim diigmeler devre dist
kalur.

Giig: Mavi yaniyor
Durum: Soniik
Lamba: S6niik
Sicaklik: S6ntik

Bekleme, uyku modu veya izleme.
Gii¢ diigmesine bastiginizda yansitma baglar.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Soniik

Lamba: Soniik

Sicaklik: S6niik

[zleme igin hazirlantyor ve tiim ozellikler devre dist.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir

Lamba: Gosterge durumu
degisir

Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Projektor ¢ok sicak.

o Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

« Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

o Ortam sicakliginin gok yiiksek olmadigindan emin
olun.

Gosterge ve durumu Problem ve ¢oziimleri

Giig: Mavi yanryor Normal ¢aligma.
Durum: Mavi yaniyor
Lamba: Soniik
Sicaklik: S6niik

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Soniik

Sicaklik: Turuncu yaniyor

Projektor agir1 1sinmig ve kapanmis. Sogumasi igin
yaklasik 5 dakika kapali bekletin.

« Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan ya
da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

« Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

« Projektori yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin Uzatilmis meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Agik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Igletim > Yiiksek Irtifa Modu

« Sorun devam ederse projektoriin figini ¢ekin ve yardim

i¢in Epson'a bagvurun.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Sonuk

Durum: Yanip sénen
mavi

Lamba: Turuncu yaniyor
Sicaklik: S6niik

Lambada sorun var.

« Lambanin patlamadigini, yanmadigin ve diizgiin
takildigini kontrol edin. Lambay ¢ikarip yeniden
takin, gerekiyorsa yenisiyle degistirin.

« Hava filtresini temizleyin.

o Projektorii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin Uzatilmis meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Agik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

o Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Lamba kapaginda sorun var.

o Lambanin ve lamba kapaginin sikica takili oldugunu

kontrol edin. Lamba ve lamba kapag1 dogru
takilmamis durumdaysa, lamba yanmaz.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Giig: Sonuk
Durum: Yanip sénen
mavi

Lamba: Yanip s6nen
turuncu

Sicaklik: Yanip s6nen
turuncu

Oto. Iris hatasi. Projektérii kapatin, fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Giig: Soniik
Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Turuncu yanryor

Sicaklik: Turuncu yaniyor

Giig hatas: (Ballast). Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Gii¢: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir
Lamba: Yanip s6nen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Hasar gormemesi i¢in lambay1 derhal degistirin.
Projektorii kullanmaya devam etmeyin.

Giig: Soniik

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: S6niik

Sicaklik: Yanip sonen
turuncu

Fan veya sensor sorunu var. Projektorii kapatin, figini
¢ekin ve yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Kablosuz LAN durumu

Kablosuz LAN gostergesi
ve durumu

Problem ve ¢oziimleri

Mavi yanryor

Kablosuz LAN kullanilabilir.

Hizlica yanip sénen mavi

Bir aygita baglaniyor.

Yavagca yanip sonen
mavi

Bir hata olustu. Projektorii kapatip yeniden agin.

Kapali

Kablosuz LAN kullanilamiyor. Kablosuz LAN
ayarlarinin dogru oldugundan emin olun.

Giig: Sonuk
Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Yanip sénen
turuncu

Sicaklik: Sonik

Dahili projektor hatasi. Projektorii kapatin, fisini ¢ekin
ve yardim i¢in Epson‘a bagvurun.

» ilgili Baglantilar

« "Hava Filtresi ve Fanlar1 Temizleme" s.120
« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.120
o "Lambanin Degistirilmesi" s.123




Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi

Projektoriin Yardim sistemini kullanarak, yaygin goriilen sorunlarin Yardim meniisii goriintiilenir.
¢oziimiinde isinize yarayacak bilgiler edinebilirsiniz.

Cozmek istediginiz sorunu se¢mek igin yukari ve agag1 ok diigmelerini
n Projektorii agin. kullanin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Home] diigmesine

basin. [Yardim]

Goriintii kiiclik. &

Goriintii vamuk sekilde yansitiiyor.

Renk tonu normal dedil.
L( )JL( Q )JL( < )J Ses yok va da cok diisiik.
A/VMute  Split Freeze
(
Home

B Coziimleri gormek i¢in [Enter] diigmesine basin.

a [siniz bitince, asagidaki islemlerden birini yapin.

« Cozmek istediginiz bagka bir sorunu segmek i¢in, [Esc] diigmesine
basin.

 Yardim sisteminden ¢ikmak i¢in [Menu] diigmesine basin.

(e ot T

gD~ Bilgisayar Ekran Yerlesimi Split Screen

<3— Video 6 E

o~ USB Display ECO Ayarlari Renk Modu

2D USB

Pkl LAN

‘PR Projektdr Adi: EXKXXXKX Anahtar sézciik: ¥xK¥
SSID : RKREKKKK-KEHRKKARKKARRKR 0
@) IP = Hizh Baglanti Kilavuzu




Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

Yansitilan goriintiiler veya sesle ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki
¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Gorinti Gosterilmediginde Yapilabilecekler" s.133

« "USB Display Islevi Kullanildiginda Gériintii Yanligsa Yapilabilecekler”
s.134

"

« "'Sinyal yok" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.134

« ""Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.135

« "Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler" s.135

o "Gorinti Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler" s.135

« "Gortintiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa Yapilabilecekler"
s.136

« "Goriintii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler" s.136

o "Goriintii Parlaklig1 veya Renkleri Hatali Oldugunda Yapilabilecekler" s.137

« "Ses Sorunlaryla lgili Coziimler" s.137

« "PC Free'de Goriintii Dosyasi Adlar1 Dogru Gosterilmediginde
Yapilabilecekler" s.138

Gorlintii Gosterilmediginde Yapilabilecekler

Higbir goriintii gosterilmiyorsa agagidaki ¢oziimleri deneyin:
o Projektorii agmak igin gli¢ digmesine basin.
o Mercek kapaginin sonuna kadar agik oldugundan emin olun.

o Goriintiiniin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gérmek i¢in, uzaktan
kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin.

« Gerekli tiim kablolarin baglandigini ve hem projektoriin hem de bagl video
kaynaklarinin giiciiniin agik oldugunu teyit edin.

« Yansitilan goriintiiniin tamamen siyah olmadigindan emin olun (sadece
bilgisayar goriintiileri yansitiliyorken).

« Kontrol panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Home] diigmesine
bastiginizda projektor yanit vermiyorsa, projektorde bir igsel hata olugsmus
olabilir. Yardim i¢in Epson ile iletisime gecin.

« Projektoriin menii ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.

o Projektoriin gii¢ diigmesine basarak bekleme veya uyku modundan ¢ikarin.
Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigini veya bos bir ekran
koruyucu goriintiilemedigini teyit edin.

Projektoriin Sinyal mentisiindeki ayarlar1 kontrol ederek, o anda kullanilan
video kaynagina uygun olduklarini teyit edin.

Projektoriin Goriintii meniisiinde Parlaklik ayarini yapin.

Enerji Tiiketimi ayar1 olarak Normal se¢imini yapin.
@ ECO > Enerji Tiiketimi

Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Ekran ayarini kontrol ederek
Mesajlar'in Agik olarak ayarlandigini kontrol edin.

« Kumanda panelindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit vermiyorsa,
diigmeler giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektoriin Ayarlar
meniisiindeki Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin veya
projektorii agmak i¢in uzaktan kumanday: kullanin.

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

Uzaktan kumanda iizerindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit
vermiyorsa, uzaktan sinyal alicilarin agik oldugunu kontrol edin.

Windows Media Center ile yansitilan gériintiilerde, ekranin boyutunu tam
ekran modundan kiigiiltiin.

« Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goériintiiler i¢in,
DirectX islevlerini kapatin.

« Projektor, bilgisayarda oynattiginiz telif hakkiyla korunan videolar1
yansitamayabilir. Detayli bilgi i¢in, bilgisayarinizla verilen kilavuza bakin.

» ilgili Baglantilar

» "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisi" s.97

« "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.95

« "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.109

o "Projektor Kurulum Avyarlari - Uzatilmis Meniisii” s.101
« "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.76



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

USB Dlsplay |§|EVi KuIIanlldlgmda Goriinti Yanh;sa * [Source Search] diigmesine basin ve goriintiiniin gosterilmesi i¢in birkag

. iye bekleyin.
Yapilabilecekler Janiye b e . . :
« Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin ve gerekiyorsa sunumunuzu

USB Display islevi kullanildiginda hicbir gériintii gosterilmiyor veya goriintii baslatmak i¢in oynat tuguna basin.

yanlis gosteriliyorsa, asagidaki ¢oziimleri deneyin: « Yansitma i¢in gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip

o Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin. baglanmadigin kontrol edin.

« Epson USB Display yaziliminin diizgiin yiiklendiginden emin olun. « Video kaynagini dogrudan projektre baglayin.

Yazilim, isletim sisteminize veya bilgisayar ayarlariniza bagl olarak « Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin harici bir
kendiliginden yiiklenmemis olabilir. En son yazilim1 asagidaki web monitorde goriintii gosterebilecek bicimde ayarlandigini teyit edin.
sitesinden indirip yiikleyin. o Bagli bilgisayarin uyku modunda olmadigindan emin olun.
http://www.epson.com/ « Gerekiyorsa projektorii, baglanan bilgisayar: veya video kaynagini kapatip

» Mac i¢in: Dock klasoriinde USB Display simgesine tiklayin. Dock'ta simge tekrar agin.
gorinmiiyorsa, Uygulamalar klasériinde USB Display 6gesine cift tiklayin. « Bir HDMI kaynagindan yansitma yapiyorsaniz, HDMI kablosunu daha kisa
Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Cik secenegini secerseniz, USB olan bir kabloyla degistirin.

kablosunu bagladiginizda USB Display islevi otomatik olarak baslamaz. .

» llgili Baglantilar

« "Diziistli Bilgisayardan Goriintiileme" s.134

« "Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" s.135

« Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu tam
ekran modundan kiigiiltiin.

» Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goriintiiler igin,

DirectX islevlerini kapatin.

« Farenin imleci titresiyorsa, bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar1 DI FEJEEVERR T CE T OTE

programinda Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin 6gesini secin. Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken "Sinyal yok." mesaji
« Bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar1 programindaki Katmanl gorintiilenirse, diziisti bilgisayar: harici bir monitérde gorinti
pencereyi gonder ayarini kapatin. gosterebilecek bi¢cimde ayarlamaniz gerekir.
« 1080p (1920 x 1080) ¢oziiniirliige sahip projektorlerde, yansitma sirasinda a1 e .
o e o Diziistii bilgisayarin Fn tusunu basili tutun ve monitér simgesiyle
zgifiﬁrm ¢oziintirliiglinti degistirirseniz video kalitesi ve performanst n isaretlenmis tuga ya da CRT/LCD tuslarina basin. (Ayrintili bilgi i¢in,

diziistii bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.) Goriintiiniin gosterilmesi

» ilgili Baglantilar icin birkag saniye bekleyin.

« "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.20
a Diziistii bilgisayarin monitoriinde ve projektérde goriintiilemek
istiyorsaniz, ayni tuslara tekrar basin.

"Sinyal VOk" Mesajl Gorundugunde Yapllabilecekler B Hem diziistii bilgisayar hem de projektor ayn1 goriintiiyii

o . o -~ . o . . gostermiyorsa, Windows Ekran yardimci programini kullanarak harici
Sinyal yok." mesaji gosterilirse, agagidaki ¢oziimleri deneyin: monitor ¢ikisinin etkinlestirildigini ve genisletilmis masaiistiiniin devre



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

dist birakildigini kontrol edin. (Detayl: bilgi i¢in bilgisayarinizin veya

Windows'un kilavuzlarina bakin.)

Gerekiyorsa video kart1 ayarlarinizi kontrol edin ve ¢oklu ekran
segenegini Klonla veya Yansit olarak ayarlayin.

Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir Mac diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken "Sinyal yok." mesaji

goriintiilenirse, diziistii bilgisayar1 yansitilmis ekrana i¢in ayarlamaniz gerekir.

(Detayl bilgi i¢in, diziistii bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)
n Sistem Tercihleri programini a¢in ve Ekranlar se¢enegini secin.
a Gerekiyorsa, Ekran veya Renkli LCD secenegini secin.

B Diizenle veya Diizenleme sekmesine tiklayin.

Mirror Displays secenegini segin.

"Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde
Yapilabilecekler

"Desteklenmiyor" mesaji gosterilirse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Projektoriin Sinyal meniisiinde dogru giris sinyalinin secili oldugundan
emin olun.

« Bilgisayarin ekran ¢oziiniirliigiiniin, projektoriin ¢oztintirliik ve frekans
sinirlarini asmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz igin farkl bir
ekran ¢ozlniirligi secin. (Detayl: bilgi i¢in, bilgisayarinizin kilavuzuna
bakin.)

» ilgili Baglantilar
« "Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Meniisii" .97
« "Desteklenen Monitor Ekran Coztintrlikleri" s.146

Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler

Bilgisayar goriintiisii sadece kismi olarak gosteriliyorsa asagidaki ¢oziimleri

deneyin:

« Uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak goriintii sinyalini en
uygun hale getirin.

o Projektoriin Sinyal meniisiindeki Konum ayarini kullanarak goriinti
konumunu ayarlamaya ¢aligin.

« Farkl:1 bir goriintii en/boy oran1 segmek i¢in, uzaktan kumandadaki [Aspect]
diigmesine basin.

o Projektoriin Sinyal meniisiindeki Coziiniirliik ayarini, baglanan donanima
uygun olarak degistirin.

o [E-Zoom] diigmelerini kullanarak goriintiiyli yakinlastirmis veya
uzaklastirmigsaniz, projektor tam ekrana gecene kadar [Esc] diigmesine
basin.

» Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan ¢ift ekrani devre dis1 birakin ve
¢ozliniirligii projektoriin limitleri dahilinde ayarlaymn. (Detayh bilgi igin,
bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

o Farkli bir ¢oziiniirliige gore olusturulup olusturulmadiklarini gérmek icin,
sunum dosyalariniza atanan ¢oziiniirliigii kontrol edin. (Detayl: bilgi igin,
yazilimin yardim béliimiine bakin.)

 Dogru yansitma modunu sectiginizden emin olun. Bunu, projektoriin
Uzatilmis meniisiindeki Yansitma ayarini kullanarak segebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

« "Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisii" 5.97

« "Projektor Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Meniisii" 5.101
o "Desteklenen Monit6ér Ekran Coziiniirlikleri" s.146

Goriunti Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler

Yansitilan goriinti esit bir sekilde dikdortgen degilse, asagidaki ¢oziimleri
deneyin:



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

o Projektorii dogrudan ekran merkezinin 6niine yerlestirin, miimkiinse « Video kaynaginiz i¢in kullanilabilirse, projektoriin Goriintii meniisiindeki
ekrana kars1 dogrudan bakacak bigimde ayarlayin. Titresimsiz gor. ve Parazit Azaltma ayarlarini yapin.
o Projektoriin Ayarlar meniisiindeki otomatik ayarlamayi agin. Projektoriin @ Goriintii > Gelismis > Titresimsiz gor.
yerini her degistirisinizde, projektor goriintityii otomatik olarak diizeltir. @ Goriintii > Goriintii Pekistirme > Parazit Azaltma
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Dik. Ekran Yer. o Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirliigii ve yenileme hizi
o Projektoriin Ayarlar meniisiindeki yatay ekran yerlesimi kaydiricisini agin. segin.
Ardindan, goriintii esit bir sekilde dikdortgen olana kadar kaydiriciy: « Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Auto]
ayarlayin. diigmesine basarak Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini otomatik olarak
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Y. Trapezoid Ayar. yapin. Goriintiiler dogru ayarlanmiyorsa, projektoriin Sinyal menitisiindeki
« Projektor ayarlarini kullanarak projektor yiiksekligini ayarladiysaniz, Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini manuel olarak yapmn.
goriintii seklini ayarlamak i¢in projektoriin tizerindeki ekran yerlesimi « Projektoriin Sinyal meniisiinde, Coziiniirliik ayar: olarak Otomatik se¢in.
digmelerine basin. « Goriintii seklini projektoriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz,
o Goriinti seklini diizeltmek i¢in Quick Corner ayarini ayarlayin. goriintii kalitesini artirmak i¢in projektoriin Goriintii meniisiinde Netlik
@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Quick Corner ayarini diistirmeyi deneyin.
» ilgili Baglantilar * Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup qlmadlglnl
+ "Otomatik Dikey Ekran Yerlesimi" s.38 anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1 deneyin.
« "Goriintii Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" 5.39 « USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB Display
« "Gériintii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" 5.40 Ayarlar1 programindaki Katmanli pencereyi gonder ayarini kapatin.

o "Gorunti Seklini Yatay Ekran Yerlesimi Kaydiricisiyla Diizeltme" .38 » ilgili Baglantilar

« "Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Meniisii" 5.97
« "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.95

Goruntiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa » "Desteklenen Monitor Ekran Coziinirlikleri” s.146
Yapilabilecekler
Yansitilan goriintii statik veya elektronik parazit igeriyorsa asagidaki Gorlintii Bulanik veya Belirsizse Yap“ abilecekler

¢ozlimleri deneyin:

« Bilgisayarinizi veya video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

kontrol edin. Su 6zelliklerde olmalidirlar: « Goriintii odagini ayarlayin.

o Parazitin 6nlenecegi bicimde gii¢ kablosundan ayrilmis
« Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis
« Bir uzatma kablosuna baglanmamis

« Projektor mercegini temizleyin.

$ Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek iizerinde
o Projektoriin Sinyal mentstindeki ayarlar: kontrol ederek, video kaynagina yogusma olmasini dnlemek igin, projektdrii kullanmadan dnce oda
uygun olduklarindan emin olun. sicakliginda bir siire 1sinmasini bekleyin.



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

« Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin. o Gorintii kaynaginiz igin kullanilabiliyorsa, projektoriin Sinyal mentsiinde
o Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agis1 goriintiiyii bozacak kadar genis dogru Giris Sinyali veya Video Sinyali ayarini sectiginizi teyit edin.
olmayacak bi¢imde yerlestirin. @ Sinyal > Geligmis > Giris Sinyali

o Projektoriin Ayarlar meniisiindeki otomatik ayarlamay1 agin. @ Sinyal > Geligmis > Video Sinyali

@ Ayarlar > Ekran Yerlesimi > Y/D Ekr. Yerl. > Oto. Dik. Ekran Yer. o Ttm kablolarin projektore ve video kaynaginiza dogru baglandigindan emin

« Goriintii kalitesini artirmak igin, projektoriin Goriintii meniisiindeki Netlik olun. Uzun kablolar bagladrysaniz, daha kusa kablolar kullanmay1 deneyin.

ayarini ayarlayin. « Enerji Tiiketimi olarak ECO ayarini kullaniyorsaniz Normal ayarin1
segmeyi deneyin.

« Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Auto]
@ ECO > Enerji Tiiketimi

diigmesine basarak izleme ve senkronizasyon ayarlarini otomatik olarak
yapin. Seritler veya genel bulaniklik kalirsa, ekranda tekdiize desenli bir
goriintii gdsterin ve projektdriin Sinyal meniisiinde Izleme ve Yiiksek rakimda bulunan veya yiiksek sicakliklara maruz kalan

Senkronizasyon ayarlarini maniiel olarak ayarlayin. ortamlarda, goriintii koyulasabilir ve Enerji Tiiketimi ayarini
ayarlayamayabilirsiniz.
« Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha diisiik bir ¢oziintirliik kullanin

veya projektoriin kendi ¢oziintirliigiiyle eslesen bir ¢oziiniirliik segin. « Projektdrii ekrana yeterince yakin yerlestirin.
» ilgili Baglantilar  Goriintii kademeli olarak siirekli koyulastyorsa, projektor lambasini
+ "Otomatik Dikey Ekran Yerlegimi" s.38 yenisiyle degistirmeniz gerekebilir.

« "Giris Sinyali Ayarlar: - Sinyal Meniisii" .97

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.95

« "Desteklenen Monitor Ekran Coztintrlikleri" s.146

« "Odak Halkasini Kullanarak Goriintitytt Odaklama" s.44
 "Mercegi Temizleme" s.118

» ilgili Baglantilar

 "Renk Modu" 5.49

« "Giris Sinyali Ayarlar - Sinyal Meniisii" 5.97

« "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisti" 5.95
o "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.109

Gorunti Parlakhigi veya Renkleri Hatali Oldugunda

| la llgili Co6ziiml
Yapilabilecekler Ses Sorunlariyla llgili Coziimler

Ses yoksa veya ¢ok yiiksek/cok diisiikse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:
Yansitilan goriintii gok karanlik veya ¢ok aydinliksa ya da renkler dogru Proiektorii diizevi |
degilse asagidaki ¢oziimleri deneyin: » Frojektorin ses duzeyl ayariarini yapin.
+ Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek i¢in

. Corinti icin farkl Kk 1 k icin, uzak
Goriintii ve ortam i¢in farkli renk modlar1 denemek igin, uzaktan uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basm.

kumandadaki [Color Mode] diigmesine basin.
« Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore ayarlandigini teyit

* Video kaynag ayarlarimzi kontrol edin. etmek igin, bilgisayarinizi veya video kaynagini kontrol edin.

« Giincel giris kaynag: icin projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan
Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu, Renk Sicaklig1 ve/veya Renk Doygunlugu
gibi ayarlar1 yapin.

« Ses kablosunu ¢ikarip yeniden takin.



Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme

o Projektor ile video kaynaginiz arasindaki ses kablosu baglantilarini kontrol
edin.

« Bir HDMI kaynagindan ses duyamiyorsaniz, baglanan aygiti PCM ¢ikisina
ayarlayin.

« Baglanan tiim ses kablolarinin "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan
emin olun.

« USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB Display
Ayarlar1 programindaki Projektor ses ¢ikisi ayarini agin.

« Projektér maksimuma ayarli iken bilgisayarin sesi minimuma ayarl ise,
glrtiltii karigabilir. Bilgisayarin sesini ag1p projektoriin sesini kisin. (Epson
iProjection (Windows/Mac) veya USB Display kullanirken.)

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Baglantilar1” s.19
« "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.51

PC Free'de Goriintii Dosyasi Adlari Dogru
Gosterilmediginde Yapilabilecekler

Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya desteklenmeyen
semboller iceriyorsa, dosya adlar1 PC Free kisminda kisaltilabilir veya
degistirilebilir. Dosya adin1 kisaltin veya degistirin.



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Projektorii veya uzaktan kumanday: ¢alistirmakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz
bu boliimlerdeki ¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektdriin Agilmast veya Kapanmasi ile {lgili Sorunlarin Céziimleri" s.139
« "Uzaktan Kumanda ile {lgili Sorunlarin Coziimleri" s.139

« "Parola Sorunlariyla Ilgili Coztimler" s.140

Projektériin Acilmasi veya Kapanmasi ile llgili
Sorunlarin Coziimleri

Gii¢ diigmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir

bicimde kapaniyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Giig kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin.

« Projektoriin diigmeleri giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektériin
Ayarlar meniisiindeki Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin
veya projektorii agmak i¢in uzaktan kumanday1 kullanin.

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

« Giig¢ kablosu arizali olabilir. Kabloyu ¢ikarin ve yardim i¢in Epson ile
iletisim kurun.

« Projektoriin lambasi beklenmedik bir bi¢imde soniiyorsa, belli bir siire islem
yapmadiginiz igin uyku moduna girmis olabilir. Projektorii uyku modundan
¢tkarmak i¢in herhangi bir islem yapin. Uyku modunu kapatmak igin,
projektoriin ECO meniisiinde Uyku Modu i¢in Kapal1 6gesini segin.

o Projektoriin lambasi beklenmedik bigimde soniiyorsa, A/V ses kapanmasi
zamanlayici etkinlestirilmis olabilir. A/V ses kapanmasi zamanlayiciy1
kapatmak i¢in, projektoriin ECO meniisiinde A/V Ses Kap.Zamnlyc i¢in
Kapal1 6gesini segin.

o Projektoriin lambasi beklenmedik bigimde soniiyorsa, Mercek Kapagi
Zamanlamas etkinlestirilmis olabilir. Mercek Kapag1 Zamanlamasini
kapatmak i¢in, projektériin ECO meniisiinde Mer. kap. zam. i¢cin Kapal
Ogesini segin.

o Projektoriin lambasi sonmiis, Durum gostergesi yanip soniiyor ve Sicaklik
gostergesi yaniyorsa, projektor asir1 1sinip kapanmustir.

o Uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesi projektorii agmryorsa, kumandanin
pillerini kontrol edin ve projektoriin Ayarlar mentisiindeki Uzak Alici
ayarinda, uzak alicilardan en az bir tanesinin kullanilabilir oldugundan
emin olun.

o Sogutma fanlari, projektor ayarlarina bagl olarak bekleme durumunda
calisabilir. Projektor bekleme durumundan ¢ikarken fanlar beklenmedik bir
giirtiltitye de neden olabilir. Bu bir ariza degildir.

» flgili Baglantilar

« "Projektér Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.109
« "Projektor Gosterge Durumu" s.130

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.99
+ "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" .76

Uzaktan Kumanda ile ilgili Sorunlarin Céziimleri

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa agagidaki
¢oziimleri deneyin:

o Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini kontrol
edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

Uzaktan kumanday, projektoriin alim menzili/agisi iginde kullandiginizdan
emin olun.

Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin uyku moduna
girmesine neden olmadigini kontrol edin. Diigmeyi sikistigi konumdan
kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan ¢ikarin.

« Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizilotesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar tizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar: kisin
veya projektorii giines 1siklarindan ya da parazite neden olan ekipmandan
uzaklastirin.

Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Uzak Alic1 ayarlarinda en az bir uzak
alicinin kullanilabilir oldugunu teyit edin.



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

o Uzak Alic1 ayar1 kapatilmigsa, uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en
az 15 saniye boyunca basili tutarak bu ayar sifirlayin.

o Tek bir uzaktan kumandadan birden ¢ok projektorii ¢alistirmak igin
projektore bir ID numaras: atadiysaniz, bu ID ayarini kontrol etmeniz veya
degistirmeniz gerekebilir.

o Uzaktan kumanday1 kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis edebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.27

« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.99
o "Isletmek Istediginiz Projektorii Segme” 5.70

o "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" s.127

Parola Sorunlariyla Ilgili Céziimler

Parolanizi giremiyor veya hatirlayamryorsaniz asagidaki ¢6ziimleri deneyin:

« Parola korumasini bir parola belirlemeden etkinlestirmis olabilirsiniz.
Uzaktan kumanda araciligryla 0000 girmeyi deneyin.

« Birkag kez hatali sifre girdiyseniz ve bir istek kodu igeren bir mesaj
goriintillenmigse, bu kodu not ederek yardim i¢in Epson'a bagvurun.
Projektor kilidinin agilmasiyla ilgili destek almak igin bu istek kodunu ve
triiniin size ait oldugunu gosteren bir kanit1 Epson'a sunun.

o Uzaktan kumanday: kaybederseniz parola giremezsiniz. Epson'dan yeni bir
uzaktan kumanda siparis edin.



Ag Sorunlarini Giderme

Projektorii bir ag tizerinde kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu
boliimlerdeki ¢oztimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde Yapilabilecekler" s.141

« "Ag Uyar1 E-Postalar1 Alinmadiginda Yapilabilecekler" s.141

« "Ag Yansitmasi Esnasinda Goriintii Statik Icerdiginde Coziimler" s.141

Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde
Yapilabilecekler

Projektoriiniize bir web tarayici iizerinden erisemiyorsaniz, dogru kullanici
kimligini ve sifreyi kullandiginizdan emin olun.

« Epson Web Control ekraninda Temel Kontrol kismina erigirken kullanici
kimligi olarak EPSONREMOTE girin. (Kullanici kimligini
degistiremezsiniz.)

o Projektoriin Ag meniisiinde Temel Kontrol sifresi olarak ayarlanan sifreyi
girin. Varsayilan sifre guest seklindedir.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Remote Sifresi

» Epson Web Control ekraninda Gelismis kismina erisirken kullanici kimligi
olarak EPSONWEB girin. (Kullanic1 kimligini degistiremezsiniz.)

o Projektoriin A§ meniisiinde Gelismis veya Menii Kontrol Yiizeyi sifresi
olarak ayarlanan sifreyi girin. Varsayilan parola admin seklindedir.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Web Kontrol Parolasi

o Projektoriin bulundugu aga erisim izniniz oldugundan emin olun.

» Web tarayiciniz bir proxy sunucusu araciligiyla baglanacak sekilde
kurulmugsa Web Kontrol ekrani goriintiilenemez. Bir baglantiya yonelik
ayarlari bir vekil sunucu kullanmadan yapin.

Kullanic1 kimligi ve parolas: kiigiik/biiyiik harf duyarhidir.

» ilgili Baglantilar
o« "Ag Meniisii - Temel Menti" s.104

Ag Uyarn E-Postalari Alinmadiginda Yapilabilecekler

Ag tizerindeki bir projektdrde yasanan sorunlar hakkinda sizi bilgilendiren e-
posta uyarilarini almiyorsaniz agagidaki ¢oziimleri deneyin:

« Projektoriin agik oldugunu ve aga dogru baglandigini kontrol edin. (Bir
hata, projektorii kapatirsa, e-posta teslim edilemeyebilir.)

o Projektoriin ag Bildirim meniisiinde veya ag yaziliminda dogru projektor e-
posta uyarisi ayarlarini yaptiginizdan emin olun.

o Ag yaziliminin projektorii bekleme modunda da izleyebilmesi icin,
projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini iletisim Acik olarak
belirleyin.

o Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.
» ilgili Baglantilar

o« "Ag Meniisii - Bildirim Meniisii" s.106
+ "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.109

Ag Yansitmasi Esnasinda Gériintii Statik Icerdiginde
Cozumler

Yansitilan goriintii ag yansitmasi esnasinda statik iceriyorsa asagidaki

¢oziimleri deneyin:

« Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektor arasindaki engelleri
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in konumlarini degistirin.

« Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektoriin birbirinden ¢ok uzak
olmadigindan emin olun. Bunlar1 yaklastirin ve yeniden baglanmay1
deneyin.

« Kablosuz baglantis1 yavagsa veya yansitilan gériintiiniiz parazit igeriyorsa,
Bluetooth aygit1 veya mikrodalga gibi bagka ekipmandan gelen paraziti
kontrol edin. Parazit yapan aygiti uzaklastirin veya kablosuz bant
genisliginizi artirin.

« Baglant:1 hizi diiserse, bagli aygitlarin sayisini azaltin.



Ek

Projektoriiniiziin teknik 6zellikleri ve 6nemli ikazlar hakkinda bilgi almak i¢cin bu béliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar” s.143

« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.144

o "Desteklenen Monitor Ekran Coziiniirlikleri" s.146

« "Projektor Teknik Ozellikleri" s.148

« "D1s Boyutlar" s.149

« "USB Display Sistem Gereksinimleri" s.150

« "Giivenlik Sembolleri Listesi (IEC60950-1 A2 ile ilgili olarak)" s.151
o "Sozlilk" s.153

o "lkazlar" s.155



istege Bagh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
tirtinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz.

Istege bagli aksesuarlar ve yedek parcalar listesi su tarihten itibaren gecerlidir:
Nisan 2017.

Aksesuar ayrintilar: haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi
tiim iilkelerde bulunamayabilir.

» ilgili Baglantilar

o "Ekranlar" s.143

« "Kablolar" s.143

« "Montaj pargalar1” s.143
« "Harici Aygitlar” s.143

o "Yedek Parcalar” s.143

Ekranlar

80" taginabilir ekran ELPSC24
Tagnabilir toplanir tip ekranlar. (en-boy orani 16:10)

50" tasinabilir ekran ELPSC32
Kolayca tasinabilen kompakt bir ekran. (en-boy orani 4:3)

80" Mobil X Tipi Ekran ELPSC21B
Tasinabilir X tipi ekranlar. (en boy orani 16:9)

Birden Cok En Boy Oranli Ekran ELPSC26/ELPSC26H
Taginabilir, birden ¢ok en boy oranli ekran.

Kablolar

Bilgisayar kablosu ELPKCO02 (1,8 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim i¢in)
Bilgisayar kablosu ELPKCO09 (3 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim i¢in)
Bilgisayar kablosu ELPKC10 (20 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim i¢in)

Computer baglanti1 noktasina baglanacaginiz zaman kullanin.

Bilesen video kablosu ELPKC19 (3 m - 3 adet mini D-Sub 15 pimli/RCA
erkek icin)
Bir bilesen video kaynagina baglarken kullanin.

Montaj parcalari

Tavan askis1 ELPMB23
Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

Tavan ¢ubugu (450 mm) ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm) ELPFP14
Projektorii yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

@ Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yardim i¢in
Epson ile iletisime ge¢in.

Harici Aygitlar

Belge Kameras1 ELPDC21/ELPDC13/ELPDC07
Kitaplari, OHP belgelerini veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin.

Yumusak tasima ¢antas1 ELPKS69
Projektorii elde tasimak i¢in bu ¢antayr kullanin.

Yedek Parcalar

Lamba iinitesi ELPLP96
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi ELPAF32
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan ne kadar
uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki tabloya bakin.

N

J

@) Yansitma mesafesi (cm)

CVV

@ Mercegin merkezinden ekranin tabanina (veya tavandan sarkitiltyorsa ekranin

en {ist kismina) kadar olan mesafe (cm)

@ Mercek merkezi

16:9 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
30" 66 x 37 67 - 81 -3
40" 89 x 50 90 - 109 -3
50" 111 x 62 113 - 136 -4

16:9 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
60" 133 x 75 135 - 164 -5
80" 177 x 100 181 - 219 -7
100" 221 x 125 227 - 275 -8
150" 332 x 187 342 - 413 -13
200" 443 x 249 457 - 551 -17
250" 553 x 311 571 - 690 -21
300" 664 x 374 686 - 828 -25
4:3 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
25" 51 x 38 68 - 83 -3
30" 61 x 46 82 - 100 -3
40" 81 x 61 110 - 133 -4
50" 102 x 76 138 - 167 -5
60" 122 x 91 166 - 201 -6
80" 163 x 122 222 - 269 -8
100" 203 x 152 279 - 337 -10
150" 305 x 229 419 - 506 -15
200" 406 x 305 559 - 675 -20
245" 498 x 373 686 - 828 -25
16:10 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)
30" 65 x 40 72 - 88 -3




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

16:10 ekran boyutu (1) (2]
En kisa (Genis) ila En
uzun (Tele)

40" 86 x 54 97 - 118 -4
50" 108 x 67 122 - 148 -5
60" 129 x 81 147 - 177 -5
70" 151 x 94 171 - 207 -6
80" 172 x 108 196 - 237 -7
100" 215 x 135 246 - 297 -9
150" 323 x 202 370 - 447 -14
200" 431 x 269 494 - 596 -18
250" 538 x 337 618 - 746 -23
275" 592 x 370 680 - 821 -25




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Buradaki tablo, her bir uyumlu video ekran bi¢imi i¢in uyumlu yenileme
hizini ve ¢oziiniirligii listeler.

Bilesen Sinyalleri (Analog RGB)

Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Coztntrlik (nokta)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+* 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1200
Blanking)

* Yalnizca, projektoriin Sinyal meniisiindeki Coziiniirliik ayar: Genis olarak

segildiginde uyumludur.

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmasi durumunda da gériintii

yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video

Sinyal

Yenileme hiz1 (Hz)

Cozuntrlik (nokta)

SDTV (480i/480p)

60

720 x 480

Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Cozuntrlik (nokta)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
Bilesik Video
Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozunirlik (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
HDMI Baglant1 Noktas1 Giris Sinyalleri
Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Cozintrlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+ 60 1680 x 1050
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
SXGA+ 60 1400 x 1050
WUXGA (Reduced 60 1920 x 1200
Blanking)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480




Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Cozuntrlik (nokta)
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
MHL Giris Sinyali
Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Cozunirlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin ad1 EH-TW650/EH-TW610
Boyutlar 302 (G) x 87 (Y) x 249 (D) mm (yiikseltilmis kisim harig)
LCD panel boyutu 0,61"

Goriintiileme yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Coztintirliik 2.073.600 piksel

1080p (1920 (G) x 1080 (Y) nokta) x 3
Odak ayar Maniiel
Yakinlastirma ayar1 1-1,2

Lamba

UHE lamba, 210 W Model No.: ELPLP96

Lamba émrii

Normal Enerji Ttketimi modu: 4500 saate kadar
ECO Enerji Titketimi modu: 7500 saate kadar

Maks. ses ¢ikist

2W

Hoparlor

1

Giig kaynagi

100-240 V AC+%10 50/60 Hz 3,3 - 1,4 A

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki basvurular: tiiketici
mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir.

Egme agis1

Projektorii 30°'den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve
kazaya neden olabilir.

» ilgili Baglantilar
« "Baglayic1 Teknik Ozellikleri" s.148

Enerji tiiketimi (100
ila 120 V alan)

Calisma: 315 W:
Bekleme modunda enerji titketimi (Iletisim Agik): 2,0 W
Bekleme modunda enerji titkketimi (Iletisim Kapali): 0,2 W

Enerji tiiketimi (220

Caligma: 298 W:

ila 240 V alan) Bekleme modunda enerji titketimi (fletisim Agik): 2,0 W
Bekleme modunda enerji titketimi (fletisim Kapali): 0,2 W

Calistirma ytiksekligi |0 - 3000 m irtifa

Calistirma sicaklig +5 ila +35°C (Yogusmasiz) (Yiikseklik 0 ila 2286 m)

+5 ila +30°C (Yogusmasiz) (Yiikseklik 2286 metreden fazla)

Depolama sicakligy

-10 ila +60°C (Yogusmasiz)

Agirhik

Yaklagik 2,7 kg

Baglayici Teknik Ozellikleri

Computer baglanti noktas: 1 Mini D-Subl15 pimli (disi)
Video baglanti noktasi 1 RCA pimli jak

Audio baglant: noktalar1 2 RCA pimli jak x 2 (L-R)
HDMI1, HDMI2/MHL baglant: 2 HDMI (Ses yalnizca PCM
noktalar: tarafindan desteklenir)
USB-A baglant1 noktast 1 USB baglayici (Tip A)
USB-B baglanti noktas: 1 USB baglayici (Tip B)

$ « USB-A ve USB-B baglant: noktas1 USB 2.0 destekler. Ancak USB
baglant1 noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 galistiracag:
konusunda garanti verilmemektedir.

AEEE Yonetmeligine Uygundur. « USB-B baglant1 noktasi USB 1.1 desteklemez.

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma émrii 5
yildir.



Dis Boyutlar

302 Bu gosterimlerde "mm" birimi kullanilmaktadir.
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USB Display Sistem Gereksinimleri

Projektoriin Epson USB Display yazilimini kullanabilmeniz i¢in,

bilgisayarinizin asagidaki sistem gereksinimlerini karsiliyor olmasi gerekir.

Gereksinim

Windows

Mac

Isletim sistemi

Windows Vista

o Ultimate (32 bit)

o Enterprise (32 bit)

« Business (32 bit)

o Home Premium (32 bit)
« Home Basic (32 bit)

Windows 7

« Ultimate (32 ve 64 bit)

« Enterprise (32 ve 64 bit)

« Professional (32 ve 64 bit)

o Home Premium (32 ve 64 bit)
« Home Basic (32 bit)

« Starter (32 bit)

Windows 8.1
« Windows 8.1 (32 ve 64 bit)
o Windows 8.1 Pro (32 ve 64 bit)

o Windows 8.1 Enterprise (32 ve
64 bit)

Windows 10

o Windows 10 Home (32 ve 64
bit)

o Windows 10 Pro (32 ve 64 bit)

o Windows 10 Enterprise (32 ve
64 bit)

0S X

« 10.7.x (32 ve 64 bit)
« 10.8.x (64 bit)

« 10.9.x (64 bit)

« 10.10.x (64 bit)

« 10.11.x (64 bit)

macOS
e 10.12.x (64 bit)

Gereksinim Windows Mac

Sabit disk alan1 [ 20 MB veya st

Ekran 640 x 480 ila 1920 x 1200 ¢oziinirlik
16 bit renk veya tizeri

(4GB veya tisti 6nerilir)

Islemci Intel Core2Duo veya daha hizlis1 | Intel Core2Duo veya daha
(Intel Core i3 veya daha hizlis1 huzhisy
onerilir) (Intel Core i5 veya daha
hizlis1 Onerilir)
Bellek 2GB veya iistii

&

Herhangi bir hizmet paketi kurulu olmayan Windows Vista veya
Windows Vista Service Pack 1 i¢in ¢aligmasi garanti edilmez.




Gilivenlik Sembolleri Listesi (IEC60950-1 A2 ile ilgili olarak)

Asagidaki tablo, ekipman tizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama

(1) I IEC60417 "ON" (giic)

No.5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.

(2] IEC60417 "OFF" (gti¢)

O No.5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.

@ I IEC60417 Bekleme
No.5009 Ekipmanin hangi par¢asinin agik

oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek i¢in anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.

0 1507000 Dikkat
No.0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.

(5] IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No.5041 [saretli 6genin sicak olabilecegini ve

dikkat edilmeden dokunulmamasi
gerektigini belirtir.

(6] IEC60417 Dikkat, elektrik ¢arpmast riski
No.6042 Elektrik ¢arpmasi riski olan ekipmani
1S03864-B3.6 tanimlar.

(7] IEC60417 Sadece i¢ mekéan kullanimi i¢in
No.5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi

i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.

(8] e_@_@ IEC60417 d.c. gii¢ baglayic1 kutuplar
No.5926 Ekipmanin, d.c. gli¢ kaynaginin

baglanabilecegi bir ekipman par¢asinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(0] e_@_@ — No.8 ile ayni.
(]0) IEC60417 Pil, genel
No.5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil
haznesi kapag1 veya baglayici uglari
gibi aygitlar1 tanimlar.
® + IEC60417 Pil yerlesimi
No.5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
i¢inde pillerin yerlesimini tanimlar.
® d+ =1 No.11 ile aynu.
® IEC60417 Toprak korumasi
No.5019 Bir ariza olmas1 durumunda elektrik
¢arpmasina kargt koruma saglamasi
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumasi
elektrodunu tanimlar.
(4] IEC60417 Toprak
No.5017 No.13 semboliiniin ayrica gerekmedigi
— durumlarda bir toprak (yer) ucunu
- tanimlar.
® /\/ IEC60417 Alternatif akim
No.5032 Tgili uglar1 tanimlamak igin
ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.
(16) - IEC60417 Dogru akim
No.5031 fgili uglari tanimlamak igin

ekipmanin sadece dogru akim i¢in
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.




Gilivenlik Sembolleri Listesi (IEC60950-1 A2 ile ilgili olarak)

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama

® IEC60417 Siuf IT ekipman
D No.5172 IEC 61140'a gore Sinif II ekipmanlar
i¢in belirlenen giivenlik

gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlari tanimlar.

® ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.

(19) ISO 3864 Temas etmeyin

Ekipmanin belli bir bélgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olusabilecegini belirtir.

@ 2 _,ED — Projektor agikken asla optik mercege
4 e bakmayin.

b= — [saretli 6ge, projektoriin distiine higbir

I (o) |>< sey konulmamas: gerektigini belirtir.

ISO3864 Dikkat, lazer radyasyonu

IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasinin oldugunu belirtir.

(93] ISO 3864 Parg¢alara ayirma yasag1
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik
garpmasi gibi yaralanma riskinin
C)

oldugunu belirtir.

IEC60417 Bekleme, kismi bekleme

No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.

ISO3864 Dikkat, hareketli parcalar

IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak
No. 5057 hareketli par¢alardan uzak durmaniz
gerektigini belirtir.




Bu boliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmas gii¢ terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak
daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En Boy Oran1

Bir géruntiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en boy oranina sahiptir.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. HDMT,
dijital tiiketici elektronik iirtinleri ve bilgisayarlara yonelik bir
standarttir. Bu, HD goriintiilerin ve ¢ok kanalli ses sinyallerinin
dijital iletim standartidir.

Dijital sinyali sikistirmayarak, goriintit miimkiin olan en yiiksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal i¢in bir sifreleme
islevine de sahiptir.

Bilesen Video

Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi
parlaklik (Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlaklik bilesenine (Cr
veya Pr) ayiran bir yontem.

Bilesik Video

Video sinyalini, tek bir kablo tizerinden aktarilmak iizere
parlaklik bileseni ve renk bileseniyle birlestiren bir yontem.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kosgullar: saglayan yiiksek ¢oziinirliklii sistemleri belirtir:

« 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = Ileri giden,
i = Gegisli)
¢ 16:9 ekran en boy orani

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha
yumugak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik
ve karanlik alanlarinin bagil parlaklig: artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir gortintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1” olarak adlandirilir.

Altyaprt modu

Aygitlarin erisim noktalar: tizerinden iletisim kurdugu kablosuz
LAN baglantisina yonelik bir yontemdir.

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir.
Bu iletisim kurali, aga bagli olan donanima otomatik olarak bir
IP adresi atar.

Gegisli

Bir ekrani olusturmak i¢in gereken bilgileri, gériintiiniin en
stiinden baglayip en altina kadar her satir1 birer birer gonderir.
Her iki satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintiilerin
titreme olasilig1 daha fazladir.

IP Adresi

Aga bagl bilgisayar: tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.

Ag Gegidi Adresi

Alt ag maskesine uygun olarak boliimlenen bir ag (alt ag)
tizerinden iletisim saglamaya y6nelik bir sunucudur
(yonlendiricidir).

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglanti noktalar izerinden gonderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa digt kopyalamay: 6nlemek ve telif
haklarini korumak igin kullanilir.

Bu projektordeki HDMI baglanti noktast HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
goriintileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektéor HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis stiriimleriyle korunan goriintiileri
yansitamayabilir.

MHL

Alall telefonlar ve tabletler gibi mobil aygitlara yonelik baglanti
arabirimleri i¢in kullanilan bir standart olan, Mobile High-
definition Link (Mobil Yiiksek Coziiniirliklii Baglant)
ifadesinin kisaltmasidir.

Dijital sinyali sikistirmadan yiiksek kalitede ve yiiksek hizda
goriinti aktarimi saglar, bagl aygitlar: da sarj eder.

Tleri giden

Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde
yansitarak bir karede bir goriintii goriintiiler.

Tarama satirlarinin sayist ayni olmakla birlikte, gecisli sisteme
kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan gériintii titremesi
miktar1 azalir.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayni
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in gériint,
saniyede bir¢ok kez taranmalidur.

Saniye bagina yenileme islemlerinin sayis1 Yenileme hizi olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.




SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTV Yiiksek Cozuniirliikli Televizyon igin gerekli kogullar:
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SNMP

TCP/IP agina bagl yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlar1
izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network
Management Protocol (Basit Ag Yonetim Iletisim Kurali)
ifadesinin kisaltmasidir.

sRGB

Video donanimu tarafindan yeniden tiretilmis olan renklerin
bilgisayar isletim sistemleri ve Internet tarafindan kolayca
islenebilmesi amaciyla formiile edilmis, renk araliklarina
yonelik uluslararasi bir standart. Baglanan kaynak sSRGB
moduna sahipse, projektorii ve baglanan sinyal kaynagini sRGB
olarak ayarlayin.

Tuzak IP Adresi | SNMP'de hata bildirimi igin kullanilan hedef bilgisayara yonelik
IP adresidir.

VGA 640 (yatay) x 480 (dikey) noktali ¢6ziiniirliikte bir ekran boyutu
standardi.

XGA 1024 (yatay) x 768 (dikey) noktal1 ¢oziiniirlitkte bir ekran
boyutu standardi.

WXGA 1280 (yatay) x 800 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standard.

WUXGA 1920 (yatay) x 1200 (dikey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran

boyutu standard.

SSID

SSID, kablosuz LAN iizerindeki bagka bir aygita baglanmak i¢in
gereken tanimlama bilgisidir. Ayni SSID'ye sahip olan aygitlar
arasinda kablosuz iletisim kurulabilir.

Alt Ag Maskesi

IP adresinden béliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi igin
kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.

SVGA

800 (yatay) x 600 (dikey) noktali ¢6ztiniirlitkte bir ekran boyutu
standardu.

SXGA

1280 (yatay) x 1024 (dikey) noktali ¢oziintirlitkte bir ekran
boyutu standard.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektdriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktur.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
¢ukurlarin bagil konumu) Senkronizasyon olarak adlandirilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay
parazit gerceklesebilir.

Izleme

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktur.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin
say1s1) [zleme olarak adlandirilir.

Izleme dogru sekilde yiiriitiilmezse, sinyalde genis dikey cizgiler
belirir.




Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu bolimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" 5.155

« "Kullanim Kisitlamasi" s.155

o "Isletim Sistemi Referanslar1” s.155

o "Ticari markalar" s.156

o "Telif Hakki Bildirimi" s.156

« "Telif Hakki Bildirimleri" s.156

birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {iriin uzay
ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer giic kumanda ekipmani veya
dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukga yiiksek
gtivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere
tasarlanmadigindan bu tiriintin kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam
bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye
aygitlary; afet onleme aygitlars; cesitli giivenlik aygitlar: vb. ya da
islevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem

giivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme

Isletim Sistemi Referanslan

o Microsoft Windows Vista' isletim sistemi
 Microsoft Windows' 7 igletim sistemi

o Microsoft Windows' 8 igletim sistemi

o Microsoft Windows' 8.1 isletim sistemi
 Microsoft Windows' 10 igletim sistemi

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Windows Vista", "Windows 7",
"Windows 8", "Windows 8.1" ve "Windows 10" olarak anilmistir. Ayrica bu
isletim sistemlerinin tiimiinii ifade etmek tizere "Windows" kullanilmstir.

« OSX 10.7.x

« OSX 10.8x

« 0§ X 10.9x

« 0OS$ X 10.10.x

« OS§X10.11.x

e macOS 10.12.x

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "OS X 10.7.x", "OS X 10.8.x", "OS X
10.9.x", "OS X 10.10.x", "OS X 10.11.x" ve "macOS X 10.12.x" olarak anilmigtir.
Ayrica bu isletim sistemlerinin tiimiinii ifade etmek tizere "Mac"
kullanilmigtir.



Ticari markalar

EPSON tescilli ticari bir markadir, EXCEED YOUR VISION, ELPLP ve
logolari, Seiko Epson Corporation'in tescilli ticari markalar1 veya ticari
markalandir.

Mac, Mac OS, OS X ve macOS, Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger
tilkelerdeki ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

WPA" ve WPA2', Wi-Fi Alliance'n tescilli ticari markalaridur.
App Store, Apple Inc. sirketinin hizmet markasidir.

Chrome, Chromebook ve Google Play, Google Inc. sirketinin ticari
markalaridir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin

ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir, FAE3ITM

MHL, MHL logosu ve Mobile High-Definition Link, MHL ve LLC'nin
Amerika Birlesik Devletleri ya da diger tilkelerdeki ticari markalar1 veya
tescilli ticari markalaridir.

"QR Code", DENSO WAVE INCORPORATED'1n tescilli ticari markasidir.

Intel, Intel Corporation'in ABD ve/veya diger tilkelerdeki tescilli ticari
markasidir.

Burada kullanilan diger {iriin adlar1 da yalnizca tanimlama amaglidir ve ilgili
sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak hi¢bir

hak talep etmemektedir.

tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kurulusglary, {iriini satin alanin veya tigiincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklari zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya tiglincii kisilere kars: kesinlikle
ylkiimlii olmayacaktir: kaza, iriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmas, iiriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan modifikasyonlar,
onarimlar veya degisiklikler veya (ABD harig olmak iizere) Seiko Epson
Corporation'in ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki
herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir ya da
glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan
bu yaymnin hi¢bir bolimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger

yontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla cogaltilamaz, bir
bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Isbu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu

Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2017. All rights reserved.
2017.4 413419900TR
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