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Copyrights y marcas comerciales

Copyrights y marcas comerciales

Ninguna parte de esta publicacién podra ser reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion ni transmitida en forma alguna ni por ningtin medio
mecanico, de fotocopiado, de grabacion o cualquier otro, sin el previo consentimiento por escrito de Seiko Epson Corporation. La informacién contenida
aqui estd pensada exclusivamente para el uso de la impresora Epson. Epson no se hace responsable de cualquier uso de esta informacion aplicado a otras
impresoras.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del producto o ante terceras personas de los dafios, pérdidas, costes o
gastos derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del
comprador o de terceros o (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson
Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas derivados del uso de accesorios que no sean productos originales Epson u
homologados por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de ningtin dafio provocado por interferencias electromagnéticas producidas al utilizar cables de interfaz que
no sean productos originales u homologados Epson u homologados por Seiko Epson Corporation.

EPSON, EPSON EXCEED YOUR VISION, EXCEED YOUR VISION y sus respectivos logotipos son marcas comerciales o marcas comerciales registradas
de Seiko Epson Corporation.

Microsoft® and Windows® are registered trademarks of Microsoft Corporation.
Mac, macOS are registered trademarks of Apple Inc.

Adobe, Acrobat, Illustrator, Photoshop and Reader are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States
and/or other countries.

Aviso general: Los nombres de otros productos utilizados en esta documentacion se citan con el mero fin de su identificacion y son marcas comerciales de sus
respectivos propietarios. Epson renuncia a todos y cada uno de los derechos de dichas marcas.

© 2017 Seiko Epson Corporation. All rights reserved.
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Notas sobre los manuales

Notas sobre los
manuales

Significado de los
simbolos

Se debe seguir la informacion
importante para evitar dafios en
el producto.

n Importante:

Nota: Las notas contienen
informacién practica o mas
detallada sobre el
funcionamiento de este
producto.

or Indica contenido de referencia
relacionado.

Capturas de pantalla
utilizadas en este manual

Las capturas de pantalla pueden diferir ligeramente con
respecto a las pantallas en uso. Ademas, estdn sujetas a
cambios sin previo aviso. Tenga esto en cuenta cuando
utilice el manual.

Ver manuales en PDF

Esta seccion utiliza Adobe Reader X como ejemplo para
explicar las operaciones basicas para ver el PDF en
Adobe Reader.

(5]

© (4]

© Haga clic para imprimir el manual en PDF.

@ Cada vez que haga clic aqui, se mostraran o se ocul-
taran los marcadores.

© Haga clic en el titulo para abrir la pagina correspon-
diente.

Haga clic en [+] para abrir los titulos de un nivel
menor en la jerarquia.

O Silareferencia estd en texto azul, haga clic en el texto
azul para abrir la pagina correspondiente.

Para volver a la pagina original, haga lo siguiente.

En Windows

Mientras presiona la tecla Alt, presione la tecla « .

En Mac

Mientras presiona la tecla command, presione la
tecla «.
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Notas sobre los manuales

© Puede escribir y buscar palabras clave, como los
nombres de elementos que desee confirmar.

En Windows

Haga clic con el botén derecho en cualquier pagina
del manual en PDF y seleccione Buscar en el menu
que aparece para abrir la barra de busqueda.

En Mac

Seleccione Buscar en el menu Editar para abrir la
barra de busqueda.

@ Para aumentar el tamafio del texto de la pdgina
cuando sea demasiado pequefio para verlo correc-
tamente, haga clicen ® . Haga clicen & para
reducir el tamaiio. Para especificar una parte con-
creta de una imagen o captura de pantalla que desee
agrandar, haga lo siguiente.

En Windows

Haga clic con el botén derecho en la pagina del ma-
nual en PDF y seleccione Ampliacién/Reduccion
con marco en el menu que aparece. El cursor tomard
forma de lupa; utilicelo para especificar el lugar de la
pagina que desee agrandar.

En Mac

Hagaclicen el menti Ver — Ampliacion/Reduccion
— Ampliacion/Reducciéon con marco, en este or-
den, para que el cursor tome forma de lupa. Utilice el
cursor en forma de lupa para especificar el lugar dela
pagina que desee agrandar.

© Abra la pagina anterior o la pagina siguiente.
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Flujo de trabajo

Flujo de trabajo

El flujo de trabajo basico desde la creacion de trabajos con este software hasta la impresion es el siguiente.

D Preparar

Seleccién de una impresora

Normalmente, esto solo lo realizard la primera vez.
También lo hara cuando imprima con una impresora diferente, si posee varias impresoras.

£ “Selecciéon de una impresora” de la pagina 10

v

Densidad tinta

Para obtener los mejores resultados de impresion, le recomendamos que ajuste la Densidad
tinta en la primera camiseta que imprima antes de comenzar a realizar el trabajo de impresién
real.

Las caracteristicas, como la permeabilidad de la tinta, difieren dependiendo del material y el
tejido de la camiseta. Recomendamos ajustar la Densidad tinta cada vez antes de imprimir en
un material diferente o de cambiar a un fabricante de camiseta diferente.

Para ajustar la Densidad tinta, utilice uno de los mismos tipos de camisetas en la que
realmente esté imprimiendo.

£ “Densidad tinta” de la pagina 10

D Creacion de trabajos

Seleccién del color base (tipo
de camiseta)

Para hacer el mejor uso del color base de la camiseta en la que esté imprimiendo, e imprimir
utilizando una cantidad eficiente de tinta, seleccione un tipo apropiado de camiseta.

2 "Seleccion del color base (tipo de camiseta)” de la pagina 12

v

Arreglos de imagen

Realice ajustes mientras compruebe el drea de vista previa, la posicion, el tamafio, y la
direccién de la imagen que vaya a imprimir. £3° “Arreglos de imagen” de la pagina 14

Para preparar, utilice software de dibujo para crear con antelacion el archivo de imagen que
vaya a utilizar. Consulte lo siguiente para ver los formatos de datos de imagen que pueden
utilizarse con este software.

£ "Formatos de datos de imagen compatibles” de la pagina 46

v

Envio de trabajos a laimpreso-
ra

Especifique el numero de impresiones, después envie el trabajo a la impresora que haya
seleccionado.

£ “Envio e impresion de trabajos” de la pagina 18
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Flujo de trabajo

B Imprimir (operar con impresora)

Iniciar la impresién Cargue una camiseta en la plancha y después imprima.

£° Manual que se suministra con la impresora

u Importante:

Si conecta la impresora a un ordenador a través de USB, no inicie y utilice este software y otro software RIP.

Podria ocurrir un error con su impresora o es posible que no pudiese imprimir correctamente.
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Configuracion de la pantalla principal

Configuracion de la pantalla principal

La pantalla principal siguiente aparece al iniciar el software.

En la tabla siguiente se muestran la configuracion y las funciones de la pantalla principal.

Joib Printer Ostion  Helo

w Ink Density

» White Management

w Color Sattings

Customnize

Barra de menu

Nombres de las partes ‘ Funciones

Puede establecer la configuracién y realizar operaciones en los distintos menus.
£ "Descripciones de menus” de la pagina 32

e

Area de estado

El estado de la impresora aparece si selecciona la impresora de destino.
Haga clicen L] y después seleccione la impresora de destino en la lista desplegable.
7 “Seleccién de una impresora” de la pagina 10

Elestado de laimpresora que seleccione aparecerd en mensajes eiconos. Para los detalles
de los mensajes, consulte la pantalla del panel de control de la impresora.

Los iconos cambian de acuerdo con los detalles del mensaje, como se muestra a
continuacion.

:Se puedeimprimir (listo). Cuando esteicono esté girando, significara que laimpresora
esta realizando una operacién, como impresion o limpieza.

(:Laimpresora esta apagada o no esta conectada.
! :Se ha producido una advertencia.
® : Se ha producido un error.

! Mientras esté visualizdndose esto, podra enviar trabajos a la impresora.
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Configuracion de la pantalla principal

Nombres de las partes Funciones

© | Barrade herramientas Puede acceder directamente a cada elemento de la barra de menu haciendo clic en este
icono. Cuando el cursor del ratén se alinee en el icono, aparecera el nombre del elemento
del mend.

O | Areade vista previa Puede decidir la disposicion, el tamafio, la direccion, etc,, de laimagen mientras la

compruebe en esta area de vista previa. El area imprimible esta dentro del marco de color
azul claro. Cuando se importe una imagen, aparecera en el marco.

Puede reducir o ampliar la visualizacion del drea de vista previa cada vez que haga clicen
# o & enlaparteinferiordel drea de vista previa. Al hacer clicen las partes &l o ***%
se reducira o ampliara la visualizacién con una relacion de aumento especificada.

(5 ) Configuraciones de traba- Puede enviarimagenes que haya dispuesto en el drea de vista previa (@) como trabajos a
jos laimpresora que selecciond en @ haciendo clic en el boton Imprimir.

Elnombredelarchivodelaimagen que se hayaimportado aparecerden Nombre trabajo.
Para cambiar el nombre, haga clic en Nombre trabajo.

Para imprimir varias camisetas, establezca el nimero de copias con el botén giratorio o
introduciendo directamente el valor numérico.

(6] Ficha de configuraciény Puede realizar Ajustes Impresién, Ajustes de lacomposicion, y Sustitucion de color parala
area de configuracién imagen importada en el area de vista previa. Al hacer clic en las fichas de la parte superior,
se cambiara el drea de configuracién de acuerdo con la ficha que haya seleccionado.

(7] Condicién de la memoria Sien laimpresora que haya seleccionado estd montada o no una memoria USB aparecera
USB como los iconos siguientes.

E_: Montada.

EX: Sin montar.
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Uso basico

Uso basico

Seleccion de una
impresora

Seleccione una impresora (impresora para trabajos de
impresion) ala cual enviar los trabajos que haya creado.

Si hay varias impresoras conectadas, puede conmutar

las impresoras y cambiar donde enviar trabajos
utilizando el procedimiento siguiente.

Haga clic en L] en el area de estado.

& Garment Creator

File Edit View Job

! EPSON SC-F2100 Series Comm Driver “

0 2 A& s B B m
-390 -300 -250 -200 -150 -100 -50 0 50 100 190 200 250 300
PO A PP e P P A e P PR P

wniR s ‘

Seleccione la impresora de destino en la lista
desplegable.

Printer Option Help

iii

III%HI

N>

Las impresoras que no sean compatibles con este
software no apareceran.

u Importante:

Sila impresora no aparece en la lista desplegable en
un entorno de Windows, deberd instalar el
controlador de comunicacion para la impresora en
su ordenador porque no estard actualmente
instalado. Para los detalles sobre la instalacion,
consulte la informacion siguiente.

£ Guia deinstalacion (incluida con la impresora)

Densidad tinta

Las caracteristicas, como variaciones en la
permeabilidad de la tinta, difieren dependiendo del
material y el tejido de la camiseta. Recomendamos
ajustar la Densidad tinta cada vez antes de imprimir en
un material diferente o de cambiar a un fabricante de
camiseta diferente.

10

Preparativos antes de los ajustes

Ajuste la Densidad tinta en las condiciones de
impresion reales, como se muestra a continuacion.

d  Utilice el tipo de camiseta en el que realmente esté
imprimiendo.

[ Realice el tratamiento previo de la camiseta.
(Cuando se utilice tinta blanca)

4 Fijela plancha que esté utilizando paralaimpresion
real.

d  Ajuste la altura de la plancha.

Detalles para pretratar camisetas y preparar la plancha
£5° Manual que se suministra con la impresora

Procedimiento para ajustar la
Densidad tinta

Compruebe que los Ajustes Impresion estén
seleccionados en las fichas de configuracion, y
después seleccione el tipo de camiseta que
coincida con el de la camiseta en la que esté
imprimiendo en sus ajustes Predefinidos.

Detalles sobre los tipos de camiseta
£ “Seleccion del color base (tipo de camiseta)”
de la pagina 12

Current Ink:

White + Color
Level 4
Lievel2 (1440 x 2000 4giass)

Levell (720 x 360dpi Zpass)

Haga clic en Imprimir modelo en Densidad
tinta en el area de configuracion, y después haga
clic en Si.

Elmodelo de ajuste de la densidad se enviard ala
impresora y en la pantalla de la impresora
aparecera Ponga camiseta y pulse para
empezar a imprimir.
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Uso basico

Cargue una camiseta en la plancha de la Cuando se seleccione una camiseta de color
impresora y pulse para imprimir el claro
modelo.

Como cargar una camiseta £~ Manual que se
suministra con la impresora

Espere hasta que se complete la impresion.

111

Para fijar la tinta con una prensa de calor o un

horno.
+7%

£5” Manual que se suministra con la impresora

E Introduzca los valores para el bloque que haya
5 Compruebe el modelo. seleccionado en el area de configuracion.
Seleccione un bloque que no se haya destenido y

. No es posible comprobar los resultados ajustados
tenga la densidad de color deseada.

en la vista previa.
El modelo puede diferir del siguiente,
dependiendo del tipo de camiseta que haya
seleccionado en el paso 1.

Cuando se seleccione una camiseta negra o de Haga clic en Color y Blanco en el drea de
color oscuro configuracion, y después introduzca los valores

en la parte superior e izquierda del bloque que
haya seleccionado en el paso 5.

Siselecciond el bloque encerrado por el cuadrado
en el paso 5, introduzca los valores de la forma
siguiente.

Cuando se seleccione una camiseta negra o de
color oscuro

= Color: 30 (valor de la parte superior)

Blanco: -50 (valor de la parte izquierda)

Current Ink: White + Color

Level 4

Level2 (1440 x 720004 dpase)
:  Levell (720 x 3600 Zpass)

w Advance
Bi-Direction (High Speed)

Auto Profie
L_ . .
— » Ink Denslty
5% +100%
o B e
b 5% +100%
15 | =
= —a—
——
w e ma nagement

Cuando se seleccione una camiseta de color
claro

Haga clic en Color en el area de configuracion, y
después introduzca el valor en la parte inferior
del bloque que haya seleccionado en el paso 5.
Siselecciond el bloque encerrado por el cuadrado
en el paso 5, introduzca los valores de la forma
siguiente.

11
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Uso basico

Color: -20(valor de la parte inferior)

Current Ink:

Color
Level 3

Lievel3 (1440 x 72000 Spasis)
v Advance

Bi-Direction (High Speed)
HNormal Print

Ao Profie

» Ink Density

S0
2 2

w LOIOT Sengs

Registroderesultadosdeajustes
en los ajustes predefinidos

Los resultados de los ajustes realizados aqui estaran
activos hasta que salga del software.

Sidesea continuar imprimiendo con la misma densidad
que la de estos resultados de ajuste en el siguiente inicio,
registre también las condiciones de configuracion
actuales en sus ajustes Predefinidos. Simplemente
seleccionando esto de sus ajustes Predefinidos, podra
imprimir utilizando las condiciones de estos resultados
de ajuste a partir de ese momento.
Compruebe que el tipo de camiseta seleccionado
se haya ajustado para Densidad tinta, y después
haga clicen | *

A la derecha de los nombres de los tipos de
camiseta que se han ajustado para Densidad tinta
aparecerd un asterisco (*). El asterisco (*) indica
que la configuraciéon ha cambiado de las
condiciones originales.

White + Color

Current fri;
Lavel 4
Lerved2 (1440 x 72001 dpass)
Levell (720 x 360 pass)

Bi-Diraction (High Spesd)
Auto Profie
]
w Tnk Density
Dansity Tast Chart (Biack T-Shirt )

S0% #100%

50% #100%

» Whits Managament

12

Como aparece una ventana para introducir
nombres, introduzca un nombre facil de
entender, y después haga clic en Aceptar.

El tipo de camiseta que haya agregado aparecerd
en un area de ajustes Predefinidos.

Cuando desee cambiar, eliminar, o copiar el tipo de
camisetas que se han agregado

Seleccione y haga doble clic en el tipo adicional de
camiseta que haya registrado, o haga clic con el botén
derecho y seleccione la funcién que desee del menu que
aparecera.

3 5 + Add current setting
® B _ Delete ment Black)
s, b

[
# Overwrite

e
® Gy copy ]

* Basic || Sort »
TS R White + Color

Customize
Level2 (1440 x 720dpi 4pass)

Levell (720 x 360dpi Zpass)

B _Pimarbine filink Enmadl

No se podran eliminar los cinco tipos de camisetas que
ya se hayan preparado.

Seleccion del color base
(tipo de camiseta)

Descripcion general de los tipos
de camisetas

Para poder hacer el mejor uso del color base de la
camiseta en la que esté imprimiendo, y para imprimir
utilizando una cantidad eficiente de tinta, ya se han
preparado los cinco tipos siguientes.

Ademas, los tipos de camisetas que podra imprimir,
como se muestra a continuacidn, estardn limitados
segun los ajustes del modo de tinta de la impresora a la
que envie los trabajos. (Puede organizar imagenes y
realizar la Sustitucion de color, y después crear
trabajos.)

[ Cuando se haya establecido el modo Tinta Color
Solo podra imprimir con Camiseta color claro
(Estandar)
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Uso basico

[ Cuando se haya establecido el modo Alta Velocidad
Color
Solo podra imprimir con Camiseta color claro
(Modo color alta velocidad)

[d Cuando se haya establecido el modo Tinta Blanca

Pueden imprimirse todos los tipos de camisetas,
excepto Camiseta color claro (Modo color alta
velocidad)

Seleccione el tipo 6ptimo de camiseta.

En esta seccion se explican los tipos de camisetas
utilizando el caso en el que, a modo de ejemplo, se
imprime la imagen siguiente.
r—a
® @
S

——®

(B): Negro (R,G,B = 0,0,0)
(B): Blanco (R,G,B = 255,255,255)

Camiseta Negra (Usar ropa negra)

El consumo de tinta negra se puede reducir porque no se
aplica tinta negra en las dreas negras (R,G,B = 0,0,0) de
los datos de la imagen.

Este software reconocera negro (R,G,B = 0,0,0) solo
cuando los datos se hayan creado con software de
dibujo, que hayan sido configurados como RGB para
modo de color y sSRGB para espacio de color.

Ejemplo de impresién en Ejemplo de impresion en
una camiseta negra

una camiseta rosa

En la imagen de ejemplo para @, no se aplicd tinta
negra, por lo que es el color base de la camiseta.

13

En las partes de color, excepto en negro (R,G,B = 0,0,0),
la base inferior blanca se crea automaticamente con una
densidad que coincide con el color que estd utilizandose.

Al imprimir, después de que la base inferior generada
automadticamente se imprima con tinta blanca, se
utilizard tinta de color paraimprimir en capas encimade
ella. Como resultado, los colores podran imprimirse
bien.

Camiseta color claro (Estandar)

Para imprimir solo se utiliza tinta de color, y no tinta
blanca.

El consumo de tinta blanca se puede reducir porque no
se utiliza tinta blanca. Los resultados de impresion
difieren de acuerdo con el color de la camiseta.

Ejemplo de impresion en Ejemplo de impresion en
una camiseta blanca una camiseta rosa

En la imagen de ejemplo para , no se aplico tinta
blanca, por lo que es el color base de la camiseta.

Sideseaimprimir en color en una camiseta de color dela
forma que esta en los datos de imagen, seleccione
Camiseta color oscuro (Estandar) como tipo de
camiseta.

Camiseta color oscuro (Estandar)

Tanto la tinta blanca como la tinta de color se utilizan
para imprimir los colores tal como estan en los datos de
imagen.

Ejemplo de impresiéon en Ejemplo de impresion en
una camiseta negra

una camiseta rosa
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Uso basico

En las partes de color (incluyendo negro (R,G,B =
0,0,0)), la base inferior blanca se crea automdticamente
con una densidad que coincide con el color que estd
utilizandose.

Al imprimir, después de que la base inferior generada
automadticamente se imprima con tinta blanca, se
utilizard tinta de color paraimprimir en capas encima de
ella. Como resultado, los colores podran imprimirse
bien.

Camiseta color oscuro (Blanco)

Imprime utilizando solo tinta blanca.

Esto es aplicable al imprimir fotos con tonos de blanco.

Camiseta color oscuro
(Blanco)

Camiseta color oscuro (Es-
tandar)

Camiseta color claro (Modo color alta velocidad)

Cuando los ajustes de tinta de la impresora estén
establecidos al modo Alta Velocidad Color, solamente
podran enviarse los trabajos que se hayan creado con
este tipo de camiseta.

Procedimiento para seleccionar
un tipo de camiseta

Seleccione Ajustes Impresion en la ficha de
configuracion.

El area de configuracion cambia a los ajustes de
impresion.
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Seleccione el tipo de camiseta que coincida con el
de la camiseta en la que estd imprimiendo en sus
Predefinidos.

v Rasic A

Current Ink: Color
Level 3
Liwel3 (1440 x 720000 Spate)
w Advance
Bi-Direction (High Speed)
HNormal Prirt.
Hufto Profie
0

w Ink Density

Arreglos de imagen

Tipos de arreglos y operaciones

Establezca como organizar e imprimir imagenes en la
camiseta en la plancha mientras las compruebe en el
area de vista previa.
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En la barra de herramientas, haga clic en =y Determine el tamafio de la plancha.
(Abrir) e importe la imagen que vaya a imprimir
en el area de vista previa.
Esto también puede hacerse arrastrando y
soltando el archivo de imagen en el area de vista
previa.

Generalmente, se establece a tamafio M.

Si va a imprimir utilizando un tamafio diferente
de la plancha, cambie el tipo de plancha en
Plancha en el area de configuracion.

La imagen aparecera en el area de vista previa.
El marco de color azul claro indica la plancha. El
area imprimible estd dentro del marco de color % Defae Layoue Sectng
azul claro.

Arregle la imagen dentro del marco.

Print Settings | Layout Settings | Calor Replacement

[ <8 »0QG 3 & =

.1

[ Platens i P (14-s38"7 354406 . ]

Vertical 0 =] mm
Reduce/Enlarge: Width 0 =] mm

- ]'
Haight o =] mm

Seale

Fit ta platen [

n Haga clic en la imagen del area de vista previa.

El marco de edicidn aparecerd alrededor de la
imagen, y ahora podra editar la posicion y el
tamafio.

o i o o i o e

Q % oa a8

Seleccione Ajustes de la composicion en la ficha
de configuracion.

Elarea de configuracion cambiara a Ajustes de la
composicion.

lor Replacement

W Default Layout Setting

Para cambiar la posicion

Nty Top-Cutr (@ Ot Puede elegir uno de los tres métodos siguientes.

Flaten: | Modumn Maten (141677 S56xedtnm) |=

Position: Horizontal o =] mm

2 4 Especificacion arrastrando la imagen

SR Puede arrastrar una imagen para especificar su
= posicion moviendo el puntero del raton sobre la
mome (@] imagen y visualizando *#* en la esquina inferior
derecha del puntero.

dth

Ruduce/Enlarge:

Height o =] mm

15
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d  Especificacién dela posicién como punto central de d  Especificacion de un tamano

la imagen

Esto sera muy util para cuando haya que decidir la
posicion especificando valores numéricos exactos.
Mueva el punto central de la imagen especificando
las coordenadas Horizontal y Vertical en
Posicion.

Si desea mover el punto central a -100, como en la
ilustracion siguiente, introduzca -100 para Vertical

Introduzca el tamafo ampliado o reducido de la
imagen en Ancho o Alto en Reducir/Aumentar.

Especificaciéon de una relacion
Introduzca la relacién de reducciéon/aumento en

Escala en Reducir/Aumentar.

Ajuste al drea imprimible (Ajustar a plancha)

Haciendo clic en ,E,J , podra agrandar o reducirla
automaticamente para ajustarla al area imprimible.
Para devolverla a su tamafio original, establezca
100% en Escala.

Ejemplo de ampliacion para Ajustar a plancha

_enPosicién.

W Detaut Layis setiog

W Detwdt Layout Setung

h

(4 Movimiento al borde superior de la plancha
Haga clic en el botén de radio Arriba-centrado en
Alineacion.
Sin embargo, al cambiar a Alineacion se reiniciaran
los resultados de rotacién y volteo.

Cuando desee ampliar o reducir laimagen

Puede elegir uno de los cuatro métodos siguientes.

La relacion de aspecto de la imagen esta fija en
cualquiera de los métodos.

4 Arrastre del icono de desplazamiento
Alinee el puntero del ratén con el icono de
desplazamiento (E‘]) en el marco de edicion de la
imagen.

Cuando desee girar una imagen

Puede girar una imagen en unidades de 90 grados hacia
la derecha o la izquierda cada vez que pulse el boton
Rotar.

16



Garment Creator Guia de funcionamiento

Uso basico

También puede arrastrar el icono de desplazamiento de
rotacion del marco de edicién de la imagen para girarla
imagen.

Ejemplo de cuando se hace clic en a

Cuando desee voltear una imagen

Puede voltear una imagen vertical u horizontalmente
cada vez que pulse el botdn Girar.

También puede arrastrar el icono de desplazamiento del
marco de edicion de la imagen a la posicion opuesta al
cono de desplazamiento para voltear la imagen.

Ejemplo de cuando se hace clicen | ”
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Ejemplo de cudndo se hace clic en i

Cuando desee combinar multiples imagenes o
introducir texto

En el modo de edicién de multiples imagenes, podra
importar multiples imdagenes, introducir texto, y hacer
arreglos.

£5° “Cémo organizar multiples imagenes” de la
pagina 22

Registro de los resultados de los
Ajustes de la composicion en sus
ajustes Predefinidos

Los resultados de lo que haya realizado en los Ajustes de
la composicion estaran activos hasta que realice las
operaciones siguientes.

d Importacién una imagen diferente en el area de
vista previa.

[d Salida del software
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Registre las condiciones de configuracién actuales en
sus ajustes Predefinidos cuando desee realizar los
mismos Ajustes de la composicion después de importar
unaimagen diferente, o eh el siguiente inicio. A partir de
entonces, podra seleccionar simplemente esto en sus
ajustes Predefinidos para aplicar los mismos Ajustes de
la composicion a la imagen en la vista previa.

Nota:

Los ajustes para Ajustar a plancha no se registran. Se
guarda la relacion que se aplicé a la imagen cuando
realizé Ajustar a plancha. Por lo tanto, cuando importe
una imagen con un tamario diferente, no se realizard
Ajustar a plancha. Seleccione la imagen que desee
utilizar, haga clic en [K], y especifique de nuevo Ajustar
a plancha.

Compruebe que todos los elementos del area de
configuracion de Ajustes de la composicion
estén configurados como desee, y después haga
clicen | *

Aigmerts b5 () Tep-Center (@) Ceter

Flaten: | Mesum Faten [147x16/ 356x406mm] |-

Position: Horizontal

Raduce/rlargs: Widkth

It
Height mm
Scale
Fit to platen E':
Rotate: |y, L
me: [l B

Cuando desee cambiar, eliminar, o copiar Ajustes de
la composicion agregados.

Seleccione los Ajustes de la composicion que haya
registrado ademas de sus ajustes Predefinidos y haga
doble clic o haga clic con el botén derecho, y después
seleccione la funcién que desee del ment que aparecera.

WUSCAl | ada current layour |
Defal _ pejere
# Overwrite

Ch copy

11 Sort

Alignment: =

Top-Center

") Centor

Flaten: | Medium Platen (14°x16°/356x406mm)

|2} mm

Pasition; Horizonta

virtical [=] mm

No podra eliminar el Ajuste predeterminado de diseiio
que ya haya preparado.

Envio e impresion de
trabajos

Procedimiento para enviar e
imprimir trabajos

Después de haber terminado la configuracién, envie el
trabajo a la impresora.

Como aparece una ventana para introducir
nombres, introduzca un nombre facil de
entender, y después haga clic en Aceptar.

Los Ajustes dela composicion que hayaagregado
apareceran en el drea de ajustes Predefinidos.
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n Importante:

Si conecta la impresora a un ordenador a través de
USB, no inicie y utilice este software y otro software
RIP.

Podria ocurrir un Error De Comando con su
impresora o es posible que no pudiese imprimir
correctamente.
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Especifique el nimero de impresiones en la parte
inferior del area de configuracion, y después haga
clic en el botén Imprimir.

Seale 0
&
Ratate: B A

m k]

Fit to platen

l

Cuando la impresora termine de recibir el
trabajo, en la pantalla de la impresora aparecera
“Ponga camiseta y pulse para empezar a
imprimir.”.

Consulte el manual que se suministra con la
impresora para obtener mas informacién sobre
la carga e impresion de camisetas.

Cuando el botén de impresion esté inhabilitado

Cuando el botdn Imprimir esté en gris e inhabilitado,
no podra enviar trabajos

Compruebe lo siguiente.
(4 Elestado de la impresora

El boton Imprimir se activara y podrd enviar
trabajos cuando aparezca o ! eneldreade
estado de la parte superior de la pantalla. Sin
embargo, girard silaimpresora esta realizando
una operacion, como limpieza de cabezales. Espere
hasta que se pare, y después haga clic en
Imprimir. Cuando aparezca Oo , el boton
Imprimir estara inhabilitado. Encienda la
impresora, actie de acuerdo con las condiciones de
la impresora, como resolucién de cualquier error,
etc., y asegurese de que la impresora esté lista.

;Coinciden los Ajustes Impresion del trabajo y el
modo de tinta de la impresora?

Elbotén Imprimir se inhabilitard cuando el tipo de
camiseta seleccionado enla ficha Ajustes Impresion
en el trabajo de impresion y el modo de tinta de la
impresora a la que envie los trabajos no coincidan.
Por ejemplo, el botén Imprimir se inhabilitara
cuando seleccione una impresora para modo Tinta
Color, y después selecciona un modo que utiliza
tinta blanca, como Camiseta color oscuro
(Estandar) o Camiseta Negra (Usar ropa negra),
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en sus ajustes Predefinidos en la ficha Ajustes
Impresion.

Cuandoseenvieuntrabajoauna
impresora en la que esté
montada una memoria USB
(repetir impresion)

Puede guardar automaticamente un trabajo en una
memoria USB con el nombre

Epson_repeat_print.prn” cuando envie un trabajo a
una impresora a la que esté conectada una memoria
USB.

Sielarchivo Epson_repeat_print.prn se guarda en una
memoria USB, “Ponga camiseta y pulsa para
empezar a imprimir.” permanecerd en la pantalla, y
podra imprimir repetidamente el mismo trabajo hasta
que cancele el trabajo de impresién pulsando el botén

-

m.

Exportacion de trabajos a un
ordenador o una memoria USB

Si exporta trabajos a un ordenador o a una memoria
USB montada en la impresora, podrd imprimir rapiday
comodamente cuando sea necesario, como se muestra a
continuacion.

Cuando exporte a un ordenador

Puede abrir el archivo de trabajo que haya guardado
para cuando lo necesite, y después enviarlo
instantdneamente a la impresora e imprimirlo.

Sera conveniente cuando imprima con frecuencia la
misma imagen con la misma configuracion.

Cuando exporte a una memoria USB montada en la
impresora

Siexporta un trabajo a una memoria USB montada en la
impresora, podra seleccionar el trabajo desde el menu
de la impresora e imprimirlo directamente. Cuando
desee imprimir la misma imagen en un lote de
camisetas, podra establecer el numero de impresiones, y
después imprimir.
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Cuando haya terminado de imprimir la cantidad
necesaria, las personas que estén cerca de la impresora
pueden continuar con el trabajo, como seleccionar
trabajos diferentes, imprimir, etc. Si exporta todos los
trabajos que esté imprimiendo ese dia a la memoria
USB, podra concentrarse en su trabajo de impresion.

Esto sera util cuando la impresora y el ordenador con
este software instalado no estan cerca entre si.

Nota:

Si exporta el trabajo desde el ordenador a una memoria
USB y después la monta en la impresora, podrd realizar
operaciones similares a como si hubiera exportado el
trabajo a una memoria USB montada en la impresora.

A continuacién se muestra el procedimiento para
exportar trabajos.

Haga clic en - (Exportar archivo) de la barra
de tareas.

Seleccione donde exportar desde Ordenador o
Memoria USB impresora.

Si selecciona Ordenador, especifique el nombre
del archivo y donde guardar el archivo, y después
haga clic en Guardar como.

Si selecciona Memoria USB impresora, el
nombre del archivo se asignara y guardara
automadticamente.

Guardado e importacion
de imagenes de datos de
trabajo y resultados de
trabajo

Las imagenes de sus datos de trabajo actuales y
resultados de trabajo estaran activos hasta que realice las
operaciones siguientes.

[d Importacion una imagen diferente en el drea de
vista previa.

[ Salida del software
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Guarde los datos de la forma siguiente si desea
continuar trabajando después de la préxima vez que
reinicie su ordenador, o si desea dejar de trabajar en su
proyecto actual, pero desea reiniciarlo después de
trabajar en una imagen diferente.

4 Guardado de datos de trabajo

Guarde la imagen y el estado actual de los ajustes
siguientes como un archivo de trabajo (.gcr).

- Ajustes Impresion

- Ajustes de la composicion

- Sustitucion de color

Esto sera muy util cuando desee volver a abrir el
trabajo con el mismo estado la préxima vez.

El archivo de trabajo (.gcr) se utiliza también para
los archivos de configuracion en una carpeta activa
para un software de aplicacion diferente (Garment
Creator Easy Print System).

Carpetas activas 2 “Realizacion facil de
impresion de rutina (carpetas activas)” de la
pagina 38

Guardado de imagenes

Guarde los resultados de la imagen para la que haya
realizado Ajustes de la composicion y Sustitucion
de color como archivo PNG.

Esto sera util para cuando importe imagenes de
resultados de trabajo, y las revise y utilice de nuevo.

Procedimiento para guardar

Haga clic en Guardar como en el ment Archivo.

Dependiendo de lo que desee hacer, haga clic en
Datos trabajo o Solo imagen.

Especifique el nombre del archivo y dénde
guardar el archivo, y después haga clic en
Guardar como.

Procedimiento para importar

En esta seccion se explica el procedimiento para la
importacion de imagenes y datos de trabajo que haya
guardado.

Haga clic en P2 (Abrir) de la barra de tareas.
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Dependiendo de lo que desee hacer, seleccione
un archivo de imagen (.png) o un archivo de
trabajo (.gcr) en la pantalla de didlogo de archivo
que aparecera.

En el area de vista previa aparecera una imagen
del archivo que haya importado.

21
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Cémo organizar
multiples imagenes

Entrando en el modo de edicién de multiples imagenes,
podra importar imagenes adicionales diferentes y
copiar las imégenes importadas para combinar
multiples imagenes con los Ajustes de la composicion.

De la misma forma, podra introducir texto y agregarlo,
copiarlo, y organizarlo.

Adicion y copia de
imagenes

Haga clic en B=" (Abrir) de la barra de tareas, y
después importe la imagen en el area de vista
previa.

Esto también puede hacerse arrastrando y
soltando el archivo de imagen en el area de vista
previa.

Haga doble clic en la imagen del area de vista
previa

El érea de configuracion cambiard al modo de
edicion de multiples imagenes.

Mientras se esté en el modo de edicién de
multiples imagenes, el drea de estado estara
inhabilitada.
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Haga clic en DT (Imagen multiple) en la barra
de tareas del modo de edicion de multiples
imagenes, y después importe una imagen
diferente en el drea de vista previa.

Esto también puede hacerse arrastrando y
soltando el archivo de imagen en el drea de vista
previa.

En el modo de edicion de multiples imagenes, las
imagenes importadas se agregaran tanto al drea
de vista previa como a la lista de imdagenes.

Cuando desee copiar unaimagen

Haga clic en la imagen que desea copiar, y después haga
clicen Duplicado. Laimagen se copiard y agregara tanto
al area de vista previa como a la lista de iméagenes.
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o 7 Puede introducir texto en unidades de una linea.

AjUStes de Ia ComPOSiCIon Puedg_ agregar texto nuevo cada vez que haga clic
para imagenes SN

Seleccione el texto introducido y, mientras se
visualice el marco de edicion, podra voltear y

Para ampliar, reducir, o cambiar la posicién de una camb1a.r la posicién del texto con las mismas
imagen importada, haga clic en la imagen, y hagalo operaciones que para las imagenes.
mientras se esté visualizando el marco de edicién. Los

Ajustes dela composicion podran realizarse dela misma
forma que en la ficha Ajustes de la composicion. Puederealizar los ajustes de texto dela tabla siguiente en

un estado de edicién de texto (la cadena de texto estd
seleccionada y se visualiza el marco de edicién).

Fuente Seleccione la fuente que desee utilizaren la
lista desplegable de Fuente. Si las fuentes
disponibles comercialmente instaladas en
su ordenador, esas fuentes también apare-
cerdn en la lista desplegable y podrd selec-
cionarlas.

Tamano de | Utilice el botdn giratorio para especificar el
texto numero de puntos del texto o introduzca
los valores numéricos en ot

Negrita Haga clicen .Cancele volviendo a
hacer clic.

Adicion y copia de texto

Para Macs, seleccione en Fuente.

Puede introducir y organizar texto. Italica Haga C|I.C en .Cancele volviendo a
hacer clic.
Hagaclicen AF (Introducir texto) delabarrade Para Macs, seleccione en Fuente.
tareas del modo de edicién de multiples . . .
T P Escritura Haga clicen .Cancele volviendo a
imagenes. vertical hacer clic. Esto solo estara activo para ca-
El drea de configuracion cambiard para que racteres de 2 bytes.
itar texto. . .
pueda editar texto Color de Hagaclicen [ para seleccionar un color
texto del gréfico que aparecera, y después haga

clicen Aceptar.

Contorno Introduzca los valores numéricos en Con-
torno o especifique laanchura (nUmero de
puntos) del Contorno para el texto utilizan-
do el botdn giratorio. El contorno no podra
s utilizarse si el valor es 0.

Colorde Hagaclicen Il para seleccionar un color
Contorno del gréfico que aparecerd, y después haga
clicen Aceptar.

Introduzca texto en los cuadros de texto.

(& & A — [ Duplicate
mz:lManyCatsl . I
| saus L) T Q=) -
L8 JL .t JLwn |
Outline: [ '.:: -
o . 5
Blur:
.
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Cuando desee copiar texto

Haga clic en la cadena de texto que desee copiar en el
area de vista previa o en la lista de imdgenes, y después
haga clic en Duplicado.

La cadena de texto se copiard y agregara tanto al area de
vista previa como a la lista de imdagenes.

Cuando desee agregar sombra al texto
Al hacer clic en la cadena de texto a la que desee

afiadir sombra en el drea de vista previa o en la
lista de imagenes, y después hacer clic en
Duplicado, se formaran dos cadenas del mismo
texto.

En la lista de imagenes, seleccione la cadena de
texto que se colocara debajo, y después cambie el
color de la sombra.

Si desea difuminar la sombra, cambie el valor
numérico incrementandolo en la escala de
Borroso

Desplace la posicion de la cadena de texto.
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Eliminacidon de imagenes
y texto innecesarios

Seleccione la imagen o la cadena de texto que
desee eliminar.

Haga clic en la imagen o cadena de texto que
desee eliminar en el area de vista previa para
hacer que se visualice el marco de edicion.

Si desee eliminar multiples imagenes o cadenas
de texto a la vez, haga lo siguiente para
seleccionarlas en la lista de imdagenes.

Seleccion consecutiva de imagenes o cadenas
de texto

Haga clic en la primera fila que desee seleccionar
y, mientras mantenga pulsada la tecla Shift, haga
clic en la tltima fila.

Seleccion individual de multiples imagenes o
cadenas de texto

Mientras mantenga pulsada la tecla Ctrl, haga
clic en la fila de cada imagen o cadena de texto
que desee eliminar.

Ejemplo de seleccion consecutiva

—

Haga clic en —.

La imagen seleccionada se eliminara.

!

Many Cats ™
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Cémo salir del modo de
ediciéon de miltiples
imagenes

Al salir del trabajo realizado en el modo de edicién de
multiples imagenes, haga clic en Aceptar de la esquina
inferior derecha de la pantalla.

Pesition: Horizants
Vertical
Width a1

Seale

Rieduce/Entarge:

Fit to platen =

~| Degree

Angle: [0
Rotate:

.=
Fio: | 1t}

e —

ofa| (bu

La aplicacién volvera a la pantalla principal, pero los
resultados del trabajo realizado en el modo de edicién de
multiples imagenes permaneceran en el area de vista
previa.

Cuando cierre el modo de edicién de multiples
imagenes, las imagenes del area de vista previa se
convertirdn en una imagen integrada.

Cémo volver al modo de edicién de multiples
imagenes

Si hace doble clic en la imagen del area de vista previa,
volvera al modo de edicién de multiples imagenes.
Puede cambiar los Ajustes de la composicién para cada
imagen individual en el modo de edicién de multiples
imdgenes.

Cuando desee conservar los resultados del trabajo
realizado en el modo de edicion de multiples
imagenes

Los resultados del trabajo realizado en el modo de
edicion de multiples imagenes estaran activos hasta que
realice las operaciones siguientes.

4 Importacién de una imagen diferente al drea de
vista previa

[d Salida del software
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Para conservar los resultados de trabajo realizado en el
modo de edicién de multiples imagenes, guardelos
como imagenes o como datos de trabajo. Cuando
guarde una imagen, se guardaran varias imagenes como
una imagen integrada. Si realiza Ajustes de la
composicion para cada imagen individual mas tarde,
guarde los Datos trabajo.

£ “Guardado e importacion de imagenes de datos de
trabajo y resultados de trabajo” de la pagina 20



Garment Creator Guia de funcionamiento

Ajustes Impresion

Ajustes Impresion

La seleccion de la ficha Ajustes Impresion convierte el area de configuracion en Ajustes Impresion.

Los detalles de los Ajustes Impresion diferiran dependiendo del tipo de camiseta que haya seleccionado en sus ajustes
Predefinidos.

Detalles sobre el tipo de camiseta £3” “Seleccion del color base (tipo de camiseta)” de la pagina 12

Current Ink:  White + Color

» Advance

Autn Profile

w Ink Denesity
Deensity Test Chart (Black T-Shirt )

¥ White Management
Print

oN

v Color Settings

Elemento ‘ Funciones

Basica
Tinta actual Visualiza la tinta que se utilizard para el tipo de camiseta seleccionado en sus ajustes

Predefinidos.

Resolucion Desde el cuadro combinado, podra seleccionar la calidad de impresién recomendada
para el tipo de camiseta que haya seleccionado en sus ajustes Predefinidos.

Seleccione unacalidad deimpresién que equilibre la calidad delaimagenyla velocidad
de impresion. La calidad de la imagen mejorard cuanto mas se deslice el control des-
lizante hacia el lado de Calidad, pero la velocidad de impresion serd mas lenta. Los
niveles que podran seleccionarse diferiran dependiendo de la impresora que esté
utilizando.

El cuadro combinado cambiara a Personalizar cuando seleccione Resolucion blanco
o Resolucion color.
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Elemento Funciones

Resolucién blanco Después de seleccionar si desea o no Imprimir simultaneamente”’, establezca Re-
Peselvecn @l solucién blanco™ y Resolucién color'?, por este orden.

Siselecciona Imprimir simultaneamente, después de imprimirse una base inferior de
tinta blanca, las partes blancas y las partes de color se imprimiran al mismo tiempo. Al
hacer esto, las partes blancas delaimagen se imprimirdn con mayor densidad, sin quela
velocidad se reduzca, porque la parte blanca de laimagen se imprimira dos veces: una
cuando se imprima la base inferior, y después cuando se impriman al mismo tiempo el
blancoy el color.

En Resoluciénblanco, seleccionelos nivelesdeblanco (R,G,B=255,255,255) que desee
utilizar para la base inferiory laimagen. La calidad de laimagen mejorara cuanto mas se
deslice el control deslizante hacia el lado de Calidad, pero la velocidad de impresion
sera mas lenta.

Los niveles que podran establecerse en Resolucion color cambiaran de acuerdo con
los ajustes de Resolucién blanco.

*1 Esto solo aparecera cuando aparezca Blanco + color en Tinta actual. Puede que no
aparezca, dependiendo de la impresora que esté utilizando.

*2 A veces, solo se muestra una de ellas, de acuerdo con el tipo de camiseta que haya
seleccionado en sus ajustes Predefinidos.

Avanzada
Sentido impresion Puede seleccionar el sentido de impresién entre cualquiera de los enumerados a con-
tinuacién.
Dos sentidos (Alta Normalmente, seleccione esto. Los cabezales de impresion se
velocidad) moveran de izquierda a derecha cada vez que se imprima una
imagen.
Un sentido (Baja Solo seimprimird cuandolos cabezales de impresidon se muevan
velocidad) hacia adelante a medida que retrocedan y avancen. La veloci-
dad de impresién se reducird, pero podrd imprimirse con una
calidad mas alta.
Opcién impresidon Esto solo aparecerd cuando aparezca Color o Color (Doble) en Tinta actual. Puede

realizar unaimpresién especial, como se muestra a continuacion, siseleccionaalgo que
no sea Impresién normal.

Impresiéon normal Efectda una impresion estandar.

Doble pasada (x2) Seleccione esto si observa que la tinta no se esta absorbiendo lo
suficiente o si desea imprimir colores de forma mas vivida. Im-
prime los datos una vez, y después imprime los mismos datos
una vez mas.

Reduccionmancha | Seleccione esto si las tintas se mezclan y causan borrosidad.
tinta Primero imprime solo el amarillo, y después imprime el cian, el
magenta, y el negro restantes.
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Elemento

Perfil soporte

Ajustes Impresion

‘ Funciones

Seleccione el perfil ICC que desee utilizar al imprimir.

Perfil automético Normalmente, este es el perfil que se utiliza. Se incluye de ma-
nera estandar con el software.

Personaliz Si desea utilizar un perfil para imprimir creado utilizando un
colorimetro o software de creacién de perfiles disponible en el
mercado, seleccione Personaliz y especifique el perfil que de-
see en la pantalla de seleccién de archivos.

Cuando seleccione Personaliz, aparecera unacasilla para Perfil
prueba. Si desea hacer coincidir los colores impresos con un
modelo diferente de impresora o la impresora de otra compa-
fia, seleccione la casilla, y después especifique el perfil para la
prueba de colores. El perfil para la prueba de colores que espe-
cifique aqui es el perfil para impresién creado originalmente
con un modelo de medicién de color que se imprimié6 en la
impresora cuyos colores desea hacer coincidir.

Consulte a continuacién las notas sobre la creacién de perfiles
para prueba de colores y perfiles de usuario.

£ “Notas para cuando se cree un Personaliz” de la pagi-
na 46

Pausa entre pasadas

Como se muestra a continuacién, esto solo estara activo cuando imprima multiples
veces en una camiseta. Si desea insertar tiempo de secado cuando imprima capas de
tinta, especifique el intervalo hasta la segunda o tercera vez que comience a imprimir.

1 Cuando establezca Calidad en Resolucion blanco

[ Cuando establezca Doble pasada (x2) o Reducciéon mancha tinta en Opcién
impresion de Camiseta color claro (Estandar)

Densidad tinta

Imprimir modelo
Color

Blanco

Introduzca el valor de ajuste que se comprobd utilizando el modelo de resultados de
impresiényelmodelo deimpresion para ajustarladensidad detinta paralacamisetaen
la que vaya a imprimir. Consulte la seccién siguiente para obtener mas informacion.

7 “Densidad tinta” de la pagina 10

Gestion del blanco

Blanco

Esto solo aparecera cuando aparezca Blanco + color en Tinta actual. Puede seleccio-
nar si desea imprimir las partes blancas (R,G,B = 255,255,255) de la imagen.

Imprimir Imprime las partes bocanas (R,G,B = 255,255,255) de laimagen.
(Imprime utilizando los colores tal como estédn en los datos de la
imagen)

No imprimir No imprime las partes bocanas (R,G,B = 255,255,255) de la ima-

gen. Seleccione esto cuando imprima una imagen sin un fondo
blanco incluso aunque la imagen tenga un fondo blanco en el
espacio de trabajo cuando se crearon los datos. Sin embargo, si
utiliza blanco en partes de la imagen, tales partes tampoco se

imprimiran.

Si utiliza blanco en partes de laimagen y desea eliminar el blan-
co del fondo, compruebe que haya seleccionado Solo area

contigua en Sustitucion de color, seleccione Transparente, y
después haga clic en las partes del fondo.

28




Garment Creator Guia de funcionamiento

Ajustes Impresion

Elemento Funciones

Reducir zona blanca

Esto solo aparecerd cuando aparezca Blanco + color en Tinta actual.

Establezca qué pixeles eliminar si observa que la base inferior que se crea automati-
camente se extiende mas alla de los bordes de la imagen.

No es posible comprobar los resultados ajustados en la vista previa.

Base inferior blanca

Esto solo aparecera cuando aparezca Blanco + color en Tinta actual.

Seleccione sideseaimprimir la base inferior generada autométicamente (ACTIVADO) o
no imprimirla (DESACTIVADO).

Ajustes del color

Llamativo
Brillo
Saturacion

Contraste

Puede seleccionar los valores de ajuste de color para sus ajustes predefinidos en el
cuadro combinado para Llamativo, o especificar el Brillo, la Saturacion, y el Contraste
que desee. Los ajustes estaran inhabilitados para los colores que se hayan sustituido
mediante la sustitucién de color.

Los valores predefinidos del cuadro combinado para Llamativo, adecuados cuando se
desea aclarar los colores de la imagen de forma inconfundible, se preparan con ante-
lacién. Seleccione lo que prefiera de los cinco tipos de valores predefinidos. A medida
que los nimeros sean mas pequenos, de NIVEL 1 a NIVEL 5, la nitidez aumentara.

Personalizar el cuadro combinado especificando la Saturacién, el Brillo, y el Con-
traste que desee. En Contraste, también podra ajustar individualmente R, G, y B.
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Realizacion de cambios utilizando la sustitucion de color

Realizacion de
cambios utilizando la
sustitucion de color

Sustituyendo un color especifico en la imagen por un
color o transparencia diferente, podra imprimir
facilmente muchas variaciones, como se muestra a
continuacion.

Cambio del color de laimagen para que coincida con
el color base de la camiseta

Puede imprimir imagenes que se adapten al color base
de la camiseta cambiando la combinacién de colores de

la imagen.
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Cuando desee sustituir por blanco

Puede sustituir la parte de color por blanco.

Cuando desee sustituir por Transparente

Puede sustituir la parte de color por Transparente.
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Esto sera util cuando desee hacer cosas como eliminar el
fondo de la imagen.

Seleccione Sustitucion de color en la ficha de
configuracion.

El drea de configuraciéon cambiara a Sustitucion
de color.

Haga clic en el botén que desee de Tipos de
sustitucion de color.

La forma del cursor pasara a ser Xg .

Siha hecho clic en Transparente o Blanco, vaya
al paso 4.

Si ha hecho clic en Color, vaya al paso 3.

Print Settings | Layout Settings | Col

Color Replacement Types
Transparen ik Whils Calor
200000 - =R G: B
T '] 200
Color Tolerance: a2
= ——

Orly Neighboring Area: (]

Ratoea Color Rapiacemant After Color Replacemant

Seleccione un color de sustitucion.

Haga clic en el boton B (seleccién de color),
seleccione un color de sustitucion con el modelo
de color que aparecera o el cuadro de color de
Ajuste usuario, y después haga clic en Aceptar.

Cokor Setting *
-Ilmsm.' Haw
mEEE -
mEscEmE B
EEEEE
(] | w[ o
EEEEEE =
EEEE -
EEEEN
LT T R
B ]| R
Cancel OK
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Realizacion de cambios utilizando la sustitucion de color

Para especificar el color que desee, puede
introducir los valores para R, G, y B.

n Haga clicen el color que quiera sustituir en el drea
de vista previa.

La seleccion de Solo area contigua le permitira
sustituir el color solo del area que haya separado.
Si elimina la marca de verificacion podra
sustituir todos los colores que sean del mismo
color en el que haya hecho clic en la imagen.

Estableciendo un valor numérico en Tolerancia
color, en vez de sustituir el color de un punto
preciso, podrd sustituir los colores del margen de
tolerancia.

Por ejemplo, si establece 20 como la Tolerancia
coloryel colorenel que hagaclicenR,G,B es 140,
140, 140, el margen para cada color de R,G,B sera
entre 120y 160, que es el margen de colores que se
sustituirdn. Esto sera util cuando desee sustituir
al mismo tiempo los colores que sean casi iguales
por el mismo color.

Los colores originales apareceran cuando haga doble
clicen la imagen para la cual haya sustituido los colores,
y pasara al modo de edicién de multiples imdgenes.
Aunque al salir del modo de edicién de multiples
imagenes utilizando Cancelado se volverd a la
sustitucion de color, podra cancelar la sustitucion de
color haciendo clic en Aceptar.

Cuando desee devolver los resultados de una
sustitucion al color original

En lalista del historial de sustituciones, seleccione la fila
del color que desee devolver a su color original, y
después haga clic en —.

] 200
—y—

Color Tolerance:

Ordy Nasghbeang Ares: ]

[ H:236, G180, B:211 white ]
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Descripciones de menus

En esta seccion se explica la barra de menus que hay en la parte superior de la pantalla principal.

Archivo

‘ Explicacion

Elemento

Nuevo Seleccione el tamafio de plancha y Ajustes Impresion, y después cree un area de vista
previa.

Abrir Abra un archivo que haya guardado o exportado con esta aplicacion.

Guardar como

Seleccione un elemento de abajo, y guardelo en el archivo.

Datos trabajo

Guarde laimagen en el drea de vista previa actual y guarde los
estados de configuracién para las pestafas Ajustes Impresion,
Ajustes de la composicién, y Sustitucién de color. La apertura de
un archivo de trabajo que haya guardado le permitird realizar
cambios en la composicién y la configuracion. Los datos se guar-
dan en el formato exclusivo de esta aplicacién (.gcr).

Solo imagen

Guarde una imagen en el drea de vista previa en formato PNG.

Guardar unaimagen de los resultados de su composicion serd util
si tiene la intencion de utilizarla con frecuencia mas adelante.

Cuando guarde los resultados de multiples imagenes que haya
editado, se guardaran como una imagen integrada. Cuando abra
un archivo guardado y edite la composicién de las imégenes in-
dividualmente, seleccione y guardelo como Datos trabajo.

Importar

Importe el archivo siguiente y visualicelo en el drea de vista previa.

Imagen de fondo

Una imagen que se haya importado aparecera como una imagen
de fondo en el drea de vista previa.

£ "Cambio a cualquier imagen de fondo” de la pagina 37

Crea con antelacion una imagen de fondo. Los formatos de ima-
gen que podra utilizar como imagenes de fondo son los mismas
que los de las imagenes normales.

£ “Formatos de datos de imagen compatibles” de la pagi-
na 46

Grafico (camiseta
negra)

Graéfico (camiseta
blanca)

Prepara un modelo de color que le permitirda comprobar los colo-
res al imprimir.

También puede utilizarlo como muestra de color imprimiéndolo
en una camiseta.

Cuandoimporte, en el drea de vista previa aparecera el modelo de
color.Puede realizar Ajustes de lacomposicidn, tales como ajustar
aplancha, tal como lo haria conimagenes normales. Abrelo ya sea
para camisetas de color claro o para camisetas de color oscuro, de
acuerdo con los tonos que desee comprobar.
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Descripciones de menus

Elemento ‘ Explicacion

Exportar archivo Seleccione un lugar para exportar de abajo y exporte el trabajo a un archivo.
£ "Exportacion de trabajos a un ordenador o una memoria USB” de la pagina 19
Ordenador Especifique el dispositivo de almacenamiento en ordenadorouna
memoria USB montada en un ordenador, y después exporte el
trabajo.
Memoria USB im- Cuando exporte el trabajo a una memoria USB montada en la
presora impresora
Salir Cierra Garment Creator.
Editar
Elemento ‘ Explicacién
Imagen multiple Migracién al modo de ediciéon de Imagen multiple. Si selecciona un estado en el que no
haya imagenes en el drea de vista previa se mostrard un cuadro de didlogo para abrir un
archivo.

£ “Coémo organizar multiples imagenes” de la pagina 22

Introducir texto Migracién al estado de introduccién de texto del modo de edicién de Imagen mdltiple.

£ "Adicién y copia de texto” de la pagina 23

Ver

Elemento Explicacion

Modo vista previa Cuando seleccione Camiseta color oscuro (Estandar) o Camiseta Negra (Usar ropa
negra), se creard automaticamente una base inferior blanca con una densidad que co-
rresponderd con el color que esté utilizandose en las partes de color de laimagen. Puede
comprobar la base inferior seleccionando Blanco.

Para volver al estado normal, seleccione A todo color.
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‘ Explicacion

Elemento
Vista guia Seleccione si desea visualizar lo siguiente. Desmarcar la casilla de verificacion lo oculta.
Imagen de fondo Seleccione si desea visualizar la imagen de fondo en el 4rea de
vista previa.
£ “Personalizacion de imagenes de fondo” de la pagina 36
Lineas cuadricula Seleccione si desee visualizar las Lineas cuadricula dentro del In-
tervalo impresién. Utilizando Configuracién en el menu Opcién,
podra cambiar el espaciado de las Lineas cuadricula y si desea
visualizar también las Lineas cuadricula fuera del Intervalo impre-
sion.
Intervalo impre- Seleccione sidesea visualizar las lineas para el margen imprimible
sion en el drea de vista previa.
Vinculo de fondo Seleccione si desea visualizar la imagen predeterminada de la
con soporte prede- | camiseta en el fondo cada vez que cambie un tipo de camiseta.
finido . _—
Cuando desee importar cualquier imagen de fondo que haya
creado y utilizarla siempre como fondo, al desmarcar la casilla de
verificacion, el fondo actualmente visualizado continuara visuali-
zéndose sin que se sustituya.
Ver color Puede cambiar los colores de visualizacidn siguientes. Seleccione el modelo de color que
aparecié cuando seleccioné el elemento para el cual deseaba cambiar el color, o selec-
cione el color de sustitucidn utilizando el cuadro de color en la ficha Ajuste usuario, y
después haga clic en Aceptar.
Color de fondo Puede cambiar el color de laimagen de camiseta predeterminada.
Esto serd util cuando desee comprobar la impresién de una ima-
gen que haya impreso en una camiseta de color.
Colorlineascuadri- | Puede cambiar el color de las Lineas cuadricula.
cula
Imprimir color li- Puede cambiar el color de las lineas para el area imprimible.
nea area
Zoom Puede especificar unarelaciéon y ampliar o reducir la visualizacion del érea de vista previa.

Si hace clicen | bajo el 4rea de vista previa, podra realizar los mismos ajustes.

Trabajo

‘ Explicacion

Elemento

Historial Puede comprobar los trabajos enviados desde el software, una lista de los trabajos que se
hayan exportado, y los detalles de cada trabajo. De forma predeterminada no se guardara
historial.
£ "Comprobacion e importacion de trabajos (Historial)” de la pagina 39

Estimar Puede estimar brevemente una guia de costes para cuando se imprimen datos deimagen

en el area de vista previa.

£ "Estimaciones sencillas de costes” de la pagina 42
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Impresora

Elemento ‘ Explicacion

Estado impresora Si seleccioné SC-F2100 Series como impresora de destino, podra visualizar la pantalla de
gestién de la impresora” en Epson Control Dashboard.

Consulte la ayuda en linea de Epson Control Dashboard para obtener mas informacion
sobre Epson Control Dashboard.

Si selecciona SC-F2000, o si no se ha instalado Epson Control Dashboard, las guias para la
cantidad restante en los cartuchos de tinta de laimpresoray cuanta tinta de desecho se ha
acumulado enlabotella aparecerdn como mensajes e iconos. Losiconos apareceran igual
que los del panel de operacidn de laimpresora. Consulte el manual que se suministra con
la impresora para obtener mas informacion.

Imprimir patrén de test de inyec- Al hacer clic aqui enviard un patrén de test de inyectores a la impresora seleccionada.
tores Coloque el soporte para impresion en la plancha de la impresora, y después imprima. El
tipo de soporte a utilizar variard dependiendo de los ajuste del modo de color. Consulte el
manual que se suministra con la impresora para obtener informacién sobre cémo
imprimir patrén de test de inyectores.

Asegurese deimprimir un patron de test de inyectores con este software cuando monte la
planchade mangaenlaimpresora.Porque laimpresién de un patrén de test deinyectores
desde el menu de laimpresora no es compatible con la plancha de manga y no se puede
imprimirlo en la posicién correcta.

*Lavisualizacion del estado de laimpresora no se actualizara durante laimpresion silaimpresora se conecta a un ordenador a través
de USB. No se actualizara, incluso aunque haga clic en O de la esquina superior derecha de la pantalla. Espere hasta que se
complete la impresion.

Opcion

Elemento Explicacion

Configuracién Permite establecer la configuracion, por ejemplo el idioma de esta aplicaciéon y de los
elementos de vista previa.

Ayuda

Elemento Explicacion

Informacion de la Version Le permite comprobar la version del software.
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Sugerencias

Personalizacion de
imagenes de fondo

Puede cambiar el tamaiio y el color de fondos, y utilizar
cualquier imagen que haya creado.

Cambio del color de camiseta

Cambie el color de la camiseta y compruebe que
coincida con el color de la imagen antes de imprimir.

Haga clicen Ver color en el menu Ver, y después
en Color de fondo.

Aparecerd la pantalla de ajustes de color.

Seleccione el color después del cambio utilizando
el modelo de color o el cuadro color de la ficha
Ajuste usuario, y después haga clic en Aceptar.

Cambio del tamano de camiseta

Cambie el tamafio de la camiseta, y podra comprobar el
tamario y la posicion de la imagen antes de imprimir
para alinearla con el tamano utilizado cuando imprima
realmente.

Las camisetas de fondo predeterminadas se alinean con
una plancha M o L.

Ejemplo cuando la anchura del hombro sea de
aproximadamente 38 cm

Haga doble clic enlaimagen de fondo fuera delas
lineas para el margen imprimible en el area de
vista previa.

El marco de edicion aparece en el color de la

imagen de fondo.

Sino puede ver el marco de edicion, haga clic en
= debajo del area de vista previa un par de

veces para reducir la visualizacion de la vista

previa.
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Amplieyreduzcalaimagen defondo arrastrando
el icono de desplazamiento.

Utilicela escala dela parte superior paraalinear el

tamafo de la anchura del hombro, etc.

Como laslineas de cuadriculaaparecen entodo el

area de vista previa cuando se selecciona Mostrar

cuadricula exterior en Configuracion en el

mend Opcidn, podra alinearlas facilmente y sin

esfuerzo con la escala.

£ “Opcidn” de la pagina 35

Cuando esté cambiando la posicidn, arrastre la
imagen de fondo.

Cambio a cualquier imagen de
fondo

Para cuando desee imprimir en otras cosas que no sean
camisetas, como delantales, puede tomar una foto con
una camara digital, etc., crear la imagen que desee, y
utilizarla como imagen de fondo.

A4S0 F400 F350 F300 1250 FI00

FIS0FIO0 P50 @ B0 [0d

IS0 EOU P50 P00 BS0 MOO HSD RO

Las especificaciones para las imagenes que podran
utilizarse son las mismas que para las imagenes
normales.

25 “Formatos de datos de imagen compatibles” de la
pdgina 46

Utilice el software de dibujo, etc., para crear con

antelacion una imagen a fin de utilizarla de fondo. A

continuacion, se explica el procedimiento para

importar una imagen que haya creado como imagen de

fondo.

Haga clic en Importar en el ment Archivo, y
después en Imagen de fondo.

Aparecera la pantalla de seleccidon de archivo.
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Seleccione la imagen que haya creado, y después
haga clic en Abrir.

La imagen que haya creado en el area de vista

previa aparecerd como imagen de fondo.

Para obtener informacion sobre como agrandar,
reducir, y cambiar de posicién, consulte la
seccién anterior “Cambio de tamafio de
camiseta”.

Registro de los resultados
cambiados de imagenes de
fondo

La imagen de fondo para el drea de vista previa (para la
cual se abrio la imagen que deseaba como imagen de
fondo, o cuyo tamario o color se cambid) estard activa
hasta que seleccione un tipo diferente de camiseta en sus
ajustes Predefinidos en la ficha Ajustes Impresion.

Nota:

Desmarcar la casilla de verificacion de Vinculo de fondo
con soporte predefinido en Vista guia del menti Ver le
inhabilitard para cambiar imdgenes de fondo, incluso
aunque seleccione un tipo diferente de camiseta en sus
ajustes Predefinidos en la ficha Ajustes Impresion.
Desmarque esta casilla de verificacién si va a trabajar
siempre con la misma imagen de fondo.

Si desea utilizar la imagen de fondo del resultado
modificado, registre la configuracion actual en sus
ajustes Predefinidos en la pestafia Ajustes Impresion,
segun sea necesario. Simplemente seleccionando esto de
sus ajustes Predefinidos, se convertira a partir de ese
momento en su imagen de fondo de resultados
cambiados.

Compruebe que la imagen de fondo que desee
registrar aparezca en el drea de vista previa, y de
que todos los cambios, como el tamaiio, estin
completados, y después haga clic en
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Sugerencias

Como aparece una ventana para introducir
nombres, introduzca un nombre facil de
entender, y después haga clic en Aceptar.

El tipo de camiseta que haya agregado aparecera
en el drea de ajustes Predefinidos.

Realizacion facil de
impresion de rutina
(carpetas activas)

:Qué es una carpeta activa?

Siimprime con frecuencia utilizando sus propios ajustes
de impresion y Ajustes de la composicion, es util usar
carpetas activas.

Simplemente copiando el archivo de imagen en una
carpeta activa, puede crear trabajos de impresion y
enviar los trabajos automaticamente a una impresora
especifica. Simplemente copie un archivo de imagen en
una carpeta activa para terminar el trabajo en un paso,
sin tener que realizar ajustes de impresion ni Ajustes de
la composicidn para crear trabajos y enviarlos cada vez.

Para mas detalles sobre como crear y utilizar carpetas
activas, consulte la ayuda en linea del Garment Creator
Easy Print System.

Garment Creator Easy Print System Para utilizar
carpetas activas tendra que estar instalado el Garment
Creator Easy Print System. El Garment Creator Easy
Print System es software hecho para Windows.

Instale el Garment Creator Easy Print System en un
ordenador en el que esté instalado este software.

Instalacion

Para instalar el Garment Creator Easy Print System,
inicie Epson Software Updater y realice lo siguiente.

Epson Software Updater podré instalarse desde el CD de
software que vino con la impresora o desde Epson Setup
Navi. Para mas detalles sobre la instalacion de Epson
Software Updater, consulte el manual que se suministra
con la impresora.
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Compruebe que se dan las siguientes
condiciones.

[ El ordenador esta conectado a Internet.

(4 Laimpresoray el ordenador pueden
comunicarse.

Inicie el Epson Software Updater.

Windows 8.1/Windows 8

Introduzca el nombre del software en el acceso de
busqueda y seleccione el icono visualizado.

Aparte de Windows 8.1/Windows 8
Haga clic en el boton de inicio Todos los

programas (o Programas) - [Epson Software] -
[Epson Software Updater].

Nota:

También podrd iniciarlo haciendo clic en el icono
de la impresora en la barra de tareas de su
escritorio, y después seleccionando Epson Software
Updater.

Compruebe que esté seleccionada la impresora
deseada.

Sino esta seleccionada, seleccione la impresora

que desee utilizar desde el cuadro combinado.

Seleccione Garment Creator Easy Print System
en Otro software de utilidad.

Haga clic en Instalar 1 elemento.
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Comprobacion e importacion de trabajos (Historial)

Al enviar trabajos o exportar archivos de trabajo, puede guardarlos en su Historial.

Puede utilizar su Historial de las formas siguientes.

4 Comprobar la informacion detallada del trabajo que se ha enviado o exportado.

[ Abrir un archivo de trabajo e imprimirlo de nuevo.

La configuracidn inicial estd establecida para no guardarse en su Historial. Para guardar su Historial, cambie los ajustes
para Configuracion del almacenamiento de trabajos.

La pantalla del Historial aparecerd cuando seleccione Historial en el ment Trabajo o haga clicen ® (Historial) enla
barra de tareas.

A continuacidn se explica la configuracion de la pantalla de Historial

(1) o (6] (5]

| L]

view[1u |+ [ Search ]] Filter Settings } [Hismrystoragesaup ]
J )

Selacted Period : 402/1000(MB) | |

No Thumbnail Start Time Job Name Image Name Print Settings. Layout Type Printer
00005 2017-10-20 17:21:37 Funky Cat CS3_BG_tran| Funky Cat CS3_BG_tran | Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00004 2017-10-20 17:20:56 Funky Cat C53_BG_tran| Funky Cat C53_BG_tran | Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00003 2017-10-20 17:20:09 | Sitting CatCs Sitting CatCs.tif Black Color T-Shirt (Us¢ Local Folder
00—
00002 2017-10-20 17:19:21 Cosme07 Cosme07.tif Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00001 2017-10-20 17:18:48 Lady53 Lady53.tif Black Color T-Shirt (Use Local Folder
1/ 1

Nombres de las partes ‘ Funciones

(1) Ver Especifique el nimero maximo de trabajos que se mostraran en una pagina de la lista del
historial (@). Cuando se exceda el nlimero de trabajos especificados aqui se mostraréan los
botones Siguiente y Anterior bajo la lista del historial, permitiéndole operaciones para
visualizar la pagina siguiente o volver a la pagina anterior.
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(2]

Lista del historial

Lista en la que aparecen los trabajos que han enviado y exportado en orden descendente
desde el elemento mas reciente. Al hacer clic en el nombre de un elemento, como Nom-
bre trabajo o Nombre imagen, la lista se ordenara basandose en el elemento en el que
haya hecho clic.

Cuando se limiten los trabajos para visualizar en los Ajustes filtro (@), o cuando se
busque con el cuadro de busqueda (@), solamente apareceran los trabajos pertinentes.

Botdn de visualizacion de
Detalles trabajos

Aparece en la pantalla Detalles trabajos para el elemento seleccionado en la lista del
historial (@).

Al hacer clic en Abrir en la pantalla de informacién detallada que se mostrara, se abrira el
trabajo seleccionado. Puede imprimir de nuevo el trabajo abierto haciendo clic en el
botén Imprimir, o puede exportar el archivo de trabajo. Abrir estard inhabilitado cuando
se haya seleccionado Guardar solo registro de trabajos en Configuracion del alma-
cenamiento de trabajos (@), porque no se habran guardado trabajos.

Seleccion y eliminacién de
trabajos

Para eliminar del historial un trabajo que ya no necesite, selecciénelo en la lista del
historial (@) y haga clicen X .Para seleccionar multiples trabajos, mantenga pulsada la
tecla Shift o la tecla Ctrl mientras haga clic en los trabajos que desee. Al hacer clicen &,
seseleccionaran todos los trabajos de la paginavisualizada. No podra seleccionar trabajos
de otras paginas. Al hacer clicen I, se eliminara todo lo que haya seleccionado.

Configuracion del almace-
namiento de trabajos

Puede realizar los ajustes siguientes en relacién con el guardado de su historial.

Guardar trabajo Si no ha seleccionado ACTIVADO, su Historial no se guar-

dara.

Capacidad almacena-
miento

La capacidad para guardar los datos de su Historial puede
establecerse dentro de una gama de 1 a 9.999. El valor pre-
determinado es 1.000 MB.

Numero de trabajos El nimero méximo de trabajos a guardar puede establecerse
dentrode unagamade 1a 1.000.El valor predeterminado es

100 trabajos.

Guardar solo registro de
trabajos y Sin limite

La seleccion de Sin limite le permite guardar archivos de
trabajo junto con la informacién de impresién como histo-
rial. Como también se guardan sus trabajos, podra imprimir-
los de nuevo haciendo clicen 5/, y después haciendo clic
en Abrir en la pantalla de visualizacién de informacién de-
tallada (€) que aparecera.

La seleccion de Guardar solo registro de trabajos le per-

mitirds guardar solamente informacién de impresion. Como
no se guardan archivos de trabajos, Abrir de la pantalla de
informacion detallada estard inhabilitado.
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Puede realizar los ajustes siguientes en relacion con la limitacion de trabajos visualizados
en la lista del historial (@).

Periodo elegido

Especificando un periodo de tiempo, puede visualizar una
lista de historial (@) de trabajos filtrados dentro del periodo
especificado en el que se enviaron los trabajos o se expor-
taron los archivos de trabajo.

Al seleccionar esto se activaran De y A. Al hacer clicen el
cuadro combinado para De y A se visualizara un calendario,
asi que especifique el periodo al que desee limitar. No se
selecciona de forma predeterminada.

Aplicar filtro

La especificacién de condiciones le permite filtrar los traba-
jos para que no aparezcan en la lista del historial (@).

Al seleccionar esto se activaran Elemento y Filtro. Seleccio-
ne los elementos que tienen condiciones de la lista de des-
carga para el Elemento, introduzca las condiciones en el
cuadro de texto Filtro, y haga clic en Registrar.

Por ejemplo, si selecciona Tipo de disefio en Elemento e
introduce y registra “Ajuste predeterminado de disefio” en
Filtro, en la lista del historial solamente se visualizaran los
trabajos que se hayan creado con el Tipo de disefio con una
personalizacion registrada en sus ajustes Predefinidos en la
ficha Tipo de disefo.

No se selecciona de forma predeterminada.

Las condicionesregistradas que no se visualizan aparecenen
Filtrar lista. Seleccione las condiciones de la lista que ya no
necesite y haga clic en Borrar. Los trabajos apareceran en la
lista del historial sieliminalas condiciones que los ocultaron.

Cuadro de busqueda

La especificacién de palabras clave le permite limitar los trabajos para que apareceran en
la lista del historial (@).

Introduzca las palabras clave para filtrar en el cuadro de busqueda y haga clic en Buscar.
Cuando devuelva los resultados limitados a su estado original, borre el cuadro de bus-
queda y después haga clic en Buscar.
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Estimaciones sencillas de
costes

Puede estimar una guia para el coste de imprimir la
imagen que aparece en el drea de vista previa registrando
con antelacion el coste de tinta y camisetas.

n Importante:

Esta es una sencilla herramienta para estimar el
coste o el consumo de tinta para un trabajo de
impresion determinado. EPSON NO GARANTIZA
LA PRECISION. Debido a las disparidades en el
funcionamiento de los diferentes modelos, tampoco
pueden garantizarse los resultados de las
comparaciones entre los modelos.

Como EPSON proporciona varios tipos de
herramientas para estimar el coste o el consumo de
tinta, utilice la herramienta adecuada para el
proposito deseado.

Los costes reales de tinta y el consumo de tinta
varian considerablemente dependiendo de las
condiciones de utilizacién de la impresora.

Las estimaciones no tienen en cuenta la tinta
utilizada en el ciclo de vida del cartucho para el
mantenimiento de la impresora (a menos que se

Establezca los precios unitario y otros costes.

Haga clic en cada = para Ajustes locales,
Coste tinta, y Otros costes en la pantalla
Estimar, y después seleccione Nuevo.

Estimate

Local Settings

[] |

country

—
[eTIT=TeT=y

Coefficient: 1.1

Ink C...

[-] |

I color

Capacity (ml): 250

Cost/ml: 47.2

Other Cost
Name Cost Type
¥ | media 500.00 Per Page
[+ | charge 500.00 Per Job
This is a simple tool for estimating the cost of ink for a given print job. EPSON DOES
NOT WARRANT ACCURACY.See Help for details.
N
Estimate Job

Consulte la seccion siguiente para obtener mas
informacidn sobre los ajustes.

Ajustes loca- | Sison necesarios elementos talescomoel

Preparacion (registro de costes)

En esta seccion se explica el procedimiento para
establecer el precio unitario de camisetas (medios), el
precio unitario dela tinta, ylaunidad monetaria yla tasa
impositiva necesarias para una estimacion.

Haga clicen E (Estimar) de la barra de tareas.

También puede seleccionar Estimar en el menu
Trabajo.
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indique especificamente en la herramienta), ni la les impuesto sobre [a renta, unidad moneta-
tinta que queda en el cartucho después de la sefial de ria a utilizar, y el nombre de la ubicacién,
titucion del tuch introduzca esa tasa impositiva, y después
sustitucion del cartucho. haga clic en Aceptar.
Coste tinta Introduzca el nombre, asi como el coste

unitario y la cantidad, y después haga clic
en Aceptar. No se puede obtener una es-
timacién dividiendo el coste unitario por
color de tinta. Realice la estimacién utili-
zando el coste unitario de todos los colo-
res, uniformemente.

Otros costes Establezcatodoslos costesincurridos que
no sean tinta, como los honorarios de co-
mision, asi como los costes del liquido de

pretratamiento y las camisetas.

Introduzca el nombre del coste, asi como
el coste unitario y la unidad, y después

haga clic en Aceptar.

Los detalles que se hayan establecido una vez se
guardaran. Si tiene que cambiar o eliminar algo, puede
hacer clicen =,y Borrar, Editar, o Copiar. Si desea
agregar detalles diferentes, vuelva a pulsar Nuevo.
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Si ha creado multiples ajustes predefinidos, puede
cambiar Otros costes de la lista, y Ajustes locales y
Coste tinta del cuadro combinado.

Haga clic en Estimar trabajo.

Los resultados de la estimacion aparecerén en la
parte inferior derecha.

Resu..
L] L]
Procedimiento para la - |
Nane Amaunt | | Cost |
H [ 4 Ink 18.6l| mi | 878.39 | yen
eStI maCIon medla 1| Fage 500.00 | yen
charge 1| Job | SOLON | yen
Compruebe que la imagen de destino para la —~
estimacion se haya importado al drea de vista = fo g
. - Sum 187839 yen |4
preVIa' poes Coefficient 11
Haga esto en un estado donde los Ajustes = rotal 206623 ven
Impresion, Ajustes de la composicion, s | [ export orowser | | exportesv |

Sustitucidn de color, etc., estén realmente
impresos.

Haga clicen E (Estimar) de la barra de tareas.

También puede seleccionar Estimar en el ment
Trabajo.

Aparecerd la pantalla de estimacion. La
informacion del trabajo para la imagen desde el
paso 1 aparecera en la esquina superior derecha
del 4rea.

!
i

Lstimsate bt

Seleccione las condiciones para la estimacién en
Ajustes locales, Coste tinta, y Otros costes.

Seleccione el coste necesario en Otros costes.
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Cuando desee guardar los resultados estimados

Sidesea guardar los resultados estimados, haga clic en el
botén Exportar navegador o el botén Exportar CSV.
Los datos de salida podran guardar o imprimirse.

Ejemplo de exportar navegador

1541 P

N

/

Estimate
Job Name : Sitting CatCS

Total2(66.2 3ven

Job Information

item data
Image Path Siring CarCsnf
Collor Primt Quality Levell
White Print Quality Level
Calor Density 026
White Density 0%
Image Area 1445158
Pages 1
Separate
Name Amount Cost
Ink: 18.61 ml 878 3%ven
madia 1 Page 500 00ven
charge 1 Job [F00.00ven
Results
Name Cost
Sum 1878 30%ven
Coefficient 1.1
Total 2066 23ven
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Utilizacion del software
para abrir desde el
software de dibujo

Combinando software del complemento (plugin) con
Mlustrator y Photoshop, podra crear datos de imagen,
hacer los ajustes para el tipo de camiseta en este software
y realizar los Ajustes de la composicion, y después
imprimir.

Esto es facil y sera muy util porque podra convertir
automdticamente el formato de datos, e importarlo en el
area de vista previa, incluso aunque abra los datos de
imagen en un formato que este software no pueda
manejar.

El software de complemento se guardard en la carpeta
siguiente cuando se instale en este software.

Windows

C:\Program Files (x86)\GarmentCreator\script

Nota:

La parte C:\Program Files (x86) puede diferir
dependiendo del entorno que esté utilizando. Si no puede
encontrar la carpeta GarmentCreator, realice una
biisqueda.

Mac

/Applications/GarmentCreator.app/Contents/
Resources/script

Nota:
Desde Finder, haga clic en Ir en el menui principal - Irala
carpeta, e introduzca la ruta de arriba.

Combinacion de software de
complemento
Guarde los archivos para el software de complemento

en la carpeta especificada, de acuerdo con el software de
aplicacion al que los vaya a importar.
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Photoshop

Guarde “GarmentCreator for Photoshop.jsx” en la
ubicacidn siguiente.

Carpeta que contiene el programa Photoshop actual -
Predefinidos - carpeta Secuencias de comando

Illustrator

Guarde “GarmentCreator for Illustrator.jsx” en la
ubicacion siguiente.

Carpeta que contiene el programa Illustrator actual -
Predefinidos - carpeta Secuencias de comando

Inicio

Una vez completada la importacion, podra iniciar el
software seleccionando GarmentCreator for
Illustrator o GarmentCreator for Photoshop desde el
menu Secuencias de comando en Archivo del software
de aplicacion.
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Inicie el software con la imagen que visualizada en el
espacio de trabajo del software de la aplicacién
importada al 4rea de vista previa.

& Poososhop [IT Fon mege Laver Type Select Fiser 30 View Window telo

Desinstalar el software

Inicie el programa de instalacion de este software y
seleccione desinstalar en la pantalla que se muestra.

Aunque desinstale el software, algunos archivos
permaneceran en la base de datos. Si desea borrar
también todos los archivos de la base de datos, eliminela
carpeta GarmentCreator siguiente.

Windows

C:\Usuarios\Usuario\AppData\Roaming
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Mac

/Usuarios/Usuario/Libreria/Preferences/

Para los detalles sobre la eliminacién de Adobe AIR,
consulte el sitio Web de Adobe.
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Apéndice

Formatos de datos de imagen compatibles

El software admite las especificaciones siguientes para datos de imagen. (A partir de enero de 2018)

Formato de imagen TIFF (8bit,16bit) tif, tiff, . TIF, TIFF
JPEG" Jjpg, jpeg, JPG, JPEG
PNG (8bit) .png, .PNG
BMP .bmp, .BMP
Tamano de los datos Maéximo2 GB
Numero de pixeles 10 millones de pixeles (max.)
Modo color RGB (recomendado), CMYK'?, escala de grises, monocromo binario
Resolucion (pixeles) 360 dpi (recomendado)
Espacio de color sRGB (recomendado)

*1 No se admiten datos que contengan informacién de transparencia.

*2 Los formatos PNG y BMP no se admiten.

Notas para cuando se cree un Personaliz

Para crear un perfil de usuario se necesitan los dispositivos y software siguientes.

(4 Un colorimetro disponible en el mercado (espacio de color: uno compatible con RGB)

[ Software de creacion de perfiles disponible en el mercado

Para realizar una medicion de color, importe el modelo de medicién de color incluido con el software de creacion de

perfiles a este software, y mida imprimiendo en una camiseta que realmente se utilice, usando el tipo de camiseta y los
ajustes de impresion reales.
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