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Copyright en handelsmerken

Copyright en handelsmerken

Niets uit deze uitgave mag worden verveelvoudigd, opgeslagen in een geautomatiseerd gegevensbestand of openbaar worden gemaakt, in enige vorm of op
enige wijze, hetzij elektronisch, mechanisch, door fotokopieén, opnamen of op enige andere manier, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming van
Seiko Epson Corporation. De informatie in dit document is uitsluitend bestemd voor gebruik met deze Epson-printer. Epson is niet verantwoordelijk voor
gebruik van deze informatie in combinatie met andere printers.

Seiko Epson Corporation noch haar dochterondernemingen kunnen verantwoordelijk worden gesteld door de koper van dit product of derden voor
schade, verlies, kosten of uitgaven die de koper of derden oplopen ten gevolge van al dan niet foutief gebruik of misbruik van dit product of onbevoegde
wijzigingen en reparaties of (met uitzondering van de V.S.) het zich niet strikt houden aan de gebruiks- en onderhoudsvoorschriften van Seiko Epson
Corporation.

Seiko Epson Corporation kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade of problemen voortvloeiend uit het gebruik van andere dan originele
onderdelen of verbruiksgoederen kenbaar als Original Epson Products of Epson Approved Products by Seiko Epson.

Seiko Epson Corporation kan niet verantwoordelijk worden gesteld voor schade voortvloeiend uit elektromagnetische interferentie als gevolg van het
gebruik van andere interfacekabels dan kabels die door Seiko Epson Corporation worden aangeduid als Epson Approved Products.

EPSON en EPSON EXCEED YOUR VISION of EXCEED YOUR VISION en de bijbehorende logo's zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken
van Seiko Epson Corporation.

Microsoft® and Windows® are registered trademarks of Microsoft Corporation.
Mac, macOS are registered trademarks of Apple Inc.

Adobe, Acrobat, Illustrator, Photoshop and Reader are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States
and/or other countries.

Algemene kennisgeving: Andere productnamen vermeld in dit document dienen uitsluitend als identificatie en kunnen handelsmerken zijn van hun
respectieve eigenaars. Epson maakt geen enkele aanspraak op enige rechten op deze handelsmerken.

© 2017 Seiko Epson Corporation. All rights reserved.
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Opmerkingen bij de
handleidingen

Betekenis van symbolen

Belangrijk wil zeggen dat de
instructie moet worden gevolgd
om schade aan dit apparaat te
voorkomen.

n Belangrijk:

Opmerkingen bevatten nuttige
of aanvullende informatie voor
de bediening van dit apparaat.

Opmerking:

Vic Verwijst naar gerelateerde
referentie-inhoud.

Schermopnamen diein
deze handleiding worden
gebruikt

De schermopnamen kunnen licht afwijken van hetgeen
wordt weergegeven op de schermen die u gebruikt. Deze
kunnen bovendien worden gewijzigd zonder
voorafgaande kennisgeving. Houd dit bij het gebruik
van de handleiding in gedachten.

Pdf-handleidingen
bekijken

In dit gedeelte wordt de Adobe Reader X gebruikt als
voorbeeld om basishandelingen te verklaren voor
weergave van de PDF in Adobe Reader.

o 0 ?

© (4]

© Klik om de PDF-manual af te drukken.

© Elke keer dat hierop wordt geklikt, worden de blad-
wijzers weergegeven of verborgen.

© Klik op de titel om de betreffende pagina te openen.
Klik op [+] om titels lager in de hiérarchie te openen.

O Als de verwijzing in het blauw wordt weergegeven,
kunt u de betreffende pagina openen door op de
blauwe tekst te klikken.

Ga als volgt te werk om naar de oorspronkelijke pa-
gina terug te keren.

Voor Windows

Houd de Alt-toets ingedrukt en druk op de
toets .

Voor Mac

Houd de command-toets ingedrukt en druk op de
toets +.
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© U kunt zoektermen invoeren en hiernaar zoeken,
bijvoorbeeld de namen van onderdelen die u wilt
nakijken.

Voor Windows

Klik met de rechtermuisknop op een pagina in de
PDF-handleiding en selecteer Zoeken in het menu
dat wordt weergegeven om de zoekwerkbalk te ope-
nen.

Voor Mac

Selecteer Zoeken in het menu Bewerken om de zoe-
kwerkbalk te openen.

O Als u tekst wilt vergroten die te klein is om goed te
kunnen lezen, kliktuop ® . Klikop & om de tekst
te verkleinen. Ga als volgt te werk om een deel van
een afbeelding of schermopname te vergroten.

Voor Windows

Klik met de rechtermuisknop op een pagina in de
PDF-handleiding en selecteer Selectiekader in-/uit-
zoomen in het menu dat wordt weergegeven. De
muisaanwijzer verandert in een vergrootglas dat u
kunt gebruiken om het gebied op te geven dat u wilt
vergroten.

Voor Mac

Klik op het menu Beeld—Zoomen—Selectiekader
in-/uitzoomen om de muisaanwijzer te veranderen
in een vergrootglas. Gebruik de muisaanwijzer als
een vergrootglas om het gebied op te geven dat u wilt
vergroten.

© Hiermee opent u de vorige of de volgende pagina.
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Procedure

Procedure

De basisprocedure, van het creéren van taken met deze software tot het afdrukken zelf, gaat als volgt.

D Voorbereidingen

Een printer selecteren

Normaal gesproken hoeft u dit alleen de eerste keer te doen.

U moet dit ook doen wanneer u wilt afdrukken met een andere printer, of als u meerdere
printers hebt.

£ "Een printer selecteren” op pagina 11

v

Inktdichtheid

Voor de beste afdrukresultaten raden we u aan om de Inktdichtheid aan te passen op het
eerste t-shirt dat u afdrukt voor u begint met de daadwerkelijke afdruktaak.

Karakteristieken zoals de doordringbaarheid van de inkt, hangen mede af van het materiaal
en de weeftechniek van het t-shirt. We raden u aan om de Inktdichtheid telkens aan te passen
voor u op een ander materiaal of een t-shirt van een andere fabrikant gaat afdrukken.

Om de Inktdichtheid aan te passen, moet u een t-shirt gebruiken van het soort waarop u wilt
gaan afdrukken.

27 “Inktdichtheid” op pagina 11

D Taken maken

Selecteren van de basiskleur
(t-shirttype)

Om zo goed mogelijk gebruik te maken van de basiskleur van het t-shirt waarop u wilt
afdrukken en om af te drukken met een efficiénte hoeveelheid inkt, moet u een geschikt type
t-shirt selecteren.

£ "Selecteren van de basiskleur (t-shirttype)” op pagina 13

v

Afbeeldingen schikken

Maak de instellingen terwijl u in het voorbeeldgebied de positie, afmetingen en de richting
van de afbeelding die u wilt afdrukken controleert. 23" “Afbeeldingen schikken” op
pagina 15

Gebruik eerst grafische software om het beeldbestand dat u wilt gebruiken te creéren. Zie het
volgende voor de formatteringen van beeldgegevens die kunnen worden gebruikt met deze
software.

£ “Compatibele formatteringen van beeldgegevens” op pagina 48

v

Taken naar de printer verzen-
den

Geef het aantal afdrukken op en verzend de taak naar de geselecteerde printer.

£ “Taken verzenden en afdrukken” op pagina 19
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B Afdrukken (bediening met printer)

Begin met afdrukken Laad een t-shirt op de plaat en druk vervolgens af.

2 Met de printer meegeleverde handleiding

u Belangrijk:
Als u de printer met een computer verbindt via USB, mag u niet deze software en andere RIP-software tegelijk
opstarten en gebruiken.

Er kan een fout optreden met uw printer, of u zult niet in staat zijn correct af te drukken.
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Configuratie van het hoofdscherm

Het volgende hoofdscherm wordt weergegeven wanneer u deze software start.

De configuratie en de functies van het hoofdscherm worden weergegeven in de tabel hieronder.

D Black Color T-Shirt (Use Garment Black)

Light Color T-Shirt (Sta

Bi-Direction (Migh Speed)

e Prefla

(]

w Ink Density
Density Test Chart (Black T-Shirt )

(]

(]

» White Management
Prink

w Color Sattings

Namen van onderdelen

@ | Menubalk

‘ Functies

In de verschillende menu's kunt u instellingen configureren en bewerkingen uitvoeren.

1n

£ "Beschrijving van de menu's” op pagina 33

® | Statusgebied

De status van de printer wordt weergegeven als u de doelprinter selecteert.
Klik op L] en selecteer dan de doelprinter van de vervolgkeuzelijst.
7 “Een printer selecteren” op pagina 11

De status van de geselecteerde printer wordt weergegeven in berichten en
pictogrammen. Zie het scherm op het bedieningspaneel van de printer voor details over
het bericht.

Het pictogram verandert op basis van de inhoud van het bericht, zoals u hieronder kunt
zien.

: afdrukken is mogelijk (gereed). Wanneer dit pictogram draait, betekent dit dat de
printer ergens mee bezig is, bijvoorbeeld afdrukken of reinigen.

(: de stroom is uitgeschakeld of niet verbonden.
! :eris een waarschuwing opgetreden.
® : er is een fout opgetreden.

! U kunt taken naar de printer verzenden terwijl dit wordt weergegeven.
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Namen van onderdelen Functies

erkba unt direct toegang krijgen tot de items in de menubalk door op dit pictogram te
Werkbalk U kunt di krij dei ind balk d dit pi
klikken. Wanneer de muisaanwijzer op het pictogram staat, zal de naam van het item op
het menu worden weergegeven.
O | Voorbeeldgebied U kunt beslissen over het schikken, de afmetingen, de richting enz. van de afbeelding

terwijl u het resultaat controleert in dit voorbeeldgebied. Het afdrukbare gebied bevindt
zich binnen het lichtblauwe kader. Wanneer er een afbeelding wordt geimporteerd, zal
het in het kader verschijnen.

U kunt het voorbeeldgebied vergroten of verkleinen doorop @&, of &) te klikken aan de
onderkantvan het voorbeeldgebied.Doorop €, of ¥¥*9% te klikken, wordt de afbeelding
met een vastgestelde factor verkleind of vergroot.

Taakinstellingen

U kunt afbeeldingen waarvoor u de lay-out hebt gedaan in het voorbeeldgebied (@) als
taken naar de printer verzenden die u hebt geselecteerd in @ door op de knop
Afdrukken te klikken.

De bestandsnaam van de afbeelding die is geimporteerd, zal worden weergegeven bij
Taaknaam. Klik op Taaknaam om de naam te veranderen.

Wanneer u meerdere t-shirts wilt afdrukken, kunt u het aantal afdrukken instellen met de
kringveldknop, of door direct het aantal in te voeren.

Instellingentabblad en ge-
bied met afdrukinstellin-
gen

U kunt de Printerinstellingen, Instellingen lay-out en Kleur vervangen instellen voor de
afbeelding die is geimporteerd in het voorbeeldgebied. Door op de tabbladen bovenaan
te klikken, komen de bijbehorende instellingen beschikbaar.

Toestand van USB-geheu-
gen

Of er wel of geen USB-geheugen is aangesloten op de door u geselecteerde printer wordt
aangegeven met de volgende pictogrammen.

E_: gekoppeld.
ES: niet gekoppeld.

10
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Eenvoudig gebruik

Een printer selecteren

Selecteer een printer (een printer voor het afdrukken
van taken) waar u de gecreéerde taken naartoe wilt
verzenden.

Als er meerdere printers beschikbaar zijn, kunt u met de

volgende procedure taken naar een andere printer
verzenden.

Klik op L] in het statusgebied.

& Garment Creator

File Edit View Job Printer Option Help

! EPSON SC-F2100 Series Comm Driver “

id e A s e I
-390 300 -f50 ~200 ~150 -100 50 0 50
PO PR P P e PO P T

wniR s ‘

Selecteer de doelprinter van de vervolgkeuzelijst.

10 150 200 20 300
L P PP P

III%HI

Printers die deze software niet ondersteunen,
worden niet weergegeven.

n Belangrijk:

Als de printer niet wordt weergegeven in de
vervolgkeuzelijst onder Windows, moet u de
communicatiedriver voor de printer installeren op
uw computer, omdat deze momenteel niet
geinstalleerd is. Raadpleeg het volgende gedeelte
voor details over de installatie.

£ Installatiehandleiding (meegeleverd met de
printer)

Inktdichtheid

Karakteristieken zoals verschillen in de
doordringbaarheid van de inkt, hangen mede af van het
materiaal en de weeftechniek van het t-shirt. Weraden u
aan om de Inktdichtheid telkens aan te passen voor u op
een ander materiaal of een t-shirt van een andere

fabrikant gaat afdrukken.

Voorbereidingen voor het
maken van aanpassingen

Pas de Inktdichtheid aan onder de daadwerkelijke
afdrukomstandigheden, zoals u hieronder kunt zien.

4 Gebruik het soort t-shirt waarop u echt wilt gaan
afdrukken.

4 Doe de voorbehandeling van het t-shirt. (Wanneer
er witte inkt wordt gebruikt.)

[ Bevestig de plaat die u wilt gebruiken voor het
daadwerkelijke afdrukken.

4 Stel de hoogte van de plaat af.
Details voor het voorbehandelen van t-shirts en het

voorbereiden van de plaat £3~ Met de printer
meegeleverde handleiding

Procedure voor het aanpassen
van de Inktdichtheid

Controleer of de Printerinstellingen zijn
geselecteerd in het instellingentabblad en
selecteer dan het type t-shirt dat overeenkomt
met het t-shirt waarop u wilt afdrukken in in uw
Voorinstellingen.

Details over types t-shirt Z3° “Selecteren van de
basiskleur (t-shirttype)” op pagina 13

®  Black Color T-Shirt (Use Garment Black)

% Light Color T-8t

Klik op Grafiek afdrukken bij Inktdichtheid in
het gebied met afdrukinstellingen en klik dan op

Ja.

De grafiek voor dichtheidsaanpassing wordt
naar de printer verzonden en de melding Plaats
shirt en druk op om afdruk te starten. zal
verschijnen op het scherm van de printer.
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Laad een t-shirt op de plaat van de printer en
druk op om de grafiek voor
dichtheidsaanpassing af te drukken.

Laden van een t-shirt Z3° Met de printer
meegeleverde handleiding

Woacht tot het afdrukken voltooid is.

Fixeer de inkt met een hittepers of een oven.

£ Met de printer meegeleverde handleiding

Controleer grafiek.

Selecteer een blok dat niet is doorgelopen en dat
de gewenste kleurdichtheid heeft.

De grafiek kan afwijken van de volgende,
afhankelijk van het type t-shirt dat u geselecteerd
hebt bij stap 1.

Wanneer u een zwart of donker gekleurd
t-shirt selecteert

Voer de waarden voor het geselecteerde blok in
het gebied met afdrukinstellingen in.

U kunt de aangepaste resultaten niet in het
voorbeeldgebied controleren.

Wanneer u een zwart of donker gekleurd
t-shirt selecteert

Klik op Kleur en Wit in het gebied met
afdrukinstellingen en voer dan de waarden in aan
de bovenkant en de linkerkant van het blok dat u
hebt geselecteerd bij stap 5.

Als u het blok in het vierkant bij stap 5 hebt
geselecteerd, voert u de volgende waarden in.

Kleur: 30 (bovenste waarde)

Wit: -50 (linker waarde)

y:  Levell (720 x 36000 Zpass)

w Advance
" Bi-Direction (High Speed)
g;  Auto Profie

» Ink Density

———
¥ WYnILE Management

Wanneer u een licht gekleurd t-shirt selecteert

Klik op Kleur in het gebied met
afdrukinstellingen en voer dan de waarde in aan
de onderkant van het blok dat u hebt geselecteerd
bij stap 5.

Als u het blok in het vierkant bij stap 5 hebt
geselecteerd, voert u de volgende waarden in.

Kleur: -20 (onderste waarde)

nk:  Color

i Level3

y;  Luveld (1440 x 7200 Spass)

w Advance
. Bi-Direction (High Speed)
» Ink Denslty
Fiancitss Tacs Chart (bt T Chiss 4
—_—
5% +100%
= -

w LOIOr e
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Aangepaste waarden
registreren in de
voorinstellingen

De resultaten van de hier gemaakte aanpassingen
blijven van kracht tot u de software afsluit.

Als u door wilt gaan met afdrukken met dezelfde
dichtheid als deze aanpassingsresultaten wanneer de
software opnieuw wordt opgestart, moet u de huidige
instellingen registreren in uw Voorinstellingen. Door
deze gewoon te selecteren uit uw Voorinstellingen,
kunt u van nu af aan afdrukken met deze
aanpassingsresultaten.
Controleer of het geselecteerde type t-shirt is
aangepast wat betreft de Inktdichtheid, en klik
danop | *

Erverschijnt een asterisk (*) rechts van de namen
van van types t-shirt waarvoor de Inktdichtheid
is aangepast. De asterisk (*) geeft aan dat de
instellingen zijn veranderd ten opzichte van de
oorspronkelijke.

l I A Black Color T-Shirt (Use Garment Black) * ' O

2 Dark color T+ rd)

Dark Color T-

720dpi dpass)
Level] (720 x 360dp Tpass)

Bi-Diraction (High Spesd)
Auto Profie
x o
w Tnk Density
Dansity Tast

» Whits Managament

Inhetvenster dat verschijnt kunt u een makkelijk
te herinneren naam invoeren, waarna u op OK
klikt.

Het type t-shirt dat u hebt toegevoegd wordt
weergegeven onder de Voorinstellingen.

13

Wanneer u het type t-shirt dat u hebt toegevoegd
wilt veranderen, verwijderen of kopiéren

Selecteer en dubbelklik het type t-shirt dat u eerder hebt
geregistreerd, of klik erop met de rechter muisknop en
selecteer de gewenste functie van het menu dat zal
verschijnen.

5 + Add current setting

ment Black)

]

q_ Delete
* U overwrite
® Gy copy ]

* Basic 1| Sort

(1440 x 7201 4pass)

Levell (720 x 360dpi Zpass)

B _Pimarbine filink Enmadl

U kunt de vijf types t-shirt die zijn
voorgeprogrammeerd niet verwijderen.

Selecteren van de
basiskleur (t-shirttype)

Overzicht t-shirttypes

Om zo goed mogelijk gebruik te kunnen maken van de
basiskleur van het t-shirt waarop u wilt afdrukken en om
af te drukken met een efficiénte hoeveelheid inkt, zijn de
volgende vijf types t-shirt voorgeprogrammeerd.

Daarnaast worden de t-shirttypes waarop u kunt
afdrukken, zoals u hieronder kunt zien, beperkt aan de
hand van de instellingen voor het inktgebruik op de
printer waar u de taken naartoe verzendt. (U kunt de
afbeeldingen herschikken en Kleur vervangen
uitvoeren voor u taken creéert.)

4 Wanneer de modus Kleureninkt is ingesteld
Kan alleen afdrukken met T-shirt lichte kleur
(standaard)

Wanneer de modus Kleur hoge snelheid is ingesteld
Kan alleen afdrukken met T-shirtlichte kleur (kleur
hoge snelheid)

Wanneer de modus Witte inkt is ingesteld
Behalve op T-shirt lichte kleur (kleur hoge
snelheid) kan op alle t-shirttypes worden afgedrukt

Selecteer het optimale t-shirttype
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In dit gedeelte wordt uitleg gegeven over de types t-shirt
met als voorbeeld een geval waarin de volgende
afbeelding wordt afgedrukt.

(]
®
S

<]
-

—®

A): Zwart (R,G,B = 0,0,0)
(B): Wit (R,G,B = 255,255,255)

Zwart T-shirt (zwart van stof gebruiken)

Het verbruik van zwarte inkt kan worden verminderd
omdat er geen zwarte inkt wordt gebruikt op de zwarte
(R,G,B = 0,0,0) partijen van de afbeelding.

Deze software herkent zwart (R,G,B = 0,0,0) alleen
wanneer de gegevens zijn gecreéerd met grafische
software, geconfigureerd met RGB als kleurmodus en
sRGB als kleurruimte.

Voorbeeld bij afdrukken opVoorbeeld bij afdrukken op
een zwart t-shirt

een roze t-shirt

Inhetvoorbeeld voor @ is er geen zwarte inkt gebruikt
en is dit dus de basiskleur van het t-shirt.

In de gekleurde partijen, behalve zwart (R,G,B = 0,0,0),
wordt automatisch een witte onderlaag gecreéerd met
een dichtheid die is afgestemd op de gebruikte kleur.

Bij het afdrukken wordt, nadat de automatisch
gegenereerde onderlaag is afgedrukt met witte inkt,
kleureninkt gebruikt om de afbeelding in lagen
daarbovenop af te drukken. Het resultaat hiervan is dat
de kleuren mooi kunnen worden afgedrukt.
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T-shirt lichte kleur (standaard)

Er wordt alleen kleureninkt, geen witte inkt, gebruikt
voor het afdrukken.

Het verbruik van witte inkt kan worden verminderd
omdat er geen witte inkt wordt gebruikt. De
afdrukresultaten hangen mede af van de kleur van het
t-shirt.

Voorbeeld bij afdrukken opVoorbeeld bij afdrukken op
een wit t-shirt een roze t-shirt

In het voorbeeld voor is er geen witte inkt gebruikt
en is dit dus de basiskleur van het t-shirt.

Als u in kleur wilt afdrukken op een gekleurd t-shirt
zoals de kleuren voorkomen is op de afbeelding,
selecteert u T-shirt donkere kleur (standaard) als
t-shirttype.

T-shirt donkere kleur (standaard)

Er wordt zowel witte inkt als kleureninkt gebruikt om de
kleuren af te drukken zoals ze eruit zien op de
afbeelding.

Voorbeeld bij afdrukken opVoorbeeld bij afdrukken op
een zwart t-shirt

een roze t-shirt

In de gekleurde partijen (inclusief zwart (R,G,B =
0,0,0)), wordt automatisch een witte onderlaag
gecreéerd met een dichtheid die is afgestemd op de
gebruikte kleur.

Bij het afdrukken wordt, nadat de automatisch
gegenereerde onderlaag is afgedrukt met witte inkt,
kleureninkt gebruikt om de afbeelding in lagen
daarbovenop af te drukken. Het resultaat hiervan is dat
de kleuren mooi kunnen worden afgedrukt.
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T-shirt donkere kleur (wit)

Drukt af met alleen witte inkt.

Dit is van toepassing wanneer er foto's worden
afgedrukt met alleen tinten wit.

T-shirt donkere kleur
(standaard)

T-shirt donkere kleur (wit)

T-shirt lichte kleur (kleur hoge snelheid)

Wanneer de inktinstellingen van de printer zijn
ingesteld op de modus Kleur hoge snelheid, kunnen
alleen taken die zijn gecreéerd met dit t-shirttype naar
de printer worden verzonden.

Procedure voor het selecteren
van een t-shirttype

Selecteer Printerinstellingen op het tabblad met
instellingen.

Het gebied met instellingen schakelt over naar de
afdrukinstellingen.

Selecteer het type t-shirt dat overeenkomt met
het t-shirt waarop u wilt afdrukken in uw
Voorinstellingen.

Layout Settings | Color Replacement

ight Celor T-Shirt (Standard) *
> d)

w Ink Density.
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Afbeeldingen schikken

Schikken; types en handelingen

Stel in hoe de afbeeldingen geschikt en afgedrukt

moeten worden op het t-shirt op de plaat terwijl u het

resultaat controleert in het voorbeeldgebied.

Klik op de werkbalk op = (Openen) en
importeer de afbeelding die u wilt afdrukken in

het voorbeeldgebied.

Dit kan ook worden gedaan door de afbeelding

naar het voorbeeldgebied te slepen.

De atbeelding wordt in het voorbeeldgebied
weergegeven.

Het lichtblauwe kader geeft de plaat aan. Het
afdrukbare gebied bevindt zich binnen het
lichtblauwe kader.

Schik de afbeelding binnen het kader.

[ <8 »0QG 3 &

g
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Selecteer Instellingen lay-out op het tabblad met

instellingen.

Het gebied met instellingen schakelt over naar de
Instellingen lay-out.

T8 Default Layout Setting

Algnment: =

Print Setting

Flaten: | Modumn Maten (141677 S56xedtnm)

Positi ontal

2l
Ruduce/Enlarge: Width

Height

Bepaal de afmetingen van de plaat.

=] mm
=] mm

=] mm

Ie

lor Replacemen

Normaal gesproken wordt dit ingesteld op

M-formaat.

Als u afdrukt met een ander formaat plaat, moet
u het type plaat veranderen bij Plaat in de

instellingen.

Frosats

W Default Layout Setting

.1

Print Settings | Layout Settings

Calor Replaceme

Flaten: | Modkem Plates (1472167 Ssxadtanm)

Vertical

Reduce/Enlarge: Width
Haight
Seake

Fit ta platen
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n Klik op de afbeelding in het voorbeeldgebied.

Het bewerkingskader verschijnt rond de
afbeelding en u kunt nu de positie en de
afmetingen bewerken.

De positie wijzigen
U kunt een van de volgende drie methoden kiezen.

[ Bewerken door de afbeelding te verslepen
U kunt een afbeelding verslepen om de positie
ervan te bepalen door de muisaanwijzer op een
atbeelding te plaatsen zodat *#* rechts onderaan
de aanwijzer verschijnt.

[ Een positie instellen als het middelpunt van de
afbeelding
Ditkomt van pas wanneer u de positie bepaalt door
exacte numerieke waarden op te geven.
Verplaatshet middelpunt van de atbeelding door de
coordinaten op te geven voor Horizontaal en
Verticaal Positie.
Als u het middelpunt wilt verplaatsen naar -100,
zoals in de volgende illustratie, moet u -100
__invoeren voor Verticaal bij Positie.

L p—p—

[ Verplaatsen naar de bovenrand van de plaat
Klik op het keuzerondje Boven-midden bij
Uitlijning.
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Als u overschakelt naar Uitlijning, worden de
resultaten voor draaien en spiegelen teruggezet.

Wanneer u de afbeelding wilt vergroten of
verkleinen

U kunt een van de volgende vier methoden kiezen.

De beeldverhouding van de atbeelding ligt bij alle
methoden vast.

4 Verplaatsen van de greep
Plaats de muisaanwijzer op de greep ([-']) van het
bewerkingskader van de afbeelding.

4 Afmetingen opgeven
Voer de grotere of kleinere afmetingen van de
afbeelding in via Breedte of Hoogte bij Vergroten/

verkleinen.

(d  Opgeven van een specifieke factor
Voor de vergrotings-/verkleiningsfactor in via
Schaal bij Vergroten/verkleinen.

(J  Aanpassen aan afdrukbaar gebeied (Aanpassen aan

plaat)

Door op _;E:J te klikken, kunt u de afbeelding
automatisch laten vergroten of verkleinen omin het
afdrukbare gebied te passen.
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Wanneer u terug wilt naar de oorspronkelijke
afmetingen, moet u 100% instellen als Schaal.
Voorbeeld van vergroting met Aanpassen aan plaat

W Detwdt Layout Setung

Wanneer u een afbeelding wilt draaien

U kunt een afbeelding in stappen van 90 graden met de
klok mee of tegen de klok in draaien door op de knop
Draaien te klikken.

U kunt ook de greep voor het draaien van het
bewerkingskader van de afbeelding verslepen om de
afbeelding te draaien.
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Voorbeeld wanneer er op t wordt geklikt

Wanneer u een afbeelding wilt spiegelen

U kunt een afbeelding horizontaal of verticaal spiegelen
door op de knop Spiegelen te klikken.

U kunt ook de greep van het bewerkingskader van de
afbeelding verslepen naar de tegenoverliggende positie

om de afbeelding te spiegelen.

Voorbeeld wanneer er op gz wordt geklikt
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Voorbeeld wanneer er op £ wordt geklikt

Wanneer u meerdere afbeeldingen wilt combineren
of tekst wilt invoeren

In deze bewerkingsmodus kunt u meerdere
afbeeldingen importeren, tekst invoeren en deze
elementen ten opzichte van elkaar schikken.

5 “Schikken van meerdere afbeeldingen” op
pagina 23

Registreer de resultaten van de
Instellingen lay-out in uw
Voorinstellingen

De resultaten van wat u heeft gedaan in de Instellingen

lay-outblijven van kracht tot u de volgende handelingen
uitvoert.

[ Een andere afbeelding importeren in het
voorbeeldgebied

[ De software afsluiten



Garment Creator Gebruiksaanwijzing

Eenvoudig gebruik

Registreer de huidige instellingen in uw
Voorinstellingen wanneer u dezelfde Instellingen
lay-out nog een keer wilt kunnen gebruiken met een
andere afbeelding, of wanneer u de software opnieuw
opstart. Van nu af aan kunt u gewoon deze instellingen
selecteren uit uw Voorinstellingen om dezelfde
Instellingen lay-out toe te passen op de atbeelding in het
voorbeeldgebied.

Opmerking:

Instellingen voor Aanpassen aan plaat zijn niet
geregistreerd. De factor die werd toegepast op de
afbeelding toen u Aanpassen aan plaat uitvoerde zal
worden opgeslagen. Wanneer u vervolgens een
afbeelding importeert met andere afmetingen, zal
Aanpassen aan plaat niet worden uitgevoerd. Selecteer
de afbeelding die u wilt gebruiken, klik op [ en voer
opnieuw Aanpassen aan plaat uit.

Controleer of alle items van de Instellingen
lay-out naar wens zijn ingesteld en klik dan op

It
-
Scale
Fit to platen E':
Rotate f\ sl
Fii gl,‘ +

A |

In het venster dat verschijnt kunt u een makkelijk
te herinneren naam invoeren, waarna u op OK

klikt.

De Instellingen lay-out die u hebt toegevoegd,
zullen verschijnen bij de Voorinstellingen.
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Wanneer u toegevoegde Instellingen lay-out wilt
wijzigen, verwijderen, of kopiéren

Selecteer de Instellingen lay-out die u hebt geregistreerd
bij uw Voorinstellingen, dubbelklik deze of klik erop
met de rechter muisknop en selecteer dan de gewenste
functie van het menu dat zal verschijnen.

i Scalg 4+ Add current layout |
W Defaf _ Delete
# Overwrite

Ch copy

11 Sort

Alignment: = () Top-Center  (w) Canter

Hlaten: | Medium Platen (14°x16°/356x406mm)

Pasition; Horizonta [+] mm

virtical [=] mm

U kunt de Standaardinstelling lay-out die al is
voorgeprogrammeerd, niet verwijderen.

Taken verzenden en
afdrukken

Procedure voor het verzenden
en afdrukken van taken

Zendt de taak naar de printer nadat u de instellingen
voltooid hebt.

n Belangrijk:
Als u de printer met een computer verbindt via USB,

mag u niet deze software en andere RIP-software
tegelijk opstarten en gebruiken.

Er kan een Foute Opdracht optreden met uw
printer, of u zult niet in staat zijn correct af te
drukken.
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Geef het aantal afdrukken op onderaan het
gebied met afdrukinstellingen en klik dan op de

knop Afdrukken.
Fit to platen ‘g’
L B Ful

Wanneer de printer de hele taak ontvangen heeft,
zal de melding “Plaats shirt en druk op &%) om
afdruk te starten.” verschijnen op het scherm
van de printer.

Zie de handleiding van de printer voor meer
details over het laden van een t-shirt en het
afdrukken.

Wanneer de afdrukknop is uitgeschakeld

Wanneer de knop Afdrukken grijs is en uitgeschakeld,
kunt u geen taken naar de printer verzenden.

Controleer het volgende.

[ De status van de printer
De knop Afdrukken wordt geactiveerd en u kunt
taken naar de printer verzenden wanneer of
! verschiint in het statusgebied bovenaan het

scherm. zal draaien als de printer ergens mee

bezigis, zoals het reinigen van de koppen. Wacht tot
stopt en klik dan op Afdrukken. Wanneer O

of . verschijnt, is de knop Afdrukken

uitgeschakeld. Schakel de printer in, handel

overeenkomstig de toestand van de printer, als er

bijvoorbeeld fouten moeten worden opgelost enz.,

en zorg ervoor dat de printer gereed staat.

Komen de Printerinstellingen en de inktmodus van
de printer met elkaar overeen?

De knop Afdrukken wordt uitgeschakeld wanneer
het t-shirttype dat is geselecteerd op het tabblad
Printerinstellingen in de afdruktaak en de
inktmodus van de printer waar u de taak naartoe
verzendt niet met elkaar overeenkomen.

Zo wordt bijvoorbeeld de knop Afdrukken
uitgeschakeld wanneer u een printer selecteert voor
de modus Kleureninkt en dan een modus die witte
inkt gebruikt selecteert, zoals T-shirt donkere
kleur (standaard) of Zwart T-shirt (zwart van stof
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gebruiken), in uw Voorinstellingen op het tabblad
Printerinstellingen.

Wanneer er een taak naar een
printerwordtverzondenwaarop
een USB-geheugen is
aangesloten (herhaald
afdrukken)

U kunt een taak automatisch opslaan op een
USB-geheugen onder de naam
“Epson_repeat_print.prn” wanneer u een taak naar
een printer verzendt waarop een USB-geheugen is
aangesloten.

Als het Epson_repeat_print.prn-bestand wordt
opgeslagen op een USB-geheugen, zal de melding
“Plaats shirt en druk op om afdruk te starten.”
zal op het scherm blijven staan en u kunt dezelfde taak
herhaaldelijk afdrukken tot u de afdruktaak annuleert
door op de knop T te drukken.

Exporteren van taken naar een
computer of USB-geheugen

Door taken te exporteren naar een computer of een
USB-geheugen dat is aangesloten op de printer kunt u
snel en makkelijk afdrukken wanneer dat nodig is, zoals
in het onderstaande voorbeeld.

Bij export naar een computer

U kunt het taakbestand dat u hebt opgeslagen voor later
openen en dan direct naar de printer verzenen om af te
laten drukken.

Dit komt van pas wanneer u vaak dezelfde afbeelding
wilt afdrukken met dezelfde instellingen.

Bijexport naareen USB-geheugendatisaangesloten
op de printer.

Door een taak te exporteren naar een USB-geheugen dat
is aangesloten op de printer kunt u de taak via het menu
van de printer selecteren en zo direct afdrukken.
Wanneer u dezelfde afbeelding afdrukt op een reeks
t-shirts (batch), kunt u het aantal afdrukken instellen en
dan afdrukken.
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Wanneer u klaar bent met het afdrukken van de
gewenste hoeveelheid, kunnen de mensen in de buurt
van de printer doorgaan met het werk, zoals het
selecteren van verschillende taken, afdrukken enz. Als u
alle taken die u op een bepaalde dag afdrukt opslaat op
het USB-geheugen, kunt u zich concentreren op uw
eigen afdrukwerk.

Dit is nuttig wanneer de printer of computer waarop
deze software is geinstalleerd niet bij elkaar in de buurt
staan.

Opmerking:

Als u de taak exporteert van de computer naar een
USB-geheugen en dit aansluit op de printer, kunt u
soortgelijke handelingen uitvoeren als wanneer u de taak
had geéxporteerd naar het USB-geheugen dat is
aangesloten op de printer.

Hier volgt de procedure voor het exporteren van taken.

Klik op # (Taakbstnd. exp.) op de werkbalk.

Selecteer waar u naartoe wilt exporteren uit
Computer of USB-geheugen printer.

Als u Computer selecteert, moet u de
bestandsnaam opgeven en waar u het bestand
wilt opslaan en dan op Opslaan als klikken.

AlsuUSB-geheugen printer selecteert, wordt de
bestandsnaam automatisch toegewezen voor het
bestand wordt opgeslagen.

Opslaan en importeren
van werkgegevens en
werkresultaten

Uw huidige werkgegevens en werkresultaten blijven
beschikbaar totdat u een van de volgende handelingen
uitvoert.

1 Een andere atbeelding importeren in het
voorbeeldgebied

[d De software afsluiten
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Sla de gegevens als volgt op als u de volgende keer dat u
uw computer opstart wilt verdergaan met uw werk, of
als u wilt stoppen met werken aan dit project, maar er
weer verder mee wilt gaan nadat u aan een andere
afbeelding hebt gewerkt.

4 Opslaan werkgegevens
Sla de afbeelding en de huidige toestand van de
volgende instellingen op als een werkbestand (.gcr).
- Printerinstellingen
- Instellingen lay-out
- Kleur vervangen
Dit is nuttig wanneer u het werk de volgende keer
weer wilt openen in dezelfde toestand.
Het werkbestand (.gcr) wordt ook gebruikt voor de
bestanden met instellingen in een actieve map voor
een andere applicatie (Garment Creator Easy Print
System).
Actieve mappen £5° “Gemakkelijk routine-
afdruktaken uitvoeren (actieve mappen)” op
pagina 39

4 Opslaan van afbeeldingen

Sla de afbeeldingsresultaten waarvoor u de
Instellingen lay-out en Kleur vervangen hebt
gedaan op als een PNG-bestand.

Dit is handig wanneer u afbeeldingen van
werkresultaten importeert en deze opnieuw
bewerkt en gebruikt.

Procedure voor het opslaan

Klik op Opslaan als in het menu Bestand.

Procedure voor het importeren

Athankelijk van wat u wilt doen, kunt u op
Werkgegevens klikken, of op Alleen
afbeelding.

Geef de bestandsnaam op en waar u het bestand
wilt opslaan en klik dan op Opslaan als.

In dit gedeelte wordt uitleg gegeven over de procedure
voor het importeren van afbeeldingen en werkgegevens
die u hebt opgeslagen.

Klik op =y (Openen) op de werkbalk.
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. Selecteer van het bestandsdialoogscherm dat zak
verschijnen een beeldbestand (.png) of een
werkbestand (.gcr), afhankelijk van wat u wilt
doen.

In het voorbeeldgebied wordt een afbeelding van
het bestand dat u hebt geimporteerd
weergegeven.

22
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Schikken van
meerdere
afbeeldingen

In de bewerkingsmodus Multi-afbeeldingen kunt u
extra, andere afbeeldingen importeren en de
geimporteerde afbeeldingen kopiéren om zo meerdere

afbeeldingen te combineren met de Instellingen lay-out.

U kunt tekst invoeren en deze op dezelfde manier
toevoegen, kopiéren en schikken.

Toevoegen en kopiéren
van afbeeldingen

Klik op =y (Openen) op de werkbalk en

Dit kan ook worden gedaan door de atbeelding
naar het voorbeeldgebied te slepen.

De instellingen schakelen over naar de
bewerkingsmodus Multi-afbeeldingen.

In de bewerkingsmodus Multi-afbeeldingen is
het statusgebied uitgeschakeld.

importeer de afbeelding in het voorbeeldgebied.

Dubbelklik de atbeelding in het voorbeeldgebied.
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Klik op DT (Multi-afbeeld.) op de werkbalk in
de bewerkingsmodus Multi-afbeeldingen en
importeer een andere afbeelding in het
voorbeeldgebied.

Dit kan ook worden gedaan door de afbeelding
naar het voorbeeldgebied te slepen.

In de bewerkingsmodus Multi-afbeeldingen
worden geimporteerde afbeeldingen toegevoegd
aan zowel het voorbeeldgebied als aan de
afbeeldingenlijst.

Wanneer u een afbeelding wilt kopiéren

Klik op de afbeelding die u wilt kopiéren en klik dan op
Duplicaat. De atbeelding wordt gekopieerd en
toegevoegd aan zowel het voorbeeldgebied als aan de
afbeeldingenlijst.
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Instellingen lay-out van
afbeeldingen

Om een geimporteerde afbeelding te vergroten,
verkleinen, of de positie ervan te veranderen, moet u op
de afbeelding klikken terwijl het bewerkingskader
wordt weergegeven. Instellingen lay-out kunnen op
dezelfde manier worden gedaan op het tabblad
Instellingen lay-out.

Toevoegen en kopiéren
van tekst

U kunt tekst invoeren en schikken.

Klik op At (Tekst invoeren) op de werkbalk
van de bewerkingsmodus Multi-afbeeldingen.

Het gebied met instellingen verandert zodat u de
tekst kunt bewerken.

Voer tekst in in de tekst-invoervakken.

Ld o A

— Duelir:-llv_
mz:lMany Catg .

— e -
LB | T | T

Outline: o

o 5
Blur:

U kunt tekst invoeren in in eenheden van één
regel. U kunt telkens wanneer u op AF Klikt
nieuwe tekst invoeren.

Selecteer de ingevoerde tekst terwijl het
bewerkingskader wordt weergegeven zodat u de
positie van de tekst kunt veranderen en de tekst
kunt spiegelen op dezelfde manier als
afbeeldingen.

U kunt de instellingen voor tekst verrichten in de
volgende tabel als u de tekst kunt bewerken (de tekst is
geselecteerd en het bewerkingskader wordt
weergegeven).

Lettertype Selecteer het lettertype (font) dat u wilt ge-
bruiken van de vervolgkeuzelijst bij Letter-
type. Als uw computer wordt geleverd met
in de handel verkrijgbare lettertypen, zul-
len deze ook verschijnen op de vervolg-

keuzelijst en kunt u deze ook selecteren.

Tekst-
grootte

Gebruik de kringveldknop om het aantal
punten van de tekst op te geven of voer de
numerieke waarden in oo

Klik op . Annuleer door nog een

keer te klikken.

Vet
Maak op een Mac de selectie bij Letterty-
pe.

Klik op . Annuleer door nog een
keer te klikken.

Cursief

Maak op een Mac de selectie bij Letterty-
pe.

Klikop |_1A |.Annuleer door nog een
keer te klikken. Dit kan alleen voor 2-by-
te-tekens.

Verticaal

Tekstkleur Klikop B ,selecteereenkleur uitdetabel

die zal verschijnen en klik dan op OK.

Omtrek Voer numerieke waarden in bij Omtrek of
geef de breedte (aantal punten) op voor de
Omtrek van de tekst met de kringveldknop.
Er wordt geen omtrek gebruikt als de waar-

deOis.

Kleur Om-
trek

Klikop I ,selecteereenkleur uitdetabel
die zal verschijnen en klik dan op OK.
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Wanneer u tekst wilt kopiéren

Klik op de tekst die u wilt kopiéren in het
voorbeeldgebied of in de atbeeldingenlijst en klik dan op
Duplicaat.

De tekst wordt gekopieerd en toegevoegd aan zowel het
voorbeeldgebied als aan de afbeeldingenlijst.

Wanneer u een schaduw aan tekst wilt toevoegen
Klik op de tekst waaraan u een schaduw wilt

toevoegen in het voorbeeldgebied of in de
afbeeldingenlijst en klik dan op Duplicaat om
een kopie van de tekst te maken.

Selecteer in de afbeeldingenlijst de tekstkopie die
uals schaduw onder de oorspronkelijke tekst wilt
plaatsen en verander de kleur van deze schaduw.
Alsu de schaduwtekst onscherp wilt maken, kunt
u de numerieke waarde bij Vervagen verhogen.

Verplaats de positie van de tekst.
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Verwijderen van
onnodige afbeeldingen
en tekst

Selecteer de afbeelding of tekst die u wilt
verwijderen.

Klik in het voorbeeldgebied op de afbeelding of
tekst die u wilt verwijderen zodat het
bewerkingskader verschijnt.

Als u meerdere atbeeldingen of teksten
tegelijkertijd wilt verwijderen, kunt u deze als
volgt selecteren in de afbeeldingenlijst.

Aansluitend selecteren van afbeeldingen of
teksten

Klik op de eerste rij die u wilt selecteren terwijl u
Shift ingedrukt houdt en klik dan op de laatste
rij.

Individueel selecteren van meerdere
afbeeldingen of teksten

Houd Ctrl ingedrukt en klik dan op elke
afbeelding en tekst die u wilt verwijderen.

Voorbeeld aaneensluitend selecteren

—

Klik op —.

De geselecteerde afbeelding wordt verwijderd.

!

Many Cats —"
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Afsluiten van de
bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen

Wanneer u klaar bent met de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen, moet u op OK rechts onderaan het
scherm klikken.

Position: Horizonta s =] mm
Vertical -145  [=| mm
Reduce/Enlarge: Width o1 =] mm
Height
Seale

Fit to platen =

De applicatie keert terug naar het hoofdscherm, maar
uw werkresultaten uit de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen blijven bestaan in het
voorbeeldgebied.

Wanneer u de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen afsluit, worden de afbeeldingen in
het voorbeeldgebied geintegreerd tot één afbeelding.

Terugkeren naar de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen

Door te dubbelklikken op de afbeelding in het
voorbeeldgebied keert u terug naar de
bewerkingsmodus voor multi-atbeeldingen. U kunt de
Instellingen lay-out voor elke individuele afbeelding
veranderen in de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen.

Wanneer u de werkresultaten uit de
bewerkingsmodus voor multi-afbeeldingen wilt
bewaren

De werkresultaten uit de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen blijven van kracht tot u een van de
volgende handelingen uitvoert.

[ Een andere afbeelding van het hoofdscherm
importeren in het voorbeeldgebied

[ De software afsluiten
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Om de werkresultaten uit de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen, moet u ze opslaan als afbeeldingen,
of als werkgegevens. Wanneer u een atbeelding opslaat,
worden meerdere afbeeldingen opgeslagen als één
geintegreerde afbeelding. Als u Instellingen lay-out
uitvoert voor elke individuele afbeelding, moet later de
Werkgegevens opslaan.

£5° “Opslaan en importeren van werkgegevens en
werkresultaten” op pagina 21
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Printerinstellingen

Printerinstellingen

Als u het tabblad Printerinstellingen selecteert, worden in het gebied met instellingen de Printerinstellingen
weergegeven.

De details van de Printerinstellingen hangen mede af van het type t-shirt dat u hebt geselecteerd in uw
Voorinstellingen.

Details over elk t-shirttype 23~ “Selecteren van de basiskleur (t-shirttype)” op pagina 13

Current Ink:  White + Color
Leved 4
Lavel? (1440 x 7200pi 4pass)
Levedl (720 x 350dpi 2pass)

» Advance

w Ink Denesity
Deensity Test Chart (Black T-Shirt )

¥ White Management
Print

oN
v Color Settings

Customize

Onderdeel ‘ Functies
Eenvoudig
Huidige inkt Toont de inkt om te gebruiken voor het t-shirttype dat u hebt geselecteerd in uw

Voorinstellingen.

Afdrukkwaliteit Via de keuzelijst met invoervak kunt u de aanbevolen afdrukkwaliteit selecteren voor
het t-shirttype dat u hebt geselecteerd in uw Voorinstellingen.

Selecteer een afdrukkwaliteit die een goede balans vormt tussen de beeldkwaliteit en
de afdruksnelheid. De afdrukkwaliteit wordt beter naarmate u de schuifbalk meer naar
Kwaliteit verplaatst, maar de afdruksnelheid zal dan afnemen. De niveaus die gese-
lecteerd kunnen worden, hangen mede af van de printer die u gebruikt.

De keuzelijst metinvoervakverandertin Aanpassen wanneer u Afdrukkwaliteit wit of
Afdrukkwaliteit kleur selecteert.
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Printerinstellingen

Onderdeel Functies

Afdrukkwaliteit wit Nadat u hebt geselecteerd of u wilt Simultaan afdrukken™!, moet u eerst Afdruk-
Afdrukkwaliteit kleur kwaliteit wit"2 en dan Afdrukkwaliteit kleur*2 instellen, in die volgorde.

Als u Simultaan afdrukken selecteert, zullen nadat er een onderlaag van witte inkt is
afgedrukt, de witte partijen en de kleurpartijen tegelijkertijd worden afgedrukt. Op
deze manier worden de witte partijen dichter afgedrukt zonder dat de snelheid af-
neemt, omdat de witte partijen in de afbeelding in werkelijkheid twee keer worden
afgedrukt: de eerste keer als onderlaag en vervolgens wanneer de witte partijen samen
met de kleurpartijen worden afgedrukt.

Selecteer via Afdrukkwaliteit wit de witniveaus (R,G,B = 255,255,255) voor de onder-
laag en voor de afbeelding. De afdrukkwaliteit wordt beter naarmate u de schuifbalk
meer naar Kwaliteit verplaatst, maar de afdruksnelheid zal dan afnemen.

De niveaus die u kunt instellen bij Afdrukkwaliteit kleur veranderen op basis van de
instellingen bij Afdrukkwaliteit wit.

*1 Dit verschijnt alleen wanneer Wit + kleur wordt weergegeven bij Huidige inkt. Het
is mogelijk dat dit niet verschijnt, afhankelijk van de printer die u gebruikt.

*2 Soms wordt alleen een ervan getoond, op basis van het t-shirttype dat u hebt
geselecteerd in uw Voorinstellingen.

Geavanceerd
Afdrukrichting U kunt de afdrukrichting selecteren uit de onderstaande mogelijkheden.
Twee richtingen Normaal gesproken kunt u dit selecteren. De printkoppen be-
(hoge snelheid) wegen van links naar rechts wanneer er een afbeelding wordt
afgedrukt.
Eén richting (lage Drukt alleen af wanneer de printkoppen naar voren bewegen
snelheid) terwijl ze heen en weer gaan. De afdruksnelheid wordt lager,
maar u kunt wel afdrukken met hogere kwaliteit.
Afdrukoptie Dit verschijnt alleen wanneer Kleur of Kleur (tweevoudig) wordt weergegeven bij

Huidige inkt. U kunt speciale afdrukken maken, zoals u hieronder kunt zien, als u iets
anders selecteert dan Normaal afdrukken.

Normaal afdruk- Hiermee wordt afgedrukt met standaardinstellingen.

ken

Dubbel afdrukken Selecteer dit als u merkt dat de inkt niet voldoende geabsor-
(x2) beerd wordt, of als u meer levendige kleuren wilt afdrukken.

Drukt de gegevens één keer af en drukt dezelfde gegevens
vervolgens nog een keer af.

Inktvlekken ver- Selecteer dit als de inkten vermengd raken en er vlekken ont-
minderen staan. Drukt eerst geel af, en vervolgens de resterende partijen
in cyaan, magenta en zwart.
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Onderdeel

Profiel afdrukmateriaal

Printerinstellingen

‘ Functies

Selecteer het ICC-profiel dat u wilt gebruiken bij het afdrukken.

Automatisch pro- Normaal gesproken kuntudit profiel gebruiken. Ditis standaard
fiel inbegrepen in de software.
Aangepast Als u voor het afdrukken een profiel wilt gebruiken dat is ge-

creéerd met een in de handel verkrijgbare colorimeter of soft-
ware voor het creéren van kleurprofielen, moet u Aangepast
selecteren en het gewenste profiel kiezen van het bestands-
keuzescherm.

Wanneer u Aangepast selecteert, zal er een selectievakje ver-
schijnen voor Testprofiel. Als u de kleuren wilt laten overeen-
komen met kleuren van een ander model printer of een printer
van een andere fabrikant, moet u hetselectievakje selecterenen
vervolgens het profiel voor het testen van de kleuren specifi-
ceren. Het profiel voor het testen van kleuren dat u hier speci-
ficeert, is het profiel voor het afdrukken dat oorspronkelijk is
gecreéerd met een kleurmetingstabel die is afgedrukt op de
printer waarmee u de kleuren wilt laten overeenkomen.

Zie hieronder voor opmerkingen over het creéren van profielen
voor hettesten van kleuren en aangepaste gebruikersprofielen.

27 “Opmerkingen voor wanneer er een Aangepast gebrui-
kersprofiel wordt gecreéerd” op pagina 48

Pauzeren tussen passages

Zoals u hieronder kunt zien, is dit alleen in werking wanneer u meerdere keren afdrukt
op één t-shirt. Als u een droogtijd wilt inlassen tussen het afdrukken van verschillende
inktlagen, moet u de pauze opgeven voor de tweede of derde keer dat u begint met
afdrukken.

[ Wanneer u Kwaliteit instelt bij Afdrukkwaliteit wit

[d  Wanneer u Dubbel afdrukken (x2) of Inktvlekken verminderen instelt bij
Afdrukoptie of T-shirt lichte kleur (standaard)

Inktdichtheid
Grafiek afdrukken Voer de aanpassingswaarde die u hebt gecontroleerd aan de hand van de afdrukre-
Kleur sultatentabel en de afdruktabel in om de inktdichtheid voor het t-shirt waarop u gaat
afdrukken aan te passen. Zie hieronder voor meer informatie.
Wit 27 “Inktdichtheid” op pagina 11
Witbeheer
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Onderdeel

Wit

Printerinstellingen

‘ Functies

Dit verschijnt alleen wanneer Wit + kleur wordt weergegeven bij Huidige inkt. U kunt
selecteren of ude witte (R,G,B=255,255,255) partijen van de afbeelding wilt afdrukken.

Afdrukken Drukt de witte (R,G,B = 255,255,255) partijen van de afbeelding
af. (Drukt af met de kleuren uit de afbeeldingsgegevens)

Geen afdruk Drukt de witte (R,G,B = 255,255,255) partijen van de afbeelding
niet af. Selecteer dit wanneer u een afbeelding afdrukt zonder
witte achtergrond ook als de afbeelding een witte achtergrond
heeft in de werkruimte waarin de gegevens zijn gecreéerd. Als
er echter witte partijen in de afbeelding zijn, worden deze ook
niet afgedrukt.

Als er witte partijen zijn in de afbeelding en u wit uit de achter-
grond wilt elimineren, moet u controleren of u Alleen aan-
grenzend gebied hebt geselecteerd bij Kleur vervangen,
daarna moet u Transparant selecteren en op de achtergrond-
partijen klikken.

Witgebied verkleinen

Dit verschijnt alleen wanneer Wit + kleur wordt weergegeven bij Huidige inkt.

Stel in welke pixels u wilt elimineren als u merkt dat de onderlaag die automatisch is
gegenereerd buiten de randen van de afbeelding uitsteekt.

U kunt de instelresultaten niet in het voorbeeldgebied controleren.

Onder wit

Dit verschijnt alleen wanneer Wit + kleur wordt weergegeven bij Huidige inkt.

Selecteer of u de automatisch gegenereerde onderlaag wilt afdrukken (Aan) of niet
(Uit).

Instellingen kleur

Doorhaling
Helderheid
Verzadiging

Contrast

U kunt de kleurenaanpassingswaarden voor uw voorinstellingen selecteren in de keu-
zelijst met invoervak voor Doorhaling, of u kunt de gewenste Helderheid, Verzadi-
ging, en Contrast direct instellen. Aanpassingen zijn uitgeschakeld voor kleuren die
zijn vervangen door middel van Kleur vervangen.

De vooringestelde waarden in de keuzelijst met invoervak voor Doorhaling, geschikt
voor wanneer u de kleuren in de afbeelding levendig wilt doen uitkomen, zijn al voor-
bereid. Selecteer de gewenste waarden uit de vijf types vooringestelde waarden.
Naarmate de getallen, van NIVEAU 1 tot en met NIVEAU 5, kleiner worden, wordt de
scherpte groter.

Aanpassen de keuzelijst met invoervak aan door de gewenste Verzadiging, Helder-
heid, en Contrastin te stellen. Bij Contrast kunt u ook R, G, en Bindividueel aanpassen.
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Veranderingen maken met behulp van Kleur vervangen

Veranderingen
maken met behulp
van Kleur vervangen

Door een bepaalde kleur in de afbeelding te vervangen
door een andere kleur of transparant te maken, kunt u
gemakkelijk allerlei variaties afdrukken, zoals u
hieronder kunt zien.

Veranderenvandekleurvandeafbeeldingomaante
passen aan de basiskleur van het t-shirt.

U kunt afbeeldingen afdrukken die passen bij de
basiskleur van het t-shirt door het kleurenschema van

de afbeelding te veranderen.

¥

A
®

A
&
X A A
. *® ®
=X
A
* ®
I JL I

Wanneer u de kleur wilt vervangen door wit

U kunt een gekleurde partij vervangen door wit.

Wanneer udekleur wiltvervangen door Transparant

U kunt een gekleurde partij Transparant maken.
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Dit komt van pas wanneer u dingen wilt doen zoals het
elimineren van de achtergrond van de afbeelding.

Selecteer Kleur vervangen op het tabblad met
instellingen.

Het gebied met instellingen schakelt over naar

Kleur vervangen.

Klik op de gewenste knop bij de Typen
kleurvervanging.

De vorm van de cursor verandert in e .

Alsuop Transparant of Wit hebt geklikt, moet u
doorgaan naar stap 4.

Als u op Kleur hebt geklikt, moet u doorgaan
naar stap 3.

Print Settings | Layout Settings | Celo

Color Replacemsnt Types

Trarsparent Whils Coler

200000 - - R B
-] 200
Codor Tk
———

Ratoea Color Rapiacemant

After Color Replacemant

Selecteer een kleur ter vervanging.

Klik op de knop B! (Kkleurselectie), selecteer
een vervangende kleur met de kleurengrafiek die
zal verschijnen, of met de kleurenset in de
Gebruikersinstelling, en klik vervolgens op OK.

Cokor Setting *
e s | o
==us [
&
EECCEEE -
ENNEEEE
pEEEEEEEEE
(][]

[ | [ [ 7]
FEEEEEEEEEE
EEEENEEEE
HEEEEN
FEEEEEEEEN H
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Cancel
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Veranderingen maken met behulp van Kleur vervangen

U kunt de waarden invoeren voor R, G, en B om
de gewenste kleur te specificeren.

Klik in het voorbeeldgebied op de kleur die u wilt
vervangen.

Door Alleen aangrenzend gebied te selecteren,
kunt u de kleur alleen in het afgegrensde gebied
vervangen. Door het selectievakje leeg te maken,
kunt u alle kleuren vervangen die hetzelfde zijn
als de kleur waarop u in de afbeelding hebt
geklikt.

Door een numerieke waarde in te stellen bij
Kleurtolerantie, worden in plaats van de exacte
kleur van een bepaald beeldpunt, de kleuren
binnen het opgegeven kleurbereik vervangen.

Als u bijvoorbeeld 20 instelt bij de
Kleurtolerantie en als de kleur waarop u gklikt
hebt bij R,G,B is 140, 140, 140, dan loopt het
bereik voor elk van de kleuren bij R,G,B van 120
tot 160, wat het bereik zal zijn van de kleuren die
vervangen zullen worden. Dit komt van pas
wanneer u tegelijkertijd kleuren die bijna
hetzelfde zijn als de aangegeven kleur wilt
vervangen.

De oorspronkelijke kleuren verschijnen wanneer u
dubbelklikt op de afbeelding waarvoor u de kleuren hebt
vervangen en naar de bewerkingsmodus voor
multi-afbeeldingen gaat. Alhoewel het verlaten van de
bewerkingsmodus voor multi-afbeeldingen door
mideel van Geannuleerd teruggaat naar het vervangen
van kleuren, kunt u het vervangen van kleuren
annuleren door op OK te klikken.
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Wanneer u de vervangingsresultaten wilt
terugzetten naar de oorspronkelijke kleur.

In de geschiedenislijst voor het vervangen, moet u de rij
selecteren voor de kleur die u wilt terugzetten naar de
oorspronkelijke kleur en dan op — klikken.

Color Tolerance: | 32 |2

Ordy Nasghbeang Ares: ]

[ H:236, G180, B:211
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Beschrijving van de menu's

Beschrijving van de menu's

In deze sectie wordt de menubalk boven aan het hoofdscherm besproken.

Bestand

Onderdeel ‘ Uitleg

Nieuw Selecteer de grootte van de plaat en Printerinstellingen en maak dan een nieuw voor-
beeldgebied.
Openen Open een bestand dat u hebt opgeslagen of geéxporteerd met deze applicatie.
Opslaan als Selecteer er één van hieronder en sla dit op in het bestand.
Werkgegevens Sla de afbeelding in het huidige voorbeeldgebied op en sla de

instellingsstatus van de tabbladen Printerinstellingen, Instellin-
gen lay-out en Kleur vervangen op. Door een werkbestand te
openen dat u eerder hebt opgeslagen, kunt u veranderingen ma-
ken in de lay-out en de instellingen. De gegevens worden opge-
slagen in een indeling die uniek is voor deze toepassing (.gcr).

Alleen afbeelding Sla een afbeelding in het voorbeeldgebied op in PNG-indeling.

Hetis handig voor later als u een afbeelding van de resultaten van
uw lay-out opslaat.

Wanneer u een afbeelding opslaat die het resultaat is van van
meerdere bewerkte afbeeldingen, worden deze opgeslagen als
één geintegreerde afbeelding. Wanneer u een opgeslagen be-
stand opent en de lay-out van individuele afbeeldingen bewerkt,
moet u deze selecteren en opslaan als Werkgegevens.

Importeren Importeer het bestand zodat het wordt weergegeven in het voorbeeldgebied.
Achtergrondaf- Een afbeelding die is geimporteerd, zal verschijnen als een ach-
beelding tergrondafbeelding in het voorbeeldgebied.

£ "Overschakelen naar een willekeurige achtergrondafbeel-
ding” op pagina 38

Creéer van tevoren een achtergrondafbeelding. De bestandsin-
delingen die u kunt gebruiken als achtergrondafbeeldingen zijn
hetzelfde als die voor normale afbeeldingen.

£ "Compatibele formatteringen van beeldgegevens” op pagi-

na 48
Diagram (zwart Hiermee wordt een kleurengrafiek voorbereid zodat u kleuren
T-shirt) kunt controleren wanneer u afdrukt.

U kunt het ook als kleurenstaal gebruiken door het af te drukken

Di it
iagram (wi op een t-shirt.

T-shirt)
Bij het importeren zal de kleurengrafiek op het voorbeeldgebied
verschijnen. U kunt de Instellingen lay-out, zoals Aanpassen aan
plaat, uitvoeren, net als bij normale afbeeldingen. Open deze voor
licht gekleurde t-shirts of voor donker gekleurde t-shirts, afhan-
kelijk van de tinten die u wilt controleren.
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Beschrijving van de menu's

Onderdeel ‘ Uitleg

Taakbstnd. exp. Selecteer hieronder een exportlocatie en exporteer de taak naar een bestand.

£ "Exporteren van taken naar een computer of USB-geheugen” op pagina 20

Computer Specificeer een opslagapparaat op een computer of een USB-ge-
heugen en exporteer de taak.

USB-geheugen Exporteer de taak naar een USB-geheugen dat is aangesloten op
printer de printer.
Afsluiten Hiermee wordt Garment Creator gesloten.
Bewerken
Onderdeel ‘ Uitleg
Multi-afbeeld. Schakel over naar de bewerkingsmodus Multi-afbeeld. Selecteren van een status waarin

er geen afbeeldingen in het voorbeeldgebied worden weergegeven, zal een
dialoogvenster laten verschijnen om een bestand te openen.

& “Schikken van meerdere afbeeldingen” op pagina 23

Tekst invoeren Schakel over naar de stand voor het invoeren van tekst in de bewerkingsmodus
Multi-afbeeld..

£ “Toevoegen en kopiéren van tekst” op pagina 24

Weergeven

Onderdeel

Voorbeeldmodus Wanneer u T-shirt donkere kleur (standaard) of Zwart T-shirt (zwart van stof ge-
bruiken) selecteert, wordt er automatisch een witte onderlaag gecreéerd met een dicht-
heid die overeenkomt met de kleur die u gebruikt in de kleurpartijen van de afbeelding. U
kunt de onderlaag controleren door Wit te selecteren.

Om terug te keren naar de normale toestand, selecteert u Alle kleuren.
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Onderdeel

Hulplijnweergave

Gebruiksaanwijzing

Beschrijving van de menu's

‘ Uitleg

Selecteer of u de volgende items wilt laten weergeven. Door het selectievakje leeg te
maken, wordt het item verborgen.

Achtergrondaf- Selecteer of de achtergrondafbeelding in het voorbeeldgebied
beelding wordt weergegeven.

£ “Aanpassen van achtergrondafbeeldingen” op pagina 37

Rasterlijnen Selecteer of de Rasterlijnen worden weergegeven in het Afdruk-
bereik. Door Configuratie te gebruiken in het menu Optie kuntu
de spatiéring van de Rasterlijnen veranderen en de Rasterlijnen
ook buiten het Afdrukbereik laten weergeven.

Afdrukbereik Selecteer of de lijnen voor het afdrukbereik zullen worden weer-
gegeven in het voorbeeldgebied.

Achtergrondkop- Selecteer of de standaardafbeelding voor een t-shirt op de ach-
peling met voorin- | tergrond moet worden weergegeven telkens wanneer u het
stelling afdrukma- t-shirttype verandert.

teriaal

Wanneer u een achtergrondafbeelding die u hebt gecreéerd wilt
importeren om altijd te gebruiken als achtergrondafbeelding,
kunt u door het selectievakje leeg te maken de op dit moment
weergegeven afbeelding blijven gebruiken zonder dat deze ver-
vangen zal worden.

Kleur weergeven

U kunt de volgende schermkleuren veranderen. Selecteer de kleurengrafiek die werd
weergegeven toen u hetitem waarvan u de kleur wilt veranderen selecteerde, of selecteer
de vervangende kleur met de kleurenset op het tabblad Gebruikersinstelling en klik
vervolgens op OK.

Achtergrondkleur Ukuntdekleurvan de standaard t-shirtafbeelding veranderen. Dit
komtvan pas wanneer u wilt controleren hoe een afbeelding staat
op een gekleurd t-shirt.

Kleur rasterlijnen U kunt de kleur van de Rasterlijnen veranderen.

Lijnkleur afdrukge- | U kunt de kleuren van de lijnen voor het afdrukbare gebied ver-
bied anderen.

In-/uitzoomen

U kunt een factor opgeven en de weergave van het voorbeeldgebied vergroten of ver-
kleinen.

Alsuop @ klikt onder het voorbeeldgebied, kunt u dezelfde instellingen uitvoeren.

Taak

Onderdeel

Geschiedenis

‘ Uitleg

U kunt controleren welke taken er verzonden worden vanuit de software, een lijst met
geéxporteerde taken, en details over elke taak. Standaard wordt er geen geschiedenis
opgeslagen.

£ “"Controleren en importeren van taken (Geschiedenis)” op pagina 41

Raming

U kunt in het kort een grove kostencalculatie maken voor wanneer de beeldgegegevens
in het voorbeeldgebied worden afgedrukt.

& “Eenvoudige kostenramingen” op pagina 44
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Beschrijving van de menu's

Printer

Onderdeel ‘ Uitleg

Printerstatus Als SC-F2100 Seriesis geselecteerd als de doelprinter, kunt u het scherm Afdrukinformatie
beheren” openen op het Epson Control Dashboard.

Zie de Epson Control Dashboard online help voor meer details over het Epson Control
Dashboard.

Als SC-F2000 is geselecteerd, of als Epson Control Dashboard niet is geinstalleerd, zullen
de richtlijnen voor de resterende hoeveelheid in de inktcartridges van de printer en
hoeveel afvalinkt er verzameld is in de afvalfles worden weergegeven als meldingen en
pictogrammen. De pictogrammen zien er hetzelfde uit als die op het bedieningspaneel
van de printer. Raadpleeg de handleiding bij de printer voor meer informatie.

Spuitkanaaltjespatroon afdrukken | Klik hierop om een patroonvoorde controle van de spuitkanaaltjes naar de geselecteerde
printer te verzenden. Bevestig media om op af te drukken op de plaat van de printer en
druk af. Het type media dat u wilt gebruiken, hangt mede af van de instellingen voor de
kleurenmodus. Raadpleeg de handleiding van de printer voor details over hoe u een
spuitkanaaltjespatroon af kunt drukken.

U moet een spuitkanaaltjespatroon afdrukken vanuit deze software wanneer u een
mouwplaat op de printer aanbrengt. Omdat het afdrukken van een
spuitkanaaltjespatroon via het menu van de printer geen ondersteuning biedt voor een
mouwplaat en u het niet in de juiste richting kunt afdrukken.

*Het statusdisplay van de printer wordt niet bijgewerkt tijdens het afdrukken als u de printer met een computer verbindt via USB. Het
display wordt niet wordt bijgewerkt, ook niet als u op 4_¥ klikt, rechts bovenaan het scherm. Wacht tot het afdrukken voltooid
is.

Optie

Onderdeel

Configuratie Hiermee kunt u instellingen configureren zoals de weergavetaal voor de toepassing en
instellingen voor de voorbeeldweergave.

Help

Onderdeel

Versiegegevens Hiermee kunt u de versie van de software controleren.
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Aanpassen van
achtergrondafbeeldinge
n

U kunt de afmetingen en de kleur van de achtergrond
veranderen en daarvoor een willekeurig eerder
gecreéerde afbeelding gebruiken.

Veranderen van de kleur van het
t-shirt

Verander de kleur van het t-shirt en controleer of deze
overeenkomt met de kleur van de afbeelding voor u gaat
afdrukken.

Klik op Kleur weergeven van het menu
Weergeven en selecteer vervolgens
Achtergrondkleur.

Het instellingenscherm voor de kleuren
verschijnt.

Selecteer de kleur na de wijziging met de
kleurengrafiek of de kleurenset op het tabblad
Gebruikersinstelling en klik dan op OK.

Veranderen van de maat van het
t-shirt

Verander de maat van het t-shirt zodat u de afmetingen
en de positie van de afbeelding kunt controleren voor u

gaatafdrukken zodat alles past wanneer u daadwerkelijk
gaat afdrukken.

De standaard achtergrond t-shirts passen op een M of
L-formaat plaat.

Voorbeeld bij een schouderbreedte van ongeveer 38 cm

Dubbelklik op de achtergrondafbeelding buiten
de lijnen voor het afdrukbereik in het
voorbeeldgebied.

Het bewerkingskader verschijnt in de kleur van
de achtergrondafbeelding.

Als uhet bewerkingskader niet kunt zien, moet u
een paar keer op &= Klikken onder het
voorbeeldgebied om de weergave van het
voorbeeld kleiner te maken.
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Vergroot of verklein de achtergrondatbeelding
door de greep te verslepen.
Gebruik de schaal bovenaan om de afmetingen
van de schouderbreedte enz. uit te lijnen.
Omdat de rasterlijnen verschijnen in het hele
voorbeeldgebied wanneer u Buitenraster
weergeven selecteert bij Configuratie op het
menu Optie, kunt u ze gemakkelijk en zonder
moeite met behulp van de schaal uitlijnen.

£ “Optie” op pagina 36

U kunt de achtergrondatbeelding verslepen om
de positie ervan te veranderen.

Overschakelen naar een
willekeurige
achtergrondafbeelding

Voor de keren wanneer u op andere dingen wilt
afdrukken dan t-shirts, zoals schorten, kunt u een foto
nemen met een digitale camera, enz., de afbeelding naar
wens creéren en dan gebruiken als
achtergrondafbeelding.

450 F400 1350 F300 F

250 FI00 F1S0 FIO0 FSO O B0 oo

50 EO0  ES0 P00 BS0 MOO @S0 EO

De specificaties voor de atbeeldingen die kunnen
worden gebruikt zijn hetzelfde als die voor normale
afbeeldingen.

£ “Compatibele formatteringen van beeldgegevens”
op pagina 48

Gebruik grafische software enz. om van tevoren een
afbeelding te creéren die u als achtergrond kunt
gebruiken. Hier volgt uitleg over de procedure om de
afbeelding die u hebt gecreéerd te importeren als
achtergrondafbeelding.

Tips
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Klik op Importeren in het menu Bestand en
vervolgens op Achtergrondafbeelding.

Het bestandskeuzescherm verschijnt.

Selecteer de afbeelding die u hebt gecreéerd en
klik dan opOpenen.

De afbeelding die u hebt geselecteerd in het
voorbeeldgebied wordt weergegeven als
achtergrondafbeelding.

Zie devorige paragraaf “Veranderen van de maat
van het t-shirt” voor meer informatie over
vergroten, verkleinen en het veranderen van
posities.

Registreren van de veranderde
resultaten voor
achtergrondafbeeldingen

De achtergrondafbeelding voor het voorbeeldgebied
(waarvoor de afbeelding die u als
achtergrondafbeelding wilde was geopend, of waarvoor
de maat of de kleur was veranderd) is actief tot u een
ander t-shirttype selecteert in uw Voorinstellingen op
het tabblad Printerinstellingen.

Opmerking:

Door het selectievakje leeg te maken voor
Achtergrondkoppeling met voorinstelling
afdrukmateriaal in de Hulplijnweergave in het menu
Weergeven maakt het onmogelijk om van
achtergrondafbeelding te veranderen, ook als u een ander
t-shirttype selecteert in uw Voorinstellingen op het
tabblad Printerinstellingen. Maak dit selectievakje leeg
als u altijd met dezelfde achtergrondafbeelding werkt.

Als u het resultaat van de veranderingen als
achtergrondatbeelding wilt gebruiken, kunt u
desgewenst de huidige instellingen registreren in uw
Voorinstellingen op het tabblad Printerinstellingen.
Door dit gewoon te selecteren via uw Voorinstellingen,
wordt dit vanaf nu uw gewijzigde
achtergrondatbeelding.
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Controleer of de achtergrondafbeelding die u
wiltregistreren verschijnt in het voorbeeldgebied
en dat alle veranderingen, zoals afmetingen,
voltooid zijn, en klik dan op

+

Inhetvenster dat verschijnt kunt u een makkelijk

te herinneren naam invoeren, waarna u op OK
klikt.

Het type t-shirt dat u hebt toegevoegd wordt
weergegeven onder de Voorinstellingen.

Gemakkelijk
routine-afdruktaken
uitvoeren (actieve
mappen)

Wat is een actieve map?

Als u vaak afdrukt met uw eigen printerinstellingen en
Instellingen lay-out, dan is het handig om actieve
mappen te gebruiken.

Door gewoon het beeldbestand te kopiéren naar een
actieve map, kunt u afdruktaken creeren en de taak
automatisch naar een bepaalde printer verzenden.
Kopieer gewoon een beeldbestand naar een actieve map
om de taak in één stap te voltooien, zonder dat u deze
software hoeft te gebruiken om telkens
printerinstellingen en Instellingen lay-out uit te voeren
om afdruktaken te creéren en naar de printer te
verzenden.

Raadpleeg de Garment Creator Easy Print System
online help voor meer details over hoe u actieve mappen
moet aanmaken en gebruiken.

Tips
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Garment Creator Easy Print System moet worden
geinstalleerd om actieve mappen te kunnen gebruiken.
Garment Creator Easy Print System is software die
gemaakt is voor Windows.

Installeer Garment Creator Easy Print System op een
computer waarop deze software is geinstalleerd.

Installeren

Om Garment Creator Easy Print System te installeren,
moet u de Epson Software Updater opstarten en moet u
het volgende doen.

Epson Software Updater kan worden geinstalleerd van
de software-CD die meegeleverd werd met de printer, of
via Epson Setup Navi. Raadpleeg de handleiding van de
printer voor meer details over het installeren van Epson
Software Updater.

Controleer de volgende status.

[ De computer heeft verbinding met het
internet.
4 De printer en de computer kunnen met elkaar

communiceren.

Start Epson Software Updater op.
Windows 8.1/Windows 8

Voer de naam van de software in in de
zoek-charm en selecteer het weergegeven
pictogram.

Anders dan Windows 8.1/Windows 8
Klik op de startknop en selecteer Alle

programma's (of Programma's) - [Epson
Software] - [Epson Software Updater].

Opmerking:

U kunt het ook opstarten door te klikken op het
printerpictogram op de taakbalk van uw
bureaublad en dan Epson Software Updater te
selecteren.

Controleer of de printer die u wilt gebruiken
geselecteerd is.

Als de gewenste printer niet is geselecteerd, moet
u deze selecteren via de keuzelijst met invoervak.
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n Selecteer Garment Creator Easy Print System
onder Andere nuttige software.

Klik op 1 item installeren.
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Controleren en importeren van taken (Geschiedenis)

Door taken te verzenden of taakbestanden te exporteren kunt u ze opslaan in uw Geschiedenis.

U kunt uw Geschiedenis op de volgende manieren gebruiken.

4 Controleer de gedetailleerde taakinformatie die is verzonden of geéxporteerd.

(4  Open een taakbestand en druk het opnieuw af.

Volgens de begininstellingen wordt uw Geschiedenis niet opgeslagen. Om uw Geschiedenis op te slaan, moet u de
instelling bij Opslag van taken instellen veranderen.

Het scherm met uw Geschiedenis verschijnt wanneer u Geschiedenis selecteert op het menu Taak of op B
(Geschiedenis) klikt op de werkbalk.

Hier volgt een uitleg over de configuratie van het scherm met uw Geschiedenis.

(1) o (6] (5]

| L]

view[1u |+ [ Search ]] Filter Settings } [Hismrystoragesaup ]
J )

Selacted Period : 402/1000(MB) | |

No Thumbnail Start Time Job Name Image Name Print Settings. Layout Type Printer
00005 2017-10-20 17:21:37 Funky Cat CS3_BG_tran| Funky Cat CS3_BG_tran | Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00004 2017-10-20 17:20:56 Funky Cat C53_BG_tran| Funky Cat C53_BG_tran | Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00003 2017-10-20 17:20:09 | Sitting CatCs Sitting CatCs.tif Black Color T-Shirt (Us¢ Local Folder
00—
00002 2017-10-20 17:19:21 Cosme07 Cosme07.tif Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00001 2017-10-20 17:18:48 Lady53 Lady53.tif Black Color T-Shirt (Use Local Folder
1/ 1

Namen van onderdelen ‘ Functies

(1) Weergeven Specificeer hetmaximum aantal taken dat zal worden weergegeven op een enkele pagina
van de geschiedenislijst (@). Als er meer taken zijn dan hier wordt gespecificeerd, zullen
de knoppen Volgende en Vorige verschijnen onder de geschiedenislijst zodat u door
kunt bladeren naar de volgende pagina of terug naar de vorige pagina.
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(2]

Geschiedenislijst

Een lijst met de taken die u hebt verzonden en geéxporteerd verschijnt in aflopende
volgorde te beginnen met het meest recente item. Door te klikken op de naam van een
item, zoals Naam taak of Naam afbeelding, wordt de lijst gesorteerd op basis van het
item waarop u hebt geklikt.

Wanneer u de weergave van de taken beperkt door middel van de Filterinst. (@), of door
te zoeken met het zoekvak (@), zullen alleen de taken die van toepassing zijn worden
weergegeven.

Gedet. taakinfo weergave-
knop voor gedetailleerde
taakinformatie

Verschijnt op het scherm Gedet. taakinfo voor het item dat geselecteerd is in de geschie-
denislijst (@).

Door te klikken op Openen op het scherm met gedetailleerde informatie, wordt de
geselecteerde taak geopend. U kunt de geopende taak opnieuw afdrukken door op
Afdrukken te drukken, of u kunt het taakbestand exporteren. Openen is uitgeschakeld
omdat taken niet worden opgeslagen als Alleen taaklogboek opslaan is geselecteerd
bij Opslag van taken instellen (@).

Selecteren en verwijderen
van taken

Door op de geschiedenislijst een taak te selecteren die u niet langer nodig hebt (@) en op

K te klikken, kunt u deze verwijderen uit uw geschiedenis. Om meerdere taken te
selecteren, kunt u Shift of Ctrl ingedrukt houden terwijl u de gewenste taken selecteert.
Door op te klikken, kunt u alle taken die worden weergegeven op de pagina tegelij-
kertijd selecteren. U kunt geen taken van andere pagina's selecteren. Door op te
klikken, kunt u alle gemaakte selecties annuleren.

Opslag van taken instellen

U kunt de volgende instellingen uitvoeren met betrekking tot het opslaan van uw ge-
schiedenis.

Taak opslaan Als Aan niet is geselecteerd, wordt uw Geschiedenis niet

opgeslagen.

Opslagcapaciteit De capaciteit voor het opslaan van uw Geschiedenis kan
worden ingesteld binnen een bereik van 1 t/m 9999. De

standaardinstelling is 1000 MB.

Aantal taken Het maximum aantal taken dat kan worden opgeslagen kan
worden ingesteld binnen een bereik van 1 t/m 1000. De

standaardinstelling is 100 taken.

Alleen taaklogboek op-
slaan en Onbeperkt

Door Onbeperkt te selecteren kunt u taakbestanden en af-
drukinformatie opslaan als Geschiedenis. Omdat uw taken
ook worden opgeslagen, kunt u ze opnieuw afdrukken door
op & te klikken, en dan op Openen te klikken op het
scherm met gedetailleerde informatie (@) dat zal verschij-
nen.

Door Alleen taaklogboek opslaan op te slaan, kuntualleen
afdrukinformatie opslaan. Omdat taakbestanden niet wor-
den opgeslagen, is Openen op het scherm met gedetail-
leerde informatie uitgeschakeld.

42




Garment Creator

Gebruiksaanwijzing

Namen van onderdelen ‘ Functies

(6]

Filterinst.

U kunt de volgende instellingen uitvoeren om het aantal taken dat wordt weergegeven
op de geschiedenislijst te beperken (@).

Geselecteerde periode

Door een bepaalde periode te specificeren, kunt u de ge-
schiedenislijst laten weergeven (@) met alleen de taken die
binnen de opgegeven periode werden verzonden, of de
taakbestanden die in die periode werden geéxporteerd.

Door dit te selecteren worden de instellingen Van en Tot
ingeschakeld. Door te klikken op de keuzelijst met invoervak
voor Van en Tot zal er een kalender worden weergegeven
om de gewenste periode voor het beperken van de weer te
geven taken te bepalen. Deze optie is standaard niet inge-
steld.

Filter toepassen

Doorvoorwaarden opte geven kuntu de taken filteren zodat
ongewenste taken niet worden weergegeven in de geschie-
denislijst (@).

Door dit te selecteren, worden Item en Filter ingeschakeld.
Selecteer de items met voorwaarden van de downloadlijst
voor Item, voer de voorwaarden in het tekstvak Filter in, en
klik op Registreren.

Door bijvoorbeeld Type lay-out te selecteren bij Item en
“Standaardinstelling lay-out” in te voeren en te registreren
bij Filter, zullen alleen de taken uit de geschiedenislijst wor-
den weergegeven die zijn gecreéerd met Type lay-out met
een aanpassing geregistreerd in uw Voorinstellingen op
het tabblad Type lay-out.

Deze optie is standaard niet ingesteld.

Geregistreerde voorwaarden die niet worden weergegeven,
verschijnen op deFilterlijst. Selecteer de voorwaarden die u
niet langer nodig hebt van de lijst en klik op Verwijderen.
Taken verschijnen op de geschiedenislijst als u de voorwaar-
den die ze verborgen hielden verwijdert.

Zoekvak

Zoeken klikken.

Door zoektermen op te geven kunt u de taken die in de geschiedenislijst worden weer-
gegeven beperken (@).

Voer de zoektermen voor het filteren in het zoekvak in en klik op Zoeken. Wanneer u de
resultaten niet meer wilt beperken, moet u het zoekvak leeg maken en dan weer op
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Eenvoudige
kostenramingen

U kunt een raming maken voor de kosten van het
afdrukken van de afbeelding in het voorbeeldgebied
door van tevoren de kosten voor dingen als inkt en
t-shirts te registreren.

n Belangrijk:

Dit is een eenvoudig hulpmiddel voor het schatten
van de kosten of het inktverbruik voor een bepaalde
afdruktaak. EPSON KAN DE CORRECTHEID
HIERVAN NIET GARANDEREN. Vanwege
verschillen in de werking van de diverse modellen,
kunnen de resultaten van vergelijkingen tussen
modellen ook niet worden gegarandeerd.

EPSON levert verschillende hulpmiddelen voor het
schatten van de kosten of het inktverbruik. Gebruik
het hulpmiddel dat past bij het gewenste doel.

De daadwerkelijke inktkosten en inktverbruik
kunnen aanzienlijk verschillen, afhankelijk van de
omstandigheden waaronder de printer wordt
gebruikt.

Schattingen houden geen rekening met inkt die
tijdens de levensduur van de cartridge wordt
gebruikt voor printeronderhoud (behalve waar dit
uitdrukkelijk in het hulpmiddel wordt aangegeven),
of voor inkt die in de cartridge achterblijft na de
melding voor vervanging van de cartridge.

Voorbereidingen (registreren
van kosten)

In dit gedeelte wordt uitleg gegeven over de procedure
voor het instellen van de prijs per stuk voor t-shirts
(media), de prijs per stuk voor inkt, en de toepasselijke
munteenheid en het belastingtarief voor de raming.

Klik op H (Raming) op de werkbalk.

U kunt ook Raming selecteren van het menu
Taak.

Tips
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Stel de prijs per stuk en de andere kosten in.

Klik op elke := voor de Lokale instellingen,
Inktkosten, en Ov. kosten op het scherm
Raming en selecteer vervolgens Nieuw.

Estimate

Local Settings

country

—
[eTIT=TeT=y

Coefficient: 1.1

Ink C...

I color

4
m

Capacity (ml): 250

Cost/ml: 47.2
Other Cost
Name Cost Type
¥ | media 500.00 Per Page
[+ | charge 500.00 Per Job
This is a simple tool for estimating the cost of ink for a given print job. EPSON DOES
NOT WARRANT ACCURACY.See Help for details.
N
Estimate Job

Zie hieronder voor meer details over de instellingen.

Lokale in-
stellingen

Als er items zoals belastingen of de munt-
eenheid en de naam van de locatie nodig
zijn, moet u het belastingpercentage enz.
invoeren en dan op OK klikken.

Inktkosten Voer de naamin, de kosten per stuk en de
hoeveelheid en klik dan op OK. U kunt
geen raming maken door de kosten per
stuk en ook per kleur inkt uit te splitsen.
Maak een raming met behulp van de kos-

ten per stuk voor alle kleuren.

Ov. kosten Stel hier alle kosten in voor andere dingen
daninkt, zoals commissies, en kosten voor

voorbehandelingsvloeistof en t-shirts.

Voer de naam van de kosten in kwestie in,
de kosten per stuk en de eenheid, en klik
dan op OK.

Eenmaal ingestelde gegevens worden opgeslagen. Als u
iets moet veranderen of verwijderen, kunt u op =
klikken en op Verwijderen, Bewerken, of Kopiéren. Als
u andere details wilt toevoegen, moet u Nieuw nog een
keer uitvoeren.
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Als u meerdere voorinstellingen hebt gecreéerd, kunt u Klik op Raming taak.
Ov. kosten omschakelen in de lijst en Lokale

instellingen en Inktkosten in de keuzelijst met De resultaten voor de raming worden rechts

onderaan weergegeven.

invoervak.
Sepa;';:e
Procedure voor het maken van =l = I B =
° medla 1| Fage 500.00 | yen
een raming charge 1fn | s00.00] yen
Controleer of de doelafbeelding voor de raming = fo et
is geimporteerd in het voorbeeldgebied. [ I e i<
Doe dit in een toestand waarin de =) rotal 2065.23] ven
Printerinstellingen, Instellingen lay-out, Kleur s | [ export orowser | | exportesv |
vervangen, enz., daadwerkelijk worden gebruikt
voor het afdrukken. o
Klik op E (Raming) op de werkbalk. Warlmeer u de resultaten van een raming wilt
opslaan.

U kunt ook Raming selecteren van het menu
Taak. Als u de resultaten van een raming wilt opslaan, moet u

op Browser exporteren of op CSV exporteren klikken.
U kunt de zo geproduceerde gegevens gebruiken door
ze op te slaan of af te drukken.

Het ramingsscherm verschijnt. De
taakinformatie voor de afbeelding van stap 1
verschijnt rechts bovenaan.

Voorbeeld Browser exporteren

]

e October 20, 2017 3841 A1
Estimate

-7...:..., Job Name : Sitting CatCS

e Ot M [Re— r ﬁ a

= - - A

o | e S Par Page R

AL | soane o ik >
Ta Tonal2i6. 2 3ven \ ,
= = =l | Y

Lstimsate bt

— Job Information

item data
Image Path Siring CarCsnf
Selecteer de voorwaarden voor de raming via de ot Pt Qe -
Lokale instellingen, Inktkosten, en Ov. kosten. olor Denuty e
.. .. Image Area 1445158
Selecteer de noodzakelijke kosten bij Ov. Poges I
kosten. Sep
arate
Name Amount Cost
Ink 18.61 ml 878 39ven
madia 1 Page 500 00ven
charge 1 Job [F00.00ven
Results
Name Cost
Sum 1878 30%ven
Coefficient 1.1
Total 2066 23ven
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De software gebruiken
om te openen vanuit de
grafische software

Door de pluginsoftware te gebruiken met Illustrator en
Photoshop, kunt u beeldgegevens creéren, de
instellingen voor het type t-shirt in deze software
uitvoeren en de Instellingen lay-out, en dan afdrukken.

Dit is eenvoudig en makkelijk omdat u automatisch de
gegevensformattering kunt converteren en de gegevens
importeren in het voorbeeldgebied ook als u de
beeldgegevens opent in een indeling die deze software
niet aankan.

De pluginsoftware wordt opgeslagen in de volgende

map wanneer de plugin wordt geinstalleerd in deze
software.

Windows

C:\Program Files (x86)\GarmentCreator\script

Opmerking:

De C:\Program Files (x86)-onderdelen kunnen
verschillen afhankelijk van de gebruiksomgeving. Als u
niet weet waar de map GarmentCreator zich bevindt,
moet u deze opzoeken.

Mac

/Applications/GarmentCreator.app/Contents/
Resources/script

Opmerking:

Klik in de Finder op het hoofdmenu, klik op Ga op het
hoofdmenu - Ga naar map, en voer het bovenstaande
pad in.

Combineren van pluginsoftware

Sla de bestanden voor de pluginsoftware op in de
gespecificeerde map athankelijk van de applicatie
waarin u de plugin importeert.

Tips
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Photoshop

Sla “GarmentCreator for Photoshop.jsx” als volgt op.
De map met het daadwerkelijke Photoshop programma
- Voorinstellingen - Scripts

Illustrator

Sla “GarmentCreator for Illustrator.jsx” als volgt op.
De map met het daadwerkelijke Illustrator programma -
Voorinstellingen - Scripts

Starten

Wanneer het importeren is voltooid, kunt u de software
opstarten door GarmentCreator for Illustrator of
GarmentCreator for Photoshop te selecteren van het
menu Scripts onder Bestand in de applicatie.
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Start de software op met de afbeelding die werd
weergegeven in de werkruimte van de applicatie
geimporteerd in het voorbeeldgebied.

& Poososhop [IT Fon mege Laver Type Select Fiser 30 View Window telo

[N image Processcr...

oM Delete A5 [ =gty Lavers

P | Fatien AU Layer Effects

De software verwijderen

Start het installatieprogramma voor deze software en
selecteer de verwijderingsoptie op het weergegeven
scherm.

Ook als u de software verwijdert, zullen sommige
bestanden achterblijven in de database. Als u alle
bestanden in de database wilt verwijderen, moet u de
volgende GarmentCreator-map verwijderen.

Windows

C:\Gebruikers\Gebruiker\AppData\Roaming

Tips
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Mac

/Gebruikers/Gebruiker/Bibliotheek/Voorkeuren/

Raadpleeg de Adobe website voor details over het
verwijderen van Adobe AIR.
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Bijlage

Bijlage

Compatibele formatteringen van beeldgegevens

De software ondersteunt de volgende specificaties voor beeldgegevens. (Per januari 2018)

Beeldindeling TIFF (8bit,16bit) tif, .tiff, .TIF, TIFF
JPEG" Jjpg, jpeg, JPG, JPEG
PNG (8bit) .png, .PNG
BMP .bmp, .BMP
Gegevensgrootte Maximum2 GB
Aantal pixels Maximaal 10 miljoen pixels
Kleurenmodus RGB (aanbevolen), CMYK'2, grijsschaal, binair monochroom
Resolutie (pixels) 360 dpi (aanbevolen)
Kleurruimte sRGB (aanbevolen)

*1 Gegevens met transparantie-informatie worden niet ondersteund.

*2 PNG en BMPindelingen worden niet ondersteund.

Opmerkingen voor wanneer er een Aangepast
gebruikersprofiel wordt gecreéerd

De volgende apparaten en software zijn vereist wanneer u een gebruikersprofiel wilt creéren.

4 Een in de handel verkrijgbare colorimeter (kleurruimte: compatibel met RGB)

(d In de handel verkrijgbare software voor het creéren van beelden

Wanneer u een kleurmeting uitvoert, moet u de kleurengrafiek die werd meegeleverd met de software voor het creéren

van een profiel importeren in deze software en meten door een t-shirt af te drukken zoals dat echt zal worden gebruikt,
met het echte t-shirt en de echte printerinstellingen.
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