EPSON

EXCEED YOUR VISION

Garment Creator
Guia de Utilizacao




Garment Creator Guia de Utilizacao

Copyrights e Marcas comerciais

Copyrights e Marcas comerciais

Esta publicagdo ndo pode ser integral ou parcialmente reproduzida, arquivada nem transmitida por qualquer processo eletrénico, mecanico, fotocopia,
gravagdo ou outro, sem prévia autorizagao por escrito da Seiko Epson Corporation. As informagoes aqui contidas destinam-se apenas a utilizagdo desta
impressora Epson. A Epson nio se responsabiliza pela utilizagao destas informagdes relativamente a outras impressoras.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a Seiko Epson Corporation, ou as suas filiais, por quaisquer danos, perdas, custos ou
despesas incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes, abusos ou ma utiliza¢ado do produto, de modificagdes ndo autorizadas, reparagdes ou
alteragdes do produto, ou que (excluindo os E.U.A.) resultem ainda da inobservéncia estrita das instru¢des de utilizagao e de manutencao estabelecidas pela
Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation ndo se responsabiliza por quaisquer avarias ou problemas provocados pela utilizagdo de opgoes ou consumiveis nao
reconhecidos como sendo produtos genuinos Epson ou produtos aprovados pela Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation ndo se responsabiliza por quaisquer avarias resultantes de interferéncias eletromagnéticas que ocorram devido ao uso de cabos
de interface que nao sejam Epson Approved Products da Seiko Epson Corporation.

EPSON e EPSON EXCEED YOUR VISION ou EXCEED YOUR VISION e os respetivos logotipos sao marcas comerciais registadas ou marcas comerciais
da Seiko Epson Corporation.

Microsoft® and Windows® are registered trademarks of Microsoft Corporation.
Mac, macOS are registered trademarks of Apple Inc.

Adobe, Acrobat, Illustrator, Photoshop and Reader are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States
and/or other countries.

Aviso Geral: Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém uma finalidade meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos
respetivos proprietdrios. A Epson ndo detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

© 2017 Seiko Epson Corporation. All rights reserved.
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Notas sobre manuais

Significado dos simbolos

Deve ser respeitado para evitar
danos no produto.

n Importante:

Nota: Contém informacoes uteis ou
adicionais sobre o
funcionamento do produto.

or Indica o contetido de referéncia
relacionado.

Capturas de ecra usadas
neste manual

As capturas de ecra podem diferir ligeiramente das
janelas que estd a usar. Também podem ser alterados
sem aviso prévio. Esteja ciente desse facto quando usar o
manual.

Ver os manuais de PDF

Esta se¢do usa Adobe Reader X como um exemplo para
explicar as operagdes basicas para ver o PDF no Adobe
Reader.

© Clique para imprimir o PDF do manual.

(2] Sempre que clicar nos marcadores, estes sdo exibidos
ou ocultados.

© Clique no titulo para abrir a pagina relevante.

Clique em [+] para abrir os titulos numa posi¢do
inferior da hierarquia.

O Se a referéncia estiver em texto azul, clique no texto
azul para abrir a pagina relevante.

Para regressar a pagina original, faca o seguinte.

Para Windows

Ao pressionar a tecla Alt, pressione a tecla +.

Para Mac

Ao pressionar a tecla command, pressione a te-
cla «.

© Pode introduzir e procurar palavras-chave, tais co-
mo os nomes dos itens que pretende confirmar.

Para Windows

Clique com o botao direito do rato numa pagina no
manual PDF e selecione Procurar no menu exibido
para abrir a barra de ferramentas de pesquisa.

Para Mac

Selecione Procurar no menu Editar para abrir a
barra de ferramentas de pesquisa.

@ Para ampliar o texto num ecri que seja demasiado
pequeno para ver corretamente, clique em & . Cli-
queem & parareduzir o tamanho. Para especificar
uma parte de uma ilustragéo ou captura de ecra para
amplid-la, faca o seguinte.

Para Windows

Clique com botéo direito do rato na pagina do ma-
nual PDF e selecione Zoom painel rolante no menu
exibido. O cursor transforma-se em lupa, use-o para
especificar o intervalo do lugar que pretende ampli-
ar.

Para Mac

Clique em Ver menu — Zoom — Zoom painel ro-
lante nesta ordem para transformar o cursor numa
lupa. Use o cursor como uma lupa para especificar o
intervalo do lugar que pretende ampliar.
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Notas sobre manuais

© Abrea pagina anterior ou a proxima pdgina.
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Fluxo de trabalho

O fluxo de trabalho bésico, desde a criagdo de tarefas com este software até a impressao, é o seguinte.

D Preparar

Selecionar uma impressora

Normalmente, so6 fara esta selecao da primeira vez.
Também tera de fazé-la quando utilizar outra impressora, se tiver varias impressoras.

£ “Selecionar uma impressora” na pagina 10

v

Densidade da Tinta

Para obter os melhores resultados de impresséo, recomendamos que ajuste a Densidade da
Tinta na primeira T-shirt que imprimir antes de realizar a tarefa de impressao propriamente
dita.

As caracteristicas, como a permeabilidade da tinta, diferem consoante o material e o tecido da
T-shirt. Recomendamos ajustar a Densidade da Tinta antes de mudar para ou imprimir num
material diferente ou numa T-shirt de um fabricante diferente.

Para ajustar a Densidade da Tinta, utilize um dos tipos de T-shirt nos quais vai imprimir.

£ “Densidade da Tinta” na pagina 10

9 Criar tarefas

Selecionar a cor de base (tipo
de T-shirt)

Para tirar o maior partido da cor de base da T-shirt na qual vai imprimir e para imprimir com
uma quantidade de tinta eficiente, selecione um tipo de T-shirt apropriado.

£ "Selecionar a cor de base (tipo de T-shirt)” na pagina 12

v

Disposi¢do da imagem

Faca as defini¢des pretendidas verificando, na area de pré-visualizacdo, a posi¢do, o tamanho
e a orientagao da imagem que vai imprimir. £ “Disposicdo da imagem” na pagina 14

Para preparar, utilize software de desenho para criar primeiro o ficheiro de imagem que vai
utilizar. Consulte o seguinte para os formatos de dados de imagem que podem ser utilizados
com este software.

£ “Formatos de dados de imagem compativeis” na pagina 45

v

Enviar tarefas para aimpresso-
ra

Especifique onimero deimpressdes e depois envie atarefa paraaimpressora que selecionou.

£ "Enviar e imprimir tarefas” na pagina 18
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Fluxo de trabalho

B Imprimir (operar aimpressora)

Iniciar a impressao Coloque uma T-shirt no rolo de impressao e depois imprima.

£ Manual fornecido com a impressora

u Importante:

Se ligar a impressora a um computador por USB, ndo inicie nem utilize este software ao mesmo tempo que outro
software RIP.

Pode ocorrer um erro com a impressora ou poderd ndo conseguir imprimir corretamente.
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Configuracao da janela principal

Aparece a seguinte janela principal quando iniciar o software.

A configuracdo e as funcdes da janela principal sdo apresentadas na tabela abaixo.

S Gasment Cre

nter Ostion  Helo

Bi-Direction (Migh Speed)

e Prefla

(]

w Ink Density
Density Test Chart (Black T-Shirt )

» White Management

w Color Sattings

Customnize

Nomes das pegas ‘ Funcgoes
(1

Barra de Menu Pode fazer configuragcdes e operagdes em varios menus. 23 “Descri¢des dos menus” na
pagina 31
(2) Area de estado O estado da impressora aparece indicado se selecionar a impressora de destino.

Clique em L] e depois selecione a impressora de destino na lista pendente.
£ “Selecionar uma impressora” na pagina 10

O estado da impressora selecionada aparece em mensagens e icones. Consulte o ecra
sobre o painel de controlo da impressora para obter detalhes das mensagens.

Os icones mudam consoante os detalhes das mensagens, conforme apresentado abaixo.

: E possivel imprimir (pronta). Quando este icone estiver a girar, quer dizer que a
impressora esta a fazer uma operacéo, por exemplo, a imprimir ou a limpar.

(O : Alimentacio desligada ou nio ligada.
! : Ocorreu um aviso.
@ : Ocorreu um erro.

! Pode enviar tarefas para a impressora quando estes icones estiverem
apresentados.
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Configuracao da janela principal

Nomes das pecas Funcoes

© | Barrade ferramentas Pode aceder diretamente a cada opcédo da barra de menus clicando nestes icones.
Quando o cursor do rato estiver sobre cada icone, aparece indicado o nome da opcao de
menu.

(4) Area de pré-visualizacdo Pode decidir a disposi¢do, o tamanho, a orientagao, etc. da imagem verificando-a nesta

area de pré-visualizacdo. A area imprimivel estd delimitada pela moldura azul clara.
Quando importar uma imagem, ela aparece dentro desta moldura.

Pode reduzirou ampliar a drea de pré-visualizacado sempre que clicarem @&, ouem & na
parte inferior da drea de pré-visualizacao. Se clicar nosindicadores Cl, ou ¥*¥%, reduz ou
amplia a visualizacdo na proporcao especificada.

(5 ) Defini¢bes da tarefa Pode enviar imagens que tenha disposto na area de pré-visualizacio (@) como tarefas
para a impressora que selecionou em @ clicando no botao Imprimir.

O nome de ficheiro da imagem importada aparece em Nome da tarefa. Para alterar o
nome, clique em Nome da tarefa.

Quando imprimir varias T-shirts, defina o nimero deimpressdes com os botdes de seta ou
introduzindo diretamente o valor numérico.

(6] Separador de defini¢des e Pode fazer Defini¢des de Impressao, Definicdes de Esquema e Substituicdo de Cor paraa
area de definigcées imagem importada na drea de pré-visualizacdo. Se clicar nos separadores notopo, mudaa
area de defini¢cées consoante o separador selecionado.

(7] Estado da memoria USB Independentemente de haver ou ndo uma meméria USB inserida na impressora que
selecionou, aparecem os seguintes icones.

E_: Inserida.

EN: Nao inserida.




Garment Creator Guia de Utilizacao

Utilizacao basica

Utilizacao basica

Selecionar uma
impressora

Selecione uma impressora (impressora para imprimir
tarefas) para a qual enviara as tarefas que criou.

Se houver varias impressoras ligadas, pode mudar de

impressora e alterar para onde quer enviar as tarefas
utilizando o seguinte procedimento.

Clique em L] na drea de estado.

Preparacoes antes dos ajustes

Ajuste a Densidade da Tinta as condigdes de impressao
efetivas, conforme apresentado abaixo.

4 Utilize o tipo de T-shirt no qual vai imprimir.

d  Execute o pré-tratamento da T-shirt (quando
utilizar tinta branca).

[ Instale o rolo que vai utilizar para a impresséo.

[ Ajuste a altura do rolo.

Detalhes para pré-tratar T-shirts e preparar o rolo
£ Manual fornecido com a impressora

| Garment Creator

File Edit View Job

! EPSON SC-F2100 Series Comm Driver “

0 2 A& s B B m
=330 =300 -230 -200 -130 -100 =30
LI PO T O T T

Py - THy

Selecione a impressora de destino na lista
pendente.

Printer Option Help

iii

oo 10 Z00- En0 o300

0 o0
P T T

III%HI

N>

Asimpressoras que nao sdo compativeis com este
software ndo sdo apresentadas.

u Importante:

Se aimpressora ndo aparecer na lista pendente num
ambiente Windows, tem de instalar o controlador
de comunicagdo para a impressora no seu

computador porque ndo estd instalado. Para mais
informagoes sobre a instalagio, consulte o seguinte.

£5° Manual de instalagdo (fornecido com a
impressora)

Densidade da Tinta

As caracteristicas, como as variagdes na permeabilidade
da tinta, diferem consoante o material e o tecido da
T-shirt. Recomendamos ajustar a Densidade da Tinta
antes de mudar para ou imprimir num material
diferente ou numa T-shirt de um fabricante diferente.

10

Procedimento para ajustar a
Densidade da Tinta

Certifique-se de que o separador Defini¢des de
Impressao esta selecionado e depois, nas

Predefinicdes, selecione o tipo de T-shirt que

corresponde a T-shirt na qual vai imprimir.

Detalhes sobre tipos de T-shirt £ “Selecionar a
cor de base (tipo de T-shirt)” na pagina 12

a *

®  Black Color T-Shirt (Use Garment Black)
&, Light Color T-Shirt (Standar

Dark or T-Shirt (£

Current Ink:  White + Color

Level 4
Lievel2 (1440 x 2000 4giass)

Levell (720 x 360cpi Zpass)

Clique em Grafico de Impressao, em Densidade
da Tinta, na drea de defini¢coes e depois em
Sim.

O grafico de ajuste da densidade é enviado paraa
impressora e aparece a mensagem Coloque
t-shirt; pressione p/ iniciar impressdo. no
ecra da impressora.

Coloque uma T-shirt no rolo de impressao e
prima para imprimir o grafico.

Como colocar uma T-shirt £3° Manual
fornecido com a impressora
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Utilizacao basica

Aguarde a conclusdo da impressao.

Fixe a tinta com uma prensa térmica ou num
forno.

£ Manual fornecido com a impressora

Verifique o grafico.

Selecione um bloco que néo tenha ficado tingido
e que tenha a densidade de cor pretendida.

O grafico pode diferir do apresentado a seguir,
consoante o tipo de T-shirt que selecionou no
passo 1.

Quando selecionar uma T-shirt preta ou de cor
escura

Quando selecionar uma T-shirt de cor clara

IEIEIIIEIEIEIEIEF

EMEEE

Introduza os valores para o bloco que selecionou
na area de definicoes.

Nao pode verificar os resultados ajustados na
area de pré-visualizacdo.

11

Quando selecionar uma T-shirt preta ou de cor
escura

Clique em Cor e em Branco na area de definigdes
e introduza os valores indicados na parte
superior e a esquerda do bloco que selecionou no
passo 5.

Se selecionou o bloco delimitado pela moldura
quadrada no passo 5, introduza os valores do
seguinte modo.

Cor: 30 (valor na parte superior)

Branco: -50 (valor a esquerda)

Current Ink:  White + Color
Y Leveld
;: Level2 (1490 x 720000 dpase)
gity:  Levell (720 x 360dpi Fpass)

w Advance
0 Bi-Direction (High Speed)
a;  Auto Profile

» Ink Density

Quando selecionar uma T-shirt de cor clara

Clique em Cor na area de defini¢des e introduza
o valor indicado na parte inferior do bloco que
selecionou no passo 5.

Se selecionou o bloco delimitado pela moldura
quadrada no passo 5, introduza o valor do
seguinte modo.

Cor: -20 (valor na parte inferior)

Current Ink:  Color

o Leveld
gity;  Leveld (1440 x 7200 Spasc)

v Advance
yon:  Bi-Direction (High Speed)
Normal Prirt
a;  Auto Profie

]
» Ink Denslty

Fuancitss Tacs Chart bt T Chise

50% +100%
" e

w LOIOr e

Registar os resultados dos
ajustes nas predefini¢ées

Os resultados dos ajustes feitos aqui ficam ativos até o
utilizador sair do software.
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Utilizacao basica

Se quiser continuar a imprimir com a mesma densidade
que estes resultados de ajustes da proxima vez que
arrancar a impressora, registe as defini¢des atuais nas
Predefini¢des. Basta selecionar essas definigdes nas
Predefini¢des para poder imprimir com as condi¢des
destes resultados de ajustes.
Verifique se o tipo de T-shirt foi ajustado para a
Densidade da Tinta e depois clique em | *

Aparece um asterisco (*) a direita dos nomes dos
tipos de T-shirt que foram ajustados para a
Densidade da Tinta. O asterisco (*) indica que as
defini¢coes foram alteradas em relagdo as
condigdes originais.

®  Dark Color T-Shirt (

Dark Calor T-Shi

Current Ink:  White + Color

o Level

Leved2 (1440 x 720dpi dpass)

Levell (720 x 360dpi Tpass)

Bi-Diraction (High Spesd)
Auto Profie
x o
 Tnk Dansity
Dansity Tast Chart (Biack T-Shirt )

S0% #100%

» Whits Managament

Quando aparecer a janela para a introdugdo de
nomes, introduza um nome de facil
compreensio e clique em OK.

O tipo de T-shirt que adicionou aparece numa
area das Predefini¢oes.

Quando quiser alterar, eliminar ou copiar os tipos de
T-shirt que foram adicionados

Selecione e faga duplo clique no outro tipo de T-shirt
que registou ou clique com o botéo direito do rato e
selecione a fungéo pretendida no menu que aparece.

ﬁ i + Add current setting
® g ment Black)
4 ]

| — Delete

[
# Overwrite

e
® Gy copy ]

* Basic 1| Sort »
TS R White + Color

Customize
Level2 (1440 x 720dpi 4pass)

Levell (720 x 360dpi Zpass)

B _Pimarbine filink Enmadl

12

Naio pode eliminar os cinco tipos de T-shirt que ja foram
preparados.

Selecionar a cor de base
(tipo de T-shirt)

Descricao geral dos tipos de
T-shirt

Para poder tirar o maior partido da cor de base da
T-shirt na qual vai imprimir e para imprimir com uma
quantidade de tinta eficiente, os seguintes tipos de
T-shirt j& foram preparados.

Além disso, os tipos de T-shirt que pode imprimir,
conforme apresentado abaixo, estdo limitados pelas
defini¢cdes de modo da tinta da impressora para a qual
envia as tarefas. (Pode dispor as imagens e fazer a
Substituicdo de Cor e depois criar tarefas.)

[d  Quando o modo Tinta Cor estiver definido
S6 pode imprimir com T-Shirt de Cor Clara
(Normal)

[d  Quando o modo Cor de Alta Velocidade estiver
definido
S6 pode imprimir com T-Shirt de Cor Clara (Modo
de Cor de Alta Velocidade)

d  Quando o modo Tinta Branca estiver definido

Exceto T-Shirt de Cor Clara (Modo de Cor de Alta
Velocidade), todos os tipos de T-shirt podem ser
impressos

Selecione o tipo de T-shirt ideal.
Esta seccdo explica os tipos de T-shirt utilizando como

exemplo de impressdo a imagem que se segue.

A
®
JC

4
-

®

——®
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Utilizacao basica

(A): Preto (R,G,B = 0,0,0)
(B): Branco (R,G,B = 255,255,255)

T-shirt de cor preta (Use vestuario preto)

O consumo de tinta preta pode ser reduzido porque a
tinta pretando éaplicada nas areas pretas (R,G,B=0,0,0)
dos dados da imagem.

Este software reconhece o preto (R,G,B = 0,0,0) s6
quando os dados foram criados com software de
desenho, que foi configurado como RGB para o modo
de cor e sSRGB para o espago de cor.

Exemplo de impressdo nu- Exemplo de impressao nu-
ma T-shirt preta

ma T-shirt cor de rosa

Na imagem de exemplo para a parte @, a tinta preta
ndo ¢ aplicada, pelo que fica a cor de base da T-shirt.

Nas partes coloridas, com excegao do preto (R,G,B =
0,0,0), a base branca é automaticamente criada
utilizando uma densidade que corresponde a cor que
estd a ser utilizada.

Quando imprimir, uma vez impressa a base
automaticamente gerada com tinta branca, ¢ utilizada
tinta de cor para imprimir em camadas por cima. Como
resultado, as cores podem ser corretamente impressas.

T-Shirt de Cor Clara (Normal)

S6 ¢ utilizada tinta de cor e nio tinta branca para a
impressao.

O consumo de tinta branca pode ser reduzido porque a
tinta branca néo é utilizada. Os resultados da impressao
diferem consoante a cor da T-shirt.

Exemplo de impressao nu- Exemplo de impressao nu-
ma T-shirt branca ma T-shirt cor de rosa

13

Na imagem de exemplo para a parte , atinta branca
néo ¢ aplicada, pelo que fica a cor de base da T-shirt.

Se quiser imprimir cor numa T-shirt colorida da mesma
forma que nos dados da imagem, selecione T-Shirt de
Cor Escura (Normal) como tipo de T-shirt.

T-Shirt de Cor Escura (Normal)

Tanto tinta branca como tinta de cor sio utilizadas para
imprimir as cores conforme estiao nos dados daimagem.

Exemplo de impressdo nu- Exemplo de impressdo nu-
ma T-shirt preta

ma T-shirt cor de rosa

Nas partes coloridas (incluindo o preto (R,G,B =0,0,0)),
abase branca é automaticamente criada utilizando uma
densidade que corresponde a cor que esté a ser utilizada.

Quando imprimir, uma vez impressa a base
automaticamente gerada com tinta branca, ¢ utilizada
tinta de cor para imprimir em camadas por cima. Como
resultado, as cores podem ser corretamente impressas.

T-Shirt de Cor Escura (Branco)

Imprime utilizando apenas tinta branca.

Isto aplica-se quando se imprimem fotos com tons de
branco.

T-Shirt de Cor Escura
(Normal)

T-Shirt de Cor Escura
(Branco)
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Utilizacao basica

T-Shirtde CorClara(Modo de Corde Alta Velocidade)

Quando as defini¢des de tinta da impressora tiverem o
modo Cor de Alta Velocidade definido, s6 pode enviar
tarefas que sejam criadas com este tipo de T-shirt.

Procedimento para selecionar
um tipo de T-shirt

Selecione o separador Defini¢des de Impressao.

A drea de defini¢oes muda para as defini¢des de
impressao.

Selecione o tipo de T-shirt que corresponde a
T-shirt na qual vai imprimir indicada nas
Predefinicdes.

v Rasic A

Current Ink: Color
Level 3
Liwel3 (1440 x 720000 Spate)
w Advance
Bi-Direction (High Speed)
Normal Prirt
Hufto Profie
0

w Ink Density.

Disposicao daimagem

Tipos e operacoes da disposicao
da imagem
Defina como quer dispor e imprimir as imagens na

T-shirt no rolo, a0 mesmo tempo que verifica o
resultado na area de pré-visualizacdo.
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Nabarra de ferramentas, clique em B (Abrir) e
importe a imagem que vai imprimir para a drea
de pré-visualizagao.

Também pode fazé-lo arrastando e largando o
ficheiro de imagem na drea de pré-visualizagio.

A imagem aparece na area de pré-visualizacdo.
A moldura azul clara indica o rolo. A area
imprimivel estd delimitada pela moldura azul
clara.

Disponha a imagem dentro da moldura.

g

Q W% @ |

Selecione o separador Defini¢des de Esquema.

A area de defini¢des muda para as Defini¢des de
Esquema.

Print Setting Color Replacement

W Default Layout Setting

Flaten: | Modumn Maten (141677 S56xedtnm) |=

Position: Horizontal o =] mm

Vertical o =] mm

Roduce/Enlarge: Width o =] mm

- b
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Determine o tamanho do rolo.

Normalmente, estd definido como tamanho M.
Se imprimir com outro tamanho de rolo, altere o
tipo de rolo em Rolo na drea de definicoes.

Print Settings | Layout Settings | Calor Replacement

T Default Layout Setting

.1

[ Flaten: | Mediem Pisten (1472167 S56x406mm)

Vertical
Reduce/Enlarge: Width
Haight

Seale

Fit ta platen [

n Clique na imagem da area de pré-visualizacdo.

Aparece amoldura de edigdo avoltadaimageme
agora pode editar a posicdo e o tamanho.
e o e o

Quando quiser mudar a posicao

Pode escolher um dos trés métodos seguintes.

4 Especificar a posi¢do arrastando a imagem
Pode arrastar uma imagem para especificar a sua
posicdo colocando o ponteiro do rato sobre a
imagem até visualizar *#* no canto inferior direito
do ponteiro.
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Especificar a posi¢do como o ponto central da

imagem

Isto é adequado para quando decidir a posi¢io

especificando valores numéricos exatos.

Desloque o ponto central da imagem especificando

as coordenadas para as Posi¢ao Horizontal e

Vertical.

Se quiser deslocar o ponto central para -100, como

nafigura que se segue, introduza -100 para Vertical
_em Posi¢ao.

W Detaut Layis setiog

Movendo até a margem superior do rolo
Clique no botéo de opg¢io Topo-Centro em
Alinhamento.

Porém, a mudanga para Alinhamento repde os
resultados para a rotagdo e a inversao.

Quando quiser ampliar ou reduzir aimagem

Pode escolher um dos quatro métodos seguintes.

A propor¢do da imagem esta fixa em qualquer dos
métodos.

[ Arrastar a alca
Alinhe o ponteiro do rato com a al¢a (E‘]) da
moldura de edigdo da imagem.
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d  Especificando um tamanho
Introduza o tamanho ampliado ou reduzido da
imagem nos campos Largura ou Altura em
Reduzir/Ampliar.

4 Especificando uma proporgio
Introduza a proporgio da ampliagdo/redugio em
Escala em Reduzir/Ampliar.

[ Ajustando a uma drea imprimivel (Ajustar ao rolo)

Se clicar em ,E:J , pode ampliar ou reduzir
automaticamente a imagem de modo a ajustar-se a
area imprimivel.

Quando devolver a imagem ao seu tamanho
original, defina 100% para a Escala.

Exemplo de ampliar para Ajustar ao rolo

W Detwdt Layout Setung
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Quando quiser rodar uma imagem

Pode rodar uma imagem 90 graus no sentido dos
ponteiros do relogio ou no sentido inverso sempre que
premir o botido Rodar.

Também pode arrastar a alca de rotagdo da moldura de
edigao da imagem para rodar a imagem.

Exemplo quando clica em f

Quando quiser inverter uma imagem

Pode inverter uma imagem na vertical ou na horizontal
sempre que premir o botdo Inverter.

Também pode arrastar a alca da moldura de edi¢do da
imagem para a posi¢do oposta a da al¢a para inverter a
imagem.

Exemplo quando clicaem | 4
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Exemplo quando clica em £

Quando quiser combinar varias imagens ou
introduzir texto

No modo de edigdao multi-imagem, pode importar
varias imagens, introduzir textos e dispor os varios
elementos.

£ “Como dispor varias imagens” na pagina 21

Registar os resultados das
Definicoes de Esquema nas
Predefinicoes

Os resultados daquilo que fez nas Defini¢des de
Esquema permanecem ativos até o utilizador executar
as seguintes operagoes:

4 Importar outra imagem para a area de
pré-visualizagdo

[ Sair do software
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Registe as defini¢des atuais nas Predefini¢des quando
quiser utilizar as mesmas Defini¢des de Esquema
quando importar uma imagem diferente ou da proxima
vez que arrancar a impressora. A partir de agora, basta
selecionar o pretendido nas Predefini¢des para aplicar
as mesmas Definigoes de Esquema a imagem na
pré-visualizacdo.

Nota:

As definiges para Ajustar ao rolo ndo ficam registadas.
A proporgdo que foi aplicada d imagem quando executou
a opgao Ajustar ao rolo fica guardada. Assim, quando
importar uma imagem de um tamanho diferente, a
opgdo Ajustar ao rolo ndo é executada. Selecione a
imagem que pretende utilizar, clique em [ e
especifique novamente a opgio Ajustar ao rolo.

Certifique-se de que todos os itens na area de
defini¢cdes das Defini¢des de Esquema estio
configurados da forma pretendida e depois
cliqueem | *+

Aigrmers: 5
Flaten: | Mesum Praten (145167 356x408mm] =

Position: Horizontal o =] mm
Wertical =] mm

Raduce/rlargs: Widkth w2 [=] mm

Quando aparecer a janela para a introdugao de
nomes, introduza um nome de facil
compreensio e clique em OK.

As Defini¢oes de Esquema que adicionou
aparecem na area das Predefinigdes.
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Quando quiser alterar, eliminar ou copiar Defini¢oes
de Esquema adicionadas

Selecione as Defini¢oes de Esquema que registou, além
das suas Predefini¢des, e faca duplo clique ou clique
com o botdo direito do rato e depois selecione a fungido
pretendida no menu que aparece.

WUSCall | add current layout B
Defal _ pejere
# Overwrite

Ch copy

11 Sort

Alignment: = Top-Conter  (s) Conter

Flaten: | Medium Platen (14°x167/356x406mm)

Pasition; Horizonta ] mm

virtical | mm

Nao pode eliminar a Predefini¢io do Esquema que ja
foi preparada.

Enviar e imprimir tarefas

Procedimento para enviar e
imprimir tarefas

Uma vez concluidas as defini¢Oes, envie a tarefa para a
impressora.

n Importante:

Se ligar a impressora a um computador por USB,
ndo inicie nem utilize este software ao mesmo
tempo que outro software RIP.

Pode ocorrer um Erro de Comando com a
impressora ou poderd ndo conseguir imprimir
corretamente.
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Especifique o nimero de impressdes na parte
inferior da drea de defini¢des e depois clique no
botdo Imprimir.

Senla a0 =] %
Fit to platen
L]
Ratate: ™ A
e

el |l £

Quando a impressora tiver recebido a tarefa,
aparece a mensagem “Coloque t-shirt;

pressione p/ iniciar impressio.” no ecra

da impressora.

Consulte o manual fornecido com a impressora
para mais detalhes sobre como colocar e
imprimir uma T-shirt.

Quando o botao de impressao estiver desativado

Quando o botdo Imprimir estiver esbatido e
desativado, ndo pode enviar tarefas.

Verifique o seguinte.

A O estado da impressora
O botdo Imprimir torna-se ativo e pode enviar
tarefas quando aparecer o icone ou ! nadrea
de estado no topo do ecri. Porém, o icone estaa
girar se a impressora estiver a executar uma
operagdo, como, por exemplo, a limpar as cabegas.
Aguarde que o icone pare de girar e depois
clique em Imprimir. Quando aparecer o icone
ou ® o botdo Imprimir estd desativado. Ligue a
impressora, aja em conformidade com o estado da
impressora, como, por exemplo, resolvendo algum
erro, etc., e certifique-se de que a impressora esta
pronta.

As Definicoes de Impressio da tarefa e o modo de
tinta da impressora correspondem?

O botido Imprimir torna-se inativo quando o tipo
de T-shirt selecionado no separador Defini¢cdes de
Impressao da tarefa de impressio e o modo de tinta
da impressora para a qual envia as tarefas nio
correspondem.

Por exemplo, o botdo Imprimir torna-se inativo
quando selecionar uma impressora para o modo
Tinta Cor e depois selecionar um modo que utiliza
tinta branca, por exemplo, T-Shirt de Cor Escura
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(Normal) ou T-shirt de cor preta (Use vestuario
preto), nas Predefini¢cdes no separador Defini¢oes
de Impressao.

Quando uma tarefa é enviada
para uma impressora na qual
esteja inserida uma memoéria
USB (repetir impressao)

Pode guardar automaticamente uma tarefa numa
memoria USB com o nome “Epson_repeat_print.prn”
quando enviar uma tarefa para uma impressora na qual
esteja inserida uma memdria USB.

Se o ficheiro Epson_repeat_print.prn for guardado
numa memoria USB, a mensagem “Coloque t-shirt;
pressione p/ iniciar impressdo.” permanece no
ecrd e o utilizador pode imprimir a mesma tarefa
repetidamente até cancelar a tarefa de impressao
premindo o botio .

Exportar tarefas para um
computador ou memaria USB

Ao exportar tarefas para um computador ou memdria
USB que esteja inserida na impressora, pode imprimir
rapidamente e de uma forma pratica quando for
necessario, conforme descrito a seguir.

Quando exportar para um computador

Pode abrir o ficheiro da tarefa que guardou para quando
precisasse dele e depois enviad-lo instantaneamente para
a impressora e imprimir.

E pratico quando tiver de imprimir com frequéncia a
mesma imagem com as mesmas definigoes.

Quando exportar paraumamemoria USBinseridana
impressora

Ao exportar uma tarefa para uma memoria USB
inserida na impressora, pode selecionar a tarefa no
menu da impressora e depois imprimi-la diretamente.
Quando imprimir a mesma imagem num lote de
T-shirts, pode definir o nimero de impressdes e depois
imprimir.
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Quando tiver a quantidade de impressdes necessaria, as
pessoas que estiverem perto da impressora podem

continuar o trabalho, como, por exemplo, selecionando
diferentes tarefas, imprimindo, etc. Se exportar todas as
tarefas que estiver a imprimir nesse dia para a memoria
USB, pode concentrar-se no seu trabalho de impresséo.

Isto é util quando a impressora ou o computador com
este software instalado néo estiverem préximos um do
outro.

Nota:

Se exportar a tarefa do computador para a memdéria USB
e depois inserir esta na impressora, pode executar
operagies semelhantes como se tivesse exportado a tarefa
para uma meméria USB inserida na impressora.

Segue-se a descrigdo do procedimento para exportar
tarefas.

Clique em - (Exp. fich. tar.) na barra de
ferramentas.

Selecione a localizagdo para onde pretende
exportar, entre as op¢oes Computador ou
Memoria USB impressora.

Se selecionar Computador, especifique o nome
de ficheiro e alocalizagdo onde pretende guardar
o ficheiro e depois clique em Guardar como.

Se selecionar Memoria USB impressora, o nome
de ficheiro é automaticamente atribuido e
guardado.

Guardar e importar
imagens de dados de
trabalho e de resultados
de trabalho

As imagens dos dados de trabalho e resultados de
trabalho atuais permanecem ativas até o utilizador
executar as seguintes operagoes:

0

Importar outra imagem na area de pré-visualizagdo

[ Sair do software
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. Dependendo do que queira fazer, selecione um

Guarde os dados do seguinte modo, se quiser continuar ficheiro de imagem (.png) ou um ficheiro de

a trabalhar da proxima vez que reiniciar o computador trabalho (.gcr) na janela de selegio de ficheiro
ouse quiser deixar de trabalhar no seu projeto atual, mas que apareceu.
quiser retoma-lo depois de ter trabalhado uma outra

Na area de pré-visualizagdo, surge uma imagem

imagem. ) )
do ficheiro que importou.

(4 Guardar os dados de trabalho
Guarde a imagem e o estado atual das seguintes
defini¢cdes como ficheiro de trabalho (.gcr).
- Defini¢cdes de Impressio
- Defini¢es de Esquema
- Substitui¢do de Cor

Isto é adequado quando quiser abrir o trabalho
novamente com o mesmo estado.

O ficheiro de trabalho (.gcr) também é utilizado
para os ficheiros de defini¢des numa pasta
predefinida para um software diferente (Garment
Creator Easy Print System).

Pastas predefinidas £5° “Fazer impressoes de
rotina com facilidade (pastas predefinidas)” na
pagina 37

4 Guardar imagens
Guarde os resultados das imagens para os quais
definiu Defini¢des de Esquema e a Substituigdo de
Cor como ficheiro PNG.
Isto é adequado para quando importar imagens de
resultados de trabalho e as rever e utilizar
novamente.

Procedimento para guardar
Clique em Guardar como no menu Ficheiro.

Dependendo do que queira fazer, clique em
Dados trabalho ou em S6 imagem.

Especifique o nome de ficheiro e a localizagdo
onde pretende guardar o ficheiro e depois clique
em Guardar como.

Procedimento para importar

Esta sec¢do descreve o procedimento para a importagio
de imagens e dados de trabalho que tenha guardado.

Clique em =] (Abrir) na barra de ferramentas.

20
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Como dispor varias
imagens

Acedendo ao modo de edigdo multi-imagem, pode
importar mais imagens diferentes e copiar as imagens
importadas para combinar varias imagens com as
Defini¢oes de Esquema.

Pode introduzir texto e pode adicioné-lo, copid-lo e
disp6-lo da mesma forma.

Adicionar e copiar
imagens

Clique em P (Abrir) nabarra de ferramentas e
depois importe a imagem na area de
pré-visualizagao.

Também pode fazé-lo arrastando e largando o
ficheiro de imagem na drea de pré-visualizagdo.

Faga duplo clique na imagem na area de
pré-visualizacéo.

A drea de definigdes muda para o modo de edigdo
multi-imagem.

Enquanto estiver no modo de edi¢io
multi-imagem, a area de estado estd desativada.

TG e m .
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Clique em DT (Multi-imagem) na barra de
ferramentas do modo de edi¢do multi-imagem e,
em seguida, importe outra imagem na area de
pré-visualizacdo.

Também pode fazé-lo arrastando e largando o
ficheiro de imagem na drea de pré-visualizagio.

No modo de edi¢do multi-imagem, as imagens
importadas sdo adicionadas tanto & area de
pré-visualizagdo como a lista de imagens.

Quando quiser copiar uma imagem

Clique na imagem que pretende copiar e, em seguida,
clique em Duplicar. A imagem ¢é copiada e adicionada
tanto a area de pré-visualizacdo como a lista de imagens.
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Defini¢coes de Esquema
para imagens

Para ampliar, reduzir ou alterar a posi¢do de uma
imagem importada, clique na imagem e faga-o
enquanto a moldura de edigéo estiver visivel. As
Defini¢oes de Esquema podem ser definidas da mesma
forma no separador Defini¢des de Esquema.

Adicionar e copiar texto

Pode introduzir e dispor texto.

Clique em A+ (Introduzir texto) na barra de
ferramentas do modo de edi¢ao multi-imagem.

A drea de definicoes muda de modo a poder
editar texto.

Introduza texto em caixas de texto.

Y & A& - | _ouplicae
1m:|Mi—1ny(Z&1ls{ I
— —
|t e L = —
L. JL .t JLw |
outine: [0 = ]
a ) 5
Blur:
—
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Pode introduzir texto em unidades de uma linha.

Pode adicionar novo texto sempre que clicar em
A

Selecione o texto introduzido e, com a moldura

de edicdo visivel, pode inverter e alterar a posi¢ao

do texto executando as mesmas operagdes que as

utilizadas para as imagens.

Pode determinar as defini¢des para texto indicadas na
tabela seguinte, quando estiver num estado de edi¢do de
texto (ou seja, o texto estd selecionado e a moldura de

edigdo visivel).

Selecione a fonte (ou tipo de letra) a utilizar
na lista pendente de Fonte. Se o seu com-
putador for fornecido com fontes disponi-
veis no mercado, essas fontes também apa-
recem na lista pendente, pelo que pode se-
leciona-las.

Fonte

Utilize os botdes de seta para especificar o
numero de pontos do texto ouintroduza os
valores numéricos em ot

Tamanho
do texto

Clique em . Para cancelar, clique

mais uma vez.

Negro

Num Mac, selecione em Fonte.

Clique em . Para cancelar, clique

mais uma vez.

Itélico

Num Mac, selecione em Fonte.

Clique em . Para cancelar, clique
mais uma vez. Esta opgao so esta ativa para
caracteres de 2 bytes.

Escrita na
vertical

Cor do tex-
to

Clique em [ , selecione uma cor no gra-
fico que aparece e depois clique em OK.

Introduza os valores numéricos em Con-
torno ou especifique a largura (nimero de
pontos) do Contorno para o texto utilizan-
do os botdes de seta. A opgao do Contorno
ndo pode ser utilizada se o valor for 0.

Contorno

Cordo
Contorno

Cliqgue em I , selecione uma cor no gra-
fico que aparece e depois clique em OK.
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Quando quiser copiar texto

Clique no texto que pretende copiar na drea de

pré-visualizagdo ou na lista de imagens e, em seguida,

clique em Duplicar.
O texto é copiado e adicionado tanto a area de
pré-visualizagdo como a lista de imagens.

Quando quiser adicionar um sombreado ao texto

de imagens e, em seguida, clicar em Duplicar,
cria dois textos iguais.

Na lista de imagens, selecione o texto a ser
posicionado por baixo e depois altere a cor do
sombreado.

Se quiser desfocar o sombreado, altere o valor

numeérico aumentando-o na escala Desfocado.

Mude a posigido do texto.

Se clicar no texto ao qual pretende adicionar um
sombreado na area de pré-visualizacido ounalista

23

Eliminar imagens e texto
desnecessarios

Selecione a imagem ou texto a eliminar.

Clique na imagem ou texto que pretende
eliminar na drea de pré-visualiza¢do para
visualizar a moldura de edigéo.

Se eliminar varias imagens ou textos ao mesmo
tempo, faca o seguinte para seleciond-los na lista
de imagens.

Selecionar imagens ou textos
consecutivamente

Clique na primeira linha a ser selecionada e,
mantendo premida a tecla Shift, clique na tltima
linha.

Selecionar imagens ou textos individualmente

Mantendo premida a tecla Ctrl, clique na linha
de cada imagem ou texto que pretende eliminar.

Exemplo de uma sele¢do consecutiva

—

Clique em —.

A imagem selecionada é eliminada.

!

Many Cats —"
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Como sair do modo de
edicao multi-imagem

Quando quiser sair do trabalho realizado no modo de
edi¢do multi-imagem, clique em OK no canto inferior
direito do ecra.

Position: Horizonta =
Vertical ==
Rueduce/Enlarge: Width a s
Helght 105 |=] mm ]'
Seale
Fit to platen ﬁ

Anghe: [0 = | Degree

Hotate: [

ofa| (bu

A aplicagio volta ao ecrd principal, mas os resultados do
seu trabalho realizado no modo de edi¢do
multi-imagem permanecem na area de
pré-visualizagao.

Quando fechar o modo de edi¢do multi-imagem, as
imagens na area de pré-visualizagao tornam-se uma
Unica imagem integrada.

Como voltar ao modo de edi¢ao multi-imagem

Se fizer duplo clique na imagem na érea de
pré-visualizagdo, regressa ao modo de edi¢ao
multi-imagem. Pode alterar Defini¢oes de Esquema
para cada imagem individual no modo de edi¢ao
multi-imagem.

Quando quiser manter resultados do seu trabalho
realizado no modo de edicao multi-imagem

Os resultados do trabalho realizado no modo de edi¢io
multi-imagem permanecem ativos até o utilizador
executar as seguintes operagoes:

4 Importar outra imagem no ecra principal para a
area de pré-visualizagdo

[ Sair do software
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Para manter os resultados do trabalho realizado no
modo de edi¢ao multi-imagem, guarde-os como
imagens ou guarde-os como dados de trabalho. Quando
guardar uma imagem, varias imagens sdo guardadas
como uma Unica imagem integrada. Se definir
Defini¢ées de Esquema para cada imagem individual,
guarde os Dados trabalho mais tarde.

£ “Guardar e importar imagens de dados de trabalho
e de resultados de trabalho” na pagina 19
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Definicoes de Impressao

Se selecionar o separador Defini¢des de Impressio, a drea de defini¢des passa a ser a drea das Defini¢bes de Impresséo.
Os detalhes das Defini¢des de Impressdo diferem consoante o tipo de T-shirt que selecionou nas Predefini¢des.

Detalhes sobre cada tipo de T-shirt £3° “Selecionar a cor de base (tipo de T-shirt)” na pagina 12

‘ﬂ Black Color T-Shirt (Use Garment Black)

or T-Shirt (Standard)

Current Ink:  White + Color
Level 4

Lavel3 (1

720dpi 4pass)
Levedl (720 x 350dpi 2pass)

» Advance

w Ink Denesity
Deensity Test Chart (Black T-Shirt )

¥ White Management
Print

oN
v Color Settings

Customize

Item ‘ Funcgbes

Basico
Tinta Actual Apresenta a tinta a utilizar para o tipo de T-shirt que selecionou nas Predefinicdes.
Resolucdo Na caixa de combinacao, pode selecionar a resolucédo (qualidade de impressao) reco-

mendada para o tipo de T-shirt que selecionou nas Predefinigoes.

Selecione uma resolucao que equilibre a qualidade da imagem com a velocidade de
impressao. A qualidade daimagem torna-se melhor quanto mais aproximar o controlo
dedeslize do lado da Qualidade, mas a velocidade de impressao diminui. Os niveis que
pode selecionar diferem consoante a impressora que estiver a utilizar.

A caixa de combina¢do muda para Personalizar quando selecionar Qualidade de
Impressao a Branco ou Qualidade de Impressédo a Cores.
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Item Funcoes

Qualidade de Impressédo a Branco

Qualidade de Impressédo a Cores

Depois de decidir se seleciona ou ndo a opcao Imprimir simultaneamente™, defina as

opcoes Qualidade de Impressao a Branco 2 e Qualidade de Impressao a Cores'?,
por essa ordem.

Se selecionar Imprimir simultaneamente, depois de impressa uma base de tinta
branca, as partes brancas e as partes a cores sao impressas a0 mesmo tempo. Deste
modo, as partes brancas daimagem sdoimpressas de umaformamais densa, sem quea
velocidade abrande, porque a parte branca daimagem é impressa duas vezes: uma vez
quandoabaseéimpressaedepoisquando as partes brancaseas cores sdoimpressasao
mesmo tempo.

Em Qualidade de Impressao a Branco, selecione os niveis de branco (R,G,B =
255,255,255) a utilizar para a base e para aimagem. A qualidade da imagem torna-se
melhor quanto mais aproximar o controlo de deslize do lado da Qualidade, mas a
velocidade de impressao diminui.

Os niveis que pode definir em Qualidade de Impressao a Cores mudam de acordo
com as definicdes em Qualidade de Impressao a Branco.

*1 Esta opgdo s6 aparece quando Branco + Cor aparece em Tinta Actual. Podera ndo
aparecer, dependendo da impressora que utilizar.

*2 Por vezes, s6 aparece uma destas opc¢des, em funcdo do tipo de T-shirt que selecio-
nou nas Predefinicoes.

Avancar

Direccao de Impressao

Pode selecionar uma das seguintes op¢des para a direcdo de impressdo.

Bidireccional (Alta Normalmente, selecione esta opcdo. As cabecas de impressao
Velocidade) deslocam-se da esquerda para a direita sempre que imprimir
uma imagem.

Unidireccional Apenas imprime quando as cabecas de impressdo avancam ao
(Baixa Velocidade) deslocarem-se para tras e para diante. A velocidade de impres-
sdo diminui, mas pode imprimir com melhor qualidade.

Opcao de Impressao

Esta opgdo sé aparece quando Cor ou Cor (Dupla) aparece em Tinta Actual. Pode fazer
uma impressao especial, conforme descrito abaixo, se selecionar outra opgao que nao
Impressao Normal.

Impressao Normal Executa impressdo normal.

Duploimpacto (x2) | Selecione esta opgdo se notar que a tinta ndo esta a ser sufi-
cientemente absorvida ou se quiser imprimir cores mais vivas.
Imprime os dados uma vez e depois imprime os mesmos dados
mais uma vez.

Reducdo de Bor- Selecione esta opgao se as tintas se misturarem e causaremuma
roes de Tinta imagem desfocada. Primeiro, imprime apenas o amarelo e de-
pois imprime o ciano, 0 magenta e o preto.
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Item

Perfil do Papel

Definicoes de Impressao

‘ Funcoes

Selecione o perfil ICC a utilizar para imprimir.

Perfil Automatico Normalmente, este é o perfil a utilizar. Esta incluido no software.

Personalizado Se quiser utilizar um perfil para imprimir que tenha sido criado
com um colorimetro ou software de criacdo de perfis disponivel
no mercado, selecione Personalizado e especifique o perfil
pretendido no ecrd de selecdo de ficheiro.

Quando selecionar Personalizado, aparece uma caixa de veri-
ficacdo para Perfil de prova. Se quiser fazer corresponder as
cores impressas com um modelo de impressora diferente ou
com uma impressora de outra empresa, selecione a caixa de
verificacdo e depois especifique o perfil para fazer a prova de
cores. O perfil para a prova de cores que especificar aqui é o
perfil de impressao originalmente criado com um gréfico de
medigao de cor, que foi impresso na impressora cujas cores
pretende fazer corresponder.

Consulte abaixo algumas notas sobre a criacdo de perfis para
prova de cores e de perfis de utilizador (personalizados).

£ "Notas para quando se cria um perfil de utilizador Perso-
nalizado” na péagina 45

Pausa Entre Passagens

Conforme descrito abaixo, esta opgao sé estd ativa quando imprimir varias vezes numa
T-shirt. Se quiser introduzir o tempo de secagem quando imprimir camadas de tinta,
especifique ointervalo de tempo até a segunda ou terceira vez que comegar aimprimir.

[ Quando definir Qualidade em Qualidade de Impressao a Branco

[ Quando definir Duplo impacto (x2) ou Reduc¢ao de Borrées de Tinta em Op¢ao
de Impressao de T-Shirt de Cor Clara (Normal)

Densidade da Tinta

Gréfico de Impressao
Cor

Branco

Introduza o valor de ajuste que foi verificado com base no grafico de resultados da
impressao e no grafico de impressao, por forma a ajustar a densidade da tinta para a
T-shirt na qual estiver a imprimir. Consulte o seguinte para mais detalhes.

7 “Densidade da Tinta” na pagina 10

Gestao de Brancos

Branco

Esta opgdo s6 aparece quando Branco + Cor aparece em Tinta Actual. Pode selecionar
se pretende ou ndo imprimir as partes brancas (R,G,B = 255,255,255) da imagem.

Imprimir Imprime as partes brancas (R,G,B = 255,255,255) da imagem.
(Imprime com as cores que estao nos dados da imagem.)

Nao imprimir Nao imprime as partes brancas (R,G,B = 255,255,255) da ima-
gem. Selecione esta op¢ao quando imprimir uma imagem sem
um fundo branco, mesmo que aimagem tenha um fundo bran-
co no espaco de trabalho quando os dados foram criados. Po-
rém, se utilizar branco nalgumas partes daimagem, essas partes
também ndo sdo impressas.

Se utilizar branco nalgumas partes daimagem e quiser eliminar
o branco do fundo, verifique se selecionou Apenas Area Cir-
cundante em Substituicao de Cor, selecione Transparente e,
em seguida, clique nas partes do fundo.
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Definicoes de Impressao

Item Funcoes

Reduzir Area Branca

Esta opc¢do sé aparece quando Branco + Cor aparece em Tinta Actual.

Defina quais os pixels a eliminar, se reparar que a base, que é automaticamente criada,
se estende para além das margens da imagem.

Nao pode verificar os resultados da definicdo na area de pré-visualizacéo.

Base branca

Esta opc¢do sé aparece quando Branco + Cor aparece em Tinta Actual.

Selecione se pretende imprimir a base automaticamente gerada (ACTIVAR) ou ndo
(DESACTIVAR).

Definicoes de Cor

Surpreendente
Brilho
Saturacao

Contraste

Pode selecionar os valores de ajuste das cores para as suas predefinicdes na caixa de
combinagdo Surpreendente ou especificar o Brilho, a Saturacao e o Contraste que
quiser. Os ajustes estao desativados para as cores que tenham sido substituidas utili-
zando a opgdo de substituicdo de cor.

Os valores predefinidos da caixa de combinacao Surpreendente, adequados quando
se pretende esclarecer as cores da imagem de uma forma clara, sdo previamente pre-
parados. Selecione as suas preferéncias para os cinco tipos de valores predefinidos. A
medida que os nimeros, do NIVEL 1 a NIVEL 5, se vio tornando mais baixos, a nitidez
aumenta.

Personalizar a caixa de combinacéo especificando a Saturacao, o Brilho e o Con-
traste que quiser. Em Contraste, também pode ajustar R, G e B individualmente.
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Fazer alterac¢oes utilizando a substituicao de cor

Fazer alteracoes
utilizando a
substituicao de cor

Ao substituir uma determinada cor na imagem por
outra cor ou transparéncia, pode facilmente imprimir
muitas varia¢des, conforme ilustrado abaixo.

Alteraracordaimagem paracorresponder a cor base
da T-shirt

Pode imprimir imagens que se adequem a cor base da
T-shirt alterando o esquema de cores da imagem.

Quando quiser substituir por branco

Pode substituir as partes a cores pelo branco.

Quando quiser substituir por Transparente

Pode substituir as partes a cores pela opgao
Transparente.
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Esta opgdo é ttil quando, por exemplo, se pretende
eliminar o fundo da imagem.

Selecione Substitui¢io de Cor no separador das
definicoes.

A area de defini¢des muda para a Substituicdo de
Cor.

Clique no botio pretendido em Tipos de
Substitui¢io de Cor.

O cursor assume a seguinte forma: X .

Se clicou em Transparente ou emBranco,
avance para o passo 4.

Se clicou em Cor, avance para o passo 3.

Print Settings | Layout Settings | Col

Color Replacement Types
Transparen ik Whils Calor
200000 ! =R G: B
T '] 200
Color Tolerance: a2
= ——

Gy Neighboring Area: (4]

Ratoea Color Rapiacemant Aftar Color Replacemant

Selecione uma cor de substituigéo.

Clique no botio [ ] (selecdo de cor), selecione
uma cor de substitui¢do no grafico de cor que
aparece ou na tabela de cores em Defini¢do do
Utilizador e depois clique em OK.

Lo |
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Fazer alterac¢oes utilizando a substituicao de cor

Podeintroduzir os valores paraR, Ge B, de modo
a especificar a cor que quer utilizar.

n Clique na cor que deseja substituir na area de
pré-visualizacéo.

Se selecionar Apenas Area Circundante, pode
substituir a cor apenas na area que foi separada.
Se desmarcar essa op¢ao, pode substituir todas as
cores que forem iguais a cor na qual clicou na
imagem.

Ao definir um valor numérico em Tolerancia de
Cor, em vez de substituir a cor de um ponto
exato, as cores dentro do intervalo da tolerancia
de cor sdo substituidas.

Por exemplo, se definir 20 como Tolerancia de
Cor e a cor que selecionou em R,G,B for 140, 140,
140, o intervalo para cada cor em R,G,B situa-se
entre 120 e 160, o que equivale ao intervalo de
cores a substituir. Isto é util quando pretende
substituir cores quase iguais pela mesma cor ao
mesmo tempo.

As cores originais aparecem quando fizer duplo clique
na imagem para a qual substituiu as cores e entrar no
modo de edi¢io multi-imagem. Apesar de voltar a
substitui¢do de cor se sair do modo de edigdo
multi-imagem utilizando a op¢do Cancelado, pode
cancelar a substituicéo de cor clicando em OK.

Quando quiser devolver os resultados da
substituicao a sua cor original

Na lista do histdrico de substitui¢oes, selecione a linha
da cor que pretende devolver a sua cor original e clique
em —.

Color Tolerance:

Ordy Nasghbeang Ares: ]

[ H:236, G180, B:211 white ]
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Descri¢oes dos menus

Descri¢coes dos menus

Esta seccao explica a barra de menus no topo do ecra principal.

Ficheiro

‘ Explicagao

Item

Novo Selecione o tamanho do rolo e as Defini¢cdes de Impressao e, em seguida, crie uma nova
area de pré-visualizacéo.

Abrir Abra um ficheiro que tenha guardado ou exportado com esta aplicagao.

Guardar como

Selecione uma opcéo abaixo e guarde o elemento em causa como ficheiro.

Dados trabalho

Guarde a imagem na area de pré-visualizacdo atual e guarde as
definicdes nos separadores Defini¢des de Impressao, Definicdes
de Esquema e Substituicdo de Cor. Se depois abrir um ficheiro de
trabalho que tenha guardado, pode fazer alteragées no esquema
e nas defini¢des. Os dados sdo guardados num formato exclusivo
desta aplicacdo (.gcr).

S6 imagem

Guarde umaimagem na drea de pré-visualizacdo no formato PNG.

Guardar uma imagem dos resultados do seu esquema é util se,
mais tarde, quiser utiliza-la com frequéncia.

Quando guardar uma imagem dos resultados de vérias imagens
que tenha editado, os resultados sdo guardados como uma Unica
imagem integrada. Quando abrir um ficheiro guardado e editar o
esquema de imagens individualmente, selecione e guarde-o co-
mo Dados trabalho.

Importar

Importe o ficheiro abaixo e ele aparece na area de pré-visualizacdo.

Imagem de Fundo

Umaimagem importada aparece como imagem de fundo na area
de pré-visualizacao.

£ "Mudar para qualquer imagem de fundo” na pagina 36

Crie umaimagem de fundo previamente. Os formatos de imagem
que pode utilizar como imagem de fundo s@o os mesmos que os
das imagens normais.

£ “Formatos de dados de imagem compativeis” na pagi-
na 45

Grafico (T-Shirt
preta)

Grafico (T-Shirt
branca)

Prepara um gréfico de cor que Ihe permite verificar cores quando
imprimir.

Também pode utilizd-lo como amostra de cores imprimindo-o
numa T-shirt.

Quando importar, o grafico de cor aparece na drea de pré-visua-
lizacdo. Pode fazer Definicdes de Esquema, como ajustar ao rolo,
da mesma forma que faria com imagens normais. Abra o grafico
para T-shirts de cor clara ou T-shirts de cor escura, em funcdo dos
tons que pretende verificar.
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Descri¢oes dos menus

Item ‘ Explicacao

Exp. fich. tar. Selecione uma localizacdo para onde exportar entre as opcdes abaixo e exporte a tarefa
para um ficheiro.

£ “Exportar tarefas para um computador ou memaria USB” na pagina 19

Computador Especifique o dispositivo de armazenamento no computadoroua
memoria USB inserida no computador e depois exporte a tarefa.

Meméria USB im- Exporte a tarefa para uma memaria USB inserida na impressora.
pressora
Sair Fecha o Garment Creator.
Editar
Item ‘ Explicacao
Multi-imagem Passe para o modo de edicdo Multi-imagem. Se selecionar um estado em que ndo existam

imagens na area de pré-visualizacao, aparece uma caixa de dialogo para abrir um ficheiro.

£ “Como dispor varias imagens” na pagina 21

Introduzir texto Passe para o estado de introducdo de texto do modo de edicao Multi-imagem.

£ "Adicionar e copiar texto” na pagina 22

Ver

Explicacao

Modo de Pré-visualizacdo Quando selecionar T-Shirt de Cor Escura (Normal) ou T-shirt de cor preta (Use ves-
tuario preto), uma base branca é automaticamente criada com uma densidade que
corresponde a cor que esta a utilizar nas partes a cores da imagem. Pode verificar a base
selecionando Branco.

Para voltar ao estado normal, selecione Cor Total.
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Descri¢oes dos menus

Item ‘ Explicacao

Ver Guia Selecione se pretende visualizar o seguinte. Se desmarcar a caixa de verificagdo, a opc¢do
fica oculta.

Imagem de Fundo Selecione se pretende visualizar a imagem de fundo na area de
pré-visualizagdo.

£ “Personalizar imagens de fundo” na pagina 35

Linhas da Grelha Selecione se pretende visualizar as Linhas da Grelha no Intervalo
de Impressdo. Ao utilizar a opcao Configuragao no menu Opcao,
podealterar o espagamento das Linhas da Grelha e pode definir se
pretende também apresentar Linhas da Grelha fora do Intervalo
de Impressao.

Intervalo de Im- Selecione se pretende visualizar as linhas para o intervalo impri-
pressao mivel na drea de pré-visualizacdo.

Ligacao de Fundo Selecione se pretende visualizar a imagem predefinida da T-shirt
com Papel Predefi- | no fundo sempre que alterar um tipo de T-shirt.

nido

Quando quiser importar uma imagem de fundo que tenha criado
e utiliza-la sempre como fundo, se desmarcar a caixa de verifica-
¢ao, o fundo atualmente apresentado continuard a ser apresen-

tado, ndo sendo substituido.

Ver Cor Pode alterar as seguintes cores da apresentacdo. Selecione o gréfico de cor que apareceu
quando selecionou o item cuja cor pretendia alterar ou selecione a cor de substituicdo
utilizando a caixa de cores no separador Defini¢ao do Utilizador e, em seguida, cliqueem

OK.

Cor de Fundo Pode alterar a cor da imagem predefinida da T-shirt. Isto é util
quando quiser verificar a impressdo de uma imagem que impri-
miu numa T-shirt de cor.

Cor de Linhada Pode alterar a cor das Linhas da Grelha.

Grelha

Imp.cordalinhada | Pode alterar a cor das linhas na area imprimivel.

area

Zoom Pode especificar uma proporcao e ampliar ou reduzir a drea de pré-visualizacao.

Se clicarem €l na area de pré-visualizacdo, pode fazer as mesmas definicoes.

Tarefa

Item ‘ Explicacao

Historico Pode verificar as tarefas enviadas com o software, uma lista de tarefas que tenham sido
exportadas e os detalhes de cada tarefa. A predefinicao equivale a opgao de ndo guardar
um histérico.

£ “Verificar e importar tarefas (Histérico)” na pagina 38

Calcular Pode rapidamente estimar um custo aproximado para quando imprimir os dados de
imagem na area de pré-visualizacdo.

£ “Estimativas simples dos custos” na pagina 41
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Descri¢oes dos menus

Impres.

Item ‘ Explicacao

Estado da Impressora Se a designacdo SC-F2100 Series estiver selecionada como impressora de destino, pode
visualizar o ecra de gestdo de impressoras” no Epson Control Dashboard.

Consulte a ajuda online do Epson Control Dashboard para mais informagdes sobre o
Epson Control Dashboard.

Se a designacdo SC-F2000 estiver selecionada ou se o Epson Control Dashboard ndo
estiver instalado, as indicagdes aproximadas do volume que sobra nos tinteiros da
impressora e do volume de tinta desperdicada que se acumulou na garrafa surgem como
mensagens e icones. Os icones sdo0 0s mesmos que o0s que aparecem no painel de
operacao da impressora. Consulte o manual fornecido com a impressora para mais

detalhes.
Imprimir Modelo de Verificacdo Selecione esta opg¢ao para poder enviar um padrédo de verificacdo dos jatos para a
dos Jactos impressora selecionada. Coloque material paraimpressao no rolo daimpressora e depois

imprima. O tipo de material a utilizar varia, consoante as definicées do modo de cor.
Consulte o manual fornecido com a impressora para mais detalhes sobre como imprimir
um padrao de verificacdo dos jatos.

Certifique-se de que imprime um padréo de verificacdo dos jatos a partir deste software
quando instalar o rolo de manga na impressora, porque a impressao de um padrédo de
verificacdo dos jatos a partir do menu da impressora ndo suporta o rolo de manga, pelo
que nao pode imprimi-lo na posicdo correta.

* A apresentacdo do estado daimpressora ndo é atualizada enquanto estiver a imprimir, se ligar aimpressora a um computador por
USB. Néo é atualizada, mesmo que clicar em O no canto superior direito do ecra. Aguarde a conclusao da impressao.

Opcao

Explicacao

Configuracdo Permite-lhe fazer defini¢des, tais como o idioma de apresentagao para esta aplicacdo e os
itens de Defini¢des de pré-visualizagao.

Ajuda

Explicacao

Informagdes sobre a Versao Permite-lhe consultar a versao do software.
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Sugestoes

Sugestoes

Personalizarimagens de
fundo

Pode alterar o tamanho e a cor dos fundos e utilizar
qualquer imagem criada.

Alterar a cor da T-shirt

Altere a cor da T-shirt e verifique se corresponde a cor
da imagem, antes de imprimir.

1 Clique em Ver Cor no menu Ver e, de seguida,
em Cor de Fundo.

Aparece o ecrd das defini¢oes de cor.

Selecione a cor apos a alteragéo utilizando o
grafico de cor ou a caixa de cores no separador
Defini¢do do Utilizador e, em seguida, clique em
OK.

Alterar o tamanho da T-shirt

Altere o tamanho da T-shirt e depois pode verificar o
tamanho e a posi¢do da imagem, antes de imprimir, de
modo a alinha-la com o tamanho da T-shirt quando
efetivamente imprimir.
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As T-shirts de fundo predefinido ficam alinhadas com
um rolo M ou L.

Exemplo em que alargura de ombro a ombro é de cerca
de 38 cm

Faga duplo clique na imagem de fundo fora das
linhas para o intervalo imprimivel na area de
pré-visualizagdo.

A moldura de edi¢éo surge na cor da imagem de
fundo.

Se ndo conseguir ver a moldura de edigdo, clique
em &l , abaixo da 4rea de pré-visualizagao,
algumas vezes para reduzir a pré-visualizagdo.

Amplie e reduza aimagem de fundo arrastando a
alca.

Utilize a escala no topo para alinhar o tamanho
da largura de ombro a ombro, etc.

Dado que aslinhas da grelha aparecem em toda a
area de pré-visualizagdo quando selecionar
Visualizar grelha exterior em Configuragio no
menu Opcio, pode facilmente alinhéd-las com a
escala, sem muito trabalho.
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Sugestoes

£5° “Op¢ao” na pagina 34

Quando alterar a posicdo, arraste a imagem de
fundo.

Mudar paraqualquerimagemde
fundo

Para as alturas em que quer imprimir em materiais que
néo sejam T-shirts, como, por exemplo, aventais, pode
tirar uma fotografia com uma cdmara digital, etc., criara
imagem da forma que quiser e utiliza-la como a imagem
de fundo.

450 F400 1350 F300 F

250 FI00 F1S0 FIO0 FSO O B0 oo

50 EO0  ES0 P00 BS0 MOO @S0 EO

As especificagdes que pode utilizar para as imagens sdo
as mesmas que para as imagens normais.

£ “Formatos de dados de imagem compativeis” na
pagina 45

Utilize software de desenho, etc., para criar previamente
uma imagem a utilizar como fundo. Segue-se uma
descrigdo do procedimento para importar a imagem
que criou como imagem de fundo.

Clique em Importar no menu Ficheiro e, de
seguida, em Imagem de Fundo.

Aparece o ecra da selecio de ficheiros.

Selecione a imagem que criou e, em seguida,
clique em Abrir.

A imagem que selecionou na drea de
pré-visualizagdo surge como a imagem de fundo.

Consulte a sec¢do anterior, “Alterar o tamanho
da T-shirt”, para mais informagdes sobre como
ampliar, reduzir e alterar posicoes.
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Registar os resultados alterados
de imagens de fundo

A imagem de fundo para a area de pré-visualizagdo
(para a qual a imagem que queria como imagem de
fundo foi aberta ou sofreu alteracdes no tamanho ou na
cor) permanece ativa até selecionar outro tipo de T-shirt
nas Predefini¢des no separador Definigoes de
Impressao.

Nota:

Se desmarcar a caixa de verificagio de Ligagdo de Fundo
com Papel Predefinido em Ver Guia no menu Ver,
impede-o de mudar de imagem de fundo, mesmo que
selecione outro tipo de T-shirt nas Predefinigdes no
separador Definigoes de Impressdo. Desmarque esta
caixa de verificagdo, se estiver sempre a trabalhar com a
mesma imagem de fundo.

Se quiser utilizar a imagem de fundo do resultado
alterado, registe as definicoes atuais nas Predefini¢oes
no separador Defini¢oes de Impressao, conforme
necessario. Basta selecionar essas defini¢des nas
Predefini¢des para que se torne a imagem de fundo do
resultado alterado a partir de agora.

Verifique se a imagem de fundo que pretende
registar aparece na area de pré-visualizagio e se
todas as alteragdes, como, por exemplo, no
tamanho, estao concluidas e, em seguida, clique
em | *

Quando aparecer a janela para a introdugao de
nomes, introduza um nome de facil
compreensio e clique em OK.

O tipo de T-shirt que adicionou aparece na area
das Predefini¢oes.
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Sugestoes

Fazer impressoes de
rotina com facilidade
(pastas predefinidas)

O que é uma pasta predefinida
(hot folder)?

Se imprimir com frequéncia com as suas préprias
defini¢des de impressio e Defini¢des de Esquema, a
utilizagdo de pastas predefinidas ajuda na sua tarefa de
impressao.

Ao copiar o ficheiro de imagem para uma pasta
predefinida, pode criar tarefas de impresséo e fazer com
que a tarefa seja automaticamente enviada para uma
impressora especificada. Basta copiar o ficheiro de
imagem para uma pasta predefinida para terminar a
tarefa de uma sé vez, sem ter de utilizar este software
para determinar defini¢cdes de impressio e Definigdes
de Esquema para criar tarefas e envia-las a cada vez.

Consulte a ajuda online do Garment Creator Easy Print
System para mais informacdes sobre como criar e
utilizar pastas predefinidas.

Garment Creator Easy Print System tem de estar
instalado para poder utilizar pastas predefinidas.
Garment Creator Easy Print System é um programa de
software desenvolvido para o Windows.

Instale o Garment Creator Easy Print System num
computador que tenha este software instalado.

Instalar

Para instalar o Garment Creator Easy Print System,
inicie o Epson Software Updater e execute o
procedimento que se segue.

Epson Software Updater pode ser instalado a partir do
CD de software fornecido com a impressora ou a partir
do Epson Setup Navi. Consulte o manual fornecido com
a impressora para mais detalhes sobre como instalar o
Epson Software Updater.

Verifique os seguintes pontos.

d O computador esta ligado a Internet.
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gl B

4 A impressora e o computador podem

comunicar entre si.

Inicie o Epson Software Updater.

Windows 8.1/Windows 8

Introduza o nome do software no atalho de
procura e selecione o icone apresentado.
Outro software que nao seja o Windows 8.1/

Windows 8

Clique no botéo Iniciar e selecione Todos os
programas (ou Programas) - [Epson Software] -
[Epson Software Updater].

Nota:

Também pode inicid-lo clicando no icone da
impressora na barra de tarefas do ambiente de
trabalho e selecionando Epson Software Updater.

Verifique se a impressora pretendida esta
selecionada.

Se nao estiver selecionada, selecione a
impressora a utilizar na caixa de combinagao.

Selecione Garment Creator Easy Print System
em Outro software util.

Clique em Instalar 1 item.
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Verificar e importar tarefas (Historico)

Ao enviar tarefas ou exportar ficheiros de tarefas, pode guarda-los no seu Historico.

Pode utilizar o seu Histérico para o seguinte:

(A Verificar as informagdes detalhadas sobre tarefas que foram enviadas ou exportadas.

(4 Abrir um ficheiro de tarefa e imprimi-lo novamente.

O software estd predefinido para nido guardar o Histdrico. Para guardar o seu Historico, altere as defini¢oes para
Config. Armazenamento de Tarefas.

r . . L . 7.
Aparece o ecra do Histoérico quando selecionar Histérico no menu Tarefa ou clicar em & (Historico) na barra de
ferramentas.

Segue-se uma descri¢ao da configuragio do ecrd do Historico.

(1) o (6] (5]

| L]

view[1u |+ [ Search ]] Filter Settings } [Hismrystoragesaup ]
J )

Selacted Period : 402/1000(MB) | |

No Thumbnail Start Time Job Name Image Name Print Settings. Layout Type Printer
00005 2017-10-20 17:21:37 Funky Cat CS3_BG_tran| Funky Cat CS3_BG_tran | Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00004 2017-10-20 17:20:56 Funky Cat C53_BG_tran| Funky Cat C53_BG_tran | Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00003 2017-10-20 17:20:09 | Sitting CatCs Sitting CatCs.tif Black Color T-Shirt (Us¢ Local Folder
00—
00002 2017-10-20 17:19:21 Cosme07 Cosme07.tif Black Color T-Shirt (Use Local Folder
00001 2017-10-20 17:18:48 Lady53 Lady53.tif Black Color T-Shirt (Use Local Folder
1/ 1

Nomes das partes ‘ Funcoes

(1) Ver Especifique o maximo ndmero de tarefas a apresentar numa Unica pagina da lista do
historico (@). Se o nimero de tarefas especificado aqui for maior, aparecem os botdes
Seguinte e Anterior abaixodalista do histérico, permitindo apresentara pagina seguinte
ou a pagina anterior.
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(2]

Lista do histérico

Uma lista em que as tarefas que enviou e exportou aparecem por ordem descendente, a
comecar pelo item mais recente. Se clicar no nome de uma coluna, como, por exemplo,
Nome Tarefa ou Nome da Imagem, ordena a lista com base na coluna na qual clicou.

Quando limitar as tarefas a apresentar utilizando o botéo Defin. Filtro (@) ou quando
procurar utilizando a caixa de procura (@), sé aparecem as tarefas que se aplicam.

Botao Inf. Detalh Tarefa

Aparece o ecra Inf. Detalh Tarefa para o item selecionado na lista do histérico (@).

Se clicar em Abrir no ecré de informagbes detalhadas que é apresentado, abre a tarefa

selecionada. Pode imprimir novamente a tarefa aberta clicando no botao Imprimir ou

pode exportar o ficheiro da tarefa. A opcao Abrir esta desativada porque as tarefas ndo
sdo guardadas se a op¢ao Guardar Apenas Registo de Tarefas estiver selecionada na

Config. Armazenamento de Tarefas (©).

Selecionar e eliminar tare-
fas

Se selecionar uma tarefa que jé ndo precisa na lista do histérico (@) e clicarem % , pode
elimina-la do histérico. Para selecionar varias tarefas, mantenha premida a tecla Shiftou a
tecla Ctrl ao mesmo tempo que clica nas tarefas pretendidas. Se clicarem [Ei , seleciona
todas as tarefas na pagina atualmente apresentada. Nao é possivel selecionar tarefas de
outras paginas. Se clicarem [, anula a selecdo de tudo o que estiver selecionado.

Config. Armazenamento
de Tarefas

Pode determinar as seguintes definicdes para guardar o seu histérico.

Guardar Tarefa Seaopc¢ao ACTIVAR ndo estiver selecionada, o Histdrico ndo

é guardado.

Capacidade de Armaze-
namento

A capacidade de armazenamento de dados no seu Histérico
pode ser definida dentro de um intervalo de 1 a2 9999. A
predefinicdo é 1000 MB.

Numero de Tarefas O maximo numero de tarefas a guardar pode ser definido
dentro de um intervalo de 1 a 1000. A predefinicdo é 100

tarefas.

Guardar Apenas Registo
de Tarefas e Sem Limite

Se selecionar Sem Limite, pode guardar ficheiros de tarefas
juntamente com informagdes de impressao como parte do
histérico. Dado que as suas tarefas também sdo guardadas,
pode imprimi-las novamente clicando em |5q| e depois em
Abrir no ecra de apresentacédo de informacdes detalhadas
(©) que aparece.

Se selecionar Guardar Apenas Registo de Tarefas, permi-
te-lhe guardar apenas informagdes de impresséo. Dado que
os ficheiros de tarefas nao sao guardados, a opgao Abrir no
ecra das informacgdes detalhadas esta desativada.
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‘ Funcoes

©).

Pode fazer as seguintes defini¢des para limitar as tarefas a apresentar na lista do histérico

Periodo Seleccionado

Ao especificar um periodo de tempo, pode apresentar uma
lista (@) de tarefas filtrada por um determinado periodo no
qual as tarefas foram enviadas ou os ficheiros de tarefas fo-
ram exportados.

A selecdo desta opcao ativa os itens De e Para. Se clicar na
caixa de combinacdo De e Para, aparece um calendério para
poder especificar o periodo de delimitacdo. Estas caixas es-
tao vazias por predefinicdo.

Aplicar Filtro

Ao especificar condigdes, pode filtrar as tarefas de modo a
nao aparecerem na lista do histérico (@).

Se selecionar esta opgdo, ativa as op¢des Item e Filtro. Se-
lecione os itens que tém condicdes na lista pendente para o
Item, introduza as condi¢des na caixa de texto Filtro e clique
em Registar.

Por exemplo, se selecionar Tipo de Esquema em Item e
introduzir e registar “Predefinicdo do Esquema” em Filtro,
apenas aparecem na lista do histérico as tarefas que foram
criadas com o Tipo de Esquema com uma personaliza¢do
registada nas Predefini¢des no separador Tipo de Esquema.

Estas caixas estdo vazias por predefinicéo.

As condicdes registadas que nao sdo apresentadas apare-
cem na ListadeFiltros. Selecione as condi¢des nalistaqueja
ndo precisa e clique em Apagar. As tarefas aparecem na lista
do histoérico se eliminar as condi¢des que as ocultava.

Caixa de procura

@)

Ao especificar palavras-chave, pode limitar as tarefas que aparecem na lista do histérico

Introduza as palavras-chave para efeitos de filtracdo na caixa de procura e clique em
Procurar. Quando quiser repor os resultados originais, ndo limitados, limpe a caixa de
procura e clique em Procurar.

40




Garment Creator Guia de Utilizacao

Sugestoes

Estimativas simples dos
custos

Pode fazer um célculo aproximado do custo de
impressdo da imagem que aparece na area de
pré-visualizagdo registando antecipadamente o custo,
como a tinta e as T-shirts.

n Importante:

Esta é uma ferramenta simples para calcular o custo
ou consumo de tinta para uma determinada tarefa
de impressdo. A EPSON NAO GARANTE
PRECISAO. Dadas as disparidades no
funcionamento dos diferentes modelos, os
resultados das comparagées entre modelos também
ndo podem ser garantidos.

A EPSON proporciona vdrios tipos de ferramentas
paraestimar o custo ou o consumo de tinta. Utilizea
ferramenta adequada a finalidade em causa.

Os custos e consumos efetivos da tinta variam
consideravelmente, consoante as condigoes de
utilizagdo da impressora.

As estimativas calculadas ndo consideram a tinta
utilizada durante o periodo de duragdo do tinteiro
para manuteng¢do da impressora (a menos que
esteja especificamente indicado na ferramenta)
nem a tinta que resta no tinteiro apés o sinal de
substituigdo do tinteiro.

Preparacao (registar o custo)

Esta secc¢do explica o procedimento para definir o preco

unitario das T-shirts (materiais), o preco unitario da

tinta, bem como aunidade monetéiria necessaria e a taxa

fiscal para uma estimativa.

Clique em E (Calcular) na barra de
ferramentas.

Também pode selecionar Calcular no menu
Tarefa.

1M

Defina as defini¢des do preco unitario e de outros
custos.

Clique em cada = para as Definigdes Locais,

Custo da Tinta e Outros Custos no ecrd Calcular

e, em seguida, selecione Novo.

Estimate

Local Settings

2] |

country

—
[eTIT=TeT=y

Coefficient: 1.1

InkC...

[<] |

I color

Capacity (ml): 250

Cost/ml: 47.2

Other Cost
Name Cost Type
] | media 500.00 Per Page
[+ | charge 500.00 Per Job
This is a simple tool for estimating the cost of ink for a given print job. EPSON DOES
NOT WARRANT ACCURACY.See Help for details.
2]

Consulte o seguinte para mais detalhes sobre as
definicoes.

Definicoes
Locais

Se elementos como o imposto sobre o
rendimento, a unidade monetaria a utili-
zar e o nome da localizacdo forem neces-
sarios, introduza a taxa fiscal e depois cli-
que em OK.

CustodaTin-
ta

Introduza o nome, bem como o preco
unitario e a quantidade, e depois clique
em OK. N&o é possivel obter uma estima-
tiva dividindo o preco unitario por cada
cor de tinta. Obtenha uma estimativa uti-
lizando o preco unitario de todas as cores,
de uma forma uniforme.

Outros Cus-
tos

Defina todos os custos incorridos que nao
sejam os da tinta, como, por exemplo, as
comissdes, bem como os custos do
pré-tratamento liquido e das T-shirts.

Introduza o nome do custo, bem como o
preco unitdrio e a quantidade, e depois
clique em OK.

Osdados que sejam definidos uma vez ficam guardados.
Se tiver de alterar ou eliminar alguma coisa, pode clicar
em i= e Apagar, Editar ou Copiar. Se quiser adicionar
outros dados, clique novamente em Novo.
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Se criou varias predefini¢oes, pode mudar Outros
Custos na lista e Defini¢des Locais e Custo da Tinta na
caixa de combinacdo.

Procedimento de estimativa

Certifique-se de que aimagem alvo da estimativa
foi importada para a drea de pré-visualiza¢do.

Faga-o quando as Defini¢oes de Impressao,
Defini¢oes de Esquema, Substitui¢do de Cor, etc.,
estiverem todas efetivamente definidas.

Clique em E (Calcular) na barra de

ferramentas.

Também pode selecionar Calcular no menu
Tarefa.

Apareceoecrid de calculo. Asinformacoes sobrea
tarefa para a imagem referidas no passo 1
aparecem no canto direito superior da area.

3
i

Lstimsate bt

Selecione as condi¢des para o calculo em
Defini¢oes Locais, Custo da Tinta e Outros
Custos.

Selecione o custo necessario em Outros Custos.
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Clique em Calcular Tarefa.

Os resultados do calculo aparecem no canto
direito inferior.

Resu,
Separata
Name Amount | Cost |
Ink 18.6l| mi 878.39 | yen
medla 1| Page S00.00 | yen
charge 1| Job 500.00 | yen
To...
e Cost
- Sum 187839 yen |4
boES Coefficient 11
5
& Total 2066.23 | ven
sob | I' Export Browser | | Export CSV .I

Quando quiser guardar resultados dos calculos

Se quiser guardar os resultados do calculo, clique no
botdo Exportar Browser ou Exportar CSV. Pode
utilizar os dados resultantes, guardando-os ou
imprimindo-os.

Exemplo de exportagdo para o browser

Estimate
Job Name : Sitting CatCS

Toral2066.23ven {
\ a ’
| ||n’ f
Ul

Job Information

item data
Image Path Siring CarCsnf
Collor Primt Quality Levell
White Print Quality Level
Color Densaty 0%
(White Densrty 0%
Image Area 1445158
Pages 1
Separate
Name Amount Cost
Ink: 18.61 ml 878 3%ven
madia 1 Page 500 00ven
charge 1 Job [F00.00ven
Results
Name Cout
Sum 1878 30%ven
Coefficient 1.1
Total 2066 23ven
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Utilizar o software para
abrir a partir do software
de desenho

Ao combinar o software de plug-in com o Illustrator e o
Photoshop, pode criar dados de imagem, definir
definicdes para o tipo de T-shirt neste software, definir
as Defini¢cdes de Esquema e depois imprimir.

Isto é facil e util porque pode converter o formato de
dados automaticamente e importa-lo para a area de
pré-visualizagdo, mesmo que abra os dados de imagem
num formato que este software nio suporte.

O software de plug-in ¢é guardado na pasta seguinte
quando for instalado neste software.

Windows

C:\Program Files (x86)\GarmentCreator\script

Nota:

O caminho C:\Program Files (x86) pode diferir
consoante o ambiente que esteja a utilizar. Se nio
conseguir encontrar a pasta do GarmentCreator, faga
uma procura.

Mac

/Applications/GarmentCreator.app/Contents/
Resources/script

Nota:
Em Finder, clique em Ir no menu principal - Ir para a
pasta, e introduza o caminho indicado acima.

Combinar o software de plug-in

Guarde os ficheiros do software de plug-in na pasta
especificada, de acordo com o software de aplicagdo
para o qual os vai importar.

Photoshop

Guarde “GarmentCreator for Photoshop.jsx” na
seguinte pasta.

A pasta que contém o programa Photoshop
propriamente dito - Predefini¢des - Scripts
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Illustrator

Guarde “GarmentCreator for Illustrator.jsx” na
seguinte pasta.

A pasta que contém o programa Illustrator
propriamente dito - Predefinicées - Scripts

Iniciar

Terminada a importagdo, pode iniciar o software
selecionando GarmentCreator for Illustrator ou
GarmentCreator for Photoshop no menu Scripts, em
Ficheiro no software de aplicacio.

Inicie o software com a imagem que apareceu no espago
de trabalho do software de aplica¢do, importada para a
area de pré-visualizacdo.

& Poososhop LT £t mege Lmver Type Select Fmer 30 View  Window bieio

Export Layers i Flles.

Scrigt Evarrts Manager.

L Mt DICOM Fim.
Statisties._
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Desinstalar o software

Inicie o instalador para este software e, em seguida,
selecione a op¢ao de desinstalagdo no ecrd apresentado.

Mesmo que desinstale o software, alguns ficheiros
permanecem na base de dados. Se quiser eliminar todos
os ficheiros da base de dados, elimine a seguinte pasta do
GarmentCreator.

Windows

C:\Users\Utilizador\AppData\Roaming

Mac

/Users/Utilizador/Library/Preferences/

Para mais informagdes sobre a elimina¢ido do Adobe
AIR, consulte o Web site da Adobe.
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Apéndice

Formatos de dados de imagem compativeis

O software suporta as seguintes especificagdes para dados de imagem. (A partir de janeiro de 2018)

Formato da imagem TIFF (8bit,16bit) tif, tiff, .TIF, TIFF
JPEG" Jjpg, jpeg, JPG, JPEG
PNG (8bit) .png, .PNG
BMP .bmp, .BMP
Tamanho dos dados Maéximo2 GB
Numero de pixels Maéximo de 10 milhdes de pixels
Modo de cor RGB (recomendado), CMYK?, escala de cinzentos, monocromatico bindrio
Resolucdo (pixels) 360 dpi (recomendado)
Espaco de cor SRGB (recomendado)

*1 Os dados que contém informacdo de transparéncia ndo sao suportados.

*2 Os formatos PNG e BMP nao sdo suportados.

Notas para quando se cria um perfil de utilizador
Personalizado

Os seguintes dispositivos e software sdo necessarios quando se cria um perfil de utilizador.

4 Um colorimetro disponivel no mercado (espago de cor: um que seja compativel com RGB)

4 Software de criagio de perfis disponivel no mercado

Quando fizer uma medigao de cor, importe o grafico de medigao de cor fornecido com o software de criagio de perfis

para este software e faga a medi¢do imprimindo numa T-shirt que seja efetivamente utilizada, utilizando o tipo de
T-shirt e as definicdes de impressao efetivas.
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