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Organizacioén y anotaciones de este manual

Uso de cada manual

Los manuales de este proyector se organizan tal y como se indica a continuacion.

Instrucciones de seguridad/Manual de asistencia y mantenimiento

Contiene informacidn sobre el buen uso del proyector, asi como un manual de asistencia y
servicio, listas de comprobacion para resolver problemas, etc. Asegurese de leer este manual
antes de utilizar el proyector.

Manual de usuario (este manual)

Contiene informacion sobre instalacién y operaciones bdsicas antes de utilizar el proyector,
uso del menu de configuracién, resolucién de problemas y mantenimiento basico.

Guia de inicio rapido
Contiene informacidn sobre el procedimiento de instalacién del proyector. Lea este manual
en primer lugar.

Manual de usuario de las gafas 3D

Contiene informacidn sobre el manejo de las gafas 3D, advertencias y otros datos.
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Organizacioén y anotaciones de este manual

. | Anotaciones usadas en este manual

Notas de seguridad

En el Manual de usuario y en el propio proyector se emplean simbolos para indicar cémo utilizarlo de forma
segura.

A continuacién se muestran los simbolos y su significado. Debe aprender y respetar estos simbolos de
precaucion para evitar danos personales o materiales.

J

A Advertencia

Este simbolo se aplica a informacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la

muerte como consecuencia de una manipulacién incorrecta.
(4

.

J

p
A Precaucién

Este simbolo se aplica ainformacién que, si seignora, podria dar lugar a dafios personales o lesiones fisicas
como consecuencia de una manipulacioén incorrecta.

N

.

Indicaciones de Informacion general

Ve

J

Atencion

Indica procedimientos que pueden provocar lesiones o un mal funcionamiento.
&

.

E Indica informacién adicional y aspectos cuyo conocimiento puede resultar util respecto a un
tema.
- Indica una pagina donde puede encontrarse informacion detallada respecto a un tema.

Nombre del me- | Indica elementos del menu Configuracién.

nu Ejemplo: Imagen - Modo de color

Nombre del bo- | Indica los botones del mando a distancia o del panel de control.

ton Ejemplo: Botén

Acerca del uso de "Este Producto" o "Este Proyector"

Las formulas "este producto” y "este proyector" pueden hacer referencia al proyector principal, a los
elementos suministrados y a los elementos extra opcionales.
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Preparativos

| Nombres de partes y funciones

Frontal/Superior

OFF

Nombre

Funcion

=

Indicadores

El color delosindicadores, y siestan iluminados o intermitentes, muestra el estado
del proyector. @ p.10

Panel de control

Panel de control retractil en el lateral del proyector. @ p.10

BN

Pie ajustable frontal

Ajusta la inclinacién horizontal del proyector cuando se instala y proyecta.
@ p.29

Lente del proyector

Las imagenes se proyectan desde aqui.

A Advertencia

No mire directamente a la lente durante la proyeccion.

Obturador

Vinculado a la funcién de encendido/apagado del proyector, y abre y cierra au-
tomaticamente el obturador. @ p.25




Preparativos

Nombre Funcion

[@ Ventilacién de salida | Salida del aire utilizado para enfriar el proyector internamente.
de aire

.
A Precaucién

Durante la proyeccién, no coloque la cara nilas manos cercadelaventilaciéon
de salida de aire, ni tampoco objetos que puedan danarse o deformarse por
el calor. El aire caliente emitido por la ventilacién de salida puede provocar
guemadauras, deformaciones o accidentes.

Posterior

P —
=

=]
[ [e]olceomcm)

l—— =
Nombre Funcion
Receptor remoto Recibe las sefiales del mando a distancia. @ p.24
Panel de interfaz Puertos y terminales para conectar aparatos externos. @ p.8
Abrazadera de cables Sujeta los cables. @ p.23
E] Ranura de seguridad ( ) Ranura de seguridad compatible con el sistema de seguridad Micro-

Saver fabricado por Kensington. Para mas informacion, visite la pagina
de Kensington en http://www.kensington.com/.

Orificios de los tornillos para fi- | Orificios de los tornillos para fijar la cubierta de los cables en su sitio.

&

jar la cubierta de cables @ p.20
E Entrada de ventilacion/Cubier- | Entrada de aire utilizada para enfriar el proyector internamente.
ta del filtro de aire Al limpiar o sustituir el filtro de aire, abra esta cubierta y retire el filtro.
@ p.95



http://www.kensington.com/

Preparativos

E \
@I. ©I ©e00 00 ‘am’ e
; video || Y cob Crpr PC .\ RS-232C a
Nombre Funcién
Puertos HDMI1/HDMI2 Para conectar dispositivos de video y ordenadores compatibles con
HDMI|.@ p.21

El puerto HDMI1 es compatible con HDCP 2.2.

Enganches de cables Inserte la abrazadera de cable HDMI suministrada. Esta abrazadera sirve
para fijar los cables HDMI mas gruesos, que pueden desconectarse facil-
mente porque pesan mucho. @ p.21, p.22

Puerto LAN Conecta un cable LAN para la conexién a una red. @ p.23

O®

Puerto Service Este es un puerto para el personal del Servicio Técnico y el usuario no
deberia utilizarlo.

Puerto RS-232C Para controlar el proyector, conéctelo a un ordenador mediante un cable
RS-232C. Este puerto se utiliza para el control y, en general, no deberia
utilizarse.

[@ PuertoPC Se conecta al puerto de salida RGB de un ordenador. @ p.22

Puertos Component Permite la conexion con los puertos de salida de componentes (YCbCr o

YPbPr) que hay en los dispositivos de video. @ p.21

B} Puertos Trigger out 1/Trig- | Permite la conexién con dispositivos externos tales como pantallas mo-
ger out 2 torizadas. @ p.22
m Puerto Video Permite la conexién con el puerto de salida de video compuesto que hay

en los dispositivos de video. @ p.21




Preparativos

Base

Nombre

Funcion

Orificios de los torni-
llos de la lente ana-
morfica

Orificios de los tornillos para fijar la lente anamorfica.

Pie ajustable frontal

Ajusta la inclinacién horizontal del proyector cuando se instala y proyecta.
@ p.29

Puntos de fijacion
(cuatro) para el so-
porte parafijacién en
el techo

Coloque el soporte para fijacion en el techo cuando desee colgar el proyector del
techo.

Toma de corriente

Enchufe bien el cable de alimentacion en el proyector. @ p.25




Preparativos

Panel de control

e

Source @
Lens e
Menu e

A/_O
(5
v

Esc e

~

~

B8

Botones/Indicadores

Funcion

— i

Parpadea en naranja si la temperatura interna es demasiado alta. Muestra los
errores del proyector a través de una combinacién de indicadores iluminados
y parpadeantes. @ p.84

—%

Se ilumina de color naranja cuando se produce un error en la parte del laser.
Muestra los errores del proyector a través de una combinacion de indicadores
iluminados y parpadeantes. @ p.84

Parpadea para indicar un proceso de calentamiento o enfriamiento en curso.

—
Muestra el estado del proyector a través de una combinacién de indicadores
iluminados y parpadeantes. @ p.84

m — d) lluminado cuando el proyector estd encendido. Muestra los errores del pro-
yectoratravés de una combinaciéon de indicadoresiluminadosy parpadeantes.
@ p.84

0] Activa o desactiva el proyector. @ p.25

6] Cambia a la imagen de cada puerto de entrada. @ p.32

Cambia el ajuste de la funcién de objetivo motorizado.

Estos son los ajustes disponibles:

e Enfoque @ p.30
e Zoom @ p.30
e Desplazamiento del objetivo @ p.31

10




Preparativos

Botones/Indicadores Funcién
B Abre y cierra el menu de configuracion. @ p.27

En el menu de configuracion, puede ajustar los valores de Sefal, Imagen, Senal
de entrada, etc. @ p.68

O] - &:’«'\ Muévalo horizontal y verticalmente para seleccionar el ajuste de la opcién del
‘ O g X . | menu de configuracion.@ p.27

Muévalo verticalmente mientras proyecta una imagen para corregir la distor-
sion trapezoidal (keystone). @ p.31

»-

Cuando estd abierto el menu de configuracion, sirve para aceptar y registrar la
seleccion actual y pasar al siguiente nivel. @ p.27

4
v
ey
»

Esc Cuando esta abierto el menu de configuracion, sirve para ir al nivel de menu
anterior. @ p.27

Mando a distancia

Botones de la parte superior

On Standby
o= 8

Boton Funcion

Enciende el proyector. @ p.25

=
©s
5

®
w
Py
QL
>
Q
o
<

Apaga el proyector. @ p.26

Los botones del mando a distancia se encienden durante aprox. 10 segundos.
Esto resulta util cuando el mando a distancia se usa en la oscuridad.

Oculta o muestra la imagen temporalmente. @ p.34
Cuando esté abierto el menu de configuracién, oculta temporalmente el menu
y en la parte superior derecha de la pantalla se muestra &N .

()
E@@

P-in-P Inicia o cierra Imagen en imagen. @ p.61

&
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Preparativos

Boton

Funcion

HDMI
HDMI
Component

Video

N

Cambia a laimagen de cada puerto de entrada. @ p.32

Mute

Permite realizar diversas operaciones (reproducir y parar, por €j.) con los dis-
positivos conectados que cumplen las normas CEC de HDMI. @ p.54

HDMI
Link

Muestra el menu de configuracién Enlace HDMI. @ p.54

Volume

Volume

BERSEINA0E0000 -

Ajusta el volumen de los dispositivos conectados que cumplen las normas CEC
de HDMI.

Botones de la parte central

Boton

Funcion

Lens

Cambia el ajuste de la funcién de objetivo motorizado.
Estos son los ajustes disponibles:

e Enfoque @ p.30

e Zoom @ p.30

e Desplazamiento del objetivo @ p.31

Color
Mode

Cambia el Modo de color. @ p.42

2D/3D

Alterna entre imagenes en 2D y en 3D. @ p.37

12




Preparativos

Boton

Funcion

Selecciona las opciones y ajustes del menu de configuracion. @ p.27

Cuando estd abierto el menu de configuracién, sirve para aceptar y registrar la
seleccion actual y pasar al siguiente nivel. @ p.27

Cuando estd abierta la pantalla de ajuste del menu de configuracién, silo pulsa
el ajuste recupera su valor predeterminado. @ p.27

Abre y cierra el menu de configuracion. @ p.27
En el menu de configuracion, puede ajustar los valores de Sefal, Imagen, Senal
de entrada, etc. @ p.27

blGlnieb=dyy

Cuando esta abierto el menu de configuracion, sirve para ir al nivel de menu
anterior. @ p.27

Botones de la parte inferior

Boton

Funcion

B

Memor

Guarda, carga o borra una memoria. También permite cambiar el nombre de
una memoria. @ p.58

Lens1

Lens2

Carga la posicion del objetivo. @ p.56

3D format

Cambia el formato 3D. @ p.37

IS

il

rame Int

Reduce el efecto discordante provocado por movimientos rapidos en fotogra-
mas interpolados y se ajusta para ofrecer una imagen mas suave y clara.
@ p.46

N

[Yal

upRes/4K

Configura Super-resolution para reducir las zonas borrosas (los bordes de la
imagen, porej.),04KEnhancement paralasimagenes delamasalta definicion.

DynCR

Configura Contraste dinamico. @ p.45

Aspect

Selecciona el modo de aspecto de acuerdo con la sefal de entrada. @ p.32

Pattern

Muestra y cierra el patrén de prueba. @ p.29

B8NS N

Lens Iris

Iris objetivo utiliza el diafragma del objetivo para ajustar cuanta luz entra en
él, lo que incide en el contraste de laimagen. @ p.51

13




Preparativos

Boton

Funcion

RGBCMY

Ajusta el matiz, la saturacién y el brillo de cada color RGBCMY. @& p.47

BN

Lleva a cabo la funcién asignada al botén de usuario. @ p.74

14




Preparativos

Instalacion

Notas sobre la instalacion

~N

A Advertencia

Fijacion en el techo

e Para colocar el proyector en el techo (colgado), hay que seguir un procedimiento especial de instalacion. Si
no lo instala correctamente, el proyector podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

e Siutiliza adhesivos, lubricantes o aceite en los puntos de fijacion del soporte para el techo con el fin de evitar
que se aflojen los tornillos, o si usa productos tales como lubricantes o aceites en el proyector, es posible que
la carcasa se rompa y se caiga el proyector. Esto podria provocar lesiones graves a las personas que se
encuentren debajo, ademas de dafar el proyector.

¢ No instale el proyector apoyandolo sobre un lado. Podria provocar un mal funcionamiento.

¢ No instale el proyector en lugares con mucha humedad o polvo, ni el lugares expuestos a humos de fuegos
o tabaco.

. J

A Advertencia

Acerca de los productos laser
(Europay Japén)
e Este producto es un producto laser de clase 1 que cumple las normativas IEC60825-1:2014 y JIS C 6802:2014.

(Otras areas)

e Este producto es un producto laser de clase 2 que cumple las normativas IEC60825-1:2007 y GB7247-1:2012.

¢ No mire directamente a la lente durante la proyeccion.
¢ No permita que los niflos manejen el proyector. Todo nifio que maneje el proyector debera ir acompanado
de un adulto.

. J

p
A Precaucion

¢ Cuando levante el proyector, tenga cuidado de que no se le caiga, pues es muy pesado y podria lesionarse.
¢ Cuando instale el proyector en una repisa o similar, fijelo bien para impedir que se caiga (con un cable, por
ej.). Si se cae podria provocar lesiones.

15



Preparativos

Atencidn

Siempre que vaya a levantar el proyector, cierre el panel de control.
No presione la parte del panel de control con demasiada fuerza. Podria provocar un mal funcionamiento.
Deje siempre 20 cm como minimo entre la pared y el orificio de ventilacion del proyector.

20cm N
- \
N\

S~

¢ Se recomienda limpiar el filtro de aire con regularidad. Limpielo mas a menudo si utiliza el proyector en un
entorno especialmente polvoriento. @ p.95

Coémo instalarlo

El proyector se puede instalar de varias formas, desde colgado del techo hasta fijo en una repisa. La funcion
de desplazamiento del objetivo le da mas flexibilidad para colocar el proyector donde quiera. @ p.31

|| Colocacion en una repisa y proyeccion

Puede instalar el proyector en un estante para aparatos de audio-video o en una repisa de su salon para
proyectar imagenes.

—— b

I | Equipo colgado del techo y proyeccién

Puede colgar el proyector del techo para transformar su salén en una sala de cine.

16




Preparativos

—
. e —

E Al proyectar desde un techo, cambie Proyeccidn al ajuste de techo. @ Ajustes - Proyecciéon p.74

Distancia de proyeccion y valores maximos de desplazamiento del objetivo

El tamafo de proyeccidon aumenta a medida que el proyector se aleja de la pantalla. Siga esta tabla a la hora

de instalar el proyector para que la proyeccién tenga el tamafo éptimo. Los valores indicados se ofrecen
Unicamente a titulo informativo.

Otra forma de ajustar la posicién de proyeccion es utilizar el desplazamiento del objetivo. @ p.31

En la tabla siguiente se indican los valores maximos de desplazamiento del objetivo.

Ajuste de la posicion vertical de proyeccion con desplazamiento del objetivo

L

90° TA

)|

| o
E
A : Distancia del centro del objetivo al borde inferior de la imagen proyectada (con el valor mas alto de
desplazamiento del objetivo)
B : Distancia del centro del objetivo al borde inferior de la imagen proyectada (con el valor mas bajo de

desplazamiento del objetivo)
Distancia de proyeccidn entre el proyector y la pantalla
Tamano de laimagen proyectada

17



Preparativos

Ajuste de la posicién horizontal de proyeccidn con desplazamiento del objetivo

F
C
[ A
90°
E
[ R A y_
C . Distancia de movimiento del centro del objetivo cuando se mueve el proyector (con el valor maximo de
desplazamiento del objetivo hacia la derecha)

D : Distancia de movimiento del centro del objetivo cuando se mueve el proyector (con el valor maximo de

desplazamiento del objetivo hacia la izquierda)

Distancia de proyeccién entre el proyector y la pantalla

Tamaho de laimagen proyectada

Unidades: cm

Tamano de la imagen pro-

Distancia de proyeccién (E)

Valores Maximos de Desplazamiento de

yectada 16:9 Lente”
F WxH Minima Maxima Distancia Distancia Distancia
(ancho) (tele) (A) (B) (C, D)
40" 89 x50 111 240 20 70 35
60" 130x 75 169 361 30 105 53
80" 180x 100 226 482 40 139 71
100" 220x 120 283 604 50 174 89
120" 270x 150 341 725 60 209 106
150" 330x 190 427 908 75 262 133
180" 440 x 250 513 1090 90 314 159

Tamano de la imagen pro-

Distancia de proyeccién (E)

Valores Maximos de Desplazamiento de

yectada 4:3 Lente”
F W x H Minima Maxima Distancia Distancia Distancia
(ancho) (tele) (A) (B) (C, D)
40" 81x61 137 294 24 85 43
60" 120 x 90 207 443 37 128 65
80" 160x 120 277 591 49 171 87
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Tamano de la imagen pro-

Distancia de proyeccién (E)

Valores Maximos de Desplazamiento de

yectada 4:3 Lente”
F W xH Minima Maxima Distancia Distancia Distancia
(ancho) (tele) (A) (B) (C,D)
100" 200x 150 348 740 61 213 108
120" 240x 180 418 889 73 256 130
150" 300x 230 523 1112 91 320 163
200" 410x 300 699 1483 122 427 217

*La posicidon de la imagen proyectada no puede moverse a los valores maximos, horizontal y vertical, a la vez.

@ p.31

19




Preparativos

.| Conexidn de un dispositivo

( )

Atencién

¢ Realice las conexiones de cable antes de conectar a una toma de corriente.
e Compruebe la forma del conector del cable y la forma del puerto; a continuacién, conéctelos. Si fuerza un
conector de forma distinta a la del puerto, podria provocar dafos y un mal funcionamiento.

Extraccion de la cubierta de cables

Puede colocar la cubierta de cables en la parte posterior de este proyector para darle un aspecto mas limpio
y ordenado. Quite la cubierta cuando vaya a conectar dispositivos con cables, o cuando vaya a cambiar el
filtro del aire.

‘ \
IR

|
NI \g)

frm
!"“\\

Para colocar la cubierta de cables, siga este procedimiento a la inversa.

Conexién de dispositivos de video

Si desea proyectarimagenes de reproductores de video, Blu-ray o similares, siga estos pasos para conectarlos
al proyector.
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%j ¢ Existen diversos tipos de salidas, dependiendo del dispositivo de video. Consulte el manual del
dispositivo de video para confirmar el tipo.

e Este proyector no tiene altavoces incorporados. Conecte el proyector a su sistema de audio-video para
escuchar el sonido del equipo conectado.

| Equipo con puertos de salida HDMI

(I =p EHoMmI C%@

=9
o= ESHomi g/

Para evitar que el cable HDMI se desconecte del puerto por el peso, fijelo con la abrazadera de cables HDMI
al enganche correspondiente.

E Cuando proyecte imagenes en HDCP 2.2, conéctese al puerto HDMI1.

1 Equipo con un puerto de salida de video

Video %@

A= O T=P  (©) VIDEO =

e

HDMI 1

Triggerout = = =~

<
=) % Zb/Pb N
© Cr/Pr g/

Conexion de un ordenador

Para proyectar imagenes desde un ordenador, conecte el ordenador utilizando uno de los siguientes
métodos.
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|1 Ordenadores con un puerto de salida RGB

>

& <[ ] =p E=HOMI

HDMI1 ‘
— —

B <[ I ]=p ESHoMI N =

HDMI2

Para evitar que el cable HDMI se desconecte del puerto por el peso, fijelo con la abrazadera de cables HDMI
al enganche correspondiente.

%j Cuando proyecte imagenes en HDCP 2.2, conéctese al puerto HDMIT.

Conexidn de dispositivos externos

| Conexion a los puertos Trigger out 1/Trigger out 2

Si desea conectar dispositivos externos (pantallas motorizadas por ej.), enchufe un cable estéreo de toma
mini (3,5 mm).

Cuando estd encendido, desde este puerto se emite una sefal (12 V de CC) para comunicar el estado del
proyector (encendido/apagado) a los dispositivos conectados (pantallas eléctricas, por ej.).

Trigger out 1 « S i S B L 2
Trigger out 2 « =@m—m@=» /

Cuando utilice los puertos Trigger out 1/Trigger out 2, configure Modo disparo 1/Modo disparo 2.
@ Ajustes - Operacion - Modo disparo 1/Modo disparo 2 p.74
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| Conexion al puerto LAN

Conéctelo a un enrutador de red, a un concentrador o similar con un cable de LAN T00BASE-TX o T0BASE-T.
Puede manejar el proyector o ver su estado por red desde un ordenador o un dispositivo inteligente.

B eco——== [}
LAN LAN

E ¢ Para evitar anomalias, utilice un cable LAN armado de categoria 5 o superior.
¢ No puede proyectar imagenes a través de una red.

Fijacion de cables con la abrazadera

Con la abrazadera puede fijar bien los cables enchufados al proyector.

n Abra la abrazadera de cables. E Cierre la abrazadera de cables.

Presione suavemente la superficie de la Presione la pestafia hasta que encaje en su
abrazadera con el dedo para soltar la sitio.
pestana. Tire de ella para dejarla abierta.

E Recoja todos los cables con la
abrazadera.

Puede fijar con la abrazadera todos los
cables menos el de alimentacion.

\
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| Preparativos en el mando a distancia

Instalacion de las baterias

( )

Atencion

e Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (-) en el interior del soporte de las baterias para asegurar que
éstas se insertan correctamente.
¢ No puede utilizar baterias que no sean las de tamafo AA de manganeso o alcalinas.

(4 J
n Extraiga la cubierta de las baterias. E Vuelva a colocar la cubierta de las
Levante la cubierta del compartimiento de baterias.
las baterias presionando su pestillo. Presione la cubierta hasta que encaje en su
posicién.
E Instale las baterias.
. , 4 N\
Compruebe la polaridad de las baterias (+) Si el mando a distancia no funciona o
y (-) antes de instalarlas. responde con lentitud, es probable que
las baterias estén gastadas. En este caso,
sustitiyalas por unas baterias nuevas.
Tenga preparadas dos baterias alcalinas
o de manganeso de tamafio AA.
& J

Alcance del mando a distancia

En las siguientes ilustraciones se muestra el alcance del mando a distancia.

1 Alcance (de izquierda a derecha) | Alcance (de arriba a abajo)

60°
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Encendido y apagado del proyector

( 2\

A Advertencia

¢ No permita que los niflos manejen el proyector. Todo nifio que maneje el proyector debera ir acompanado
de un adulto.

¢ Nomire directamente a la lente durante la proyeccién. Tampoco mire por el objetivo con dispositivos épticos
(unalupa o un telescopio, por €j.). La luz es muy potente, podria lesionarse los ojos y sufrir pérdidas de vision.
Se aconseja especial prudencia a las familias con niflos pequenos.

¢ Cuando encienda el proyector a distancia con el mando, confirme que no haya nadie mirando dentro del
objetivo.

u Conecte el equipo al proyector. n Pulse el boton del mando a distancia
o del panel de control para encender

..................................................................................................... el proyector.

E Conecte el cable de alimentacion.

Conecte utilizando el cable de
alimentacién suministrado.

On  Standby

Mando a distancia Panel de control
O ©
S\ (3sec.) — <
Source
/1)
o

Menu

Source

10l E

o OK

‘
<O’
v

Esc

El obturador se abre y comienza la

proyeccion.

4 2\
Si Direct Power On esta ajustado
a On, puede empezar la
proyeccion conectando
simplemente el cable de
alimentacién al proyector sin
tener que pulsar ningun botén.
@ Ajustes - Operacion - Direct
Power On p.74

Atencidén

Si se utiliza a una altitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo alta altitud a On. @ Ajustes - Operacion -
Modo alta altitud p.74
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4 2\
¢ Para conseguir una calidad de imagen estable, se recomienda dejar el proyector encendido un rato
éj antes de empezar a manejarlo.

e Este proyector cuenta con la funcién Bloqueo parental para impedir que los nifios lo enciendan sin
querer. También dispone de la funcién Bloqueo funcionam. para evitar operaciones no deseadas.
@ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo parental/Bloqueo funcionam. p.74

e Este proyector dispone de los puertos Trigger out 1/Trigger out 2 para comunicar el estado actual
(encendido/apagado) del proyector a dispositivos externos. Cuando use esta funcion, configure Modo
disparo 1/Modo disparo 2. @ Ajustes - Operacion - Modo disparo 1/Modo disparo 2 p.74

n Apague el equipo conectado.

Cuando la opcién Desact. Enlace esta configurada como On en el menu Enlace HDMI, si
apaga un equipo compatible con HDMI CEC también se apaga el proyector. @ Ajustes -
Enlace HDMI - Desact. Enlace p.74

E Pulse el botén © del mando a distancia o del panel de control del proyector.

Mando a distancia Panel de control

(

On  Standby

Component] | Video PC
b 1

Source

Lens

10l E

Menu

>
N
v o
=

Esc

La proyeccion finaliza y el obturador se cierra automaticamente.
4 2\
E ¢ Cuando la opcion Confirmacion espera esta configurada como On, se muestra un mensaje de
confirmacioén y el proyector se apaga al pulsar otra vez el botén () . @ Ajustes - Pantalla -
Confirmacion espera p.74
e Cuando apague el proyector, el indicador de funcionamiento se queda intermitente mientras
se enfria el aparato. Cuando termina de enfriarse se apaga el indicador de funcionamiento.

E Desconecte el cable de alimentacion.
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Operaciones con el menu Configuracién

Con el menu Configuracion puede definir ajustes de imagenes o de calidad de la imagen.

* En el caso de elementos ajustados con la barra de ajuste, como el nivel de brillo, pulse el botén
mientras se muestra la pantalla de ajuste para restablecer su valor por defecto.
¢ También puede manejar el menu Configuracion con el panel de control.

Pulse el boton mend\ del mado a

distancia.

Utilice los botones <+ ><"+"> para

seleccionar el menu principal de la

izquierda y, a continuacion, pulse el
botén para confirmar la seleccion.

Si selecciona el menu principal de la
izquierda, cambiara el submenu de la

derecha.

Modo de color
Brillo

Contraste
Saturacién de color
Nitidez

Temp. Color

% Avansacios

Avanzado...

Consumo eléctrico

Informacion Contraste dinamico

Dinamico

Estandar
=

o[ = ]

Normal
off
o]

Iris objetivo
Restablecer

Restablecer

3Seleccionar EXSIEntrar [MEMSalir

La linea que aparece en el extremo inferior
es una guia de operaciones.
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Utilice los botones <+ ><"+"> para
seleccionar el submenu de la derecha
y, a continuacion, pulse el boton
para confirmar la seleccion.

- | Brillo
Contraste
Saturacién de color
Tono
Nitidez
Temp. Color

Tono de piel
Avanzado...
Consumo eléctrico Normal
Contraste dinamico Off
Iris objetivo 0

Restablecer

Ex3Volver idSeleccionar ERSEntrar [MEmSalir

Aparece la pantalla de ajuste de la funcion
seleccionada.

Utilice los botones <+ >< v (<>
para realizar los ajustes.

Ej.: Barra de ajuste

[Imagen]

Brillo 0 O I T O

[ Volver CDAjustar BEEMRReiniciar EmSalir

Ej.: Opciones

[Modo de color]

8 Cine Luminoso
8 Natural

8 Cinema

8 Cine digital

8 Adobe RGB

8 Dinamico 3D
8 Cine 3D

E3Volver SdSeleccionar ERGValidar [EMSalir

Pulse el botén €« sobre un elemento que
muestre el icono @ para cambiar la
pantalla de seleccién de dicho icono.

Pulse el boton /Esc\ para volver al nivel
anterior.
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E Pulse el botén /Menu\ para salir del
mendu.
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| Ajuste de la pantalla proyectada

Visualizacién del patréon de prueba

Justo después de la instalacion, se utiliza un patrén de prueba para ajustar el zoom, el enfoque y la posicién
del proyector.

Pulse el botén en el mando a distancia para visualizar el patrén de prueba.

(e ) =)

También puede seleccionar patrones que muestren los colores R (rojo), G (verde) y B (azul) de uno en uno,
asi como el patrén para ajustar la posicion de la pantalla. Puede utilizarlo como patrén para realizar el ajuste
del color mientras entra una sefial de imagen.

Para salir de la pantalla del patrén de prueba, pulse el botdn /Esc\ o seleccione Salir.

Ajuste de la Inclinacion del proyector

Silaimagen proyectada esta torcida (el lateral izquierdo del proyector esta a una altura distinta que el lateral
derecho) y el proyector esta en una repisa, ajuste el pie delantero para poner los dos lados a la misma altura.

Funcién de ajuste del objetivo (enfoque, zoom, desplazamiento del objetivo)

Para ajustar en enfoque, el zoom o el desplazamiento del objetivo, pulse el botén del mando adistancia
o del panel de control. Después, seleccione el elemento que desee ajustar.

HDMI Volume Volume
Link - +
Color

<AD
N

En la tabla siguiente se muestran los ajustes posibles.

1 | Ajuste del enfoque Ajustar enfoque aparece en la pantalla.
Enfoca la imagen proyectada. @ p.30
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2 | Ajuste del zoom Ajustar zoom aparece en la pantalla.
Ajusta el tamano de la imagen proyectada. @ p.30

3 | Ajuste del desplazamiento Aj. desp. objetivo aparece en la pantalla.
del objetivo Permite ajustar la posicion de la imagen proyectada. @ p.31

Para finalizar la configuracién del desplazamiento del objetivo, pulse el botén .

Ve

E ¢ Con la funcién de posicion del objetivo, puede guardar y cargar posiciones de ajuste del objetivo.
e CuandoseleccionaAj.desp.objetivoyaparece el siguiente mensaje, la posicion de laimagen se ajusta

en el sentido opuesto al del objetivo con los botones <4 > < v "> @ @ .

[Desp. objetivo]

;Desea invertir las direcciones al ajustar
Desp. objetivo con el control remoto?

Invertido

IS3Seleccionar E@M@Validar BXaSiguiente

Si selecciona los siguientes valores de Proyeccion, laimagen se ajusta en el mismo sentido que los
botones. @ Ajustes - Proyeccion p.74

Frontal, Posterior: Sin invertir

Frontal/Techo, Posterior/Techo: Invertido

| Ajuste del enfoque

Pulse los botones @ @ si desea ajustar el enfoque.

1 Ajuste del tamafo de la proyeccion (ajuste del zoom)

Pulse los botones @ @ para ajustar el tamano de la pantalla proyectada.
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| Ajuste de la posicion de laimagen proyectada (desplazamiento del objetivo)

Sino es posible colocar el proyector enfrente de la pantalla, puede ajustar la posicién de laimagen utilizando
el desplazamiento de imagen.

Use los botones <4 > < v > @ E) para ajustar la H x 40% H H x 40%
posicién de laimagen.

Para volver a la posicion central, mantenga 4 R V x 90%
pulsados los botones <— 4 > < "> @ E) . 2 B

Puede mover laimagen dentro del intervalo marcado
con lalinea de puntos en la figura de la derecha.

\/ZH V x90%

p
A Precaucion

Cuando transporte el proyector, coloque las posiciones vertical y horizontal del objetivo en el centro. Si

transporta el proyector con lalente subida, bajada o desplazada a laizquierda o a la derecha, el mecanismo
de desplazamiento podria sufrir dafos.

A

J
Vs

~N

Sinopuedeinstalarel proyectorjusto delante dela pantalla, se recomienda utilizar el desplazamiento
del objetivo para ajustar la posicién de proyeccién. Si no puede ajustar la con el desplazamiento del
objetivo, pruebe con la correccion de keystone (distorsion trapezoidal).

Puede corregir la distorsion Keystone con el botén -O- del panel de control.

Para ver los indicadores de ajuste, mueva el botén -O- hacia arriba o hacia abajo.
Cuando vea los indicadores, mueva el botdén -©O- hacia arriba o hacia abajo para la correccién vertical.

Si la parte superior o inferior es demasiado ancha
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¥
?

L

v

%j ¢ La pantalla proyectada aparece mas pequena cuando se corrige la distorsién keystone. Aumente la
distancia de proyeccién para adaptar la pantalla proyectada al tamafo de pantalla.
e Puede configurar los ajustes de Keystone con el menu Configuracién. @ Ajustes - Keystone p.74
¢ Puede realizar correcciones efectivas en un dngulo de proyeccién de 30° de arriba abajo.
¢ Paraelajuste de posicion, puede mantener la calidad de laimagen proyectada realizando la correccion
mediante desplazamiento de lente. Utilice el ajuste keystone cuando no pueda realizar ajustes
mediante desplazamiento de lente.

Cémo cambiar de fuente

Siga el método que figura a continuacion para cambiar la fuente.

Pulse el botén del puerto de destino.

On  Standby

OJORNE

Source

SWAP (3sec)

. !

e N
%j * También puede cambiar la fuente pulsando el botén del panel de control.
¢ Siesun dispositivo de video, empiece la reproduccién y luego cambie la fuente.
e Siel colorresulta poco natural al cambiar a la fuente Video o Componente, compruebe que el puerto
conectado es el mismo que el de la Sefal de entrada. @ Ajustes - Sefal de entrada - Seial de
Video/Componente p.74

Puede cambiar el tipo de senal de entrada, la relacién de aspecto y la resolucién para adaptarlos al
Aspecto de la pantalla de proyeccion.

El Aspecto disponible varia en funcion de la sefial de imagen que se esté proyectando actualmente.

E Observe que el uso de la funcion de relacién de aspecto del proyector para reducir, ampliar o dividir
laimagen proyectada confines comerciales o parala proyeccion publica puede infringir los derechos
del propietario del copyright de dicha imagen segun las leyes sobre derechos de autor.
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Pulse el boton [Aspect . Utilice los botones <+ ><"+"> para
seleccionar el nombre del ajuste y, a

continuacion, pulse el botén para
confirmar la seleccién.
[Aspecto]
Normal
Completo
. . Zoom
Puede configurar los ajustes con el Ancho anamérfic

menu Configuracién. @ Senal - Comprimir Horiz.
Aspecto p.70

Es posible que Aspecto no esté
disponible en funcién del tipo de
senal.

Si se selecciona Automatico normalmente, se utilizara el aspecto 6ptimo para mostrar la sefal de entrada.
Cambie el ajuste si desea utilizar un aspecto diferente.

En la tabla de abajo se muestra laimagen proyectada en una pantalla de 16:9.

Imagen de entrada Nombre del ajuste (Aspecto)
Normal Completo Zoom
Imagenes 4:3
Iméagenes 16:9 Cuando proyecte imagenes de 16:9, no podra selec-
Q cionar Completo ni Zoom.
Imagenes grabadas con ® u )
compresién Q O
) a a
Imagenes de tipo letterbox
@) () ) o
Notas Se adapta al tamafio ver- | Utiliza todo el panel de Mantiene la relacién de
tical del panel de proyec- | proyeccién. aspecto de la sefal de en-
cion.Larelacion deaspec- traday se adapta al tama-
to varia en funcion de la Ao horizontal del panelde
imagen de entrada. proyeccion. Los extremos
superior e inferior de la
imagen podrian cortarse.

*La imagen letterbox utilizada en esta explicacion es una imagen con relacion de aspecto 4:3 visualizada en 16:9
con margenes negros en los extremos superior e inferior para la colocacion de subtitulos. Los margenes superior
e inferior de la imagen de pantalla se utilizan para los subtitulos.

Con este proyector también puede configurar Ancho anamérfic y Comprimir Horiz.

Ajuste Ancho anamorfic y fije una lente anamoérfica comercial para disfrutar de imagenes de DVD, Blu-ray,
etc. grabadas en tamano CinemaScope.
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Comprimir Horiz. extiende la sefial de entrada a lo ancho. Esto le permitira proyectar todo a lo ancho de la
pantalla cuando utilice una lente anamérfica (disponible en establecimientos comerciales).
4 2\
E e Sise selecciona el modo Ancho anamoérfic cuando esta configurado Overscan, es posible que la
imagen no se muestre entera. Establezca Overscan en Off. @ Seial - Avanzado - Overscan p.70
e Cuando proyecte imagenes 3D en Ancho anamoérfic, solamente se admitiran sefales de 1080p/24 Hz/
paquete de cuadros.
e Si entra una sefal de imagen 4K, solo puede seleccionar Normal, Ancho anamérfic y Comprimir
Horiz.

Ocultar la Imagen temporalmente

Puede utilizar esta funcién para ocultar temporalmente la imagen de la pantalla.

Pulse el boton para mostrar u ocultar la imagen.

On  Standby

Source

.

4 2\
e Como las imagenes en movimiento siguen reproduciéndose aunque se oculte la imagen, no podra
E regresar al punto en que oculté las imagenes con el botén ( Blank .

¢ Sipulsa el botén cuando estd abierto el menu Configuracion, oculta temporalmente el menu
y en la parte superior derecha de la pantalla se muestra &S .

* Sipulsa el botén (©) del mando a distancia o del panel de control mientras la imagen esta oculta,
aparecerd un mensaje pidiendo su confirmacién para apagar el proyector. Si quiere apagar el proyector,
vuelva a pulsar el botén (©) .
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Como ver imagenes en 3D

Este proyector le permite ver imagenes tridimensionales con gafas 3D.

E ¢ Como las gafas 3D siguen el método de obturador activo, tiene que cargarlas previamente. @ p.38
e También es necesario emparejar las gafas 3D con el proyector por adelantado. @ p.39

Advertencias relativas a la visualizacién de Imagenes 3D

Al visualizar imagenes 3D, tenga en cuenta los siguientes puntos de importancia.

& Advertencia

Desmontaje o remodelacién

¢ No desmonte ni remodele las gafas 3D.
Podria provocar un incendio o las imagenes podrian aparecer deformadas a la vista, provocandole mareos.

Donde almacenarlas

* No deje las gafas 3D ni las piezas suministradas al alcance de los nifios.
Si no las manipula correctamente, podrian provocar lesiones.

Comunicacion inalambrica (Bluetooth)

¢ Las interferencias electromagnéticas pueden afectar al funcionamiento de los aparatos médicos. Antes de
usar el dispositivo, compruebe que no haya ningun aparato médico cerca.

¢ Las interferencias electromagnéticas pueden afectar al funcionamiento de aparatos de control automatico
y provocar un accidente. No utilice el dispositivo cerca de aparatos controlados automaticamente tales como
puertas automaticas o alarmas de incendios.

Calefaccion

¢ No deje las gafas 3D en un fuego ni sobre una fuente de calor, ni las deje sin vigilar en un sitio expuesto a
altas temperaturas. Como este dispositivo lleva incorporada una bateria recargable de litio-ion, podria
provocar un incendio si explotara o se inflamara.

Carga

¢ Para cargarlas, conecte el cable suministrado al puerto USB indicado por Epson. No utilice otros dispositivos
para cargarlas, pues podria provocar que la bateria tuviera fugas, que se sobrecalentara o explotara.
¢ Utilice Unicamente el cable de carga suministrado para cargar las gafas 3D. De lo contrario, podrian

recalentarse, inflamarse o explotar.
& J

p
A Precaucién

Gafas 3D

¢ Procure no ejercer fuerza sobre las gafas 3D y evite que se caigan.

Si las partes de cristal se rompen, podrian producir lesiones. Guarde las gafas en la funda para gafas.
¢ Cuando lleve las gafas 3D, tenga cuidado con los bordes de la montura.

Siintroduce la montura en un ojo, podria sufrir dafos.
¢ No meta los dedos en ninguna de las partes méviles (como las bisagras) de las gafas 3D.

De lo contrario podria sufrir dafos.
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A

Vs

A Precaucion

Colocacién de las gafas 3D

e Asegurese de usar las gafas 3D correctamente.
No se ponga las gafas 3D del revés.
Sila imagen no se visualiza correctamente con los ojos derecho e izquierdo, podria llegar a marearse.
* No use las gafas a menos que esté viendo una imagen 3D.
¢ La percepcion de las imagenes 3D depende de la persona. Deje de utilizar la funcién 3D si se siente mal o no
puede ver en 3D.
Si sigue viendo las imagenes 3D podria marearse.
¢ Deje de usar las gafas 3D inmediatamente si no ve bien o no funcionan correctamente.
Si sigue usando las gafas 3D podria sufrir lesiones o marearse.
¢ Quitese las gafas 3D si nota enrojecimiento, dolor o picor en los oidos, la nariz o las sienes.
Si sigue usando las gafas 3D podria marearse.
¢ Deje de usar las gafas 3D si nota la piel extrafa al llevarlas.
En algunos casos muy poco frecuentes, la pintura o los materiales usados en las gafas 3D pueden provocar
una reaccion alérgica.

Ve

A

A Precaucién

Duracién de la visualizacion

¢ Siveimagenes 3D durante mucho tiempo, realice pausas periédicamente.
La visualizacién prolongada de imagenes 3D puede provocar cansancio ocular.
La duraciény lafrecuencia de estas pausas varia de una persona a otra. Si nota la vista cansada o incomodidad
en los ojos incluso tras la pausa, deje de ver las imagenes inmediatamente.

Ve

A Precaucién

Cuando vea imagenes en 3D

¢ Sinota la vista cansada o se siente incdbmodo viendo imagenes 3D, pare inmediatamente.
Si sigue viendo las imagenes 3D podria marearse.

¢ Para ver imagenes 3D, asegurese de llevar siempre las gafas 3D. No intente ver imagenes 3D sin gafas 3D.
De hacerlo podria marearse.

¢ No coloque ningun objeto fragil cerca de usted mientras esté usando las gafas 3D.

Las imagenes 3D pueden provocar que se mueva involuntariamente, por lo que podria dafar los objetos
situados a su alrededor o lesionarse.

e Utilice las gafas 3D solo mientras ve imagenes 3D. No se desplace con las gafas 3D puestas.

Su visibilidad podria estar mas oscura de lo normal, provocando su caida o lesiones.

e Al verimagenes 3D, procure estar a nivel con la pantalla.

Sive las imagenes 3D desde un angulo, el efecto 3D se vera reducido y podria provocarle mareos debido a
los cambios de color no intencionados.

e Si utiliza gafas 3D en una sala con luces fluorescentes o LED, podria ver luces parpadeantes o titilantes por la
sala. En tal caso, reduzca la iluminacion hasta que el parpadeo desaparezca o bien apague completamente
las luces mientras ve imagenes 3D. En casos muy poco frecuentes, este parpadeo podria provocar ataques o
desmayos en algunas personas. Si se siente mal o se marea mientras ve imagenes 3D, deje de hacerlo
inmediatamente.

e Para ver imagenes 3D, mantenga una distancia de la pantalla de al menos tres veces su altura.

La distancia de visualizacién recomendada para una pantalla de 80 pulgadas es de al menos 3 metros, y de
al menos 3,6 metros para una pantalla de 100 pulgadas.
Si se sienta o se coloca mas cerca de la distancia de visualizacién recomendada podria sentir cansancio ocular.

J
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( 7\

A Precaucion

Riesgos para la salud

¢ No utilice gafas 3D si es sensible a la luz, tiene problemas cardiacos o no se siente bien.
Su situacién podria verse agravada.

. J

( 2\

A Precaucién

Edad recomendada para su uso

¢ La edad minima recomendada para ver imagenes 3D es seis afos.

¢ Losninos pordebajo de seisafnos todavia se estan desarrollandoy la vision de imagenes 3D podria provocarles
complicaciones. En caso de dudas, consulte a su médico.

¢ Los nifos que vean imagenes 3D con la ayuda de gafas 3D siempre deben estar acompafiados por un adulto.
A menudo es dificil discernir si un nifo esta cansado o incomodo, por lo que podria sentirse mal de repente.
Consulte siempre a su hijo para asegurarse de que no siente la vista cansada durante la visualizacion.

Proyeccion de imagenes en 3D

Solamente puede verimagenes en 3D procedentes de dispositivos conectados a los puertos HDMI1/HDMI2.

El proyector admite los formatos 3D siguientes.

e Compresién Cuadro
¢ Lado alado
e Arribay Abajo

E Algunos dispositivos no emiten correctamente las senales de imagenes en 3D.

| Cuando el proyector detecta un formato 3D

El proyector proyecta automdaticamente una imagen 3D cuando detecta un formato 3D.

1 Cuando el proyector no puede detectar un formato 3D

Algunas emisiones de TV 3D pueden no contener sefales de
formato 3D. Cuando suceda esto, ajuste manualmente el for-
mato 3D. Pulse el botén para ajustar el formato 3D en
el dispositivo AV.

A Goen) Gaed)
) o) (Cuser )
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( N\
éj ¢ Para los detalles sobre los ajustes de formato 3D en el dispositivo AV, consulte la documentaciéon
suministrada con el dispositivo AV.
e Si el formato 3D no esta bien configurado, la misma imagen se divide por la horizontal o la vertical y
no se proyecta correctamente, como se muestra a continuacion.

. J

| Sinosevelaimagenen3D

Siel efecto 3D no se aplica correctamente incluso después de haber configurado los formatos 3D, compruebe
lo siguiente.
* Quiza se haya invertido el tiempo de sincronizaciéon de las gafas 3D. Invierta la sincronizacién con la opcién Invertir
gafas 3D y vuelva a intentarlo. @ Sefal - Configuracion 3D - Invertir gafas 3D p.70
® Laimagen no se muestra en 3D si Pantalla 3D estd ajustada a Off. Pulse el boton @ del mado a distancia.
@ Senal - Configuracion 3D - Pantalla 3D p.70

4 2\
¢ La percepcion de las imagenes 3D depende de la persona.
éj ¢ Sise muestra unaimagen 3D, aparecerd una advertencia sobre la visualizacion deimagenes 3D. Puede
desactivar esta advertencia ajustando Aviso vision 3D a Off. @ Seial - Configuracion 3D - Aviso
vision 3D p.70
e También puede convertirimagenes 2D en imagenes 3D. @ p.40
e Durante la proyeccion de imagenes en 3D no se pueden cambiar las siguientes funciones del menu
Configuracion.
Aspecto (ajustado a Normal®), Reduccion de ruidos (ajustado a Off), Overscan (ajustado a Off),
Avanzado - Nitidez, Imagen en imagen
* Solamente puede seleccionar Ancho anamérfic si proyecta sefales 1080p/24 Hz/compresidn de
cuadro.
e Lasimagenes en 3D se ven de forma distinta segun la temperatura del entorno. No utilice el proyector
si laimagen no se proyecta normalmente.

Preparacion de las gafas 3D

Utilice gafas 3D para ver imagenes en 3D.

%j Las gafas 3D vienen con adhesivos de proteccion. Quite los adhesivos de proteccion antes de usarlas.

| Cargade las gafas 3D

Realice la carga con el Adaptador de carga USB opcional.
Carga con el Adaptador de carga USB

Use el cable USB para conectar las gafas 3D al Adaptador de carga USB'y, a continuacién, conecte dicho
adaptador a una toma de corriente.
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Ve

Atencion

¢ Conéctelo Unicamente a una toma de corriente que tenga el voltaje indicado en el adaptador.
e Cuando manipule el cable microUSB suministrado, tenga presente lo siguiente.

- No doble, retuerza ni tire del cable con fuerza.

- No desmonte ni modifique el cable.

- No coloque los cables cerca de una fuente de calor.

- No utilice el cable si esta deteriorado.

Pairing (emparejamiento) de gafas 3D

Para ver las imagenes en 3D, es necesario emparejar las gafas 3D con el proyector.

Pulse durante cierto tiempo el botén [Pairing] de las gafas 3D para iniciar el emparejamiento. Para mas
informacioén, consulte el Manual de usuario de las gafas 3D.

p
E ¢ Sino se han usado las gafas 3D, el emparejamiento se lleva a cabo al cuando se encienden las gafas
3D. No tiene que emparejarlas si las imagenes en 3D se ven correctamente.

¢ Después de emparejarlas, la préxima vez que encienda los dispositivos las imagenes 3D se veran
perfectamente.

e Puede realizar el emparejado a una distancia maxima del proyector de 3 metros. Durante el
emparejamiento, quédese siempre a menos de 3 metros del proyector. De lo contrario, los dispositivos
no se emparejaran correctamente.

¢ Sino se sincronizan en menos de 30 segundos, el emparejamiento se cancelara automaticamente.
Cuando se cancela el emparejamiento no se pueden ver las imagenes en 3D.

Cdémo ponerse las gafas 3D y mirar con ellas

Encienda las gafas 3D colocando el
interruptor de [encendido] en la
posicion On.

El indicador se iluminard unos segundos y
luego se apagara.
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E Pdéngase las gafas 3D y disfrute del
espectaculo.

4 N\
%j e Cuando termine de usar las gafas

3D, apaguelas colocando el
interruptor de [encendido] en la
posicion Off.

¢ Sino se utilizan las gafas 3D
durante 30 segundos, se
apagaran automaticamente. Para
volver a encender las gafas 3D,
coloque el interruptor de
[encendido] en la posicion Off y
luego otra vez en la posicién On.

e Cada espectador de lasimagenes
en 3D debe ponerse unas gafas
3D. @ p.98

Intervalo de visibilidad de imagenes 3D

Este proyector le permite ver imagenes 3D en el drea mostrada en la siguiente figura.

Puede ver imagenes 3D si se encuentra a una distancia del proyector no superiora 10 m.

%j ¢ Es posible que las imagenes 3D no se proyecten correctamente si hay alguna interferencia de otros
dispositivos de comunicaciones Bluetooth. No utilice dichos dispositivos a la vez.
¢ El método de comunicacién de las gafas 3D usa la misma frecuencia (2,4 GHz) que las redes LAN
inalambricas (IEEE802.11b/g) y los hornos microondas. Por lo tanto, si usa esos dispositivos a la vez,
pueden producirse interferencias de ondas de radio, laimagen puede interrumpirse o puede cortarse
lacomunicacién. Sitiene que usar estos dispositivos alavez, compruebe que hayaladistancia suficiente
entre ellos y el proyector.

Conversién de imagenes 2D en imagenes 3D y visualizacién

Puede convertirimagenes 2D en imagenes 3D introduciéndolas en los puertos HDMI1/HDMI2.
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n Pulse el boton /venu\, seleccione Seleccione la intensidad del efecto 3D

Senal - Configuracion 3D en el menu y pulse el botén para confirmar la
Configuracion y pulse el botén seleccidn.

para confirmar la seleccion.

[Convertir 2D en 3D]

Aparecera la pantalla Configuracion 3D.
@ Debil

8 Mediana

8 Fuerte

Seleccione Convertir2Den 3Dy, a
continuacion, pulse el botdn para E\Volver  CuSeleccionar EXBValidar
confirmar 1a SeleCCiON. e

Pulse el botén para salir del
menu.

[Configuracion 3D]
y | Pantalla 3D On

‘ Convertir 2D en 3D  @Off

- | Formato 3D Automatico
Profundidad 3D 0

o o agonal . Onf—=—] Si Pantalla 3D esta configurado
Aviso vision 3 on como Off, pulse el boton del
mando a distancia después de

definir los ajustes.

[SdSeleccionar EMEntrar

E o Al utilizar Convertir 2D en 3D, ajuste Formato 3D a Automatico o 2D. @& Seial - Configuracion
3D - Formato 3D p.70
¢ Esto no podrd ajustarse cuando Procesar Imagenes se haya ajustado a Rapido en el menu Senal.
@ Senal - Avanzado - Procesar Imagenes p.70
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. | Bésica

Puede obtener la maxima calidad de imagen para adaptarse al entorno durante la proyeccién. El brillo de la
imagen varia segun el modo seleccionado.

n Pulse el botdn [ &5 .

Puede configurar los ajustes con el menu Configuracién. @ Imagen - Modo de
color p.68
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E Seleccione Modo de color.

Pulse los botones <+ > <"+"> desde el menu mostrado para seleccionar Modo de colory, a
continuacioén, pulse el botén para confirmar la seleccion.

[Modo de color]
4 Dinamico ®
Cine Luminoso
Natural

Cinema
Cine digital
Adobe RGB
Dinamico 3D
Cine 3D

Estos son los modos de color disponibles.
/ : Disponible
- : Engrisynodisponible

Modo Imagen pro- Aplicacién
yectada
2D 3D

Dinamico V4 - Modo de brillo mas alto. Es la mejor opcion para priorizar el
brillo.

Cine Luminoso V4 - Es la mejor opcidn para proyectar imagenes intensas.

Natural V4 - Es la mejor opcidn para reproducir fielmente el color de la
imagen de la fuente. Le recomendamos que seleccione este
modo cuando realice los ajustes de color de la imagen.

Cinema V4 - Es la mejor opcién para disfrutar de contenido como pelicu-
las.

Cine digital V4 - Proyecta imagenes en el espacio en color Cine digital. Es la
mejor opcién para priorizar los colores.

Adobe RGB V4 - Proyecta con el espacio cromatico RGB de Adobe. Es el modo
idéneo si el perfil de color de laimagen es Adobe RGB.

Dinamico 3D - /| Modo 3D dedicado; la mejor opcién para priorizar el brillo.

Cine 3D - /| Modo 3D dedicado; la mejor opcidn para disfrutar de conte-
nido como peliculas.

Super-resolution/4K Enhancement

Dispone de dos tipos de ajuste: Super-resolution y 4K Enhancement.

Cuando entra en el proyector una imagen de baja resolucién, se aumenta a 1920 x 1080 pixeles. Super-
resolution aumenta la nitidez de las imagenes borrosas, pues mejora el detalle aparente de la imagen
incrementando la resolucién de la sefial de la imagen.

4K Enhancement proyecta imagenes 4K (3840 x 2160 pixeles) mediante la "4K Enhancement Technology",
que emplea un procesamiento de superresolucion y crea imagenes de altisima definicion.
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Pulse el boton [suresa) |

) ) GRS

4 2\
Puede configurar los ajustes con el menu Configuracion. @ Senal - Super-resolution/4K p.70
Esto no puede ajustarse si esta entrando una sefal de imagen de ordenador.

Esto no puede ajustarse si convierte imagenes 2D en imagenes 3D. @ Seial - Configuracion
3D - Convertir 2D en 3D p.70

Las imagenes se ven de forma distinta segun la temperatura del entorno. Se recomienda dejar
el proyector encendido un rato antes de realizar ninguna operacién con él.

-

Utilice los botones <+ ><"+"> para seleccione el elemento y, a continuacién, pulse el
botdn para confirmar la seleccién.

Para configurar la superresolucién, seleccione un valor comprendido entre 1y 5.

Si proyectaimagenes 4Ky configura la superresolucion, seleccione un valor comprendido entre 4K-1y
4K-5.

Cuanto mas alto sea el valor mayor sera el efecto.

[Super-resolution/4K Enhancement]

LA
82
83
84
85
8 4K-1
84K-2
84K-3
84K-4
84K-5

S Seleccionar EX@Validar Er Salir

4 2\
E ¢ Dependiendo de laimagen, la distorsidn en los bordes de la imagen se puede mejorar. Si nota

alguna distorsién, configure otro valor.

¢ 4K Enhancement no se puede configurar si proyecta imagenes en 3D. Super-resolution
solamente estd disponible para las sefales 1080p/24 Hz/compresidn de cuadro.

¢ No se puede configurar entre 1y 5 si la sefial de entrada es de imagenes 4K.

¢ No se puede seleccionar entre 4K-1 y 4K-5 si Procesar Imagenes esta configurado como
Rapido. Configure Fino. @ Seial - Avanzado - Procesar Imagenes p.70

Pulse el botén para salir del menu.

E La proyeccion de imagenes 4K presenta las siguientes limitaciones.
- Aspecto: solo estan disponibles las opciones Normal, Ancho anamérfic y Comprimir Horiz.
- Interpolar fotograma: solo esté disponible si la sefal de entrada es 1080p/24 Hz. Si es otra sefal,
se queda fijo en Off.
- Procesar Imagenes: se queda fijo en Fino.
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Realce detalle

Esta funcion realza los detalles de una imagen para crear contornos muy nitidos.

n Pulse el botén /Menu\, seleccione
Senal - Realce detalle en el menu
Configuracion y pulse el botén
para confirmar la seleccion.

Se abrira la pantalla de ajuste de Realce

detalle.

4 2\
E » No se puede configurar si la

imagen de entrada es de

ordenador o 4K.

¢ Esto no puede ajustarse si
convierte imagenes 2D en
imagenes 3D. @ Senal -
Configuracion 3D - Convertir
2Den3D p.70

e Cuando proyecte imagenes 3D,
este ajuste solamente estard
activado para senales de 1080p/

24 Hz/paquete de cuadros.

E Use los botones <+ ><"v > para
seleccionar Intervalo y luego utilice
los botones (<I[>] para configurar los
ajustes.

Cuanto mas alto sea el nimero mayor sera
el area afectada realzada.

[Realce detalle]

Intervalo 0 0 I I O
>}

Intensidad 00

@ Volver EDAjust./Selec. EEEMBReiniciar EMSalir

E Use los botones <+ ><"v > para
seleccionar Intensidad y luego utilice
los botones (<I(*] para configurar los
ajustes.

Cuanto mas alto sea el nimero mas se
definiran los contornos.

[Realce detalle]

Intervalo 00 ] [»}
Intensidad 0 0 I — O

Ex3Volver (EDAjust./Selec.  CEFMBReiniciar [EMSalir

n Pulse el botén para salir del

mendu.

Contraste dinamico

Determinando automaticamente la luminancia segun el brillo de la imagen, se obtienen imagenes intensas

y nitidas.

Puede seleccionar el seguimiento de ajuste de luminancia para cambios en el brillo de la imagen mostrada

de Normal a Velocidad alta.
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n Pulse el botén [omc ),

=5

Puede configurarlos ajustes con el
menu Configuracion. @ Imagen -
Contraste dinamico p.68

Utilice los botones <~ +><"+"> para
seleccione el elementoy, a
continuacion, pulse el botén para
confirmar la seleccién.

[Contraste dinamico]

poff &

# Normal
8 Velocidad alta

E3Volver X2Seleccionar EMGValidar (FEmMSalir

Pulse el boton para salir del
menu.

Interpolar fotograma

Este ajuste compara el fotograma actual con el anterior y luego crea un fotograma entre ellos para suavizar
las imagenes aunque sean de una pelicula con escenas muy rapidas.

Puede seleccionar el nivel de interpolacién entre Baja, Normal o Alta.

n Pulse el botdn (Fament ,

x| Gy | e

¢ Puede configurar los ajustes con
E el menu Configuracion. @
Senal - Interpolar
fotograma p.70

¢ Esto no podrd ajustarse cuando
Procesar Imagenes se haya
ajustado a Rapido en el menu
Senal. @ Senal - Avanzado -
Procesar Imagenes p.70

¢ Esto no puede ajustarse si esta
entrando una senal deimagen de
ordenador.

e Siesta proyectando imagenes en
3Dy laopcion Super-resolution/
4K del menu Senal esta
configurada como 4K, este ajuste
solo esta disponible para las
sefales 1080p/24 Hz @ Senal -
Super-resolution/4K p.70
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Utilice los botones <+ ><"+"> para
seleccione el elementoy, a
continuacioén, pulse el botén para
confirmar la seleccién.

[Interpolar fotogramal

#Baja
# Normal
8 Alta
IS3Seleccionar EM@Validar EEmm Salir
s N

¢ Siadvierte alguna distorsién
E después de cambiar el ajuste,
configurelo como Off.
e Silasenal de entrada es de
imagenes 4K, este ajuste sequeda
fijo en Off; no puede configurarlo

como Baja, Normal ni Alta.

Pulse el boton para salir del
menu.
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Ajuste preciso de la imagen

Matiz, saturacion y brillo

Puede ajustar el matiz, la saturacion y el brillo de cada uno de los colores R (rojo), G (verde), B (azul), C (cian),
M (magenta) e Y (amarillo).

Matiz Ajusta el color general de la imagen a azul, verde o rojo.

Saturacién Ajusta la intensidad de la imagen.

Luminosidad | Ajusta el brillo del color de la imagen.

n Pulse el botén [rescmy) . E Utilice los botones <+ ><"+ > para
seleccionar Matiz, Saturacion o
(eren) (o) Cemr) P
. Luminosidad.
.....................................................................................................
n Utilice los botones (<I[>] para realizar
‘ ajustes.
[R]
. ,
Puede configurar los ajustes con el Saturacion R S—
’ o .z Luminosidad [
menu Configuracién. @ Imagen -
Avanzado _ RGBCMY p 68 EVolver  EDAjust./Selec. EEEMDReiniciar [MEMSalir
..................................................................................................... Pulse el boton /Esc si desea ajustar otro
- color.
E Utilice los botones <+ ><"+ > para
seleccionar el color que desee ajustar Pulse el boton para restablecer los

. L i valores predeterminados en los ajustes.
y, a continuacion, pulse el botén

ara confirmar la seleccion. , .
P E Pulse el botén para salir del
menu.

[RGBCMY]

E™Volver [XdSeleccionar EEMEntrar [EmSalir

Gamma

Es posible ajustar ligeras diferencias cromaticas que pueden producirse al utilizar el dispositivo mientras se
estd visualizando una imagen.

Siga uno de estos tres métodos seleccionados en el menu Configuracion.

Método de Ajuste Ajustes de Menu

Selecciéon y ajuste del valor de co- | Imagen - Avanzado - Gamma
rreccion

Ajuste mientras se visualiza laima- | Imagen - Avanzado - Gamma - Personalizado - Ajustar desde la ima-
gen gen
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Método de Ajuste Ajustes de Menu

Ajuste utilizando el grafico de ajuste | Imagen - Avanzado - Gamma - Personalizado - Ajustar desde el grafico
de gamma

Seleccion y ajuste del valor de correccién

Seleccione el valor de ajuste y, a continuacion, pulse el botén [Gammal
para confirmar la seleccion.
81
Cuanto mayor sea el valor, mas claras apareceran las porcio- 10
nes oscuras de la imagen, pero las areas brillantes pueden E S
. . 7 [ o B Personalizado
resultar descoloridas. La parte superior del grafico de ajuste # Restablecer

de gama aparece redondeada.

Cuanto menor sea el valor, mas oscuras apareceran las por-
ciones brillantes de laimagen. La parte inferior del grafico de
ajuste de gama aparece redondeada.

E=3Volver xaSeleccionar EXValidar EEmSalir

E e El eje horizontal del gréfico de ajuste de gamma muestra el nivel de sefal de entrada y, el grafico
vertical, el nivel de ajuste de salida.
* Pulse el botén para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.

Ajuste mientras se visualiza la imagen

Seleccione un punto en la imagen donde desee ajustar el brillo y ajuste solamente el tono seleccionado.

Mueva el icono de gamma visualizado Utilice los botones <+ ><"+"> para
sobre la imagen proyectada hasta el ajustarel brilloy, a continuacion, pulse
area cuyo brillo desee ajustary, a el boton para confirmar la
continuacion, pulse el boton &= seleccion.

[Gamma]
Tono del color1 : 0

Aparece el grafico de ajuste de gamma.

83 Ajustar
BEEMRReiniciar [Enter R LT

Ajuste utilizando el grafico de ajuste de gamma

Seleccione un punto de tono en el grafico y realice los ajustes.
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n Utilice los botones (<J(>) para Utilice los botones <+ ><"+v > para
seleccionar la parte que desee ajustar ajustarelbrilloy, a continuacién, pulse

desde el gréfico. el boton &< para confirmar la
seleccidn.

[Gamma]
El area parpadeante es la parte
ajustable.

[Gamma]
Tono del color1 : 0]

83 Ajustar €O Mover
CEFMBReiniciar [Enter R LT

3 Ajustar €3 Mover
[EFMBReiniciar  EM@Validar

RGB (Offset/Ganancia)

Para el brillo de laimagen, puede ajustar las dreas oscuras (Offset) y las dreas luminosas (Ganancia) de R (rojo),
G (verde) y B (azul). Aumente el nUmero para aclarar laimagen o bajelo para oscurecerla.

Offset Si la imagen resulta mas luminosa, el sombreado de las dreas mas oscuras se expresara de
forma mas vivida. Cuando la imagen se oscurece, esta resultara mas intensa, pero el som-
breado de las dreas mas oscuras sera mas dificil de distinguir.

Ganancia Siseaumentalaluminosidad delaimagen, las areas luminosas serdan mas blancasy se perdera
elsombreado. Silaimagen se oscurece, el sombreado de las areas mas luminosas se expresard
de forma mas vivida.

El menu aparece en el siguiente orden. [RGB]
- -
Imagen - Avanzado - RGB S 09 = 3
. . Offset B [N <) ] [»)
Utilice los botones <4 > <"+ > para seleccionar el ele- Ganancia R 00 = 0o
Ganancia G o] [
mentoy, acontinuacidn, utilice los botones @ @ parallevar Ganancia B (o3 < ———
a cabo los ajustes.

Ej Pulse el boton para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.

Temp. Color

Puede ajustar la temperatura del color. Ajustela si la imagen parece demasiado azulada o rojiza.

El menu aparece en el siguiente orden. [Imagen]
b = |
Imagen - Temp. Color Teme. Color 0Lo o

E3Volver CDAjustar CEEMBReiniciar [Menu I
Utilice los botones @@ para realizar ajustes.

Los tonos azules seran mas fuertes a medida que se aumente
el valor y los tonos rojos serdn mas fuertes a medida que el
valor se reduzca.

Ej e El ajuste de Temp. Color varia con el ajuste de Modo de color.
* Pulse el botén para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.
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Tono de piel

Puede ajustar el tono de piel. Ajustelo si la piel presenta un tono demasiado rojizo o verdoso.

El menu aparece en el siguiente orden. [Imagen]
. i | = ]
Imagen - Tono de piel Teno de piel 09 =

Ef3Volver CDAjustar EEEMBReiniciar (Em Salir
Utilice los botones @@ para realizar ajustes.

Aumente el niUmero para hacer los colores mas verdosos o
bajelo para volverlos mas rojizos.

éj Pulse el boton para restablecer los valores predeterminados en los ajustes.

Puede hacer laimagen mas clara. Dispone de dos tipos: Estandar y Avanzado. Este ultimo le permite
configurar ajustes mas detallados.

No puede configurar Avanzado en las situaciones siguientes.

e Cuando esté entrando una sefial de ordenador
¢ Cuando la opcion Procesar Imagenes del menu Seial esté configurada como Rapido
¢ Al proyectar imagenes 3D

A continuacion se explican las opciones y procedimientos de Avanzado.

Realce linea fina Se realzan detalles como el pelo y los motivos de las ropas.

Realce linea gruesa Se realzan partes desiguales, como contornos de objetos o el fondo, haciendo
que laimagen general resulte mas clara.

Realce linea vert. Realza la imagen horizontal o verticalmente.

Realce linea horiz.

n Pulse el boton /vend\, seleccione E Utilice los botones <+ ><"+v"> para
Imagen - Nitidez en el menu seleccionar el elementoy, a
Configuracion y pulse el botén continuacion, utilice los botones (<
para confirmar la seleccion. ] para llevar a cabo los ajustes.
Aparece la pantalla de ajuste de Nitidez. La imagen se realza si se mueve hacia la
..................................................................................................... derecha (positivo) y se suaviza si se mueve
E Seleccione Avanzado en la esquina hacia la izquierda (negativo).
superior derecha de la pantallay, a [Nitidez]
continuacion, pulse el botén para e e e
confirmar la seleccién. Realce linea vert.

Realce linea horiz.

Aparece Ia panta”a de aJUSte Avanzado' Ef3Volver X3Seleccionar EEEntrar (Em Salir

La barra superior ajusta las dreas superior e
inferior simultdaneamente.

Pulse el boton para restablecer los
valores predeterminados en los ajustes.
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n Pulse el botén /Menu\ para salir del
mendu.

Iris objetivo

Reduce la cantidad de luz del objetivo de proyeccién y ajusta el brillo de la imagen.

A diferencia del contraste dindmico, que ajusta automaticamente la cantidad de luz segun el brillo de la
imagen, esta opcidn permite al usuario ajustar la cantidad de luz para las imagenes que tengan muchas
escenas luminosas.

n Pulse el boton (et ], E Pulse el botén para salir del

menu.

Puede configurar los ajustes con el
menu Configuracién. @ Imagen -
Iris objetivo p.68

E Utilice los botones (<I(>] para realizar
ajustes.

Cuanto mas bajo es el nUmero mas vividas
son las imagenes.

[Imagen]
Iris objetivo -20 O I BN O
E3Volver CDAjustar (FEmMSalir

Pulse el botén para restablecer los
valores predeterminados en los ajustes.

4 N\
Los valores y ajustes
predeterminados varian segun la
configuracion del Modo de color
y la posicion del objetivo de zoom.
@ Imagen - Modo de

color p.68

Alineacion del panel

Ajusta el desplazamiento de color de pixeles de la pantalla LCD.

E ¢ Sidurante la proyeccidn utiliza el desplazamiento del objetivo para ajustar la posicion de la imagen,
cuando la haya ajustado a su gusto, realice una alineacién del panel. @ p.31

¢ El panel no se puede alinear correctamente si se proyecta con una correccién extrema de Keystone

(dispersion trapezoidal). Instale el proyector en una posicién que no exija la correccién de Keystone.
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n Pulse el botén /Menu\, seleccione
Ajustes - Alineacion del panel en el
menu Configuracion y pulse el botén

para confirmar la seleccion.

Aparecelapantalladeajuste de Alineacion
del panel.

[Alineacion del panell

Alineacion del panel @®On

Seleccionar color R
R/G/B

. Color patrén
Iniciar ajustes

Restablecer

[SdSeleccionar EMBEntrar

Si selecciona On, el valor ajustado
se activara. Si selecciona Off, el
valor corregido volvera al valor
predeterminado.

E En Seleccionar color, seleccione el
color que desee ajustar.
n Seleccione el color de la cuadricula
que se muestra al hacer ajustes en
Color patron.

Seleccione Color patron y pulse el boton

:

E Seleccione Iniciar ajustes y, a
continuacion, pulse el botén para
confirmar la seleccién.

En primerlugar, ajuste toda la pantalla LCD.
Si se muestra un mensaje de confirmacion

al inicio, pulse el botén € para iniciar el
ajuste.
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E Utilice los botones <+ >< v >(<][>)
para los ajustes y, a continuacion,
pulse el botén €,

[Alineacién del panell

Seleccionar color: R

-
4« »
-

D Ajustar Volver
CEfMBReiniciar EMMValidar

l Cuando realice ajustes mas
7 . .
detallados, seleccione Ajustar las
cuatro esquinas y pulse el botdn
para confirmar la seleccién.

E Utilice los botones <+ =< v >(<][>)
para ajustary, a continuacion, pulse el
boton para moverse al siguiente
punto de ajuste.

[Alineacion del panel]

Seleccionar color: R

D Ajustar Volver
CERMBReiniciar EM@Siguiente

Despuésdeajustarlas cuatro esquinas
seleccione Salir y, a continuacion,
pulse el botén para confirmar la
seleccion.

[Alineaci6n del panel]

Ajuste terminado.

Para ajustar con mas precision, puede
seleccionar cualquier interseccion y luego
ajustar.

Seleccione interseccion y ajuste
Salir &

XJSeleccionar EMaEntrar (FEmMSalir

Si las cuatro esquinas todavia
necesitan ajustes, seleccione
Seleccione interseccion y
ajustey, a continuacion, continue
los ajustes.

m Pulse el botén para salir del

menu.
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Procesar Imagenes

Mejora la calidad de laimagen o la velocidad de respuesta de las imagenes proyectadas.

Solo esta disponible si se recibe una sefal de entrada progresiva de los puertos Component, Video, HDMI1

o HDMI2.

Pulse el botén /venu\, seleccione
Senal - Avanzado - Procesar
Imagenes en el menu Configuracién
y pulse el botén para confirmar la
seleccion.

Se abrira la ventana de ajuste de Procesar
Imagenes.

Utilice los botones <+ ><"+"> para
seleccione el elementoy, a
continuacion, pulse el botén para
confirmar la seleccién.

Fino: mejora la calidad de la imagen.

Rapido: mejora la velocidad de respuesta.

[Procesar Imagenes]

8 Rapido

E3Volver ESaSeleccionar EXEmValidar [EmSalir

E Pulse el botén para salir del

menu.

Ve

i

e EsteajustesequedafijoenFinoynose puede modificar (esta de colorgris) enlas siguientes situaciones.

- Cuando entra una imagen en 3D.
- Cuando entra la sefial de una imagen 4K.

¢ Cuando Procesar Imagenes esta configurado como Rapido, se aplican los ajustes siguientes y las
opciones de menu no estan disponibles (en gris).

- Reduccién de ruidos, Interpolar fotograma, Convertir 2D en 3D: se quedan fijos en Off.
- Nitidez - Avanzado, Super-resolution/4K - 4K: no disponibles.

¢ Cuando Super-resolution/4K esta configurado como 4Ky ProcesarImagenes como Rapido, aparece
un mensaje indicandole que se ha cancelado la funcién 4K Enhancement. Seleccione Si y configure

Super-resolution/4K como Off. Si selecciona No, se vuelve a mostrar la pantalla del paso 2.
» Cuando entra una sefial con una velocidad de refresco de 24 Hz o 30 Hz, se utiliza el ajuste Fino.

~N
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Enlace HDMI

Funciéon de enlace HDMI

Cuando hay un dispositivo de audio-video que cumple las normas HDMI CEC conectado a los puertos HDMI1/
HDMI2 del proyector, puede realizar operaciones enlazadas desde un solo mando a distancia (encendido
enlazado y ajuste de volumen del sistema de audio-video, por ej.).
4 2\
E ¢ Conéctelo con un cable HDMI de alta velocidad.
¢ Siempre que el dispositivo AV cumpla los estandares CEC de HDMI, puede utilizar la funcién de enlace
HDMI aunque el sistema AV intermedio no cumpla los estandares CEC de HDMI.
¢ Es posible que algunos dispositivos conectados o sus funciones no se ejecuten correctamente aunque
cumplan los estandares CEC de HDMI. Para obtener mas informacién, consulte la documentacion

suministrada y similares del dispositivo conectado.
& J

Ejemplo de conexion

III ll(l
HDMI
Proyector Amplificador Reproductores multimedia, etc.
Ajustes de enlace HDMI
Al pulsar el botén en el mando a distancia y ajustar [Enlace HDMI]
Enlace HDMI a On, puede manejar las siguientes funciones. Conex. dispositivos
- p74 Activar Enlace Off

Desact. Enlace On

[XSeleccionar EMMEntrar GBI Salir

Funcion Explicacion

Enlace de encendido | Enciende el proyector cuando se reproduce contenido en el dispositivo conectado. O
bien enciende el dispositivo conectado al encenderse el proyector.

Enlace de apagado Apaga el dispositivo conectado al apagarse el proyector.

e Esto solo funciona cuando estd activado el enlace de alimentaciéon CEC del dispositivo
conectado.

e Tenga en cuenta que es posible que el dispositivo conectado no se apague en funcién
de su estado (por ejemplo, si estd grabando).

Enlace de cambio de | Cambia la fuente de entrada del proyector a HDMI si el contenido se reproduce en el
entrada dispositivo conectado.

Operaciones con dis- | Puede realizar operaciones como reproducir, detener, avanzar, retroceder, capitulo
positivos conectados | siguiente, capitulo anterior y pausa desde el mando a distancia del proyector.

Para usar la funciéon Enlace HDMI, debe configurar el dispositivo conectado. Para obtener mas
informacién, consulte la documentacion suministrada con el dispositivo conectado.
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Seleccién del dispositivo conectado

Abra una lista de los dispositivos que pueda manejar con la funcién Enlace HDMI y luego seleccione el

dispositivo que quiera utilizar.

n Pulse el botdn y, a continuacion,
seleccione Conex. dispositivos.
Aparece la lista Conex. dispositivos.

Los dispositivos que muestren un icono
verde a la izquierda estan enlazados.

Si el nombre del dispositivo no se puede
determinar, este campo aparecera vacio.

Solo se detecta un amplificador de
audio-video (AV). Si hay varios
amplificadores conectados, se
mostrara el primero que se
detecte.
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E Seleccione el dispositivo que desee
manejar utilizando la funcion Enlace
HDMI.

[Conex. dispositivos]

Tipo Nombre Fuente
0 Grabador 1 Bi-XXX HDMI1
8 Reproductor 1 DWR- XXX HDMI2
8 Grabador 2 WirelessHD

ERaVolver rSaSeleccionar EM@Validar R Salir
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Funcidn de posicion del objetivo

Puede guardar las posiciones de enfoque, zoom y desplazamiento del objetivo para el ajuste del objetivo.

De esta forma, puede cargar una posicion del objetivo que tenga guardada y asi ajustar rapidamente la
posicion éptima para la proyeccion.

Por ejemplo: puede cargaruna posicién del objetivo que guardé al proyectar en una pantalla de cinemascope,
o si utilizé varias pantallas con aspectos distintos.

Cémo guardar la posicion del objetivo

Ajuste el enfoque, el zoom y el
desplazamiento del objetivo que
quiera guardar.

Use los botones <+ ><"+"> para
seleccionar el nombre de la posicion
del objetivo que quiera guardary

pulse el botéon &= para confirmar la
E Pulse el botén Memory . seleccion.

Se guardaran los valores configurados.

= Sila marca que hay a la izquierda del
N nombre de la posicion del objetivo es de

color verde, es que esa posicion ya estaba
registrada. Si selecciona una posicién de
objetivo registrada, aparecera un mensaje
preguntandole si desea sobrescribirla. Si

..................................................................................................... pregunténdole si desea sobrescribira
Use los botones <+ ><+ > para borrar AJUSEE .
orrarany se reg|5traran los aJUSteS

seleccionar Guard.posic.objetiv. y actuales.

pulse el boton &< para confirmar la - \

., ¢ Puede guardar 10 posiciones de
seleccion. o o
objetivo como maximo.

[Memorial ¢ Sila guarda en Memorial o en
Rinacetor menora Memoria2, puede cargar esa
Borrar memoria configuracién pulsando el botén

Renombrar memoria
o delmando a

Carg.posic.objetiv.

distancia.

Borr.posic.objetiv.
Renom.posic.objetiv.

x4 Seleccionar EMBEntrar [Memory BEENITY

Se abrird la ventana de ajuste de
Guard.posic.objetiv.

Carga de la posicién del objetivo

n Pulse el boton memory y seleccione Carg.posic.objetiv.

Se abrira la ventana de ajuste de Carg.posic.objetiv.
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E Seleccione el nombre de la posicidn del objetivo que quiera cargar.
El zoom, el enfoque y el desplazamiento del objetivo se ajustan al estado que ha guardado.

Mientras se ajusta, se muestra un mensaje y el proyector no puede realizar ninguna operacion.

E e Silaha guardado en Memoria1 o en Memoria2, puede cargar esa configuracién pulsando el
botén o) del mando a distancia.
¢ Esto no garantiza que se recupere totalmente el estado guardado. Podrian producirse errores.

Borrado de la posicién del objetivo

n Pulse el botdn emory y seleccione Borr.posic.objetiv.

Se abrira la ventana de ajuste de Borr.posic.objetiv.

E Seleccione el nombre de la posicion del objetivo que quiera borrar.

Aparecera un mensaje de confirmacion. Si quiere borrar el contenido de la memoria guardada,
seleccione Si.

Si quiere borrar todas las posiciones guardadas del objetivo, vaya a Restablecer -
Rest.posic.objetiv. en el menu Configuracion. @ p.83

Cambio del nombre de la posicion del objetivo

Puede cambiar el nombre de la posicion del objetivo (se admite un maximo de 12 caracteres). Sile da a la
memoria un nombre facil de recordar sera mas sencillo recuperarla.

n Pulse el boton (Memory y seleccione Renom.posic.objetiv.

Se abrira la ventana de ajuste de Renom.posic.objetiv.

E Introduzca un nombre.

Aparecera el teclado en pantalla. @ p.81

Utilice los botones <4 > <"+ > @ @ para se- [Personalizado]
leccione un caractery, a continuacién, pulse el

boton para confirmar la seleccién. Introduz- . | Backsp | Del
: - -
ca hasta 12 caracteres. ! Space | AT1Del
? Finish | Cancel

Cuando haya terminado, seleccione Finish.

EA3Volver D Seleccionar EXXValidar [Memory FETT

Se cambiara el nombre de la posicién del objeti-
vo.
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Funcion de memoria

Ajustes que puede guardar

Puede guardar algunos ajustes del menu Configuracion (Almacenar memoria).

Silos guarda, puede cargar con el mando a distancia los ajustes que haya realizado para imagenes o escenas
determinadas (Recuperar memoria).

Puede guardar los siguientes ajustes del menu Configuracién.

Imagen Modo de color, Consumo eléctrico, Brillo, Contraste, Saturacion de color, Tono, Nitidez, Temp.
@& p.68 Color, Tono de piel y Contraste dinamico
Avanzado Nitidez, Offset, Ganancia, Gamma, Matiz, Saturacién, Brillo, EPSON Super
White
Senal Desentrelazado, Detec. movimiento, Super-resolution/4K, Realce detalle
@& p.70 Avanzado Reduccién de ruidos, Nivel configuracion, Overscan, Intervalo video HDMI
Cémo guardar la memoria
n Configure los ajustes que quiera n Utilice los botones <~ * <"+ para
guardar en el menu Configuracion. seleccionar el nombre de la memoria

..................................................................................................... gue desee almacenary, a

Pulse el botdn Memory . continuacioén, pulse el botén para
confirmar la seleccion.

o [Almacenar memoria]
3
M 2
-Lenslns -RGBCMV -User ::M::g:z:}
8 Memory4
8 Memory5
8 Memory6
8 Memory7
..................................................................................................... 8 Memory8
8 Memory9
E Utilice los botones <= ><"~v > para 8 Memory10
. . ERVolver [Seleccionar EMMValidar [Memory BEENITS
seleccione Almacenar memoriay, a
continuacién, pulse el botén para Los ajustes actuales del proyector se

guardardn como una memoria.

confirmar la seleccién.
Sila marca a la izquierda del nombre de la
[Memoria]l

Recuperar memoria memoria se pone en verde, significard que
L la memoria ya habia sido registrada. Si

Borrar memoria :
Renombrar memoria selecciona una memoria grabada,
Carg.posic.objetiv. 2 i 2 i
Carg poslo.obeth. aparecera un rr?e.rmsaje.pregur?tando’le Si
Borr.posic.objetiv. desea sobrescribirla. Si selecciona Si, los
Renom.posic.objetiv. . . 7

ajustes anteriores se borraran y se

registraran los ajustes actuales.

x4 Seleccionar EMBEntrar [Memory BEENITY

Aparece la pantalla Almacenar memoria. ]
Puede guardar 10 memorias como

maximo.
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Carga de la memoria

n Pulse el boton (Memory y, @ continuacion, seleccione Recuperar memoria.

Aparece la pantalla Recuperar memoria.

E Seleccione el nombre de la memoria que quiera cargar.
p
E ¢ El modo de color almacenado en la memoria aparece a la derecha.
¢ En funcién de la senal de entrada, parte del elemento de memoria cargado no se aplicard a la
imagen proyectada.
¢ Las memorias almacenadas para imagenes 2D solo se podran cargar si se proyectan imagenes
2D. Las memorias almacenadas para imagenes 3D solo se podran cargar si se proyectan
imagenes 3D. Los nombres de las memorias que no estan disponibles se muestran en grisy no
se pueden seleccionar.

J

Vs
.

Borrado de la memoria guardada

n Pulse el boton Memory y, a continuacion, seleccione Borrar memoria.

Aparece la pantalla Borrar memoria.

E Seleccione el nombre de la memoria que quiera borrar.

Aparecera un mensaje de confirmacion. Si quiere borrar el contenido de la memoria guardada,
seleccione Si.

Puede guardar todas las memorias guardadas con las opciones Restablecer - Restablecer
memoria del menu Configuracion. @ p.83

Cambio del nombre de la memoria

Puede cambiar el nombre de la memoria (se admiten 12 caracteres como maximo). Si le da a la memoria un
nombre facil de recordar sera mas sencillo recuperarla.

n Pulse el boton (Memory y, a continuacion, seleccione Renombrar memoria.

Aparece la pantalla Renombrar memoria.

E Seleccione el nombre de la memoria que quiera cambiar.



Funciones utiles

E Seleccione uno de la lista o escriba un nombre.
Si selecciona un nombre en la lista, compruebe que el nombre de la memoria se ha cambiado.

Si quiere guardarla con un nombre de su invencién, seleccione Personalizado y escriba el nombre
con el teclado de la pantalla. @ p.81

[Personalizado]

Backsp | Del

- -
$ | Space | AllDel
Finish | Cancel

B Volver (N Seleccionar EMMValidar [Memory FEEITE

Utilice los botones <+ > < v~ @ E) para seleccione un caractery, a continuacion, pulse el botén
para confirmar la seleccién. Introduzca hasta 12 caracteres.
Cuando haya terminado, seleccione Finish.

El nombre de memoria se habra cambiado.
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| Imagen en imagen

En Imagen enimagen se pueden proyectar las imagenes de dos fuentes distintas: una en la pantalla principal
(la grande) y la otra en la secundaria (la pequena).

Tipos de pantalla que se pueden mostrar a la vez

HDMI1 y HDMI2 son ejemplos de fuentes de entrada que pueden
visualizarse en Imagen en imagen.

I

Combinaciones de fuentes de entrada para la proyeccién Imagen en imagen

Pantalla principal Pantalla secundaria
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMI1

El proyector utiliza InstaPrevue Technology de Silicon Image, Inc.

Inicio y cierre de Imagen en imagen

Inicio

Pulse el botén del mando a distancia mientras el proyector esta proyectando.

On  standby

OO o

:

Source

@D Eows) (FRD)

La imagen actual de entrada aparecera en una Imagen en imagen.
Pantalla principal: laimagen actual
Pantalla secundaria: la fuente que no es la de la pantalla principal

Cierre
Pulse el boton para salir.

E ¢ Silafuente de entrada no es compatible, no se ve nada en Imagen en imagen.
¢ No se puede utilizar el modo de presentaciéon Imagen en imagen para proyectar imagenes en 3D ni
imagenes 4K.
e Sientraunaimagen en 3D o unaimagen 4K mientras estd activo el modo Imagen enimagen, se cerrara
la funcién Imagen en imagen.

61



Funciones utiles

Ajustes de Imagen en imagen

Utilice el menu Imagen en imagen para cambiar el tamafio o la posicién de la subpantalla.

Pulse el botén /venu\, seleccione
Ajustes - Imagen en imagen en el
menu Configuracion y pulse el botén

Realice los ajustes paracadaunadelas
funciones mostradas.

[Imagen en imagen]

para confirmar la seleccion. e
Posic pantalla sec Arriba izquierda
“ H Fuente pantalla sec HDMI1
Se muestra el menu Imagen en imagen. Intorcan Princ saec

Salir imagen en imagen

El menu Imagen en imagen se

muestra directamente al pulsar el

botén durante la

proyeccion de Imagen enimagen.

Funciones disponibles en el menud Imagen en imagen

Funcion

Explicaciéon

Tamano pantalla sec

Selecciona el tamafo de la subpantalla utilizando Pequeio y Grande.

Posic pantalla sec

Cambia la posicion de la subpantalla utilizando Arriba derecha, Abajo de-
recha, Arriba izquierda, y Abajo izquierda.

Intercamb Princ/Sec

Cambia la posicion de la pantalla principal y la subpantalla.

Salirimagen en imagen

Sale de la visualizacion de Imagen en imagen.
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Operaciones y ajustes a través de la red

Si el proyector estd conectado a una red, puede configurar ajustes y controlar el proyector por la red desde
un ordenador o un dispositivo inteligente.

Cdémo configurar ajustes y realizar operaciones desde un navegador

Si un ordenador o un dispositivo inteligente con un navegador esta conectado a la red del proyector, puede
cambiar la configuracion del proyector exactamente igual que con el mando a distancia.

Cambie ajustes con Web Control y realice operaciones con Web Remote.

Se admiten los siguientes navegadores.
Windows: Internet Explorer 8, 9y 10 (excepto Metro)
Mac OS X: Safari

Siajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede usar el navegador web para realizar
tareas de configuraciony controlincluso si el proyector estd en modo de espera (si estd apagado). @&
Ajustes - Modo en espera p.74

| Cambio de los ajustes del proyector (Web Control)

Con Web Control puede cambiar los ajustes del proyector.

La pantalla de Web Control no se puede mostrar si su navegador esta configurado para conectarse
a través de un servidor proxy. Para visualizar Web Control, debe cambiar la configuracién para no
conectarse mediante un servidor proxy.

Cémo mostrar la pantalla de Web Control en su ordenador

u Inicie el navegador y escriba la direccion IP del proyector en el cuadro de direcciones.

Se abrira la pantalla de Web Control.

Si hay una Contrasefa Acc. Web configurada en el menu Red del menu Configuracion del proyector,
se abrird la pantalla para escribir la contrasefa. Escriba la contrasefia en Contrasefia Acc. Web. @ p.78

Para saber la direccion IP del proyector, vaya al menu Configuracién. @ Red - Info. red-LAN
con cables p.78

E Se muestra la pantalla de introduccion de ID de usuario y contrasefia. Introduzca
"EPSONWEB" como ID de usuario.

La contrasefa por defecto es "admin".
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Cémo mostrar la pantalla de Web Control en su dispositivo inteligente

n Inicie el navegador y escriba la direcciéon IP del proyector en el cuadro de direcciones.

En su navegador vera los iconos remote y config.

E Toque el icono config.
Se abrira la pantalla de Web Control.

Si hay una Contrasefa Acc. Web configurada en el menu Red del menud Configuracion del proyector,
se abrird la pantalla para escribir la contrasefna. Escriba la contrasefia en Contrasefia Acc. Web. @ p.78

E Se muestra la pantalla de introduccién de ID de usuario y contrasefia. Introduzca
"EPSONWEB" como ID de usuario.

La contrasefa por defecto es "admin".
Opciones del menu Configuracién que no pueden cambiarse mediante Web Control

¢ Ajustes - Boton de usuario

¢ Ajustes - Operacion - Modo alta altitud
¢ Ajustes - Pantalla - Posicion del menu

* Ajustes - Pantalla - Color del menu

* Ajustes - Pantalla - Confirmacion espera
¢ Ajustes - Alineacion del panel

¢ Ajustes - Idioma

¢ Restablecer - Restablecer todo

Las opciones y valores de los menus son idénticos a las del menu Configuracién del proyector. @ p.68

| Manejo del proyector (Web Remote)

Con Web Remote puede manejar el proyector desde un navegador.

Coémo mostrar la pantalla de Web Remote en su ordenador

n Abra la pantalla de Web Control.
@ p.63

E Haga clic en Web Remote.

Se muestra la pantalla de Web Remote.
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Cémo mostrar la pantalla de Web Remote en su dispositivo inteligente

Inicie el navegador y escriba la direcciéon IP del proyector en el cuadro de direcciones.

En su navegador vera los iconos remote y config.

Toque el icono remote.

Se muestra la pantalla de Web Remote.

Botones de la pantalla Web Remote

HDMI1| \HDMI2

Video PC

@ EB XX Web Re... [E=EES)

Operation

B.fank‘ 2D/3D

=5

Boton Funcion
n Enciende el proyector. @ p.25
Apaga el proyector. @ p.26
Standby,
Cambia a laimagen de cada puerto de entrada. @ p.32
HDMI1@HDMIZ@ 3RCA
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Boton Funcién

Oculta o muestra laimagen temporalmente. @ p.34
Blank

2D/3D

. Alterna entre imagenes en 2Dy en 3D. @ p.37

Carga la posicion del objetivo. @ p.56

Lensi@Lens2

Uso de la funcién Notificacion Mail para informar de problemas

Si ha seleccionado Notificacién Mail en el menu Configuracién, se enviaran notificaciones a las direcciones
de correo electrénico establecidas cuando haya un problema o un mensaje de advertencia en el proyector.
Esto permitird que el operador se entere de problemas con los proyectores aunque se encuentre lejos de los
proyectores. @ Red - Correo - Notificacion Mail p.78
4 2\
Ej ¢ Se pueden registrar hasta un maximo de tres destinos de notificacion (direcciones), y se pueden enviar
mensajes de notificacion a los tres destinos de una vez.
e Siaparece un problema critico en un proyector, haciendo que éste deje de funcionar repentinamente,
quizas el proyector no pueda enviar un mensaje notificando a un operador del problema.
¢ Si ha configurado el Modo en espera como Comunic. activ., puede supervisar el proyector aunque

este esté en el modo de reposo (apagado). @ Ajustes - Modo en espera p.74
& J

' | Lectura de una notificacién de error

Sila funcién Notificaciéon Mail esta configurada como On y hay un problema o un mensaje de advertencia en
el proyector, se enviara el siguiente correo electrénico.

Asunto: EPSON Projector

Linea 1: el nombre del proyector donde ocurrié el problema

Linea 2: la direccion IP ajustada para el proyector donde ocurrio el problema
Linea 3 y siguientes: Detalles del problema

Los detalles del problema se enumeran linea por linea. A continuacién se muestra una lista de los principales
mensajes.

Mensaje Contenido Solucioén

No-signal Sin senal No entra ninguna sefnal en el proyector.
Verifique el estado de la conexién o verifi-
quequeesté conectadalaalimentaciénde
la fuente de la sefal.
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Mensaje

Contenido

Soluciéon

Internal error

Error interno
Error del controlador del laser
Error grave

Error de la cubierta del objetivo

Fan related error

Error del ventilador

Sensor error

Error del sensor

Error del sensor de luz

Cinema Filter Error

Error del filtro de cine

Laser Error

Error del laser

El laser no se enciende

Internal tem perature error

Error de alta temperatura

High-speed cooling in progress

Aviso de alta temperatura

Cinema Filter Warning

Aviso del filtro de cine

Static Iris Warning

Aviso de iris estatico

Lens Iris Warning

Aviso de iris del objetivo

Static Iris Error

Error de iris estatico

Siga las soluciones propuestas en el apar-
tado "Lectura de indicadores". @ p.84
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Funciones del menu Configuracién

Tabla del menu Configuracion

Si no entra ninguna sefal de imagenes, no puede ajustar las opciones relacionadas con la imagen o la senal
en el menu Configuracién. Observe que los elementos mostrados para laimagen, sefial y otros datos pueden
variar en funciéon de la sefial de imagen proyectada.

1 MenuImagen

Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Modo de color

Dinamico, Cine Luminoso, Natural, Cinema, Cine
digital, Adobe RGB, Dindmico 3D y Cine 3D

Seleccionela calidad deimagen adecuada
para su entorno y laimagen que esté pro-
yectando. @ p.42

Brillo (<] m [} Ajusta el brillo de laimagen.

Contraste <] m [») Ajusta el contraste entre la luzy la sombra
de lasimagenes. Al aumentar el contraste,
las imagenes adquieren vida.

Saturaciénde | ONCHO Ajusta la saturacion delcolor de las image-

color™ nes.

Tono™ «] = [») Ajusta el tono de las imagenes.

Nitidez Estandar «] W [») Ajusta la definicion de toda la imagen.

Avanzado™! | Realce linea fina, Real- | (JII_IMQ  Ajusta la nitidez de la imagen.
ce linea gruesa, Realce Utilice estas opciones para ajustar areas
linea vert., Realce linea especificas. @ p.50
horiz.

Temp. Color -3-6 (10 aumentos)*2 Ajustaeltonodelasimagenes.Convalores
altos, el tono de la imagen serd azulado y,
con valores bajos, el tono sera rojizo.

Tono de piel (<] = [»] Aumente el niUmero para hacer los colores

mas verdosos o bajelo para volverlos mas
rojizos.
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Funcién Menu/Ajustes Explicacion
Avanzado Gamma 2,1,0,-1,-2 Realiza los ajustes de gamma. Puede se-
Personaliza- | Ajustar desde la ima- :jecaonar un \{alor bru'too 0 ajustar gl valor
do gen, Ajustar desde el e g,z:\fr'nminlerz:;as observa una imagen
grafico o grafico. p.
Restablecer
RGB Offset R/G/B OMEWO Ajustael offset y laganancia de cada color
—_— . @ p.
Ganancia R/G/B <] = [»] R GyB. @ p4d
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Matiz, Satura- | €)EECIMQ | Ajusta el matiz, la saturacién y el brillo de
cion, Lumino- cadacolorR,G,B,C,MeY. @ p.47
sidad
EPSON Super White™3 | On, Off (Solo se puede ajustar asi si el Modo de

color esta configurado como Natural, Ci-
nema, Adobe RGB, Cine digital o Cine
3Dy sirecibe la sefal por los puertos
HDMI1 o HDMI2.)

Ajuste a On si nota una sobreexposicion
brillante de blancos en la imagen. Si se
ajusta a On, los ajustes de Intervalo video
HDMI quedaran desactivados.

Consumo eléc-
trico

Alto, Mediana, ECO

Puede configurar uno de los siguientes
tres brillos.

Seleccione ECO si las imagenes proyecta-
das son demasiado brillantes. Si se ha se-
leccionado ECO, el consumo eléctrico du-
rante la proyeccién serd menor y se redu-
cird el ruido del ventilador.

Contraste dina-
mico

Off, Normal, Velocidad alta

Es posible cambiar el seqguimiento de ajus-
te de luminancia para cambios de brillo en
la imagen mostrada. Ajuste a Off si no de-
sea efectuar un ajuste de luminancia.

@ p.45

Iris objetivo «] W [») Utiliza el diafragma del objetivo para ajus-
tarlacantidaddeluzqueentraenél, loque
incide en el contraste de laimagen.

@ p.51
Restablecer Si, No Puede recuperar todos los valores de ajus-

te por defecto para las funciones de Ima-
gen.

*1 No aparece si esta entrando una sefial de imagen de ordenador.
*2 Cuando Modo de color se establece en Natural o Adobe RGB, los ajustes cambian a 5000K - 1T0000K.
*3 Los ajustes de cada tipo de fuente de entrada o Modo de color se guardan.
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Menu Senal
Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Configuracién | Pantalla 3D On, Off Activa o desactiva la funcion de presentacion de

3D*1 *2

imagenes en 3D. @ p.37

Convertir 2D en 3D

Off, Débil, Mediana,
Fuerte

Configura la potencia del efecto 3D cuando se
convierten imagenes bidimensionales en ima-
genes tridimensionales. @ p.40

Formato 3D

Automatico, Lado a
Lado, Arriba y Aba-
jo, 2D

Ajusta el formato 3D para la sefal de entrada.
Cuando seleccione Automatico, el formato se
reconocera automaticamente.

Profundidad 3D

-10a 10

Ajusta la profundidad de la imagen 3D.

Tam. Pant. Diagonal

60 a 300

Configura el tamafio de proyecciéon delaimagen
3D. Si hace que coincida con el tamano real, lo-
grara el efecto 3D 6ptimo.

Invertir gafas 3D

Si, No

Invierte la sincronizacion de los obturadores iz-

quierdo/derecho de las gafas 3D y las imagenes
izquierda/derecha. Active esta funcion si el efec-
to 3D no se visualiza correctamente.

Aviso vision 3D

On, Off

Activa o desactiva la notificacion que aparece
cuando se ven contenidos con imagenes en 3D.

Aspecto™3

Automatico, Normal, Completo, Zoom,
Ancho anamorfic, Comprimir Horiz.

Selecciona el modo de aspecto. @ p.32

Tracking™3 ™4

Varia segun la sefal de entrada.

Ajusta las imagenes del ordenador cuando apa-
recen bandas verticales en las imagenes.

Sync."3 ™4

0a31

Ajusta las imagenes del ordenador cuando par-
padean, son borrosas o presentan interferencias.

® Sirealiza ajustes de Brillo, Contraste o Nitidez
podria provocar que la imagen sea borrosa o
presente interferencias.

e Siajusta la sincronizacion tras ajustar el tracking
podra realizar ajustes mas precisos.

Posicion™3 *>

Ajusta la posicion de la pantalla hacia arriba, ha-
cia abajo, a la izquierda y a la derecha cuando
falta una parte de la imagen, de forma que se
proyecte toda ella.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Desentrelaza-
do™3

Off, Video, Film/Auto™®

(Esto solo puede ajustarse al recibir entrada de
sefal desde el puerto Video o al recibir entrada
de senal 480i, 576i o 1080i desde los puertos
Component, HDMI1 o HDMI2.)

Convierte la sefal de entrelazada (i) a progresiva
(p) utilizando un método adecuado a la sefal de
imagen.

e Off: Ideal para imagenes de movimiento dina-
mico.

¢ Video: Ideal para ver imagenes de video en ge-
neral.

® Film/Auto: Se realiza la conversién 6ptima para
sefiales de entrada de peliculas, imagenes ge-
neradas por ordenador o animaciones.

Detec. movi-
miento™3 *6

1a5

Configura una velocidad de movimiento de la
imagen del 1 (lenta, para imagenes fijas) al 5 (ra-
pida, para peliculas). Cambie este ajuste si las
imagenes fijas son de poca calidad o las peliculas
parpadean.

Interpolar foto-
grama’2 "6

Off, Baja, Normal, Alta

Reduce el efecto de postimagen al proyectar
imagenes en movimiento realizando una inter-
polacién entre un fotograma y el siguiente.

@ p.46

Super-resolu-
tion/4K*2 ™6

Off, 1,2,3,4,5,4K-1, 4K-2, 4K-3, 4K-4, 4K-5

Super-resolution (del 1 al 5) reduce los bordes
borrosos de las imagenes que se aumentan a
1920 x 1080 pixeles.

4K Enhancement (de 4K-1 a 4K-5) proyecta ima-
genes 4K (3840 x 2160 pixeles) mediante un pro-
cesamiento de superresolucion y crea imagenes
de altisima definicion. @ p.43

Realce deta-
[le*2 *6 *7

Intervalo, Intensi- 0a100

dad

Realza los detalles de unaimagen para crear con-
tornos muy nitidos. Cuanto mas alto sea el nu-
mero mayor sera el area afectada realzada.

@ p45

Ajuste automa-
tico™

On, Off

Establece si la imagen se ajustard automatica-
mente o no cada vez que cambie la sefal de en-
trada. Cuando esta activado, los ajustes de Tra-
cking, Posicion y Sync. se configuran automati-
camente.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Avanzado

Reduccién de rui- Ooff,1,2,3
dos*2 *3 *6

(Esto solamente podrd ajustarse cuando Proce-
sar Imagenes se haya ajustado a Fino.)
Suaviza las imagenes desiguales. Hay disponi-
bles tres modos. Seleccione su ajuste favorito.
Se recomienda configurarlo como Off para ver
imagenes de fuentes con el sonido muy bajo
(DVD o discos Blu-ray, por ej.).

Nivel configura- 0%, 7,5%
cion™3 76

(Puede ajustarse si se recibe una senal de video
NTSC o componente desde el puerto Video.)
Este ajuste se cambia si se utilizan dispositivos
con un nivel de negro distinto (nivel de ajuste),
como productos disefiados para el mercado co-
reano. Compruebe las especificaciones del dis-
positivo conectado antes de cambiar este ajuste.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

(Avanzado)

Overscan*2 *3*8

Automatico, Off,
2%, 4%, 6%, 8%

Cambia larelacién de laimagen de salida (el ran-
go de la imagen proyectada).

e Off, del 2% al 8%: Configura el intervalo de la
imagen. Off proyecta todos los rangos. Depen-
diendo de la sefial de imagen, es posible que
note ruido en los extremos superior e inferior de
laimagen.

e Automatico: Esto solo puede ajustarse si se re-
cibe una senal de entrada desde los puertos
HDMI1 o HDMI2. Puede ajustarse automatica-
mente a Off 0 8% en funcion de la sefal de en-
trada.

Intervalo video
HDMI*1 *3

Automatico, Nor-
mal, Expandido

(Solo puede ajustarse si EPSON Super White es-
ta ajustado a Off.)

Sise ajusta a Automatico, se detectay ajusta au-
tomaticamente el nivel de video de la sefhal de
entrada de DVD de los puertos HDMI1 o HDMI2.
Si ve imagenes subexpuestas o sobreexpuestas
cuando esta configurado como Automatico,
ajuste el nivel de video del proyector de modo
que se corresponda con el del reproductor de
discos DVD/Blu-ray. Su reproductor de discos
DVD/Blu-ray puede estar configurado como Nor-
mal o Expandido.

La opcion Automatico no aparece sila conexién
se establece con el puerto DVI del dispositivo co-
nectado.

Espacio de color™

Automatico, BT.
709, BT.2020

Establece el sistema de conversién para el espa-
cio de color.

Rango Dinamico™!

Automatico, SDR,
HDR Mode1, HDR
Mode2, HDR Mo-
de3, HDR Mode4

Cuando reciba una sefal con un rango dinamico
alto (HDR, High Dynamic Range) utilice esta op-
cién cuando la informacién HDR no se muestre
correctamente en la sefial de la imagen. (Solo
puerto HDMI1)

EDID EDID1, EDID2 Desconecte el cable del puerto HDMI del pro-
yectory, a continuacién, realice los ajustes. Se-
leccione EDID2 cuando no se proyecte en el mo-
do HDR.

Procesar Image- Fino, Rapido Procesa la imagen para mejorar su calidad o su

nes*6

velocidad de respuesta. @ p.53

Restablecer

Si, No

Restablece todos los ajustes por defecto de Se-
nal salvo Tam. Pant. Diagonal, Aviso visién
3D, Aspecto, y Procesar Imagenes.

*1 Solo se muestra cuando entra una sefhal de imagen HDMI1 o HDMI2.
*2 No se puede configurar si la sefal de entrada es de imagenes 4K.
*3 Los ajustes de cada tipo de fuente de entrada o sefal se guardan.

*4 Solo aparece si estd entrando una sefal de imagen de PC.

*5 Esto no se puede establecer cuando entra una sefal de imagen HDMI1 o HDMI2.
*6 No aparece si esta entrando una sefal de imagen de PC.
*7 Se guardan las configuraciones de todos los ajustes de Fuente, Modo de coloro Super-resolution/4K.
*8 Solo se muestra cuando entra una sefal de imagen Component, HDMI1 o HDMI2.
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Menu Ajustes

Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Keystone -60 a 60 Realiza la correccién keystone vertical. @ p.31
Enlace HDMI Conex. dispositivos | - Muestra una lista de dispositivos conectados a

los puertos HDMI1 o HDMI2.

Enlace HDMI

On, Off

Activa o desactiva la funcion Enlace HDMI.

Activar Enlace

Off, Bidireccional,
Dispos->PJ, PJ-
>Dispos

Ajusta la funcién de enlace cuando se enciende
el equipo.

Ajusteloaencendidodel conectorsiel contenido
se reproduce en un dispositivo conectado (Bidi-
reccional o Dispos->PJ) o a encendido del dispo-
sitivo conectado cuando el proyector se encien-
da (Bidireccional o PJ->Dispos).

Desact. Enlace

On, Off

Ajusta silos dispositivos conectados se apagaran
o no al apagar el proyector.

Ajuste de blo-
queos

Bloqueo Objetivo

On, Off

Si estd configurado como On, el enfoque, el
zoomy el desplazamiento del objetivo tienen los
ajustes bloqueados.

Si pulsa el botén cuando Bloqueo Obje-
tivo esta configurado como On, en la pantalla

aparece (4.

Bloqueo parental

On, Off

Bloquea el botén en el panel de control del
proyector para evitar que los niflos enciendan el
proyector por accidente. Si el encendido esta
bloqueado, puede encender el dispositivo man-
teniendo pulsado el botén durante aproxi-
madamente tres segundos. Para apagar el dis-
positivo, utilice el botén o el mando a dis-
tancia como de costumbre.

Si se cambia, el ajuste se activara cuando apague
el proyector y se complete el proceso de enfria-
miento.

Observe que aunque Bloqueo parental esté
ajustado aOn, el proyector todavia se encendera
cuando se conecte el cable de alimentacién si
Direct Power On estd ajustado a On.

Bloqueo funcio-
nam.

On, Off

Siestd ajustado a On, todos los botones del panel
de control excepto el botén estaran desac-
tivados. (§) aparecera en pantalla si se pulsa
cualquier botén. Para desbloquearlo, mantenga
presionado el botén -O- en el panel de control
durante al menos 7 segundos.

Si lo cambia, este ajuste quedara activado cuan-
do cierre el menu Configuracién.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Proyeccién

Frontal, Frontal/Techo, Posterior, Poste-
rior/Techo

Cambie este ajuste en funcién del tipo de insta-
lacion del proyector.

® Frontal: Seleccionelo si se proyecta desde en-
frente de la pantalla.

* Frontal/Techo: Seleccidnelo si se proyecta des-
de un equipo situado enfrente de la pantalla y
colgado desde el techo.

® Posterior: Seleccionelosise proyectaaunapan-
talla trasera desde la parte posterior del equipo.

® Posterior/Techo: Seleccidnelo si se proyecta
desde la parte posterior de un equipo detras de
la pantalla y colgado desde el techo.

Botdn de usua-

rio

Convertir 2D en 3D, Profundidad 3D, In-
vertir gafas 3D, Consumo eléctrico, Realce
detalle, Informacion

Seleccione una opcidn del menu Configuracion
para asignarla al botén del mando a dis-
tancia. Al pulsar el botén , se abre la pan-
talla de seleccién/ajuste de la opcién de menu
asignada, en la que puede configurar/ajustar op-
ciones con un solo toque.

Ima

genenima-

gen”

Inicia la visualizacion de Imagen en imagen.
@& p61

Modo en espe-

ra

Comunic. activ.,, Comunic. desact.

Si esta configurado como Comunic. activ., pue-
dedefinirajustesy controlar el proyector a través
de la red aunque este se encuentre en el modo
en espera.
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Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Operacion

Direct Power On

On, Off

Puede ajustar el proyector para que la proyec-
cién comience en el momento de enchufar el ca-
ble de alimentacién sin necesidad de pulsar nin-
gun boton.

Observe que si se ajusta a On, la proyeccion co-
menzara si la alimentacion se restablece tras un
apagon u otro corte de corriente y el cable de
alimentacion est4 enchufado en el proyector.

Modo reposo

Off, 5min., 10min.,
20min.

Si el tiempo ajustado se rebasa y no entra nin-

guna senal, el proyector se apagara automatica-
mente y entrard en modo de reposo. Si se ajusta
a Off, el proyector nunca entrara en modo de re-
poso. Durante el modo de reposo, pulse el botén
@ del mando a distancia o el botén del pa-

nel de control para iniciar la proyeccioén.

[luminaciéon

On, Off

Ajusteloa Offsilaluzdelosindicadores del panel
de control le molestan al ver una pelicula en una
sala a oscuras.

Modo disparo 1
Modo disparo 2

Off, Alimentacidn,
Ancho anamorfic

Configure la funcién Modo disparo para comu-
nicar el estado de encendido del proyector a dis-
positivos externos.

El Modo disparo 1 corresponde al puerto Trig-
ger out 1y el Modo disparo 2 corresponde al
puerto Trigger out 2.

Si estd configurado como Off, no sale voltaje de
los puertos Trigger out 1/Trigger out 2.

Siesta configurado como Alimentacién, cuando
el proyector estd encendido sale voltaje de los
puertos Trigger out 1/Trigger out 2.

Para Ancho anamérfic, cuando el proyector esté
encendido y Aspecto se ajusta a Ancho ana-
morfic o Comprimir Horiz., habra tensién enlos
puertos Trigger out 1/Trigger out 2.

Si cambia este ajuste, el nuevo ajuste se aplicara
la proxima vez que encienda el proyector.

Modo alta altitud On, Off Ajustelo a On si utiliza el proyector por encima
de 1.500 metros de altitud.

Modo ajuste objeti- | 1,2,3 Configura cuanto se mueve el objetivo para los

/o) ajustes de enfoque, zoom y desplazamiento del

objetivo cuando se pulsa una vez los botones
v (90,

El valor predeterminado es 2. Si quiere que se
mueva menos, seleccione 1. Si quiere que se
mueva mas, seleccione 3.
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Menu Configuracion

Funcion

Menu/Ajustes

Explicacion

Pantalla

Posicion del menu

Ajusta la posicién en que se visualizara el mena.

Color del menu

Color 1, Color 2

Selecciona el color del menu Configuracion.

® Color1
Menu principal: Negro
Opciones seleccionadas: Gris
e Color2
Menu principal: Azul
Opciones seleccionadas: Naranja

Mensajes

On, Off

Ajusta si se visualizaran o no los siguientes men-
sajes (On u Off).

e Nombres de elemento para sefales de imagen,
modos de color, relaciones de aspecto y recu-
peracion de memoria.

e Silatemperatura interna aumenta mientras no
entraunasefal deimagen o se detecta unasefal
no compatible.

Visualizar fondo

Negro, Azul, Logo

Selecciona el estado de pantalla cuando no esta
entrando una senal de imagen.

Pantalla de inicio On, Off Ajusta si se mostrara una pantalla de inicio cuan-
do comience la proyeccién (On u Off). Si se cam-
bia, el ajuste se activara cuando apague el pro-
yectory se complete el proceso de enfriamiento.

Confirmacion espe- | On, Off Ajusta si se mostrara o no un mensaje de confir-

ra macién de espera (On u Off). @ p.26

Nombre modelo On, Off Muestra el nombre de modelo del proyector.

Senal de entra-

da

Senal de Video

Automatico, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-

PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

Ajusta el tipo de sefial en funcion del dispositivo
de video conectado al puerto Video. Si seleccio-
na Automatico, la sefal de video se ajusta auto-
maticamente.

Si nota ruido en laimagen aunque esté seleccio-
nado Automatico o si no ve ninguna imagen,
seleccione el tipo de sefial adecuado entre las
opciones disponibles.

Componente

Automatico, YCbCr,
YPbPr

Configura la senal de salida del dispositivo de vi-
deo conectado a los puertos Component.

Si selecciona Automatico, la sefal de salida se
ajusta automaticamente. Si nota unos colores
poco naturales cuando estd ajustado Automa-
tico, establezcala sefal de salidaadecuada entre
las opciones disponibles.

Alineacion del | Alineacién del pa- | On, Off Activa o desactiva Alineacion del panel.
panel nel
Seleccionar color R B Seleccione el color que desee corregir.
Color patrén R/G/B, R/G, G/B Seleccione el patrén utilizado para correccién.
Iniciar ajustes - Inicia Alineacion del panel. @ p.51
Restablecer Si, No Restablece el valor de correccion.
Idioma - Selecciona el idioma de visualizacion.
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Menu Configuracién

Funcion Menu/Ajustes Explicacion

Restablecer Si, No Todos los Ajustes recuperan los valores prede-
terminados excepto los siguientes.

e Activar Enlace
Desact. Enlace
Proyeccion
Boton de usuario
Modo en espera
Modo alta altitud
Componente
Idioma

*No se puede configurar si la sefal de entrada es de imagenes 4K.

Menu Memoria

Funcién Explicacion

Recuperar memoria Cargalos ajustes guardados utilizando la funcién Almacenar memoria. @ p.59
No puede seleccionarse si no se han guardado ajustes con la funcién Almacenar
memoria.

Almacenar memoria Guarda en la memoria determinados ajustes de los menus Imagen y Senal.
@ p.58

Borrar memoria Borra la memoria guardada. @ p.59

Renombrar memoria Renombra una memoria guardada. @ p.59

Carg.posic.objetiv. Carga los ajustes guardados con la funcién Guard.posic.objetiv.@ p.56

No se puede seleccionar si no se ha guardado ningun ajuste con la funcién
Guard.posic.objetiv.

Guard.posic.objetiv. Guarda los ajustes de enfoque, zoom y desplazamiento del objetivo como una
posicién del objetivo. @ p.56
Borr.posic.objetiv. Borra la posiciéon guardada del objetivo. @ p.57
Renom.posic.objetiv. Cambia el nombre de la posicién guardada del objetivo. @ p.57
Menu Red

Si ha configurado ajustes de red para el proyector y lo conecta por red a un ordenador o a un dispositivo
inteligente, puede cambiar los ajustes con su navegador sin abrir el ment Configuracién. También puede
utilizar el ordenador o el dispositivo inteligente como mando a distancia.

Ademas, si ha configurado las notificaciones por correo electrénico, cuando haya un error o un mensaje de
advertencia en el proyeccion se enviard un mensaje a las direcciones de correo especificadas.
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Menu Configuracién

Funcion

Explicacion

Info. red-LAN con cables

Muestra la siguiente informacién sobre el estado de los ajustes de red.

Nombre proyector
DHCP

Direccion IP
Mascara de subred
Dir. pta enlace
Direccion MAC

Configuracién de la red

Los siguientes menus estan disponibles para configurar elementos de red:

Basica @ p.79
LAN cables @ p.80
Correo @ p.80
Otros @ p.81
Restablecer @ p.81

Operaciones con el menu Red

Laforma de seleccionaropciones del menu principal y delos submenusy de cambiarlos ajustes seleccionados
es idéntica a la del menu Configuracion. Cuando termine, vaya al meni Completo y seleccione Si, No o
Cancl. Si selecciona Si o No, volvera al menu Configuracién.

[Ha finalizado la instalacién]

sConservar la configuracion de la red?

Si ©

E3Volver tDSeleccionar EXNEjecutar

Si: guarda los ajustes y sale del menu Red.

No: no guarda los ajustes y sale del menu Red.

Cancl.: le permite seguir configurando ajustes sin salir del menu Red.

Menu Bésica

Funcion

Explicacion

Nombre proyector

El nombre que identifica al proyector en una red.
Puede tener un maximo de 16 caracteres alfanuméricos de un byte. (" *+,/; < =
>?7[¥]" | no pueden utilizarse.)

Contrasena PJLink

Establezca una contrasefia que utilizara para acceder al proyector utilizando un
software compatible con PJLink. Puede escribir hasta 32 caracteres alfanuméri-
cos de un solo byte. (No se pueden utilizar simbolos.)

Contrasena Acc. Web

Configure una contrasefa para utilizar Web Control. Puede escribir hasta 8 ca-

racteres alfanuméricos de un solo byte. (No puede utilizarse *.) Web Control es
una funcién que le permite cambiar los ajustes del proyector con el navegador
web de un ordenador o de un dispositivo inteligente conectado alared. @ p.63
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Menu Configuracion

Menu LAN cables

Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Ajustes IP DHCP On, Off Configure si se va a utilizar o no (On/Off) DHCP.
Si lo ajusta en On no podra definir ninguna otra
direccion.
Direccién IP Escriba la direccién IP asignada al proyector.

Puede introducir un nimero de 0 a 255 en cada
campo de la direccion. No obstante, no puede
utilizar las siguientes direcciones IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x
es un nimero comprendido entre 0 y 255)

Mascara de subred Escriba la mascara de subred del proyector.
Puede introducir un nimero de 0 a 255 en cada
campo de la direccion. No obstante, no puede
utilizar la siguiente direccién de mascara de su-
bred.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Dir. pta enlace Escriba la direccion IP de la puerta de enlace del
proyector.

Puede introducir un nimero de 0 a 255 en cada
campo de la direccién. No obstante, no puede
utilizar las siguientes direcciones de puerta de
enlace.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 a 255.255.255.255 (x
es un nimero comprendido entre 0 y 255)

Mostrar direccion | On, Off Si quiere impedir que se muestre la direccién IP
IP en la pantalla Info. red-LAN con cables o Web
Control, configurelo como Off.

Menu Correo

Una vez definido, recibira una notificacién por correo electrénico si se produce algun problema o advertencia
en el proyector.

Funcion Menu/Ajustes Explicacion

Notificacion Mail | On, Off Seleccione On para enviar un correo electrénico
a las direcciones predeterminadas cuando ocu-
rra un problema o una advertencia con un pro-

yector.

Servidor SMTP - Escriba la direccion IP del servidor SMTP del pro-
yector.

Puede introducir un numero de 0 a 255 en cada
campo de la direccion. No obstante, no puede
utilizar las siguientes direcciones IP.
127.x.x.X,224.0.0.0a255.255.255.255 (donde x es
un numero del 0 al 255)

Numero de puer- | 1a65535 Escriba el numero del puerto para el servidor
to SMTP. El valor predeterminado es 25. Puede es-
cribir un nimero del 1 al 65535.
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Menu Configuracion

Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Config. Direccién | - Escriba las direcciones de correo electrénicoalas
1 que desee enviar notificaciones y seleccione los
Config. Direccién problemas o advertencias que quiera que le no-
2 tifiquen. Puede registrar hasta tres destinos. Para
Config. Direccién las direcciones de correo electrénico, se admite
3 un maximo de 64 caracteres alfanuméricos deun

byte. (" (),;<>[¥1no pueden utilizarse.)

No puede introducir mas de 32 caracteres en el
menu de configuracion. Siintroduce mas de 32
caracteres, utilice el navegador web para intro-
ducir el texto. @ p.63

Menu Otros

Funcion Menu/Ajustes Explicacion

AMX Device Dis- | On, Off Si quiere que AMX Device Discovery detecte el
covery proyector, ajustelo en On. Si no esta conectado
a un entorno controlado por una controladora
de AMX o AMX Device Discovery, configurelo co-
mo Off.

Control4 SDDP On, Off Si desea permitir que el proyector sea detectado
por Control4 SDDP, establezca esto en On. Si el

proyector no esta conectado a un entorno con-
trolado por una controladora de Control4 o Con-
trol4 SDDP, configuirelo como Off.

Bonjour On, Off Ajuste esta opcidén en On si se conecta a lared
mediante Bonjour. Consulte el sitio web de Ap-
ple para mas informacién sobre el servicio Bon-
jour.

http://www.apple.com/

Menu Restablecer

Sidesearestablecer todos los ajustes de la red, seleccione Si. Una vez restablecida la configuracién, aparecera
el menu Basica.

Menu Fin Instal.

Selecciénelo cuando termine de configurar los ajustes del menu Red. @ p.79

Operaciones con el teclado en pantalla

El menu Red contiene elementos que requieren la introduccién de caracteres alfanuméricos durante la

configuracion. En ese caso, aparecera el siguiente teclado en pantalla. Use los botones <4 > <+ > @ @

para colocar el cursor en la tecla deseaday pulse el botén para escribir el caracter seleccionado. Después

de escribir, pulse Finish en el teclado en pantalla para confirmar lo que ha escrito. Si desea cancelar lo que
ha escrito, pulse Cancel en el teclado en pantalla.
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Menu Configuracion

[Nombre proyector]

= Backsp | Del
& - -

' #|$| Space | AllDel
® | _ | Finish | Cancel

A
H
0
v

E3Volver D Seleccionar EXMValidar

® Cada vez que se selecciona la tecla CAPS y se pulsa el botén , los caracteres pasan de mayuscula a minuscula'y

viceversa.

® Cadavez que se selecciona la tecla SYM1/SYM2 y se pulsa el boton , se configuran y cambian las teclas de

simbolos de la parte enmarcada.

Puede escribir caracteres de los siguientes tipos.

Numeros 0123456789
Letras ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz
Simbolos H#S% &' ()+-./<=>7@ N _{|}~

Ve

E ¢ No se admiten los dos puntos (:) en las opciones del menu Red.
¢ No se admiten los espacios en las opciones del menu Red.
¢ No se pueden escribir los cuatro caracteres siguientes con el teclado. Escriba estos caracteres con un
navegador web. @ p.63

"% o,
rr

Menu Informacién

Funcion

Explicacion

Horas de trabajo

Muestra el tiempo de uso total.

Fuente

Muestra el nombre de la fuente para el equipo conectado que actualmente se
esta proyectando.

Senal de entrada

Muestra el contenido de Senal de entrada ajustado en el menu Senal de acuer-
do con la fuente.

Resolucion

Muestra la resolucion.

Modo de escaneado

Muestra el modo de escaneado.

Veloc. refresco

Muestra la velocidad de refresco.

Formato 3D Durante una proyeccién en 3D, muestra el formato 3D de la sefial entrante
(Compres. Cuadro, Lado a Lado o Arriba y Abajo).
Info sinc Muestra la informacién de sefal de imagen.

Es posible que deba emplear esta informacién si necesita asistencia.

Profundidad de color

Muestra la profundidad de color.

Formato de color

Muestra informacién sobre el espacio de color y el rango dinamico.

Senal de Video

Muestra los ajustes de Sefal de Video en el menu Ajustes.

Estado

Se trata de informacién sobre los errores que se han producido en el proyector.
Es posible que deba emplear esta informacién si necesita asistencia.

Numero de serie

Muestra el nimero de serie del proyector.

Version

Muestra la version de firmware del proyector.
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Menu Configuracion

Menu Restablecer

Funcion Explicacion

Restablecer todo Restablece los ajustes predeterminados de todas las opciones del menu Confi-
guracion.

No se restablecen los valores predeterminados de las opciones Senal de entra-
da - Componente, Alineacion del panel, Idioma, Almacenar memoria,
Guard.posic.objetiv. y Horas de trabajo.

Restablecer memoria Borra todos los ajustes guardados utilizando la funcion Almacenar memoria.

Rest.posic.objetiv. Borra los ajustes guardados con la funcién Guard.posic.objetiv.

Menu Imagen en imagen

Se muestra al pulsar el botén durante la proyeccion de Imagen en imagen.

Vs

E No se puede configurar cuando entran sefales de imagenes en 3D o 4K.

Funcion Menu/Ajustes Explicacion
Imagen enima- | Tamano pantalla sec | Pequefio, Grande Cambia eltamano de la subpantalla.
gen @ p.62
Posic pantalla sec Arriba derecha, Abajo derecha, | Cambia la posicion de la subpanta-
Arribaizquierda, Abajoizquier- | lla. @ p.62
da
Intercamb Princ/Sec Cambia la posicién de la pantalla
principal y la subpantalla. @ p.62
Salirimagen en imagen Sale de la visualizacion de Imagen
en imagen. @ p.62
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Solucion de problemas

Solucién de problemas

Lectura de indicadores

Para conocer el estado del proyector, fijese en los indicadores de funcionamiento O, §, <*> intermitentes e
iluminados.

J

Consulte la siguiente tabla para comprobar el estado del proyector y cdmo solucionar los problemas
mostrados por los indicadores.

| Estado del indicador durante un error/advertencia

N1z

1
I : lluminado I : Parpadeando g : Estado mantenido |:| :Apagado
1

01N

Indicadores Estado Solucién

0 <*, i Aviso de alta temperatura | Puede continuar la proyeccion. Sila temperatura vuelve
a subir demasiado, la proyeccion se detendra automati-

I % % D camente.

o e Siinstala el proyector cerca de una pared, deje siempre

(azul)/(naranja) 20 cm como minimo entre la pared y el orificio de venti-
lacion del proyector.

e Si elfiltro de aire esta obstruido, limpielo. @ p.95

0 <*> i Error de alta temperatura | La temperatura interna es demasiado alta.
-’ (sobrecalentamiento)

e E|laser se apaga automaticamente y se detiene la pro-
D I D D yeccion. Cuando se detenga el ventilador, desconecte el
o cable de alimentacion.
(azul)/(naranja) e Siinstala el proyector cerca de una pared, deje siempre

20 cm como minimo entre la pared y el orificio de venti-
lacion del proyector.

o Si elfiltro de aire esta obstruido, limpielo. @ p.95

e Sial volver a encender el equipo no se soluciona el pro-
blema, deje de utilizar el proyectory desconecte el cable
de la toma eléctrica. Péngase en contacto con su distri-
buidor local o el centro de reparaciones Epson mas cer-
cano. @ Lista de contactos de proyectores Epson
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Solucion de problemas

Indicadores

Estado

Solucién

O
e

(azul)/(naranja)

Error interno

El proyector ha sufrido un fallo de funcionamiento.
Desconecte el cable de alimentacién de latoma eléctrica
y pongase en contacto con su distribuidor local o el cen-
tro de reparaciones Epson mas cercano. @ Lista de con-
tactos de proyectores Epson

U
110

(azul)/(naranja)

Error del ventilador
Error del sensor

Error del sensor de luz

U
Jlnn

(azul)/(naranja)

Error del filtro de cine
Error de iris estatico

Error de la cubierta del ob-
jetivo

O
i

(azul)/(naranja)

Error del controladordel 1a-
ser

9 Rk,
i

(azul)/(naranja)

Error grave

O K
1 | L

(azul)/(naranja)

Error del laser

Fallo de la luz laser

O hay un problema con la parte del Iaser o no ha podido
encenderse.

Siseutilizaa unaaltitud de 1.500 m o mas, ajuste el Modo
alta altitud a On. @ Ajustes - Operacion - Modo alta
altitud p.74

Si el problema no se resuelve después de probar las so-
luciones arriba indicadas, deje de utilizar el proyector y

desenchufelo de la toma de corriente. Péngase en con-
tacto consudistribuidorlocal o el centro de reparaciones
Epson mas cercano. @ Lista de contactos de proyectores
Epson

Indicador de estado durante el funcionamiento normal
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Solucion de problemas

Indicadores

Estado

Solucion

Condiciéon de espera

La proyeccién empieza cuando se pulsa el botén @ del
mando a distancia o el botén del panel de control.

0
1

Condicion de espera
(EIModo enesperaesta
configurado como Co-
munic. activ.)

La proyeccién empieza cuando se pulsa el botén @ del
mando a distancia o el botén del panel de control.

(azul)
(') Calentamiento en pro- | La operacion de apagado permanece desactivada mientras
I w greso se calienta el proyector.
a Enfriamiento en progre- | Todas las operaciones permanecen desactivadas mientras el
(azul) SO proyector se enfria. El proyector entra en modo de espera
azu

cuando el enfriamiento finaliza. Si se desenchufa el cable de
alimentacion durante el enfriamiento, espere a que el pro-
yector esté bastante frio, vuelva a enchufar el cable de ali-
mentacion y pulse el botén @ del mando a distancia o el

botén del panel de control.

o
il

(azul)

Proyeccion en progreso

El proyector funciona normalmente.

Ve

i

* En condiciones de funcionamiento normales, los indicadores § y ¥ estan apagados.

e Silafuncion lluminacion esta ajustada a Off, todos los indicadores permanecen apagados durante la
proyeccidon normal. @ Ajustes - Operacion - lluminacién p.74

Cuando los indicadores no son de ayuda

| Comprobacion de problemas

Consulte la siguiente tabla para comprobar si se menciona su problemay vaya a la padgina adecuada para
obtener informacién sobre cémo solucionarlo.
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Solucion de problemas

Problema Pagina

Problemas relacionados No hay imagen p.87

con las imagenes . . . .
9 No comienza la proyeccién, la zona de proyeccién esta completamente

negra o la zona de proyeccién esta completamente azul

Las imagenes en movimiento procedentes de un ordenador no se pro- | p.88

yectan

Aparece el mensaje "No Soportado." p.89
Aparece el mensaje "Sin Senal." p.89
La imagenes aparecen difusas o desenfocadas p.89
Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas p.90

La imagen esta cortada (demasiado grande) o pequeia, o solo se pro- | p.90
yecta parte de laimagen

Los colores de laimagen no son correctos p.91

Toda laimagen aparece de color morado o verde, en blanco y negro o
los colores aparecen desvaidos”

Las imagenes tienen un aspecto oscuro p.91

La proyeccién se detiene de forma automatica p.92

La correccién de Alineacién del panel LCD no es satisfactoria o cuesta | p.92
mucho consegquirla

Problemas al iniciar la pro- | El proyector no se enciende p.92

yeccion

Problemas con el mando a | El mando a distancia no responde p.93

distancia

Problemas con el panel de | No es posible realizar ajustes en el panel de control p.93

control

Problemas con las image- | Laimagen no se proyecta correctamente en 3D p.93

nes en 3D Laimagen 3D estd ampliada y cortada. p.94

Problemas con HDMI No funciona el Enlace HDMI p.94
El nombre del dispositivo no aparece bajo Conex. dispositivos p.94

*Como la reproduccion del color varia entre monitores y pantallas LCD de ordenadores, la imagen proyectada
por el proyector y los tonos cromaticos mostrados por el monitor pueden no coincidir, pero esto no es un fallo.

Problemas relacionados con las imagenes

No hay imagen

Verifique Solucién

¢El proyector esta encendido? Pulse el botén @ del mando a distancia o el botén del
panel de control.

(El cable de alimentacién esta conectado? Conecte el cable de alimentacion.

(Estan apagados los indicadores? Desconecte y, luego, vuelva a conectar el cable de alimentacion
del proyector.

Compruebe que pulsando el botén de alimentacién después de
la conexidn se suministre alimentacién al proyector.
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Solucion de problemas

Verifique

Solucién

(Esta entrando una sefal de imagen?

Compruebe que el dispositivo conectado esta encendido. Si
Mensajes esta definido como On en el menu Configuracién, se
muestran los mensajes de la sefial de imagen. @ Ajustes - Pan-
talla - Mensajes p.74

(Se ha desconectado la alimentacién del am-
plificador AV?

Si hay conectado un amplificador AV, compruebe la fuente de
alimentacion de dicho amplificador.

iLa sefnal de imagen se envia desde el dispo-
sitivo?

Compruebe que la sefal deimagen se envia desde el dispositivo
conectado.

(Es correcto el ajuste de formato de la sefal
deimagen?

Cuando entra una senal de Video

Si no se proyecta nada aunque haya definido Sefal de Video
como Automatico en el menu Configuracion, defina la sefal
adecuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Sefal de
entrada - Senal de Video p.74

Cuando entra una seinal Componente

Si no se proyecta nada aunque haya definido Componente co-
mo Automatico en el menu Configuracion, defina la sefial ade-
cuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Sefal de en-
trada - Componente p.74

iLos ajustes del menu Configuracion son los
correctos?

Restablezca todos los ajustes. @ Restablecer - Restablecer to-
do p.83

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

;La conexidn se establecié mientras el pro-
yector o el ordenador ya estaba encendido?

Sila conexion se realiza mientras el equipo ya esta encendido,
es posible que la tecla (tecla de funcidn, etc.) que cambia la sefal
de imagen del ordenador a salida externa no funcione. Apague
el ordenador conectado y vuelva a encenderlo.

Las imagenes en movimiento no se visualizan

Verifique

Solucién

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

(La sefnal de imagen del ordenador esta ajus-
tada a una salida externay a la salida del mo-
nitor LCD al mismo tiempo?

Dependiendo de las especificaciones del ordenador, es posible
gue las imagenes en movimiento no se muestren cuando el or-
denador esté ajustado a una salida externay a la salida de mo-
nitor LCD al mismo tiempo.

Cémbielo para que la sefial de imagen quede ajustada Unica-
mente a la salida externa.

Para conocer las especificaciones del ordenador, consulte la do-
cumentacién suministrada con él.
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Aparece el mensaje "No Soportado."

Verifique

Solucién

(Es correcto el ajuste de formato de la sefal
de imagen?

Cuando entra una senal de Video

Si no se proyecta nada aunque haya definido Sefal de Video
como Automatico en el menu Configuracion, defina la sefal
adecuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Sefal de
entrada - Senal de Video p.74

Cuando entra una seial Componente

Si no se proyecta nada aunque haya definido Componente co-
mo Automatico en el menu Configuracion, defina la sefial ade-
cuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Sefal de en-
trada - Componente p.74

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

(Elmodo es el adecuado para la frecuenciade
la sefal y la resolucién?

En el menu Configuracion, confirme que la seiial de entrada de
imagenes que aparece en Resolucion corresponda a la resolu-
cion del proyector. @ p.99

Aparece el mensaje "Sin Senal."

Verifique

Solucién

(Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién
estén bien conectados. @ p.20

(Se ha seleccionado el puerto de entrada de
imagen correcto?

Cambie la imagen con los botones de fuente del mando a dis-
tancia o el botén del panel de control. @ p.32

(El dispositivo conectado esta encendido?

Encienda el dispositivo.

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

(Las senales de imagen se envian al proyec-
tor?

Cambielo de forma que la sefial de imagen quede ajustada a la
salida externa y no al monitor LCD del ordenador. En algunos
modelos, cuando las sefiales de imagen se envian al exterior,
dejan de aparecer en el monitor LCD.

Para conocer las especificaciones del ordenador, consulte la do-
cumentacién suministrada con él.

Si se realiza la conexion con el proyector o el ordenador ya en-
cendidos, es posible que no funcione la tecla de funcién [Fn] que
cambia la sefal de imagen del ordenador a salida externa. Apa-
gue el ordenador conectado y el proyector, y vuelva a encen-
derlos.

La imagenes aparecen difusas o desenfocadas

Verifique

Solucién

iSe ha ajustado el enfoque?

Ajuste el enfoque. @ p.30

;La distancia a la que se encuentra el proyec-
tor es la correcta?

Compruebe el alcance de proyeccién recomendado. @ p.17
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Verifique

Solucién

(Se ha empanado la lente?

Si traslada rapidamente el proyector de un entorno frio a otro
calido, o si la temperatura ambiente cambia bruscamente, la su-
perficie de la lente se puede empaniar y las imagenes seran bo-
rrosas. Deje el proyector en la habitacién aproximadamente una
hora antes de usarlo. Si el proyector estd himedo por conden-
sacion,apague el proyector, desconecte el cable de alimentacién
y déjelo unos minutos.

Las imagenes presentan interferencias o estan distorsionadas

Verifique

Solucién

(Es correcto el ajuste de formato de la sefal
deimagen?

Cuando entra una senal de Video

Si no se proyecta nada aunque haya definido Sefal de Video
como Automatico en el menu Configuracién, defina la sefial
adecuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Sefnal de
entrada - Senal de Video p.74

Cuando entra una senal Componente

Si no se proyecta nada aunque haya definido Componente co-
mo Automatico en el menu Configuracién, defina la sefial ade-
cuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Senal de en-
trada - Componente p.74

{Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccion
estén bien conectados. @ p.20

¢Utiliza un alargo?

Si utiliza un alargo, es posible que las interferencias eléctricas
afecten a las sefales.

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

(Estan correctamente configurados los ele-
mentos Sync. y Tracking?

El proyector utiliza funciones de ajuste automatico para proyec-
tar de una forma dptima. No obstante, en funcion de la seial es
posible que algunas no se ajusten correctamente incluso des-
pués de llevar a cabo la correccién automatica. Si esto ocurre,
ajuste las opciones Tracking y Sync. del menu Configuracion.
@ Senal - Tracking/Sync. p.70

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

{Ha seleccionado la resolucién correcta?

Ajuste el ordenador para que las sefales enviadas sean compa-
tibles con el proyector. @ p.99

Parte de la imagen esta cortada (grande) o aparece mas pequefa

Verifique

Solucién

{Ha seleccionado el Aspecto correcto?

Pulse el botén y seleccione el Aspecto adecuado a la
sefal de entrada. @ Sefal - Aspecto p.70

(Solo al proyectar sefiales de imagen desde
un ordenador)

iHa seleccionado la resoluciéon correcta?

Ajuste el ordenador para que las sefiales enviadas sean compa-
tibles con el proyector. @ p.99

90




Solucion de problemas

Los colores de la imagen no son correctos

Verifique

Solucién

(Es correcto el ajuste de formato de la sefal
de imagen?

Cuando entra una senal de Video

Si no se proyecta nada aunque haya definido Sefal de Video
como Automatico en el menu Configuracion, defina la sefal
adecuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Sefal de
entrada - Senal de Video p.74

Cuando entra una seial Componente

Si no se proyecta nada aunque haya definido Componente co-
mo Automatico en el menu Configuracion, defina la sefial ade-
cuada para el dispositivo conectado. @ Ajustes - Senal de en-
trada - Componente p.74

{Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccion
estén bien conectados.«@ p.20

En el caso de los puertos Video y Component, asegurese de que
el conector es del mismo color que el puerto de cable. @ p.20

(Esta bien ajustado el contraste?

Revise el ajuste Contraste del menu Configuracién. @ Ima-
gen - Contraste p.68

(Ha ajustado correctamente el color?

Revise el ajuste Avanzado del menu Configuracion. @ Ima-
gen - Avanzado p.68

(Solo al proyectar imagenes desde un dispo-
sitivo de video)

{Ha ajustado correctamente la saturacién del
colory el tono?

Ajuste las opciones de Saturacion de color y Tono del menu
Configuracion. @ Imagen - Saturacion de color/Tono p.68

Las imagenes tienen un aspecto oscuro

Verifique

Solucién

iSe ha ajustado correctamente el brillo de la
imagen?

Revise el ajuste Brillo del menu Configuracion. @ Imagen -
Brillo p.68

(Esta bien ajustado el contraste?

Revise el ajuste Contraste del menu Configuracion. @ Ima-
gen - Contraste p.68

Las imagenes son desiguales (cuando se conecta al puerto HDMI1)

Verifique

Solucién

{Se ha establecido EDID?

Quite el cable HDMI y, a continuacion, realice la configuracién
EDID.
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La proyeccién se detiene de forma automatica

Verifique

Solucién

(Esté activado el Modo reposo?

Sihatranscurrido el tiempo configuradoynohaentradoninguna
sefal, el laser se apaga automdaticamentey el proyector entra en
el estado en espera. El proyector regresa del estado de reposo al
pulsar el botén @ del mando a distancia o el botén del
panel de control. No mire el laser cuando salga del estado en
espera. Si no desea utilizar el Modo reposo, cambie el ajuste a
Off. @ Ajustes - Operacion - Modo reposo p.74

El ajuste de Alineacién del panel no es satisfactorio o cuesta mucho conseguirlo

Verifique

Solucién

(El ajuste de Proyeccion es el adecuado para
la posicion de instalacion del proyector?

La forma de ajuste de alineacion del panel varia segun la confi-
guracion de Proyeccion. Confirme que el ajuste de Proyeccion
sea el adecuado para la posicion de instalacién del proyector.
@ Ajustes - Proyeccion p.74

;La superficie de proyeccién es adecuada?

Para conseguir el mejor resultado, la superficie donde se pro-
yecta no debe tener colores nirelieves, para facilitar la alineacién
de las cuadriculas de ajuste. Proyecte en una pantalla o similar
que sea blanca y no tenga ningun estampado o relieve.

{Hizo los ajustes justo después de encender
el proyector?

Para conseguir una calidad de imagen estable, deje el proyector
encendido un rato antes de configurar ajustes.

(El tamano de la imagen es el adecuado?

La imagen proyectada deberia medir 152,5 cm (60") como mini-
mo.

(El color se ha transformado en magenta?

Ajuste R (rojo) y B (azul) en Seleccionar color, pues magenta es
una mezcla de rojo y azul.

;Las lineas del patrén estan borrosas o pare-
cen desenfocadas?

Ajuste el enfoque. @ p.30

Problemas al iniciar la proyeccion

El proyector no se enciende

Verifique

Solucién

({El proyector esta encendido?

Pulse el boton @ del mando a distancia o el botén del
panel de control.

(El Bloqueo parental estd ajustado a On?

Si Bloqueo parental estd On en el menu Configuracién, man-
tenga pulsado unos 3 segundos el botén del panel de con-
trol o realice las operaciones con el mando a distancia. @ Ajus-
tes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo parental p.74

(Los indicadores se iluminan y se apagan al
tocar el cable de alimentacion?

Apague el proyector y, a continuacién, desconecte y vuelva a
conectar su cable de alimentacion. Si el problema persiste, deje
de utilizar el proyector, desenchufe el cable de alimentacion de
la toma eléctricay pdngase en contacto con su distribuidor local
o el centro de informacién sobre proyectores mas cercano.

@ Lijsta de contactos de proyectores Epson
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Problemas con el mando a distancia

El mando a distancia no responde

Verifique

Solucién

(El emisor de infrarrojos del mando a distan-
cia estd apuntado al receptor remoto del pro-
yector cuando estéa en uso?

Apunte el mando a distancia en direccién al receptor remoto.
Ademas, compruebe su alcance. @ p.24

{El mando a distancia esta demasiado lejos
del proyector?

Compruebe su alcance. @ p.24

(El receptor remoto estd expuesto a la luz so-
lar directa 0 a una luz intensa de ldmparas
fluorescentes?

Instale el proyector en un lugar donde el receptor remoto no
quede expuesto a ninguna luz intensa.

;Las pilas estan gastadas o se han insertado
incorrectamente?

Compruebe que las baterias estén insertadas correctamente, o
sustituyalas por unas nuevas si fuera necesario. @ p.24

Problemas con el panel de control

No es posible realizar ajustes en el panel de control

Verifique

Solucién

;Bloqueo funcionam. estd ajustado a On?

Si Bloqueo funcionam. estd On en el menu de Configuracion,
todos los botones del panel de control menos estaran in-
habilitados. Realice las operaciones desde el mando a distancia.
@ Ajustes - Ajuste de bloqueos - Bloqueo funcionam. p.74

Problemas con las imagenes en 3D

La imagen no se proyecta correctamente en 3D

Verifique

Solucién

;Las gafas 3D estan encendidas?

Encienda las gafas 3D.

{Se estd proyectando una imagen 3D?

Si el proyector esta proyectando una imagen en 2D, o si se pro-
duce un error en el proyector que impide proyectar laimagen en
3D, no podra ver imagenes tridimensionales aunque lleve pues-
tas las gafas 3D.

;Laimagen de entrada esta en 3D?

Compruebe que laimagen de entrada es compatible con 3D.
Como la mayoria de las emisiones de TV no contienen sefales
de formato 3D, la recepcién 3D deberd ajustarse manualmente.

;La Pantalla 3D estd ajustada a Off?

Si Pantalla 3D esta Off en el menu Configuracién, el proyector
no cambia automaticamente a 3D aunque entre una imagen en
3D. Pulse el botén . @ Senal - Configuracion 3D - Pan-

talla3D p.70

(Esta ajustado el formato 3D adecuado?

El proyector selecciona automéaticamente el formato de 3D apro-
piado, pero si laimagen tridimensional no se muestra correcta-
mente, use la opcion Formato 3D del menu Configuracion para
elegir otro formato. @ Senal - Configuracion 3D - Formato
3D p.70

93




Solucion de problemas

Verifique

Solucién

(Se encuentra en el rango de alcance de re-
cepcion?

Compruebe el drea de alcance de comunicacién de las gafas 3D
con el proyector y coldquese en dicha drea de alcance. @ p.40

{Ha realizado el emparejamiento correcta-
mente?

Encontrard las instrucciones para realizar el emparejamiento en
el Manual de usuario de las gafas 3D.

{Hay algun dispositivo cerca que pueda pro-
vocar interferencias de ondas de radio?

Cuando use otros dispositivos alavez con labanda defrecuencia
(2,4 GHz) tales como dispositivos de comunicaciones Bluetooth,
redes LAN inaldambricas (IEEE802.11b/g) u hornos microondas,
pueden producirse interferencias de ondas de radio, la imagen
puede interrumpirse o puede cortarse la comunicacion. No uti-
lice el proyector cerca de dichos dispositivos.

La imagen 3D estd ampliada y cortada

Verifique

Solucién

{Esta ajustado el formato de video 3D ade-
cuado?

Si estd ajustado un formato 3D incorrecto, el video puede cor-
tarse. Ajuste el formato 3D correcto. @ p.35

Problemas con HDMI

No funciona el Enlace HDMI

Verifique

Solucién

(Esta utilizando un cable que cumpla los es-
tandares HDMI?

Solamente se admiten los cables HDMI de alta velocidad.

{El dispositivo conectado cumple los estan-
dares CEC de HDMI?

Si el dispositivo conectado no cumple los estandares CEC de
HDMI, no se podra manejar aunque esté conectado al puerto
HDMII. Para obtener mas informacidn, consulte la documenta-
cién suministrada y similares del dispositivo conectado.
Ademas, pulse el botén @ y compruebe si el dispositivo apa-
rece bajo Conex. dispositivos. @ p.54

(Estan conectados correctamente los cables?

Compruebe que todos los cables necesarios para utilizar el en-
lace HDMI estan conectados de forma segura. @ p.54

(Estan encendido el amplificador, el repro-
ductor de discos DVD/Blu-ray y similares?

Ponga todos los dispositivos en modo de espera. Para obtener
mas informacién, consulte la documentacién suministrada vy si-
milares del dispositivo conectado.

{Se ha conectado un nuevo dispositivo o se
ha cambiado la conexién?

Si es necesario volver a ajustar la funcion CEC de un dispositivo
conectado, por ejemplo si se conecta un nuevo dispositivo o se
cambia la conexidn, tendra que reiniciar el dispositivo.

{Hay varios reproductores multimedia conec-
tados?

Se pueden conectar a la vez un maximo de 3 reproductores mul-
timedia que cumplan las normas HDMI CEC.

El nombre del dispositivo no aparece bajo Conex. dispositivos

Verifique

Solucién

(El dispositivo conectado cumple los estan-
dares CEC de HDMI?

Si el dispositivo conectado no cumple los estandares CEC de
HDMI, no aparecera. Para obtener mas informacion, consulte la
documentacién suministrada y similares del dispositivo conec-
tado.
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Mantenimiento

Limpieza de las partes

Debe limpiar el proyector si se ensucia o si la calidad de las imagenes proyectadas empieza a deteriorarse.

A Advertencia

No utilice aerosoles que contengan gas inflamable para quitar la suciedad y el polvo del filtro de aire del
proyector y similares. Los gases podrian inflamarse y provocar un incendio.

| Limpiezay cambio del filtro de aire

Limpie el filtro de aire si ha acumulado polvo o si aparece el siguiente mensaje.
"El proyector esta sobrecalentado. Asegurese de que la salida de aire no esté obstruida, y limpie o
reemplace el filtro."

( 2\

Atencion

¢ Sise acumula polvo en elfiltro de aire, es posible que la temperatura interna del proyector aumente, lo que
puede producir problemas en el funcionamiento y acortar la vida util del motor éptico. Se recomienda limpiar
el filtro de aire con regularidad. Limpielo mas a menudo si utiliza el proyector en un entorno especialmente
polvoriento.

¢ No enjuague el filtro de aire con agua. No utilice detergentes ni disolventes.

¢ Cepille suavemente el filtro de aire para limpiarlo. Si lo cepilla con demasiada fuerza, el polvo quedara
incrustado en el interior del filtro de aire y no se podra extraer.

& J
4 2\
Deseche los filtros de aire usados adecuadamente segun la legislaciéon y normativa local.
Material: PP
(. J
n Pulse el botén © del mando a E Abra la cubierta del filtro de aire.
distancia o del panel de control para Tire con el dedo de la pestafia de la cubierta

apagar el equipo y, a continuacion, del filtro de aire para abrirla.
desconecte el cable de alimentacion.

E Retire la cubierta de los cables si esta
instalada. @ p.20
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n Extraiga el filtro de aire.

Sujete el mango situado en el centro del
filtro de aire y tire de él hacia afuera con
cierto angulo.

E Sujete el filtro de aire boca abajo y
agitelo 4 o 5 veces para quitarle el
polvo.

Girelo y golpee el otro lado de la misma
manera.

( 2\

Atencion

Si golpea el filtro de aire con demasiada
fuerza, es posible que quede inutilizable
debido a deformaciones y grietas.

. J

| Limpieza de la unidad principal

E Retire los restos de polvo del filtro de
aire utilizando unaaspiradoradesdela
parte frontal.

Si después de limpiar el filtro de
aire aparece un mensaje o si sigue
sucio, cambie el filtro. @ p.98

Agarre el filtro de aire por el mango del
centro e insértelo en angulo.

E Cierre la cubierta del filtro de aire.

Empuje hasta que la pestana de la cubierta
del filtro de aire encaje en su sitio.

Limpie la superficie del proyector con un pafio suave.

Si estd muy sucio, humedezca el pafo con agua y con un poco de detergente neutro y, a continuacion,
escurralo totalmente antes de utilizarlo para limpiar la superficie.
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Vs

Atencidn

¢ No utilice sustancias volatiles como cera, alcohol o disolventes para limpiar la superficie del proyector. La
calidad de la carcasa podria verse alterada o podria desprenderse la pintura.

¢ No toque el objetivo de proyeccién. Cuando vaya a limpiarlo consulte a su distribuidor o al centro de
informacién sobre proyectores mas cercano. @ Ljsta de contactos de proyectores Epson

Limpieza de las gafas 3D

Paralimpiar los cristales de las gafas, frételos cuidadosamente con
un pano suave.

( N\

Atencidn

~

o No frote las lentes de las gafas con materiales asperos y pro- N
cure tratarlas con cuidado, ya que se dafan con facilidad.

e Cuando hagafaltarealizar una operacién de mantenimiento,
desconecte el Adaptador de carga USB de la toma de co-
rriente y compruebe que los cables estén desenchufados.

e Lasgafas 3D contienen pilas recargables. Observe las normas
locales cuando se deshaga de ellas.
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| Accesorios opcionales y consumibles

Los siguientes accesorios opcionales/consumibles estan disponibles para la compra si es necesario. Esta lista
de consumibles/accesorios opcionales esta actualizada a partir de septiembre de 2016. Los detalles de los
accesorios estan sujetos a cambios sin aviso.

Varian dependiendo del pais.

Elementos opcionales

Nombre N.c modelo Explicacion
Gafas 3D de sistema RF ELPGSO03 Utilice para ver imagenes 3D.
Adaptador de carga USB ELPACO1 Uselo para cargar las gafas 3D.
Nombre N.c modelo Explicacion
Filtro de aire ELPAF39 Utilicelo como recambio para los filtros de aire uti-
lizados. (1 filtro de aire)
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| Resoluciones compatibles

Senales de entrada HDMI1/HDMI?2

Sefal Veloc. Refresco (Hz) Resolucién (Puntos)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
50/60 4096 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

Video de componentes

Senal Veloc. Refresco (Hz) Resolucion (Puntos)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080

Video compuesto

Senal Veloc. Refresco (Hz) Resolucién (Puntos)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Senales de ordenador (RGB analdgica)

Senal

Veloc. Refresco (Hz)

Resolucién (Puntos)

VGA

60/72/75/85

640 x 480
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Sefal Veloc. Refresco (Hz) Resolucién (Puntos)
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Senales de entrada 3D

Senal Veloc. Re- | Resolucién (Pun- Formato 3D
fresco (Hz) tos) Paquete de Iméagenes | Arribay Abajo
Cuadros Contiguas

HDTV 50/60 1280 x 720 / V4 /
(720p)

HDTV 50/60 1920 x 1080 ./ -
(1080i)

HDTV 50/60 1920 x 1080 / -
(1080p)

HDTV 24 1920 x 1080 / /
(1080p)
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| Notas acerca del transporte

En el interior del proyector se encuentran muchas piezas de cristal y componentes de precisidn. Para evitar
danar el equipo debido a impactos durante el transporte, sujete el proyector de la siguiente forma.

Mover a una posicion cercana

Antes de mover el proyector, confirme que esté apagado y que todos los cables estén desenchufados.

Ve

J

Atencion

¢ Elproyector pesa demasiado para que lo transporte una sola persona. Para desembalarlo o cambiarlo de sitio,
deberian acarrearlo dos personas como minimo.

e Siempre que vaya a levantar el proyector, cierre el panel de control.

¢ No presione la parte del panel de control con demasiada fuerza. Podria provocar un mal funcionamiento.

Al transportar

| Preparar el embalaje

Vs
.

Después de comprobar los puntos indicados en "Mover a una posicion cercana", coloque las posiciones
vertical y horizontal del objetivo en el centro y embale el proyector. @ p.31

1 Notas al realizar del embalaje y el transporte

Envuelva el proyector con seguridad en material amortiguador para protegerlo contra golpes, y coléquelo
en un contenedor fuerte de cartén. Cerciérese de notificar a la companfia de transporte que el contenido es
fragil.
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Especificaciones

Nombre del producto

EH-LS10500

Aspecto (sin incluir el pie ajustable)

550 (an) x 225 (al) x 553 (prof) mm

Tamano del panel

0,74" de ancho

Método de visualizacion

Matriz activa TFT de polisilicio

Resolucion

1920 (An) x 1080 (Al) x 3

Ajuste del enfoque

Motorizado

Ajuste del zoom

Motorizado (aprox. 1a 2,1)

Fuente de luz

Diodo laser, 41,9 mW, Frecuencia de repeticién: 0 - 100%

Alimentacion

100-240V CA £10%, 50/60 Hz, 4,6 - 2,1 A

Consumo | Areade 1002120V

Funcionamiento: 459 W

Consumo en modo en espera: 0,3 W'
Consumo en modo en espera: 2,8 W*2

Areade 2202240V

Funcionamiento: 442 W

Consumo en modo en espera: 0,4 W'
Consumo en modo en espera: 3,3 W*2

Altitud de funcionamiento

Altitud de 0 a 3.000 m

Temperatura de funcionamiento

De +5 a +35°C (sin condensacion)

Temperatura de almacenamiento

De -10 a +60°C (sin condensacion)

Masa

Unos 18,0 kg

Conectores

1 puerto Component, toma 3RCA

1 puerto PC, Mini D-Sub de 15 patillas (hembra) azul

2 puertos HDMI, HDMI
Para HDCP™3, Para sefales CEC, Color intenso

1 puerto Video, toma RCA

1 puerto RS-232C, D-sub de 9 patillas (macho)

2 puertos Trigger out, miniconector 3,5 mm

1 puerto LAN, RJ-45

1 puerto mini USB tipo B

*1 Cuando se realizan los siguientes ajustes

Ajustes - Modo en espera - Comunic. desact. @ p.74

*2 Cuando se realizan los siguientes ajustes

Ajustes - Modo en espera - Comunic. activ. @ p.74
*3 Los puertos HDMI1 y HDMI2 admiten admite HDCP 2.2 y HDCP 1.4, respectivamente.

Angulo de inclinacion

Si utiliza el proyector inclinado a un angulo superior a 3°, podria averiarse

0 provocar un accidente.

|\
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Comandos ESC/VP21

La utilizacién de ESC/VP21 permite el control del proyector desde un dispositivo externo. Para mas detalles,
consulte el sitio Web siguiente.

http://www.epson.com

Cableado RS-232C

e Forma del conector: D-Sub de 9 patillas (macho)
e Nombre del puerto de entrada del proyector: RS-232C
e Nombre de sefal:

Nombre de Senal Funciéon
GND Toma de tierra de sefal
TD Datos de transmision
RD Datos de recepcion
<En el proyector> <En el ordenador>

RS-232C

<En el proyector> (Cable serie PC) <En el ordenador>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
TD 3 > 2 RD

® Protocolo de comunicaciéon
Valor de baudios por defecto: 9600 bps
Longitud de datos: 8 bits
Paridad: Ninguna
Bit de detencidn: 1 bit
Control de flujo: Ninguno

PJLink

El proyector cumple la norma PJLink Clase1 de la JBMIA (Japan Business Machine and Information System In-
dustries Association o Asociacion de las empresas de los sectores de sistemas mecanicos e informaticos de Japon).
Puede controlar el proyector con comandos PJLink desde un ordenador conectado por red al proyector.

Antes de utilizar PJLink, tiene que configurar la red. @ p.78

Con la excepcion de los comandos indicados a continuacion, el proyector admite todos los comandos definidos
por PJLink Clase1, como ha confirmado la verificacién de adaptabilidad a la norma PJLink.

Funcion Comando PJLink
Ajustes de silenciamiento Ajustar silenciamiento deimagen | AVMT 11
Ajustar silenciamiento de audio AVMT 12
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Para mas detalles, consulte el sitio Web siguiente.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Nombres de entrada definidos por PJLink y las fuentes del proyector correspondientes

Fuente Comando PJLink
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
Component INPT 24
Video INPT 21
PC INPT 11

Nombre del fabricante mostrado para "Busqueda de informacién del nombre del fabricante"
EPSON

Nombre del modelo mostrado para "Busqueda de informacién del nombre del producto”
EPSON 10500

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directives

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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Aspecto

Unidades: mm
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Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos dificiles que no se aclararon en contexto a lo largo del
manual. Consulte los detalles en otras publicaciones comerciales.

Entrelazado

Transmite informacién necesaria para crear una pantalla mediante el envio de cada linea,
comenzando desde la parte superior de laimagen y bajando hasta el fondo. Las imagenes
son mas propensas a parpadeos debido a que se muestra un marco en cada linea.

HDCP

HDCP es la abreviacién de High-bandwidth Digital Content Protection. Se utiliza para
evitar la copia ilegal y proteger los derechos de autor cifrando sefiales digitales enviadas
através de los puertos DVl y HDMI. Como el puerto de entrada HDMI del proyector admite
HDCP, puede proyectarimagenes digitales protegidas con tecnologia HDCP.Sinembargo,
el proyector puede no ser capaz de proyectar imdgenes protegidas con versiones actua-
lizadas o revisadas de cifrado HDCP.

HDMI™

Abreviacion de High Definition Multimedia Interface. Estandar seguin el cual se transmiten
digitalmente las imagenes HD y las sefiales de audio multicanal.

HDMI™ es un estandar dirigido a la informatica y la electronica de consumo. Al no com-
primirse la senal digital, la imagen se puede transferir con la maxima calidad posible.
También ofrece funcién de encriptacion para la sefal digital.

HDTV

Abreviacién de High-Definition Television. Hace referencia a sistemas de alta definicién
que cumplen las siguientes condiciones.

e Resolucion vertical de 720p o 1080i o superior (p = progresivo, i = entrelazado)
e Aspecto de pantalla de 16:9, recepcion y reproduccién de audio (o salida) Dolby Digital

NTSC

Abreviacion de National Television Standards Committee. Un método de emisién en color
analdgico terrestre. Este método se utiliza en Japdn, Norteamérica y Latinoamérica.

Pairing

Registre los dispositivos antes de conectarse con dispositivos Bluetooth para garantizar
la comunicacién mutua.

PAL

Abreviacion de Phase Alternation by Line. Un método de emisién en color analdgico te-
rrestre. Este método se utiliza en varios paises de Europa Occidental (a excepcion de Fran-
cia), paises asiaticos como China, y en Africa.

Relaciéon de as-
pecto

La proporcién entre la longitud de una imagen y su altura. Las pantallas con una relaciéon
horizontal:vertical de 16:9, como las pantallas HDTV, se conocen como pantallas panora-
micas.

SDTVy las pantallas de ordenador habituales tienen una relacién de aspecto de 4:3.

SDTV Abreviacidn de Standard Definition Television. Hace referencia a sistemas de televisién
estandar que no cumplen las condiciones de la television de alta definicion HDTV.

SECAM Abreviacion de SEquential Couleur A Memoire. Un método de emision en color analégico
terrestre. Este método se utiliza en Francia, Europa del Este, la antigua Unidn Soviética,
Oriente Medio, Africa, etc.

SVGA Un estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 800 (horizontal) x 600 (vertical)
puntos.

SXGA Un estandar de tamano de pantalla con una resolucion de 1.280 (horizontal) x 1.024 (ver-
tical) puntos.

VGA Un estandar de tamafio de pantalla con una resolucion de 640 (horizontal) x 480 (vertical)
puntos.

XGA Un estandar de tamafio de pantalla con unaresolucién de 1.024 (horizontal) x 768 (vertical)

puntos.
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YCbCr En las sefales de imagen de componente para SDTV, Y es el brillo, mientras que Cb y Cr
indican la diferencia de color.
YPbPr En las senales de imagen de componente para HDTV, Y es el brillo, mientras que Pb y Pr

indican la diferencia de color.
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Avisos Generales

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacidén puede ser reproducida, almacenada en un
sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de
fotocopia, registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume
ninguna patente de responsabilidad con respecto a la utilizacién de la informacién aqui contenida. Tampoco
se asume ninguna responsabilidad con respecto a los dafios resultantes de la utilizacién de la informacién aqui
contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el comprador del producto o ante terceras
personas de las pérdidas, costes o gastos derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modifica-
ciones no autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o de terceros o deri-
vados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas
por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no serd responsable de los dafios o problemas que surjan del uso de cualquier con-
sumible diferente de los designados como Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko
Epson Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.
Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Restricciones de uso

Sivaausareste producto paraaplicaciones que precisan un alto grado de fiabilidad/seguridad como dispositivos
de transporte relacionados con aviones, trenes, barcos, automoviles, etc., dispositivos de prevencién de desas-
tres, dispositivos de seguridad varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision, debe usar este producto
Unicamente tras considerar la inclusion en su disefio de sistemas de redundancia y prevencién de fallos para
garantizar la seguridad y la fiabilidad total del sistema. Puesto que el uso de este producto no estd indicado para
aplicaciones que precisan un grado extremadamente alto defiabilidad/seguridad como equipos aeroespaciales,
equipos de comunicacién principales, equipos de control de energia nuclear o equipos médicos relacionados
con la atencion sanitaria directa, considere la idoneidad del producto después de una evaluacion exhaustiva.
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Advertencias y precauciones relacionadas con el laser

A Advertencia

¢ El proyector tiene acoplada una etiqueta de advertencia laser.

(Norteamérica, Suramérica y Oceania) (Europa)

/\ WARNING /N\WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
AVERTISSEMENT: Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce produit.

LASER RADIATION RADIAGION LASER
DONOT STARE INTOBEAM  NO MIRE DIRECTAMENTE A LA FUENTE DE LUZ

CLASS 2LASER PRODUCT PRODUCTO LASER CLASE 2 ADVERTENCIA: Este producto emite una radiacion 6ptica potenticalmente peligrosa.

SRS R — WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mogliche geféhrliche optische Strahlung.

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN ~ NE PAS REGARDER A TRAVERS LE FAISCEAU
LASER KLASSE 2 PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 2

Maximum Output: 33.7mW Pulse Duration: 20psec-CW
Wavelength: 455-470nm IEC/EN60825-1:2007

Complies with FDA performance standards for laser products except
for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007

(Japon)

/A WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Z1: 2 HBZHAM S S5 U= Y WAKO| Y& FLich
B ILE R TR IR ROIEL .

L EERARRHAENFE.

L AEBRNSDHBEICE ST, RICEENBETDREMN B OET .

(Otros paises y regiones)
P Y '¢9 (China)

/A\ WARNING

LASER RADIATION ETERS
DO NOT STARE INTO BEAM  #ZJEREEHE
CLASS 2 LASER PRODUCT £524% (CLASS 2) FHE SR
L —t— st 2{|0| x| A
E—-LEDZETAFFENCE S FAIGHK| DAl
U522 -G 2 S oId MZ

B AHIH 33 7mw

BXZE 20us-on 71K 455-470nm

Maximum Output / A 7: 41.9mW  Pulse Duration / / X)LV R1E: 20psec-CW
Wavelength / j&{: 455-470nm  |[EC/EN60825-1:2007  JIS C6802:2011

109



Apéndice

A Advertencia

(Dentro del proyector (Todos los paises y regiones))

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION )
ATTENTIONl/ DANGER: EN CAS D‘QUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITIQN DES YEUX OU DE LA PEAU AU}( RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

ER/ERR: TR A2 SRS 8 SR AR e i B S22 B o el M 4R A RO R A R/ fEbR: FTRARF A SHAMR (CLASS 4) TS5 8%t ARAH =K B R M E S S AL ST ROSRST
ZO|/21E WUl 4 S 01N HME Y S 2AL LA ChEH = E£= IR =ES D52

FR/BIR  CTEBKESSRADL—T RGNS E—APEELKOBE R FREADRIE<ERTZE

/\ CAUTION / DANGER
CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN
EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

ATTENTION / DANGER: EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE4
EVITER LEXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES

PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO
EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET
BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

TE R/ BB ATTF R A2 Bk R 320 S0 MR B B S B B ST B SR AT RO B

TR/ BIR TR $44% (CLASS 4)EST Bt RIS S B S R BT A RO SR ST
FO|/21E YAl 4 S Bl0IM HE

AY 2 2A LA 8 = £ Il 52 TS

AR/ B ST BKEIS 24D T RGNS

E- LPHEAKRDE RIEEEANDRIEERTEE

¢ No abra la carcasa del proyector. El proyector contiene un componente laser de alta potencia.
¢ No mire directamente a lafuente de luz del proyector. La potente luz emitida podria causar dafios en la vision.

. J

~N

p
A Precaucion

(Europay Japén)

Este producto es un producto laser de clase 1 que cumple las normativas IEC60825-1:2014y JISC6802:2014.
(Otros paises y regiones)

Este producto esun producto laser de clase 2 que cumple las normativas IEC60825-1:2007 y GB7247-1:2012.

Si no lo manipula correctamente, podrian producirse lesiones. Tenga presente lo siguiente.

A

A Advertencia

¢ Sise produce un error en el proyector, apaguelo inmediatamente, desenchufelo de la toma de corriente y
consulte a sudistribuidorlocal o al centro de reparaciones de Epson mas cercano. Sisigue utilizindolo cuando
presenta un error podria sufrir descargas eléctricas, provocar un incendio o perdida de vision.

¢ No intente nunca desmontar ni modificar el proyector. El proyector contiene un componente laser de alta
potencia. Esto podria producir lesiones graves.

¢ No mire directamente a la lente durante la proyeccién. Podria provocar problemas en la visién.

¢ Cuando encienda el proyector a distancia con el mando, confirme que no haya nadie mirando dentro del
objetivo.

¢ No permita que los niflos manejen el proyector. Todo nifio que maneje el proyector debera ir acompanado
de un adulto.

¢ No aplique dispositivos dpticos a la imagen proyectada. Si sigue utilizandolo en ese estado podria provocar
lesiones. También existe el riesgo de incendios y accidentes.

¢ Antesdeiniciar una proyeccién, compruebe que no haya nada cerca que pueda reflejar laimagen proyectada.

e Cuando tire a la basura el proyector, no lo desmonte. Deséchelo segun su legislacién y normativa local o
nacional.
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Atencion

Siel laser de alta potencia se transmite a través de la superficie de proyeccion, podria daiar la pantalla LCD.

El impedimento de emisién (EHVs)*1 para este dispositivo es 1.4 y la distancia de impedimento (HD)*2 es de
30 cm.

*1 La intensidad de impedimento de emisidn (EHVs) es un valor determinado por el estandar internacional
IEC/TR62471-2. Indica el grado de riesgo cuando se expone a la fuente de luz durante 0,25 segundos a una
distancia de 20 cm. Cuanto mas altos en los valores, mayor sera el riesgo.

*2 La distancia de impedimento (HD) es un valor determinado por el estandar internacional IEC/TR62471-2.
Si mira a la fuente de luz a una distancia inferior a esta, su vision podria dafarse.

Camino optico del laser

Cuando se utiliza la funcion de desplazamiento del objetivo, la luz laser difundida por el objetivo tiene el
alcance siguiente.

H x 40% H H x 40%

V x 90%

1/2v

V x 90%

El haz de luz laser se proyecta con los siguientes angulos.
Si el desplazamiento del objetivo esta en la posicidn vertical maxima: a 32° del centro del objetivo.
Si el desplazamiento del objetivo esta en la posicidén horizontal maxima: a 34° del centro del objetivo.
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Lista de simbolos de seguridad

La siguiente tabla incluye el significado de las etiquetas de simbolos de seguridad presentes en el equipo.

Simbolo Estandares apro- Significado
bados

IEC60417 "Encendido" (alimentacion)

N.c 5007 Para indicar que estd conectado a la corriente.

IEC60417 "Apagado” (alimentacién)

N.c 5008 Para indicar que esta desconectado de la corriente.

IEC60417 En espera

N.c 5009 Para indicar el interruptor o la posicion del interruptor mediante
la parte del equipo que estd encendida para dejarla en modo en
espera.

I1SO7000 Precaucién

N.c 0434B Para indicar que se deben tomar precauciones generales cuando

IEC3864-B3.1 utilice el producto.

IEC60417 Precaucién, superficie caliente

N.c 5041 Para indicar que el elemento marcado puede estar caliente y no
deberia tocarse sin tener cuidado para no quemarse.

IEC60417 Precaucion, riesgo de descarga eléctrica

N.c 6042 Para identificar un equipo que puede provocar un riesgo de des-

I1SO3864-B3.6 carga eléctrica.

IEC60417 Unicamente para uso en interiores

N.c 5957 Para identificar un equipo disefiado principalmente para uso en
interiores.

@_@_@ IEC60417 Polaridad del conector de alimentacién de CC
N.c 5926 Para indicar las conexiones positiva y negativa (la polaridad) en
___ una pieza del equipo a la que debera conectarse una fuente de
@-@—@ alimentacion de CC.
IEC60417 Pilas, general
[ N.°c5001B En equipos alimentados por pilas. Para identificar un dispositivo,
por ejemplo, en la tapa del compartimento de las pilas o los ter-
minales del conector.
[ + IEC60417 Colocacion de las pilas

N.c 5002 Para identificar el propio soporte de pilas e indicar la colocacion
de las pilas en el interior del soporte de las pilas.

IEC60417 Toma de tierra protectora

N.°c5019 Para identificar cualquier terminal que esté disefiado para co-

nectarse a un conductor externo para la proteccién contra des-
cargas eléctricas en caso de que se produzca algun fallo, o el ter-
minal de un electrodo de toma de tierra protectora.
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Simbolo Estandares apro- Significado
bados
IEC60417 Toma de tierra
N.c5017 Para identificar un terminal de toma de tierra en los casos en los
— que se requiere explicitamente el simbolo @ .
IEC60417 Corriente alterna
/‘\/ N.2c 5032 Paraindicar en la placa de especificaciones que el equipo es apto
Unicamente para corriente alterna, y para identificar terminales
relevantes.
IEC60417 Corriente continua
N.c 5031 Paraindicar en la placa de especificaciones que el equipo es apto
— —— — Unicamente para corriente continua, y para identificar terminales
relevantes.
IEC60417 Equipo de clase Il
N.c5172 Paraidentificar un equipo que cumplelos requisitos de seguridad
especificados paraser un equipo de clase ll conforme a IEC61140.
ISO 3864 Prohibicién general
Para indicar acciones u operaciones que estan prohibidas.
ISO 3864 Prohibicién de contacto
Para indicar que se podrian producir dafios personales si se toca
una parte especifica del equipo.
4 _x_’En:] - Nunca mir,e directamente alalente de proyeccién cuando el pro-
= yector esté encendido.
b= x - Paraindicar que en el elemento marcado no debe colocarse nada
[ ol sobre el proyector.
1SO3864 Precaucion, radiacion laser
IEC60825-1 Para indicar que el equipo tiene una pieza que emite radiacién
laser.
ISO 3864 Prohibiciéon de desmontaje
Paraindicar que existe el riesgo de sufrir dafos personales, como
descargas eléctricas, si se desmonta el equipo.
<E _><.> ,O - Nunca mire a la lente cuando el LED de iluminacién esté encen-
' dido.
L4 IEC60417 Espera, espera parcial
N.c 5266 Para indicar que esa parte del equipo se encuentra en estado de
espera.
1SO3864 Precaucién, piezas méviles
IEC60417 Para indicar que debe mantenerse alejado de piezas moviles
N.c 5057 conforme a los estandares de proteccion.
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Aviso general

"EPSON" es una marca comercial registrada de Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" y "ELPLP" son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Seiko Epson Corporation.

HDMIy High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de HDMI

Adobe y Adobe RGB son marcas comerciales registradas de Adobe Systems Incorporated.

InstaPrevue y el logotipo de InstaPrevue son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Silicon
Image, Inc.

Bluetooth® y el logotipo de Bluetooth son marcas comerciales de Bluetooth SIG, Inc.

Otros nombres de productos utilizados aqui se utilizan con fines identificativos y pueden ser marcas comerciales
de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a todos y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.

114



indice

A

Abrazadera de cables .......ernrirrinernnne 23
Ajustar enfoqUE ...eeeeenrieseneereessessesnens 30
Ajuste QUTOMATLICO ..o 71
Ajuste de bloqUEOS .....veerrenrerneerersiirenanns 74
Ajuste de lainclinacion .........vevvinennee 29
Ajuste de RGB .......vrinernninsesiesssssnsnnens 49
Ajuste del enfoque ......eeeeeneceicerneeniennns 30
Ajuste del Zoom ... 30
AJUSTES 3D eeeceeeeseeersesensaseaenee 70
AJUSTES IP e 80
AlCANCE et assasaeens 24
AlIMENntacion .., 25,26
Alineacién del panel ..., 77
Almacenar memoria ... 58,78
AMX Device DiSCOVErY ..rnerenerrervanenne 81
Area de ViSION .....vveceeeeereerceeeenseeveeeensesrenns 40
ASPECLO eereeerrreeereeesrsseeeannns 32,70,105
AVANZAAO et 69,72
AVISO VISION 3D ..oveeieereeeneeeneiseiseieenes 70
Bloqueo funcionam. .........cvecvernneernrnns 74
Bloqueo parental ........veeeecercsreeieennnns 74
BONJOUT e 81
Borr.posic.objetiv. .....vrecnenereinennnns 57,78
Borrar memoria .....ceeevenencneneneininnns 59,78
Botdn de usuario ......eeeceeeeeeeeeeeresennenne 75
Brillo oo 47,68, 69
Cambio de nombre de una memoria .... 59
Cambio del filtro de aire ......ccceecvererrernnen. 95
Carg.posic.objetiv. ...nnceiseinnens 56,78
Color del MmenU ... 77
Color Patron ... 77
COMPIELO et 32
COMPONENTE ..uereerreereeresireessessesassenes 77
CONEXION ettt asssnaeees 20
Conexion de dispositivos de video ......... 20
Conexion de un ordenador .........ccceeevunene 21
Conexiones de dispositivos .......cccceeueeneee. 74
Configuraciones de direcciones .............. 81
Confirmacion eSpera .......eceeessenenns 77
Consumo eléctrico ....mvrnnecrecereerreenns 69
Contrasena Acc. Web ......eeeeceeveneerenne. 79
Contrasena PJLINK ....cveeveereereeneenescnreanennes 79
CONTLASEE et aenanens 68
Contraste dindmMICO ....ccoeveereeercerreerreereeennns 45
Control giratorio del objetivo .................. 31
Convertir 2D en 3D .. 70
Cubierta del filtro de aire ......ceevecereerenee. 95

115

D

Cubierta para cables ........vecrereerenrcnnnnns 20
Desentrelazado .........eeveeeennicereeresinnne 71
Detec. movimiento ......vvvveeeecevenrennenns 71
DHCP .ottt st ssssasssanees 80
Dir. pta €nlace . 80
DireCCion IP ..t 80
DireCt POWEr ON ...ccveeereecrriecereenseseessanens 76
Distancia de proyeccion ... 17
Distorsion keystone .......ceeneneererssennens 31
EDID oeeeeereretrstsstsssessssssssssssssssssssssssssssssssnes 73
ENfOQUE e 89
Enlace de apagado ........cecereereerreennnnnn. 74
Enlace de encendido ....eeeeeeeevereereeennnnas 74
ENlAce HDMI oo 54,74
EPSON Super White .....oeeceereervereerrerenrnnne 69
Espacio de color ..t 73
Especificaciones. .......eevveceecsrceresreennnnne 102
EStAdO ettt 82
Estandares CEC ...rreeeereeieerssresaennnes 54
Filtro d€ Qire ... 95
FOrmato 3D e 70, 82
Formato de color ... 82
FUBNTE e 32,82
Funcidn de memoria .........ecereerenennns 58
Funcién de posicién del objetivo ............ 56
Gafas 3D et 38
GAMMAA cereerteeerseisesessessesseasesees 47,69
(CT=1 g T=1 o Ll I N 49, 69
Guard.posic.objetiv. ..., 56,78
[AIOMA et saseaenns 77
HUMINACION ettt 76
IMAGEN et sasessssens 42
Imagen en imagen .....vevneveenennne 61,83
IMAgenes €N 3D ... 37
INAICAAOIES ...t sessenens 84
Indicadores de error/advertencia ........... 84
INO SINC ettt aesanees 82
Informacion de red ......eeeecereeeeereeinnnne 79
[NICIar @QJUSTES ..o 77
Intercamb Princ/sec ..ceeeceeeeerreerennne 83
Interpolar fotograma .........ccceveevnnee. 46,71



indice

Intervalo video HDMI .......covecvervverernrnnns 73 (0]
Invertir gafas 3D .....iinciinciiisinnnne. 70
IriS ODJELIVO .o, 51,69 Offset s 49,69
OPEraACION e sssssaeens 76
K L@ 117 Y= L 73
KeYStoNe ... 31,74 P
L PaAIfING vt eeeeeesseseesesens 39
Panel de control ......ciinccincns 6,10
Limpieza de la unidad principal .............. 96 PANTANA eovvererrrcesenneresesnseesessssesnssssssesessesen 77
Limpieza de las gafas 3D ... 97 Pantalla 3D ....oceerommsrssesssesessssssssssssssesens 70
Limpieza del filtro de aire ... 95 Pantalla de iNiCio ........uveeeeeeesssssssensenssssns 77
PILINK ceeieiiricsncsincsinncssnnssnssssnns 103
M Posic pantalla Sec ......eeveeeceeeeeeeeeeeiennne 83
Mando a distancia oo 11,24 POSICION .o 70
Méascara de subred o 30 Posicion del menu ... 77
MatiZ ..ooricrirciinssinssssssssssssssnsnns 47,69 Procesar imagenes. .....veeesnvveesen 73
MENSAJES  wevvvverresvssresressssssssesssssssssessssssssesen 77 Profundidad 3D oo /70
MENG oo 63 Profundidad de ColOr ... 82
MENU QJUSTES oeeeereereeressseeessessnessesssneseens 74 Proyeccion ... 75
MENU DASICA ..oovoescevrreereeecsssssrsssesesssesssssseees 79 PUEIO HDMI oo >4
Menu CONfIGUIACION weoeeeeeeeeesecreeereese 27,68 Puerto HDMIT ..., 20, 21
MENU COMEO ovvvvrrrserrrresesssssessssssssssssessesses 80 PUEIO HDMIZ oot 20, 21
MenU fin INStal. s 81 PUEIO LAN oo 23
Menu ha finalizado la instalacion ............ 79 PUerto PC ....icicciccsnecinens 21
MENU IMAGEN oo eseseeseesessnessen 68 Puerto video .....cvcicicsinnsinne, 20
Menu informMacion .........eeeeeeeeens 82 Puertos componente .........nveeeeesss 20
Menu LAN cables ... 80
MenU MEeMOTIa .....icirciicincissinninens 78 R
MENU OTrOS  ...ueereininriniiisisininens 81 RANGO DINEAMICO eeumereeeereeereereseesesesssssscsennne 73
A{CI IV oT{[1TG or: | [ ————————— 27 Realce detalle .......mmrvrrsrrerssnrerene 45,71
MeNU red .....iiiciciesissssissssnns 78 RECUPErar MEMONIA uueeeeeeeeeeeeeeeeessessssn 59,78
Menu restablecer ......cincennne. 81,83 Reduccion de ruidoS 72
Menu sefal ... 70 ReNOM.POSIC.ODJELIV. .ooovceerererreeserree 57,78
Modo alta altitud ... 76 RENOMDBIAr MEMOTIA oo 78
Modo de COION oo 42,68 RESOIUCION oooeverrevsersssssesssssssssssssssssessssses 82
Modo de escaneado .........cirneirnnes 82 Resoluciones compatibles ... 99
Modo diSParo 1 .....neeneeneernecrsennenaens 76 Rest.pOSIC.ODJELIV. oo 57,83
Modo disparo 2. .....iiineiinianne. 76 RESTADIECET e 69,73,77,78
MOdO rEPOSO ...ueunrrmnrrmnicirnsisnssssssessssssssnens 76 Restablecer Memoria oo, 59, 83
AR alallo Ty ————— 80 Restablecer todo .....mmmmmeeeeessesseesssssssssins 83
RGB oortcticsssnsssnsisssssnsissnnnes 69
N RGBCMY .o 47,69
NaVEGAAOr WED .ceveeeereeeeereseeeeseesesersen 63 RUIO ceeeeececeneenecenenseeseceseesseessenanes 90
NItIdEZ ..oouveiirirricsicsinssenee, 50, 68
Nivel configuracion .........cecervcenennee 72 S
Nombre modelo ......eenecercvecnnne. 77 Salir imagen en iMagen ... 83
NOMDre Proyector ... 79 SALUFACION .evvvresessvrsessessssssssssssssssssssesns 47,69
Notificacion Mail .....ovveevsvrsrsnen 66, 80 Saturacion de ColOr ...mmmmmmmmmrrrrrssssneenen 68
NUMero de puerto ......eeessncnssnn 80 Seleccionar COlOF .....mrrreeeeeeeessssnnnn 77
NUmero de serie .....incencieecinennnee 82 Sefal de entrada e 77, 82
Sefal de video ....ciciiinnanne. 77,82

116



indice

Servidor SMTP ......eirereeesessississeseeseens 80
SINC. et ss s aesasees 70
SUDMENU e 27
Super-resolution/4K ..........veeereernnnn. 43,71
T
Tam. pant. diagonal .......cvevenrrrerennne 70
Tamano de proyeccion ... 17,30
Tamano pantalla sec .....eevecervereerrennn 83
Teclado en pantalla ........ceveevercerenrcernennee. 81
Temp. COlON et 68
TONO ettt aennes 68
TonOo de Piel et 68
Tracking .ccceeevenereseseiseiseissesessssssssssssssssaes 70
\')
Velocidad de refresco ......veeererennen 82
VEISION ..ttt seses s sesaens 82
Visualizacion del patrén de prueba ........ 29
Visualizar fondo .......veeeeeeeeeereeeeerenennes 77
w
Web Control ...t 63
Web REMOLE ... 64
YA




	Organización y anotaciones de este manual
	Uso de cada manual
	Anotaciones usadas en este manual
	Notas de seguridad
	Indicaciones de Información general
	Acerca del uso de "Este Producto" o "Este Proyector"


	Contenido
	Preparativos
	Nombres de partes y funciones
	Frontal/Superior
	Posterior
	Interfaz
	Base
	Panel de control
	Mando a distancia

	Instalación
	Notas sobre la instalación
	Cómo instalarlo
	Colocación en una repisa y proyección
	Equipo colgado del techo y proyección

	Distancia de proyección y valores máximos de desplazamiento del objetivo

	Conexión de un dispositivo
	Extracción de la cubierta de cables
	Conexión de dispositivos de vídeo
	Equipo con puertos de salida HDMI
	Equipo con un puerto de salida de vídeo
	Equipo con puertos de salida de vídeo de componentes

	Conexión de un ordenador
	Ordenadores con un puerto de salida RGB
	Ordenadores con un puerto de salida HDMI

	Conexión de dispositivos externos
	Conexión a los puertos Trigger out 1/Trigger out 2
	Conexión al puerto LAN

	Fijación de cables con la abrazadera

	Preparativos en el mando a distancia
	Instalación de las baterías
	Alcance del mando a distancia
	Alcance (de izquierda a derecha)
	Alcance (de arriba a abajo)



	Operaciones básicas
	Encendido y apagado del proyector
	Encendido
	Apagado

	Operaciones con el menú Configuración
	Ajuste de la pantalla proyectada
	Visualización del patrón de prueba
	Ajuste de la Inclinación del proyector
	Función de ajuste del objetivo (enfoque, zoom, desplazamiento del objetivo)
	Ajuste del enfoque
	Ajuste del tamaño de la proyección (ajuste del zoom)
	Ajuste de la posición de la imagen proyectada (desplazamiento del objetivo)

	Keystone
	Cómo cambiar de fuente
	Aspecto
	Ocultar la Imagen temporalmente

	Cómo ver imágenes en 3D
	Advertencias relativas a la visualización de Imágenes 3D
	Proyección de imágenes en 3D
	Cuando el proyector detecta un formato 3D
	Cuando el proyector no puede detectar un formato 3D
	Si no se ve la imagen en 3D

	Preparación de las gafas 3D
	Carga de las gafas 3D
	Pairing (emparejamiento) de gafas 3D
	Cómo ponerse las gafas 3D y mirar con ellas

	Intervalo de visibilidad de imágenes 3D
	Conversión de imágenes 2D en imágenes 3D y visualización


	Ajuste de la calidad de la imagen
	Básica
	Modo de color
	Super-resolution/4K Enhancement
	Realce detalle
	Contraste dinámico
	Interpolar fotograma

	Ajuste preciso de la imagen
	Matiz, saturación y brillo
	Gamma
	Selección y ajuste del valor de corrección
	Ajuste mientras se visualiza la imagen
	Ajuste utilizando el gráfico de ajuste de gamma

	RGB (Offset/Ganancia)
	Temp. Color
	Tono de piel
	Nitidez
	Iris objetivo
	Alineación del panel
	Procesar Imágenes


	Funciones útiles
	Enlace HDMI
	Función de enlace HDMI
	Ajustes de enlace HDMI
	Selección del dispositivo conectado

	Función de posición del objetivo
	Cómo guardar la posición del objetivo
	Carga de la posición del objetivo
	Borrado de la posición del objetivo
	Cambio del nombre de la posición del objetivo

	Función de memoria
	Ajustes que puede guardar
	Cómo guardar la memoria
	Carga de la memoria
	Borrado de la memoria guardada
	Cambio del nombre de la memoria

	Imagen en imagen
	Tipos de pantalla que se pueden mostrar a la vez
	Inicio y cierre de Imagen en imagen
	Ajustes de Imagen en imagen

	Operaciones y ajustes a través de la red
	Cómo configurar ajustes y realizar operaciones desde un navegador
	Cambio de los ajustes del proyector (Web Control)
	Manejo del proyector (Web Remote)

	Uso de la función Notificación Mail para informar de problemas
	Lectura de una notificación de error



	Menú Configuración
	Funciones del menú Configuración
	Tabla del menú Configuración
	Menú Imagen
	Menú Señal
	Menú Ajustes
	Menú Memoria
	Menú Red
	Menú Información
	Menú Restablecer
	Menú Imagen en imagen



	Solución de problemas
	Solución de problemas
	Lectura de indicadores
	Estado del indicador durante un error/advertencia
	Indicador de estado durante el funcionamiento normal

	Cuando los indicadores no son de ayuda
	Comprobación de problemas
	Problemas relacionados con las imágenes
	Problemas al iniciar la proyección
	Problemas con el mando a distancia
	Problemas con el panel de control
	Problemas con las imágenes en 3D
	Problemas con HDMI



	Mantenimiento
	Mantenimiento
	Limpieza de las partes
	Limpieza y cambio del filtro de aire
	Limpieza de la unidad principal
	Limpieza de las gafas 3D



	Apéndice
	Accesorios opcionales y consumibles
	Elementos opcionales
	Consumibles

	Resoluciones compatibles
	Señales de entrada HDMI1/HDMI2
	Vídeo de componentes
	Vídeo compuesto
	Señales de ordenador (RGB analógica)
	Señales de entrada 3D

	Notas acerca del transporte
	Mover a una posición cercana
	Al transportar
	Preparar el embalaje
	Notas al realizar del embalaje y el transporte


	Especificaciones
	Aspecto
	Glosario
	Avisos Generales
	Advertencias y precauciones relacionadas con el láser
	Camino óptico del láser

	Lista de símbolos de seguridad
	Aviso general


	Índice

