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Organizacija priru¢nika i koristene oznake

Koristenje priru¢nika

Prirucnici su za ovaj projektor organizirani na sljedeci nacin.

Sigurnosne upute/Podrska i servis

Sadrzi informacije o sigurnoj uporabi projektora, priru¢nik za podrsku i servisiranje, popise za
provjeru pri ispravljanju problema i dr. Obavezno procitajte ovaj priruénik prije nego sto po-
¢nete koristiti projektor.

Priru¢nik za uporabu (ovaj priru¢nik)

Sadrzi informacije o postavljanju i osnovnim radnjama prije pocetka koristenja projektora,
uporabiizbornika Konfiguriranje, problemima pri uporabi te obavljanju rutinskih radova odr-
Zavanja.

Kratke upute

Sadrzi informacije o postupcima postavljanja projektora. Ovo procitajte prvo.

Priru¢nik za uporabu 3D naocala

Sadrzi informacije o koristenju 3D naocala, upozorenja i dr.
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Organizacija priru¢nika i koristene oznake

| Oznake u priru¢niku

Oznake sigurnosti

Priru¢nik za uporabu i projektor sadrze graficke simbole koji ukazuju na sigurnosne mjere pri koristenju
projektora.

Ispod su prikazani simboli i njihova znacenja. Upoznajte se sa znakovima upozorenja i postivajte ih kako ne
bi doslo do ozljeda ili do oStecenja imovine.

( )

A Upozorenje

Ovaj simbol upucuje na informaciju koja, ako se ignorira, moze rezultirati ozljedom ili cak smréu zbog
nepravilne uporabe.
(4

A Oprez

Ovaj simbol upucuje nainformaciju koja, ako se ignorira, moze rezultirati ozljedom ili materijalnom Stetom
zbog nepravilne uporabe.

Opce oznake obavijesti

Pozor
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Upucuje na postupke koji mogu rezultirati materijalnom Stetom ili kvarovima.
&

.

E Oznacava dodatne obavijesti i naglaske koje je dobro znati o nekoj temi.

- Oznacava stranicu gdje se nalaze podrobnije informacije o nekoj temi.

Naziv izbornika | Oznacava stavke izbornika Konfiguriranje.

Primjer: Image - Color Mode

Nazivgumba | Oznacava gumbe na daljinskom upravljacu ili upravljackoj ploci.

Primjer: gumb

O uporabi izraza "ovaj proizvod" i "ovaj projektor"

Izrazi "ovaj proizvod" i "ovaj projektor" mogu se, osim za glavnu projektorsku jedinicu, koristiti i za prilozene
stavke ili dodatnu opremu.
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Priprema

. Nazivi i funkcije dijelova

Sprijeda/gore

\
OFF
g J
Naziv Funkcija
Pokazivaci Boja pokazivaca te treperenije ili osvijetljenost pokazivaca oznacavaju status
projektora. @ str.10
Upravljacka ploca Upravljacka ploc¢a koja se moze uvuci na bo¢noj strani projektora. @ str.10

Podesiva prednja no- | Tijekom namjestanja i projiciranja podesite vodoravni nagib projektora.
Zica @ str.29

BN

Objektiv projektora | Sluzi za projiciranje slike.

A Upozorenje

Tijekom projekcije ne gledajte u objektiv.

Poklopac objektiva | Povezan s funkcijom ukljucivanja/iskljucivanja projektora; automatski otvara i za-
tvara poklopac. @ str.25




Priprema

Naziv Funkcija

@ Zzrac¢niodvod Zrac¢ni odvodi sluze za unutarnje hladenje projektora.

A Oprez

Tijekom projiciranja ne stavljate lice ili ruke blizu zratnog odvoda, kao ni
predmete koje bi toplina mogla deformirati ili ostetiti u blizini odvoda. Vru¢
zrak iz zra¢nog odvoda moze izazvati opekline, deformacije ili nezgode.

AN J
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Naziv Funkcija
Daljinski prijemnik Primanje signala daljinskog upravljaca. @ str.24
Ploca sucelja Sadrzi prikljucke i ostalo za priklju¢ivanje vanjske opreme. @& str.8
Drza¢ kabela Pri¢vricuje kabele. @ str.23
E] Sigurnosni utor ( (<)) Sigurnosni utor kompatibilan s MicroSaver sigurnosnim sustavom koji

je proizvela tvrtka Kensington. Pojedinosti potraZite na pocetnoj stra-
nici tvrtke Kensington http://www.kensington.com/.

&

Rupe za vijke za pricvricivanje | Rupe za vijke za stabilno pri¢vricivanje poklopca za kabel. @ str.20
poklopca za kabel

Poklopac otvora za ulaz zraka/ | Otvor za ulaz zraka sluzi za unutarnje hladenje projektora.
zracni filtar Prilikom cis¢enja ili zamjene zra¢nog filtra otvorite ovaj poklopac i
uklonite zracni filtar. @ str.94
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I T

4

I T

©© 000 msomo
; ﬂ PC .\ RS-232C 5
Naziv Funkcija
HDMI1/HDMI2 prikljucci SluZe za povezivanje s video uredajima i racunalima kompatibilnima s

HDMI suceljem.«@ str.21
Priklju¢ak HDMI1 podrzava HDCP 2.2.

Drzaci kabela Umetnite prilozeni drza¢ HDMI kabela. Kabele pri¢vrstite drza¢em HDMI
kabela jer se debeli HDMI kabeli s velikim vanjskim promjerom mogu lako
iskopcati zbog tezine. @ str.21, str.22

LAN priklju¢ak Sluzi za ukljucivanje LAN kabela za povezivanje s mrezom. @ str.23

B | prikljucak Service Ovo je servisni priklju¢ak i nije za uobi¢ajenu uporabu.

RS-232C priklju¢ak Kad Zelite upravljati projektorom, povezite ga RS-232C kabelom s racu-
nalom. Ovaj priklju¢ak namijenjen je za upravljanje, a ne za uobicajenu
uporabu.

[@ PC prikljucak Sluzi za povezivanje s RGB izlazom rac¢unala. @ str.22

Component prikljucci Sluzi za povezivanje s komponentnim (YCbCer ili YPbPr) izlazima video ure-

daja. @ str.21

B} Trigger out 1/Trigger out 2 | Spajanje na vanjske uredaje, kao $to su motorni zasloni. @ str.22
prikljucci
E) | Video priklju¢ak SluZi za povezivanje s kompozitnim izlazom na video uredajima.

@ str.21
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Odozdo
5
Naziv Funkcija
Rupe za vijke za Rupe za vijke za pri¢vrs¢ivanje anamorfne lece.

anamorfne lec¢e

Podesiva prednja no- | Tijekom namjestanja i projiciranja podesite vodoravni nagib projektora.
Zica @ str.29

0B8N

Tocke za fiksiranje na | Ovdje montirajte stropni nosac¢ ako projektor Zelite u¢vrstiti na strop.
stropni nosac (Cetiri
tocke)

Priklju¢ak za na- Spojite kabel za napajanje na projektor. @ str.25
pajanje

&




Priprema

Upravljacka ploca
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Source @
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Gumbi/pokazivaci Funkcija

— i Trepce naran¢astom bojom ako je unutarnja temperatura previsoka. Pokazuje
pogreske projektora pomoc¢u kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili
trepcu. @ str.83

— * Svijetli narancasto kad se pojavi pogreska na odjeljku s laserom. Pokazuje po-
greske projektora pomoc¢u kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili trep-
Cu. @ str.83

— Trepée kako bi oznacio da je u tijeku zagrijavanje ili hladenje. Pokazuje status
projektora pomocu kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili trepcu.
@ str.83

4] — d) Svijetli kada je projektor uklju¢en. Pokazuje pogreske projektora pomocu
kombinacije drugih pokazivaca koji svijetle ili trepéu. @ str.83

0] Ukljucivanje i isklju¢ivanje projektora. @ str.25

6] Prebacivanje na sliku iz nekog od ulaznih priklju¢aka. @ str.32

Prebacivanje stavke za podesavanje za funkciju motorizirane lece.

Moguce je podesiti sljedece stavke.

e Fokus @ str.30
® Zumiranje @ str.30
e Pomicanje lece @ str.31
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Priprema

Gumbi/pokazivaci Funkcija
8] Prikaz i zatvaranje izbornika Konfiguriranje.«@ str.27

U izborniku Konfiguriranje mozete obavljati podesavati i postavljati Signal,
Sliku, Ulazni signal i dr. @ str.68

O] - “~ Al Pomicite gumb okomito i vodoravno kako biste odabrali vrijednost podesenja
« > v ™ . . . . .

O . | uizborniku Konfiguriranje.«@® str.27

Pomicite gumb okomito tijekom projiciranja slike kako biste ispravili de-
formaciju geometrije slike. @ str.31

»-

Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje, sluZi za prihvacanje i unos odabrane
opcije te prelazak na sljedecu razinu. @ str.27

4
v
ey
»

Esc Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje, sluzi za prelazak na prethodnu razinu
izbornika. @ str.27

Daljinski upravljac

Gumbi na gornjem dijelu

On Standby
o= 8

Gumb Funkcija

=

Ukljucivanje projektora. @ str.25

C&n)

Standby Isklju¢ivanje projektora. @ str.26

®

Gumbi daljinskog upravljaca svijetle oko 10 sekundi. To je korisno kada daljinski
upravlja¢ koristite u mraku.

&

@
&

Privremeno sakrivanje ili prikazivanje slike.«® str.34

Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje, izbornik je priviemeno sakriven, a na
gornjem desnom kutu zaslona je prikazan & .

Pokrece ili izlazi iz zaslona Picture in Picture. @ str.61

&
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Gumb

Funkcija

HDMI
HDMI
Component

Video

N

Prebacivanje na sliku iz nekog od ulaznih prikljuc¢aka. @ str.32

Mute

Obavlja radnje kao 3to je reprodukcija i zaustavljanje spojenih uredaja koji
ispunjavaju uvjete standarda HDMI CEC. @ str.54

HDMI
Link

Prikaz izbornika za postavljanje HDMI veze. @ str.54

Volume

Volume

BERSEINA0E0000 -

Podesava glasnocu priklju¢enih uredaja koji podrzavaju standarde HDMI CEC.

Gumbi srednjeg dijela

Gumb

Funkcija

Lens

Prebacivanje stavke za podesavanje za funkciju motorizirane lece.
Moguce je podesiti sljedece stavke.

e Fokus @ str.30

e Zumiranje @ str.30

® Pomicanje lec¢e @ str.31

Color
Mode

Promjena vrijednosti opcije Color Mode. @ str.42

2D/3D

Prebacivanje izmedu 2D i 3D slika. @ str.37

12
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Gumb

Funkcija

Odabir stavki izbornika Konfiguriranje i vrijednosti za podesavanje. @ str.27

Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje, sluzi za prihvacanje i unos odabrane
opcije te prelazak na sljedecu razinu. @ str.27

Kada se pritisne dok je prikazan zaslon za podesavanje izbornika Konfiguriranje,
vraca postavljane vrijednosti na zadanu vrijednost. @ str.27

Prikaz i zatvaranje izbornika Konfiguriranje. @ str.27
U izborniku Konfiguriranje mozete obavljati podesavati i postavljati Signal,
Sliku, Ulazni signal i dr. @ str.27

blGlnieb=dyy

Kada je prikazan izbornik Konfiguriranje, sluzi za prelazak na prethodnu razinu
izbornika. @ str.27

Gumbi donjeg dijela

Gumb

Funkcija

B

Memor

Spremanje, ucitavanje ili brisanje memorije i omogucavanje promjene naziva
memorije. @ str.58

Lens1

Lens2

Ucitavanje polozaja lece. @ str.56

3D forma

Promjena vrijednosti opcije 3D format. @ str.37

IS

rame Int

Umetajudi okvire smanjuje posljedice drmanja uzrokovane brzim pokretima i
podesava sliku kako bi bila ugladenija, ¢is¢a. @ str.46

upRes/4K

N
wv

Postavljanje vrijednosti Super-resolution da bi se smanjilo zamucenje, npr. po
rubovima slike, ili vrijednosti 4K Enhancement za slike sa iznimno visokom
definicijom.

DynCR

Postavlja vrijednosti Dynamic Contrast. @ str.45

Aspect

Odabir formata zaslona prema ulaznom signalu. @ str.32

Pattern

Prikazivanje i zatvaranje testnog uzorka. @ str.29

Lens Iris

il
—

B8NS N

Funkcija Lens Iris upotrebljava dijafragmu lece za podesavanije kolic¢ine svijetla
koja ulazi u lecu, ¢ime se podesava kontrast slike. @ str.51
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Gumb Funkcija
RGBCMY Podesavanje tona, zasi¢enja i svjetline za svaku od RGBCMY boja. @ str.47
Obavljanje funkcije dodijeljene korisnickom gumbu. @ str.73

14




Priprema
| Postavljanje

~N

A Upozorenje

Stropno postavljanje

¢ Pri postavljanju projektora u viseci polozaj (na viseci nosac) potreban je poseban nacin postavljanja. Ako ga
ne postavite ispravno, mogao bi pasti i prouzrociti nesrecu ili ozljede.

e Koristite li ljepila, maziva ili ulja za tocke za fiksiranje na stropni nosac kako se vijci ne bi otpustili ili nanesete
mazivo ili ulje na projektor, kuciste projektora bi moglo puknutii projektor bi mogao ispasti iz vise¢eg nosaca.
To bi moglo prouzrociti teSke ozljede osoba ispod projektora i ostetiti projektor.

¢ Projektor ne postavljajte na bo¢nu stranu. To moze uzrokovati pojavu kvara.

¢ Projektor ne postavljajte na vlazna i pradnjava mjesta niti na mjesta gdje ima dima koji potjece od vatre ili
duhana.

. J

A Upozorenje

O laserskim proizvodima

(EuropaiJapan)

¢ Ovaj proizvod je laserski proizvod 1. razreda koji zadovoljava uvjete IEC60825-1:2014 i JIS C 6802:2014.
(Druga podrugja)

¢ Ovaj proizvod je laserski proizvod 2. razreda koji zadovoljava uvjete IEC60825-1:2007 i GB7247-1:2012.
¢ Tijekom projekcije ne gledajte u objektiv.

¢ Ne dopustite maloj djeci da se sluze projektorom. Ako se djeca sluze projektorom, moraju biti pod nadzorom
odrasle osobe.

. J

A Oprez

o Kad projektor dizete, pazite da ne padne jer je teZzak i mogli biste se ozlijediti.
¢ Kad projektor postavljate na policu i sl., budite posebno paZljivi kako projektor ne bi pao, npr. pri¢vrstite ga
Zicom. Ako projektor padne, moze uzrokovati ozljedu.

15



Priprema

Pozor

Kad projektor dizete, provjerite jeste li zatvorili upravljacku plocu.
Ne primjenjujte prekomjernu silu na odjeljak s upravljackom plo¢om. To moze uzrokovati pojavu kvara.
Provjerite postoji li izmedu zida i otvora za ulaz zraka projektora razmak od najmanje 20 cm.

20cm N
- \
N\

S~

* Preporucuje se redovito CiS¢enje zra¢nog filtra. Zracni filtar Cistite ceSée ako projektor koristite u okolini s
puno prasine. @ str.94

Postavljanje

Projektor se moze postaviti na razli¢ite nacine, npr. na policu ili na strop. Funkcija za pomicanje lece daje vam
vecu fleksibilnost tako da projektor mozete postaviti gdje god zelite. @ str.31

|1 Postavljanje na policu i projiciranje

Projektor mozete postaviti na stalak za AV uredaje ili na policu u dnevnoj sobi kako biste mogli projicirati slike.

=
7\/

1 Ovjesenje na strop i projiciranje

Projektor mozete postaviti na strop kako biste stvorili ugodaj ku¢nog kina.

16



Priprema

Kada projicirate sa stropa, promijenite opciju Projection na vrijednost za strop. @ Settings -
Projection str.73

Maksimalne vrijednosti udaljenosti projektora i pomicanja lec¢e

Veli¢ina projicirane slike raste s udaljavanjem projektora od zaslona. Pri postavljanju projektora koristite
sljedecu tablicu kako bi projicirana slika bila optimalne veli¢ine. Dane vrijednosti sluze samo za orijentaciju.

Pomocu funkcije za pomicanje le¢e mozete podesiti i polozaj projicirane slike. @ str.31

Maksimalne vrijednosti za podesavanje pomicanja lece prikazane su u sljedecoj tablici.

Kod podesavanja poloZaja projekcije u okomitom smjeru pomocu funkcije pomicanja lec¢e

L

90° FT A 7 7

E
A : Udaljenost od sredista lece do donjeg ruba projicirane slike (kad je funkcija pomicanja lece postavljena
na najvisu razinu)
B : Udaljenost od sredista le¢e do donjeg ruba projicirane slike (kad je funkcija pomicanja lec¢e postavljena

na najnizu razinu)
Udaljenost projekcije od projektora do zaslona
Veli¢ina projicirane slike

17
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Kod podesavanja polozaja projekcije u vodoravnom smjeru kod funkcije pomicanja le¢e

/ F
C D
. \: - A
90°
E
[ R A y_
C : Udaljenost pomaka sredista lece kod pomicanja projektora (kad je pomicanje lece postavljeno
maksimalno udesno)
D : Udaljenost pomaka sredista le¢e kod pomicanja projektora (kad je pomicanje le¢e postavljeno

maksimalno ulijevo)

Udaljenost projekcije od projektora do zaslona

Veli¢ina projicirane slike

Jedinica: cm

Veli¢ina projicirane slike

Udaljenost projicirane slike

Maksimalne vrijednosti pomaka le¢e”

16:9 (E)
F SxV Minimalna | Maksimalna | Udaljenost | Udaljenost | Udaljenost
(Siroko) (tele) (A) (B) (C, D)
40" 89 x50 111 240 20 70 35
60" 130x 75 169 361 30 105 53
80" 180x 100 226 482 40 139 71
100" 220x 120 283 604 50 174 89
120" 270x 150 341 725 60 209 106
150" 330x 190 427 908 75 262 133
180" 440 x 250 513 1090 90 314 159

Veli¢ina projicirane slike 4:3

Udaljenost projicirane slike

(E)

Maksimalne vrijednosti pomaka le¢e”

F SxV Minimalna | Maksimalna | Udaljenost | Udaljenost | Udaljenost
(Siroko) (tele) (A) (B) (C,D)
40" 81x61 137 294 24 85 43
60" 120 x 90 207 443 37 128 65
80" 160x 120 277 591 49 171 87
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Veli¢ina projicirane slike 4:3

Udaljenost projicirane slike

(E)

Maksimalne vrijednosti pomaka le¢e”

F SxV Minimalna | Maksimalna | Udaljenost | Udaljenost | Udaljenost
(Siroko) (tele) (A) (B) (C,D)
100" 200x 150 348 740 61 213 108
120" 240x 180 418 889 73 256 130
150" 300x 230 523 1112 91 320 163
200" 410x 300 699 1483 122 427 217

*Polozaj projicirane slike ne moze se istovremeno pomicati na maksimalne vodoravne i okomite vrijednosti.

@ str.31
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| Spajanje uredaja

( )

Pozor

e Prije nego spojite uredaj u uti¢nicu, spojite sve kablove.
¢ Usporedite oblik utikaca na kabelu i prikljucka na uredaju te ih spojite. Ako silom pokusavate u prikljucak
uvudi utika¢ neodgovarajuceg oblika, moze doci do ostecenja i kvara.

Skidanje poklopca za kabel

Poklopac za kabel mozete pricvrstiti na straznju stranu projektora kako bi dobio svjez i elegantan izgled.
Poklopac za kabel uklonite kad uredaje spajate pomocu kabela ili kad mijenjate zracni filtar.

‘ \
IR

T
NI \g)

frm
!d““

Poklopac za kabel ponovno pri¢vrstite obrnutim redoslijedom.

Spajanje video uredaja

Za projiciranje slika s uredaja za reprodukciju Blu-ray diskova, video snimaca i slicno, uredaj spojite s
projektorom na jedan od sljedecih nacina.
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%j ¢ Ovisno o video uredaju, postoji vise vrsta dostupnih izlaza. Provjerite dokumentaciju koju ste dobili s
video uredajem kako biste provjerili koje vrste izlaza su dostupne.
¢ Ovaj projektor nema ugraden zvuénik. Projektor spojite na AV sustav kako biste iz spojene opreme
mogli ¢uti zvuk.

| Oprema s HDMlI izlazom

(I =p EHoMmI C%@

=9
o= ESHomi g/

Kako biste sprijecili da se HDMI kabel zbog tezine iskljuci iz prikljucka, ucvrstite ga za nosac kabela pomocu
drza¢a HDMI kabela.

E Kada projicirate slike u HDCP 2.2, spojite na priklju¢ak HDMI1.

| Oprema s video izlazom

Video %@

A= O T=P  (©) VIDEO =

e

@Y c%@
© Cb/Pb =
© Cr/Pr g/

Spajanje racunala

Za projiciranje slika s ra¢unala prikljucite racunalo na jedan od sljedecih nacina.
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| Rac¢unala s RGB izlazom

>

& <[ ] =p E=HOMI

HDMI1 ‘
— —

B <[ I ]=p ESHoMI N =

HDMI2

Kako biste sprijecili da se HDMI kabel zbog teZine iskljuci iz prikljucka, ucvrstite ga za nosac kabela pomocu
drzaca HDMI kabela.

%j Kada projicirate slike u HDCP 2.2, spojite na priklju¢ak HDMI1.

Spajanje vanjskih uredaja

| Spajanje na priklju¢ke Trigger out 1/Trigger out 2

Da biste prikljucili vanjske uredaje kao $to je motorizirani zaslon, spojite stereo kabel s mini-uti¢nicom (3,5
mm).

Kada je postavljen na ukljuceno, signal (12 V DC) se 3alje iz ovog priklju¢ka i dojavljuje status projektora
(ukljucen/isklju¢en) spojenim uredajima kao $to su elektri¢ni zasloni.

Trigger out 1 « S i S B L 2
Trigger out 2 « =@D_m@='» /

Kada koristite prikljucke Trigger out 1/Trigger out 2, postavite na Trigger Out 1/Trigger Out 2.
@ Settings - Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 str.73
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1 Spajanje na LAN priklju¢ak

Uredaj spojite na mrezni usmjerivac, ¢voriste i slicno pomocu LAN kabela TOOBASE-TX ili T0BASE-T.
Projektorom mozete upravljati ili provjeriti njegov status preko mreze na racunalu ili pametnom uredaju.

B eco——== [}
LAN LAN

E o Kako biste sprijecili kvarove, koristite LAN kabel razreda 5 ili viseg.
e Slike ne mozete projicirati preko mreze.

Pricvrsc¢ivanje kabela pomocu drzaca kabela

Za pri¢vrscivanje kabela spojenih na projektor mozete koristiti drzac kabela.

n Otvorite drzac kabela. E Zatvorite drzac kabela.

Prstima lagano pritisnite povrsinu drzaca Drzite pritisnuto sve dok jezi¢ac ne sjedne
kako biste otpustili jezi¢ac. Nakon toga na mjesto.
drza¢ povucite kako biste ga otvorili.

E Skupite kabele u drza¢ kabela.

U drzac kabela mozete skupiti sve kabele
osim kabela za napajanje.

\
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Priprema
. Priprema daljinskog upravlja¢a

Pozor

¢ Pri stavljanju baterija pripazite na oznake polariteta (+) i (-) u odjeljku za baterije.
¢ Ne koristite druge baterije osim manganskih ili alkalnih veli¢ine AA.

n Skinite poklopac odjeljka za baterije. E Ponovno pricvrstite poklopac odjeljka

Pritisnite zapor poklopca za baterije i za baterije.

podignite poklopac. Pritis¢ite poklopac dok ne uskoci.

Umetnite baterije. , )
o _ . _ . Osjetite li zastoj u reagiranju daljinskog

Provjerite polaritet baterija (+) i (-) prije upravljaca ili ako on uopée ne radi, tada

nego sto ih umetnete. su se vjerojatno ispraznile baterije. Tada

je potrebno zamijeniti baterije.
Pripremite dvije manganske ili alkalne
baterije velic¢ine AA.

Radni raspon daljinskog upravljaca

Raspon djelovanja daljinskog upravljaca prikazan je na sljedecim slikama.

| Radni raspon (slijeva nadesno) | Radniraspon (odozgo nanize)
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Osnovne radnje
Ukljucivanje i iskljucivanje projektora

Ukljucivanje

( 2\

A Upozorenje

¢ Ne dopustite maloj djeci da se sluze projektorom. Ako se djeca sluze projektorom, moraju biti pod nadzorom
odrasle osobe.

¢ Tijekom projekcije ne gledajte u objektiv. Ne gledajte u objektiv ni pomocu optickih uredaja (npr. povecala
ili teleskopa). Jaka svjetlost moze oStetiti oci i izazvati ostecenje vida. Obitelji s malom djecom moraju biti
osobito paZljive.

e Kad projektor ukljucujete s odredene udaljenosti pomocu daljinskog upravljaca, ne smije se gledati u le¢u.

u Spojite opremu na projektor. n Pritisnite gumb na daljinskom
upravljacu ili upravljackoj ploci
..................................................................................................... projektora kako biste projektor
E Prikljucite napojni kabel. ukljucili.
Spajanje izvedite pomocu prilozenog Daljinski upravlja¢ Upravljacka ploca
napojnog kabela. —
On  Standby
©
S (3sec) <
5
; '

Otvorit e se poklopac objektiva i zapocet
e projekcija.

E Kada je opcija Direct Power On
postavljena na On, mozete
pokrenuti projekciju spajanjem
napojnog kabela s projektorom
bez potrebe za pritiskanjem bilo
kog gumba. @ Settings -
Operation - Direct Power
On str.73

Pozor

Ako projektor koristite iznad 1.500 m nadmorske visine, namjestite funkciju High Altitude Mode na On.
@ Settings - Operation - High Altitude Mode str.73

25
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4 2\
o Kako bi projektor mogao projicirati stabilnu sliku, preporuc¢ujemo da ga neko vrijeme ostavite
E uklju¢enog prije nego $to zapocne s radom.

¢ Ovaj projektor ima funkciju Child Lock kojom se sprjecava da djeca nehotice ukljuce napajanje te
funkciju Control Panel Lock koja sprjec¢ava nehoti¢ne radnje. @ Settings - Lock Setting - Child
Lock/Control Panel Lock str.73

¢ Projektor ima priklju¢ke Trigger out 1/Trigger out 2 kojima se vanjskim uredajima dojavljuje trenutno
stanje projektora (uklju¢en/isklju¢en). Kada koristite ovu funkciju, postavite Trigger Out 1/Trigger
Out 2. @ Settings - Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 str.73

Iskljucivanje

n Iskljucite spojeni uredaj.

Kada je Power Off Link postavljen na On u HDMI Link, isklju¢ivanje opreme kompatibilne sa
znacajkom HDMI CEC moze iskljuciti i projektor. @ Settings - HDMI Link - Power Off
Link str.73

E Pritisnite gumb (© na daljinskom upravlja¢u ili upravljackoj plo¢i projektora.

Daljinski upravljac Upravljacka ploca

(

On  Standby

Component] | Video PC
b 1

SWAP (3sec.)

Source

Lens

10l E

Menu

v o
=

A
O
N

Esc

Projekcija zavrsava, poklopac objektiva se automatski zatvara.

E ¢ Kada je Standby Confirmation postavljeno na On, na zaslonu se prikazuje poruka za potvrdu,
a napajanje se iskljuc¢uje kada ponovno pritisnete gumb (0) . @ Settings - Display - Standby
Confirmation str.73

o Kada projektor iskljucite, pokazivac radnje treperi jo$ neko vrijeme dok se projektor hladi. Kad
se pokazivac radnje iskljuci, projektor se ohladio do kraja.

E Iskop¢ajte napojni kabel.
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Radnje izbornika Konfiguriranje

Pomocu izbornika Konfiguriranje mozete podesiti i postaviti slike ili njihovu kvalitetu.

E ¢ Kod stavki koje se podesavaju pomocu trake za namjestanje, kao 5to je razina svjetline, moZete na
zaslonu za namjestanje pritisnuti gumb kako biste vratili vrijednost podesavanja na zadanu

vrijednost.

e Izbornikom Konfiguriranje mozete upravljati i preko upravljacke ploce.

Pritisnite gumb na daljinskom
upravljacu.

Pomoc¢u gumba <+ ><+">
odaberite gornji izbornik s lijeve
strane, a zatim za potvrdu odabira
pritisnite gumb €

Kada odaberete gornji izbornik s lijeve
strane, mijenja se podizbornik s desne
strane.

(¢] Color Mode Dynamic
0]

" Brightness

Color Saturation

Sharpness Standard
Color Temp. [——

Skin Tone 0]

Advanced...
Power Consumption Normal
Dynamic Contrast Off
Lens Iris 0

Reset

[SdSelect EXSEnter EMEXit

Traka na dnu predstavlja vodic za
komande.
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Pomoc¢u gumba <+ ><+">
odaberite podizbornik s desne strane,
a zatim za potvrdu odabira pritisnite

gumb @),

\
- Brightness
Contrast
Color Saturation
Tint
Sharpness Standard
Color Temp. I —
Skin Tone o
Advanced...
Power Consumption Normal
Dynamic Contrast Off
Lens Iris o]

Reset

EfaReturn aSelect EmSEnter [Menu[ ST

Prikazuje se zaslon za namjestanje
odabrane funkcije.

Podesite postavke pomocu gumba

a0,
Primjer: Traka za namjestanje

[Image]

Brightness 0 O I BN O
EReturn D Adjust [Default [TET MEMEXit

Primjer: Odabir

[(n5-%- Kl
/Dy 0545295 O

L)

[V
VFUI RS
8 Adobe RGB
13D A FE v
13DY ¥

83D THX

R

Pritisnite gumb kada oznacite stavku s
ikonom @ kako biste promijenili
odabrani zaslon za tu stavku.

Pritisnite gumb /Esc\ za povratak na
prethodnu razinu.



Osnovne radnje

E Pritisnite gumb za izlazak iz

izbornika.
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| Namijestanje projicirane slike

Prikazivanje testnog uzorka

Odmah nakon postavljanja testnim uzorkom podesava se zumiranje, fokus i polozaj projicirane slike.
Pritisnite gumb na daljinskom upravljacu kako biste prikazali testni uzorak.

(e ) o))

Mozete odabrati i uzorke koji prikazuju R (crveno), G (zeleno), i B (plavo) pojedinacno, kao i uzorak za
podesavanje polozaja zaslona. MoZete ga koristiti kao uzorak za podesavanje boja kada ima ulaznog signala
slike.

Pritisnite gumb /Esc\ ili odaberite Exit za zavrietak prikazivanja testnog uzorka.

Namjestanje nagiba projektora

Ako je projicirana slika nagnuta (lijeva i desna strana projektora su na razli¢itim visinama) kada je projektor
postavljen na polici, podesite prednju nozicu tako da obje strane budu na istoj razini.

Funkcija za podeSavanije lece (fokus, zumiranje, pomak lece)

Za podesavanje fokusa, zuma ili pomaka lece pritisnite gumb na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
ploci i zatim odaberite stavku koju zelite podesiti.

HDMI Volume Volume
Link - +
Color
Lens

<AD
N

Podesene stavke prebacuju se na nacin prikazan u sljedecoj tablici.

1 | Namjestanje fokusa Na zaslonu se prikazuje Adjust Focus.
Podesava fokus projicirane slike. @ str.30

2 | Namjestanje zumiranja Na zaslonu se prikazuje Adjust Zoom.
Podesava veli¢inu projicirane slike. @ str.30
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3 | Podesavanje pomaka lec¢e Na zaslonu se prikazuje Adjust Lens Shift.
Podesava polozaj projicirane slike. @ str.31

Kako biste zavrsili s podesavanjima, tijekom podesavanja pomaka lece pritisnite gumb | Lens |,

p
Ej e Pomocu funkcije polozaja le¢e mozZete spremiti i ucitati polozaje za podesavanje lece.
o Kad odaberete stavku AdjustLens Shift, a nazaslonu se prikaze sljedeéa poruka, polozaj slike podesava

se u suprotnom smjeru od pomaka le¢e pomo¢u gumba < 4 > <"v > @ @ .

[Lens Shift]

Do you want to invert directions when adjusting
Lens Shift using the remote control?

Not Inverted @

Inverted

rSdSelect EmnSet EaNext

Ako odaberete sljedece stavke u postavkama za Projection, slika se podesava u istom mjeru kao i
gumbi. @ Settings - Projection str.73

Front, Rear: Not Inverted

Front/Ceiling, Rear/Ceiling: Inverted

A

| Podesavanje fokusa

Podesite fokus pomocu gumba @ @ .

|| Podesavanje veli¢ine projicirane slike (pode3avanje zumiranja)

Podesite veli¢inu projicirane slike pomoc¢u gumba @ @ .
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| Podesavanje poloZaja projicirane slike (pomak lece)

Ako se projektor ne moze postaviti ispred zaslona, mozete podesiti polozaj slike pomocu pomicanja lece.
Podesite polozaj slike pomoc¢u gumba <2+ >< v > H x 40% H H x 40%

e

’

Za povratak na sredi$nji polozaj drzite g
gumbe @@@@

V x 90%

Sliku mozete pomicati unutar raspona naznacenog is-
crtanom linijom na slici desno.

1/2V

Ay ’ 4
. ,
1/2H
V x 90%
. .
N ,
Y ’
A / v

A Oprez

Kad projektor prenosite, okomitii vodoravni poloZaj le¢e podesite na srediste. Ako transportirate projektor
s le¢ama okrenutim prema gore, dolje, lijevo ili desno, moze se oStetiti mehanizam pomicanja lece.

. J

Ve

~N

Kad projektor ne mozZete postaviti to¢no ispred zaslona, preporucuje se da koristite funkciju pomaka
lece kako biste mogli podesiti polozaj projicirane slike. Ako projiciranu sliku ne mozete podesiti
pomocu funkcije pomaka lece, pokusajte ispraviti geometriju slike.

Za ispravljanje geometrije slike mozete koristite gumb ‘O na upravljackoj plo¢i.

Pomaknite gumb -O- prema gore ili dolje za prikaz pokazivaca za podesavanje.
Kad se prikazu pokazivaci, pomaknite gumb -O- prema gore ili dolje kako biste napravili okomito ispravljanje.

Kada je gornji ili donji rub presirok
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¥
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v

Projicirana se slika smanjuje prilikom ispravljanja izoblicenja geometrije. Povecajte udaljenost
projektora kako biste projiciranu sliku prilagodili velicini zaslona.

Geometriju slike mozete podesavati preko izbornika Konfiguriranje. @ Settings - Keystone str.73
Mozete napraviti u¢inkovite ispravke unutar kuta projiciranja od 30° odozgo nanize.

Sto se ti¢e podesavanja polozaja, kvalitetu projicirane slike mozete zadrzati obavljanjem ispravljanja
pomicanjem lece. Upotrijebite geometriju slike kada ne moZete podesavati pomicanjem lece.

Prebacivanje izvora

Izvor mozete promijeniti na sljedeci nacin.

]

Pritisnite gumb Zeljenog prikljucka.

On  Standby

OO e

Source
SWAP (3sec.)
k 1
4 N\

E * |zvor mozete promijeniti i pritiskom gumba [ Source = na upravljackoj ploci.
¢ Najprije zapoc¢nite reprodukciju s video uredaja, a zatim promijenite izvor.
¢ Ako boja djeluje neprirodno pri promjeni izvora na Video ili Component, provijerite je li priklju¢ak na
koji ste se povezali isti kao Input Signal. @ Settings - Input Signal - Video Signal/
Component str.73

Mozete mijenjati vrstu, format i razlu¢ivost ulaznog signala sukladno opciji Aspect za projiciranu sliku.

Dostupna Aspect razlikuje se ovisno o signalu slike koja se trenutno projicira.

Imajte na umu da koristenjem funkcije formata zaslona projektora za smanjivanje, povecavanje ili
podjelu projicirane slike u komercijalne svrhe ili za potrebe javnog prikazivanja mozete prekrsiti
prava nositelja autorskih prava te slike na temelju zakona o autorskim pravima.
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Pritisnite gumb [Aspect ],

Pomocu gumba <+ ><~+">
odaberite naziv postavke, a zatim za
potvrdu odabira pritisnite gumb €,

Lens Iris

[Aspect]

Normal

Full

Zoom
Anamorphic Wide
Horiz. Squeeze

Podesavati mozete preko
izbornika Konfiguriranje.
@ Signal - Aspect str.70

Opcija Aspect mozda nece biti
prikazana, $to ovisi o vrsti signala.

Normalnim odabirom opcije Auto koristi se optimalan format prikaza ulaznog signala. Promijenite ovu
vrijednost ako Zelite koristiti neki drugi format.

Tablica dolje prikazuje sliku projiciranu na zaslon veli¢ine 16:9.

Ulazna slika Naziv postavke (Aspect)
Normal Full Zoom
Slika 4:3 @ @ —
@ C - :
Slika 16:9 Prilikom projiciranja slika omjera 16:9, ne mogu se
Q odabrati Full i Zoom.
Slike snimljene pomocu
funkcije suzenja @ Q Y Q
o O
Slika oblika koverte™
@ ® ) @

Napomene

Prilagodava se visini
zaslona. Format zaslona
se mijenja ovisno o ulaz-
noj slici.

Koristi punu Sirinu

zaslona.

Zadrzava format zaslona
ulaznog signala i prilago-
dava se Sirini zaslona.
Gornji i donji rub slike
mogu biti odrezani.

*Slika koverte koristena u ovom objasnjenju ima format zaslona 4:3 i izgleda kao format 16:9 s dvije crne margine.
Te dvije margine na vrhu i dnu zaslona koriste se za prikaz titlova.

Ovim projektorom mozete postaviti i Anamorphic Wide i Horiz. Squeeze.

Zadajte Anamorphic Wide i pric¢vrstite komercijalno dostupne anamorfne lece za gledanje DVD-a, Blu-rays
diskova, i drugih snimaka napravljenih u filmskom formatu.

Horiz. Squeeze 3iri vodoravnu dimenziju ulaznog signala. To vam omogucava projiciranje duz Citave Sirine
zalona kada koristite komercijalno dostupne anamorfne lece.
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%j e Slika moze biti odrezana ako je, kad je zadat Overscan, odabran Anamorphic Wide. Postavite
Overscan na Off. @ Signal - Advanced - Overscan str.70
¢ Kada projicirate 3D slike u Anamorphic Wide, podrzani su samo signali za slaganje okvira 1080p/24 Hz.
 Kad je ulazni signal slika 4K, mozZete odabrati samo Normal, Anamorphic Wide i Horiz. Squeeze.

Privremeno sakrivanje slike

Pomocu ovog mozZete privremeno sakriti slike na zaslonu.
Pritisnite gumb kako biste prikazali ili sakrili sliku.

On  standby

OJORNE

Blagk

Source

D g~ [

=

&= G\ )N
. !

4 2\

e Pri reprodukciji pokretnih slika ne mozete se vratiti na tocku na kojoj ste slike sakrili pomoc¢u gumba
jer se pokretne slike nastavljaju reproducirati ¢ak i kada su sakrivene.

* Ako ste pritisnuli gumb dok se prikazuje izbornik Konfiguriranje, izbornik je privremeno
sakriven, a na gornjem desnom kutu zaslona se prikazuje &N .

* Ako pritisnitegumb (©) nadaljinskom upravljacuiliupravljackoj plo¢i dok je slika sakrivena, nazaslonu
se prikazuje poruka s pitanjem zelite li iskljuciti projektor. Za isklju¢ivanje projektora ponovno pritisnite
gumb (0) .
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Gledanje 3D slika

Ovaj projektor omogucuje gledanje 3D slika uz upotrebu 3D naocala.

E ¢ S obzirom na to da 3D naocale koriste metodu aktivne blende, morate ih unaprijed napuniti. @ str.38
¢ 3D naocale morate prethodno upariti s projektorom. @ str.39

Upozorenja vezana uz prikazivanje 3D slike

Pri prikazivanju 3D slike imajte na umu sljedece vazne stavke.

& Upozorenje

Rasklapanje ili preinaavanje

¢ Ne rasklapajte i ne preinacujte 3D naocale.
Tako mozete prouzroditi pozar ili slika moze izgledati nenormalno i u€initi da se osjecate lose.

Mjesta za pohranu

¢ Ne ostavljajte 3D naocale i priloZzene dijelove na dohvat djece.
Ako njima ne rukujete na ispravan nacin, mogu izazvati ozljede.

BeZi¢na (Bluetooth) komunikacija

¢ Elektromagnetske smetnje mogu prouzrogiti kvar medicinskih uredaja. Prije uporabe ovog uredaja uvjerite
se da u blizini nema nikakvih medicinskih uredaja.

¢ Elektromagnetske smetnje mogu prouzrociti kvar automatski upravljane opreme, $sto moze dovesti do
nesrece. Ne koristite uredaj blizu automatski upravljanih uredaja kao $to su automatska vrata ili protupozarni
alarmi.

Grijanje

¢ Ne stavljajte 3D naocale u vatru, na izvor topline, niti bez nadzora na mjesto izlozeno visokoj temperaturi.
Buducdi da ovaj uredaj ima ugradenu punjivu litijsku bateriju, moze prouzrociti opekline ili pozar ako se zapali
ili eksplodira.

Punjenje

¢ Prilikom punjenja spojite prilozeni kabel s USB priklju¢kom dopustenim od strane tvrtke Epson. Nemojte
puniti koristeci druge uredaje jer oni mogu prouzrociti curenje, pregrijavanje ili eksploziju baterije.

e Za punjenje 3D naocala koristite iskljucivo priloZeni kabel. U protivnom mogu se pregrijati, zapaliti ili
eksplodirati.

. J

A Oprez

3D naocale

¢ Ne dopustite na padnu i ne pritis¢ite prejako ove 3D naocale.

Ako se staklo polomi, moze do¢i do ozljeda. Naocale ¢uvajte u mekanoj torbici za naocale.
¢ PrinoSenju 3D naocala pazite na rubove okvira.

Ako dodu u dodir s vasim o¢ima, mogu vas ozljediti.
¢ Ne stavljajte prst u pokretne dijelove (npr. Sarke) 3D naocala.

U protivhom se mozete ozljediti.
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A Oprez

No3enje 3D naocala

¢ Uvjerite se da pravilno nosite 3D naocale.
Ne nosite 3D naocale naopako.
Ako se slika ne emitira pravilno u desno i lijevo oko, mozda Cete se zbog toga osjecati loSe.
¢ Ne nosite ove naocale osim ako gledate 3D sliku.
¢ Nacin na koji se 3D slika dozivljava ovisi o promatracu. Prestanite koristiti 3D funkciju ako imate ¢udan osjecaj
ili ne mozete vidjeti 3D prikaz.
Dalje gledanje 3D slike vam moze izazvati mucninu.
e Skinite 3D naocale odmah ¢im posumnjate da ne rade kako treba ili se pokvare.
Dalje no3enje 3D naocala moze prouzrociti ozljede ili mucninu.
o Skinite 3D naocale ako vam usi, nos ili sljepooénice pocrvene ili osjetite bol ili svrab.
Dalje noSenje 3D naocala vam moze izazvati mucninu.
¢ Skinite 3D naocale ako vam kozZa djeluje neobi¢no kada ih nosite.

U vrlo rijetkim slu¢ajevima boja ili materijali koristeni u izradi 3D naoc¢ala mogu prouzrociti alergijsku reakciju.
& J

A Oprez

Vrijeme gledanja

~N

e Kada gledate 3D sliku duZze vrijeme, pravite povremene stanke.
Duzi periodi gledanja 3D slike mogu prouzrociti zamor ociju.
Vrijeme i u€estalost tih stanki ovisi 0 osobi. Ako su vam oci i dalje umorneilivam je neugodno i nakon stanke,

odmah prekinite s gledanjem.

A Oprez

Gledanje 3D slika

e Ako suvam oci umorne ili vam je neugodno kada gledate 3D sliku, odmah prekinite s gledanjem.
Dalje gledanje 3D slike vam moze izazvati mucninu.

¢ Pri gledanju 3D slike uvijek nosite 3D naocale. Ne pokusavajte gledati 3D sliku bez 3D naocala.
Tako mozete prouzrociti mucninu.

o Kada koristite 3D naocale, ne stavljajte blizu sebe lomljive i osjetljive predmete.
3D slika moze prouzrociti nezeljeno gibanje vaseg tijela, Sto moze dovesti do ostecivanja bliskih predmeta il
ozljeda.

¢ 3D naocale nosite samo kada gledate 3D sliku. Ne krecite se okolo dok nosite 3D naocale.
Pogled vam moze biti zamracen, pa mozZete pasti ili se ozljediti.

¢ Pri gledanju 3D slike pokusajte ostati $to viSe u razini prikaza na zaslonu.
Gledanje 3D slika pod kutom smanjuje 3D efekt i moZe prouzrociti mucninu uslijed nezeljenih promjena boje.

¢ Ako 3D naocale koristite u prostoriji s fluorescentnim ili LED osvjetljenjem, u prostoriji mozete ugledati
treptanje ili treperenje. U tom slucaju smanjite osvjetljenje tako da treperenje nestane ili potpuno ugasite
svjetla dok gledate 3D sliku. U vrlo rijetkim slu¢ajevima ovo treperenje kod nekih osoba moze izazvati
epilepti¢ni napad ili nesvjesticu. Ako se pocnete osjecati neugodno ili osjetite mucninu bilo kad dok gledate
3D sliku, odmah prekinite.

¢ Kada gledate 3D sliku, budite na udaljenosti od zaslona bar triput ve¢oj od visine prikazane slike.
Za 80-in¢ni zaslon se preporucuje udaljenost od najmanje 3 metra, a za 100-in¢ni zaslon najmanje 3,6 metara.
Sjedenje ili stajanje blize nego $to je preporuc¢eno moze prouzrociti zamor ociju.
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A Oprez

Opasnosti po zdravlje

¢ Nesmijete nositi 3D naocale ako ste preosjetljivi na jaku svjetlost,imate sréane smetnjeili se ne osje¢ate dobro.
Tako biste mogli pogorsati svoje postojece stanje.

. J

A Oprez

Preporuceni uzrast

e Minimalni preporuceni uzrast za gledanje 3D slike iznosi $est godina.

¢ Djeca mlada od Sest godina jos su u razvoju te gledanje 3D slike moze prouzrociti komplikacije. U slu¢aju bilo
kakvih nedoumica obratite se lije¢niku.

* Djeca koja gledaju 3D sliku kroz 3D naocale moraju uvijek biti pod nadzorom roditelja. Cesto je tedko reéi
kada se dijete osje¢aumornoilineugodno, zbog ¢ega moze dodi do iznenadnog pogorsanja. Uvijek provjerite
dijete kako biste bili sigurni da tijekom gledanja ne dozivljava zamor ociju.

Projiciranje 3D slika

3D slike mozete prikazivati samo preko uredaja spojenih na priklju¢ak HDMI1/HDMI2.

Ovaj projektor podrzava sljedece 3D formate.

¢ Slaganje okvira
¢ Jedno do drugog
e Goreidolje

E Ovisno o uredaju, signali 3D slika mozda se nece pravilno prikazivati.

| Kada projektor detektira 3D format

Kad projektor detektira 3D format, automatski projicira 3D slike.

|| Kada projektor ne detektira 3D format

Neke 3D TV postaje mozda nemaju signale 3D formata. Ako je
to sluéaj, ru¢no postavite 3D format. Pritisnite gumb () (o) i)

da biste zadali 3D format na AV uredaju.

N E )
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( N\
éj e Za pojedinosti o postavkama 3D formata na AV uredaju, pogledajte dokumentaciju isporuc¢enu uz AV
uredaj.
¢ Kad format 3D slike nije ispravno podesen, ista slika podijelit ¢e se vodoravno ili okomito i nece se
prikazati na ispravan nacin kako je prikazano u nastavku.

. J

| Ako se 3D slika ne moze prikazati

Ako se 3D efekt ne prikazuje ispravno ¢ak ni nakon postavljanja 3D formata, provijerite sljedece.

¢ Vrijeme sinkronizacije 3D naocala se mozda obrnulo. Obrnite sinkronizaciju pomocu opcije Inverse 3D Glasses, a
zatim pokusajte ponovo. @ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses str.70

¢ Slika se ne prikazuje u 3D formatu ako je 3D Display postavljen na Off. Pritisnite gumb na daljinskom
upravljacu. @ Signal - 3D Setup - 3D Display str.70

4 2\
E ¢ Nacin na koji se 3D slika dozivljava ovisi o promatracu.

¢ Kada se pojavi 3D slika, prikazuje se upozorenje o prikazivanju 3D slike. Ovo upozorenje mozete
iskljuciti postavljanjem opcije 3D Viewing Notice na Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing
Notice str.70

e Takoder, moZete pretvarati 2D sliku u 3D sliku. @ str.40

¢ Tijekom projiciranja 3D slike sljedece funkcije izbornika Konfiguriranje se ne mogu mijenjati.
Aspect (postavljeno na Normal®), Noise Reduction (postavljeno na Off), Overscan (postavljeno na Off),
Advanced - Sharpness, Picture in Picture
* Stavku Anamorphic Wide mozete odabrati samo tijekom projekcije signala slaganja okvira 1080p/24
Hz.

¢ Nacin prikaza 3D slike mijenja se ovisno o temperaturi okoline. Ne koristite projektor ako se slika ne
projicira normalno.

Priprema 3D naocala

3D naocale upotrebljavajte za prikaz 3D slika.

%j 3D naocale imaju zastitne naljepnice. Prije uporabe uklonite te zastitne naljepnice.

| Punjenje 3D naocala

Punite pomo¢u USB adaptera za punjenje koji se kupuje zasebno.
Punjenje pomocu uredaja USB punjac

USB kabelom spojite 3D naocale na USB adapter za punjenje i zatim spojite USB adapter za punjenje na
elektri¢nu uti¢nicu.
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( 2\

Pozor

e Prikljucite ga samo na strujnu uti¢nicu ¢iji je napon jednak onome naznac¢enom na punjacu.
¢ Pri uporabi priloZzenog microUSB kabela pazite na sljedece:

- Ne smijete prejako savijati, uvrtati niti povlaciti kabel.

- Ne smijete modificirati kabel.

- Ne smijete provesti kabel blizu elektri¢ne grijalice.

- Ne smijete koristiti kabel ako je ostecen.

Uparivanje 3D naocala

Da biste mogli vidjeti 3D slike, 3D naocale moraju se upariti s projektorom.

Drzite pritisnutim gumb [Pairing] na 3D naocalama kako biste zapoceli uparivanje. Za dodatne informacije
pogledajte Priru¢nik za uporabu 3D naocala.
4 2\
E ¢ Ako 3D naocale jos nisu bile koristene, uparivanje se obavlja kada se 3D naocale uklju¢e. Ne morate
obavljati uparivanje ako se 3D slika ve¢ vidi kako treba.
¢ Nakon zavrietka uparivanja mozete odmah gledati 3D sliku pri sljedec¢em ukljucivanju uredaja.
¢ Uparivanje mozete obaviti na udaljenosti do tri metra od projektora. Tijekom uparivanja morate ostati
unutar udaljenosti od tri metra od projektora. U protivnom uparivanje mozda nece biti obavljeno kako
treba.
¢ Ako se sinkronizacija ne moze obaviti unutar 30 sekundi, uparivanje se automatski prekida. Kada se
uparivanje prekine, 3D slika se ne moze vidjeti zato $to je uparivanje bilo neuspjesno.

Nosenje i gledanje pomocu 3D naocala

Ukljucite 3D naocale pomicanjem Stavite 3D naocale i uzivajte u prikazu.

prekidaca [Power] u polozaj On. 4 )
e Kada zavrsite s uporabom 3D

Pokazivac svijetli nekoliko sekundi, a zatim Ej naocala, isklju¢ite ih pomicanjem

se iskljucuje. prekidaca [Power] u polozaj Off.

e Akose 3D naocale ne koriste duze
od 30 sekundi, automatski se
isklju¢uju. Da biste ponovno
ukljucili 3D naocale, pomaknite
prekidac¢ [Power] u polozaj Off, a
zatim ga vratite u poloZzaj On.

e Potrebne su vam 3D naocale ako
¢e 3D sliku gledati vise osoba.
@ str.97
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Domet prikazivanja 3D slike

Ovaj projektor omogucuje prikaz 3D slike unutar dometa prikazanog na donjoj slici.
3D sliku mozete vidjeti na udaljenosti do 10 m od projektora.

TR

%j ¢ 3D slika mozda nece biti prikazana pravilno u slu¢aju smetnji koje potjecu od drugih Bluetooth
komunikacijskih uredaja. Ne koristite te uredaje u isto doba.
¢ 3D naocale za komunikaciju koriste istu frekvenciju (2,4 GHz) kao uredaji za bezi¢ni LAN (IEEE802.11b/
g) i mikrovalne pecnice. Zato u slucaju istodobne uporabe tih uredaja moze doci do radio-smetniji, slika
moze biti poremecena, a komunikacija mozda nece biti moguca. Ako morate koristiti te uredaje u isto
vrijeme, pobrinite se da udaljenost izmedu njih i projektora bude dovoljno velika.

Pretvorba 2D slike u 3D i gledanje

Mozete pretvarati 2D sliku iz prikljucka HDMI1/HDMI2 u 3D sliku.

n Pritisnite gumb /enu\, u izborniku Odaberite 2D-to-3D Conversion, a

Konfiguriranje odaberite Signal - 3D zatim za potvrdu odabira pritisnite
Setup, a nakon toga pritisnite gumb gumb €,

za potvrdu odabira.

Prikazuje se zaslon 3D Setup.
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Odaberiteintenzitet 3D efekta, a zatim
za potvrdu odabira pritisnite gumb

[2D-to-3D Conversion]

8 Weak
8 Medium
8 Strong

EAdReturn [XJSelect [Ente Y [Menu[ Y

Pritisnite gumb za izlazak iz
izbornika.

Kad je stavka 3D Display
postavljena na Off, pritisnite

gumb na daljinskom

upravljacu nakon postavljanja.

Ej e Kada koristite funkciju 2D-to-3D Conversion, postavite 3D Format na Auto ili 2D. @ Signal - 3D

Setup - 3D Format str.70

e Ovo se ne moze zadati kada je u izborniku Signal stavka Image Processing postavljena na Fast.
@ Signal - Advanced - Image Processing str.70
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Postavljanje kvalitete slike

" | Osnovno

Mozete postici optimalnu kvalitetu slike koja je tijekom projiciranja uskladena s okruzenjem. Svjetlina slike
ovisi 0 odabranom nacinu rada.

n Pritisnite gumb .

E Podesavati mozete preko izbornika Konfiguriranje. @ Image - Color Mode str.68
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Postavljanje kvalitete slike

E Odaberite Color Mode.

Pritis¢ite gumbe <+ ><_v"> u prikazanom izborniku kako biste odabrali Color Mode, a zatim za
potvrdu odabira pritisnite gumb .

L35 —F— K]
N v O |
Ci» Vil
FFoz
THX
SE

FIUF IR T
Adobe RGB
DFAFEI VS
Dy xv

3D THX

Dostupni su sljedeci nacini rada u boji.

/. Dostupni
- . Sivoinedostupno
Nacin rada Projicirana Primjena
slika
2D 3D

Dynamic V4 - Ovo je najsvjetliji nacin. Najbolje za davanje prednosti
svjetlini.

Bright Cinema 4 - | Najbolje za projiciranje Zivljih slika.

Natural 4 - | Najbolje za vjernu reprodukciju boja izvorne slike. Preporu-
¢ujemo odabir ovog nacina rada prilikom podesavanja boja
slike.

Cinema V4 - Najbolje za uzivanje u sadrzajima poput filmova.

Digital Cinema v/ - Projicira slike u prostoru boja Digital Cinema. Najbolje za da-
vanje prednosti bojama.

Adobe RGB v/ - Projicira slike koriste¢i Adobe RGB boje. Idealno za koristenje
kad je profil boja slike Adobe RGB.

3D Dynamic - /| Namjenski 3D nacin rada najbolji za davanje prednosti
svjetlini.

3D Cinema - /| Namjenski 3D nacin najbolji za uZivanje u sadrzajima poput
filmova.

Super-resolution/4K Enhancement

Postoje dvije vrste dostupnih postavki: Super-resolution i 4K Enhancement.

Kad se u projektor ucitava slika niske razlucivosti, razlu€ivost se povecava na 1920 x 1080 piksela. Postavka
Super-resolution izostrava zamucene slike i poboljSava izgled detalja poveéanjem razlucivosti signala slike.

Postavka 4K Enhancement projicira 4K slike (3840 x 2160 piksela) pomocu "4K Enhancement Technology"
koja upotrebljava obradu visoke rezolucije i stvaranje slika iznimno visoke definicije.
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Postavljanje kvalitete slike

Pritisnite gumb (swresac |

=) ) GFE
Pattern | L~ [ct ]
e [ A
'd ~\

Podesavati mozete preko izbornika Konfiguriranje. @ Signal - Super-resolution/4K str.70
To se ne moze postaviti kada ulazni signal slike potjece iz racunala.

¢ Ovo se ne moze postaviti pri pretvaranju 2D slika u 3D slike. @ Signal - 3D Setup - 2D-to-3D
Conversion str.70

Nacin prikaza slike mijenja se ovisno o temperaturi okoline. Preporucuje se da projektor ostavite
radi neko vrijeme prije nego 3to zapocne s radom.

-

Pomocugumba <+ ><"+"> odaberite stavku, a zatim za potvrdu odabira pritisnite gumb
Odaberite vrijednost od 1 do 5 kada Zelite postaviti visoku razlucivost.

Odaberite vrijednost od 4K-1 do 4K-5 kad projicirate 4K slike i postavljate visoku razlucivost.

Sto je broj stavke vedi, to je efekt jaci.

[Super-resolution/4K Enhancement]

0
12
13
14
15
84K-1
14K-2
14K-3
84K-4
8 4K5

[SdSelect EXnSet ETMMEXit

4 2\
E ¢ Qvisno o slici, mozda se mogu ublaZiti izobli¢enja na rubovima slike. Ako primijetite bilo kakvo

izobli¢enje, postavite drugu vrijednost.

e Zapostavku4KEnhancement ne mozete postavitivrijednostikada projicirate 3D slike. Postavka
Super-resolution omogucena je samo za signale slaganja okvira od 1080p/24 Hz.

e Vrijednosti od 1 do 5 ne mogu se postaviti kad je ulazni signal 4K slika.

e Vrijednosti od 4K-1 do 4K-5 ne mogu se odabrati kad je stavka Image Processing postavljena
na Fast. Postavite stavku Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing str.70

Pritisnite gumb [wresa< 73 izlazak iz izbornika.

Ej Sljedeca ogranicenja odnose se na projekciju 4K slika.
- Aspect: samo Normal, Anamorphic Wide i Horiz. Squeeze
- Frame Interpolation: dostupna samo kad je ulazni signal 1080p/24 Hz i kad je stavka postavljena
na Off tijekom koriStenja drugih ulaznih signala
- Image Processing: postavljena na Fine
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Poboljsavanje detalja

Ovom funkcijom poboljsavaju se detalji slike kako bi slika imala jasne obrise.

n Pritisnite gumb Mend' , iz izbornika
Konfiguriranje odaberite Signal -
Detail Enhancement, a nakon toga
pritisnite gumb za potvrdu
odabira.

Prikazuje se zaslon za podeSavanje stavke

Detail Enhancement.

e N

E ¢ Vrijednosti te stavke ne mozete

postaviti kad su ulazni signalislika

iz racunalaili 4K slika.

¢ Ovo se ne mozZe postaviti pri
pretvaranju 2D slika u 3D slike.
«@ Signal - 3D Setup - 2D-to-3D
Conversion str.70

e Prilikom projiciranja 3D slika, ova
postavka je omogucena samo za
signale slaganja okvira 1080p/24
Hz.

E Pomoc¢u gumba <+ >< v >
odaberite Range, a zatim napravite
podesenja pomocu gumba (<15>).

Sto je broj vedi, to je vedi raspon podruéja
konture na koju poboljsanje ima ucinak.

[Detail Enhancement]

Range 0 O I T O
Strength () ©

EfdReturn  (EDAdjust/Select [EFMBReset EMEXit

E Pomocu gumba <+ >< v >
odaberite Strength, a zatim napravite
podesenja pomocu gumba (<15>).
Sto je broj vedi, u¢inak na konturu je jaci.

[Detail Enhancement]

Range 00 L] 10
Strength 0 O I ——— O

EfdReturn  (EDAdjust/Select [EFMBReset EMEXit

n Pritisnite gumb za izlazak iz

izbornika.

Dinamicki kontrast

Automatskim namjestanjem svjetline prema svjetlini prikazane slike mozete uzivati u jasnim i €istim slikama.

Mozete izabrati pracenje promjena podesavanja svjetline prikazane slike od Normal do High Speed.
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Postavljanje kvalitete slike

n Pritisnite gumb [once_

=5

Podesavati mozete preko
izbornika Konfiguriranje.
@ Image - Dynamic
Contrast str.68

Pomocu gumba <+ ><+">
odaberite stavku, a zatim za potvrdu
odabira pritisnite gumb ).

[Dynamic Contrast]

0Off @

8 Normal
# High Speed

BEfAReturn aSelect [Ente BT

Pritisnite gumb [onc za izlazak iz
izbornika.

Frame Interpolation

Ova postavka usporeduje trenutne i prethodne okvire te iz njih stvara zajednicki okvir kako bi slika bila glatka,

¢ak i za filmove s velikim brojem kadrova u sekundi.

Za razinu interpolacije mozete odabrati jedno od sljede¢eg: Low, Normal ili High.

n Pritisnite gumb .

¢ Podesavati mozete preko
éj izbornika Konfiguriranje. @

Signal - Frame
Interpolation str.70

¢ Ovo se ne moze zadati kada je u
izborniku Signal stavka Image
Processing postavljena na Fast.
@ Signal - Advanced - Image
Processing str.70

¢ To se ne moze postaviti kada
ulazni signal slike potjece iz
racunala.

¢ Kad se projicira 3D slika i kad je
stavka Super-resolution/4K iz
izbornika Signal postavljena na
4K, ova postavka dostupna je
samo za signale 1080p/24 Hz
@ Signal - Super-resolution/
4K str.70

) ERm Eore)
=R
4 2\
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a Pomocu gumba < = >< v >
odaberite stavku, a zatim za potvrdu
odabira pritisnite gumb &)

[Frame Interpolation]

BLow
# Normal
8 High
3aSelect [Ente BT [Frame int[ S
s N

¢ Ako nakon promjene postavke
primijetite izobli¢enje, postavite
je na Off.

e Kad je ulazni signal 4K slika, ova
postavka postavljena je na Off ili
Low, Normal i High ne mogu se
postaviti.

i

E Pritisnite gumb za izlazak iz
izbornika.



Postavljanje kvalitete slike

Precizno podesavanje slike

Ton, zasicenje i svjetlina

Mozete podesavatiton, zasi¢enje i svjetlinu za svaku od R (crvena), G (zelena), B (plava), C (cijan), M (magenta)

i Y (Zuta) boja.

Hue Podesava boju cijele slike tako da bude plava, zelena ili crvena.

Saturation Podesava Zivopisnost cijele slike.

Brightness Podesava svjetlinu boja cijele slike.

n Pritisnite gumb .

|w

Podesavati mozete preko
izbornika Konfiguriranje.
@ Image - Advanced -
RGBCMY str.68

Pomoc¢u gumba <+ ><+">
odaberite boju koju Zelite namjestiti, a
zatim za potvrdu odabira pritisnite

gumb @),

[RGBCMY]

EReturn XdSelect ETNEnter [Menu[ 3

E Pomocu gumba < = >< v >
odaberite opciju Hue, Saturation ili
Brightness.

n Upotrijebite gumbe OQ kako biste
napravili podesavanja.

[R]

Hue RO I BN O R

Saturation
Brightness

[ - S
L wm ]

EfAReturn  EDAdjust/Select EEEMIReset DEMEXit

Pritisnite gumb /Esc\ da biste namjestili
neku drugu boju.

Pritisnite gumb da biste vratili
podesavanja na zadane vrijednosti.

E Pritisnite gumb za izlazak iz
izbornika.

Gama

Mozete namijestiti male razlike u boji koje mogu nastati uslijed koristenja uredaja tijekom prikazivanja slike.

Mozete koristiti jedan od sljedeca tri nacina koja mozete odabrati u izborniku Konfiguriranje.

Nacin postavljanja

Postavke izbornika

Odabir i namjestanje vrijednosti
ispravljanja

Image - Advanced - Gamma

Namjestanje tijekom prikaza slike

Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the image




Postavljanje kvalitete slike

Nacin postavljanja Postavke izbornika

Namjestanje pomocu grafikona za | Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the graph
podesavanje game

Odabir i namjestanje vrijednosti ispravljanja

Odaberite vrijednost podesavanija, a zatim za potvrdu oda- [Gammal
bira pritisnite gumb .

81
S povecanjem vrijednosti, tamna podrucja slike postaju
svjetlija, ali zato svijetla podrucja mogu djelovati izblijedjelo.

o s . v . . 8 Customized
Gornjl dio graflkona Za podesavanje game postaje #Reset

zaokrugljen.
Sa smanjivanjem vrijednosti, svijetla podrugja slike postaju
tamnija. Donji dio grafikona za podesavanje game postaje
zaokrugljen.

EIReturn xSelect EXmSet [Menu] 3

E ¢ Vodoravna os grafikona za podesavanje game pokazuje razinu ulaznog signala, a okomita razinu
izlaznog signala.
* Pritisnite gumb da biste vratili podesavanja na zadane vrijednosti.

Namjestanje tijekom prikaza slike

Odaberite tocku na slici gdje zelite podesiti svjetlinu i samo odabranu boju.

Pomaknite ikonu game prikazanu na Pomocu gumba <+ ><+">
projiciranoj slici u podrugje Ciju namjestite svjetlinu, a zatim za
svjetlinu Zelite namjestiti, a zatim potvrdu odabira pritisnite gumb € .

pritisnite gumb €<,

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

Prikazuje se grafikon za podesavanje game. 0 Adjust
[Detault|SETT EmmSet

Namjestanje pomocu grafikona za podeSavanje game

Odaberite tocku boje na grafikonu i podesavajte.
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Postavljanje kvalitete slike

n Pomocu gumba (<I(>] odaberite Pomocu gumba <+ >< v >

podrucje grafikona koje Zelite namjestite svjetlinu, a zatim za
namjestiti. potvrdu odabira pritisnite gumb €

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

[Gamma]
Blinking area is the adjustment
target.

Adjust £ Move

53 Adjust £ Move
EEMRReset [Enter ST2Y

[Detault|SEIT EMmSet

RGB (Offset/Gain)

Sto se ti¢e svjetline slike, moZete namjestiti tamna podru¢ja (Offset) i svijetla podruéja (Gain) za R (crvena), G
(zelena) i B (plava) boju. Povecajte broj kako biste sliku posvijetlili ili ga smanjite ga kako biste je potamnili.

Offset Kada se slika posvijetli, sjen¢enje tamnijih podrudja postaje Zivopisnije. Kada se slika potamni,
slika djeluje ispunjenija, ali je sjencenje tamnijih podru¢ja teZe razlikovati.

Gain Kada se slika posvijetli, svijetla podru¢ja postaju bjelja, a sjencenje se gubi. Kada se slika
potamni, sjencenje svjetlijih podrucja postaje Zivopisnije.

Izbornik se prikazuje sljede¢im redoslijedom. [RGB]
- -
Image - Advanced - RGB O 09 = 3
, . . Offset B 00 [ ]
Pomocu gumba <4+ ><_+ > odaberite stavku, a zatim Gain R 0 g — S— g
ain =
napravite podesavanja pomoc¢u gumba @ E) . Gain B N Y —— >

[EReturn (DAdjust/Select [EPMDReset MEMEXit

E Pritisnite gumb da biste vratili podesavanja na zadane vrijednosti.

Color Temp.

Mozete namjestiti temperaturu boje. Podesite ako je slika previse plavaili crvena.

Izbornik se prikazuje sljede¢im redoslijedom. [image]
b | m ]
Image - Color Temp. e S S
EaReturn EDAdjust EEMBReset MIEMEXit

Upotrijebite gumbe @ @ kako biste napravili podesavanja.
S povecanjem vrijednosti jacaju plave nijanse, a sa
smanjivanjem vrijednosti jacaju crvene nijanse.

E ¢ Postavka Color Temp. ovisi o postavci Color Mode.
* Pritisnite gumb da biste vratili podesavanja na zadane vrijednosti.

Mozete namjestiti boju koze. Podesite ako je boja koze previse crvenaili zelena.
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Postavljanje kvalitete slike

Izbornik se prikazuje sljede¢im redoslijedom. [Image]
Image - Skin Tone

Skin Tone 0 O NN BN O

EfReturn CDAdjust CERMBReset MEMEXit
Upotrijebite gumbe @ @ kako biste napravili podesavanja.
Povecajte broj kako bi boje postale zelenije ili ga smanjite ga
kako bi postale crvenije.

E Pritisnite gumb da biste vratili podesavanja na zadane vrijednosti.

Mozete uciniti sliku jasnijom. Postoje dvije dostupne vrste Standard i Advanced koje vam omogucuju
detaljnija podesenja.

Stavka Advanced se ne moze podesiti u sljedecim situacijama.

e Kada ulazni signal dolazi iz racunala
¢ Kad je stavka Image Processing postavljena na Fast u izborniku Signal
e Projiciranje 3D slike

U nastavku su prikazane stavke i postupci za podesavanje Advanced.

Thin Line Enhancement Poboljsavaju se detalji poput vlasi kose i $ablona na odje(i.

Thick Line Enhancement Poboljsavaju se grubi dijelovi slike poput kontura cijelih osoba ili pozadine, sto
pridonosi jasnoci cijele slike.

Vert. Line Enhancement Poboljsava sliku vodoravno ili okomito.

Horiz. Line Enhancement

n Pritisnite gumb end, iz izbornika E Pomocu gumba < = >< v >
Konfiguriranje odaberite Image - odaberite stavku, a zatim napravite
Sharpness, a nakon toga pritisnite podesavanja pomocu gumba (<1(+).
gumb za potvrdu odabira.

Slika postaje ostrija kada se vrijednost

Prikazuje se zaslon za pode$avanje pomice udesno (pozitivno) ili meksa kada
Sharpness. se pomice ulijevo (negativno).
..................................................................................................... [Sharpness] _Standard (]
= +
E Odaberite Advanced u gornjem Thin Line Enhancement
Thick Line Enhancement
desnom kutu zaslona, a zatim za I —

Horiz. Line Enhancement

potvrdu odabira pritisnite gumb ),

BEfAReturn aSelect EMSEnter MEMExit

Prikazuje se zaslon za pode3avanje 5
Advanced. Gornja traka istodobno podesava visoka i

niska podrudja.

Pritisnite gumb da biste vratili
podesavanja na zadane vrijednosti.

n Pritisnite gumb za izlazak iz

izbornika.
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Postavljanje kvalitete slike

Iris le¢e

Smanjuje koli¢inu svijetla u le¢i projektora i podesava svjetlinu slike.

Zarazliku od dinamickog kontrasta koji automatski podesava koli¢inu svjetla prema svjetlini slike, ova funkcija
omogucava podesavanje koli¢ine svijetla za slike s mnogo svijetlih prizora.

n Pritisnite gumb (tensiis_ E Pritisnite gumb (exis za izlazak iz
izbornika.

Podesavati mozete preko
izbornika Konfiguriranje.
@ Image - Lens Iris str.68

E Upotrijebite gumbe OQ kako biste
napravili podesavanja.
Smanjenjem broja slika postaje zivlja.

[Image]

Lens Iris -20 O I . O
E3Return D Adjust EEMEXit

Pritisnite gumb da biste vratili
podesavanja na zadane vrijednosti.

4 N\
Zadane vrijednosti i postavke
razlikuju se ovisno o postavkama
za Color Mode i polozaju lec¢a za
zumiranje. @ Image - Color
Mode str.68

Panel Alignment

Podesavanje pikselnog pomaka boje LCD zaslona.
4 N\
%j ¢ Kada se slika projicira uz koristenje pomaka lece za podesavanje polozaja slike, kada projiciranu sliku
podesite na prikladan polozZaj, napravite poravnanje ploce. @ str.31
¢ Poravnanje ploce ne moze se obaviti na ispravan nacin tijekom projekcije pomocu ekstremnog
ispravljanja geometrije slike. Projektor postavite u polozaj u kojem nije potrebno ispravljanje
geometrije slike.
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Postavljanje kvalitete slike

n Pritisnite gumb Mend\ , iz izbornika
Konfiguriranje odaberite Settings -
Panel Alignment, a nakon toga
pritisnite gumb za potvrdu
odabira.

Prikazuje se zaslon za pode3avanje Panel
Alignment.

[Panel Alignment]

Panel Alignment @On
R

Select Color

1 Pattern Color R/G/B
‘ Start Adjustments

EfAReturn aSelect EMSiEnter EMExit

E Kada je postavljeno na On,
podesena vrijednost je
omogucena. Kada je postavljeno
na Off, ispravljena vrijednost se
vraca na standardnu vrijednost.

E U Select Color, odaberite boju koju
zelite podesavati.
n Odaberite boju reSetke koja ¢e se
prikazati prilikom podesavanja
Pattern Color.

Odaberite Pattern Color i pritisnite gumb

:

E Odaberite Start Adjustments, a zatim
za potvrdu odabira pritisnite gumb

€.

Najprije podesite cijeli LCD zaslon. Ako se
pojavi poruka za potvrdu pokretanja,
pritisnite gumb ) za pocetak
podesavanja.

E Podesavajte pomo¢u gumba <+
< >(<1(*) i zatim pritisnite gumb
:

[Panel Alignment]

Select Color: R

-
« »
-

D  Adjust Back
MMRReset EXENext

Kod provodenja detaljnijih
podesavanja, odaberite Adjust the
four corners i pritisnite gumb &< za
potvrdu odabira.

E Podesavajte pritiskom na gumbe
A>T O Q , a zatim pritisnite
gumb za prelazak na sljedecu
toCku za podesavanje.

[Panel Alignment]

Select Color: R

&D  Adjust Back
[Default [STXTeY EMMNext

Nakon $to ste podesili sva Cetiri kuta,
odaberite Exit, azatim pritisnite gumb
za potvrdu odabira.

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select

any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust
Exit @&

JSelect EM™Enter [Menu[ ST

Ako je i dalje potrebno podesiti
kuteve, odaberite Select
intersection and adjust, a zatim
nastavite s podesavanjem.

m Pritisnite gumb za izlazak iz

izbornika.

Image Processing

Poboljsava kvalitetu slike ili brzinu reakcije projicirane slike.



Postavljanje kvalitete slike

To ¢e biti dostupno samo prilikom primanja progresivnog ulaznog signala iz priklju¢aka Component, Video,
HDMI1 ili HDMI2.

Pritisnite gumb (Mend\, iz izbornika
Konfiguriranje odaberite Signal -

Advanced - Image Processing, a
nakon toga pritisnite gumb za
potvrdu odabira.

Prikazuje se zaslon za pode$avanje Image
Processing.

Pomoc¢u gumba <+ >< ">
odaberite stavku, a zatim za potvrdu
odabira pritisnite gumb @),

Fine: poboljsava kvalitetu slike.

Fast: poboljsava brzinu reakcije.

[Image Processing]

# Fast

BABReturn X2Select EmmSet EMExit

Pritisnite gumb za izlazak iz
izbornika.

Ve

i

¢ U sljedecim situacijama ova stavka postavljena je na Fine i siva.

- Kad je ulazni signal 3D slika
- Kad je ulazni signal 4K slika

¢ Kad je stavka Image Processing postavljena na Fast, primjenjuju se sljedece postavke, a stavke

izbornika su sive.

- Noise Reduction, Frame Interpolation i 2D-to-3D Conversion: fiksirane na vrijednost Off
- Sharpness - Advanced, Super-resolution/4K - 4K: nedostupne

¢ Kad je stavka Super-resolution/4K postavljena na 4K, a Image Processing na Fast, na zaslonu se
prikazuje poruka da je funkcija 4K Enhancement otkazana. Odaberite Yes, a stavku Super-resolution/
4K postavite na Off. Ako odaberete No, na zaslonu se prikazuje poruka iz koraka 2.

¢ Kad ulazni signal ima ucestalost osvjezavanja od 24 Hz ili 30 Hz, koristi se postavka Fine.
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Korisne funkcije

Veza HDMI

Funkcija veza HDMI

Kad se na HDMI1/HDMI2 priklju¢ak projektora prikljuci AV uredaj koji podrzava standarde HDMI CEC, mozete
obavljati povezaneradnje, kao Sto su uklju¢ivanjeinamjestanje glasnoce svih povezanih uredajau AV sustavu,
pomocu samo jednog daljinskog upravljaca.

E ¢ Spojite HDMI kabelom velike brzine.
e Ako AV uredaj ispunjava uvjete standarda HDMI CEC, mozete koristiti HDMI vezu ¢ak i ako prijenosni
AV sustav ne podrzava te standarde.
¢ Neki spojeni uredaji ili funkcije tih uredaja mozda nece raditi pravilno ¢ak ni ako oni podrzavaju
standarde HDMI CEC. Za dodatne informacije pogledajte dokumentaciju prilozenu uz spojeni ureda;j.

Primjer spajanja

HOMI s 0
Projektor Pojacavac Multimedijski uredaji i sl.
Postavke HDMI veze

Pritiskanjem gumba na daljinskom upravlja¢u i po- [HDMI Link]
stavljanjem opcije HDMI Link na On mozZete koristiti sljede- Device Connections
e funkcije. @ str.73 Power On Link off

Power Off Link On

X3Select EMEnter [Hom! Link JHYY
Funkcija Objasnjenje

Veza ukljucena Ukljucuje projektor kada se na spojenom uredaju reproducira neki sadrzaj. Isto tako,

ukljucuje spojeni uredaj pri ukljucivanju projektora.

Veza iskljucena IskljuCuje spojeni uredaj pri iskljucivanju projektora.

e To funkcionira samo kada je omogucena CEC funkcija napajanja spojenog uredaja.
® Imajte na umu da se, ovisno o statusu spojenog uredaja (npr. ako trenutno snima), taj
uredaj mozda nece modi iskljuditi.

Veza za promjenu Mijenja izvor ulazne slike projektora na HDMI kada se sadrZaj reproducira na spojenom
ulaza uredaju.

Radnje spojenih ure- | MoZete obavljati radnje poput Reprodukacija, Zaustavljanje, Premotaj naprijed,
daja Premotaj nazad, Sljedece poglavlje, Prethodno poglavlje i Stanka pomocu daljinskog
upravljaca projektora.

Da biste koristili funkciju HDMI veze, morate konfigurirati spojeni uredaj. Za dodatne informacije
pogledajte dokumentaciju prilozenu uz spojeni uredaj.
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Korisne funkcije

Odabir spojenog uredaja

Na zaslonu otvorite popis uredaja koji se mogu koristiti pomoc¢u HDMI veze, a zatim odaberite uredaj koji

zelite koristiti.

n Pritisnite gumb ,a zatim
odaberite Device Connections.
Prikazuje se popis Device Connections.
Spojeni su uredaji koji s lijeve strane imaju
zelenu ikonu.

Ako se naziv uredaja ne moze odrediti, ovo
polje ostaje prazno.

Prepoznato je samo jedno AV
pojacalo. Ako postojivise spojenih
pojacala, na zaslonu se prikazuje
prvo prepoznato spojeno
pojacalo.
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[Device Connections]

Type

0 Recorder 1
8 Player 1
8 Recorder 2

# AV System

EaReturn

aSelect

Name
Bi-XXX
DWR-XXX

YSP-XXX

E Set

Odaberite uredaj kojim Zelite
upravljati putem funkcije Veza HDMI.

Source
HDMI1
HDMI2
WirelessHD

[Fiomi Link TS



Korisne funkcije

Funkcija polozaja leée

SluZi za spremanje polozaja fokusa, zuma i pomaka le¢e kod podesavanje lece.

Na taj nacin mozete spremiti polozaj lece kako biste lece mogli brzo postaviti na optimalan polozaj za
projekciju.

Na primjer, moZete jednostavno ucitati polozaj lece koji je spremljen kada se slika projicirala na filmski zaslon
ili kada su se koristili razli¢iti zasloni s razli¢itim formatima.

Spremanje polozaja lece

n Podesite fokus, zum i pomak lec¢e na n Pomoc¢u gumba <+ ><+">
status koji zelite spremiti. odaberite naziv polozaja lece koji
..................................................................................................... spremate, a zatim za potvrdu odabira

E Pritisnite gumb Memory) , pritisnite gumb )
Podesene vrijednosti se spremaju.

= Ako oznaka na lijevoj strani naziva polozaja

h lece pozeleni, znadi da je polozaj le¢e vec

bio registriran. Kada odaberete registrirani
polozajlece, nazaslonu se prikazuje poruka

koja od vas trazZi potvrdu da zelite
promijeniti polozaj le¢e. Ako odaberete

L promijenit polozaj lece. Ako odabe
Pomocu gumba <+ >< v > P posta
trenutne se reglstrlraju.

odaberite Save Lens Position, a zatim p .
za potvrdu odabira pritisnite gumb %j * Mozete spremiti najvise 10

polozaja lece.

¢ Ako polozaj spremite na
[Memory] Memory1 iliMemory2, postavke
Save Memory mozete ucitati pritiskom nagumb

Erase Memory o .
Rename Memory (tenst ] jli [tens2 ] na daljinskom
upravljacu.

Load Lens Position

Save Lens Position (4] AN J

Erase Lens Position
Rename Lens Position

4 5Select ERBEnter [Memory [

Prikazuje se zaslon Save Lens Position.

Ucitavanje polozaja le¢e

n Pritisnite gumb , @ zatim odaberite Load Lens Position.

Prikazuje se zaslon Load Lens Position.
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Korisne funkcije

E Odaberite naziv polozaja lece koji zelite ucitati.
Zum, fokus i pomak le¢e podeseni su na spremljeni status.

Tijekom podesavanija, na zaslonu se prikazuje poruka, a projektor se ne moze koristiti.

E ¢ Ako ste ih spremili na Memory1 ili Memory2, postavke mozZete ucitati pritiskom na gumb
(tens1 J ili (_tens2 ] na daljinskom upravljacu.
¢ Tonejamcida ¢e spremljeni status biti u potpunosti vra¢en na pocetno stanje. Mogu se pojaviti
pogreske.

Brisanje polozaja lec¢e

n Pritisnite gumb , a zatim odaberite Erase Lens Position.

Prikazuje se zaslon Erase Lens Position.

E Odaberite naziv polozaja lece koji zelite izbrisati.

Bit ¢e prikazana poruka potvrde. Odaberite Yes za brisanje sadrzaja spremljene memorije.

Ako Zelite izbrisati sve spremljene polozaje lece, idite na Reset - Reset Lens Position u
izborniku Konfiguriranje. @ str.81

Promjena naziva polozaja lec¢e

Mozete promijeniti svaki naziv polozaja lece koristeci najvise 12 znakova. Davanje naziva memoriji koji se
lako pamti korisno je prilikom njenog ucitavanja.

n Pritisnite gumb , a zatim odaberite Rename Lens Position.

Prikazuje se zaslon Rename Lens Position.

E Unesite naziv.
Na zaslonu se prikazuje tipkovnica. @ str.80
Pomocu gumba < 2 > < v > @ @ odaberite [Customized]
znak, a zatim za potvrdu odabira pritisnite gumb

. Unesite do 12 znakova. . | Backsp | Del
e | =

v ve . o o ! 11Del

Nakon $to zavrsite, odaberite Finish. : Space Al

Naziv poloZaja lece je promijenjen.

EAReturn D Select EmNSet [Memory [STH
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Funkcija memorije

Postavke koje mozete spremiti

Mozete spremiti neke postavke za izbornik Konfiguriranje (Save Memory).

Nakon spremanja pomocu daljinskog upravljaca mozete ucitati postavke za odredene slike ili prizore (Load

Memory).
Mozete spremiti sljedece postavke izbornika Konfiguriranje.
Image Color Mode, Power Consumption, Brightness, Contrast, Color Saturation, Tint, Sharpness,
& str.68 Color Temp., Skin Tone, Dynamic Contrast
Advanced Sharpness, Offset, Gain, Gamma, Hue, Saturation, Brightness, EPSON Super
White
Signal Deinterlacing, Motion Detection, Super-resolution/4K, Detail Enhancement
@& str.70 Advanced Noise Reduction, Setup Level, Overscan, HDMI Video Range

Spremanje memorije

n Podesite stavke koje zelite spremiti u
izborniku Konfiguriranje.

E Pritisnite gumb .

D D =
D & )

E Pomocu gumba <+ >< v >
odaberite Save Memory, a zatim za
potvrdu odabira pritisnite gumb ),

[Memory]l

Load Memory
Erase Memory
Rename Memory

Load Lens Position
Save Lens Position
Erase Lens Position
Rename Lens Position

4 5Select ERBEnter [Memory [

Prikazuje se zaslon Save Memory.
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Pomocu gumba <+ ><+">
odaberite naziv memorije koju
spremate, a zatim za potvrdu odabira
pritisnite gumb &) ,

[Save Memory]

8 Memory2
8 Memory3
® Memory4
8 Memory5
8 Memory6
® Memory7
8 Memory8
8 Memory9
® Memory10

EfAReturn aSelect [Ente BT [Memory [0

Trenutne postavke projektora spremaju se
u memoriju.

Ako oznaka na lijevoj strani naziva
memorije pozeleni, znadi da je memorija
vec bio registrirana. Kada odaberete
registriranu memoriju, na zaslonu se
prikazuje poruka koja od vas trazi potvrdu
da Zelite izbrisati memoriju. Ako odaberete
Yes, prethodne postavke se brisu, a
trenutne se registriraju.

Mozete spremiti najvise 10
memorija.
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Ucitavanje memorije

n Pritisnite gumb , @ zatim odaberite Load Memory.

Prikazuje se zaslon Load Memory.

Odaberite naziv memorije koju zelite uditati.

E ¢ Nacin rada u boji spremljen u memoriju prikazuje se s desne strane.
¢ Ovisnooulaznomsignalu, na projiciranu sliku mozda nece biti primijenjen dio u¢itane memorije.
e Memorije spremljene za 2D slike mogu se ucitati samo pri projiciranju 2D slika. Memorije
spremljene za 3D slike mogu se ucitati samo pri projiciranju 3D slika. Nedostupni nazivimemorije
obojeni su sivo i ne mogu se odabrati.

Brisanje spremljene memorije

n Pritisnite gumb , a zatim odaberite Erase Memory.

Prikazuje se zaslon Erase Memory.

E Odaberite naziv memorije koju Zelite izbrisati.

Bit ¢e prikazana poruka potvrde. Odaberite Yes za brisanje sadrzaja spremljene memorije.

Sve spremljene memorije mozZete izbrisati stavkom Reset - Reset Memory u izborniku
Konfiguriranje. @ str.81

Preimenovanje memorije

Mozete promijeniti naziv memorije koristeci najvise 12 znakova. Davanje naziva memoriji koji se lako pamti
korisno je prilikom njenog ucitavanja.

n Pritisnite gumb , a zatim odaberite Rename Memory.

Prikazuje se zaslon Rename Memory.

E Odaberite naziv memorije koji zelite promijeniti.
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E Naziv odaberite s popisa ili unesite novi.
Ako odaberete neki od naziva s popisa, provjerite je li se naziv memorije promijenio.

Da biste unijeli vlastiti naziv, odaberite Customized, a zatim pomocu tipkovnice utipkajte naziv.
@ str.80

[Customized]

Backsp | Del

- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

BEfaReturn (N Select ENSet [Memory [

Pomocu gumba <4 >< "> @ E) odaberite znak, a zatim za potvrdu odabira pritisnite gumb
. Unesite do 12 znakova.

Nakon sto zavrsite, odaberite Finish.

Naziv memorije je promijenjen.
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" | Picture in Picture

U nacinu rada Picture in Picture mogu se projicirati dva izvora slike, jedan na glavni zaslon (veliki zaslon), a
drugi na podzaslon (mali zaslon).

Vrste slike koje se mogu prikazivati istodobno

HDMI1 i HDMI2 primijeri su ulaznih izvora koji se mogu prikazivati
putem nacina rada Picture in Picture.

I

Kombinacije ulaznih signala za projekciju Picture in Picture

Glavni zaslon Podzaslon
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMI1

Projektor koristi tehnologiju InstaPrevue tvrtke Silicon Image, Inc.

Pokretanje i izlazak iz zaslona Picture in Picture

Pokretanje
Tijekom projekcije pritisnite gumb na daljinskom upravljacu.

On  standby

OO o

:

Source

@D Eows) (FRD)

Trenutna ulazna slika prikazana je na Picture in Picture.
Glavni zaslon: trenutna slika
Podzaslon: izvor drugaciji od glavnog zaslona

I1zlazak
Za izlaz pritisnite gumb .

E ¢ Ako ulazniizvor nije podrzan, u Picture in Picture ne prikazuje se nista.
¢ Ne mozete koristiti Picture in Picture zaslon za projiciranje 3D ili 4K slika.
¢ Ako je ulazni signal 3D ili 4K slika dok je otvoren zaslon Picture in Picture, moguca je upotreba funkcije
Picture in Picture.
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Postavke Picture in Picture

Pomocu izbornika Picture in Picture mozete promijeniti veli¢inu ili poloZaj podzaslona.

Pritisnite gumb /Mend\, iz izbornika
Konfiguriranje odaberite Settings -
Picture in Picture, a nakon toga
pritisnite gumb za potvrdu

E Podesite svaku od prikazanih funkcija.

[Picture in Picturel

Subscreen Position Top Left
Subscreen Source HDMI1
Swap Main/Sub

odabira. Exit Picture in Picture
. A . . . . . [Select EMSExecute OEME xit
Prikazuje se izbornik Picture in Picture.
Izbornik Picture in Picture se
izravno prikazuje pritiskanjem
gumba /Menu\ za vrijeme Picturein
Picture projekcije.
Funkcije dostupne na izborniku Picture in Picture
Funkcija Objasnjenje

Subscreen Size

Odabire veli¢inu podzaslona pomoc¢u Small i Large.

Subscreen Position
Bottom Left.

Mijenja polozZaj podzaslona pomoc¢u Top Right, Bottom Right, Top Left i

Swap Main/Sub

Zamijenjuje glavni zaslon s podzaslonom.

Exit Picture in Picture

Izlazi iz Picture in Picture prikaza.
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Rad i postavke tijekom uporabe mreze

Kad je projektor spojen na mrezu, mozete mijenjati postavke i upravljati projektorom s racunala ili pametnog
uredaja preko mreze.

Postavljanje postavki i izvrSavanje radnji iz web preglednika

Kad je racunalo ili pametni uredaj s web preglednikom spojen na istu mrezu kao i projektor, mozete mijenjati
postavke projektora na isti nacin kao da koristite daljinski upravljac.

Promijenite postavke pomocu web kontrole i izvrsite radnje pomocu stavke Web Remote.

Podrzani su sljedeci web preglednici.
Windows: Internet Explorer 8, 9i 10 (osim za Metro)
Mac OS X: Safari

Ako nacin rada Standby Mode postavite na Communication On, web preglednik mozete koristiti
za postavljanje i kontroliranje Cak i ako se projektor nalazi u stanju mirovanja (kad je napajanje
isklju¢eno). @ Settings - Standby Mode str.73

| Mijenjanje postavki projektora (Web kontrola)

Pomocu web kontrole moZete promijeniti postavke projektora.

Ako je vas preglednik postavljen na spajanje putem proxy posluzitelja, na zaslonu se ne moze
prikazati zaslon web kontrole. Za prikaz web kontrole postavke morate zadati tako da se za spajanje
ne koristi proxy posluzitelj.

Prikaz zaslona web kontrole na racunalu

u Pokrenite web preglednik i u okvir za unos adrese u web pregledniku unesite IP adresu
projektora.
Prikazuje se zaslon web kontrole.

Kad je lozinka Web Control Password postavljena u izborniku Network iz izbornika projektora
Konfiguriranje, prikazuje se zaslon za unos lozinke. Unesite tekst postavljen u Web Control Password.
@ str.77

IP adresu projektora mozete provjeriti preko izbornika Konfiguriranje. @ Network - Net. Info.
- Wired LAN str.77

E Prikazuje se zaslon za unos ID-a korisnika i lozinke. Za ID korisnika unesite "EPSONWEB".

Zadana lozinka je "admin®.
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Prikaz zaslona web kontrole na pametnom uredaju

n Pokrenite web preglednik i u okvir za unos adrese u web pregledniku unesite IP adresu
projektora.

Ilkone remote i config prikazuju se u web pregledniku.

E Dodirnite ikonu config.

Prikazuje se zaslon web kontrole.

Kad je lozinka Web Control Password postavljena u izborniku Network iz izbornika projektora
Konfiguriranje, prikazuje se zaslon za unos lozinke. Unesite tekst postavljen u Web Control Password.
@ str.77

E Prikazuje se zaslon za unos ID-a korisnika i lozinke. Za ID korisnika unesite "EPSONWEB".

Zadana lozinka je "admin".
Stavke u izborniku Konfiguriranje koje se ne mogu postaviti preko web kontrole

¢ Settings - User Button

¢ Settings - Operation - High Altitude Mode
¢ Settings - Display - Menu Position

¢ Settings - Display - Menu Color

¢ Settings - Display - Standby Confirmation
¢ Settings - Panel Alignment

¢ Settings - Language

* Reset - Reset All

Postavke za stavke u svakom izborniku iste su kao i u izborniku projektora Konfiguriranje. @ str.68

1 Rad s projektorom (Web Remote)

Pomocu funkcije Web Remote projektorom mozete upravljati iz web preglednika.

Prikaz zaslona Web Remote na rac¢unalu

n Otvorite zaslon web kontrole.
@ str.63
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Pritisnite Web Remote.

Prikazuje se zaslon Web Remote.

Prikaz zaslona Web Remote na pametnom uredaju

Pokrenite web preglednik i u okvir za unos adrese u web pregledniku unesite IP adresu
projektora.

Ilkone remote i config prikazuju se u web pregledniku.

Dodirnite ikonu remote.

Prikazuje se zaslon Web Remote.

Gumbi na zaslonu Web Remote

@ B 000 Web Re... [l Ehlmes]

HDMI1| \HDMI2

Video PC

Operation

. B

Gumb Funkcija

Isklju¢ivanje projektora. @ str.26
Standby,

n Ukljuc¢ivanje projektora. @ str.25
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Gumb Funkcija

Prebacivanje na sliku iz nekog od ulaznih prikljucaka. @ str.32
HDMI2@ 3RCA

HDMI1

Video

PC

Privremeno sakrivanje ili prikazivanje slike. @ str.34
Blank

Prebacivanje izmedu 2D i 3D slika. @ str.37
2D/3D

6] Ucitavanje polozaja le¢e. @ str.56
LensiglLens2

Koristenje funkcije obavijesti postom za prijavu problema

Kad u izborniku Konfiguriranje postavite Obavijest poStom, obavijesti se 3alju na prethodno postavljene
adrese e-poste kad se pojavi problem ili upozorenje vezano uz projektor. Na taj nacin ¢e operater biti
obavijesten o problemima s projektorom ¢ak i na lokacijama koje su udaljene od projektora. @ Network -
Mail - Mail Notification str.77
4 2\
Ej e Mozete registrirati najvise tri adrese poste za obavijesti, a obavijesti se mogu slati na sve tri adrese
istovremeno.
¢ Ako se na projektoru pojavi ozbiljan problem te prestane raditi, slanje obavijesti o problemu operateru
mozda nece biti moguce.
¢ Ako postavite nacin rada Standby Mode na Communication On, projektor mozZete kontrolirati ¢ak i

ako je u stanju mirovanja (kad je napajanje isklju¢eno). @ Settings - Standby Mode str.73

| Citanje poste s obavijesti o pogresci

Kad je funkcija Mail Notification postavljena na On, a na projektoru se pojavi problem ili neko upozorenje,
poslat ¢e se sljedeca poruka.

Predmet: EPSON Projector

1. red: Naziv projektora na kojem se pojavio problem

2. red: IP adresa projektora na kojem se pojavio problem
3. red i dalje: Pojedinosti o problemu

Pojedinosti o problemu navedene su red po red. Glavni sadrzaj poruka naveden je u nastavku.

Poruka Sadrzaj Rjesenje

No-signal Nema signala Nema ulaznog signala na projektoru.
Provjerite status veze ili provjerite je li na-
pajanje izvora signala uklju¢eno.
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Poruka

Sadrzaj

Rjesenje

Internal error

Unutarnja pogreska

Pogreska upravljackog pro-
grama lasera

Kriti¢na pogreska

Pogreska poklopca lec¢e

Fan related error

Pogreska ventilatora

Sensor error

Pogreska senzora

Pogreska senzora svjetla

Cinema Filter Error

Pogreska filtra za kino nac¢in rada

Laser Error

Pogreska lasera

Laser ne svijetli

Internal temperature error

Pogreska koja oznacava visoku
temperaturu

High-speed cooling in progress

Upozorenje o visokoj tempera-
turi

Cinema Filter Warning

Upozorenje filtra za kino nacin
rada

Static Iris Warning

Upozorenje o nepomi¢nom irisu

Lens Iris Warning

Upozorenje za iris le¢e

Static Iris Error

Statican iris

Postupanje u slucaju pogresaka ili upozo-
renja isto je kao i u slu¢aju provjeravanja
statusa pokazivaca. @ str.83
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Funkcije izbornika Konfiguriranje

Tablica izbornika Konfiguriranje

Ako nema ulaznog signala slike, u izborniku Konfiguriranje ne mozete namjestati stavke koje se odnose na
sliku ili signal. Imajte na umu da stavke prikazane za sliku, signal i druge informacije ovise o projiciranom
signalu slike.

| Izbornik Image

Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema, Digi- | Odaberite kvalitetu slike na temelju
tal Cinema, Adobe RGB, 3D Dynamic, 3D Cinema | okoline i slike koju projicirate. @ str.42
Brightness [d = [} Namjestanje veli¢ine slike.
Contrast [ = ) Namjestanje kontrasta izmedu svjetla i

sjene na slikama. Povecavanjem kontrasta
slika postaje zivopisnija.

Color Saturati- | QN O Namjestanje zasi¢enja boje na slikama.
on*
Tint*1 («] = [») Namjestanje nijanse na slikama.
Sharpness Standard («] m [») Namjestanje ostrine na cijeloj slici.
Advanced”! | Thin Line Enhan- QM B O Namjestanje ostrine slike.
cement, Thick Line En- Koristite za namjestanje odredenih pod-
hancement, Vert. Line ru¢ja slike. @ str.50
Enhancement, Horiz.
Line Enhancement

Color Temp. -3-6 (10 koraka)*? Namjestanje nijanse na slikama. Slika ima
plavu nijansu pri visokim vrijednostima, a
crvenu pri niskim.

Skin Tone «] = [») Povecajte broj kako bi boje postale
zelenije ili ga smanjite ga kako bi postale
crvenije.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Advanced

Gamma

2,1,0,-1,-2

Customized

Adjust it from the
image, Adjust it from

the graph

Reset

Podesavanje game.MozZete odabratiodre-
denuvrijednostili podesitigamu gledajuci
sliku ili grafikon. @ str.47

RGB

Offset R/G/B

OEmO

Gain R/G/B

OEmo

Namjestanje razmaka i pojacanja za svaku
od R, GiBboja. @ str.49

RGBCMY

R/G/B/C/M/Y

Hue, Saturati-

on, Brightness

OEmO

Namjestanje tona, zasi¢enja i svjetline za
svakuodR, G,B,C,MiY boja. @ str.47

EPSON Super White™3

On, Off

(To je moguce postaviti samo kada je
Color Mode postavljen na Natural, Ci-
nema, Adobe RGB, Digital Cinemaiili 3D
Cinema i kada se ulazni signal prima iz
priklju¢ka HDMI1 ili HDMI2.)

Postavite ovu opciju na On ako
primjecujete sjaj uslijed prekomjernog
izlaganja bijele boje na slici. Ako je opcija
postavljena na On, tada je onemogucena
postavka HDMI Video Range.

Power Con-
sumption

High, Medium, ECO

Namjestanje svjetline na jednu od tri po-
stavke.

Odaberite ECO ako je projicirana slika pre-
svijetla. Kada je odabrana vrijednost ECO,
potrosnja energije tijekom projiciranja
opada i smanjuje se buka ventilatora.

Dynamic Con-
trast

Off, Normal, High Speed

Mozete promijeniti pracenje promjena
podesavanja svjetline prikazane slike. Po-
stavite opciju na Off kako ne bi bilo pod-
eSavanja svjetline. @ str.45

Lens Iris «] = [») Podesava koli¢inu svijetla koja ulazi u le¢u
pomocu dijafragme lece, ¢ime se podesa-
va kontrast slike. @ str.51

Reset Yes, No Sve namjestene vrijednosti u izborniku

Image mozZete vratiti na zadane vrijedno-
sti.

*1To se ne moze prikazati kada ulazni signal slike potjece iz racunala.

*2 Kad je Color Mode postavljen na Natural ili Adobe RGB, postavke se mijenjaju na 5000K - 10000K.
*3 Postavke se spremaju za svaki tip izvora ili Color Mode.
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Izbornik Signal

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

3D Setup™! *2

3D Display

On, Off

Omogucava ili onemogucava funkciju prikaza
3D slike. @ str.37

2D-to-3D Conversi-
on

Off, Weak, Medium,
Strong

Postavlja intenzitet 3D efekta pri pretvorbi 2D
slika u 3D slike. @ str.40

3D Format Auto, Side by Side, | Postavlja 3D format za ulazni signal. Odabirom
Top and Bottom, 2D | postavke Auto, format se automatski prepo-

znaje.

3D Depth -10do 10 Postavlja dubinu 3D slike.

Diagonal Screen Si- | 60 do 300 Postavlja veli¢inu projicirane slike za 3D sliku.

ze Uskladivanjem ove vrijednosti sa stvarnom
veli¢inom mozete posti¢i optimalan 3D efekt.

Inverse 3D Glasses | Yes, No Obrce vrijeme sinkronizacije lijevog/desnog
okidaca za 3D naocale i lijevu/desnu sliku.
Omogucite ovu funkciju ako 3D efekt nije pra-
vilno prikazan.

3D Viewing Notice | On, Off Omogucava ili onemogucava prikaz obavijesti

koje se pojavljuju tijekom prikaza 3D slika.

Aspect™3

Auto, Normal, Full, Zoom, Anamorphic Wi-

de, Horiz. Squeeze

Odabir formata zaslona. @ str.32

Tracking™3 ™4

Razlikuje se ovisno o ulaznom signalu.

Namjestanje racunalne slike ako se na njoj
pojave okomite pruge.

Sync."3*4

0do 31

Namjestanje racunalne slike ako pocne treperiti,
postane nejasna ili se na njoj pojave smetnje.

e Namjestanje opcija Brightness, Contrast ili
Sharpness moze prouzrociti treperenje ili
zamucdenje.

e Namjestanje sinkronizacije nakon namjestanja
pracenja omogucuje tacnije podesavanje.

Position™3 *>

Ako jedan dio slike nedostaje, zaslon mozete
pomaknuti nagore, nadolje, ulijevo i udesno
kako bi se projicirala cijela slika.

Dein-
terlacing™

Off, Video, Film/Auto™6

(To je moguce postaviti samo kada se ulazni sig-
nal prima iz prikljucka Video ili pri prijemu ulaz-
nog signala formata 480i, 576i ili 1080i iz
prikljucka Component, HDMI1 ili HDMI2.)
Pretvara signal iz isprepletanog (i) u progresivan
(p) format koristeci nacin pogodan za dani signal
slike.

e Off: Idealno za dinamicni slijed slika.

¢ Video: Idealno za pregled videoslika opceg sa-
drzaja.

¢ Film/Auto: Obavlja optimalnu konverziju ulaz-
nog signala za film, racunalnu grafiku ili
animacije.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Motion Detec-

1do5

Postavlja brzinu pokreta slike od 1 (sporo, za fo-

tion™3 "6 tografije) do 5 (brzo, za filmove). Promijenite ovu
postavku ako primijetite slabu kvalitetu fotogra-
fijaili treperenje filmova.

Frame Inter- Off, Low, Normal, High Smanjuje slike koje ostaju za vrijeme projiciranja

polation™2 "6

pokretnih slika interpolitanjem izmedu jednog
okvirai sljedeéeq. @ str.46

Super-resoluti-
on/4K*2 "6

Off, 1,2, 3,4,5,4K-1, 4K-2, 4K-3, 4K-4, 4K-5

Super-resolution (1 na 5) smanjuje zamucenje
koje se pojavinarubovimaslika kad je razlucivost
slike povec¢ana na 1920 x 1080 piksela.

4K Enhancement (4K-1 na 4K-5) projicira 4K slike
(3840 x 2160 piksela) tako da primjenjuje visoku
razlucivostistvara slikeiznimno visoke definicije.
@ str43

Detail Enhan-
cement*2¥6*7

Range, Strength

0do 100

Poboljsava detalje slike kako bi slika imala jasne
obrise. Sto je broj ve¢i, to je veci raspon podruéja
konture na koju poboljsanje ima ucinak.

@ str.45

Auto Setup™

On, Off

Omogucuje ili onemogucuje automatsko
namjestanje slike pri svakoj promjeni ulaznog
signala. Kad je omoguceno, automatski se po-
stavljaju stavke Tracking, Position i Sync.

Advanced

Noise Reducti-
on’*2*3*%6

Off,1,2,3

(Ovo se moze postaviti samo kada je Image Pro-
cessing postavljeno na Fine.)

Za zagladivanje grubih slika. Postoje tri nacina
rada. Odaberite omiljenu postavku.

Prilikom prikazivanja slike s izvora s niskom razi-
nom Suma, poput DVD-a ili Blu-ray diskova, pre-
porucujemo da ovu opciju postavite na Off.

Setup Level*3 *6

0%, 7,5%

(Ovo se moze postaviti pri prijemu NTSC ili
komponentnog videosignala iz prikljucka Vi-
deo.)

Promijenite ovu postavku kada koristite uredaj s
drugacijom razinom crne boje (Razina postav.),
kao 3to su proizvodi namijenjeni korejskom trzi-
stu. Provjerite specifikacije spojenog uredaja
prije nego $to promijenite ovu postavku.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

(Advanced)

Overscan*2 *3*8 Auto, Off, 2%, 4%,
6%, 8%

Promjena izlaznog formata slike (raspon projici-
rane slike).

e Off, 2% na 8%: Postavlja raspon slike. Off projici-
ra sve raspone. Ovisno o signalu slike, mozda ce-
te primijetiti S um u gornjemidonjemdijelu slike.

® Auto: To je moguce postaviti samo kada se ulaz-
nisignal primaiz priklju¢ka HDMI1 iliHDMI2.Ovo
se moze automatski postaviti na Off ili 8% ovis-
no o ulaznom signalu.

HDMI Video Ran- Auto, Normal, Ex-
ge*1 ™3 panded

(Ovo se moze postaviti samo kada je EPSON Su-
per White postavljeno na Off.)

Kada je postavljeno na Auto, automatski se otkri-
va i postavlja razina videosignala DVD uredaja
koji stize u priklju¢ak HDMI1 ili HDMI2 ports is
automatically detected and set.

Ako primijetite premalo ili prekomjerno
izlaganje kada je postavka Auto, postavite razinu
videosignala projektora tako da odgovara razini
video signala DVD uredaja/Blu-ray diska. DVD
uredaj/Blu-ray disk moze se postaviti na
Normalno ili Prosireno.

Opcija Auto se ne prikazuje u slu¢aju spajanja s
DVI priklju¢kom spojenog uredaja.

Color Space™! Auto, BT.709, BT.
2020

Postavlja sustav konverzije za prostor boja.

Dynamic Range™ | Auto, SDR, HDR Mo-
de1, HDR Mode2,
HDR Mode3, HDR
Mode4

Ovo koristite kada se prima HDR (High Dynamic
Range) signal, a HDR informacije nisu ispravno
prikazane u signalu slike. (Samo za prikljucak
HDMI1)

EDID EDID1, EDID2

Odvojite kabel izHDMI prikljucka projektorai za-
tim zadajte postavke. Odaberite EDID2 kad nije
u tijeku projekcija u na¢inu HDR.

Image Processing™ | Fine, Fast

SluZziza obradu slike kako bi se poboljsala kvalite-
ta slike ili brzina reakcije. @ str.52

Reset

Yes, No

Vraca sve postavke za Signal osim opcije Dia-
gonal Screen Size, 3D Viewing Notice, As-
pect i Image Processing na zadane vrijednosti.

*1 Moguce je prikazati samo kada se ulazni signal slike prima iz izvora HDMI1 ili HDMI2.
*2 Ne moze se postaviti kada je ulazni signal 4K slika.

*3 Postavke se spremaju za svaki tip izvora ili ulaznog signala.
*4 To se moze prikazati samo kada ulazni signal slike potjece iz izvora PC.

*5 Nije moguce postaviti kad se ulazni signal prima iz izvora HDMI1 ili HDMI2.

*6 To se ne moze prikazati kada ulazni signal slike potjece iz izvora PC.

*7 Postavke su spremljene za svaku postavku za Source, Color Mode ili Super-resolution/4K.

*8 Moguce je prikazati samo kada se ulazni signal prima iz izvora Component, HDMI1 ili HDMI2.
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Izbornik Settings

Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Keystone -60 do 60 Ispravljanje okomite geometrije slike. @ str.31
HDMI Link Device Connections | - Prikazuje popis uredaja spojenih s priklju¢cima

HDMI1 ili HDMI2.

HDMI Link

On, Off

Omogucava ili onemogucava funkciju Veza
HDMI.

Power On Link

Off, Bidirectional,
Device -> PJ, PJ ->

Device

Postavlja funkciju veze pri uklju¢ivanju uredaja.
Postavlja uklju¢ivanje projektora pri reprodukciji
sadrzaja na spojenom uredaju (Bidirectional ili
Device-> PJ)ili uklju¢ivanje spojenog uredaja pri
ukljucivanju projektora (Bidirectional ili PJ -> De-
vice).

Power Off Link

On, Off

Postavlja ili ukida iskljucivanje spojenih uredaja
pri isklju¢ivanju projektora.

Lock Setting

Lens Lock

On, Off

Kad je postavljeno na On, zakljuc¢avaju se trenut-
ne postavke za fokus, zumiranje i pomak lece.
Ako pritisnete gumb kad je Lens Lock po-

stavljen na On, na zaslonu se prikazuje (%) .

Child Lock

On, Off

Ovim se zaklju¢ava gumb na upravljackoj
ploci projektora kako bi se sprijecilo da djeca ne-
hotice ukljuce projektor. Napajanje mozete
ukljuciti tijekom zakljucanosti pritiskanjem i dr-
Zanjemgumba oko tri sekunde. | dalje moze-
te iskljuciti uredaj gumbom m ili obavljati
radnje pomocu daljinskog upravlja¢a na uobi-
¢ajeni nadin.

Ako se promijeni, ova postavka se omogucuje
nakon iskljucivanja projektora i dovrietka pro-
cesa hladenja.

Imajte na umu da ce se, ¢ak i ako je Child Lock
postavljen na On, projektor i dalje ukljuciti kada
se spoji napojni kabel ako je Direct Power On
postavljen na On.

Control Panel Lock

On, Off

Kad je opcija postavljena na On, onemogudeni
su svi gumbi na upravljackoj tabli osim gumba

. U slucaju pritiskanja bilo kog gumba, na
zaslonu se prikazuje ikona (%) . Za otklju¢avanje
pritisnite i drzite gumb O+ na upravljackoj plo¢i
najmanje 7 sekundi.

Ako se promijeni, ova postavka se omogucuje
kada zatvorite izbornik Konfiguriranje.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Projection

Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling

Promijenite ovu postavku ovisno o nacinu po-
stavljanja projektora.

® Front: Odaberite ako projicirate s prednje strane
zaslona.

® Front/Ceiling: Odaberite ako projicirate s
prednje strane zaslona, a projektor je ovjeSen na
strop.

® Rear:Odaberite ako projicirate sa straznje strane
zaslona.

o Rear/Ceiling: Odaberite ako projicirate sa
straznje strane zaslona, a projektor je ovjeSen na
strop.

User Button

2D-to-3D Conversion, 3D Depth, Inverse
3D Glasses, Power Consumption, Detail
Enhancement, Info

Odaberite stavku izbornika Konfiguriranje koju
treba dodijeliti gumbu na daljinskom
upravljacu. Pritiskom na gumb prikazuje
se zaslon za odabir/podesavanje dodijeljene
stavke izbornika, koji omogucuje odabir/pod-
eSavanje jednim pritiskom gumba.

Picturein Pictu-

re

*

Pokrece Picture in Picture prikaz. @ str.61

Standby Mode

Communication On, Communication Off

Kad je postavljeno na Communication On,
mozZete postaviti postavke projektora te kon-
trolirati projektor putem mreze c¢ak i kad je u
stanju mirovanja.
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Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Operation

Direct Power On

On, Off

Mozete namjestiti projektor tako da projekcija
pocne ¢im prikopcate napojni kabel, bez pri-
tiskanja bilo kog gumba.

Imajte na umu da, kada je ova opcija postavljena
na On, projekcija pocinje ako se napajanje vrati
nakon nestanka struje ili prekida napajanja, a na-
pojni kabel je i dalje prikopcan na projektor.

Sleep Mode

Off, 5min., 10min.,
20min.

Ako se prekoracizadano vrijeme,anemaulaznog
signala, projektor automatski iskljuc¢uje projici-
ranje i prelazi u stanje mirovanja. Kada je opcija
postavljena na Off, projektor nikad ne prelazi u
stanje mirovanja. Za pocetak projekcije, u stanju
mirovanja pritisnite gumb @ na daljinskom
upravljacu iligumb na upravljackoj ploci.

[llumination

On, Off

Postavite ovu opciju na Off ako vas svjetlo
pokazivaca na upravljackoj plo¢i uznemiruje,
npr. dok gledate film u mra¢noj prostoriji.

Trigger Out 1
Trigger Out 2

Off, Power,
Anamorphic Wide

Postavite funkciju Trigger Out (Okidac iskljucen)
kako bi se vanjskim uredajima dojavilo da je
projektor ukljucen.

Trigger Out 1 odgovara prikljucku Trigger out
1, a Trigger Out 2 odgovara priklju¢ku Trigger
out 2.

Kada je postavljena na Off, iz prikljucaka Trigger
out 1/Trigger out 2 ne tece napon.

Kada je postavljeno na Power, napon tece iz
prikljucka Trigger out 1/Trigger out 2 kad je
projektor ukljucen.

Za Anamorphic Wide, kad je projektor uklju¢en
i kad je Aspect postavljen na Anamorphic Wi-
de ili Horiz. Squeeze, napon tece iz prikljucaka
Trigger out 1/Trigger out 2.

Ako promijenite ovu postavku, nova postavka ¢e
se poceti primijenjivati sljededi put kad ukljucite
projektor.

High Altitude Mode | On, Off Postavite ovu opciju na On ako koristite
projektor na nadmorskoj visiniiznad 1.500 meta-
ra.

Lens Adjustment 1,2,3 Postavite vrijednost kretanja lece za podesa-

Mode

vanje fokusa, zumiranja i pomaka lece jednim
pritiskom gumba <2 >< > @ E) .

Zadana vrijednost je 2. Odaberite 1 kako bi kolici-
na kretanja bila manja ili 3 kako bi koli¢ina kre-
tanja bila veca.
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Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Display Menu Position - Postavlja poloZaj na kome se prikazuje izbornik.

Menu Color Color 1, Color 2 Odabir boje za izbornik Konfiguriranje.

® Color1
Glavni izbornik: crna
Odabrane stavke: siva

e Color2
Glavni izbornik: plava
Odabrane stavke: narancasta

Messages On, Off Postavlja ili ukida prikaz sljedecih poruka (On ili
Off).

* Nazivi stavki signala slike, naini rada u boji,
formati zaslona i uc¢itavanje memorije.

e Ako unutarnja temperatura poraste kada nema
ulaznog signala slike ili se otkrije nepodrzana vr-
sta signala.

Display Background | Black, Blue, Logo Odabir stanja zaslona kada nema ulaznog sig-
nala.

Startup Screen On, Off Postavlja ili ukida prikaz zaslona pokretanja pri
pokretanju projekcije (On ili Off). Ako se
promijeni, ova postavka se omogucuje nakon
isklju¢ivanja projektora i dovrsetka procesa
hladenja.

Standby Con- On, Off Postavljaili ukida prikaz poruke o potvrdi cekanja

firmation (On ili Off). @ str.26

Model Name On, Off Prikazuje naziv modela projektora.

Input Signal Video Signal Auto, NTSC, Postavlja vrstu signala ovisno o video uredaju
NTSC4.43, PAL, M- | spojenom s priklju¢kom Video. Kad se postavi na
PAL, N-PAL, PAL60, | Auto, videosignal se podesava automatski.
SECAM Ako primijetite Sum na slici ¢ak i kada je opcija
postavljena na Auto ili ako uopcée nema slike,
odaberite odgovarajucu vrstu signala iz dostup-
nih opcija.

Component Auto, YCbCr, YPbPr | Postavlja izlazni signal za video uredaj spojen na
priklju¢ke Component.

Kad se postavi na Auto, izlazni signal se podesa-

va automatski. Ako primijetite neprirodne boje

kad je opcija postavljena na Auto, podesite od-

govarajudi izlazni signal iz dostupnih opcija.
Panel Panel Alignment On, Off Omogucavailionemogucava Panel Alignment.
Alignment Select Color R, B Odabir boje koju Zelite korigirati.

Pattern Color R/G/B, R/G, G/B Odabir uzorka koristenog za korekciju.

Start Adjustments | - Pokrece Panel Alignment. @ str.51

Reset Yes, No Resetira vrijednosti korekcije.

Language - Odabir jezika prikaza.
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Funkcija

Izbornik/Postavke Objasnjenje

Reset Yes, No

Sve vrijednosti za Settings vracdaju se na zadane
postavke, osim sljededih.

® Power On Link
e Power Off Link
® Projection

e User Button

e Standby Mode
¢ High Altitude Mode
e Component
e Language

*Ne moze se postaviti kada je ulazni signal 4K slika.

Izbornik Memory

Funkcija

Objasnjenje

Load Memory

Ucitava postavke spremljene pomocu funkcije Save Memory.«@ str.59
Ova opcija se ne moze odabrati ako niste spremili nikakve postavke pomocu
funkcije Save Memory.

Save Memory

Sprema odredene postavke izbornika za Image i Signal u memoriju. @ str.58

Erase Memory

Brisanje spremljene memorije. @ str.59

Rename Memory

Preimenuje spremljenu memoriju. @ str.59

Load Lens Position

Ucitava vrijednosti spremljene pomocu funkcije Save Lens Position. @ str.56
Ta stavka se ne moze odabrati ako niste spremili nikakve postavke pomocu
funkcije Save Lens Position.

Save Lens Position

Sprema postavke za podesavanje fokusa, zumiranje i pomak le¢e pod polozaj
le¢e. @ str.56

Erase Lens Position

Brise spremljene polozaje lece. @ str.57

Rename Lens Position

Mijenja naziv spremljenog polozaja lece. @ str.57

Izbornik Network

Kada podesite postavke mreze za projektor, a projektor spojite na racunalo ili pametni uredaj na mrezi, preko
web preglednika mozete promijeniti postavke bez prikazivanja izbornika Konfiguriranje ili mozete koristiti
racunalo ili pametni uredaj kao daljinski upravljac.

Takoder, kada podesite postavke za obavijesti postom, a na projektoru se pojavi pogreska ili upozorenje,
obavijest se Salje na adresu e-poste koju ste naveli.
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Funkcija Objasnjenje

Net. Info. - Wired LAN Prikazuje sljedece informacije o status mreze.

® Projector Name
e DHCP
e |P Address
e Subnet Mask
e Gateway Address
e MAC Address

Network Configuration Sljededi izbornici dostupni su za postavljanje stavki MreZe.

Basic @ str.78
Wired LAN @& str.79
Mail @& str.79
Others @ str.80
Reset @ str.80

Radnje izbornika Network

Postupak odabira iz glavnog izbornika i podizbornika te promjena odabranih stavki isti je kao u izborniku
Konfiguriranje. Nakon zavrsetka otvorite izbornik Complete i odaberite Yes, No ili Cancel. Kada odaberete
Yes ili No, vracate se na izbornik Konfiguriranje.

[Setup complete]

Save the network settings?

EaReturn CDSelect EXBExecute

Yes: sprema postavke i izlazi iz izbornika Network.
No: ne sprema postavke i ne izlazi iz izbornika Network.
Cancel: omogucava nastavak podesavanja postavki bez izlaska iz izbornika Network.

Izbornik Basic

Funkcija Objasnjenje

Projector Name Naziv koji se koristi za prepoznavanje ovog projektora na mrezi.
Kod uredivanja naziva mozete unijeti najvise 16 jedno-bitnih alfanumerickih
znakova. ("*+,/; <=>7?[znakovi ¥]" | se ne mogu koristiti.)

PJLink Password SluZi za postavljanje lozinke za pristup projektoru pomocu softvera kompati-
bilnog sa standardom PJLink. Mozete unijeti najvise 32 jedno-bitna alfa-
numeri¢ka znaka. (Simboli se ne mogu koristiti.)

Web Control Password SluZziza postavljanje lozinke za web kontrolu. MoZete unijeti najvise 8 jedno-bitna
alfanumericka znaka. (* se ne moze koristiti.) Web kontrola je funkcija koja
omogucava promjenu postavki projektora pomocu web preglednika na racu-
nalu ili pametnom uredaju spojenom na mrezu. @ str.63
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Izbornik Wired LAN

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

IP Settings

DHCP On, Off

Mozete postaviti zelite li koristiti DHCP (On/Off).
Ako je postavljeno na On, vise ne mozete po-
stavljati adrese.

IP Address

Unesite IP adresu dodijeljenu projektoru.
Mozete unijeti bilo koji broj od 0 do 255 u svako
polje adrese. Medutim, sljedece IP adrese ne
mozZete koristiti.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdje je x broj od 0 do 255)

Subnet Mask

Unesite masku podmreZe projektora.

Mozete unijeti bilo koji broj od 0 do 255 u svako
polje adrese. Medutim, sljede¢e maske podmre-
Ze ne mozete koristiti.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Unesite IP adresu pristupnika projektora.
MozZete unijeti bilo koji broj od 0 do 255 u svako
polje adrese. Medutim, sljedece adrese pristup-
nika ne mozete koristiti.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdje je x broj od 0 do 255)

IP Address Display

On, Off

Postavite na Off kako se IP adresa ne bi prikazala
nazaslonuNet.Info.-Wired LANilizaslonuweb
kontrole.

Izbornik Mail

Kad je postavljen, primat ¢ete obavijesti ako se pojavi problem ili upozorenje na projektoru.

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Mail Notification

On, Off

Postavite na On kako biste poslali poruku e-poste
prethodno odredenim adresama kad se na
projektoru pojavi problem ili upozorenje.

SMTP Server

Unesite IP adresu za SMTP posluzitelj projektora.
MozZete unijeti bilo koji broj od 0 do 255 u svako
polje adrese. Medutim, sljedece IP adrese ne
mozete koristiti.

127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je x
broj izmedu 0i 255)

Port Number

1 do 65535

Unesite broj priklju¢ka za SMTP posluZitelj. Zada-
na vrijednost je 25. Mozete unijeti brojeve
izmedu 1i65535.
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Funkcija Izbornik/Postavke Objasnjenje
Address 1 Setting | - Unesite adrese e-poste kojima Zelite slati oba-
Address 2 Setting vijesti te odaberite probleme ili upozorenja o
Address 3 Setting kojima zelite biti obavijeSteni. MozZete registrirati

najvise triadrese. Za svaku adresu mozete unijeti
najvise 64 jedno-bitna alfanumericka znaka.
("(),;<>I[znakovi ¥] se ne mogu koristiti.)
U izbornik Konfiguriranje mozete unijeti najvise
32 znaka. Ako Zelite unijeti vise od 32 znaka, uci-
nite to pomocu web preglednika. @ str.63

Izbornik Others

Funkcija

Izbornik/Postavke

Objasnjenje

AMX Device Dis-
covery

On, Off

Kada zelite omoguciti otkrivanje projektora
pomocu funkcije AMX Device Discovery, vrijed-
nost postavite na On. Vrijednost postavite na
Off ako niste spojeni s uredajima koje nadzire
upravlja¢ za AMX ili funkcija AMX Device Disco-
very.

Control4 SDDP

On, Off

Kad Zelite dopustiti da Control4 SDDP otkrije
projektor, postavite ovo na On. Vrijednost po-
stavite na Off ako projektorj nije povezan s ure-
dajima koje nadzire upravljac za Control4ili Con-
trol4 SDDP.

Bonjour

On, Off

Postavite na On kad ste spojeni na mrezu koja
koristi uslugu Bonjour. Posjetite internetske stra-
nice tvrtke Apple za vise informacija o usluzi
Bonjour.

http://www.apple.com/

Izbornik Reset

Za ponovno postavljanje svih mreznih postavki odaberite Yes. Kada ponovno podesite sve postavke, na
zaslonu se pojavljuje izbornik Basic.

Izbornik Complete

Odaberite ovu stavku kada zavrsite s podeSavanjem postavki na izborniku Network. @ str.78

Radnje tipkovnice

Izbornik Network sadrzi stavke u ¢ija polja tijekom postavljanja morate unijeti alfanumeri¢ke znakove. U tom
slucaju prikazuje se sljedeca tipkovnica. Koristite gumbe <2 > <"v"> @ @ za pomicanje kursora i nakon
toga pritisnite gumb za unos odabranog znaka. Nakon unosa na virtualnoj tipkovnici pritisnite Finish
za potvrdu unosa. Pritisnite Cancel na virtualnoj tipkovnici za ponistenje unosa.

[Projector Namel

A
H
0
v

EIReturn EDSelect

[Enter BIYY
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¢ Svaki put kada pritisnete tipku CAPS i gumb , ukljucujete ili iskljucujete velika slova.

® Svaki put kad pritisnete tipku SYM1/SYM2 i gumb , postavljate i mijenjate tipke simbola za odjeljak okruzen

okvirom.

Mogu se unijeti sljedece vrste znakova.

Brojke 0123456789
Slova ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz
Simboli H#S%&'()+-./<=>7@ N _{|}~

Vs

i

Ne mozete koristiti dvotocku (:) za stavke izbornika Network.
Ne mozete koristiti razmak za stavke izbornika Network.
Sljedeca Cetiri znaka ne mozete unijeti pomocu tipkovnice. Te znakove unesite pomocu web

preglednika. @ str.63

"x o,
17

Izbornik Info

Funkcija

Objasnjenje

Operation Hours

Prikazuje ukupno vrijeme koristenja.

Source Prikazuje naziv izvora za priklju¢eni uredaj s kojeg se upravo projicira.

Input Signal Prikazuje sadrzaj opcije Input Signal postavljene u izborniku Signal prema iz-
voru.

Resolution Prikazuje razlucivost.

Scan Mode Prikazuje nacin skeniranja.

Refresh Rate Prikazuje ucestalost osvjezavanja.

3D Format Sluzi za prikazivanje 3D formata ulaznog signala tijekom projekcije 3D slike
(Frame Packing, Side by Side ili Top and Bottom).

Sync Info Prikazuje informacije o signalu slike.
Informacije mogu biti potrebne u slu¢aju popravka.

Color Depth Prikazuje dubinu boje.

Color Format

Prikazuje informacije o prostoru boje i dinami¢kom rasponu.

Video Signal

Prikazuje postavke za Video Signal u izborniku Settings.

Status

Prikazuje informacije o problemima s projektorom.
Informacije mogu biti potrebne u slu¢aju popravka.

Serial Number

Prikazuje serijski broj projektora.

Version

Prikazuje inacicu softvera ugradenog u projektor.

Izbornik Reset

Funkcija

Objasnjenje

Reset All

Sve stavke u izborniku Konfiguriranje vraca na njihove zadane vrijednosti.
Sljedece stavke se ne vracaju na zadane vrijednosti: Input Signal - Compo-
nent, Panel Alignment, Language, Save Memory, Save Lens Position i Ope-
ration Hours.

Reset Memory

Brise sve postavke spremljene pomoc¢u funkcije Save Memory.

81




Izbornik Konfiguriranje

Funkcija

Objasnjenje

Reset Lens Position Brise sve postavke spremljene pomocu funkcije Save Lens Position.

Izbornik Picture in Picture

Prikazuje se pritiskanjem gumba /Menu\ tijekom prikazivanja Picture in Picture.

Vs

Ej Vrijednosti te stavke ne mozete postaviti kad su ulazni signali 3D slika ili 4K slika.

Funkcija Izbornik/Postavke

Objasnjenje

Picturein Pictu- | Subscreen Size
re

Small, Large

Mijenja veli¢inu podzaslona.
@ str.62

Subscreen Position

Top Right, Bottom Right, Top
Left, Bottom Left

Mijenja poloZaj podzaslona.
@ str.62

Swap Main/Sub

Zamijenjuje glavni zaslon s pod-
zaslonom. @ str.62

Exit Picture in Picture

Izlazi iz Picture in Picture prikaza.
@ str.62
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RjeSavanje problema

Signali pokazivaca

Mozete provjeriti status projektora pomocu indikatora koji trepere ili svijetle O, §, <*> .

J

U sljedecoj tablici pogledajte status projektora i nacin rjeSavanja problema na koji ukazuju pokazivaci.

| Stanje pokazivaca tijekom pogreske/upozorenja

RN |
I : Svijetli I :Trepce g : Status se odrzava |:| : Iskljuceno
1

01N

/

Pokazivaci Status Rjesenje
0] <*, i Upozorenje o visokoj Mozete nastaviti s projekcijom. Ako temperatura ponovo
temperaturi poraste, projekcija ¢e se automatski prekinuti.
I % % D e Ako projektor postavljate do zida, ostavite najmanje
' y 20 cm prostora izmedu zida i otvora za ulaz zraka na
(plavo)/(naranca- projektoru.
sto) e Ako je zracni filtar zacepljen, ocistite ga. @ str.94
0 <*, i Pogreska koja oznacava vi- | Unutarnja temperatura je previsoka.
w soku t(.-'_tmp. ) e Laser se automatskiiskljucuje i projekcija se prekida. Kad
D D D (pregrijavanje) se ventilator zaustavi, iskopcajte napojni kabel.
o e Ako projektor postavljate do zida, ostavite najmanje 20
(plavo)/(naranca- cm prostora izmedu zida i otvora za ulaz zraka na
sto) projektoru.

e Ako je zracni filtar zacepljen, ocistite ga. @ str.94

e Ako ponovno ukljuc¢ivanje nije rijesilo problem, presta-
nite koristiti projektor i iskopcajte utikac iz strujne utic-
nice.Obratite se lokalnom dobavljacuilinajblizem Epson
servisu. @ Popis kontakata za Epson projektor
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Pokazivaci

Status

Rjesenje

O
e

(plavo)/(naranca-
sto)

Unutarnja pogreska

& i
D/I\DD

(plavo)/(naranca-
sto)

Pogreska ventilatora
Pogreska senzora

Pogreska senzora svjetla

S|
D/I\DD

(plavo)/(naranca-
sto)

Pogreska filtra za kino na-
¢in rada

Statican iris

Pogreska poklopca lece

S |
it

(plavo)/(naranca-
sto)

Pogreska upravljackog
programa lasera

¢ K
s

(plavo)/(naranca-
sto)

Kriticna pogreska

Projektor je u kvaru.

Iskopcajte napojni kabel iz strujne uti¢nice i obratite se
lokalnom dobavljacu ili najblizem Epson servisu. @ Po-
pis kontakata za Epson projektor

& i
it

(plavo)/(naranca-
sto)

Pogreska lasera

Kvar na laseru

Postoji problem s laserom ili se nije ukljucio.

Ako projektor koristite iznad 1.500 m nadmorske visine,
namjestite funkciju High Altitude Mode na On. @ Set-
tings - Operation - High Altitude Mode str.73

Ako problem jo$ uvijek postoji nakon prethodno nave-
denih rjedenja, prestanite koristiti projektor, a utika¢
iskljucite iz zidne uti¢nice. Obratite se lokalnom do-
bavljacu ili najblizem Epson servisu. @ Popis kontakata
za Epson projektor

Stanje pokazivaca tijekom normalnog rada
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Ispravljanje problema

Pokazivaci Status Rjesenje
0) Stanje mirovanja Kada pritisnete gumb @) na daljinskom upravlja¢u iligumb
D D @ na upravljackoj ploci, projekcija zapocinje.
0) Stanje mirovanja Kada pritisnete gumb @) na daljinskom upravlja¢u iligumb
I (Standby Mode je po- @ na upravljackoj ploci, projekcija zapocinje.
stavljeno na Communi-
(plava) cation On.)
Q) Zagrijavanje u tijeku Isklju¢ivanje je onemoguceno dok se projektor zagrijava.
I Hladenje u tijeku Sve su radnje onemogucene dok se projektor ne ohladi.

Projektor prelazi u stanje mirovanja po zavrsetku hladenja.
Ako se kabel za napajanje izbilo kojeg razlogaiskopca tijekom
(plava) hladenja, pri¢ekajte da se projektor dovoljno ohladi, vratite
kabel za napajanje, a zatim pritisnite gumb @) na daljinskom
upravljacu iligumb na upravljackoj ploci.

0] Projiciranje u tijeku Projektor radi normalno.

(plava)

4 2\
E * U normalnim su radnim uvjetima pokazivaci § i ¥ isklju¢eni.
¢ Kada je funkcija lllumination postavljena na Off, svi pokazivaci su u normalnim uvjetima projiciranja
iskljuceni. @ Settings - Operation - lllumination str.73

Ako pokazivaci ne pomognu

| Odredite problem

U sljedecoj tablici potrazite problem koji imate i idite na odgovarajucu stranicu da biste vidjeli informacije o
rjeSavanju problema.
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Problem Stranica
Problemi u svezi sa slikom | Nema slike str.86
Projekcija ne zapocinje, projekcijsko podrucje je potpuno crno ili potpu-
no plavo
Pokretne slike poslane s ratunala se ne projiciraju str.87
Prikazuje se "Not supported" str.87
Prikazuje se "No Signal" str.88
Slika je mutna ili neizoStrena str.88
Na slici se pojavljuju smetnje ili izobli¢enja str.88
Slika je odrezana (velika je) ili je premala ili se vidi samo dio slike str.89
Boje na slici nisu ispravne str.89
Cijela slika poprima ljubicastiili zeleniton, crno-bijela je ili su boje blijede”
Slika je tamna str.90
Projekcija se automatski prekida str.90
Ispravljanje poravnanja LCD-a nije zadovoljavajuce ili se tesko postize | str.90
Problemi na pocetku Projektor se ne ukljucuje str.91
projekcije
Problemi s daljinskim Daljinski upravljac ne reagira str.91
upravljacem
Problemi s upravljackom | Iz upravljacke ploce se ne mogu zadavati postavke str.91
plo¢om
Problemi s 3D slikama Projekcija u 3D nije ispravna str.92
3D slika je uvecanai odrezana str.92
Problemi s vezom HDMI Veza HDMI ne radi str.92
Naziv uredaja nije prikazan pod Device Connections str.93

*Buduci da se boje reproduciraju razli¢ito na monitorima i LCD zaslonima racunala, slika projicirana pomocu
projektora i tonovi boje prikazani na monitoru ne moraju biti identi¢ni, no to nije pogreska.

Problemi u svezi sa slikom

Nema slike

Uzrok

Rjesenje

Je li napajanje uklju¢eno?

upravljackoj ploci.

Pritisnite gumb @) na daljinskom upravljacu ili gumb na

Je li spojen napojni kabel?

Prikljucite napojni kabel.

Jesu li pokazivaci ugaseni?

ra.

paljenje/gasenje snabdijeva projektor napajanjem.

Iskopcajte, a potom ponovno ukopcajte napojni kabel projekto-

Provjerite da li, nakon ukop¢avanija, pritiskanje gumba za

Da li se prima signal slike?

Provjerite je li spojeni uredaj ukljucen. Kada je opcija Messa-

ges postavljena na On u izborniku Konfiguriranje, prikazuju se
poruke o signalu slike. @ Settings - Display - Messages str.73

Da li je iskopcano napajanje za AV pojacalo?

Ako je AV pojacalo spojeno, provjerite napajanje AV pojacala.
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Uzrok

Rjesenje

Da li se iz uredaja 3alje slikovni signal?

Provjerite da li se iz spojenog uredaja 3alje slikovni signal.

Je liispravno odabran format slikovnog sig-
nala?

Kada se prima Video signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Video Signal po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Video Signal str.73

Kada se prima Component signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Component po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Component str.73

Jesu li postavke u izborniku Konfiguriranje
ispravne?

Ponistite sve postavke. @ Reset - Reset All str.81

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s racunala)

Je li spajanje obavljeno kada su projektor ili
racunalo vec bili ukljuceni?

Uspostaviliseveza dokje napajanje uklju¢eno, mozda neceraditi
tipka (funkcijska i dr.) koja mijenja signal slike iz racunala na
vanjski izlaz. Iskljucite racunalo koje je spojeno, a zatim ga po-
novno ukljucite.

Ne prikazuju se pokretne slike

Uzrok

Rjesenje

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s rac¢unala)

Jelisignal slike s ra¢unala postavljen istodob-
no na vanjskiizlaz i na izlaz ka LCD monitoru?

Ovisno o specifikacijama rac¢unala, pokretne slike se moZzda nece
prikazati kada je racunalo postavljeno istodobno na vanjski izlaz
i na izlaz za LCD monitor.

Promijenite tako da se signal 3alje samo na vanjski izlaz.
Specifikacije ra¢unala potrazite u dokumentaciji prilozenoj uz
racunalo.

Prikazuje se "Not supported"

Uzrok

Rjesenje

Jeliispravno odabran format slikovnog sig-
nala?

Kada se prima Video signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Video Signal po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Video Signal str.73

Kada se prima Component signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Component po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Component str.73

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s rac¢unala)

Odgovaraju li frekvencija i razlucivost signala
nacinu rada?

Provjerite ulazni signal slike u opciji Resolution izbornika Kon-
figuriranje te provjerite odgovara li razlucivosti projektora.
@ str.98
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Prikazuje se "No Signal"

Uzrok

Rjesenje

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provjerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za
projekciju. @ str.20

Je li odabran ispravan ulazni priklju¢ak za
sliku?

Promijenite sliku pritiskanjem gumba za odabir izvora na
daljinskom upravlja¢u ili gumba na upravljackoj ploci.
@ str.32

Je li spojeni uredaj ukljucen?

Ukljucite ureda;j.

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s racunala)

Salju li se slikovni signali u projektor?

Promijenite tako da signal slike bude postavljen na vanjski izlaz,
a ne samo na LCD monitor racunala. Kod nekih modela, kada se
slikovni signali po3alju na vanjski izlaz, vise se ne prikazuju na
LCD-monitoru.

Specifikacije ra¢unala potrazite u dokumentaciji priloZzenoj uz
ra¢unalo.

Uspostavi li se veza dok su projektor ili racunalo uklju¢eni, mozda
nece raditi Fn tipka (funkcijska tipka) koja mijenja signal slike iz
racunala na vanjski izlaz. Iskljucite raCunalo i projektor, a zatim ih
ponovno ukljucite.

Slika je mutna ili neizostrena

Uzrok

Rjesenje

Je li fokus izostren?

Namijestite fokus. @ str.30

Je li projektor na ispravnoj udaljenosti?

Provjerite preporu¢enu udaljenost projiciranja. @ str.17

Je li doslo do kondenzacije na objektivu?

Ako se projektor naglo prenese iz hladnoga na toplo ili ako se
naglo promijeni temperatura okruZenja, na povrsini objektiva
moze doci do kondenzacije, $to moze izazvati zamucenje slike.
Ostavite projektor u prostoriji jedan sat prije nego ga poc¢nete
koristiti. Ako je projektor vlazan uslijed kondenzacije, iskljucite
ga, iskopcajte napojni kabel i ostavite ga da stoji neko vrijeme.

Na slici se pojavljuju smetnje ili deformacije

Uzrok

Rjesenje

Je liispravno odabran format slikovnog sig-
nala?

Kada se prima Video signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Video Signal po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Video Signal str.73

Kada se prima Component signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Component po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Component str.73

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provjerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za
projekciju. @ str.20

Koristite li produzni kabel?

Koristite li produzni kabel, elektri¢cne smetnje mogu utjecati na
signal.
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Uzrok

Rjesenje

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
sracunala)

Jesu li postavke Sync. i Tracking ispravno
podesene?

Projektor koristi funkcije automatskog namjestanja radi op-
timalnog projiciranja. No ovisno o signalu, neke od njih mozda
nisu ispravno namjestene ¢ak ni nakon samopodesavanja. U tom
slucaju podesite postavke Tracking i Sync. u izborniku Konfigu-
riranje. @ Signal - Tracking/Sync. str.70

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
sracunala)

Jeste li odabrali ispravnu razlucivost?

Namjestite racunalo tako da signali koji se Salju budu prilagodeni
projektoru. @ str.98

Dio slike je odrezan (velika je) ili je slika premala

Uzrok

RjesSenje

Je li odabrana ispravna Aspect?

Pritisnite gumb ,a zatim odaberite postavku Aspect koja
odgovara ulaznom signalu. @ Signal - Aspect str.70

(Samo prilikom projiciranja slikovnih signala
s racunala)

Jeste li odabrali ispravnu razlucivost?

Namijestite racunalo tako da signali koji se salju budu prilagodeni
projektoru. @ str.98

Boje na slici nisu ispravne

Uzrok

Rjesenje

Jeliispravno odabran format slikovnog sig-
nala?

Kada se prima Video signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Video Signal po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Video Signal str.73

Kada se prima Component signal

Ako se nista ne projicira ¢ak ni kad je opcija Component po-
stavljena na Auto u izborniku Konfiguriranje, postavite signal
koji odgovara spojenom uredaju. @ Settings - Input Signal -
Component str.73

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za
projekciju.@® str.20

U sluc¢aju prikljucaka Video i Component, provjerite jesu li iste
boje kao priklju¢ak kabela. @ str.20

Jeliispravno namjesten kontrast?

Podesite postavku Contrast u izborniku Konfiguriranje.
@ Image - Contrast str.68

Je li boja ispravno namjestena?

Podesite postavku Advanced u izborniku Konfiguriranje.
@ Image - Advanced str.68

(Samo prilikom projiciranja slika iz video ure-
daja)

Jesu liispravno namjesteni zasi¢enje boje i
nijansa?

Podesite postavku Color Saturation i Tint u izborniku Konfigu-
riranje. @ Image - Color Saturation/Tint str.68
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Slika je tamna

Uzrok

Rjesenje

Jeliispravno namjestena svjetlina slike?

Podesite postavku Brightness u izborniku Konfiguriranje.
@ Image - Brightness str.68

Jeliispravno namjesten kontrast?

Podesite postavku Contrast u izborniku Konfiguriranje.
@ Image - Contrast str.68

Slike su grube (kod spajanja na priklju¢ak HDMI1)

Uzrok

Rjesenje

Je li postavljen EDID?

Iskopcajte HDMI kabel i zatim zadajte postavke za EDID.

Projekcija se automatski prekida

Uzrok

Rjesenje

Jeli postavka Sleep Mode omogucena?

Ako se prekoraci zadano vrijeme, a nema ulaznog signala, laser
se automatski iskljuCuje i projiciranje prelazi u stanje pripravno-
sti. Projektor izlazi iz stanja mirovanja kada pritisnete gumb @)
na daljinskom upravljacu ili gumb @ na upravljackoj ploci.
Nemoijte gledati u laser kad se projektor vrati iz stanja priprav-
nosti. Ne Zelite li koristiti Sleep Mode, promijenite postavku na
Off. @ Settings - Operation - Sleep Mode str.73

Ispravljanje poravnanja ploce nije zadovoljavajuce ili se tesko postize

Uzrok

Rjesenje

Odgovara li postavka za Projection po-
stavljenom poloZaju projektora?

Metoda pode3avanja poravnanja ploce mijenja se ovisno o po-
stavki Projection. Postavka Projection mora odgovarati po-
stavljenom poloZaju projektora. @ Settings - Projection str.73

Je li povrsina za projiciranje odgovarajuca?

Za $to bolje rezultate povrsina za projiciranje ne bi smjela biti u
boji ili imati izrazenu teksturu jer ¢e u tom slucaju biti teSko po-
ravnati reSetku za podesavanije. Projicirajte na zaslon ili nesto
sli¢no koji je bijele boje i nema nikakav uzorak.

Jeste li podesili postavke ¢im ste ukljuili
projektor?

Kako biste dobili stabilnu kvalitetu slike, ostavite projektor
uklju¢en neko vrijeme prije nego sto pocnete podesavati po-
stavke.

Jeli velic¢ina slike odgovarajuc¢a?

Projicirana slika morala bi biti barem 60".

Je li boja s pomakom ruzicasta (magenta)?

Podesite R(crveno)iB (plavo) za Select Color jer je ruzi¢asta boja
mjeSavina crvene i plave.

Jesu li linije u uzorku nejasne ili izvan fokusa?

Namijestite fokus. @ str.30
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Problemi na pocetku projekcije

Projektor se ne ukljucuje

Uzrok

Rjesenje

Je li napajanje uklju¢eno?

Pritisnite gumb @) na daljinskom upravljacu ili gumb na
upravljackoj ploci.

Je li opcija Child Lock postavljena na On?

Kada je opcija Child Lock postavljena na On u izborniku Konfi-
guriranje, pritisnite i drzite gumb na upravljackoj ploci oko
tri sekunde ili obavite Zeljenu radnju pomocu daljinskog
upravljaca. @ Settings - Lock Setting - Child Lock str.73

Pale li se i gase pokazivaci kada dodirnete na-
pojni kabel?

Iskljucite projektor, a zatim iskopcajte i ponovo prikopcajte
njegov napojni kabel. Ako se problem i dalje javlja, prekinite
koristiti projektor, iskopcajte utika¢ iz strujne uti¢nice i obratite
se lokalnom dobavljacu ili najblizem informativhom centru za
projektore. @ Popis kontakata za Epson projektor

Problemi s daljinskim upravljacem

Daljinski upravljac ne reagira

Uzrok

RjesSenje

Jeli odasiljac signala daljinskog upravljaca
usmjeren prema senzoru daljinskog
prijemnika na projektoru tijekom rada?

Usmijerite daljinski upravlja¢ prema daljinskom prijemniku. Uz to
provjerite radni domet. @ str.24

Je li daljinski upravljac previse udaljen od
projektora?

Provjerite radni domet. @ str.24

Je li daljinski prijemnik obasjan sun¢evom
svjetloscu ili snaznom fluorescentnom
rasvjetom?

Postavite projektor na mjesto gdje snazna svjetlost nec¢e
obasjavati daljinski prijemnik.

Jesu li baterije istrodene ili jeste li baterije
ispravno stavili?

Provjerite jesu li baterije ispravno umetnute ili ih prema potrebi
zamijenite novima. @ str.24

Problemi s upravljackom plo¢om

Iz upravljacke ploce se ne mogu zadavati postavke

Uzrok

Rjesenje

JeliopcijaControl Panel Lock postavljenana
On?

Ako je opcija Control Panel Lock postavljena na On putem iz-
bornika Konfiguriranje, onemoguceni su svi gumbi upravljacke
plo¢e osim gumba . Obavite Zeljene radnje pomocu
daljinskog upravljata. @ Settings - Lock Setting - Control Pa-
nel Lock str.73
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Problemi s 3D slikama

Projekcija u 3D nije ispravna

Uzrok

Rjesenje

Jesu li 3D naocale uklju¢ene?

Ukljucite 3D naocale.

Da li se 3D slika projicira?

Ako projektor projicira 2D slikuili se javlja pogreska na projektoru
koja sprjecava projiciranja 3D slike, ne mozete prikazati 3D sliku
¢ak ni ako nosite 3D naocale.

Je li ulazna slika u 3D formatu?

Provjerite je li ulazna slika pogodna za 3D prikaz.
Bududi da vecina TV postaja ne sadrzi signale 3D formata, 3D
prijem se mora ru¢no zadati.

Je li opcija 3D Display postavljena na Off?

Ako je opcija 3D Display postavljena na Off u izborniku Konfi-
guriranje, projektor se ne prebacuje na 3D prikaz automatski ¢ak

ni u slucaju prijema 3D slike. Pritisnite gumb . @ Signal -
3D Setup - 3D Display str.70

Je li postavljen ispravan 3D format?

Projektor automatski bira odgovarajuci 3D format, ali ako se 3D
slika ne prikazuje pravilno, pomocu opcije 3D Format u izbor-
niku Konfiguriranje odaberite neki drugi format. @ Signal - 3D
Setup - 3D Format str.70

Jeste li unutar dometa?

Provjerite koliki je domet unutar kojeg 3D naocale mogu
komunicirati s projektorom te budite unutar tog dometa.
@ str.40

Je li uparivanje ispravno obavljeno?

Informacije o uparivanju potrazite u Priru¢nik za uporabu 3D
naocala.

Ima li u blizini nekih uredaja koji mogu pro-
uzrociti radio-smetnje?

Pri istodobnoj uporabi drugih uredaja u frekvencijskom pojasu
(2,4 GHz) koji koriste Bluetooth komunikacijski uredaji, bezi¢ni
LAN (IEEE802.11b/qg) ili mikrovalne peénice, moze doci do radio-
smetnji, prikaz slike se moze prekinuti, a komunikacija mozda
nece biti moguca. Ne koristite projektor u blizini tih uredaja.

3D slika je uvecana i odrezana

Uzrok

Rjesenje

Je li postavljen ispravan 3D format za video?

Video moze biti odrezan ako je zadan neispravan 3D format.
Zadajte ispravan 3D format. @ str.35

Problemi s vezom HDMI

Veza HDMI ne radi

Uzrok

Rjesenje

Koristite li kabel koji ispunjava HDMI standar-
de?

Podrzani su samo HDMI kabeli visokih brzina.
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Ispravljanje problema

Uzrok

Rjesenje

Ispunjava li spojeni uredaj zahtjeve HDMI CEC
standarda?

Ako spojeni uredaj ne ispunjava zahtjeve HDMI CEC standarda,
ne moze se koristiti ¢ak ni ako je spojen na HDMI prikljucak. Za
dodatne informacije pogledajte dokumentaciju prilozenu uz
spojeni uredaj.

Takoder, pritisnite gumb , a zatim provijerite je li uredaj
dostupan u opciji Device Connections. @ str.54

Jeste liispravno prikljucili kabele?

Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za upora-
bu HDMI veze. @& str.54

Jeli uklju¢eno napajanje pojacalaili DVD ure-
daja/Blu-ray diska itd. uklju¢eno?

Prebacite svaki od tih uredaja u stanje mirovanja. Za dodatne
informacije pogledajte dokumentaciju priloZzenu uz spojeni ure-
daj.

Jeli spojen novi uredaj ili je veza
promijenjena?

Ako se CEC funkcija spojenog uredaja mora ponovno postaviti,
npr. pri spajanju novog uredaja ili promjene postojece veze,
mozda ¢ete morati ponovno pokrenuti uredaj.

Je li povezano mnogo multimedijskih ure-
daja?

Istodobno se moze povezati do 3 multimedijskih uredaja koji
podrzavaju standarde HDMI CEC.

Naziv uredaja nije prikazan pod Device Connections

Uzrok

RjesSenje

Ispunjava li spojeni uredaj zahtjeve HDMI CEC
standarda?

Ako spojeni uredaj ne ispunjava HDMI CEC standarde, nece biti
prikazan. Za dodatne informacije pogledajte dokumentaciju
priloZenu uz spojeni uredaj.
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Odrzavanje

Cis¢enje dijelova
Ocistite projektor kada se zaprlja ili kada se smanji kvaliteta projicirane slike.
A Upozorenje

Za cis¢enje prljavstine i prasine sa zra¢nodg filtra projektora itd. ne koristite sprejeve koji sadrzavaju zapaljivi
plin. Plinovi se mogu zapaliti i uzrokovati pozar.

1 Cis¢enje i zamjena zra¢nog filtra

Ocistite zracni filtar ako se na njemu nagomilala prasina ili se pojavila sljedeca poruka:
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Pozor

¢ Nakupi li se prasina na zra¢nom filtru, temperatura unutar projektora bi mogla porasti, $to moze prouzroditi
poteskoce pri radu i skratiti vijek trajanja optickog sklopa. Preporucuje se redovito ¢is¢enje zra¢nog filtra.
Zracni filtar Cistite ¢esce ako projektor koristite u okolini s puno prasine.

¢ Nemojte ispirati zracni filtar vodom. Ne koristite deterdzente ili otapala.

o Qcistite zracni filtar laganim cetkanjem. Ako Cetkate prejako, prasina ce se zalijepiti za filtar i nec¢e se moci
odstraniti.

Rabljene filtre za zrak zbrinite u otpad prema vazec¢im lokalnim propisima.
Materijal: PP
u Pritisnite gumb (© na daljinskom E Otvorite poklopac zra¢nog filtra.
upravljacu ili na upravljackoj ploci Prstom uhvatite jezi¢ac na poklopcu

kako biste iskljucili napajanje, a zatim zra¢nod filtra i izvucite ga tako da se otvori.
iskopcajte napojni kabel.

E Uklonite poklopac za kabel ako je
pricvrséen. @ str.20
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n Izvadite zra¢ni filtar.

Uhvatite jezicak na sredini zra¢nog filtera i
izvucite ga pod kutom.

E Drzite zracni filtar tako da povrsina
bude okrenuta dolje i kucnite ga 4 do
5 puta kako biste uklonili prasinu.

Preokrenite filtar i udarite ga na isti nacin s
druge strane.

Prejako udaranje filtra moze izazvati
izobli¢enja i napukline na filtru, uslijed
cega postaje neupotrebljiv.

.

1 Ciscenje glavne jedinice

E Uklonite svu preostalu prasinu iz filtra
pomocu usisavaca s prednje strane.

Zamijenite zracni filtar ako se na
zaslonu prikaZze poruka nakon sto
ga odcistite ili ako je jo$ uvijek
prljav. @ str.97

Uhvatite jezicak na sredini zra¢nog filtera i
umetnite ga pod kutom.

E Zatvorite poklopac zra¢nog filtra.

Pritis¢ite dok jezicac na poklopcu zra¢nog
filtra ne sjedne na mjesto.

Povrsinu projektora obrisite mekom krpom.

Ako je povrsina vrlo prljava, krpu namocite u vodu s malo blagog sredstva za ¢is¢enje suda, a zatim je dobro

iscijedite prije brisanja povrsine.



Odrzavanje

Vs

Pozor

e ZaciSc¢enje povrsine projektora ne koristite agresivna sredstva kao $to su vosak, alkohol i razrjedivac. Kvaliteta
kucista se moze promijeniti ili se moze oguliti boja.

¢ Ne dirajte lecu projektora. Kada ¢istite lecu, obratite se lokalnom dobavljacu ili najblizem informacijskom
centru za projektor. @ Popis kontakata za Epson projektor

A

| Ciscenje 3D naocala

Ocistite le¢e naocala tako da ih lagano obrisete mekom krpom.

( N\

Pozor

~

¢ Ne trljajte stakla naocala grubim predmetima i ne rukujte
njima grubo, jer bi se mogla lako o3tetiti. N

e Kad odrZavanje postane neophodno, iskopcajte uredaj USB
punjac iz strujne uti¢nice i provjerite jesu li svi kabeli iskop-
cani.

e 3D naocale sadrze punjive baterije. Prilikom njihovog
odlaganja, postujte vazece lokalne propise.
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| Dodatna oprema i potroéni pribor

U slucaju potrebe, za kupnju je dostupna sljedec¢a dodatna oprema i potrosni pribor. Ovaj popis dodatne
opreme i potroSnog pribora aktualan je od rujna 2016. Detalji dodatne opreme podlozni su promjenama bez
prethodne obavijesti.

Ponuda ovisi o drzavi nabave.

Dodatne stavke

Naziv Model br. Objasnjenje
3D naocale s RF sustavom ELPGS03 Stavite ih kad gledate 3D slike.
USB punjac ELPACO1 Koristi se za punjenje 3D naocala.
Potro3ni pribor
Naziv Model br. Objasnjenje
Zracni filtar ELPAF39 Sluzi kao zamjena za rabljene zra¢ne filtre. (1 zracni
filtar)
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" | Podrzane razlucivosti

HDMI1/HDMI2 ulazni signali

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
50/60 4096 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

Komponentni video

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720x 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080

Kompozitni video

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720x 576
TV (PAL) 50/60 720x 576

Racunalni signal (Analogni RGB)

Signal

Ucestalost osvjezavanja (Hz)

Razlucivost (tocke)

VGA

60/72/75/85

640 x 480




Dodaci

Signal Ucestalost osvjezavanja (Hz) Razlucivost (tocke)
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

3D ulazni signali

Signal Ucestalost Razlucivost 3D format
osvjeza- (tocke) Slaganje okvi- | Jedno dodru- | Gore i dolje
vanja (Hz) ra gog

HDTV 50/60 1280 x 720 v v v
(720p)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - v -
(1080i)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - v -
(1080p)

HDTV 24 1920 x 1080 v/ v v
(1080p)
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. Napomene za prijevoz

Unutar projektora nalazi se mnogo staklenih dijelova i precizne komponente. Kako biste sprijecili oStecenja
nastala u transportu, projektorom rukujte na sljededi nacin.

Pomicanje projektora

Prije nego Sto pazljivo pomaknete projektor, provjerite jeste li ga iskljucili i te jeste li iskljucili sve kabele.

Ve

J

Pozor

¢ Projektor je tezak i ne smije ga nositi samo jedna osoba. Kod vadenja izambalaZe ili pomicanja projektor bi
trebale nositi barem dvije osobe.

¢ Kad projektor dizete, provjerite jeste li zatvorili upravljacku plocu.

¢ Ne primjenjujte prekomjernu silu na odjeljak s upravljackom plo¢om. To moZe uzrokovati pojavu kvara.

Vs
.

Kod transporta

| Priprema ambalaze

Nakon provjere svih to¢aka iz odlomka "Pomicanje projektora"“, okomiti i vertikalni poloZzaj le¢a postavite u
sredinu i zapakirajte projektor. @ str.31

1 Napomene za pakiranje i transport projektora

Projektor sigurno zamotajte u zastitni materijal kako biste ga zastitili od udaraca i stavite ga u ¢vrstu kartonsku
kutiju. Prijevoznika obavezno obavijestite da je sadrzaj kutije lomljiv.
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Specifikacije

Naziv proizvoda EH-LS10500
Dimenzije (bez podesive nozice) 550 (5) x 225 (V) x 553 (D) mm
Veli¢ina zaslona Sirina 0,74"

Nacin prikazivanja

Polisilicijski TFT aktivni matri¢ni prikaz

Razlucivost

1920 (W) x 1080 (H) x 3

Namjestanje fokusa

Motoriziran

Namjestanje zumiranja

Motoriziran (pribl. 1 do 2,1)

Izvor svjetla

Dioda lasera, 41,9 mW, Stopa ponavljanja: 0 - 100%

El. napajanje

100-240V AC£10%, 50/60 Hz, 4,6 - 2,1 A

Potrosnja 100do 120V
energije

Rad: 459 W

Potro3nja u stanju pripravnosti: 0,3 W'
Potrosnja u stanju pripravnosti: 2,8 W*2

220do 240V

Rad: 442 W

Potro3nja u stanju pripravnosti: 0,4 W*
Potro3nja u stanju pripravnosti: 3,3 W*2

Radna nadmorska visina

Visina 0 do 3.000 m

Radna temperatura

+5 do +35°C (bez kondenzacije)

SkladiSna temperatura

-10 do +60°C (bez kondenzacije)

Masa

Oko 18,0 kg

Prikljucci

1 Component priklju¢ak, 3 RCA konektora

1 PC priklju¢ak, Mini D-Sub 15-pinski (Zenski) plavi

2 HDMI priklju¢ka, HDMI
Za HDCP"3, za CEC signale, dubinu boja

1 Video priklju¢ak, RCA konektor

1 RS-232C prikljucak, D-sub 9-pinski (muski)

priklju¢ak Trigger out x 2, 3,5 mm mini uti¢nica

priklju¢ak LAN x1, RJ-45

Mini USB uti¢nica tipa B x 1

*1 Kad se podesavaju sljedece postavke

Settings - Standby Mode - Communication Off @ str.73

*2 Kad se podesavaju sljedece postavke

Settings - Standby Mode - Communication On @& str.73
*3 Priklju¢ak HDMI1 podrzava HDCP 2.2, a priklju¢ak HDMI2 podrzava HDCP 1.4.

Kut nagiba

Ako projektor koristite pod kutom nagiba ve¢im od 3°, mogao bi se ostetiti

ili prouzrociti nezgodu.

|\
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Naredbe ESC/VP21

Naredbe ESC/VP21 omogucavaju upravljanje projektorom preko vanjskog uredaja. Za pojedinosti, pogledajte
sljedec¢e web-mjesto.

http://www.epson.com

Izgled kabela RS-232C

e Vrsta priklju¢ka: D-sub 9-pinski (muski)
® Naziv ulaznog prikljucka projektora: RS-232C
e Naziv signala:

Naziv signala Funkcija
GND Uzemljenje signala
TD Slanje podataka
RD Primanje podataka
<Na projektoru> <Na racunalu>

RS-232C

<Na projektoru> (Serijski PC kabel) <Na racunalu>
GND 5 5 GND
RD 2 < 3 TD
TD 3 > 2 RD

e Komunikacijski protokol
Zadana brzina prijenosa u baud-ima: 9600 bps
Duljina podataka: 8 bit
Paritet: Nema
Stop-bit: 1 bit
Kontrola toka: Nema

PJLink

Projektor zadovoljava uvjete standarda PJLink razreda 1 koje je odredilo udruzenje JBMIA (Japansko industrijsko
udruzenje poslovnih uredajaiinformacijskih sustava). Projektor mozete kontrolirati PJLink naredbama s racunala
spojenog na umrezeni projektor.

Prije koriStenja PJLinka morate postaviti mreZne postavke. @ str.77

Osim sljedecih naredbi, projektor podrzava sve naredbe odredene standardom PJLink razreda 1; sukladnost je
potvrdena PJLink provjerom prilagodljivosti.

Funkcija PJLink naredba
Postavke za iskljucivanje zvuka Isklju¢enje slike je postavljeno AVMT 11
Isklju¢enje zvuka postavljeno AVMT 12
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Za pojedinosti, pogledajte sljedeée web-mjesto.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Nazivi ulaznog signala odredeni su standardom PJLink i odgovarajuc¢im izvorima projektora

lzvor PJLink naredba
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
Component INPT 24
Video INPT 21
PC INPT 11

Za "Upit o podacima o nazivu proizvodaca" prikazan je naziv proizvodaca
EPSON

Za "Upit o podacima o nazivu proizvoda" prikazan je naziv modela
EPSON 10500

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directives

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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1zgled

Mjerne jedinice: mm

550

Y

115

A g w @ A A N N
2 U v 2 &
=|b o—/ = -

A T T _Q,-—' - Y * Y

a  Sredina objektiva
b  Udaljenost od sredine objektiva do mjesta ugradnje vise¢eg nosaca
¢ Smjer objektiva

100 120

A
Y
A

<
N
X
©
I
///
7\
Y
©
S

\&)
7

!
/7
() y
) 105
160

553
- /
74_/
. 238 N

A
Y
A
A,

104



Dodaci

Rjecnik

U ovom odjeljku ukratko su objasnjeni nepoznati pojmovi koji nisu objasnjeni na drugim mjestima u
priru¢niku. Pojedinosti o njima mozete procitati u drugim publikacijama.

Format zaslona

Omijer duzine i Sirine slike. Zasloni s vodoravnim:okomitim omjerom 16:9, poput HDTV
zaslona, poznati su kao Sirokokutni zasloni.

SDTV i uobic¢ajeni racunalni zasloni imaju format zaslona od 4:3.

HDCP

HDCP je kratica od High-bandwidth Digital Content Protection. Tehnologija sluzi za
sprjecavanje nezakonitog kopiranja i zastitu autorskih prava sifriranjem digitalnih signala
koji se 3alju putem priklju¢aka DVIi HDMI. Budu¢i da HDMI priklju¢ak na ovom projektoru
podrzava HDCP, on moze projicirati digitalne slike zasti¢ene tehnologijom HDCP. No
projektor mozda nece modi projicirati slike zasti¢ene aktualiziranim ili izmijenjenim ve-
rzijama sustava Sifriranja HDCP.

HDMI™

Kratica od High Definition Multimedia Interface. Ovo je standard za digitalni prijenos HD
slika i viSekanalnih audio signala.

HDMI™ je standard namijenjen digitalnim potrosackim elektroni¢kim uredajima i racu-
nalima. Bududi da digitalni signal nije sabijen, moze se prenijeti slika najve¢e moguce
kvalitete. Uz to postoji mogucnost Sifriranja digitalnog signala.

HDTV

Kratica od High-Definition Television. Odnosi se na sustave visoke definicije koji
ispunjavaju sljedece uvjete.

e Okomita razlucivost 720p ili 1080i ili veca (p = progresivno, i = isprepleteno)
e Format zaslona od 16:9, Dolby Digital prijem i reprodukcija (odn. izlaz) zvuka

Isprepleteno

Prijenos informacija potrebnih za stvaranja jednog zaslona slanjem svakog drugog retka,
pocevsi od vrha slike i nastavljajuci prema dnu. Veca je vjerojatnost za treperenje slika jer
se jedan okvir prikazuje u svakom dugom retku.

NTSC Kratica od National Television Standards Committee. Nacin zemaljskog analognog emito-
vanja slike u boji. Ovaj nacin emitovanija se koristi u Japanu, Sjevernoj Americi i Latinskoj
Americi.

PAL Kratica od Phase Alternation by Line. Nacin zemaljskog analognog emitovanja slike u boji.
Ovaj nacin emitovanja se koristi u zemljama Zapadne Europe (osim Francuske), Azije (npr.
u Kini) i Afrike.

SDTV Kratica od Standard Definition Television. Odnosi se na standardne televizijske sustave
koji ne ispunjavaju uvjete za televiziju visoke definicije HDTV.

SECAM Kratica od SEquential Couleur A Memoire. Nacin zemaljskog analognog emitovanja slike
u boji. Ovaj nacin emitovanja koristi se u Francuskoj, Isto¢noj Europi, biviem Sovjetskom
Savezu, na Bliskom Istoku, u Africi i dr.

SVGA Standard veli¢ine zaslona s razluc¢ivos¢u od 800 (vodoravnih) x 600 (okomitih) tocaka.

SXGA Standard veli¢ine zaslona s razluc¢ivo$¢u od 1.280 (vodoravnih) x 1.024 (okomitih) tocaka.

Uparivanje Registriranje uredaja unaprijed kako bi se osigurala medusobna komunikacija pri pove-
zivanju Bluetooth uredaja.

VGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivos¢u od 640 (vodoravnih) x 480 (okomitih) tocaka.

XGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivos¢u od 1.024 (vodoravnih) x 768 (okomitih) tocaka.

YCbCr Kod komponentnih signala slike u SDTV standardu, vrijednost Y predstavlja svjetlinu, a Cb

i Cr razliku do plave i crvene boje.
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YPbPr Kod komponentnih signala slike u HDTV standardu, vrijednost Y predstavlja svjetlinu, a
Pb i Pr razliku do plave i crvene boje.

106




Dodaci

Opce Napomene

Sva prava pridrzana. Nijedan dio ove publikacije ne smije se umnoZzavati, spremati na sustav pohrane ni prenositi
u bilo kojem obliku i na bilo koji nacin, bilo elektronicki, mehanicki, fotokopiranjem, snimanjem ili na neki drugi
nacin, bez prethodna pisanog odobrenja tvrtke Seiko Epson Corporation. Ne preuzimamo patentnu odgovor-
nost za uporabu informacija u ovoj publikaciji. Takoder ne preuzimamo bilo kakvu odgovornost za oStecenja
koja nastanu uslijed uporabe informacije iz ove publikacije.

Tvrtka Seiko Epson Corporation ni njezini zastupnici nece biti odgovorni kupcu ovog proizvoda ili tre¢im stra-
nama za ostecenja, gubitke, troskove ili naknade koje izazove kupac ili trece strane uslijed nesrece, pogresne
uporabeili zloporabe ovog proizvoda ili neovlastenih izmjena, popravakaili promjena na proizvodu, ili (osim za
SAD) nepostivanja uputa za rad i odrzavanje koje je izdala tvrtka Seiko Epson Corporation.

Tvrtka Seiko Epson Corporation nece biti odgovorna za bilo kakva ostecenja ili poteskoce nastale zbog uporabe
dodatne opreme ili potrosnog pribora koji nisu oznaceni kao originalni Epsonovi proizvodi (Original Epson
Product) ili odobreni Epsonovi proizvodi (Epson Approved Product) tvrtke Seiko Epson Corporation.

Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati i azurirati bez prethodne najave.

Crtezi u priru¢niku mogu odstupati od stvarnog izgleda projektora.

Ogranicenje uporabe

Ako se ovaj proizvod koristi u svrhe koje zahtijevaju veliku pouzdanost ili sigurnost, poput transportnih uredaja
vezanih uz zrakoplovstvo, zeljeznicu, brodski promet, automobilsku industriju itd.; uredaja za spre¢avanje ne-
sreca; raznih sigurnosnih uredaja itd.; ili funkcionalnih/preciznih uredaja itd., proizvod trebate koristiti samo uz
osiguranje pomocnih i redudantnih sustava radi odrzavanja sigurnosti i pouzdanosti sustava. Bududi da ovaj
proizvod nije namijenjen za uporabu u svrhe koje zahtijevaju iznimno veliku pouzdanost i sigurnost, poput
zrakoplovne opreme, komunikacijske opreme, opreme za nadzor nuklearnih elektrana ili medicinske opreme
vezane uz izravnu medicinsku njegu, vlastitom prosudbom odlucite o prikladnosti ovog proizvoda.
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Upozorenja i opomene u vezi lasera

Ve

A Upozorenje

¢ Na projektoru se nalazi naljepnica upozorenja za laser.

(Sjeverna Amerika, Juzna Amerika, Oceanija) (Europa)

/\ WARNING /N\WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
AVERTISSEMENT: Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce produit.

LASER RADIATION RADIAGION LASER
DONOT STARE INTOBEAM  NO MIRE DIRECTAMENTE A LA FUENTE DE LUZ

CLASS 2LASER PRODUCT PRODUCTO LASER CLASE 2 ADVERTENCIA: Este producto emite una radiacion 6ptica potenticalmente peligrosa.

SRS R — WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mogliche geféhrliche optische Strahlung.

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN ~ NE PAS REGARDER A TRAVERS LE FAISCEAU
LASER KLASSE 2 PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 2

Maximum Output: 33.7mW Pulse Duration: 20psec-CW
Wavelength: 455-470nm IEC/EN60825-1:2007

Complies with FDA performance standards for laser products except
for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007

(Japan)

/A WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
Z1: 2 HBZHAM S S5 U= Y WAKO| Y& FLich
B ILE R TR IR ROIEL .

L EERARRHAENFE.

L AEBRNSDHBEICE ST, RICEENBETDREMN B OET .

(Druge zemlje i podrugja)
(Kina)

/A\ WARNING

LASER RADIATION ETERS
DO NOT STARE INTO BEAM  #ZJEREEHE
CLASS 2 LASER PRODUCT £524% (CLASS 2) FHE SR
L —t— st 2{|0| x| A
E—-LEDZETAFFENCE S FAIGHK| DAl
U522 -G 2 S oId MZ

N
HIiEs
TEMHAR

VES; &, o
B A 33 7mw

BXBE 20us-on 1K 455-470nm

Maximum Output / A 7: 41.9mW  Pulse Duration / / X)LV R1E: 20psec-CW
Wavelength / j&{: 455-470nm  |[EC/EN60825-1:2007  JIS C6802:2011
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A Upozorenje

(Unutar projektora (Sve zemlje/podrucja))

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION )
ATTENTIONl/ DANGER: EN CAS D‘QUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITIQN DES YEUX OU DE LA PEAU AU}( RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

ER/ERR: TR A2 SRS 8 SR AR e i B S22 B o el M 4R A RO R A R/ fEbR: FTRARF A SHAMR (CLASS 4) TS5 8%t ARAH =K B R M E S S AL ST ROSRST
ZO|/21E WUl 4 S 01N HME Y S 2AL LA ChEH = E£= IR =ES D52

FR/BIR  CTEBKESSRADL—T RGNS E—APEELKOBE R FREADRIE<ERTZE

/\ CAUTION / DANGER
CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN
EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

ATTENTION / DANGER: EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE4
EVITER LEXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES

PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO
EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET
BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

TE R/ BB ATTF R A2 Bk R 320 S0 MR B B S B B ST B SR AT RO B

TR/ BIR TR $44% (CLASS 4)EST Bt RIS S B S R BT A RO SR ST
FO|/21E YAl 4 S Bl0IM HE

AY 2 2A LA 8 = £ Il 52 TS

AR/ B ST BKEIS 24D T RGNS

E- LPHEAKRDE RIEEEANDRIEERTEE

¢ Ne otvarajte poklopac projektora. Projektor sadrzi lasersku komponentu velike snage.

¢ Ne gledajte izravno u izvor svjetlosti projektora. Jako emitirano svjetlo moze prouzroditi osteéenja vida.
&

A Oprez

(EuropaiJapan)

Ovaj proizvod je laserski proizvod 1. razreda koji zadovoljava uvjete IEC60825-1:2014 i JIS C 6802:2014.
(Druge zemlje i podrucja)
Ovaj proizvod je laserski proizvod 2. razreda koji zadovoljava uvjete IEC60825-1:2007 i GB7247-1:2012.

Ako njima ne rukujete na ispravan nacin, moze doci do ozljede. Imajte na umu sljedece.

A

A Upozorenje

¢ Ako se na projektoru pojavi pogreska, odmah iskljucite napajanje, utika¢ projektora iskljucite iz uti¢nice i
obratite se lokalnom dobavljac¢u ili najblizem centru za popravak proizvoda marke Epson. Nastavak koristenja
dok na uredaju postoji pogreSka moze izazvati strujni udar, pozar ili oStecenje vida.

¢ Ne pokusavajte rasklopiti ili preinaciti projektor. Projektor sadrzi lasersku komponentu velike snage. Ta
komponenta moze izazvati ozljede.

¢ Tijekom projekcije ne gledajte u objektiv. To moze izazvati ostecenje vida.

¢ Kad projektor ukljucujete s odredene udaljenosti pomocu daljinskog upravljaca, ne smije se gledati u le¢u.

¢ Ne dopustite maloj djeci da se sluze projektorom. Ako se djeca sluze projektorom, moraju biti pod nadzorom
odrasle osobe.

¢ Ne upotrebljavajte opti¢ke uredaje na projiciranoj slici. Daljnje koristenje u tom stanju moze izazvati tjelesne
ozljede. MozZe izazvati i izbijanje pozara ili nezgodu.

¢ Prije pocetka projekcije provjerite nalazi li se u blizini nesto sto bi moglo reflektirati projiciranu sliku.

e Kad projektor zelite odloziti, nemojte ga rastavljati. Odlaganje proizvoda izvrsite u skladu s lokalnim ili
drzavnim zakonima i propisima.
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Pozor

Laserska komponenta velike snage koja zraci kroz povrsinu projekcije moze ostetiti LCD zaslon.

Smetnje emisije (EHVs)*! za ovaj uredaj iznose 1,4 a udaljenost smetnji (HD)*2 je 30 cm.

*1Iznos smetnji emisije (EHVs) je vrijednost odredena medunarodnim standardom IEC/TR62471-2. Oznacava
razinu rizika izlaganja izvoru svjetlosti u trajanju 0,25 sekundi na udaljenosti od 20 cm. Sto su vise vrijednosti
to je vedi rizik.

*2 Udaljenost smetnji (HD) je vrijednost odredena medunarodnim standardom IEC/TR62471-2. Pri gledanju
u izvor svjetlosti s udaljenosti manje od navedene moze doci do oStecenja vida.

Opticka putanja senzora

Kod koristenja funkcije pomaka lece, laserski snop iz lece projektora 3iri se unutar sljedeéeg raspona.

H x 40% H H x 40%

V x 90%

1/2v

V x 90%

Laserski snop projicira se pod navedenim kutovima.
Kad je pomak lece u krajnjem okomitom poloZaju: 32° od sredista le¢e
Kad je pomak lece u krajnjem vodoravnom polozaju: 34° od sredista lece
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Popis simbola o sigurnosti

Sljedeca tablica navodi znacenja simbola o sigurnosti navedenih na opremi.

Oznaka simbola

Prihvacene norme

Znacenje

IEC60417 "ON" (napajanje)

br. 5007 Oznacava priklju¢ak na mrezno napajanje.

IEC60417 "OFF" (napajanje)

br. 5008 Oznacava odvojeno mrezno napajanje.

IEC60417 Mirovanje

br. 5009 Oznacava sklopku ili polozaj sklopke koji omogucuje ukljucivanje
opreme kako bi bila u stanju mirovanja i pripravnosti za rad.

I1SO7000 Oprez

br.0434B Oznacava opceniti oprez potreban prilikom koristenja proizvoda.

IEC3864-B3.1

IEC60417 Oprez, vrucéa povrsina

br. 5041 Oznacava dio koji moze biti vru¢ i ne smije ga se dodirivati bez
posebne pozornosti.

IEC60417 Oprez, opasnost od strujnog udara

br. 6042 Oznacava opremu na kojoj postoji opasnost od strujnog udara.

ISO3864-B3.6

IEC60417 Samo za unutarnju uporabu

br. 5957 Oznacava elektri¢nu opremu namijenjenu prvenstveno za unu-
tarnju upotrebu.

@_@_@ IEC60417 Polaritet priklju¢nice istosmjernog (DC) napajanja
br. 5926 Oznacava pozitivan i negativan prikljucak (polaritet) na dijelu
@—C : _ opreme na koju se moze prikljuciti istosmjerno (DC) napajanje.
IEC60417 Baterija, opcenito
[ br.5001B Na opremi koja se napaja baterijom. Za oznacavanje uredaja,
primjerice poklopca odjeljka za bateriju ili kontakata prikljucnice.
[ + IEC60417 Polozaj ¢elije baterije

br. 5002 Za oznacavanje drzaca baterije i prepoznavanje smjestaja celije
(ili viSe njih) unutar odjeljka za baterije.

IEC60417 Zastitno uzemljenje

br.5019 Za oznacavanje kontaktnog prikljucka koji je namijenjen za
prikljuc¢ivanje na vanjski vodic radi zastite od strujnog udara u
slucaju kvara ili za kontaktnog prikljucka vodica zastitnog
uzemljenja.

IEC60417 Masa

br. 5017 Za oznacavanje priklju¢ka mase (zemlja) u slu¢ajevima gdje se

izric¢ito ne zahtijeva niti jedan simbol @ .
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Oznaka simbola

Prihvacene norme

Znacenje

IEC60417 Izmjenicna struja
/\/ br.5032 Za oznacavanje na nazivnoj plocici da je oprema pogodna samo
za izmjenic¢nu struju, za oznacavanje odgovarajucih prikljucaka.
IEC60417 Istosmjerna struja
br. 5031 Za oznacavanje na nazivnoj plocici da je oprema pogodna samo
za istosmjernu struju, za oznacavanje odgovarajucih prikljucaka.
IEC60417 Oprema klase Il
br.5172 Za oznacavanje kako oprema udovoljava sigurnosnim
zahtjevima za opremu Klase Il u skladu s IEC 61140.
ISO 3864 Opce zabrane
Za oznacavanje radniji ili postupaka koji su zabranjeni.
ISO 3864 Zabrana dodira
Oznacava mogucénost ozljedivanja radi dodirivanja odredenog
dijela opreme.
- = -— Nikada nemoijte gledati u objektiv dok je projektor ukljucen.
%2
b= - Oznacava zabranu postavljanja na oznacenu stavku i na
[ ol projektor.
1SO3864 Oprez, lasersko zracenje
IEC60825-1 Oznacava kako oprema ima dio s laserskim zracenjem.
ISO 3864 Zabrana rasklapanja
Oznacava mogucnost ozljeda poput strujnog udara u slucaju
rasklapanja opreme.
<£ _><_> Q - Nikada nemojte gledati u le¢u dok je LED za osvjetljenje ukljucen.
o IEC60417 Stanje mirovanja, djelomi¢no stanje mirovanja
‘ ’ br. 5266 Naznacuje da je dio opreme u spremnom stanju.
I1SO3864 Oprez, pomicni dijelovi
IEC60417 Naznacuje da se ne smijete priblizavati pomi¢nim dijelovima
br. 5057 sukladno standardima zastite.
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Opc¢a napomena

"EPSON" je registrirani zastitni znak tvrtke Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" i "ELPLP" su zastitni
znakovi ili registrirani zastitni znakovi tvrtke Seiko Epson Corporation.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface su zastitni znaci ili registrirani zastitni znaci tvrtke HDMI Licensing

L. Hami

wwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwwww

Adobe i Adobe RGB su registrirani zastitni znaci tvrtke Adobe Systems Incorporated.
InstaPrevue i logotip InstaPrevue su zastitni znaci ili registrirani zastitni znaci tvrtke Silicon Image, Inc.
Bluetooth® i logotip Bluetooth su zastitni znaci tvrtke Bluetooth SIG, Inc.

Ostali nazivi proizvoda u ovoj publikaciji sluze samo za identifikaciju i mogu biti zastitni znaci njihovih vlasnika.
Epson se odrice svih prava na te znakove.

©OSEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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