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Usporiadanie priru¢ky a oznamenia v prirucke

Pouzivanie jednotlivych priruciek

Prirucky tykajuce sa tohto projektora su usporiadané podla nizsie uvedenych informdcii.

Bezpeclnostné pokyny/Podporna a servisna prirucka

Obsahuje pokyny na bezpelné pouzivanie projektora, ako aj pokyny tykajuce sa podpory a
servisu, zoznam krokov, ktoré je potrebné vykonat pocas odstranovania problémov ap. Pred
zacatim pouzivania projektora je potrebné, aby ste si precitali tuto prirucku.

Pouzivatelska prirucka (tato prirucka)

Obsahuje informacie o nastaveni a o zakladnych operaciach pred pouzitim projektora, infor-
macie o pouzivani ponuky Konfiguracia, pokyny nariesenie problémov a vykonavanie beznej
udrzby.

Strucna prirucka

Obsahuje informacie o postupoch pri nastavovani projektora. Tuto prirucku si precitajte ako
prva.

Pouzivatelska prirucka k 3D okuliarom

Obsahuje informacie o spésobe pouzitia 3D okuliarov, prislusné varovania ap.
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Usporiadanie prirucky a ozndmenia v prirucke
| Symboly a oznac¢enia pouzité v tejto priru¢ke

Bezpecnostné symboly

V dokumente Pouzivatelska priruc¢ka a v projektore st pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma
projektor bezpecne pouzivat.

Nizsie uvadzame symboly a ich vyznam. Porozumejte tymto upozornujucim symbolom a reSpektujte ich, aby
ste zabranili zraneniu 0s6b alebo Skode na majetku.

A Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az

umrtiu 0s6b z dévodu nespravnej manipuldcie.
(4 J

~N

p
A Upozornenie

Tento symbol oznacuje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo
fyzickému poskodeniu z dévodu nespravnej manipulacie.
(4

Oznacenie vseobecnych informacii

( ™

Pozor

Oznacenie postupov, ktoré mézu viest k poskodeniu alebo vyskytu poruchy.
&

E Oznacuje doplnkové informacie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.

- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajlce sa danej témy.

Nazov ponuky | Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.

Priklad: Image - Color Mode

Nazov tla¢idla | Oznacuje tlacidla na dialkovom ovladati alebo ovldadacom paneli.

Priklad: tlac¢idlo

Informdacie o pouzivani "tohto projektu" alebo "tohto projektora"

Hlavna jednotka projektora, dodané polozky alebo volitelné doplnky sa mézu oznacovat vyrazom "tento
produkt" alebo "tento projektor".
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Priprava

| Nazvy sucasti a funkcie

Predna/Vrchné Strana

OFF

Nazov

Funkcia

=

Indikatory

Farba indikatorov a ich blikanie alebo svietenie indikuju stav projektora.
@ str.10

Ovladaci panel

Zasuvatelny ovladaci panel na bo¢nej strane projektora. @ str.10

BN

Predna nastavitelna
nozicka

SluZi na nastavenie horizontalneho naklonenia projektora pocas procesu umiest-
nenia a premietania. @ str.28

Objektiv projektora

Z objektivu sa premietaju obrazy.

A Vystraha

Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu.

Uzaver objektivu

Uzdver je prepojeny s funkciou zapnutia a vypnutia projektora, pomocou ktorej
sa automaticky otvdra a zatvara. @ str.25




Priprava

Nazov Funkcia

[@ Vzduchovy vystupny | Vystupny otvor kvéli vzduchu, ktory sa pouziva na vnitorné chladenie projektora.
otvor

~N

p
A Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami k vetraciemu otvoru a
neumiestriujte do blizkosti vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by
samohlideformovatalebo poskoditteplom.Horucivzduch zo vzduchového
vystupného otvoru méze sposobit popaleniny, deformdcie alebo iné neho-
dy.

Zadna cast

N
ElSEE

[leJo/ocomscm)

|

=
— Ef:j/
Nazov Funkcia

Prijimac signalu dialkového Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ str.24

ovladaca
Panel s konektormi Poskytuje porty a iné konektory na pripojenie externych zariadeni.

@ str.8
Svorka na kable SlUZi na zaistenie kablov. @ str.23

0O®

Strbina na zabezpecenie (&) | Strbina na zabezpecenie, ktora je kompatibilna so systémom zabezpe-
¢enia MicroSaver od spoloc¢nosti Kensington. Viac informdcii najdete
na domovskej stranke spolo¢nosti Kensington na adrese http://
www.kensington.com/.

&

Dierky na skrutky na zaistenie | Dierky na skrutky na zaistenie krytu kablov na mieste. @ str.20

krytu kdblov
[@ Nasavaci vetraci otvor/Kryt Vstupny vzduchovy otvor, ktory sa pouziva na vnutorné chladenie pro-
vzduchového filtra jektora.

Ked chcete vycistit alebo vymenit vzduchovy filter, otvorte tento kryt
a vytiahnite vzduchovy filter. @ str.93
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Priprava

Rozhranie

E \
©© 000 msom
; Video PC .\ RS-232C 5
Nazov Funkcia
Porty HDMI1/HDMI2 Slazia na prepojenie video zariadeni a pocitacov kompatibilnych so stan-

dardom HDM|.@ str.21
Port HDMI1 podporuje HDCP 2.2.

Drziaky na kable Vlozte dodanu svorku na kable HDMI. Hrubé kable HDMI s velkym von-
kajsim priemerom sa mozu odpojit v désledku ich hmotnosti, preto ich
zaistite pomocou svorky na kable HDMI. @ str.21, str.22

Port LAN Sluzi na pripojenie k pocitacovej sieti pomocou kabla LAN. @ str.23

B Port Service Tento port sa pouziva pre potreby servisu a nemal by sa bezne pouzivat.

Port RS-232C Pri ovladani projektora pripojte projektor k pocita¢u pomocou kabla
RS-232C. Tento port sa pouziva pre potreby ovlddania a bezne by sa pou-
Zivat nemal.

E Port PC SIUZi na prepojenie s vystupnym portom RGB v pocitali. @ str.22

Porty Component Sluzia na pripojenie ku komponentnym (YCbCr alebo YPbPr) vystupnym

portom na video zariadeniach. @ str.21

B} Porty Trigger out 1/Trigger | SlUZi na prepojenie s externymi zariadeniami, ako si motorické premie-
out 2 tacie platna. @ str.22
g Port Video SlUzi na pripojenie k portu vystupu kompozitného videa na video zaria-

deniach. @& str.21




Priprava

Podstavec

Nazov

Funkcia

=

Otvory na skrutky pre
anamorfny objektiv

Otvory na skrutky na pripevnenie anamorfného objektivu.

Predna nastavitelna
nozicka

SluZi na nastavenie horizontalneho naklonenia projektora pocas procesu umiest-
nenia a premietania. @ str.28

0B8N

Upevriovacie body
drziaka na strop (Styri
body)

Ak chcete projektor zavesit na strop, sem pripojte stropny drziak.

&

Napdjacia zasuvka

SlAzi na pripojenie napdjacieho kabla k projektoru. @ str.25




Priprava

Ovladaci panel

e

Source @
Lens e
Menu e

A/_O
(5
v

Esc e

~

~

B8

. J
Tlacidla/Indikatory Funkcia

— i Blika naoranzovo, ak je vnutorna teplota prilis vysoka. Prostrednictvom kom-
binacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
@ str.82

— * Svieti naoranzovo, ked d6jde k chybe v laserovej ¢asti. Prostrednictvom kom-
binacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
@ str.82

— Blikanim oznacuje priebeh zahrievania alebo chladenia. Prostrednictvom kom-
binacie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) uvadza stav projektora.
@ str.82

4] — d) Svieti, ked je projektor zapnuty. Prostrednictvom kombindacie dalSich indika-
torov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora. @ str.82

0] SlUzi na zapnutie alebo vypnutie napdjania projektora. @ str.25

6] Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @ str.31

Zmena polozky nastavenia pre funkciu objektivu s motorizovanym pohonom.

K dispozicii su nasledujuce polozky nastavenia.

e Zaostrenie @ str.29
e Priblizenie @ str.29
e Posun objektivu @ str.30

10



Priprava

Tlacidla/Indikétory Funkcia
8] Zobrazuje a zatvéara ponuku Konfiguracia.«@ str.27

V ponuke Konfiguracia mézete vykonavat Gpravy a nastavenia signalu, obrazu,
vstupného signalu ap. @ str.67

O] - &:’«'\ Horizontalnym a vertikdlnym pohybom vyberte hodnotu nastavenia pre po-
) O g X . | lozku ponuky Konfiguracia.«@ str.27

Vertikdlnym pohybom upravte lichobezZnikovu korekciu pocas premietania
obrazu. @ str.30

»-

Prizobrazeniponuky Konfiguracia sliZi na prijatie a pouzitie aktudlneho vyberu
a prechod na dalsiu Groven. @ str.27

4
v
ey
»

Esc Prizobrazeni ponuky Konfigurdcia sluzi na prechod na predchadzajucu uroven
ponuky. @ str.27

Dialkovy ovlada¢

Tlacidla v hornej ¢asti

On Standby
o= 8

Tlacidlo Funkcia
O:” Sluzi na zapnutie projektora. @ str.25
Standby SIuzi na vypnutie projektora. @ str.26

Tlacidla dialkového ovlddaca sa rozsvietia priblizne na 10 sekund. Je to uzito¢né
pocas pouzivania dialkového ovladaca v tme.

&

@
&

Sldzi na docasné skrytie alebo zobrazenie obrazu.«@® str.33
Kym je zobrazend ponuka Konfigurdcia, ponuka sa docasne skryje a v pravej
hornej ¢asti obrazovky sa zobrazi ikona S .

&

Sluzi na spustenie alebo ukonéenie zobrazenia Picture in Picture. @ str.60
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Priprava

Tlacidlo

Funkcia

HDMI
HDMI
Component

Video

N

Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @ str.31

Mute

Sluzi na vykondvanie ¢innosti ako spustenie alebo zastavenie prehravania pri-
pojenych zariadeni, ktoré splhaju ustanovenia noriem HDMI CEC. @ str.53

HDMI
Link

Zobrazi ponuku nastaveni funkcie prepojenia HDMI. @ str.53

Volume

Volume

BERSEINA0E0000 -

Sluzi na Gpravu hlasitosti pripojenych zariadeni, ktoré spifaju ustanovenia no-
riem HDMI CEC.

Tlacidla v strednej Casti

Tlacidlo

Funkcia

Lens

Zmena polozky nastavenia pre funkciu objektivu s motorizovanym pohonom.
K dispozicii su nasledujice polozky nastavenia.

e Zaostrenie @ str.29

e Priblizenie @ str.29

e Posun objektivu @ str.30

Color
Mode

SIUzi na zmenu nastavenia Color Mode. @ str.41

2D/3D

Zmena medzi 2D a 3D obrazom. @ str.36

12




Priprava

Tlacidlo

Funkcia

SlUzi na vyber poloziek ponuky Konfiguracia a hodnét Upravy nastavenia.
@ str.27

Prizobrazeniponuky Konfiguracia sliZi na prijatie a pouzitie aktudlneho vyberu
a prechod na dalsiu Groven. @ str.27

Ked je zobrazend ponuka Konfiguracia, po stla¢eni sa hodnota Upravy nasta-
venia vrati na predvolenu hodnotu. @ str.27

Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.«@ str.27
V ponuke Konfiguracia mézete vykonavat Gpravy a nastavenia signalu, obrazu,
vstupného signalu ap. @ str.27

blGlnieb=dyy

Pri zobrazeni ponuky Konfiguracia sluzi na prechod na predchéadzajicu droven
ponuky. @ str.27

Tlacidla v dolnej Casti

Tlacidlo

Funkcia

B

Memor

Umoznuje ulozit, nacitat alebo vymazat pamat alebo zmenit ndzov pamate.
@ str.57

Lens1

Lens2

Sluzi na nacitanie polohy objektivu. @ str.55

3D format

SlUzi na zmenu 3D formatu. @ str.36

IS

il

rame Int

Interpoléaciou snimok znizuje chvejivy efekt spdsobeny rychlymi pohybmi a
vykondva Upravy na dosiahnutie plynulejsieho a ¢istejSieho obrazu. @ str.45

N
wv

upRes/4K

SIUzZi na aktivaciu funkcie Super-resolution, ktord obmedzi rozmazanie v ob-
lastiach, akymi su napriklad okraje obrazu, alebo funkcie 4K Enhancement pre
obraz s ultra vysokym rozlis§enim.

DynCR

Sluzi na nastavenie funkcie Dynamic Contrast. @ str.44

Aspect

SIUzi na vyber reZimu pomeru stran podla vstupného signalu. @& str.31

Pattern

Sluzi na zobrazenie a zatvorenie testovacej vzorky. @ str.28

B8NS N

Lens Iris

Funkcia Lens Iris pouziva membranu objektivu na nastavenie mnozstva svetla,
ktoré prenika do objektivu, ¢im upravuje kontrast obrazu. @ str.50

13




Priprava

Tlacidlo Funkcia
RGBCMY SIUzi na Upravu nastavenia odtiena, sytosti a jasu kazdej farby RGBCMY.
@ str.46
Sluzi na spustenie funkcie priradenej k uzivatelskému tlacidlu. @ str.72

14




Priprava
Instalacia

Poznamky k instalacii

~N

A Vystraha

InStaldcia stropného drziaka

e Pri upevnovani projektora na strop treba pouzit Specidlny spdsob instalacie (stropné uchytenie). V pripade
nespravnej instaldcie moéze dojst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

o Ak pri stropnom drziaku pouzijete lepidl4, maziva alebo olej na upevriovacie body na zabranenie uvolneniu
skrutiek, alebo ak na projektor pouzijete maziva, oleje ap., skrinka projektora méze prasknut a spésobit pad
projektora zo stropného drziaka. To mOZe mat za nasledok zranenie osoby stojacej pod projektorom a
poskodenie projektora.

¢ Neumiestriujte projektor do polohy na boku. Méze to spdsobit poruchu.

¢ Projektor neumiestriujte na miesta s vysokou vlhkostou a prasnostou ani na miesta s vyskytom dymu z ohria
alebo tabaku.

. J

A Vystraha

Informacie o laserovych vyrobkoch

(Eurépa a Japonsko)

e Tento vyrobok je laserové zariadenie triedy 1 a vyhovuje technickym normam IEC60825-1:2014 a JIS C
6802:2014.

(Dalsie oblasti)

e Tento vyrobok je laserové zariadenie triedy 2 a vyhovuje technickym normam IEC60825-1:2007 a
GB7247-1:2012.

e Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu.
¢ Nedovolte detom obsluhovat zariadenie. Ak zariadenie obsluhuju deti, musia byt sprevadzané dospelou
osobou.

. J

.
A Upozornenie

¢ Prizdvihani projektora budte opatrni. Projektor je tazky a méze sposobit zranenie.
¢ Vpripade instaldcie projektora na policu alebo iny podobny povrch vykonajte dalsie opatrenia na zabranenie
padu, napriklad ho zaistite lankom. V pripade padu mdze sposobit zranenie.
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Priprava

Pozor

Pred zdvihanim projektora zavrite ovladaci panel.
Na Cast s ovladacim panelom neposobte nadmernou silou. M6Ze to spbsobit poruchu.
Zaistite, aby sa medzi stenou a nasdvacim vetracim otvorom nachddzalo aspor 20 cm miesta.

20cm N
- \
N\

RN

e Odporuc¢ame pravidelné ¢istenie vzduchového filtra. Ak projektor pouzivate v prostredi so zvySenou
prasnostou, Cistenie vykonavaijte CastejsSie. @ str.93

Postup instalacie

Projektor mozno nainstalovat roznymi sposobmi, napriklad umiestnenie na policu alebo zavesenie na strop.
Vdaka funkcii posunu objektivu mate vacsiu flexibilitu pri umiesthovani projektora na poZzadované miesto.
@ str.30

| Umiestnenie na policu a premietanie

Projektor mézete nainstalovat do skrinky na AV zariadenia alebo na policu v obyvacke.

—— b

| Upevnenie na strop a premietanie

Projektor mbzete zavesit na strop a vytvorit atmosféru ako v skuto¢nej kinosale.

16



Priprava

—
. e —

Ked premietate s upevnenim projektora na strope, zmerite konfiguraciu nastavenia Projection na
premietanie zo stropu. @ Settings - Projection str.72

Maximalne hodnoty vzdialenosti premietania a posunu objektivu

Velkost premietania sa zvac¢suje spolu s premiestfiovanim projektora dalej od obrazovky. Pomocou

nasledujucej tabulky nastavte projektor tak, aby bola velkost premietaného obrazu optimalna. Uvadzané
hodnoty sluzia iba ako referencia.

Polohu premietania mézete upravit aj pomocou posunu objektivu. @ str.30

Maximalne hodnoty nastavenia posunu objektivu sa uvddzaju v nasledujucej tabulke.

Vertikadlna uprava polohy premietania pomocou posunu objektivu

L

-
N

B N

| o
E
A : Vzdialenost od stredu objektivu po spodny okraj premietaného obrazu (ked'je objektiv posunuty na
najvyssiu Uuroven)
B : Vzdialenost od stredu objektivu po spodny okraj premietaného obrazu (ked je objektiv spusteny na naj-

nizsiu Uroven)
Vzdialenost premietania od projektora po premietaciu plochu
Velkost premietaného obrazu
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Priprava

Horizontalna uprava polohy premietania pomocou posunu objektivu

/ F
C D
- E - A
90°
E
[ R A y_
C : Vzdialenost pohybu stredu objektivu pri zmene polohy projektora (ked je posun objektivu nastaveny do
maximalnej polohy vpravo)
D : Vzdialenost pohybu stredu objektivu pri zmene polohy projektora (ked je posun objektivu nastaveny do

maximalnej polohy vlavo)

Vzdialenost premietania od projektora po premietaciu plochu
Velkost premietaného obrazu

Jednotka: cm

Format premietaného obra-

Vzdialenost premietania (E)

Maximalne hodnoty posunu $osovky”

zu 16:9
F SxV Minimalna | Maximalna | Vzdialenost | Vzdialenost | Vzdialenost
(Sirokouhld) | (teleobjek- (A) (B) (C, D)
tiv)
40" 89 x 50 111 240 20 70 35
60" 130X 75 169 361 30 105 53
80" 180 x 100 226 482 40 139 71
100" 220x 120 283 604 50 174 89
120" 270x 150 341 725 60 209 106
150" 330x 190 427 908 75 262 133
180" 440 x 250 513 1090 90 314 159

Format premietaného obra-

Vzdialenost premietania (E)

Maximalne hodnoty posunu $o3ovky™

zu 4:3
F SxV Minimalna Maximalna | Vzdialenost | Vzdialenost | Vzdialenost
(Sirokouhld) | (teleobjek- (A) (B) (C,D)
tiv)
40" 81 x61 137 294 24 85 43
60" 120 x 90 207 443 37 128 65
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Format premietaného obra-

Vzdialenost premietania (E)

Maximalne hodnoty posunu $o3ovky™

zu 4:3
F SxV Minimalna | Maximdlna | Vzdialenost | Vzdialenost | Vzdialenost
(Sirokouhld) | (teleobjek- (A) (B) (C,D)
tiv)
80" 160 x 120 277 591 49 171 87
100" 200 x 150 348 740 61 213 108
120" 240 x 180 418 889 73 256 130
150" 300 x 230 523 1112 91 320 163
200" 410 x 300 699 1483 122 427 217

*Polohu premietaného obrazu nemozno naraz posunut na maximalnu horizontalnu aj vertikalnu hodnotu.

@ str.30
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Priprava

| Pripojenie zariadenia

( )

Pozor

¢ Pred zapojenim do elektrickej siete pripojte kable.
¢ Overte tvar kdblového konektora a tvar portu a potom vykonajte pripojenie. V pripade nasilného pripojenia
konektora a portu odlisnych tvarov hrozi riziko poSkodenia a poruchy.

Odpojenie krytu kablov

K zadnej ¢asti projektora moézete pripojit kryt kdblov, vdaka ¢omu projektor ziska Cisty vzhlad bez rusivych
prvkov. Kryt zloZte, ked pripdjate zariadenia pomocou kablov alebo ked vymienate vzduchovy filter.

‘ \
IR

T
NI \g)

frm
!d““

Na pripojenie krytu kablov vykonajte tento postup obratene.

Pripojenie video zariadeni

Ak chcete premietat obraz z prehravaca Blu-ray, videoprehravaca atd', pripojte projektor niektorym z
nasledujucich spésobov.
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Priprava

%j ¢ V zavislosti od konkrétneho video zariadenia mozete mat k dispozicii viac typov vystupov. Skontrolujte
dostupné typy vystupov v dokumentacii dodanej s vasim video zariadenim.
¢ Tento projektor nemd zabudovany reproduktor. Ak chcete pocuvat zvuk z pripojenych zariadeni,
pripojte projektor k vdSmu AV systému.

|| Zariadenia s vystupnymi portmi HDMI

(I =p EHoMmI C%@

=9
o= ESHomi g/

Aby vaha kabla HDMI nesp6sobila jeho odpojenie od portu, pripevnite ho k drziaku na kable pomocou svorky
na kable HDMI.

E Pri premietani obrazu v HDCP 2.2 ho zapojte do portu HDMI1.

| Zariadenia s vystupnym video portom

Video %@

A= O T=P  (©) VIDEO =

e

@Y c%@
© Cb/Pb =
© Cr/Pr g/

Pripojenie pocitaca

Ak chcete premietat obraz z pocitaca, pripojte pocitac niektorym z nasledujucich spésobov.
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Priprava

| Potitace s vystupnym portom RGB

>

& <[ ] =p E=HOMI

HDMI1 ‘
— —

B <[ I ]=p ESHoMI N =

HDMI2

Aby vaha kabla HDMI nesp6sobila jeho odpojenie od portu, pripevnite ho k drziaku na kable pomocou svorky
na kable.

%j Pri premietani obrazu v HDCP 2.2 ho zapojte do portu HDMI1.

Pripojenie externych zariadeni

| Pripojenie k portom Trigger out 1/Trigger out 2

Na pripojenie externych zariadeni, ako su premietacie platna s motorizovanym pohonom, je potrebné pripojit
kabel mini-jack stereo (3,5 mm).

V zapnutej polohe sa cez tento port vysiela signal (12 V DC) o stave projektora (zapnuty/vypnuty) do
pripojenych zariadeni.

N——

Trigger out 1 « =@IID—EI]@=»

Trigger out 2 « =@D—m@=»

Ked pouzivate porty Trigger out 1/Trigger out 2, nastavte polozky Trigger Out 1/Trigger Out 2.
@ Settings - Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 str.72
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Priprava

|1 Pripojenie k portu LAN

Pripojte sietovy smerovac, rozbocovac alebo iné podobné zariadenie pomocou kabla LAN T00BASE-TX alebo
T10BASE-T.

Potom mézete projektor pouzivat alebo kontrolovat jeho stav pomocou siete z pocitac¢a alebo inteligentného
zariadenia.

B eco——== [
LAN LAN

E o Aby ste predidli porucham, pouzite tieneny kabel LAN kategdrie 5 alebo vyssej.
¢ Obraz nemozno premietat pomocou siete.

Zaistenie kablov pomocou svorky na kable

Pomocou svorky na kable mozZete zaistit kdble pripojené k projektoru.

n Otvorte svorku na kable. E Zatvorte svorku na kable.
Prstom jemne zatlacte na povrch svorky, Zatlacte na svorku, kym zdpadka
kym sa neuvolni zapadka, a potom ju nezacvakne na miesto.

potiahnutim otvorte.

E Vlozte kable do svorky na kable.

Do svorky na kable mozete vlozit vietky
kable okrem napajacieho kabla.

\
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Priprava

. Priprava dialkového ovladdaca

InStalacia batérii

( )

Pozor

e Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-) nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa
uistili, ¢i su batérie vloZzené spravne.
¢ Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

n Odnimte kryt batérii. E Pripojte kryt batérii.

Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt Zatlacte kryt na miesto (budete pocut
zdvihnite. kliknutie).

.y . L. p N
E Nainstalujte batérie. E Ak dochadza k oneskoreniam reakcif

Pred inStaldciou overte polaritu batérii (+) dialkového ovladdaca alebo ak dialkovy
a(-). ovlada¢ nefunguje, pravdepodobnou
pri¢inou budu slabé batérie. V takom
pripade vymerite batérie za nové.
Pripravte si dve batérie velkosti AA,
manganové alebo alkalické.

Prevadzkovy rozsah dialkového ovladaca

Na nasledujucich obrazkoch je znazorneny prevadzkovy rozsah dialkového ovlddaca.

|| Prevadzkovy rozsah (zlava doprava) 1 Prevadzkovy rozsah (zhora nadol)

60°
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Zakladné ¢innosti

Zapnutie a vypnutie projektora

( 2\

A Vystraha

¢ Nedovolte detom obsluhovat zariadenie. Ak zariadenie obsluhuju deti, musia byt sprevadzané dospelou
osobou.

e Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu. Nepozerajte sa do objektivu pomocou optickych zariadeni
(napriklad zvacsovacie sklo alebo dalekohlad). Silné svetlo méze poskodit vase oci a spdsobit poruchu zraku.
Rodiny s malymi detmi musia byt obzvlast opatrné.

e Ak pri zapinani projektora pouzivate dialkovy ovladac¢, stojte v bezpecénej vzdialenosti a zaistite, aby sa nikto
nepozeral do objektivu.

u K projektoru pripojte zariadenie. n Zapnite projektor stlacenim tlacidla
na dialkovom ovladaci alebo na

..................................................................................................... ovladacom paneli projektora.

E Pripojte napajaci kabel.

Pouzite dodany napajaci kabel.

On  Standby

Dialkovy ovldda¢  Ovladaci panel
» ©
S (3sec) — <
Source
i
<

Menu

Source

10l E

L]
=

A
<O.
N

Esc

Otvori sa uzaver objektivu a zacne sa

premietanie.

4 2\

%j Ked je mozZnost Direct Power On

nastavena na hodnotu On,
premietanie je mozné zacat
pripojenim napdjacieho kabla k
projektoru bez toho, aby bolo
potrebné stlacat nejaké tlacidla.
@ Settings — Operation - Direct
Power On str.72

Pozor

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 m alebo viac, nastavte polozku High Altitude Mode na
hodnotu On. @ Settings — Operation - High Altitude Mode str.72
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Zakladné ¢innosti

4 2\
éj ¢ Na zabezpecenie stabilnej kvality obrazu odporucame projektor pred pouzivanim chvilu ponechat v
pokoiji.
¢ Tento projektor disponuje funkciou Child Lock, ktora zabranuje detom nahodne zapnut napajanie, a
funkciou Control Panel Lock, ktora zabrariuje ndhodnym operacidm. @ Settings — Lock Setting -
Child Lock/Control Panel Lock str.72
e Projektor obsahuje porty Trigger out 1/Trigger out 2, ktoré slizia na oznamovanie stavu napéjania
projektora (zapnuty/vypnuty) externym zariadeniam.V pripade pouZitia tejto funkcie nastavte polozku
Trigger Out 1/Trigger Out 2. @ Settings — Operation - Trigger Out 1/Trigger Out 2 str.72

n Vypnite pripojené zariadenie.

Ked je polozka Power Off Link v ponuke HDMI Link nastavena na moznost On, vypnutim
zariadenia kompatibilného s HDMI CEC sa vypne aj projektor. @ Settings - HDMI Link —
Power Off Link str.72

E Stla¢te tlacidlo © na dialkovom ovladaci alebo ovladacom paneli projektora.

Dialkovy ovladac Ovladaci panel

(

On  Standby

Source

10l E

L
| |

Menu

v o
=

A
O
N

Premietanie sa skonc¢i a automaticky sa zatvori uzaver objektivu.
4 2\
¢ Kedje moznost Standby Confirmation nastavena na hodnotu On, pri dalSom stlaceni tlacidla
(®) sa zobrazi hlasenie s potvrdenim a napéjanie sa vypne. @ Settings — Display - Standby
Confirmation str.72
e Po vypnuti projektora bude prevadzkovy indikator chvilu blikat, kym projektor nevychladne. Po
dokonceni chladenia sa prevadzkovy indikator vypne.

E Odpojte napajaci kabel.
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Zakladné ¢innosti

Operacie ponuky Konfiguracia

V ponuke Konfiguracia mozZete vykondvat Upravy a nastavenia obrazu alebo kvality obrazu.

¢ Pokial'ide o polozky upravené pomocou panela Uprav (napriklad aroven jasu), stlacenim tlacidla
pocas zobrazenia obrazovky Uprav obnovite predvolend hodnotu nastavenia.
¢ Ponuku Konfiguracia mézete pouzivat aj pomocou ovladacieho panela.

Stla¢te tlac¢idlo /enu\ na dialkovom
ovladaci.

Pomocou tlacidiel <2+ ><~v >
vyberte hlavnu ponuku vlavo a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Ked vyberiete hlavnu ponuku vlavo,
vedlajsia ponuka vpravo sa zmeni.

(¢] Color Mode Dynamic
—————————— DBrightness (o}
m Contrast 0]

Color Saturation 0]

Tint 0

Standard

Sharpness

Skin Tone 0]

Power Consumption Normal

Dynamic Contrast Off

Lens Iris 0o

3Select EMEnter EMExit

Reset

Ciara v dolnej ¢asti predstavuje pokyny na
jednotlivé operacie.

27

Pomocou tlacidiel <+ ><+">
vyberte vedlajsiu ponuku vpravo a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Color Mode @Dynamic
- Brightness
Contrast

Color Saturation

Tint

Sharpness Standard
Color Temp. =

Skin Tone o
Advanced...

Power Consumption Normal

Dynamic Contrast Off

Lens Iris o]

Reset

EfaReturn aSelect EmSEnter [Menu[ ST

Zobrazi sa obrazovka Uprav vybratej
funkcie.

Pomocou tlacidiel <= >< v >(<()
upravte nastavenia.

Priklad: Panel dprav

[Image]
Brightness 0 O I BN O

FAReturn CDAdjust BEfMBReset [Menu[ ST

Priklad: Vybery

[Color Mode]

8 Bright Cinema
8 Natural

8 Cinema

@ Digital Cinema
8 Adobe RGB

# 3D Dynamic

8 3D Cinema

[IReturn aSelect [Enter BT EMEXit

Stlacenim tlacidla na polozke
zobrazujucej ikonu @ zmenite
obrazovku vyberu danej polozky.

Stlacenim tlac¢idla /Esc\ sa vratite na
predchadzajucu Uroven.

Stlacenim tlacidla zavriete tuto
ponuku.



Zakladné ¢innosti

| Uprava obrazovky premietania

Zobrazenie testovacieho vzoru

Po instalacii m6zete pouzit testovaci vzor na nastavenie priblizenia, zaostrenia a polohy premietania.

Ak chcete zobrazit testovaci vzor, na dialkovom ovlddadi stla¢te tlac¢idlo .

e

Mébzete tiez pouzit vzory so samostatnym zobrazenim farieb R (¢ervenej), G (zelenej) a B (modrej), ako aj vzoru
na nastavenie polohy zobrazenia. M6zete ho pouzit ako vzor na nastavenie farieb v pripade vstupu
obrazového signalu.

Ak chcete ukontit zobrazenie testovacieho vzoru, stla¢te tla¢idlo /Esc\ alebo vyberte polozku Exit.

Uprava néklonu projektora

Ak je po umiestneni projektora na policu premietany obraz nakloneny (lava a prava strana projektora su v
rozdielnych vyskach), upravte nastavenie prednej nozicky tak, aby boli obidve strany v jednej rovine.

Funkcia nastavenia objektivu (zaostrenie, priblizenie, posun objektivu)

Ak chcete upravit zaostrenie, priblizenie alebo posun objektivu, stlacte tlacidlo | tens  na dialkovom ovladaci
alebo na ovladacom paneli a vyberte polozku, ktoru chcete nastavit.

HDMI Volume Volume
Link - +
Color
Lens

<AD
N

PoloZky nastavenia sa zobrazuju v poradi uvedenom v nasledujucej tabulke.

1 | Uprava zaostrenia Na obrazovke sa zobrazi polozka Adjust Focus.
SlUZi na nastavenie zaostrenia premietaného obrazu. @ str.29

2 | Nastavenie priblizenia Na obrazovke sa zobrazi polozka Adjust Zoom.
SlUzZi na nastavenie velkosti premietaného obrazu. @ str.29
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3 | Nastavenie posunu objektivu | Na obrazovke sa zobrazi polozka Adjust Lens Shift.

Sluzi na nastavenie polohy premietaného obrazu. @ str.30

Nastavenia dokonc¢ite stlacenim tlacidla v nastaveni posunu objektivu.

Ve

i

e Pomocou funkcie polohy objektivu mézete ulozit a nacitat uloZzené polohy nastavenia objektivu.
o Ked'vyberiete polozku Adjust Lens Shift a zobrazi sa nasledujuce hlasenie, poloha obrazu sa nastavuje

obratene k posunu objektivu pomocou tlacidiel <+ ><"+v"> @ @ .

[Lens Shift]

Do you want to invert directions when adjusting
Lens Shift using the remote control?

Not Inverted @

Inverted

rSdSelect EmnSet EaNext

Ak polozku Projection nastavite nasledovne, obraz sa bude nastavovat v smere, ktory je znazorneny
na tla¢idlach. @ Settings — Projection str.72

Front, Rear: Not Inverted

Front/Ceiling, Rear/Ceiling: Inverted

| Uprava zaostrenia

Ak chcete upravit zaostrenie, stlacte tlacidlo @ @ .

| Uprava velkosti premietania (Uprava zviacsenia)

Ak chcete upravit velkost premietaného obrazu, stlacte tlacidlo @ @ .
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"1 Uprava polohy premietaného obrazu (posun objektivu)

Ak projektor nie je mozné umiestnit pred premietaciu plochu, pomocou funkcie posunu $osovky mézete
upravovat polohu obrazu.

Pomocou tladidiel <2+ ><v > @ @ upravte polo- H x40% H H x 40%
hu obrazu. - -
E Podrzanim tlacidla <+ ><v_>(<[>) V X 90%

obnovite stredovu polohu. ’ -

Obraz mézete posuvat v rdmci rozsahu, ktory je ozna-
¢eny prerusovanou ¢iarou na obrazku vpravo.

\/ZH V x90%

p
A Upozornenie

Pocas prendsania projektora nastavte vertikalnu a horizontalnu polohu objektivu na stred. Ak projektor
prepravujete so Sosovkou posunutou hore, dole, dolava alebo doprava, méze dojst k poskodeniu
mechanizmu posunu So3ovky.

A

J
Vs

~N

Ak projektor nemébzete nainstalovat priamo pred premietaciu plochu, odpord¢ame upravit polohu
premietania pomocou posunu objektivu. Ak nemozno upravit polohu pomocou posunu objektivu,
skuste pouzit lichobeznikovu korekciu.

Na lichobeznikovu korekciu skreslenia mézete pouzit tlacidlo -©O- na ovlddacom paneli.

Stla¢enim tlacidla -O- nahor alebo nadol sa zobrazia indikatory nastavenia.
Po zobrazeni indikatorov stlacenim tlacidla ‘O nahor alebo nadol vykonajte vertikalnu korekciu.

Ked'je horna alebo dolna cast prilis Siroka
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¥
X

L

v

%j ¢ V pripade lichobeznikovej korekcie skreslenia sa obrazovka premietania zmensi. Zvac¢senim
vzdialenosti premietania prisposobte premietanu obrazovku velkosti obrazovky.

* Nastavenia lichobeZnikovej korekcie mézete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Settings -
Keystone str.72

o U¢inné korekcie je mozné vykonavat v ramci uhla premietania 30° zhora nadol.

e Pri Uprave polohy je mozné zachovat kvalitu premietaného obrazu uskuto¢nenim korekcie
prostrednictvom posunu Sosovky. Ked'nie je mozné vykonat Upravy prostrednictvom posunu sosovky,
vtedy pouzite lichobeznikovu korekciu.

Prepnutie zdroja

Pomocou nasledujuceho postupu mozete zmenit zdroj.

Stlacte tlacidlo cielového portu.

On  Standby

OJORNE

Source —————

SWAP (3sec)

. !

4 N\
%j e Zdroj mozete zmenit aj stla¢enim tlacidla na ovladacom paneli.
e Ak pouzivate video zariadenie, najskor spustite prehravanie a potom zmerite zdroj.
o Akjefarbaneprirodzena pozmene na zdroj typu Video alebo Component, overte, ¢i port, ku ktorému
ste pripojeni, je rovnaky ako nastavenie Input Signal. @ Settings - Input Signal - Video Signal/
Component str.72

K dispozicii je moznost zmeny typu vstupného signalu, pomeru stran a rozlisenia tak, aby sa zhodovali s
nastavenim moznosti Aspect premietacej obrazovky.

Dostupné moznosti nastavenia polozky Aspect sa odlisuju v zavislosti od momentélne premietaného
obrazového signalu.

Upozorfiujeme, Ze pouzivanie funkcie pomeru stran projektora na zmensenie, zvacsenie alebo
rozdelenie premietaného obrazu na komercné Ucely alebo verejnu projekciu moéze porusovat prava
majitela autorskych prav daného obrazu.
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Stlacte tlacidlo [Aspect . Pomocou tlacidiel <+ ><+">

vyberte nazov nastavenia a stla¢enim
tlacidla otvrdte vyber.
P y

[Aspect]

Normal

Full

Zoom
Anamorphic Wide
Horiz. Squeeze

Nastavenia mézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Signal -
Aspect str.69 Moznost Aspect nemusi byt
dostupna v zavislosti od typu
signalu.

Po beznom vybere moZnosti Auto sa na zobrazenie vstupného signalu vyberie optimalny pomer. Ak chcete
pouzit iny pomer, zmente toto nastavenie.

V nasledujucej tabulke je uvedeny obraz premietany na plochu 16:9.

Vstupny obraz Nazov nastavenia (Aspect)
Normal Full Zoom
Obrazy s pomerom stran 4:3
h O ()
@ C -
Obrazy s pomerom stran Pri premietani obrazov s pomerom stran 16:9 sa neda
, @ O BN
16:9 Q zvolit moznost Full a Zoom.
Obrazy zaznamenané po- ® — —
mocou funkcie "Stla¢ene" Q Q
@ - a
Obrazy typu "obalka"
20O | RO
® ® ) @
Poznamky Zhoduje sa s vertikdlnym | Vyuziva cely projekény Zachova pomer stran
rozmerom premietacieho | panel. vstupného signalu a zho-
panela. Pomer stran sa duje sa s horizontalnou
odlisuje v zavislosti od velkostou projekéného
vstupného obrazu. panela. Hornd a dolnd
Cast obrazu sa mozu skra-
tit.

*Obraz typu "obdlka" pouzivany v tomto vysvetleni je obrazom s pomerom stran 4:3 so zobrazenim vo formate
16:9 s ¢iernymi okrajom v hornej a dolnej ¢asti na umiestnenie titulkov. Okraje v hornej a dolnej ¢asti obrazu na
obrazovke sa pouzivaju na titulky.

Pomocou projektora mézZete nastavit aj moznosti Anamorphic Wide a Horiz. Squeeze.

Aby ste si mohli vychutnat obrazy DVD, Blu-ray ap. zaznamenané vo velkosti Cinema Scope, zvolte moznost
Anamorphic Wide a pripevnite bezne dostupnu anamorfnu SoSovku.
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Horiz. Squeeze natiahne horizontalnu zlozku pomeru stran vstupného signalu. Pri pouZiti bezne dostupnej
anamorfnej SoSovky vam to umozni premietat s vyuzitim celej Sirky premietacej plochy.
4 2\
e Ked'je pri nastaveni Overscan zvolend moznost Anamorphic Wide, obraz moze byt skrateny.
Overscan nastavte na Off. @ Signal - Advanced - Overscan str.69
¢ Pri premietani 3D obrazov v rezime Anamorphic Wide su podporované iba signaly 1080p/24 Hz/
zhustenie snimok.
e Ak ma vstupny obrazovy signdl rozlisenie 4K, mozete vybrat len moznosti Normal, Anamorphic
Wide a Horiz. Squeeze.

Docasné skrytie obrazu

Tuto funkciu mézete pouzit na docasné skrytie obrazu na premietacej ploche.
Na zobrazenie alebo skrytie obrazu stlacte tlacidlo .

On  Standby

Source

|

4 2\
¢ Video obsah sa prehrava aj vtedy, ked'je skryty, preto nie je k dispozicii moznost navratu do bodu, v
éj ktorom ste obraz skryli pomocou tlacidla .

¢ Akstlacite tlacidlo , kym je zobrazend ponuka Konfigurécia, ponuka sa do¢asne skryje a v pravej
hornej ¢asti obrazovky sa zobrazi ikona & .

* Ak stlacite tlacidlo (©) na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli, kym je obraz skryty, zobrazi
sa hlasenie s potvrdenim, ¢i chcete vypnut projektor. Opatovnym stlacenim tlacidla (©) vypnete
projektor.
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Zobrazenie 3D obrazu

Tento projektor vdm umoznuje sledovat 3D obraz pomocou 3D okuliarov.

E ¢ KedZe 3D okuliare vyuzivaju technoldgiu aktivnych uzavierok, musia sa pred pouzitim nabit. @ str.38
¢ 3D okuliare sa pred sledovanim musia tiez sparovat s projektorom. @& str.38

Varovania tykajuce sa zobrazenia 3D obrazov

Pocas zobrazenia 3D obrazov sa riadte nasledujucimi délezitymi pokynmi.

& Vystraha

Rozoberanie alebo Uprava

¢ 3D okuliare nerozoberajte ani sa ich nepokusajte upravovat.
V opa¢nom pripade hrozi riziko poziaru alebo abnormalneho zobrazenia premietanych obrazov a nasledne;j
fyzickej nevolnosti.

Podmienky skladovania

¢ Nenechdvajte 3D okuliare ani doddvané sucasti v dosahu deti.
V pripade nespravnej manipuldcie hrozi nebezpecenstvo zranenia.

Bezdrotova komunikacia (Bluetooth)

o Elektromagneticka interferencia méze sposobit zlyhanie zdravotnickeho zariadenia. Pred pouzitim tohto
zariadenia overte, ¢i sa v jeho blizkosti nenachddza ziadne zdravotnicke zariadenie.

¢ Elektromagnetickd interferencia méze viest k zlyhaniu automaticky ovlddanych zariadenia naslednejnehode.
Nepouzivajte toto zariadenie v blizkosti automaticky ovladanych zariadeni, akymi st automatické dvere alebo
poziarne hlasice.

Zahrievanie

¢ Nevhadzujte 3D okuliare do ohna, neumiestnujte ich na zdroj tepla a nenechavajte ich bez dohlfadu na
miestach s vysokou teplotou. KedZe toto zariadenie disponuje vstavanou nabijatelnou litiovou batériou, v
pripade vybuchu hrozi riziko popalenin alebo poziaru.

Nabijanie
e V pripade nabijania pripojte dodavany kabel do portu USB oznaceného spolo¢nostou Epson. Nevykonavajte
nabijanie pomocouinych zariadeni—vopacnom pripade hroziriziko Uniku z batérie, prehriatia alebo vybuchu.

¢ Na nabijanie 3D okuliarov pouzivajte vylu¢ne dodavany nabijaci kdbel. V opa¢nom pripade hrozi riziko
prehriatia, vznietenia alebo vybuchu.
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p
A Upozornenie

3D okuliare

¢ Dbajte na to, aby vdm 3D okuliare nespadli a netlacte na ne prilisnou silou.
V pripade prasknutia sklenenych ¢asti hrozi riziko zranenia. Okuliare uchovavajte v makkom puzdre na
okuliare.

¢ Ked nosite 3D okuliare, davajte pozor na okraje ramu.
V pripade pichnutia do oka ap. hrozi riziko zranenia.

¢ Nekladte prsty na Ziadnu z pohyblivych ¢asti (napriklad zavesy) 3D okuliarov.

V opac¢nom pripade hrozi riziko zranenia.
&

)
A Upozornenie

Pouzivanie 3D okuliarov

¢ Dbajte na spravne nosenie 3D okuliarov.
Nepouzivajte 3D okuliare obratene (dolnou stranou nahor).
Ak sa obraz nebude spravne zobrazovat v pravom a lavom oku, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Ak sa nepozerate na 3D obraz, nenoste tieto okuliare.

e Sposob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych ludi lisi. Ak za¢nete mat neprijemny pocit alebo nevidite
premietanie v rezime 3D, prestarite pouzivat funkciu 3D.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

e Ak mate pocit, ze 3D okuliare funguji abnormalne alebo dojde k ich poruche, prestante ich pouzivat.
V opac¢nom pripade hrozi riziko zranenia alebo fyzickej nevolnosti.

e Ak vase usi, nos alebo spanky s¢ervenaju, za¢nu boliet alebo svrbiet, prestante pouzivat 3D okuliare.
V opa¢nom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

e Ak mate neobvyklé pocity pocas nosenia 3D okuliarov, prestante ich pouzivat.
Vo velmi zriedkavych pripadoch moéze lak alebo materialy pouZzivané na vyrobu 3D okuliarov sp6sobit

alergicku reakciu.
&

p
A Upozornenie

Cas sledovania

e Ak sledujete 3D obraz dlhSiu dobu, vzdy sledovanie pravidelne prerusujte.
Dlhodobé sledovanie 3D obrazov méze viest k inave zraku.
Casovy Usek a frekvencia prestavok sa u jednotlivych oséb lisia. Ak po ukon&eni prestavky sledovania mate
stale pocit unavenych oci alebo pocit nepohodlia, ihned ukoncite sledovanie.
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p
A Upozornenie

Sledovanie 3D obrazu

¢ Ak pocas sledovania 3D obrazu citite inavu zraku alebo zrakovu nepohodu, okamzite preruste sledovanie.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov vzdy noste 3D okuliare. Nepokusajte sa sledovat 3D obrazy bez 3D okuliarov.
V opacnom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

¢ Pocas pouzivania 3D okuliarov nemajte okolo seba Ziadne krehké predmety.

Sledovanie 3D obrazov méze spdsobovat mimovolné pohyby tela, co méze viest k poskodeniu predmetov
vo vasom okoli alebo k osobnému zraneniu.

¢ 3D okuliare pouzivajte iba vtedy, ked sledujete 3D obrazy. Ked pouzivate 3D okuliare, nepremiestriujte sa z
miesta na miesto.

Videnie méze byt v porovnani s normalnym stavom stmavené a hrozi riziko padu alebo zranenia.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov sa pokuste ostat na rovnakej Urovni s obrazovkou.

Sledovanie 3D obrazov z uhla obmedzuje 3D efekt a v dosledku nezamernych farebnych zmien méze viest k
pocitu fyzickej nevolnosti.

o Ak pouzivate 3D okuliare v miestnosti so Ziarovkou alebo svetlom LED, v miestnosti mozete vidiet blikanie.
V takom pripade pocas sledovania 3D obrazov znizte Uroveri osvetlenia (kym sa efekt blikania nevytrati) alebo
svetla uplne vypnite. Vo velmi zriedkavych pripadoch moéze blikanie u niektorych oséb viest k zachvatom
alebo mdlobam. Ak pocas sledovania 3D obrazov za¢nete mat neprijemné pocity alebo pocity fyzickej
nevolnosti, ihned prestante so sledovanim.

e Sledujte 3D obrazy zo vzdialenosti, ktora sa rovna najmenej trojndsobku vysky obrazovky.

Odporucana vzdialenost sledovania v pripade 80-palcovej obrazovky su najmenej 3 metre a v pripade 100-
palcovej obrazovky je to najmenej 3,6 metra.

Sedenie alebo stétie v kratej vzdialenosti od obrazovky méze viest k Unave zraku.
& J

p
A Upozornenie

Zdravotné rizika

e Ak ste citlivi na svetlo, trpite ochorenim srdca alebo sa necitite dobre, nepouzivajte 3D okuliare.

V opa¢nom pripade sa existujuci zdravotny stav méze zhorsit.
& J

)
A Upozornenie

Odporucany vek pouzitia

¢ Minimdlny odporucany vek na sledovanie 3D obrazu je Sest rokov.

¢ Deti mladsie ako Sest rokov su v $tadiu vyvoja a sledovanie 3D obrazov by im mohlo sposobovat komplikacie.
V pripade akychkolvek pochybnosti sa obratte na lekara.

e Deti sledujuce 3D obrazy pomocou 3D okuliarov by mali byt vzdy pod dohladom dospelej osoby. Casto je
pomerne tazké zistit, kedy je dieta unavené alebo ma neprijemny pocit, ¢o méze viest k jeho nahlej fyzickej
nevolnosti. Dieta pravidelne kontrolujte, ¢i pocas sledovania netrpi Unavou zraku.

Premietanie 3D obrazu

3D obraz moézete sledovat len zo zariadeni pripojenych k portom HDMI1/HDMI2.

Tento projektor podporuje nasledujice 3D formaty.

¢ Zhustenie snimok
¢ Vedla seba
¢ Nad sebou
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Ej V zavislosti od zariadenia sa 3D signal nemusi zobrazovat spravne.

1 Ked projektor zisti 3D format

Po zisteni 3D formatu bude projektor automaticky premietat 3D obraz.

| Ked projektor nemoze zistit 3D format

Niektoré 3D vysielaniatelevizie nemusia obsahovatsignaly 3D
formatu. V takom pripade nastavte 3D format manualne. Ak e s

CI 1cete k()na ,na avenie 3| ) form A i i A 4 (30 Fgrmat] ((Frame int] (SupResiak
Ci !@ -Pattern Aspect
t|aCId|0 3D Format] , - -

P E )

4 2\
Ej e Podrobnostionastaveni3D formatu nazariadeni AV ndjdete vdokumentaciidodanejso zariadenim AV.
e V pripade nespravneho nastavenia 3D formatu bude obraz rozdeleny horizontalne alebo vertikdlne a
nebude sa premietat spravne, ako je to znazornené nizsie.

. J

| 3D obraz nie je mozné zobrazit

Ak sa aj po nastaveni 3D formatov nezobrazuje 3D efekt spravne, overte nasledujuice skuto¢nosti.

* Casovanie synchronizécie 3D okuliarov méze byt obratené (invertované). Invertujte synchronizaciu pomocou
moznosti Inverse 3D Glasses a potom to skuste znova. @ Signal — 3D Setup - Inverse 3D Glasses str.69

® Obraz sa nezobrazi v reZzime 3D, ak je moznost 3D Display nastavena na hodnotu Off. Stlacte tla¢idlo | 2250 na
dialkovom ovladaci. @ Signal - 3D Setup - 3D Display str.69

4 2\
E e Spbsob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych fudi lisi.
e Ked'sa zobrazi 3D obraz, zobrazi sa upozornenie na zobrazenie 3D obrazov. Toto upozornenie mbzete
vypnut nastavenim polozky 3D Viewing Notice na hodnotu Off. @ Signal - 3D Setup - 3D Viewing
Notice str.69
e Kdispozicii je aj moznost konverzie 2D obrazov na 3D obrazy. @ str.40
e Pocas premietania 3D obrazu nie je mozné zmenit nasledujuce funkcie ponuky Konfiguracia.
Aspect (nastavena na Normal®), Noise Reduction (nastavena na Off), Overscan (nastavena na Off),
Advanced - Sharpness, Picture in Picture
* Moznost Anamorphic Wide moézete zvolit iba pri premietani signalu 1080p/24 Hz/zhustenie snimok.
e Spdsob zobrazenia 3D obrazu sa m6ze zmenit v zavislosti od teploty okolia. Ak sa obraz nepremieta
normalne, projektor nepouzivajte.

Priprava 3D okuliarov

3D okuliare pouzivajte na sledovanie 3D obrazu.
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Ej 3D okuliare sa dodavaju s ochrannymi nadlepkami. Pred pouzitim odlepte ochranné nalepky.

Nabijanie 3D okuliarov

Na nabijanie pouzivajte volitelny nabijaci adaptér USB.
Nabijanie pomocou Nabijaci adaptér USB

Pomocou kéabla USB pripojte 3D okuliare k volitelnému nabijaciemu adaptéru USB a potom nabijaci adaptér
USB zapojte do elektrickej zasuvky.

( 2\

Pozor

e Zariadenie pripdjajte iba do elektrickej zasuvky s napatim uvadzanym na adaptéri.
e Pocas manipulacie s dodavanym kdblom microUSB pamatajte na nasledujuce skuto¢nosti.
- Kébel neohybajte, neskricajte ani netahajte nadmernou silou.
- Kabel Ziadnym sp6sobom neupravujte.
- Kabel nevedte v blizkosti elektrického ohrievaca.
- Poskodeny kabel sa nesmie pouzivat.

Parovanie 3D okuliarov

Ak chcete sledovat 3D obraz, je potrebné sparovat 3D okuliare s projektorom.

Ak chcete spustit parovanie, na chvilu stla¢te tlacidlo [Pairing] na 3D okuliaroch. Dal3ie informacie najdete v
pouzivatelskej prirucke k 3D okuliarom.
4 2\
E e V pripade 3D okuliarov, ktoré ste eSte nepouzili, sa parovanie vykondava po zapnuti 3D okuliarov. Ak sa
3D obrazy zobrazuju spravne, parovanie nie je potrebné vykonat.
¢ Po vykonani parovania mozete sledovat 3D obrazy po dalsom zapnuti zariadeni.
e Parovanie je mozné vykonavat v rozsahu do troch metrov od projektora. Pocas parovania sa
nevzdalujte od projektora viac ako tri metre. V opacnom pripade sa parovanie nemusi spravne vykonat.
¢ Ak nie je mozné vykonat synchronizaciu do 30 sekind, parovanie sa automaticky zrusi. Po zruseni
parovania nebude mozné sledovat 3D obrazy z dévodu zlyhania parovania.
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| Pouzivanie 3D okuliarov a sledovanie obrazu

n 3D okuliare zapnete posunutim E Nasadte si 3D okuliare a vychutnajte si
posuvaca [Power] do polohy On. sou.

Indikator sa na niekolko sekind rozsvieti a

potom sa vypne E ¢ Po dokonceni pouzivania 3D

okuliarov ich vypnite posunutim
prepinaca [Power] do polohy Off.
¢ Ak nepouzijete 3D okuliare po
dobu najmenej 30 sekdnd, vypnu
sa automaticky. Ak chcete zapnut
3D okuliare, posunte prepinac
[Power] do polohy Offa potom ho
presunte do polohy On.

e Ak bude sledovat 3D obraz
viacero oséb, budete potrebovat
viacero parov 3D okuliarov.

@ str.96

Rozsah zobrazenia 3D obrazov

Tento projektor umoznuje sledovat 3D obrazy v ramci rozsahu uvadzaného na obrazku nizZsie.

3D obrazy je mozné sledovat v rozsahu do 10 m od projektora.

e

4 2\
E ¢ 3D obrazy sa nemusia spravne zobrazovat v pripade rusenia z inych komunika¢nych zariadeni s
rozhranim Bluetooth. Tieto zariadenia nepouzivajte naraz.

e Sposob komunikacie 3D okuliarov vyuziva rovnaku frekvenciu (2,4 GHz) ako bezdrotové siete LAN
(IEEEB02.11b/g) alebo mikrovinné rary. Ak sa tieto zariadenia pouzivaju naraz, méze dochadzat k
ru$eniu radiovych vin, obraz méze byt preruovany alebo komunikacia nemusi byt k dispozicii. Ak
musite tieto zariadenia pouzivat naraz, dbajte na dodrzanie dostato¢nej vzdialenosti medzi nimi a
projektorom.
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Konverzia 2D obrazu na 3D obraz a jeho sledovanie

Obrazy 2D, ktoré sa prijimaju cez porty HDMI1/HDMI2, mézZete konvertovat na obrazy 3D.

n Stlacte tlacidlo Mens\, v ponuke
Konfiguracia vyberte polozky Signal -
3D Setup a stlac¢enim tlacidla
potvrdte vyber.

Zobrazi sa obrazovka 3D Setup.

Vyberte polozku 2D-to-3D
Conversion a stla¢enim tla¢idla
potvrdte vyber.

[3D Setup]
. 3D Display On

2D-to-3D Conversion @®Off

- 3D Format Auto
3D Depth 0
Diagonal Screen Size Oin[= ]

Inverse 3D Glasses

3D Viewing Notice On

EdReturn [aSelect EMHEnter EMExit

E Vyberte intenzitu efektu 3D a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[2D-to-3D Conversion]

8 Weak
8 Medium
B Strong

EReturn [Select [Enter SN

Stla¢enim tlac¢idla zavriete tuto
ponuku.

'd ~\
Ked je moznost 3D Display
nastavend na hodnotu Off, po
dokonceni nastaveni stlacte

tlacidlo na dialkovom

ovladaci.

Vs
.

i

2D. @ Signal - 3D Setup - 3D Format str.69

o Ked pouzivate funkciu 2D-to-3D Conversion, nastavte moznost 3D Format na hodnotu Auto alebo

¢ Toto nastavenie sa vykonat ned3, ked je moznost Image Processing v ponuke Signal nastavena na
hodnotu Fast. @ Signal —- Advanced - Image Processing str.69
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Nastavenie kvality obrazu

| | Zakladné

K dispozicii je moznost nastavenia optimalnej obrazovej kvality, vhodnej z hladiska prostredia premietania.
Jas obrazu sa lisi v zavislosti od vybraného rezimu.

n Stlacte tlacidlo |5 |.

ﬁ Nastavenia mézZete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Image - Color Mode str.67
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E Vyberte polozku Color Mode.

Stlacenim tlacidiel <+ ><"+"> v zobrazenej ponuke vyberte polozku Color Mode a stlacenim
tlacidla €< potvrdte vyber.

[Color Mode]
Bright Cinema
Natural
Cinema

Digital Cinema
Adobe RGB
3D Dynamic
3D Cinema

K dispozicii su nasledujuce farebné rezimy.

/ : Dostupné
- : Zobrazené sivo a nedostupné

Rezim Premietany Pouzitie
obraz
2D 3D

Dynamic V4 - To je najjasnejsi rezim. Idedlne na uprednostnenie jasu.

Bright Cinema V4 - Idedlne na premietanie zivych obrazov.

Natural V4 - Idedlne na vernu reprodukciu farby zdrojového obrazu. Ten-
to rezim odporucame vybrat pri nastavovani farieb na obra-
ze.

Cinema V4 - | Idedlne pre zazitok z obsahu, akym st napriklad filmy.

Digital Cinema v/ - Premieta obrazy vo farebnom priestore Digital Cinema. Ide-
alne na uprednostnenie farieb.

Adobe RGB V4 - Premietanie pomocou farebného priestoru Adobe RGB. Ide-
alny rezim, ked je farebny profil obrazu Adobe RGB.

3D Dynamic - /' | Vyhradeny 3D rezim idealny na uprednostnenie jasu.

3D Cinema - /| Vyhradeny 3D rezim ideélny pre zazitok z obsahu, akym su
napriklad filmy.

Super-resolution/4K Enhancement

K dispozicii su dva typy nastavenia, Super-resolution a 4K Enhancement.

Ked ma vstupny signal nizke rozlisenie, projektor ho zvysi na 1920 x 1080 pixelov. Funkcia Super-resolution
slizi na zaostrenie rozmazaného obrazu a pozorovatelné vylepsenie detailov obrazu formou zvysenia
rozliSenia obrazového signalu.

Pri nastaveni 4K Enhancement sa premieta obraz s rozliSenim 4K (3840 x 2160 pixelov) pomocou technoldgie
"4K Enhancement Technology". Pomocou spracovania obrazu a prevodu do super-rozliSenia sa vytvara obraz
v ultra vysokom rozliseni.
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Stlacte tlacidlo [suresix]

) ) GRS

'd ~\
Nastavenia moZzete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Signal — Super-resolution/4K str.69
Tuto moznost nie je mozné nastavit v pripade vstupu obrazového signalu z pocitaca.

Tuto moznost nie je mozné nastavit v pripade konverzie 2D obrazu na 3D obraz. @ Signal -
3D Setup - 2D-to-3D Conversion str.69

Spbsob zobrazenia obrazu sa méze zmenit v zavislosti od teploty okolia. Pred pouzivanim
projektora sa odporuca ponechat ho chvilu v pokoji.

-

Pomocou tlacidiel <+ > <5"> vyberte poZzadovanu polozku a stlacenim tlacidla
potvrdte vyber.

Pri nastavovani super-rozlisenia vyberte moznost 1 az 5.

Pri premietani obrazu s rozlisenim 4K a nastavovani super-rozlisenia vyberte moznost 4K-1 az 4K-5.

Cim vy3sie je ¢islo polozky, tym intenzivnejsi je efekt.

[Super-resolution/4K Enhancement]

0
12
13
14
15
84K-1
14K-2
14K-3
84K-4
8 4K5

[SdSelect EXnSet ETMMEXit

4 2\
E e Vz3vislostiod obrazu saméze vylepsit skreslenie na okraji obrazu. Ak zistite akékolvek skreslenie,

vyberte ind hodnotu.

¢ Funkciu 4K Enhancement nemozno pouzit pocas premietania 3D obrazu. Funkcia Super-
resolution je povolena iba pre signaly 1080p/24 Hz/zhustenie snimok.

e Moznosti 1 az 5 nie je mozné nastavit v pripade vstupného obrazového signélu s rozliS§enim 4K.

e Moznosti 4K-1 az 4K-5 nemozno nastavit, ked je polozka Image Processing nastavena na
moznost Fast. Nastavte moznost Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing str.69

Stlacenim tlacidla zavriete tuto ponuku.

Ej Pri premietani obrazu s rozliSenim 4K platia nasledujuce obmedzenia.
- Aspect: K dispozicii su len moznosti Normal, Anamorphic Wide a Horiz. Squeeze
- Frame Interpolation: Tato poloZzka je dispozicii len v pripade vstupného signalu 1 080 p/24 Hz. Ak
sa pouziva iny vstupny signal, polozka je pevne nastavena na moznost Off
- Image Processing: Pevne nastavené na moznost Fine
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Nastavenie kvality obrazu

Zlepsenie detailov

Tato funkcia zlep3uje detaily obrazu a vytvara jasné obrysy.

n Stlacte tlacidlo Mens\, v ponuke
Konfiguracia vyberte polozky Signal -
Detail Enhancement a stlaCenim
tlacidla potvrdte vyber.

Zobrazi sa obrazovka upravy polozky
Detail Enhancement.
4 2\
E ¢ TUto moznost nie je mozné
nastavit v pripade vstupu
obrazového signdlu z pocitaca
alebo vstupu s rozlisenim 4K.

e TUto moznost nie je mozné
nastavit v pripade konverzie 2D
obrazu na 3D obraz. @ Signal -
3D Setup - 2D-to-3D
Conversion str.69

e Pri premietani 3D obrazov je toto
nastavenie povolené iba pre
signaly 1080p/24 Hz/zhustenie

snimok.

E Pomocou tlacidiel <= ><v >
vyberte polozku Range a potom
pomocou tlacidiel (17> vykonajte
upravy.
Cim vys3ia je ¢iselna hodnota, tym vacsi
rozsah od oblasti obrysu je ovplyvneny
tymto zlepSenim.

[Detail Enhancement]
Range

00 [»]
Strength 00 [»]

EdReturn  (EDAdjust/Select [EFMBReset (EMEXit

E Pomocou tlacidiel <+ >< v >
vyberte polozku Strength a potom
pomocou tla¢idiel (<I(>) vykonajte
upravy.

Cim vyssia je &iselna hodnota, tym
intenzivnejsie su zlep3ené obrysy.

[Detail Enhancement]

Range 00 L] 10
Strength 0 O I ——— O

EfdReturn  (EDAdjust/Select [EFMBReset EMEXit

n Stlacenim tlacidla zavriete tuto

ponuku.

Dynamicky kontrast

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od jasu zobrazeného obrazu dosiahnete hlbsie

a sytejsie obrazy.

K dispozicii je moznost vyberu sledovania Upravy svietivosti vzhladom na zmeny jasu v zobrazenom obraze

v rozsahu od nastavenia Normal po High Speed.



Nastavenie kvality obrazu

n Stla¢te tlacidlo (omcr ),

=5

Nastavenia mézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Image -

Dynamic Contrast str.67

Pomocou tlacidiel <+ ><+">
vyberte pozadovanu polozku a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[Dynamic Contrast]

goff @
8 Normal
# High Speed

BEfAReturn aSelect [Ente BT (ISMExit

Stlacenim tlacidla Zavriete tuto
ponuku.

Frame Interpolation

Tatofunkcia porovnava aktudlnu a predchadzajucu snimku a nasledne medzi nimi vytvori prechodnu snimku,
¢im sa vytvara plynuly obraz aj vo filmoch s vysokou rychlostou snimok.

Pri nastavovani Urovne interpolacie mate moznost vyberu z hodnét Low, Normal alebo High.

n Stla¢te tlacidlo (Fameint ,

¢ Nastavenia mdzete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Signal -
Frame Interpolation str.69

¢ Toto nastavenie sa vykonat ned3,
ked je moznost Image
Processing v ponuke Signal
nastavena na hodnotu Fast.

@ Signal — Advanced - Image
Processing str.69

e TUto moznost nie je mozné
nastavit v pripade vstupu
obrazového signalu z pocitaca.

e Ak premietate 3D obraza polozka
Super-resolution/4K v ponuke
Signal je nastavena na moznost
4K, toto nastavenie je dostupné
len pre signal 1080p/24 Hz
@ Signal — Super-resolution/
4K str.69
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Pomocou tlacidiel <+ ><~+">
vyberte pozadovanu polozku a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[Frame Interpolation]

BLow
8 Normal
8 High

[Select BN Set [Frame Int[ S

4 2\
¢ Ak po zmene nastavenia
éj spozorujete akékolvek skreslenie,
zvolte moznost Off.

e Ak je prijimany obrazovy signal s
rozlisenim 4K, tato polozka je
pevne nastavenda na moznost
Off a moZnosti Low, Normal ani
High nemozno nastavit.

Stlacenim tlacidla (fament zavriete tuto
ponuku.



Nastavenie kvality obrazu

Presna uprava obrazu

Odtien, sytost a jas

K dispozicii je moznost Upravy odtiena, sytosti a jasu vietkych farieb R (cervend), G (zelend), B (modra), C

(azurova), M (purpurova) a Y (ZIta).

Hue Sluzi na dpravu celkovej farby obrazu (modrd, zelend alebo ¢ervenad).
Saturation Sluzi na dpravu celkovej Zivosti obrazu.
Brightness Sluzi na upravu celkového farebného jasu obrazu.

n Stla¢te tlacidlo Reecmy)

|w

Nastavenia moézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Image -
Advanced - RGBCMY str.67

E Pomocou tla¢idiel <+ >< v >
vyberte farbu, ktoru chcete upravit, a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[RGBCMY]

EaReturn XdSelect EMMEnter

E Pomocou tlacidiel < = ><v >
vyberte moznost Hue, Saturation
alebo Brightness.
n Upravy vykonajte pomocou tlacidiel

e,

[R]
Hue RO I BN O R

Saturation

. wm ]
Brightness |

EfAReturn  EDAdjust/Select EEEMIReset DEMEXit

Ak chcete upravit inu farbu, stlacte tlacidlo

[Esc).

Stlacenim tlac¢idla obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.

E Stlacenim tlacidla zavriete tuto
ponuku.

Gamma

K dispozicii je moznost Upravy jemnych rozdielov zafarbenia, ktoré mozu vznikat v zavislosti od pouzivaného

zariadenia pocas zobrazenia obrazu.

Vyberom z ponuky Konfiguracia mézZete pouzit niektoru z nasledujucich troch metéd.

Metdda nastavenia

Nastavenia ponuky

Vyber a Uprava hodnoty korekcie

Image - Advanced - Gamma

Uprava pocas zobrazenia obrazu

Image — Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the image

Uprava pomocou grafu Gpravy hod-
noty gamma

Image - Advanced - Gamma - Customized - Adjust it from the graph
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Vyber a Uprava hodnoty korekcie

Vyberte hodnotu Upravy a stlacenim tlacidla potvrdte [Gamma]
vyber.
81
Cim bude hodnota vyssia, tym svetlejsie budu tmavé oblasti 10
obrazu (jasné oblasti sa vsak mo6zu zobrazit bezfarebne). -2
v ; . , 8 Customized
Horna cast grafu Upravy hodnoty gamma sa zaobli. #Reset
Cim bude hodnota niZsia, tym tmavsie budu svetlé oblasti
obrazu. Dolna ¢ast grafu Upravy hodnoty gamma sa zaobli. EEReturn Caseiect (I sct [EmExit

E ¢ Na horizontélnej osi grafu Upravy hodnoty gamma sa zobrazuje Uroven vstupného signélu a na
vertikalnej osi sa zobrazuje Uroven vystupného signalu.
e Stla¢enim tla¢idla obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

Uprava pocas zobrazenia obrazu

Vyberte bod v obraze, kde chcete nastavit jas a upravte len vybrany tén.

Premiestnite ikonu gamma, ktora sa Pomocou tlacidiel <+ ><+">
zobrazuje na premietanom obraze, do upravte jas a stlacenim tlacidla
oblasti, ktorej jas chcete zmenit, a potvrdte vyber.

stlacte tlacidlo €

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

Zobrazi sa graf Upravy hodnoty gamma. 0 Adjust
[Detault|SEIT EMmSet

Uprava pomocou grafu Upravy hodnoty gamma

Vyberte tonovy bod v grafe a vykonajte Upravy.

Pomocou tlacidiel (<) vyberte ¢ast, Pomocou tlacidiel <+ —><~v >
ktord chcete z grafu upravit. upravte jas a stlacenim tlacidla
potvrdte vyber.

[Gamma]
Blinking area is the adjustment
target. [Gamma]

Color Tone 1 : 0]

53 Adjust £ Move

[Default[{E78 ERSet

84 Adjust I3 Move
[Default R TET ENSSet
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RGB (Offset/Gain)

Pokial'ide o jas obrazu, k dispozicii je moznost Upravy tmavych oblasti (Offset) a jasnych oblasti (Gain) pre
farby R (Cervend), G (zelend) a B (modra). Zvysenim tejto hodnoty zosvetlite obraz, znizenim ho stmavite.

Offset Po zosvetleni obrazu sa tienovanie tmavsich ¢asti zobrazi Zivsie. Po stmaveni obrazu sa obraz
zobrazi vyraznejsie, ale tienovanie tmavsich ¢asti bude tazsie rozpoznat.

Gain Ked zosvetlite obraz, jasné Casti budu bel3ie a tieriovanie sa zrusi. Po stmaveni obrazu sa
tiefovanie jasnych Casti zobrazi Zivsie.

Tato ponuka sa zobrazi v nasledujucom poradi. [RGB]
- -
Image - Advanced - RGB ey 0 = 3
Mo 1s v Offset B 0O = O
Pomocou tlacidiel <2 > <"+"> vyberte polozku a potom Gain R 09— = o
ain ]
pomocou tlacidiel @ @ vykonajte Upravy. Gain B CX i — -

EfReturn  EDAdjust/Select EEEMDReset EMExit

E Stlacenim tlacidla obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

Color Temp.

Mézete nastavit farebnu teplotu. Upravy vykonajte vtedy, ked je obraz prilis modry alebo ¢erveny.

Tato ponuka sa zobrazi v nasledujucom poradi. [Image]
Image - Color Temp. Color Temp. 0 L O M —— O H
[EaReturn LD Adjust EEMNReset EMEXit

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel @ E) .
Po zvy3eni hodnoty budu modré odtiene intenzivnejsie a
Cervené odtiene budu intenzivnejsie po znizeni hodnoty.

E ¢ Nastavenie Color Temp. sa meni v zavislosti od nastavenia Color Mode.
¢ Stlacenim tlacidla obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

K dispozicii je moznost Upravy odtiena pokozky. Ak je odtien pokozky prilis ¢erveny alebo zeleny, mézete
vykonat prislusné Upravy.

Tato ponuka sa zobrazi v nasledujucom poradi. —
i i [ W ]
Image - Skin Tone Skin Tone 00 o
EfdReturn CDAdjust [FMBReset DEMEXit

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel @ E) .
Zvy3enim tejto hodnoty budu farby zelensie, znizenim cer-
vensie.

%j Stlacenim tlacidla obnovite predvolené hodnoty nastaveni.
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K dispozicii je moznost nastavenia vy$sej jasnosti (vyraznosti) obrazu. K dispozicii su dva typy, Standard a
Advanced, ktoré vam umoznuju vykonat podrobnejsie tpravy.

Nastavenie typu Advanced sa nedd vykonat v nasledujucich pripadoch.

e Ked'je prijimany signal z pocitaca

¢ Ked'je moznost Image Processing v ponuke Signal nastavena na hodnotu Fast
¢ V pripade premietania 3D obrazov

V nasledujucej tabulke sa uvadzaju polozky nastavenia a postupy pre moznost Advanced.

Thin Line Enhancement Zvyraznia sa detaily, ako napriklad vlasy a vzory na obleceni.

Thick Line Enhancement | Zvyraznia sa hrubsie ¢asti, ako napriklad obrysy celych predmetov na pozadi, ¢im
ziskate celkovo jasnejsi obraz.

Vert. Line Enhancement Horizontalne alebo vertikalne vylepsenie obrazu.

Horiz. Line Enhancement

n Stlacte tlacidlo (enu\, v ponuke n Stlacenim tlacidla zavriete tuto
Konfiguracia vyberte polozky Image - ponuku.

Sharpness a stlacenim tlacidla
potvrdte vyber.

Zobrazi sa obrazovka Upravy polozky
Sharpness.

E V hornej Casti obrazovky vyberte
polozku Advanced a stlacenim
tla¢idla &< potvrdte vyber.

Zobrazi sa obrazovka upravy Advanced.

E Pomocou tlacidiel <= —><v >
vyberte polozku a potom pomocou
tla¢idiel (<)) vykonajte Gpravy.

Po premiestnenidoprava (pozitivny posun)

sa obraz vylepsi a po premiestneni dolava
(negativny posun) bude obraz maksi.

[Sharpness] Standard ®
#

Thin Line Enhancement

Thick Line Enhancement

Vert. Line Enhancement
Horiz. Line Enhancement

EReturn XdSelect ETNEnter [Menu[ 43
Horny panel sluzi na su¢asné upravy
hornych a dolnych oblasti.

Stlacenim tla¢idla obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.
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So3ovka objektivu

Tato polozka sluzi na zniZzenie mnozstva svetla v premietacom objektive a Upravu jasu obrazu.

Na rozdiel od dynamického kontrastu, ktory automaticky upravuje mnozstvo svetla na zaklade jasu
obrazovky, vam tato polozka umozniuje upravit mnozstvo svetla pre obraz s velkym mnozstvom jasnych scén.

n Stlacte tlacidlo [tesrs), E Stla¢enim tlacidla zavriete tuto
ponuku.

Nastavenia mézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Image -
Lens Iris str.67

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel

Znizenim tejto hodnoty sa obraz stane

Zlvsim.
[Image]
Lens Iris -20 O I NN O
E3Return D Adjust EEMEXit

Stla¢enim tla¢idla obnovite

predvolené hodnoty nastaveni.

4 N\
Predvolené hodnoty a nastavenia
zavisiaod nastavenipolozky Color
Mode a polohy priblizenia
objektivu. @ Image - Color
Mode str.67

Panel Alignment

SIUZi na nastavenie farebného posunu pixelov LCD displeja.

%j o Ak pripremietani pouzivate funkciu posunu objektivu na ipravu polohy obrazu, po dosiahnutivhodne;j
polohy vykonajte nastavenie panela. @ str.30
¢ Nastavenie panela nemozno vykonat spravne, ak pri premietani pouzijete extrémnu lichobeznikovu
korekciu. Projektor instalujte do polohy, ktora nevyzaduje lichobeznikovu korekciu.
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Stlacte tlacidlo /venu\, v ponuke
Konfiguracia vyberte polozky
Settings — Panel Alignment a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Zobrazisa obrazovka Upravy polozky Panel
Alignment.

Polozku Panel Alignment nastavte
na hodnotu On.

[Panel Alignment]
Select Color R
1 Pattern Color R/G/B
Start Adjustments

Reset

EfAReturn aSelect EMSiEnter EMExit

Ked'je zvolena moznost On,
pouZije sa upravend hodnota. Ked
je zvolenda moznost Off, opravena
hodnota sa zmeni spat na

predvolenu hodnotu.

V polozke Select Color vyberte farbu,
ktoru chcete upravit.

Pri vykonavani Uprav v moznosti
Pattern Color vyberte zobrazenu
farbu mriezky.

Vyberte polozku Pattern Color a potom
stlacte tlacidlo €

Vyberte polozku Start Adjustments a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.
Najskor nastavte cely displej LCD. Ak sa

zobrazi sprava na spustenie konfigurdcie,
spustite nastavenie stlacenim tlacidla € .

Pomocou tlacidiel <+ >< v (<)
vykonajte nastavenia a potom stlacte

tlacidlo €,

[Panel Alignment]

Select Color: R

-
« »
-

D  Adjust Back
MMRReset EXENext

Pri vykonavani podrobnejsich
nastavenivyberte polozku Adjust the
four corners a potvrdte vyber
stlatenim tlac¢idla & .

Na Upravu pouzite tlacidla <+ >
< >(<[) a stla¢enim tlacidla
potom prejdite na dalsi bod Uprav.

[Panel Alignment]

Select Color: R

D Adjust Back
EXEMRReset EmMINext

Po vykonani Uprav zvolte Exit a na
potvrdenie potom stlacte tlacidlo € .

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select

any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust
Exit @

3Select EMNEnter EMExit

4 2\
Akje vdanych Styroch rohoch este
stale potrebné vykonat Upravy,
zvolte moznost Select
intersection and adjust a dalej
pokracujte v Upravach.

Stlacenim tlacidla zavriete tuto
ponuku.

Image Processing

Tato polozka zlep3uje kvalitu obrazu alebo zvysuje rychlost reakcie premietaného obrazu.
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Tato moznost je k dispozicii iba pri prijimani progresivneho vstupného signalu z portov Component, Video,
HDMI1 alebo HDMI2.

Stla¢te tlacidlo /Menu\, v ponuke
Konfiguracia vyberte polozky Signal -
Advanced - Image Processing a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Zobrazi sa obrazovka upravy Image
Processing.

Pomocou tlacidiel <+ ><~+">
vyberte pozadovanu polozku a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.
Fine: Zvysi kvalitu obrazu.

Fast: Zvysi rychlost reakcie.

[Image Processing]

§ Fast

BEAReturn XaSelect EmmSet CEMEXit

Stlacenim tlacidla zavriete tuto
ponuku.

Ve

i

¢ V nasledujucich situaciach je tato polozka pevne nastavena na moznost Fine a zobrazena sivo.

- Ked je prijimany signal 3D obrazu

- Ked je prijimany obrazovy signal s rozlisenim 4K

* Ak je polozka Image Processing nastavend na hodnotu Fast, pouziju sa nasledujuce nastavenia a

polozky ponuky su zobrazené sivo.

- Noise Reduction, Frame Interpolation, 2D-to-3D Conversion: Pevne nastavené na Off
- Sharpness - Advanced, Super-resolution/4K — 4K: nedostupné

¢ Ked'je polozka Super-resolution/4K nastavena na moznost 4K a polozka Image Processing na
moznost Fast, zobrazi sa hlasenie s informaciou, Ze vylepsenie na rozlisenie 4K je zrusené. Vyberte
moznost Yes a nastavte polozku Super-resolution/4K na moznost Off. Ak vyberiete moznost No,
znova sa zobrazi obrazovka znazornena v kroku ¢. 2.

e Ked'je prijimany vstupny signal s obnovovacou frekvenciou 24 Hz alebo 30 Hz, pouZije sa nastavenie

Fine.
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Uzito¢né funkcie

Prepojenie HDMI

Ked pripojite AV zariadenie, ktoré spifa standardy HDMI CEC, k portu HDMI1/HDMI2 projektora, mézete
vykonavat prepojené operécie, ako napriklad prepojené zapnutie napajania alebo Upravu nastavenia
hlasitosti AV systému pomocou jedného dialkového ovladaca.
4 2\
E e Zariadenie pripojte pomocou vysokorychlostného kabla HDMI.
e Ak zariadenie AV splfia ustanovenia noriem HDMI CEC, funkciu prepojenia HDMI mézete pouzivat aj
vtedy, ak medzisystém AV nespifa ustanovenia noriem HDMI CEC.
¢ Niektoré pripojené zariadenia alebo funkcie tychto zariadeni nemusia fungovat spravne ani napriek
tomu, Ze spifaju ustanovenia noriem HDMI CEC. Dalsie informécie najdete v dokumentacii dodavanej

spolu s pripojenym zariadenim a v inych materialoch.
& J

Priklad pripojenia

HOMI e -
Projektor Zosilhovac Multimedialne prehravace ap.
Nastavenia prepojenia HDMI

Postlacenitlacidla nadialkovom ovladacianastaveni [HDMI Link]
moznosti HDMI Link na hodnotu On moézZete pouzivat na- Device Connections
sledujuce funkcie. @ str.72 Power On Link Off

Power Off Link On

aSelect EXNEnter [HDMI Link TSI
Funkcia Vysvetlenie

Prepojenie zapnutia Sluzi na zapnutie napajania projektora v pripade, ked'sa prehrava obsah v pripojenom
zariadeni. Taktiez slUzi na zapnutie napajania pripojeného zariadenia po zapnuti pro-
jektora.

Prepojenie vypnutia SlUzi na vypnutie napajania pripojeného zariadenia po vypnuti projektora.

e Tato moznost funguje iba vtedy, ak je povolena funkcia prepojenia napajania CEC pri-
pojeného zariadenia.

e Pamatajte, ze v zavislosti od stavu pripojeného zariadenia (ak napriklad zariadenie zho-
tovuje zaznam) sa napajanie zariadenia nemusi vypnut.

Prepojenie zmeny SlUzi na zmenu vstupného zdroja projektora na HDMI pocas prehravania obsahu v
vstupu pripojenom zariadeni.

Operacie s pripojenymi | Pomocou dialkového ovladaca projektora mézete vykonavat operacie, ako napriklad
zariadeniami prehravanie, zastavenie, rychle previnutie vpred, previnutie vzad, dalsia kapitola, pred-
chdadzajuca kapitola a pozastavenie.

Ak chcete pouzivat funkciu prepojenia HDMI, je potrebné nakonfigurovat pripojené zariadenie.
Dal3ie informacie najdete v dokumentécii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim.
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Vyber pripojeného zariadenia

Zobrazte zoznam zariadeni, ktoré mézete obsluhovat pomocou funkcie prepojenia HDMI, a vyberte

zariadenie, ktoré chcete pouzit.

n Stla¢te tlacidlo a potom vyberte
moznost Device Connections
Zobrazi sa zoznam Device Connections

Zariadenia so zelenou ikonou vlavo od nich
sU prepojené zariadenia.

Ak nie je mozné urcit nazov zariadenia, toto
pole ostane prazdne.

Zariadenie dokaze rozpoznat len
jeden AV zosilfiovac. Ak je
pripojenych viac zosilfovacov,
zobrazi sa ten, ktory bol
rozpoznany prvy.
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E Vyberte zariadenie, ktoré chcete
pouzivat pomocou funkcie
Prepojenie HDMI.

[Device Connections]

Source
HDMI1
HDMI2
WirelessHD

Type Name
0 Recorder 1 Bi-XXX
8 Player 1 DWR-XXX
8 Recorder 2

YSP-XXX

# AV System

EfAReturn aSelect [Ente BT [HomT ik ST



Uzito¢né funkcie

Funkcia polohy objektivu

Mézete ulozit nastavenie zaostrenia, priblizenia a polohy posunu objektivu na Upravu objektivu.

Vdaka tomu mézete nacitat uloZzenu polohu objektivu a rychlo nastavit objektiv do optimalnej polohy na
premietanie.

Napriklad mézete jednoducho nacitat polohu objektivu, ktora bola uloZzena pri premietani na Sirokouhlé
platno, alebo ked pouzivate viacero premietacich ploch s réznymi pomermi stran.

Ulozenie polohy objektivu

Nastavte zaostrenie, priblizenie a
polohu posunu objektivu tak, ako ich
chcete ulozit.

Pomocou tlac¢idiel <+ ><+">
vyberte nazov polohy objektivu, ktoru
chcete ulozit, a stlacenim tlacidla

potvrdte vyber.

E Stlacte tlacidlo . Nastavené hodnoty sa ulozZia.

Ak sa farba znacky nalavo od nazvu polohy
objektivu zmeni na zelend, znamena to, ze
tato poloha objektivu uz bola
zaregistrovana. Ak vyberiete
zaregistrovanu polohu objektivu, zobrazi
sa hlasenie s otazkou, ¢i chcete prepisat
danu polohu objektivu. Ak vyberiete
moznost Yes, predchddzajuce nastavenia
sa vymazu a zaregistruju sa aktualne

D D =
D & &)

Pomocou tlac¢idiel <+ ><5">

vyberte polozku Save Lens Position nastavenia.

o . , p .
a ,stlacemm tlacidla potvrdte E « Mosete ulogit a2 10 poloh
vyber. objektivu.

¢ Ak ulozite udaje do pamate
Memory1 alebo Memory2, dané
nastavenia mozete nacitat
stla¢enim tla¢idla (_tens1  alebo
na dialkovom ovladani.

[Memory]l

Load Memory
Save Memory
Erase Memory
Rename Memory

Load Lens Position

Save Lens Position (<]

Erase Lens Position N\ J

Rename Lens Position

[SdSelect EXSEnter [Memory [

Zobrazi sa obrazovka Save Lens Position.

Nacitanie polohy objektivu

n Stlacte tlacidlo a potom vyberte moznost Load Lens Position.

Zobrazi sa obrazovka Load Lens Position.
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E Vyberte nazov polohy objektivu, ktoru chcete nacitat.
Obnovi sa ulozeny stav priblizenia, zaostrenia a polohy posunu objektivu.

Pocas vykondvania Uprav sa zobrazi hlasenie a projektor nemozno pouzivat.

E ¢ Ak ste ulozili tdaje do pamdte Memory1 alebo Memory2, dané nastavenia mozZete nacitat
stla¢enim tlac¢idla alebo na dialkovom ovladani.
¢ Tato funkcia nezarucuje Uplné obnovenie uloZzeného stavu. Méze doéjst k chybam.

Vymazanie polohy objektivu
n Stlacte tlacidlo a potom vyberte moznost Erase Lens Position.

Zobrazi sa obrazovka Erase Lens Position.

E Vyberte nazov polohy objektivu, ktord chcete vymazat.

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim. Vyberom moznosti Yes vymazZete obsah uloZenej pamate.

Ak chcete vymazat vietky ulozené polohy objektivu, v ponuke Konfiguracia prejdite na
polozky Reset — Reset Lens Position. @ str.81

Premenovanie polohy objektivu

Nazov kazdej polohy objektivu mézete zmenit a ndzov méze obsahovat max. 12 znakov. Zadanie ndzvu
pamate, ktory je jednoducho zapamatatelny, je uzito¢né v pripade nacitania pamate.

n Stlacte tlacidlo a potom vyberte moznost Rename Lens Position.

Zobrazi sa obrazovka Rename Lens Position.

E Zadajte nazov.

Zobrazi sa softvérova klavesnica. @ str.79

Pomocou tlacidiel <4 ><+v"> @ @ vyberte [Customized]
znak a stlacenim tlacidla potvrdte vyber. Za-

dajte max. 12 znakov. ; Jeecken [ vel
Po dokon¢eni zadavania vyberte polozku Finish. ; D e

Nazov polohy objektivu sa zmeni.

BEReturn D Select EmNSet [Memor, [ST4
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Funkcia pamate

7 v Ve )

Nastavenia, ktoré mozno ulozit

Niektoré nastavenia v ponuke Konfiguracia mézete ulozit (Save Memory).

Ked ulozite nastavenia, mézete neskor nacditat nastavenia pre konkrétny obraz alebo scény pomocou

dialkového ovladaca (Load Memory).

Mézete ulozit nasledujuce nastavenia ponuky Konfiguracia.

Image Color Mode, Power Consumption, Brightness, Contrast, Color Saturation, Tint, Sharpness,
& str.67 Color Temp., Skin Tone, Dynamic Contrast
Advanced Sharpness, Offset, Gain, Gamma, Hue, Saturation, Brightness, EPSON Super
White
Signal Deinterlacing, Motion Detection, Super-resolution/4K, Detail Enhancement
@ str.69 Advanced Noise Reduction, Setup Level, Overscan, HDMI Video Range

UloZenie pamate

n Vykonajte nastavenia ponuky
Konfiguracia, ktoré chcete ulozit.

E Stla¢te tlacidlo Memory) ,

D D =
D & )

E Pomocou tlacidiel <= —>< v >
vyberte polozku Save Memory a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

[Memory]l
Load Memory
Erase Memory
Rename Memory

Load Lens Position
Save Lens Position
Erase Lens Position
Rename Lens Position

4 5Select ERBEnter [Memory [

Zobrazi sa obrazovka Save Memory.
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Pomocou tlacidiel <<+ ><>">
vyberte ndzov pamate, ktoru chcete
ulozit, a stlacenim tlacidla
potvrdte vyber.

[Save Memory]

8 Memory2
8 Memory3
® Memory4
8 Memory5
8 Memory6
® Memory7
8 Memory8
8 Memory9
® Memory10

EfAReturn aSelect [Ente BT [Memory [0

Aktudlne nastavenia projektora sa ulozia
ako pamat.

Ak sa farba znac¢ky nalavo od ndzvu pamate
zmeni na zeleny, znamena to, ze tato
pamat uz bola zaregistrovand. Ak vyberiete
zaregistrovanu pamat, zobrazi sa hlasenie
s otazkou, ¢i chcete prepisat danu pamat.
Akvyberiete moznost Yes, predchadzajuce
nastavenia sa vymazu a zaregistruju sa
aktualne nastavenia.

Mézete ulozit az 10 poloziek
pamate.




Uzito¢né funkcie

Nacitanie pamate

n Stlacte tlacidlo a potom vyberte moznost Load Memory.

Zobrazi sa obrazovka Load Memory.

Ve

J

E Vyberte ndzov pamate, ktoru chcete nacitat.

E » Napravo sa zobrazi farebny rezim ulozeny do pamate.
e V zavislosti od vstupného signdlu sa ¢ast nacitanej pamatovej polozky nemusi pouzit v
premietanom obraze.
e Pamate ulozené pre 2D obrazy je mozné nacitat iba v pripade premietania 2D obrazov. Pamate
ulozené pre 3D obrazy je mozné nacitat iba v pripade premietania 3D obrazov. Nedostupné
ndzvy pamati su zobrazené sivo a nemozno ich vybrat.

Vymazanie uloZzenej pamate

n Stlacte tlacidlo a potom vyberte moznost Erase Memory.

Vs
.

Zobrazi sa obrazovka Erase Memory.

E Vyberte ndzov pamate, ktoru chcete vymazat.

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim. Vyberom moznosti Yes vymazete obsah ulozenej pamate.

Mézete vymazat vietky uloZzené pamate pomocou polozky Reset - Reset Memory v ponuke
Konfiguracia. @ str.81

Zmena nazvu pamate

Nazov kazdej pamadte mozete zmenit a ndzov mdze obsahovat max. 12 znakov. Zadanie nazvu pamate, ktory
je jednoducho zapamatatelny, je uzito¢né v pripade nacitania pamate.

n Stlacte tlacidlo a potom vyberte moznost Rename Memory.

Zobrazi sa obrazovka Rename Memory.

E Vyberte ndzov pamate, ktory chcete zmenit.



Uzito¢né funkcie

E Vyberte si niektory ndzov zo zoznamu alebo zadajte vlastny nazov.
Ak vyberiete nazov zo zoznamu ndzvov, overte, ¢i sa zmenil nazov pamate.

Ak chcete zadat nazov podla vlastného vyberu, vyberte polozku Customized a potom zadajte ndzov
pomocou softvérovej kldvesnice. @ str.79

[Customized]

Backsp | Del
- -
Space | AllDel
Finish | Cancel

BEfaReturn (N Select ENSet [Memory [

Pomocou tlacidiel <+ ><~+"> @ E) vyberte znak a stlacenim tlacidla potvrdte vyber. Zadajte
max. 12 znakov.
Po dokonceni zadavania vyberte polozku Finish.

Nazov pamate sa zmeni.
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" | Picture in Picture

V rdmci funkcie Picture in Picture mdzete sucasne premietat dva rézne obrazové zdroje, jeden na hlavnej
obrazovke (velka obrazovka) a druhy na vedlajsej obrazovke (mald obrazovka).

Typy obrazoviek, ktoré je mozné naraz zobrazit

Porty HDMI1 a HDMI2 su priklady vstupnych zdrojov, ktoré moézu
byt zobrazené v rezime Picture in Picture.

I

Kombindcie vstupnych zdrojov premietania v rezime Picture in Picture

Hlavna obrazovka Vedlajsia obrazovka
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMI1

Tento projektor vyuziva technoldgiu InstaPrevue od spolo¢nosti Silicon Image, Inc.

Spustenie alebo ukoncenie zobrazenia Picture in Picture

Spustenie
Pocas premietania projektora stlacte tlacidlo [Pin-P _ na dialkovom ovladaci.

On  standby

OO o

:

Source

@D Eows) (FRD)

Aktuadlne prijimany obraz sa zobrazi v rezime Picture in Picture.
Hlavna obrazovka: Aktudlny obraz
Vedlajsia obrazovka: Iny zdroj ako hlavna obrazovka

Ukoncenie
Stlac¢enim tlacidla ukon¢ite funkciu.

E e Ak vstupny zdroj nie je podporovany, v zobrazeni Picture in Picture sa nezobrazi nic.
e Zobrazenie Picture in Picture sa neda pouzit pri premietani 3D obrazu alebo obrazu s rozlisenim 4K.
o Ak sa pocas pouzivania zobrazenia Picture in Picture za¢ne prijimat 3D obraz alebo obraz s rozli$enim
4K, zobrazenie Picture in Picture sa ukonci.
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Nastavenia zobrazenia Picture in Picture

Pouzitim ponuky Picture in Picture mozete zmenit velkost alebo poziciu vedlajsej obrazovky.

Stla¢te tlacidlo /Menu\, v ponuke
Konfiguracia vyberte polozky
Settings - Picture in Picture a
stlacenim tlacidla potvrdte vyber.

Zobrazi sa ponuka Picture in Picture.

( N\
Priame zobrazenie ponuky

Picture in Picture sa vyvola
stla¢enim tlacidla /Menu\ pocas
premietania v rezime Picture in

Vykonajte nastavenia vietkych
zobrazenych funkcii.

[Picture in Picturel

Subscreen Size @GLarge

Subscreen Position Top Left
Subscreen Source HDMI1
Swap Main/Sub

Exit Picture in Picture

[Select EMSExecute OEME xit

Picture.

A

Funkcie dostupné v ponuke Picture in Picture

Funkcia

Vysvetlenie

Subscreen Size

Slazinavyber velkosti vedlajsej obrazovky volbou medzi moznostamiSmall a
Large.

Subscreen Position

Sluzi na zmenu pozicie vedlajsej obrazovky volbou medzi moznostami Top
Right, Bottom Right, Top Left a Bottom Left.

Swap Main/Sub

Sluzi na prepinanie hlavnej a vedlajsej obrazovky.

Exit Picture in Picture

SIGzi na ukoncenie zobrazenia Picture in Picture.
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Pouzivanie a nastavene pomocou siete

Ked je projektor pripojeny k sieti, mézete upravovat nastavenia a ovladat projektor prostrednictvom siete z
pocitaca alebo inteligentného zariadenia.

Uprava nastaveni a ovladanie pomocou webového prehladavaca

Ked su pocitac alebo inteligentné zariadenie s webovym prehladava¢om pripojené k rovnakej sieti ako
projektor, mézete menit nastavenia projektora rovnakym spdsobom ako v pripade dialkového ovladaca.

Nastavenia mézete menit pomocou funkcie Web Control a operacie mozete vykonavat pomocou funkcie
Web Remote.

Podporované su nasledujuce webové prehladavace.
Windows: Internet Explorer 8, 9 a 10 (okrem rozhrania Metro)
Mac OS X: Safari

Ak v ponuke Standby Mode nastavite moznost Communication On, mézete pomocou webového
prehladavaca upravovat nastavenia a ovladat projektor, aj ked'je projektor v pohotovostnom rezime
(ked'je napdjanie vypnuté). @ Settings — Standby Mode str.72

| Zmena nastaveni projektora (Web Control)

Pomocou funkcie Web Control mozete zmenit nastavenia projektora.

Ak je vas internetovy prehladavac nastaveny na pripojenie cez server proxy, obrazovku funkcie Web
Control nemozno zobrazit. Ak chcete zobrazit funkciu Web Control, musite nastavit, aby sa na
pripojenie nepouzival server proxy.

Zobrazenie obrazovky funkcie Web Control na pocitaci

u Spustite webovy prehladavac a do riadka s adresou vo webovom prehladavaci zadajte
adresu IP projektora.
Zobrazi sa obrazovka funkcie Web Control.

Ak je pomocou ponuky Konfiguracia v projektore nastavena moznost Web Control Password v ponuke
Network, zobrazi sa obrazovka na zadanie hesla. Zadajte text nastaveny v polozke Web Control
Password. @ str.76

Adresu IP projektora mézete skontrolovat v ponuke Konfiguracia. @ Network - Net. Info. -
Wired LAN str.76

E Zobrazi sa obrazovka zadania ID pouzivatela a hesla. Ako ID pouzivatela zadajte
"EPSONWEB".

Predvolené heslo je "admin".
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Zobrazenie obrazovky funkcie Web Control na inteligentnom zariadeni

Spustite webovy prehladavac a do riadka s adresou vo webovom prehladavaci zadajte
adresu IP projektora.

Vo webovom prehladavaci sa zobrazia ikony remote a config.

Tuknite na polozku config.
Zobrazi sa obrazovka funkcie Web Control.

Ak je pomocou ponuky Konfigurdcia v projektore nastavena moznost Web Control Password v ponuke
Network, zobrazi sa obrazovka na zadanie hesla. Zadajte text nastaveny v polozke Web Control
Password. @ str.76

Zobrazi sa obrazovka zadania ID pouzivatela a hesla. Ako ID pouzivatela zadajte
"EPSONWEB".

Predvolené heslo je "admin".
Polozky v ponuke Konfiguracia, ktoré nemézu byt nastavené pomocou funkcie Web Control

¢ Settings — User Button

¢ Settings — Operation - High Altitude Mode
¢ Settings - Display - Menu Position

¢ Settings — Display - Menu Color

¢ Settings - Display - Standby Confirmation
¢ Settings — Panel Alignment

¢ Settings - Language

¢ Reset - Reset All

Nastavenia poloziek v jednotlivych ponukdach su rovnaké ako v ponuke Konfigurdcia projektora. @ str.67

Ovladanie projektora (Web Remote)

Vdaka funkcii Web Remote mozete ovladdat projektor pomocou webového prehladavaca.

Zobrazenie obrazovky funkcie Web Remote na pocitaci

Zobrazte obrazovku funkcie Web Control.
@ str.62
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Kliknite na polozku Web Remote.

Zobrazi sa obrazovka Web Remote.

Zobrazenie obrazovky funkcie Web Remote na inteligentnom zariadeni
Spustite webovy prehladavac a do riadka s adresou vo webovom prehladavaci zadajte
adresu IP projektora.

Vo webovom prehladavaci sa zobrazia ikony remote a config.

Tuknite na polozku remote.

Zobrazi sa obrazovka Web Remote.

Tlacidla na obrazovke Web Remote

@ B 000 Web Re... [l Ehlmes]

HDMI1| \HDMI2

Video PC

Operation

. B

Tlacidlo Funkcia

SIUzi na zapnutie projektora. @ str.25

Standby,

. Sluzi na vypnutie projektora. @ str.26
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Tlacidlo Funkcia

Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @ str.31
HDMI2@ 3RCA

HDMI1

Video

PC

@

Sluzi na docasné skrytie alebo zobrazenie obrazu. @ str.33
Blank

Zmena medzi 2D a 3D obrazom. @ str.36
2D/3D

6] SIAzi na nacitanie polohy objektivu. @ str.55
LensiglLens2

Pouzivanie funkcie e-mailovych notifikacii na oznamovanie problémov

Ak nastavite e-mailové notifikacie v ponuke Konfiguracia, v pripade problémov alebo upozorneni tykajucich
sa projektora sa budu odosielat e-maily na vopred nastavené e-mailové adresy. To umozriuje obsluhe, aby
sa o problémoch dozvedela aj na vzdialenych miestach. @ Network — Mail - Mail Notification str.76
4 2\
Ej e Mo6Zu sa zaznamenat maximalne tri miesta urcenia (adresy) na oznamovanie a oznamovacie spravy
mozu byt zaslané do vietkych troch miest uréenia naraz.
e Ak sa v projektore objavi kriticka chyba a projektor ndhle prestane pracovat, nemusi byt odoslanie
notifikacnej spravy o probléme mozné.
¢ Ak v ponuke Standby Mode nastavite moznost Communication On, mdzete monitorovat projektor,
aj ked'je v pohotovostnom rezime (ked je vypnuté napdjanie). @ Settings — Standby Mode str.72

. J

1 Citanie e-mailu s upozornenim na chybu

Ked je funkcia Mail Notification nastavena na moznost On a vyskytne sa problém alebo varovanie tykajuce
sa projektora, odosle sa nasledujuci e-mail.

Predmet: EPSON Projector

1. riadok: Nazov projektora, v ktorom sa vyskytol problém

2. riadok: Adresa IP nastavena pre projektor, v ktorom sa vyskytol problém
3. a dalSie riadky: Podrobnosti o probléme

Pojednotlivychriadkoch sa vypisu podrobnosti problému.V nasledujucej astiuvedieme najbeznejsie spravy.

Sprava Obsah Riesenie

No-signal Ziaden signal Projektor neprijima ziadny signal. Skon-
trolujte stav pripojenia alebo skontrolujte,
¢i je zapnuté napdjanie zdroja signalu.
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Sprava

Obsah

Riesenie

Internal error

Interna chyba
Chyba ovladaca lasera
Kriticka chyba
Chyba krytu objektivu

Fan related error

Chyba ventilatora

Sensor error

Chyba snimaca

Chyba svetelného snimaca

Cinema Filter Error

Chyba kino filtra

Laser Error

Chyba lasera

Laser sa nespusti

Internal temperature error

Chyba vysokej teploty

High-speed cooling in progress

Varovanie vysokej teploty

Cinema Filter Warning

Varovanie kino filtra

Static Iris Warning

Varovanie statickej $oSovky

Lens Iris Warning

Varovanie So5ovky objektivu

Static Iris Error

Chyba statickej SosSovky

Postup pri rieSeni chyb je rovnaky ako pri
kontrole stavu indikatorov. @ str.82
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Ponuka Konfiguracia
Funkcie ponuky Konfiguracia

Tabulka ponuky Konfiguracia

Ak sa neprijima zZiaden signdl, v ponuke Konfiguracia nie je mozné upravovat polozky suvisiace s obrazom
alebo signdlom. Pamatajte, Ze polozky zobrazené pre dany obraz, signal a dalsie informacie sa odliSuju v
zavislosti od premietaného obrazového signalu.

| PonukaImage

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Color Mode Rezimy Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cine- | Vyberte nastavenie kvality obrazu na za-
ma, Digital Cinema, Adobe RGB, 3D Dynamic, 3D | klade aktualneho okolia a premietaného
Cinema obrazu. @ str.41
Brightness OEmC Upravuje jas obrazu.
Contrast <] m [») Sluzi na Upravu kontrastu medzi svetlymi

a tmavymi ¢astami obrazov. Zvysenim
kontrastu sa obraz stane zivsim.

Color Saturati- | ONCEO Nastavuje sytost farieb obrazov.
on*
Tint*1 («] = [») SIUzi na Upravu odtiena obrazov.
Sharpness Standard OENO SIazi na Upravu ostrosti celého obrazu.
Advanced”! | Thin Line Enhance- OM WO Upravuje ostrost obrazu.
ment, Thick Line En- Tato moznost sa pouziva na Upravu Speci-
hancement, Vert. Line fickych oblasti. @ str.49
Enhancement, Horiz.
Line Enhancement

Color Temp. -3 -6 (10 krokov)™2 SluZina dpravu odtiefia obrazov.V pripade
vysokych hodnét bude odtieri obrazu
modry a v pripade nizkych hodnét bude
odtien obrazu ¢erveny.

Skin Tone «] = [») Zvysenim tejto hodnoty budu farby zelen-
Sie, znizenim Cervensie.
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Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie

Advanced Gamma 2,1,0,-1,-2 SIGzZi na dpravu nastavenia hodnoty gam-
ma. Pocas sledovania obrazu alebo grafu
mozete vybrat nespracovanu hodnotu
alebo upravit hodnotu gamma. @ str.46

Customized | Adjust it from the ima-
ge, Adjust it from the

graph

Reset

RGB Offset R/G/B OMMO | Sluzina Upravu odsadenia a prirastku kaz-
Gain R/G/B Q= D) dej zfarieb R, G a B. @ str.48

RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Hue, Saturati- | pICIM@ | SIUzi na Upravu odtiena, sytosti a jasu kaz-
on, Brightness dejzfariebR,G,B,C,MaY. @ str.46

EPSON Super White™3 | On, Off (Tato moznost sa da nastavit, iba ked'je
polozka Color Mode nastavena na moz-
nost Natural, Cinema, Adobe RGB, Digi-
tal Cinema alebo 3D Cinema a ked'sa pri-
jima signal z portu HDMI1 alebo HDMI2.)
Ak predpokladate, Ze obraz bude obsaho-
vat nadmernu expoziciu bielej, nastavte
tuto moznost na hodnotu On. Ked'je tato
moznost nastavend na hodnotu On, na-
staveniafunkcie HDMIVideo Range budu
zakazané.

Power Con- High, Medium, ECO Umoznuje vybrat jedno z troch nastaveni
sumption jasu.

Ak su premietané obrazy prili$ jasné, vy-
berte moznost ECO. Ked vyberiete moz-
nost ECO, prikon sa pocas premietania zni-
Zi a sucasne sa obmedzi hluk spésobeny
ventildtorom.

Dynamic Con- | Off, Normal, High Speed K dispozicii je moznost zmeny sledovania
trast Upravy svietivosti v pripade zmien jasu zo-
brazeného obrazu. Ak nechcete upravovat
svietivost, vyberte nastavenie Off.

@ str.44

Lens Iris («] m [») SIUzi na nastavenie mnozstva svetla, ktoré
prenikd do objektivu, pomocou membra-
ny objektivu, ¢&im upravuje kontrast obra-
Zu. @ str.50

Reset Yes, No Vsetky hodnoty Upravfunkcie Image moz-
no obnovit na predvolené nastavenia.

*1 Nezobrazuje sa v pripade vstupu obrazového signalu z pocitaca.
*2 Ked'je polozka Color Mode nastavena na Natural alebo Adobe RGB, nastavenia sazmenia na 5000K - 10000K.
*3 Nastavenia sa ulozia pre kazdy typ vstupného zdroja alebo rezimu Color Mode.
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Ponuka Konfiguracia

Ponuka Signal

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

3D Setup™! *2

3D Display

On, Off

SlUZi na povolenie alebo zakazanie zobrazenia
3D obrazu. @ str.36

2D-to-3D Conversi-
on

Off, Weak, Medium,
Strong

SlUzi na nastavenie intenzity 3D efektu v pripade
konverzie obrazov 2D na 3D. @ str.40

3D Format Auto, Side by Side, | SIUzi na nastavenie 3D formatu vstupného sig-
Top and Bottom, 2D | ndlu. Ak je tdto moznost nastavena na hodnotu

Auto, format sa rozpoznda automaticky.

3D Depth -10az 10 SIGzi na nastavenie hibky obrazu 3D.

Diagonal Screen Si- | 60 az 300 Sluzi na velkosti premietania 3D obrazu. Zosula-

ze denim tohto nastavenia so skuto¢nou velkostou
dosiahnete optimalny 3D efekt.

Inverse 3D Glasses | Yes, No SlUzi na obratenie ¢asu synchronizacie pre lavid/
pravu uzavierku 3D okuliarov a lavy/pravy obraz.
Ak sa 3D efekt nezobrazuje spravne, povolte tuto
funkciu.

3D Viewing Notice | On, Off Sluzinazapnutiealebo vypnutie ozndmenia, kto-

ré sa zobrazuje pocas sledovania 3D obsahu.

Aspect™3

Auto, Normal, Full, Zoom, Anamorphic Wi-

de, Horiz. Squeeze

SIGzi na vyber pomeru stran. @ str.31

Tracking™3 ™4

LiSi sa v zavislosti od vstupného signalu.

SluZi na upravu pocitacovych obrazov, na kto-
rych sa zobrazuju vertikalne pasy.

Sync."3*4

0az 31

SIUzi na dpravu pocitacovych obrazov, ak sa
na nich objavi blikanie, neostrost alebo rusenie.

e Uprava nastavenia moznosti Brightness, Con-
trast alebo Sharpness moze viest k blikaniu ale-
bo rozmazaniu obrazov.

e Uprava nastaveniasynchronizacie po Uprave na-
stavenia sledovania umozniuje ziskat presnejsie
a vhodnejsie hodnoty nastavenia.

Position™3 ">

Ak nejaka cast obrazu chyba, tato moznost sluzi
na upravu pozicie smerom nahor, nadol, dolava
a doprava, aby sa premietol cely obraz.

Deinterla-
cing™3

Off, Video, Film/Auto™6

(Tuto moznost je mozné nastavit iba vtedy, ked
sa prijima signal z portu Video alebo v pripade
prijmu signalu 480i, 576i alebo 1080i z portov
Component, HDMI1 alebo HDMI2.)

SIAzZi na konverziu signalu z prekladaného (i) na
progresivny (p) pomocou vhodnej metédy z hla-
diska obrazového signdlu.

o Off: Idedlne pre dynamické pohyblivé obrazy.

¢ Video: Idedlne pre zobrazovanie beznych video
obrazov.

¢ Film/Auto: Vykona sa optimalna konverzia
vstupnych signalov filmu, CG alebo animacie.
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Ponuka Konfiguracia

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Motion Detec-
tion™3 *6

Sluzi na nastavenie rychlosti pohybu obrazu v
rozsahu od 1 (nizka rychlost pouzivand v pripade
statickych obrazov) do 5 (vysoka rychlost pouzi-
vana v pripade filmov). Ak je kvalita statickych
obrazov nedostato¢na alebo sa vo filmoch obja-
vuje blikanie, zmernite toto nastavenie.

Frame Interpo-
lation™2 *6

Off, Low, Normal, High

Pri premietani pohyblivych obrazov znizuje po-
mocou interpoldcie medzi za sebou nasleduju-
cimi snimkami efekt tzv. naslednych obrazov.
@ str45

Super-resoluti-
on/4K*2 76

Off, 1,2,3,4,5,4K-1, 4K-2, 4K-3, 4K-4, 4K-5

Funkcia Super-resolution (1 az 5) redukuje roz-
mazanie na okrajoch obrazu, ked'sa rozlisenie
obrazu zvysi na 1920 x 1080 pixelov.

Funkcia 4K Enhancement (4K-1 az4K-5) premieta
obraz s rozlisenim 4K (3840 x 2160 pixelov) po-
mocou spracovania obrazu a prevodu na super-
rozliSenie a vytvara obraz s ultra vysokym rozli-
Senim. @ str.42

Detail Enhan-
cement*2*6*7

Range, Strength

0az 100

Zlepsuje detaily obrazu a vytvéra jasné obrysy.
Cim vyssia je &iselna hodnota, tym vacsi rozsah
od oblasti obrysu je ovplyvneny tymto zlepse-
nim. @ str.44

Auto Setup™

On, Off

SIUZi na nastavenie spustenia (alebo nespuste-
nia) automatickej Upravy obrazy v pripade, ked
sazmenivstupny signal. Ked'je tdto moznost po-
volend, polozky Tracking, Position a Sync. sa au-
tomaticky nakonfiguruju.

Advanced

Noise Reducti-
on’2*3*%6

Off,1,2,3

(Toto nastavenie je mozné vykonat, iba ked je
polozka Image Processing nastavena na hod-
notu Fine.)

Vyhladzuje nekvalitny obraz. K dispozicii su tri
rezimy. Vyberte vase oblUibené nastavenie.
Odporucame nastavit tuto polozku na moznost
Off pri sledovani zdrojov obrazu, pri ktorych je
Sum velmi nizky, ako napr. disky DVD alebo Blu-

ray.

Setup Level™3 "6

0%, 7,5%

(Tuto moznost je mozné nastavit vtedy, ked'sa
prijima signal NTSC alebo signal komponento-
vého videa z portu Video.)

Ak pouzivate zariadenia s inou Urovriou Ciernej
(droven nastavenia), napriklad produkty uréené
na kdrejsky trh, zmente toto nastavenie. Pred
zmenou tohto nastavenia overte Specifikacie pri-
pojeného zariadenia.
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Ponuka Konfiguracia

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

(Advanced)

Overscan*2 *3*8

Auto, Off, 2%, 4%,
6%, 8%

Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah
premietaného obrazu).

e Off, 2% az 8%: SIUzi na nastavenie rozsahu ob-
razu. Moznost Off slUzi na premietanie vietkych
rozsahov. V zavislosti od obrazového signalu sa
modze v hornej a dolnej ¢asti obrazu vyskytnut
Sum.

® Auto: Tuto moznostje mozné nastavitiba vtedy,
ked'sa prijima signal z portov HDMI1 alebo
HDMI2.V zavislosti od vstupného signalu je moz-
né tuto moznost automaticky nastavit na hod-
notu Off alebo 8%.

HDMI Video Ran-

Auto, Normal, Ex-
panded

(Tuto moznost je mozné nastavit iba vtedy, ked
je funkcia EPSON Super White nastavena na
hodnotu Off.)

Ked'je nastavena na hodnotu Auto, automaticky
sa zisti a nastavi Uroven videa vstupného signalu
DVD na porty HDMI1 alebo HDMI2.

Ak zistite nedostato¢nu alebo nadmernu expo-
ziciuv pripade nastaveniatejto moznosti na hod-
notu Auto, nastavte Uroven videa projektora tak,
aby sa zhodovala s Urovnou videa prehravaca
DVD/Blu-ray. Prehrava¢ DVD/Blu-ray je mozné
nastavit na hodnotu Normalne alebo Roz3irené.
Moznost Auto sa nezobrazi v pripade pripojenia
k portu DVI pripojeného zariadenia.

Color Space™

Auto, BT.709, BT.
2020

SlUzi na nastavenie konverzného systému pre fa-
rebny priestor.

Dynamic Range™!

Auto, SDR, HDR Mo-
de1, HDR Mode?2,
HDR Mode3, HDR
Mode4

Tuto funkciu pouzite pri prijimani HDR signalu (s
vysokym dynamickym rozsahom), ak sa HDR in-
formdcia v obrazovom signéli nezobrazuje
spravne. (Iba port HDMI1)

EDID

EDID1, EDID2

Kébel odpojte od portu HDMI v projektore a po-
tom vykonajte nastavenia. Ked nepremietate v
rezime HDR, vyberte polozku EDID2.

Image Processing™®

Fine, Fast

SlUzi na spustenie spracovania na Ucely vylepse-
nia kvality obrazu alebo rychlosti reakcie.
@ str.51

Reset Yes, No

Sluzi na obnovenie predvolenych hodnét viet-
kych nastaveni funkcie Signal okrem nastaveni
Diagonal Screen Size, 3D Viewing Notice, As-
pect a Image Processing.

*1 Zobrazenie len v pripade vstupu obrazového signalu HDMI1 alebo HDMI2.

*2 Tato moznost nie je mozné nastavit v pripade vstupu obrazového signalu s rozlisenim 4K.
*3 Nastavenia sa ulozia pre kazdy typ vstupného zdroja alebo signalu.

*4 Zobrazuje sa iba v pripade vstupu obrazového signalu PC.
*5 Nie je mozné nastavit v pripade vstupu obrazového signalu HDMI1 alebo HDMI2.
*6 Nezobrazuje sa v pripade vstupu obrazového signalu PC.
*7 Nastavenia sa ulozia pre kazdé nastavenie v danom zdroji, Color Mode alebo Super-resolution/4K.
*8 Zobrazenie len v pripade vstupu obrazového signalu Component, HDMI1 alebo HDMI2.
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Ponuka Settings

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Keystone -60 az 60 Vykonava vertikalnu lichobeznikovu korekciu.
@ str.30
HDMI Link Device Connections | - SIUZi na zobrazenie zoznamu zariadeni zapoje-

nych do portu HDMI1 alebo HDMI2.

HDMI Link

On, Off

SlUzi na povolenie alebo zakazanie funkcie Pre-
pojenie HDMI.

Power On Link

Off, Bidirectional,
Device -> PJ, PJ ->
Device

SIGzZi na nastavenie funkcie prepojenia po za-
pnuti napajania.

Nastavte tuto funkciu na zapnutie napajania pro-
jektora v pripade, ak sa obsah prehrava v pripo-
jenom zariadeni (Bidirectional alebo Device ->
PJ), alebo na zapnutie napajania pripojeného za-
riadenia po zapnuti projektora (Bidirectional ale-
bo PJ -> Device).

Power Off Link

On, Off

SlUzi na nastavenie vypnutia napajania (alebo
nevypnutia napajania) pripojenych zariadeni po
vypnuti projektora.

Lock Setting

Lens Lock

On, Off

Ak je tato polozka nastavena na moznost On,
uzamknu sa aktualne nastavenia zaostrenia, pri-
blizenia a posunu objektivu.

Ak stla¢ite tlacidlo [ tens , kym je polozka Lens
Lock nastavena na moznost On, na premietacej
ploche sa zobrazi ikona (%) .

Child Lock

On, Off

Tato funkcia uzamkne tlac¢idlo |0 na ovlada-
com paneli zariadenia, aby dieta nemohlo na-
hodne zapnut projektor. Ak je nastavené zablo-
kovanie, napdjanie je mozné zapnut stlacenim a
podrzanim tlacidla na priblizne tri sekundy.
Zariadenie mozete vypnut tlacidlom a tak-
tiezmozete vykondvat pozadované operacie po-
mocou dialkového ovladaca.

V pripade zmeny bude toto nastavenie povolené
po vypnuti napajania projektora a dokonéeni
procesu chladenia.

Upozorhujeme, ze aj napriek nastaveniu mozno-
sti Child Lock na hodnotu On sa projektor po
pripojeni napajacieho kabla zapne, ak je moz-
nost Direct Power On nastavena na hodnotu
On.

Control Panel Lock

On, Off

Ked je tato moznost nastavenda na hodnotu On,
vietky tlac¢idla na ovladacom paneli okrem tla-
cidla budu neaktivne. Po stlaceni flubovol-
ného tlacidla sa na obrazovke zobrazi symbol
‘4) . Ak chcete vykonat odomknutie, stlacte tla-
¢idlo <O naovladacom panelia podrzte ho stla-
¢ené najmenej 7 sekund.

V pripade zmeny sa toto nastavenie povoli po
zatvoreni ponuky Konfiguracia.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Projection

Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling

Toto nastavenie zmerite v zavislosti od spésobu
instalacie projektora.

¢ Front: Toto nastavenie vyberte vtedy, ak pre-
mietate pred obrazovkou.

® Front/Ceiling: Toto nastavenie vyberte vtedy,
ak premietate pred obrazovkou s upevnenim
projektora na strope.

® Rear: Toto nastavenie vyberte vtedy, ak premie-
tate na zadnu obrazovku zo zadnej casti.

e Rear/Ceiling: Toto nastavenie vyberte vtedy, ak
premietate na zadnu obrazovku zo zadnej ¢asti
a projektor je upevneny na strope.

User Button

2D-to-3D Conversion, 3D Depth, Inverse
3D Glasses, Power Consumption, Detail
Enhancement, Info

Vyberte polozku ponuky Konfiguracia, ktoru
chcete priradit k tlacidlu na dialkovom
ovladaci. Stlac¢enim tlacidla sa zobrazi
priradena obrazovka vyberu/nastavenia polozky
ponuky, ktord umozni uskuto¢nit nastavenia/
Upravy jednym dotykom.

Picturein Pictu-

re

*

SIUzZi na spustenie zobrazenia Picture in Picture.
@ str.60

Standby Mode

Communication On, Communication Off

Ak je tato polozka nastavena na moznost Com-
munication On, mozete upravovat nastavenia a
pouzivat projektor prostrednictvom siete aj v
pripade, Ze je v pohotovostnom rezime.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Operation

Direct Power On

On, Off

Projektor je mozné nastavit tak, aby sa premie-
tanie spustilo hned po pripojeni napdjacieho
kabla bez toho, aby ste museli pouzit tlacidla.
Upozornujeme, ze ak je tato moznost nastavena
na hodnotu On, premietanie sa spusti, ked' sa
obnovi dodavka energie po jej vypadku a ked
pritom ostal napajaci kdbel pripojeny k projek-
toru.

Sleep Mode

Off, 5min., 10min.,
20min.

Ak sa prekroci nastaveny ¢as a nedochadza k
vstupu ziadneho signalu, projektor sa automa-
ticky vypne a vstupi do pohotovostného rezimu.
Ked je tdto moznost nastavena na hodnotu Off,
projektor sa nikdy neprepne do reZimu spanku.
Ak chcete v pohotovostnom rezime spustit pre-
mietanie, stlacte tlac¢idlo @ na dialkovom ovla-

daci alebo tlacidlo na ovladacom paneli.

Illumination

On, Off

Ak vas pocas sledovania filmu v tmavej miestno-
sti rusia svetld indikatorov na ovladacom paneli,
nastavte tuto moznost na hodnotu Off.

Trigger Out 1
Trigger Out 2

Off, Power, Ana-
morphic Wide

Nastavte funkciu riadenia napajania, aby sa do
externych zariadeni preniesol stav zapnutia na-
pajania projektora.

Polozka Trigger Out 1 zodpoveda portu Trigger
out 1apolozkaTriggerOut2 portuTriggerout 2.
Ked je tato funkcia nastavena na moznost Off, v
portoch Trigger out 1/Trigger out 2 nie je ziadne
napatie.

Ked je tato funkcia nastavena na moznost Po-
wer, v portoch Trigger out 1/Trigger out 2 je po-
Cas prevadzky projektora napatie.

Pokial'ide o funkciu Anamorphic Wide, ked'je
projektor zapnuty a moznost Aspect je nastave-
na na hodnotu Anamorphic Wide alebo Horiz.
Squeeze, v portoch Trigger out 1/Trigger out 2
je napatie.

Ak toto nastavenie zmenite, nové nastavenie sa
stane uc¢innym po dalSom zapnuti projektora.

High Altitude Mode

On, Off

Nastavte tito moznost na hodnotu On, ak pou-
Zivate projektor v nadmorskych vyskach nad
1500 m.

Lens Adjustment
Mode

1,2,3

Nastavte mieru pohybu objektivu pri zaostrova-
ni, priblizovani a Uprave posunu objektivu pri
jednom stlaceni tlac¢idla <2 >< "> @ @ .

Predvolend hodnota je 2. Ak chcete robit mensie
pohyby, vyberte moznost 1. Ak chcete robit vac-
sie pohyby, vyberte moznost 3.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Display

Menu Position -

SIUzi na nastavenie pozicie zobrazenia ponuky.

Menu Color Color 1, Color 2

Sluzi na vyber farby ponuky Konfiguracia.

® Color1
Hlavna ponuka: Cierna
Zvolené polozky: Seda

e Color2
Hlavna ponuka: Modra
Zvolené polozky: Oranzova

Messages On, Off

SlUzi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) nasledujucich hlaseni (On alebo Off).

e Nazvy poloziek obrazovych signalov, farebné re-
zimy, pomery stran a nacitanie pamate.

e Ak stlpa vnutorna teplota bez toho, aby docha-
dzalo k vstupu obrazového signalu alebo v pri-
pade detekcie nepodporovaného signalu.

Display Background | Black, Blue, Logo

SIUzi na vyber stavu obrazovky v pripade, ak ne-
dochdadza k vstupu ziadneho obrazového signa-
lu.

Startup Screen On, Off

Sluzi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) Uvodnej obrazovky po spusteni premieta-
nia (On alebo Off). V pripade zmeny bude toto
nastavenie povolené po vypnuti napdajania pro-
jektora a dokonceni procesu chladenia.

Standby Confirma- | On, Off
tion

SIUzi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) hlasenia s potvrdenim o pohotovostnom
rezime (On alebo Off). @ str.26

Model Name On, Off

Zobrazi nazov modelu projektora.

Input Signal

Video Signal Auto, NTSC,
NTSC4.43, PAL, M-
PAL, N-PAL, PAL60,
SECAM

SlUzi na nastavenie typu signélu v zavislosti od
video zariadenia pripojeného do portu Video. V
pripade nastavenia na hodnotu Auto sa video
signal nastavi automaticky.

Ak zistite vyskyt Sumu v obraze aj napriek nasta-
veniu na hodnotu Auto alebo ak sa nezobrazuje
vbbec Ziadny obraz, vyberte spravny typ signalu
spomedzi dostupnych moznosti.

Component Auto, YCbCr, YPbPr

Sluzi na nastavenie vystupného signalu video
zariadenia pripojeného k portom Component.
V pripade nastavenia na hodnotu Auto sa vy-
stupny signal nastavi automaticky. Ak v pripade
nastavenia Auto spozorujete neprirodzené far-
by, nastavte vhodny vystupny signal spomedzi
dostupnych moznosti.
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Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Panel Align- Panel Alignment On, Off Povoluje alebo zakazuje funkciu Panel Align-
ment ment.
Select Color R, B Vyberte farbu, ktorad sa mé opravit.
Pattern Color R/G/B, R/G, G/B Vlyberte vzor pre korekciu.
Start Adjustments | - SIUzi na spustenie funkcie Panel Alignment.
@ str.50
Reset Yes, No SlUzi na resetovanie hodnoty korekcie.
Language - Sluzi na vyber jazyka zobrazenia.
Reset Yes, No Vsetky upravené hodnoty polozky Settings sa
vratia na predvolené hodnoty okrem nasleduju-
cich:

® Power On Link
e Power Off Link
® Projection

e User Button

e Standby Mode
¢ High Altitude Mode
e Component
® Language

*Tuto moznost nie je mozné nastavit v pripade vstupu obrazového signalu s rozlisenim 4K.

Ponuka Memory

Funkcia Vysvetlenie

Load Memory Sluzi na naditanie nastaveni uloZzenych pomocou funkcie Save Memo-

ry. @ str.58

Tato moznost nie je mozné vybrat vtedy, ak ste pomocou funkcie Save Memo-
ry neulozili ziadne nastavenia.

Save Memory Sluzi na ulozZenie niektorych nastaveni moznosti ponuky Image a Signal do pa-
mate. @ str.57

Erase Memory Vymazanie uloZzenej pamate. @ str.58

Rename Memory SlUzi na zmenu nazvu ulozenej pamate. @ str.58

Load Lens Position SIUzi na nacitanie upravenych hodnét ulozenych pomocou funkcie Save Lens

Position. @ str.55
Tato polozku nemozno vybrat, ak ste neulozili Ziadne nastavenia pomocou funk-
cie Save Lens Position.

Save Lens Position Sluzi na uloZenie nastavenia zaostrenia, priblizenia a polohy posunu objektivu
ako polohy objektivu. @ str.55

Erase Lens Position Sluzi na vymazanie ulozenej polohy objektivu. @ str.56

Rename Lens Position Sluzi na premenovanie uloZzenej polohy objektivu. @ str.56

Ponuka Network

Ak ste nastavili sietové nastavenia projektora a pripojite sa k pocitacu alebo inteligentnému zariadeniu v sieti,
mobzete menit nastaveniazwebového prehladavaca beznutnostizobrazit ponuku Konfiguraciaalebo mozete
pocitac ¢i inteligentné zariadenie pouzivat ako dialkovy ovladac.
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Ponuka Konfiguracia

Ak ste nastavili e-mailové notifikacie a v projektore doslo k chybe alebo varovaniu, na uréené e-mailové adresy
sa odosle notifika¢ny e-mail.

Funkcia Vysvetlenie

Net. Info. - Wired LAN Zobrazi nasledujuce informéacie o stave nastavenia siete.

Projector Name
DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address

Network Configuration Na nastavenie poloZiek Siet su dostupné nasledovné ponuky.

Basic @ str.77
Wired LAN @ str.78
Mail @ str.78
Others @ str.79
Reset @ str.79

Operacie pomocou ponuky Network

Vyber z hlavnej ponuky a vedlajsich ponuk a zmena vybranych poloziek su rovnaké ako operacie v ponuke
Konfiguracia. Ked'ste hotovi, je potrebné prejst do ponuky Complete a vybrat jednu z moznosti Yes, No
alebo Cancel. Ked zvolite moznost Yes alebo No, vratite sa do ponuky Konfiguracia.

[Setup complete]

Save the network settings?

E3Return fDSelect EMExecute

Yes: Nastavenia sa ulozia a ponuka Network sa zatvori.
No: Nastavenia sa neuloZia a ponuka Network sa zatvori.

Cancel: Umozniuje pokracovat v Uprave nastaveni bez opustenia ponuky Network.

Ponuka Basic

Funkcia Vysvetlenie

Projector Name Nazov sa pouziva na identifikiciu projektora v sieti.
Pri editovani mozZete zadat az 16 jednobajtovych alfanumerickych znakov. (" *
+,/;<=>7[¥]"| nemozno pouzit.)

PJLink Password Nastavte heslo, ktoré sa bude pouzivat pri pristupe k projektoru pomocou kom-
patibilného softvéru PJLink. MOZete zadat az 32 jednobajtovych alfanumeric-
kych znakov. (Symboly nemozno pouzit.)

Web Control Password Nastavte heslo na pouzivanie funkcie Web Control. Mézete zadat az 8 jednobaj-
tovych alfanumerickych znakov. (* nemozno pouzit.) Web Control je funkcia,
ktora umoznuje menit nastavenia projektora pomocou webového prehfadavaca
v pocitadi alebo inteligentnom zariadeni pripojenom k sieti. @ str.62
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Ponuka Konfiguracia

Ponuka Wired LAN

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

IP Settings

DHCP On, Off

Nastavte, ¢i chcete pouzivat DHCP (On/Off). Ak
je tento parameter nastaveny na hodnotu On,
nemédzete nastavit Ziadne dalsie adresy.

IP Address

Zadajte adresu IP priradenu k projektoru.

Do kazdého policka adresy mézete zadat ¢islo od
0 do 255. Nemozno viak pouzivat nasledujuce
adresy IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255
(kde x je ¢islo od 0 do 255)

Subnet Mask

Zadajte masku podsiete projektora.

Do kazdého policka adresy mézete zadat ¢islo od
0 do 255. Nemozno viak pouzivat nasledujuce
masky podsiete.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Zadajte adresu IP brany projektora.

Do kazdého policka adresy mézete zadat ¢islo od
0 do 255. Nemozno viak pouzivat nasledujuce
adresy brany.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255
(kde x je ¢islo od 0 do 255)

IP Address Display

On, Off

Ak chcete zabranit, aby bola na obrazovke Net.
Info. - Wired LAN alebo na obrazovke funkcie
Web Control zobrazena adresa IP, nastavte tuto
polozku na moznost Off.

Ponuka Mail

Ked je nastavena tato moznost, dostanete v pripade problému alebo varovania tykajucich sa projektora
upozornenie e-mailom.

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Mail Notification

On, Off

Nastavte na hodnotu On, ak chcete posielat e-
mail na vopred nastavené adresy v pripade pro-
blémov alebo upozorneni tykajucich sa projek-
tora.

SMTP Server

Zadajte adresu IP servera SMTP pre projektor.
Do kazdého policka adresy mbzete zadat ¢islo od
0 do 255. Nemozno viak pouzivat nasledujice
adresy IP.

127 x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (kde x je
¢islo od 0 do 255)

Port Number

1az65535

Zadajte ¢islo portu pre server SMTP. Predvolena
hodnota je 25. MOZete vlozit ¢isla od 1 do 65535.
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Ponuka Konfiguracia

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Address 1 Setting | - Zadajte cielové e-mailové adresy, na ktoré sa bu-
Address 2 Setting du odosielat notifikacné e-maily, a vyberte pro-
Address 3 Setting blémy alebo varovania, na ktoré chcete byt upo-

zorneni. Zaregistrovat mozno najviac tri cielové
adresy. MozZete zadat aZz 64 jednobajtovych alfa-
numerickych znakov pre e-mailové adresy. (" () ,;
<> [¥]nemozno pouzit.)

V ponuke Konfigurdcia mézete zadat maximalne
32 znakov. Ak chcete zadat viac ako 32 znakov,
nazadavanie textu pouzite webovy prehfadavac.

@ str.62
Ponuka Others
Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
AMX Device Di- On, Off Ak chcete, aby bolo projektor mozné rozpoznat
scovery pomocou technolégie AMX Device Discovery,

nastavte tuto polozku na hodnotu On. Nastavte
tuto polozku na moznost Off, ak nie ste pripojeni
k prostrediu ovladanému pomocou ovladaca
AMX alebo technolégie AMX Device Discovery.

Control4 SDDP On, Off Ak chcete, aby bolo projektor mozné rozpoznat
pomocou technolégie Control4 SDDP, nastavte
tuto polozku na On. Nastavte tuto polozku na
moznost Off, ak projektor nie je pripojeny k pro-
strediu ovladanému pomocou ovladaca z Con-
trol4 alebo Control4 SDDP.

Bonjour On, Off Nastavte na hodnotu On, ked'sa pripajate k sieti
pomocou sluzby Bonjour. Dalsie podrobnosti o
sluzbe Bonjour ndjdete na webovych strankach
spolocnosti Apple.

http://www.apple.com/

Ponuka Reset

Ak chcete vynulovat vietky nastavenia siete, vyberte moznost Yes. Po obnovenivietkych nastaveni sa zobrazi
ponuka Basic.

Ponuka Complete
Tuto polozku vyberte po vykonani vietkych nastaveni v ponuke Network. @& str.77
Pouzivanie softvérovej klavesnice

Ponuka Network obsahuje polozky vyZzadujuce zadanie alfanumerickych znakov pocas nastavenia. V takom
pripade sazobrazinasledujuca softvérova klavesnica.Pomocoutlacidiel <+ > <> @ @ presunte kurzor
na pozadovany klaves a stlacenim tlacidla zadajte prislusny znak. Po zadani stlacte tlacidlo Finish na

softvérovej kldvesnici, ak chcete potvrdit zadané udaje. Stlacte tlacidlo Cancel na softvérovej kldvesnici, ak
chcete zadanie zrusit.
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Ponuka Konfiguracia

[Projector Namel

- -
Space | A11Del

A | . | Backsp | Del
i B

0

v Finish | Cancel

EIReturn (EdSelect [Ente PN

® Vzdy, ked vyberiete tlacidlo CAPS a stlacite tlacidlo , hastavi sa a zmeni pisanie velkych a malych pismen.

® Vzdy ked'zvolite tlacidlo SYM1/SYM2 a stlacite tlacidlo , hastavia sa a zmenia tlacidld symbolov v ordmovanej
oblasti.

Mézete zadat nasledujuce typy znakov.

Cisla 0123456789
Pismena ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmnopgrstuvwxyz
Symboly #$%&'()+-./<=>7@ " _{|}~

Ve

Ej ¢ V polozkach ponuky Network nemozno pouzit dvojbodku (:).
¢ V polozkach ponuky Network nemozno pouzit medzery.
¢ Nasledujuce $tyri znaky nemozno zadat pomocou softvérovej kldvesnice. Zadajte ich pomocou
webového prehladavaca. @ str.62

"% o,
17

Ponuka Info

Funkcia

Vysvetlenie

Operation Hours

Zobrazuje celkovu dobu prevadzky.

Source SlUzi na zobrazenie nazvu zdroja pripojeného zariadenia, ktoré sa prave premie-
ta.

Input Signal Sluzi na zobrazenie obsahu polozky Input Signal nastavenej v ponuke Signal
podla zdroja.

Resolution SIUzi na zobrazenie rozliSenia.

Scan Mode SlUzZi na zobrazenie rezimu skenovania.

Refresh Rate SIuzi na zobrazenie obnovovacej frekvencie.

3D Format Sluzi na zobrazenie 3D formatu vstupu signalu pocas 3D premietania (Frame
Packing, Side by Side alebo Top and Bottom).

Sync Info SIuZi na zobrazenie informdacii o obrazovom signali.
Tieto informdacie moézu byt potrebné v pripade servisu.

Color Depth Zobrazuje hibku farieb.

Color Format

Zobrazuje informacie o farebnom priestore a dynamickom rozsahu.

Video Signal

SlUZi na zobrazenie nastaveni pre polozku Video Signal v ponuke Settings.

Status

Ide o informdcie tykajuce sa chyb, ktoré sa na projektore vyskytli.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Serial Number

Zobrazi sa sériové Cislo projektora.

Version

SlUzi na zobrazenie verzie firmvéru projektora.
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Ponuka Konfiguracia

Ponuka Reset

Funkcia

Vysvetlenie

Reset All

SIuzi na obnovenie predvolenych hodnét vietkych poloziek v ponuke Konfigu-
racia.

Nasledujuce polozky nebudu obnovené na svoje predvolené hodnoty: Input
Signal - Component, Panel Alignment, Language, Save Memory, Save Lens
Position a Operation Hours.

Reset Memory

Sluzi na vymazanie vsetkych nastaveni pomocou funkcie Save Memory.

Reset Lens Position

Sluzi na vymazanie vsetkych nastaveni ulozenych pomocou funkcie Save Lens
Position.

Ponuka Picture in Picture

Zobrazi sa po stlaceni tla¢idla /Menu\ pocas premietania v rezime Picture in Picture.

Vs

s rozlisenim 4K.

Tuto moznost nie je mozné nastavit v pripade vstupu obrazového signalu 3D obrazu alebo vstupu

N

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
PictureinPictu- | Subscreen Size Small, Large Sluzi na zmenu velkosti vedlajsej
re obrazovky. @ str.61
Subscreen Position Top Right, Bottom Right, Top | SlUzi na zmenu polohy vedlajsej ob-
Left, Bottom Left razovky. @ str.61
Swap Main/Sub Sluzi na prepinanie hlavnej a vedlaj-

Sej obrazovky. @ str.61

Exit Picture in Picture Sluzi na ukoncenie zobrazenia Pic-

ture in Picture. @ str.61
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RieSenie problémov
RieSenie problémov

Interpretacia indikatorov

Mozete skontrolovat stav projektora pomocou blikajucich a svietiacich prevadzkovych indikatorov O, i,

J

Podla nasledujucej tabulky overte stav projektora a zistite, ako vyriesit problémy signalizované indikatormi.

1 Stavindikatora poc¢as chyby alebo varovania

N1z

I :svieti - : blika g : priebezny stav |:| :nesvieti
1

01N

Indikatory Stav RieSenie

0 <*, i Varovanie vysokej teploty | MoZete pokracovat v premietani. Ak sa teplota opat nad-
merne zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.

I % % D e Ak je projektor umiestneny pri stene, dbajte nato, aby sa
. L medzi stenou a nasdvacim vetracim otvorom projektora
(modry)/(oranzovy) nachadzal najmenej 20 cm volny priestor.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.93

0] <*, i Chyba vysokej teploty Vnutorna teplota je prilis vysoka.

(prehrievanie) e Lampa sa automaticky vypne a premietanie sa zastavi.

D D D Ked'sa ventilator zastavi, odpojte napajaci kabel.
o e Ak je projektor umiestneny pri stene, dbajte nato, aby sa
(modry)/(oranzovy) medzi stenou a nasavacim vetracim otvorom projektora

nachéadzal najmenej 20 cm volny priestor.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.93

e Ak opdtovné zapnutie napajania nepoméze vyriesit pro-
blém, prestante pouzivat projektor a odpojte zastrcku z
elektrickej zasuvky. Obratte sa na miestneho predajcu
alebo servisné stredisko spolo¢nosti Epson. @ Zoznam
kontaktov k projektoru Epson
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RieSenie problémov

Indikatory

Stav

RieSenie

O
e

(modry)/(oranzovy)

Internd chyba

U
110

(modry)/(oranzovy)

Chyba ventilatora
Chyba snimaca

Chyba svetelného snimaca

U
Jlnn

(modry)/(oranzovy)

Chyba kino filtra
Chyba statickej SoSovky
Chyba krytu objektivu

Zlyhanie projektora.

Odpoijte zastrcku z elektrickej zasuvky a obratte sa na
miestneho predajcu alebo servisné stredisko spolo¢nosti
Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

O
i

(modry)/(oranzovy)

Chyba ovladaca lasera

U |

ALIPd

gy

RS

(modry)/(oranzovy)

Kriticka chyba

O K
1 | L

(modry)/(oranzovy)

Chyba lasera

Porucha lasera

Vyskytol sa problém s laserovou ¢astou alebo sa ju ne-
podarilo zapnut.

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1500 malebo
viac, nastavte polozku High Altitude Mode na hodnotu
On. @ Settings - Operation — High Altitude Mo-

de str.72

Ak sa problém nevyriesi ani po vykonani postupov uve-
denych vyssie, prestante pouzivat projektor a odpojte
zastreku z elektrickej zasuvky. Obratte sa na miestneho
predajcu alebo servisné stredisko spolo¢nosti Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Stav indikatora pocas normalnej prevadzky
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RieSenie problémov

Indikatory Stav Riesenie
A Stav pohotovosti Ked'stla¢ite tlacidlo @ na dialkovom ovladaci alebo tla¢idlo
D D @ na ovladacom paneli, premietanie sa spusti.
Q) Stav pohotovosti Ked'stla¢ite tlacidlo @ na dialkovom ovladaci alebo tla¢idlo
I (Funkcia Standby Mo- @ na ovladacom paneli, premietanie sa spusti.
de je nastavend na moz-
. nost Communication
modr
( y) on)
0) Prebieha zahrievanie Pocas zahrievania projektora nie je k dispozicii moznost vy-
1 pnutia napajania.
I ) 4 Prebieha chladenie Pocas chladenia projektora su vietky operacie zakdzané. Po
] dokonceni chladenia sa projektor prepne do pohotovostné-
(modry) ho rezimu. Ak sa z akéhokolvek dévodu pocas chladenia od-

poji napdjaci kabel, pockajte, kym projektor dostato¢ne ne-
vychladne, znova pripojte napajaci kabel a stlacte tlacidlo
@ na dialkovom ovladaci alebo tlacidlo na ovladacom
paneli.

0) Prebieha premietanie | Projektor funguje normélne.

(modry)

éj * V ramci normalnych prevadzkovych podmienok st indikatory § a ¥ vypnuté.
¢ Ked je funkcia lllumination nastavena na hodnotu Off, vSetky indikdtory budu pocas normalnych
podmienok premietania vypnuté. @ Settings — Operation - lllumination str.72

Ked indikatory neposkytuju pomoc

| Kontrola problému

Precitajte si nasledujucu tabulku a zistite, i je v nej uvedeny vas problém, a prejdite na prislusnu stranu, na
ktorej najdete informacie o jeho riedeni.
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RieSenie problémov

Problém Strana
Problémy tykajlce sa obra- | Ziadny obraz str.85
zov Premietanie sa nespusti, premietacia oblast je cela ¢ierna alebo modra
Pohyblivé obrazy premietané z pocitaca sa nepremietaju str.86
Zobrazuje sa hlasenie "Not supported" str.86
Zobrazuje sa hlasenie "No Signal" str.87
Obrazy su rozmazané alebo nezaostrené str.87
V obraze sa vyskytuje rusenie alebo skreslenie str.87
Obraz je skrateny (velky) alebo maly, alebo sa premieta iba jeho ¢ast str.88
Farby obrazu st nespravne str.88
Cely obraz ma ¢erveny alebo zeleny nadych, obraz je ¢iernobiely, farby
sa zobrazuju nevyrazne®
Obraz je tmavy str.89
Projekcia sa automaticky zastavi str.89
Korekcia nastavenia LCD nie je uspokojiva alebo je tazko dosiahnutelna | str.89
Problémy pri spusteni pro- | Projektor sa nezapne str.90
jekcie
Problémy s dialkovym Dialkovy ovlada¢ nereaguje str.90
ovladac¢om
Problémy s ovladacim pa- | Nie je mozné vykonat nastavenia na ovladacom paneli. str.90
nelom
Problémy s 3D obrazom Premietanie v rezime 3D nie je mozné spravne uskutocnit str.91
3D obraz je zvacseny a skrateny str.91
Problémy s HDMI Prepojenie HDMI nefunguje str.91
Nazov zariadenia sa nezobrazuje v ¢asti Device Connections str.92

*KedZe reprodukcia farieb sa medzi monitormi a pocitacovymi obrazovkami LCD odliSuje, obraz premietany
projektorom a farebné tény zobrazené na monitore sa nemusia zhodovat - to vsak nie je chyba.

Problémy tykajuce sa obrazov

Ziadny obraz

Kontrola

RieSenie

Je zapnuté napijanie?

ovlddacom paneli.

Stla¢te tlacidlo @ na dialkovom ovladadi alebo tlacidlo m na

Je pripojeny napdjaci kabel?

Pripojte napajaci kabel.

Su indikatory vypnuté?

jektor sa dostane pod napatie.

Odpojte a potom znova pripojte napajaci kabel projektora.
Po jeho pripojeni sa uistite, Ze ked'stlacite hlavny vypina¢, pro-

Dochadza k vstupu obrazového signélu?

Display — Messages str.72

Overte, ¢i je zapnuté pripojené zariadenie. Ked je moznost Mes-
sages v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu On, zobra-
Zuju sa hlasenia tykajuce sa obrazového signalu. @ Settings -

Doslo k odpojeniu napajania zosilhiovaca AV?

Ak je pripojeny zosilfiovac AV, skontrolujte jeho napdjanie.

85




RieSenie problémov

Kontrola

RieSenie

Je zo zariadenia odosielany obrazovy signal?

Skontroluijte, ¢i je s pripojeného zariadenia odosielany obrazovy
signal.

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v rezime Video

Ak sa nepremieta ziadny obraz ani napriek tomu, ze moznost
Video Signal je v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings — Input Signal - Video Signal str.72

Ked dochédza k vstupu v rezime Component

Ak sa nepremieta Ziadny obraz ani napriek tomu, Ze moznost
Component je v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings — Input Signal - Component str.72

Su nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vietky nastavenia. @ Reset — Reset All str.81

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Vykonali ste pripojenie vtedy, ked uz bolo za-
pnuté napdjanie projektora alebo pocitaca?

Ak vykondte pripojenie pocas zapnutého napajania, klaves
(funkény klaves ap.), ktory meni obrazovy signél z pocitaca na
externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pripojeny pocitac a
potom ho znovu zapnite.

Pohyblivy obraz sa nezobrazuje

Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
citaca)
Je obrazovy signal z pocitaca sucasne nasta-

veny na externy vystup a na vystup do moni-
tora LCD?

V zavislosti od Specifikacii pocitaca sa pohyblivé obrazy nemusia
zobrazit, ak je pocita¢ nastaveny na externy vystup a sucasne na
vystup do monitora LCD.

Nastavenie zmente tak, aby bol obrazovy signél nastaveny iba
na externy vystup.

Informacie o Specifikacidch pocitaca najdete vdokumentacii do-
davanej spolu s pocitacom.

Zobrazuje sa hlasenie "Not supported"

Kontrola

RieSenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v reZime Video

Ak sa nepremieta Ziadny obraz ani napriek tomu, Ze moznost
Video Signal je v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings - Input Signal - Video Signal str.72

Ked dochadza k vstupu v rezime Component

Ak sa nepremieta Ziadny obraz ani napriek tomu, Ze moznost
Component je v ponuke Konfiguracia nastavend na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings - Input Signal - Component str.72

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Zodpovedaju frekvencia obrazového signalu
a rozlidenie zvolenému rezimu?

V ponuke Konfiguracia v ¢asti Resolution skontrolujte prijimany
obrazovy signél a presvedcte sa, ¢i zodpoveda rozliSeniu projek-
tora. @ str.97
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Zobrazuje sa hlasenie "No Signal"

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.20

Je vybraty spravny port vstupu obrazového
signalu?

Zmente obraz pomocou zdrojovych tlacidiel na dialkovom ovla-
da¢i alebo pomocou tlacidla na ovladacom paneli.
@ str.31

Je zapnuté pripojené zariadenie?

Zapnite zariadenie.

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vystup obrazového signalu do projektora?

Zmente nastavenie tak, aby bol obrazovy signal nakonfigurova-
ny na externy vystup — nielen na monitor LCD pocitaca. Ak su
obrazové signaly vysielané externe, u niektorych modelov sa
na monitore LCD tieto signaly nezobrazia.

Informacie o Specifikaciach pocitaca najdete vdokumentacii do-
ddavanej spolu s pocitacom.

Ak je projektor alebo potitac zapnuty a vytvarate pripojenie, kla-
ves Fn (funkény klaves), ktory meni obrazovy signél z pocitaca
na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pocitac a projektor
a potom ich znovu zapnite.

Obrazy su rozmazané alebo nezaostrené

Kontrola

RieSenie

Upravili ste nastavenie zaostrenia?

Upravte nastavenie zaostrenia. @ str.29

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Overte odporucany rozsah vzdialenosti premietania. @ str.17

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého
alebo ak d6jde k ne¢akanej zmene teploty okolitého prostredia,
na povrchu objektivu sa moéZe objavit kondenzicia, ktora spo-
sobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim projektora ho najprv ne-
chajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak je projektor
vihky v d6sledku kondenzacie, vypnite ho, odpojte napajaci ka-
bel a na chvilu ho nechajte v ne€innosti.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

RieSenie

Je nastavenie formatu obrazového signalu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v reZime Video

Ak sa nepremieta Ziadny obraz ani napriek tomu, Ze moznost
Video Signal je v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings - Input Signal - Video Signal str.72

Ked dochadza k vstupu v rezZime Component

Ak sa nepremieta ziadny obraz ani napriek tomu, ze moznost
Component je v ponuke Konfiguracia nastavend na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings - Input Signal - Component str.72

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.20
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Kontrola

RieSenie

Pouzivate predlZovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, rusenie elektriny méze ovplyv-
nit signal.

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Su nastavenia Sync. a Tracking spravne na-
stavené?

Projektor vyuziva funkcie automatickej Upravy nastavenia na
premietanie v rezime optimalneho stavu. V zavislosti od signalu
vsak nemusi dojst k spravnej Uprave nastavenia ani po automa-
tickych korekciach. Ak nastane tato situdcia, upravte nastavenia
poloziek Tracking a Sync. v ponuke Konfiguracia. @ Signal -
Tracking/Sync. str.69

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozlisenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.97

Cast obrazu je skratena (velka) alebo mala

Kontrola

RieSenie

Vyberali ste spradvne nastavenie polozky As-
pect?

Stlac¢te tlagidlo a potom vyberte prislusni hodnotu po-
lozky Aspect, ktora sa zhoduje so vstupnym signalom. @ Signal
— Aspect str.69

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozliSenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.97

Farby obrazu su nespravne

Kontrola

RieSenie

Je nastavenie formatu obrazového signélu
spravne?

Ked dochadza k vstupu v rezime Video

Ak sa nepremieta ziadny obraz ani napriek tomu, ze moznost
Video Signal je v ponuke Konfiguracia nastavend na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings — Input Signal - Video Signal str.72

Ked dochadza k vstupu v rezime Component

Ak sa nepremieta ziadny obraz ani napriek tomu, ze moznost
Component je v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu
Auto, nastavte signal, ktory zodpoveda pripojenému zariadeniu.
@ Settings - Input Signal - Component str.72

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su vietky kable potrebné na premietanie riadne
pripojené.@ str.20

Pokial'ide o porty Video a Component, overte, ¢i ma konektor
rovnaku farbu ako kablovy port. @ str.20

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Contrast str.67

Je spravne nastavena farba?

Upravte nastavenie polozky Advanced v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Advanced str.67

(Len pri premietani obrazu zvideo zariadenia)

Su spravne nastavené sytost farieb a odtien?

Upravte nastavenie polozZiek Color Saturation a Tint v ponuke
Konfiguracia. @ Image - Color Saturation/Tint str.67
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Obraz je tmavy

Kontrola

RieSenie

Je spravne nastaveny jas obrazu?

Upravte nastavenie polozky Brightness v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Brightness str.67

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfigurdcia.
@ Image - Contrast str.67

Obrazy su neupravené (pri zapojeni do portu HDMI1)

Kontrola

RieSenie

Bolo EDID nastavené?

Odpojte kdbel HDMI a potom vykonajte nastavenia polozky
EDID.

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

RieSenie

Je povolena moznost Sleep Mode?

Ak sa prekroc¢i nastaveny ¢as a nedochdadza k vstupu ziadneho
signalu, laser sa automaticky vypne a projektor vstupi do poho-
tovostného rezimu. Cinnost projektora sa obnovi po stlaceni tla-
¢idla @ nadialkovomovladacialebotlacidla @ naovladacom
paneli. Po¢as obnovovania ¢innosti z pohotovostného rezimu sa
nepozerajte do lasera. Ak nechcete pouzivat funkciu Sleep Mo-
de, zmente nastavenie namoznost Off. @ Settings - Operation
- Sleep Mode str.72

Korekcia nastavenia panela nie je uspokojiva alebo je tazko dosiahnutelna

Kontrola

RieSenie

Zodpoveda nastavenie polozky Projection
polohe projektora?

Metoda korekcie nastavenia panela sa meni v zavislosti od na-
stavenia polozky Projection. Zabezpecte, aby nastavenie polo-
Zky Projection zodpovedalo polohe projektora. @ Settings —
Projection str.72

Je premietacia plocha vhodna na premieta-
nie?

Najlepsie vysledky dosiahnete, ak premietacia plocha nie je fa-
rebna ani textdrovana. V opa¢nom pripade bude tazké upravo-
vat nastavovacie mriezky. Premietajte na premietacie platno ale-
bo na iny podobny povrch, ktory je biely a bez vzorov.

Vykonali ste Upravy okamzZite po zapnuti pro-
jektora?

Na zabezpecenie stabilnej kvality obrazu odporicame projektor
pred vykonanim Uprav chvilu ponechat v pokoji.

Pouzivate vhodnu velkost obrazu?

Premietany obraz by mal mat uhloprie¢ku aspori 60".

Je posunuta farba purpurova?

Nastavte hodnoty R (¢ervend) a B (modrd) v polozke Select Co-
lor, nakolko purpurova je kombindcia cervenej a modrej.

Su diary vo vzore rozmazané alebo rozostre-
né?

Upravte nastavenie zaostrenia. @ str.29
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Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

RieSenie

Je zapnuté napijanie?

Stla¢te tlacidlo @ na dialkovom ovladadi alebo tlacidlo W na
ovlddacom paneli.

Je moznost Child Lock nastavena na hodno-
tu On?

Ked je moznost Child Lock v ponuke Konfigurdcia nastavend na
hodnotu On, stlacte a podrzte tlacidlo na ovlddacom paneli

na priblizne tri sekundy alebo vykonajte operacie pomocou dial-
kového ovladaca. @ Settings - Lock Setting — Child Lock str.72

Zapinaju a vypinaju sa indikatory, ked'sa dot-
knete napdjacieho kabla?

Vypnite projektor a nasledne odpojte a pripojte napajaci kabel
projektora. Ak problém pretrvava, prestante pouzivat projektor,
odpojte zastrcku z elektrickej zasuvky a obratte sa na miestneho

evve

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Problémy s dialkovym ovladacom

Dialkovy ovladac¢ nereaguje

Kontrola

RieSenie

Je vysielac signalu dialkového ovlddania po-
¢as prevadzky nasmerovany na prijimac dial-
kového ovladania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovladanie na prijimac dialkového ovlada-
nia. Taktiez skontrolujte prevadzkovy rozsah. @ str.24

Je dialkovy ovladac prilis daleko od projekto-
ra?

Skontrolujte prevadzkovy rozsah. @& str.24

Nesvieti na prijimac dialkového ovladania
priame sIne¢né svetlo alebo silné svetlo Zia-
rivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijimac dialko-
vého ovladania silné svetlo.

Nie su batérie vybité alebo nie su batérie vlo-
zené spravne?

Skontrolujte, ¢i su batérie vlozené spravne alebo ich vymente za
nové, ak je to potrebné. @ str.24

Problémy s ovladacim panelom

Nie je mozné vykonat nastavenia na ovladacom paneli.

Kontrola

RieSenie

Jemoznost Control Panel Lock nastavenana
hodnotu On?

Ak je moznost Control Panel Lock v ponuke Konfiguracia na-
stavend na hodnotu On, vietky tlacidla ovladacieho panela

okrem tlacidla @ budu neaktivne. Vykonajte operacie pomo-
cou dialkového ovlddaca. @ Settings - Lock Setting - Control
Panel Lock str.72
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Problémy s 3D obrazom

Premietanie v rezime 3D nie je mozné spravne uskutocnit

Kontrola

RieSenie

Su 3D okuliare zapnuté?

Zapnite 3D okuliare.

Premieta sa 3D obraz?

Ak projektor premieta 2D obraz alebo ak sa vyskytne chyba pro-
jektora, ktora zabrarfuje premietaniu 3D obrazu, 3D obrazy nie
je mozné zobrazit ani vtedy, ak pouzivate 3D okuliare.

Ma vstupny obraz rozliSenie 3D?

Overte, i je vstupny obraz kompatibilny s rezimom 3D.
KedZe vacsina vysielani TV neobsahuje signél 3D formatu, prijem
3D je nutné nastavit manualne.

Je moznost 3D Display nastavena na hodno-
tu Off?

Ak je moznost 3D Display v ponuke Konfiguracia nastavena na
hodnotu Off, projektor sa pri prijme 3D obrazu neprepne auto-
maticky do rezimu 3D. Stlacte tlacidlo . @ Signal - 3D
Setup - 3D Display str.69

Je nastaveny spravny 3D format?

Projektor automaticky vyberie vhodny 3D format, no ak sa 3D
obraz nezobrazi spravne, pomocou moznosti 3D Format v po-
nuke Konfigurdcia vyberte iny formét. @ Signal - 3D Setup -
3D Format str.69

Sledujete premietanie v povolenom rozsahu
prijmu?

Overte rozsah, v ktorom mo6zu 3D okuliare komunikovat s pro-
jektorom, a sledujte premietanie vdanom rozsahu. @ str.39

Bolo parovanie uskutocnené spravne?

Informacie o parovani ndjdete v pouzivatelskej prirucke k 3D
okuliarom.

Nachadzaju sa v blizkosti zariadenia, ktoré
spdsobuju rusenie radiovych vin?

Ked' st¢asne pouzivate iné zariadenia s frekven¢nym pasmom
(2,4 GHz) ako komunikaéné zariadenia s rozhranim Bluetooth,
zariadenia bezdrotovej siete LAN (IEEE802.11b/g) alebo mi-
krovinné rdry, moze dochadzat k ruseniu radiovych vin, obraz
moze byt prerusovany alebo komunikacia nemusi byt k dispozi-
cii. Nepouzivajte projektor v blizkosti takychto zariadeni.

3D obraz je zvac3eny a skrateny.

Kontrola

RieSenie

Je nastaveny spravny 3D video format?

Ak je nastaveny nespravny 3D format, video moze byt skratené.
Nastavte spravny 3D format. @ str.34

Problémy s HDMI

Prepojenie HDMI nefunguje

Kontrola

RieSenie

Pouzivate kébel, ktory spifia ustanovenia no-
riem HDMI?

Podporované su len vysokorychlostné kdble HDMI.
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Kontrola

RieSenie

Spifia pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nesplifia ustanovenia noriem HDMI CEC,
nie je mozné ho pouzivat ani vtedy, ak ho pripojite k portu HDMI.
Dal3ie informacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pri-
pojenym zariadenim a v inych materialoch.

TaktieZ stlacte tlacidlo apotom overte, i je zariadenie do-
stupné v Casti Device Connections @ str.53

Su kable spravne pripojené?

Overte spravnost pripojenia vietkych kéblov, ktoré sa vyzaduju
na pouzivanie funkcie Prepojenie HDMI. @ str.53

Je zapnuté napajanie zosilfiovaca alebo pre-
hravaca DVD/Blu-ray ¢i iného podobného za-
riadenia?

Prepnite kazdé zariadenie do pohotovostného rezimu. Dal3ie in-
formacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym
zariadenim a v inych materidloch.

Pripojili ste nové zariadenie alebo ste zmenili
pripojenie?

Ak je potrebné znova nastavit funkciu CEC pripojeného zariade-
nia (ak ste napriklad pripojilinové zariadenie alebo ste pripojenie
zmenili), pravdepodobne bude potrebné restartovat zariadenie.

Je pripojenych mnoho multimedialnych pre-
hravacov?

Pocet multimedialnych prehravacov, ktoré spifiaju ustanovenia
noriem HDMI CEC a ktoré je mozné naraz pripojit, je az 3.

Nazov zariadenia sa nezobrazuje v Casti Device Connections

Kontrola

RieSenie

Spifa pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nespifia ustanovenia noriem HDMI CEC,
toto zariadenie sa nezobrazi. Dalsie informacie najdete v doku-
mentdcii doddvanej spolu s pripojenym zariadenim a v inych
materialoch.
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Udrzba

Ak je projektor znecisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba projektor ocistit.

A Vystraha

Nepouzivajte spreje s obsahom horlavych plynov na odstrafovanie necistot a prachu zo vzduchového
filtra projektora a inych casti. Tieto plyny sa mézu vznietit a spdsobit poziar.

1 Cistenie a vymena vzduchového filtra

Vzduchovy filter vycistite vtedy, ked sa v iom nahromadil prach alebo ked'sa zobrazi nasledujuce hlasenie.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Pozor

¢ Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, méze sa zvysit vnutorna teplota projektora, ¢o moze spdsobit
problémy s prevadzkou alebo skratit Zivotnost optického systému. Odporucame pravidelné cistenie
vzduchovéhofiltra. Ak projektor pouZivate v prostredi so zvysenou prasnostou, Cistenie vykonavajte castejsie.

* Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. Nepouzivajte Cistiace prostriedky ani rozpustad|a.

e Makkou kefou a jemnym tlakom vycistite vzduchovy filter. Ak budete prili$ tlacit, prach sa zatlaci do
vzduchového filtra a nebude ho mozné odstranit.

& J
4 2\
Pouzité vzduchové filtre zlikvidujte v sulade s miestnymi predpismi.
Material: PP
(. J
u Stlacenim tla¢idla (© na dialkovom E Otvorte kryt vzduchového filtra.
ovladadi alebo na ovladacom paneli Prstom uchopte zardzku na kryte

vypnite napajanie a potom odpojte vzduchového filtra a odklopte ho.
napajaci kabel.

E Zlozte kryt kablov, ak je nasadeny.
@ str.20
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n Vytiahnite vzduchovy filter. E Pomocou vysavaca odstrante
Uchopte vyé¢nelok v strede vzduchového z prednej strany vsetok prach, ktory
filtra a pod uréitym uhlom ho vytiahnite zostal vo vzduchovom filtri.

von.

Podrzte vzduchovy filter povrchom Ak sa aj po vyCistenifiltra
zobrazuje hlasenie alebo ak je

smerujucim nadol a jeho poklepanim filter stale znecisteny, vymerite ho.
(4 az 5-krat) odstrante prach. @ str.96

Otocte filter a vyklepte prach aj z druhej

strany. Nainstalujte vzduchovy filter.

Vzduchovy filter uchopte za vycnelok v
strede a pod urcitym uhlom ho vlozte dnu.

'd ~\
POZOr L
) e A Zatvorte kryt vzduchového filtra.
Ak budete nafilter prilis udierat, méze sa E y
deformovat alebo prasknut, ¢im ho Zatlacte na zarazku, kym kryt vzduchového
znehodnotite. filtra nezacvakne na miesto.
A J

1 Cistenie hlavnej jednotky

Na Cistenie povrchu projektora pouzivajte makku tkaninu.

V pripade vyrazného znecistenia navlhcite handricku vo vode s malym mnozstvom Setrného cistiaceho
prostriedku a pred utretim povrchu handricku poriadne vyzmykajte.
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Vs

Pozor

¢ Na cistenie povrchu projektora nepouzivajte prchavé latky, ako napriklad vosk, lieh alebo riedidlo. Kvalita
skrinky sa méze zhorsit alebo sa moze odlupnut lak.

¢ Nedotykajte sa premietacieho objektivu. Ak potrebujete vycistit objektiv, obratte sa na miestneho predajcu
alebo najblizsie informacné stredisko pre projektory. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

A

1 Cistenie 3D okuliarov

So3ovky sklenenych dielov jemne utrite mékkou tkaninou.

( N\

Pozor

~

o Objektivy okuliarov necistite drsnym materidlom a manipu-
lujte s nimi opatrne, mohli by sa lahko poskodit. N

e Ked'savyzaduje udrzba, odpojte Nabijaci adaptér USB zelek-
trickej zasuvky a overte, ¢i su odpojené vietky kable.

e 3D okuliare obsahuju nabijatelné batérie. Pri ich likvidacii
dodrzujte miestne predpisy.
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| Volitelné prisludenstvo a spotrebny material

V pripade potreby je k dispozicii na zakupenie nasledujuce volitelné prislusenstvo alebo spotrebny material.
Tento zoznam volitelného prislusenstva alebo spotrebného materidlu je aktudlny k ddtumu: september 2016.
Podrobné informdcie o prislusenstve sa mézu zmenit bez oznamenia.

Odlisuje sa v zavislosti od krajiny nakupu.

Volitelné polozky

Nazov C. modelu Vysvetlenie
3D okuliare s RF systémom ELPGSO03 SldZia na sledovanie 3D obrazov.
Nabijaci adaptér USB ELPACO1 Pouziva sa na nabijanie 3D okuliarov.
Spotrebny material
Nazov C. modelu Vysvetlenie
Vzduchovy filter ELPAF39 Pouzite ako ndhradu za pouZzité vzduchové filtre.
(1 vzduchovy filter)
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| Podporované rozlidenia

Vstupny signal HDMI1/HDMI2

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720 x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720 X 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
50/60 4096 x 2160
4K x 2K (SMPTE) 24 4096 x 2160

Komponent video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)

SDTV (480i) 60 720 x 480

SDTV (576i) 50 720 x 576

SDTV (480p) 60 720 x 480

SDTV (576p) 50 720 X 576

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080

Kompozitné video

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720X 576

PocitaCové signaly (analégové RGB)

Signal

Obnovovacia frekvencia (Hz)

Rozlisenie (body)

VGA

60/72/75/85

640 x 480




Dodatky

Signal Obnovovacia frekvencia (Hz) Rozlisenie (body)
SVGA 56/60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Vstupny signal 3D

Signal Obnovova- | Rozlisenie (body) 3D format
cia frekven- Zhustenie sni- | Vedlaseba | Nad sebou
cia (H2) mok

HDTV 50/60 1280 x 720 V4 V4 V4
(720p)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - V4 -
(1080i)

HDTV 50/60 1920 x 1080 - v/ -
(1080p)

HDTV 24 1920 x 1080 V4 V4 V4
(1080p)
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| Poznamky k preprave

V projektore sa nachddza vela sklenenych casti a citlivych komponentov. Aby ste predisli poskodeniu
spdsobenému narazmi pocas prepravy, s projektorom manipulujte podla nasledujucich pokynov.

Prenasanie na kratke vzdialenosti

Skontrolujte, ¢i je projektor vypnuty a kable odpojené, a opatrne preneste projektor.

Ve

J

Pozor

¢ Projektor je tazky a nemala by ho prenasat len jedna osoba. Pri vybalovani alebo prenasani by mali projektor
drzat aspon dve osoby.

¢ Pred zdvihanim projektora zavrite ovladaci panel.

¢ Na cast s ovladacim panelom nep6sobte nadmernou silou. M6Ze to spbsobit poruchu.

| Priprava balenia

Vs
.

Skontrolujte vietky body uvedené v Casti "Prenasanie na kratke vzdialenosti", nastavte vertikalnu a
horizontalnu polohu objektivu na stred a zabalte projektor. @ str.30

| Poznamky k baleniu a preprave

Projektor bezpecne obalte do ochranného materialu, ktory ho ochréni pred narazmi, a ulozte ho do Skatule
zo silného karténu. Upozornite prepravcu, Ze obsah balenia je krehky.
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Technické udaje

Nazov produktu

EH-LS10500

Vzhlad (bez nastavitelnej nozicky)

550 (S) x 225 (V) x 553 (H) mm

Velkost panela

0,74", sirokouhly

Sposob zobrazenia

Polysilikonova aktivna matica TFT

Rozlisenie

1920 (3) x 1080 (v) x 3

Uprava zaostrenia

Motorizovana

Nastavenie pribliZzenia

Motorizované (priblizne 1 az 2,1)

Zdroj svetla

Laserova diéda, 41,9 mW, Rychlost opakovania: 0 — 100%

Napajanie 100 - 240V AC££10 %, 50/60 Hz, 4,6 — 2,1 A
Spotreba Oblast s napatim 100 az | V prevadzke: 459 W
energie 120V Prikon v pohotovostnom rezime: 0,3 W*1

Prikon v pohotovostnom rezime: 2,8 W*2

Oblast s napatim 220 az
240V

V prevadzke: 442 W

Prikon v pohotovostnom rezime: 0,4 W*1
Prikon v pohotovostnom rezime: 3,3 W*2

Prevadzkovda nadmorskd vyska

Nadmorska vyska 0 az 3000 m

Prevadzkova teplota

+5 az +35°C (Nekondenzujuca)

Teplota skladovania

-10 az +60°C (Nekondenzujuca)

Hmotnost

Priblizne 18,0 kg

Konektory

Port Component x 1, 3 konektory RCA

Port PC x 1, 15-kolikovy objimkovy konektor typu mini D-Sub (mod-

ry)

Port HDMI x 2, HDMI
Pre HDCP’3, pre signaly CEC, HIboka farba

Port Video x 1, konektor RCA

Port RS-232C x 1, 9-kolikovy konektor typu D-sub (zasuvny)

Port Trigger out x 2, konektor 3,5 mm mini jack

Port LAN x1, RJ-45

Port Mini USB TypeB x 1

*1 Pri nasledujucich nastaveniach

Settings - Standby Mode - Communication Off @ str.72

*2 Pri nasledujucich nastaveniach

Settings - Standby Mode - Communication On @& str.72
*3 Port HDMI1 podporuje HDCP 2.2 a port HDMI2 podporuje HDCP 1.4.

Uhol sklonu

Ak pouzijete projektor s naklonenim do uhla viac ako 3°, mohlo by déjst k

jeho poskodeniu alebo urazu.
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Prikazy ESC/VP21

Pouzitim ESC/VP21 je mozné projektor ovladat z externého zariadenia. Viac informacii ziskate na nasledujucej
webovej lokalite.

http://www.epson.com

Kédblova schéma RS-232C

e Tvar konektora: D-Sub, 9-kolikovy (zastrcka)
e Nazov vstupného portu projektora: RS-232C
e Nazov signalu:

Nazov signalu Funkcia
GND Uzemnenie signalové-
ho vodica
TD Prenos dat
RD Prijem dat
<Na projektore> <Na pocitaci>

RS-232C

<Na projektore> (Sériovy kabel PC) <Na pocitaci>
GND 5 5 GND
RD 2 « 3 TD
TD 3 > 2 RD

e Komunikacny protokol
Predvolené nastavenie rychlosti v baudoch: 9600 b/s
Datova dizka: 8 bitov
Parita: Ziadna
Bit zastavenia: 1 bit
Kontrola toku: Ziadna

PJLink

Projektor je v sulade s normou PJLink Class1 ustanovenou asociaciou JBMIA (Japan Business Machine and In-
formation System Industries Association). Pomocou po¢itaca pripojeného k projektoru v sieti mozete ovladat
projektor prostrednictvom prikazov PJLink.

Pred pouzivanim prikazov PJLink musite dokoncit sietové nastavenia. @ str.76

Projektor podporuje vietky prikazy definované normou PJLink Class1 okrem nasledujucich prikazov a zhoda
bola potvrdena pomocou normy na overenie prispésobitelnosti normy PJLink.
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Funkcia Prikaz PJLink
Nastavenia stimenia Subor stimenia obrazu AVMT 11
Subor stimenia zvuku AVMT 12

Viac informacii ziskate na nasledujuicej webovej lokalite.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
Vstupné ndzvy, definované pomocou normy PJLink a v zhode so zdrojmi projektora

Zdroj Prikaz PJLink
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
Component INPT 24
Video INPT 21
PC INPT 11

Nazov vyrobcu zobrazeny pre "Informativnu otazku nazvu vyrobcu"
EPSON

Nazov modelu zobrazeny pre "Informativnu otdzku nazvu vyrobku"
EPSON 10500

Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements of EU directives

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.com/europe.html
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Vzhlad

Jednotky: mm

550

Y

115

2 Uv 2 &
=|b o—/ = -
‘ — Q—' * Y T Y

a  Stred objektivu
b Vzdialenost od stredu objektivu po upeviovaci bod zévesnej konzoly
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Glosar

Tato Cast strucne vysvetluje zlozitejsie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tejto prirucky. Podrobnosti
najdete v bezne dostupnych publikaciach.

HDCP

HDCP je skratka vyrazu High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva sa naochranu
pred nezdkonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav pomocou sifrovania digital-
nych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. KedZe port HDMI v tomto projektore
podporuje technolégiu HDCP, méze premietat digitalne obrazy chranené technolégiou
HDCP. Projektor vsak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené aktualizovanou
alebo revidovanou verziou Sifrovania HDCP.

HDMI™

Skratka vyrazu High Definition Multimedia Interface. Ide o normu, pomocou ktorej do-
chadza k digitdlnemu prenosu obrazov HD a viackanéalovych zvukovych signélov.

HDMI™ je norma zameriavajlica sa na digitalnu spotrebnu elektroniku a po¢itace. Tym,
Ze nedochdadza ku kompresii digitdlneho signdlu, obraz je mozné prenasat v najvyssej
dostupnej kvalite. K dispozicii je aj funkcia Sifrovania digitalneho signalu.

HDTV

Skratka vyrazu High-Definition Television. Ide o systémy s vysokym rozli$enim, ktoré spl-

naju nasledujuce podmienky.

e Vertikdlne rozlisenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = progresivne, i = prekladanie)

® Pomer stran obrazovky 16: 9, prijem zvuku v rezime Dolby Digital a jeho prehravanie (alebo
vystup)

NTSC

Skratka vyrazu National Television Standards Committee. Sp6sob pozemného analégo-
vého farebného vysielania. Tento spdsob sa pouziva v Japonsku, Severnej Amerike a v
Latinskej Amerike.

PAL

Skratka vyrazu Phase Alternation by Line. Spdsob pozemného analégového farebného
vysielania. Tento sp6sob sa pouziva v roznych zapadoeurdépskych krajinach (s vynimkou
FrancUzska), v krajinach Azie (napriklad Cina) a v Afrike.

Parovanie

V pripade pripdjania so zariadeniami s rozhranim Bluetooth vopred zaregistrujte zariade-
nia na zabezpecenie vzajomnej komunikacie.

Pomer stran ob-
razu

Je pomer medzi dizkou a vyskou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch
vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV voldme Sirokouhlé obrazovky.

SDTV a bezné pocita¢ové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Prekladanie Prendsa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riad-
ku zacinajuc od horného okraja obrazu smerom nadol. Obraz ma vacsi sklon k blikaniu,
lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.

SDTV Skratka vyrazu Standard Definition Television. Odkazuje na Standardné televizne systémy,
ktoré nesplfaji podmienky HDTV.

SECAM Skratka vyrazu SEquential Couleur A Memoire. Spdsob pozemného analégového fareb-
ného vysielania. Tento spdsob sa pouziva vo Francuzsku, vychodoeurépskych krajinach,
v krajinach byvalého Sovietskeho zvazu, na Blizkom vychode, v Afrike ap.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 1280 (vodorovne) x 1024 (zvislo) bodov.

VGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA Standard velkosti obrazovky s rozlienim 1024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

YCbCr V signdloch komponentového obrazu SDTV predstavuje Y jas a Cb a Cr predstavuju fa-

rebnu odlisnost.
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YPbPr

V signaloch komponentového obrazu HDTV predstavuje Y jas a Pb a Pr predstavuju fa-
rebnu odlisnost.
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Vseobecné Poznamky

Vietky prava vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikécie sa nesmie bez predchadzajliceho pisomného suhlasu
spolocnosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat do prehfaddvacieho systému ani sa nesmie na Zia-
den Ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek spdsobom prendasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu na-
chadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajlce z pouZzitia tychto informacii.

Spolocnost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spoloc¢nosti nie su voci spotrebitelovi tohto produktu
alebo inym osobam zodpovedné za Skody, straty, naklady a vydavky sp6sobené spotrebitelom alebo inou oso-
bou v désledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuZitie tohto produktu alebo ne-
opravnené Upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu
s prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolocnost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za Ziadne skody alebo problémy sposobené pouzitim aké-
hokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych pro-
duktov - Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priru¢ky méze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho upozornenia.
Obrazky v tejto prirucke a skutoc¢ny projektor mozu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situaciach, ktoré si vyZzaduju vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v
dopravnych zariadeniach suvisiacich s leteckou, Zelezni¢nou, namornou, automobilovou dopravou atd’; v za-
riadeniach na predchadzanie katastrofam; v réznych bezpeénostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd’, mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom zvazeni zahrnutia bez-
pec¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho néavrhu, aby ste zachovali bezpecnost a spolahlivost
celého systému. KedZe tento produkt nebol ur¢eny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne
vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaveni, vy-
baveni na riadenie atdmovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré sivisi s priamou zdravotnickou
starostlivostou atd., po Uplnom vyhodnoteni sami rozhodnite o vhodnosti tohto produktu.
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Vystrahy a upozornenia tykajuce sa lasera

( 2\

A Vystraha

* Na projektore je pripevneny varovny Stitok tykajuci sa lasera.

(Severna Amerika, Juzna Amerika, Oceania) (Eurépa)

/\ WARNING /N\WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.
AVERTISSEMENT: Rayonnement optique éventuellement dangereux émis par ce produit.

LASER RADIATION RADIAGION LASER
DONOT STARE INTOBEAM  NO MIRE DIRECTAMENTE A LA FUENTE DE LUZ

CLASS 2LASER PRODUCT PRODUCTO LASER CLASE 2 ADVERTENCIA: Este producto emite una radiacion 6ptica potenticalmente peligrosa.

SRS R — WARNUNG: Dieses Produkt emittiert mogliche geféhrliche optische Strahlung.

NICHT IN DEN STRAHL BLICKEN ~ NE PAS REGARDER A TRAVERS LE FAISCEAU
LASER KLASSE 2 PRODUCT PRODUIT LASER DE CLASSE 2

Maximum Output: 33.7mW Pulse Duration: 20psec-CW
Wavelength: 455-470nm IEC/EN60825-1:2007

Complies with FDA performance standards for laser products except
for deviations pursuant to Laser Notice No. 50, dated June 24, 2007

(Japonsko)

/A WARNING RISK GROUP 3

WARNING: Possibly hazardous optical radiation emitted from this product.

Z0: 2 HEAM IS S5 U S WARMO| &S ELIC
B ILE R TR IR ROIEL .

D EFRA R AR FE.

L ARENSDOHBERICE ST RICEEN B EBAEEMNGHDET -

(Dalsie krajiny a regiony)

/A\ WARNING

LASER RADIATION BSEL A a4
DO NOT STARE INTO BEAM  #Z/ERESHER e
CLASS 2 LASER PRODUCT #24 (CLASS 2) E4IE & AR
U—5 —fasgt B|OI A HrA} TERHIR
E—LEQREAFENCE  BS FAISIK OIAI2 2B
U522 Y-8 2 532 2loIx XM= RAHIH 33 7mwW
Bk 20ps-o0 EHK455-470nm

Maximum Output / A 7: 41.9mW  Pulse Duration / / X)LV R1E: 20psec-CW
Wavelength / j&{: 455-470nm  |[EC/EN60825-1:2007  JIS C6802:2011
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A Vystraha

(Vo vnutri projektora (Vetky krajiny a regiodny))

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION )
ATTENTIONl/ DANGER: EN CAS D‘QUVERTURE RAYONNEMENT LASER E}E CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITIQN DES YEUX OU DE LA PEAU AU}( RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

ER/ERR: TR A2 SRS 8 SR AR e i B S22 B o el M 4R A RO R A R/ fEbR: FTRARF A SHAMR (CLASS 4) TS5 8%t ARAH =K B R M E S S AL ST ROSRST
ZO|/21E WUl 4 S 01N HME Y S 2AL LA ChEH = E£= IR =ES D52

FR/BIR  CTEBKESSRADL—T RGNS E—APEELKOBE R FREADRIE<ERTZE

/\ CAUTION / DANGER
CAUTION / DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID EYE OR SKIN
EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION

ATTENTION / DANGER: EN CAS D'OUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE4
EVITER LEXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES

PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO
EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET
BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN

TE R/ BB ATTF R A2 Bk R 320 S0 MR B B S B B ST B SR AT RO B

TR/ BIR TR $44% (CLASS 4)EST Bt RIS S B S R BT A RO SR ST
FO|/21E YAl 4 S Bl0IM HE

AY 2 2A LA 8 = £ Il 52 TS

AR/ B ST BKEIS 24D T REINHS

E- LPHEAKRDE RIEEEANDRIEERTEE

¢ Neotvarajte kryt projektora. Projektor obsahuje vysoko vykonny laserovy komponent.

¢ Nepozerajte sa priamo do svetelného zdroja projektora. VyZarované intenzivne svetlo méze poskodit zrak.
&

p
A Upozornenie

(Eurdpa a Japonsko)

Tento vyrobok je laserové zariadenie triedy 1 a vyhovuje technickym normam IEC60825-1:2014 a JIS C
6802:2014.

(Dalsie krajiny a regiony)

Tento vyrobok je laserové zariadenie triedy 2 a vyhovuje technickym normam IEC60825-1:2007 a
GB7247-1:2012.

V pripade nespravnej manipulacie hrozi nebezpecenstvo zranenia. Dodrzujte nasledujice pokyny.
A
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A

A Vystraha

e Akdojdek chybe projektora, okamzite vypnite napajanie, odpojte projektor zo siete a obratte sa namiestneho

predajcualebo servisné stredisko spolo¢nosti Epson. Pouzivanie zariadenia pri tychto podmienkach by mohlo
mat za nasledok uraz elektrickym priadom, poziar alebo poskodenie zraku.

Nepokusajte sa rozoberat ani upravovat projektor. Projektor obsahuje vysoko vykonny laserovy komponent.
Mohlo by to sposobit vazne zranenie.

Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu. Mohlo by to spésobit poskodenie zraku.

Ak pri zapinani projektora pouzivate diafkovy ovladac, stojte v bezpecnej vzdialenosti a zaistite, aby sa nikto
nepozeral do objektivu.

Nedovolte detom obsluhovat zariadenie. Ak zariadenie obsluhuju deti, musia byt sprevadzané dospelou
osobou.

K premietanému obrazu neprikladajte optické zariadenia. V pripade pouzivania v tomto stave moze dojst k
fyzickému zraneniu. Tiez mo6ze déjst k poziaru alebo nehode.

Pred spustenim premietania skontrolujte, ze sav blizkosti nenachadza Zziaden predmet, ktory by mohol odrazit
premietany obraz.

Pri likvidacii projektora ho nerozoberajte. Zlikvidujte ho v sulade s miestnymi alebo narodnymi zakonmi a
predpismi.

Ve

Pozor

Vysokovykonné laserové luce prechadzajlce cez premietaciu plochu by mohli poskodit displej LCD.

Pre toto zariadenie je prekazka emisii (EHVs)*1 1,4 a vzdialenost prekazky (HD)*2 je 30 cm.

*1 Sila prekazky emisii (EHVs) je hodnota, ktora je stanovena medzindrodnou normou IEC/TR62471-2.
Oznacuje stupen nebezpecenstva pri expozicii svetelnému zdroju po dobu 0,25 sekundy vo vzdialenosti 20
c¢m. Cim je tato hodnota vyssia, tym vacsie je riziko.

*2 Vzdialenost prekazky (HD) je hodnota, ktora je stanovend medzinarodnou normou IEC/TR62471-2. Ak sa
pozerate do svetelného zdroja z mensej vzdialenosti ako je tato, mbzete si poskodit zrak.

Opticka draha lasera

Ked pouzivate funkciu posunu objektivu, laserové svetlo z premietacieho objektivu sa rozptyluje v
nasledujucom rozsahu.

Hx 40% H H x 40%

V x 90%

1/2v

V x 90%

Laserovy luc sa premieta pod nasledujucimi uhlami.
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Ked je objektiv posunuty do maximalnej zvislej polohy: 32° od stredu objektivu
Ked je objektiv posunuty do maximalnej vodorovnej polohy: 34° od stredu objektivu
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Zoznam bezpecnostnych symbolov

V nasledovnej tabulke sa uvddza vyznam bezpecnostnych symbolov uvedenych na zariadeni.

Znacka symbolu

Schvalené normy

Vyznam

IEC60417 +ZAP” (napajanie)

C.5007 Identifikovat zapojenie do elektrickej siete.

IEC60417 VYP” (napajanie)

C.5008 Identifikovat odpojenie od elektrickej siete.

IEC60417 Pohotovostny rezim

C. 5009 Identifikovat prepinac alebo jeho polohu, pomocou ktorého je
Cast zariadenia zapnuta s ciefom uviest ho do stavu pohotovost-
ného rezimu.

I1SO7000 Upozornenie

C.0434B Identifikovat vieobecné upozornenie pri pouzivani tohto vyrob-

IEC3864-B3.1 ku.

IEC60417 Pozor, horuci povrch

C.5041 Identifikovat, Ze prislusny diel m6ze byt horici a nemozno sa ho
dotykat bez néleZitej opatrnosti.

IEC60417 Pozor, nebezpelenstvo Urazu elektrickym prudom

C. 6042 Identifikovat zariadenie s nebezpecenstvom urazu elektrickym

ISO3864-B3.6 pradom.

IEC60417 Iba pre pouzitie vnutri

C.5957 Oznacenie elektrického zariadenia ur¢eného predovsetkym pre
pouzitie vnutri.

@_@_@ IEC60417 Polarita konektora pre napdjanie jednosmernym priadom

C.5926 Identifikovat znacenie kladnych a zadpornych svoriek (polarita) na

dieli zariadenia, do ktorého moze byt pripojené napajanie jed-
@-@—@ o nosmernym pradom.
IEC60417 Batéria, vseobecné informacie
[ C.5001B Zariadenie napajané z batérie. I[dentifikovat zariadenie, napriklad
kryt na priehradke pre batériu alebo svorky v konektore.
[ + IEC60417 Umiestnenie ¢lanku batérie

C. 5002 Identifikovat samotny drziak batérie a identifikovat umiestnenie
¢lankov batérie v drziaku batérie.

IEC60417 Ochranné uzemnenie

C.5019 Identifikovat kazdu svorku uréenu na pripojenie externého vo-
di¢a na ochranu pred elektrickym uderom v pripade poruchy
alebo svorka elektrédy ochranného uzemnenia.

IEC60417 Uzemnenie

C.5017 Identifikovat uzemnovaciu svorku (uzemnenie) v pripadoch, ke-

dy sa vyslovne nepozaduje symbol @ .
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Znacka symbolu | Schvalené normy Vyznam
IEC60417 Striedavy prad
/\/ C.5032 Identifikovat na typovom $titku, Ze zariadenie je vhodné iba pre
striedavy prud; identifikovat prislusné svorky.
IEC60417 Jednosmerny prud
C.5031 Identifikovat na typovom Stitku, Ze zariadenie je vhodné iba pre
jednosmerny prud; identifikovat prislusné svorky.
IEC60417 Zariadenie triedy Il
C.5172 Identifikovat, Ze zariadenie splfha bezpe¢nostné poziadavky na
zariadenia triedy |l podla technickej normy IEC 61140.
ISO 3864 VSeobecny zékaz
Identifikovat zakazané ¢innosti alebo prevadzku.
ISO 3864 Zdakaz dotykania
Identifikovat zranenie, ku ktorému moze dojst dotykanim sa pri-
slusnych dielov zariadenia.
E - Nikdy sa nepozerajte do premietacieho objektivu, ked'je projek-
=-X-»>
4 ?n: tor zapnuty.
b= - Znamena, Ze sa na oznaceny diel projektora nesmu klast Ziadne
[ ol predmety.
I1SO3864 Pozor, laserové Ziarenie
% IEC60825-1 Identifikovat, Ze zariadenie je vybavené dielom, ktory vyzaruje
laserovu energiu.
ISO 3864 Zakaz demontovania
Identifikovat nebezpecenstvo zranenia, ako napriklad Uraz elek-
trickym prddom pri rozoberani zariadenia.
<E _><.> (') - Nikdy sa nepozerajte do objektivu, ked'je zapnuta diéda LED na
' osvetlenie.
o IEC60417 Pohotovostny rezim, Ciastocny pohotovostny rezim
C.5266 Sluzi na identifikaciu tej casti zariadenia, ktora je v stave pripra-
venosti.
1SO3864 Pozor, pohyblivé casti
IEC60417 Upozornuje, Ze musite dodrziavat odstup od pohyblivych ¢astiv
C.5057 sulade s bezpe&nostnymi normami.
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Vseobecné informacie

"EPSON" je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" a
"ELPLP" su ochranné znamky alebo registrované ochranné znamky spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

HDMI a High-Definition Multimedia Interface st ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky spo-
lo¢nosti HDMI Licensing LLC. IHILDIT

Adobe a Adobe RGB su registrované ochranné znadmky spolo¢nosti Adobe Systems Incorporated.

InstaPrevue a logo InstaPrevue su ochranné zndmky alebo registrované ochranné znamky spolocnosti Silicon
Image, Inc.

Bluetooth® a logo Bluetooth st ochranné znamky spolo¢nosti Bluetooth SIG, Inc.

DalSie tu pouzité nazvy produktov sliZia len naidentifikaéné ucely amézu byt ochrannymiznamkami prislusnych
vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vietkych prav na tieto znamky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
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