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Organizacao do Manual e Simbologia Utilizada no Manual

Utilizar Cada Manual

Os manuais deste videoprojector estao organizados da forma indicada.

Instru¢des de Seguranga/Guia de Apoio e Assisténcia

Contém informagdes sobre como utilizar o videoprojector em seguranca, bem como um guia
de apoio e assisténcia, listas de verificacdo para resolucao de problemas, etc. Antes de utilizar
o videoprojector, certifique-se de que |é este manual.

Manual do Utilizador (este manual)

Contém informacdes sobre a instalacdo e operacbes basicas a seguir antes de utilizar o vi-
deoprojector, utilizando o menu Configuracao, bem como sobre resolver problemas e efec-
tuar manutencéo de rotina.

Guia de Referéncia Rapida

Contém informacgdes sobre as operacdes de instalagdo do videoprojector. Leia-o em primeiro
lugar.
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Organizacao do Manual e Simbologia Utilizada no Manual

| Simbologia Utilizada Neste Manual

A documentacdo e o videoprojector utilizam simbolos graficos para demonstrar como utilizar o
videoprojector correctamente.

Em seguida, sao apresentados os simbolos e respectivos significados. Entenda e cumpra estes simbolos de
precaucao para evitar danos a pessoas ou bens.

A Aviso

Este simbolo representainformacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo
morte devido a manuseamento incorrecto.

A Atencao

Este simbolo representa informacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou danos
fisicos devido a manuseamento incorrecto.

Indicacoes sobre Informacgdes Gerais

Importante

J
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Indica operagdes que podem provocar danos ou a ocorréncia de avarias.
&

J/

E Indica informacdes adicionais e aspectos que pode ser Util saber relativamente a um assunto.

- Indica uma pdagina na qual pode obter informagdes pormenorizadas relativas a um tépico.

Nome do menu | Indica opgdes do menu Configuracgao.

Exemplo: Imagem - Modo cor

[Nomes do hard- | Indica os botdes do controlo remoto ou do painel de controlo.
ware]

Exemplo: Botdao [Menu]

Acerca da Utilizacao Deste "Produto” ou Deste "Videoprojector"

Para além da unidade do videoprojector principal, os itens fornecidos ou as op¢des adicionais podem ser
designados pela expressao "este produto" ou "este videoprojector”.
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Introducao

|| Caracteristicas do Videoprojector

Projectar Imagens a partir de Dispositivos Méveis

Quando utilizar o Epson iProjection, podera projectarimagens
a partir de smartphones ou tablets. Pode transferir gratuita-
mente o Epson iProjection a partir das lojas App Store ou Goo-
gle Play. @ P&g.56

S >>M

Outras Funcdes Uteis

As fungdes seguintes sao também incluidas.

® Reproduzir dudio através do altifalante interno. Isto permite desfrutar de dudio sem um altifalante externo. (Apenas
EH-TW7100)

¢ Pode ser comandado por controlo remoto a partir de um smartphone. Utilizando a aplicacdo Epson iProjection, pode
comandar o projector a partir de um smartphone ou tablet. @ Pag.58



Introducao

Descricao e Funcgoes

Parte Frontal/Superior

Nome

Funcao

Tampa da lampada

Abra para substituir a lampada do videoprojector. @ Pag.92

o)

Abertura para saida
de ar

Abertura para saida de ar, utilizada para o arrefecimento interno do videoprojec-
tor.

A Atencao

Durante a projec¢ao, ndo se posicione com a cara ou com as maos junto da
abertura para saida de ar, nem coloque objectos que possam ficar enrolados
ou danificados devido ao calor gerado junto a abertura. O ar quente da
abertura para saida de ar pode provocar queimaduras, deformacdes nos
materiais ou acidentes.

. J

Anel de focagem

Ajusta a focagem da imagem. @ Pag.30

Tampa da lente

Instale-a quando nao utilizar o videoprojector para proteger a lente de riscos ou
sujidade. @ P3ag.27

Lente

As imagens sdo projectadas a partir daqui.

Anel de zoom

Ajusta o tamanho da imagem. @ Pag.31

Receptor remoto

Recebe sinais do controlo remoto. @ P3ag.26

Pé frontal regulével

Quando o instalar numa superficie como, por exemplo, numa mesa, aumente o
pé de forma a ajustar a inclinacdo horizontal. @ Pag.31

B IR EHG O

Tampadofiltrode ar

Quando precisar de limpar ou substituir o filtro de ar, abra esta tampa e retire-o.
@ P&g.88, Pag.91

Abertura para entra-
dadear

Abertura para entrada de ar utilizada para o arrefecimento interno do videopro-
jector.




Introducao

Nome Funcao

Botédo de deslocacao | Rode o botao para deslocar a posicao da imagem projectada para cima ou para
vertical da lente baixo. @ Pag.31

Botdo de deslocacao | Rode o botdo para deslocar a posi¢ao da imagem projectada para a esquerda ou
horizontal da lente | para a direita. @ Pag.31

Painel de Controlo | Controla o projector. @ P4g.8

Painel de Controlo

O painel de controlo varia de acordo com o modelo do projector utilizado. Os exemplos apresentados nesta
seccao sao para o painel de controlo do modelo EH-TW7100.

Lamp Temp T
n []' D Menu Esc
A_C
Home A\
><
B— (O @ «| <) (Enter ) Q) |»>
NEE e
M 5
Botdes (Indicadores) Funcao
BeS Fica intermitente e laranja quando é altura de substituir a lampada. Apresenta
Lamp os erros do videoprojector através de uma combinacdo de outros indicadores
[] acesos e intermitentes. @ Pag.74
(Indicador da lampada)
o) Pisca para indicar que o projector esta a aquecer ou a arrefecer. Apresenta o

estado do videoprojector através de uma combinacao de outros indicadores

(Indicador de estado) acesos e intermitentes. @ Pag.74

@ Liga ou desliga o projector. @ Pag.27

Acende quando o videoprojector esta ligado. Apresenta o estado do video-
) projector através de uma combinacao de outros indicadores acesos e intermi-
Suspensao tentes. @ Pag.74
(Indicador de suspen-
sdo)

(4] Home Exibe ou fecha o ecré Inicial. @ Pag.28

®

[Home]




Introducao

Botoes (Indicadores)

Funcao

EH-TW7100:

< <)

Volume (Esquerda/Di-

reita)

EH-TW7000:
0

Esquerda/Direita

® Regula o volume. (EH-TW7100 Apenas) @ Pag.35

® Selecciona itens do menu ou valores de ajuste enquanto o menu do projector
é exibido. @ P3g.60

e Quando o ecra Keystone for apresentado, pode ajustar a distor¢ao horizontal
da imagem projectada. @ Pag.32

X A

Superior/Inferior

® Selecciona itens do menu ou valores de ajuste enquanto o menu do projector
é exibido. @ P3ag.60
e Ajusta a distorcao trapezoidal nas imagens projectadas. @ Pag.32

Esc

[Esc]

Regressa ao nivel de menu anterior quando um menu é apresentado.
@ Pag.60

Quando um menu estiver a ser exibido, confirma o item atual e avanga para o
nivel sequinte. @ Pag.60

[Enter]
B Apresenta e fecha o menu Configuracéo.
No menu Configuracao, pode efectuar ajustes e definicdes para Sinal, Ima-
[Menu] gem, etc. @ P3g.60
i Fica intermitente e laranja se a temperatura interna ficar demasiado elevada.
Temp

0

(Indicador de tempera-

tura)

Apresenta os erros do videoprojector através de uma combinacao de outros
indicadores acesos e intermitentes. @ Pag.74

Quando a funcdo lluminacao esta definida para Desactivado, em condi¢des normais de projeccéo,
todos os indicadores estao apagados. @ Avancado - Operacao - llumina¢ao Pag.67




Introducao

Controlo Remoto

Botao Funcao
Fontede | Liga o videoprojector. @ Pag.27
energia
(On)
Suspensdo | Desliga o videoprojector. @ P4g.29
(Standby)
[HDMI1] Muda para a imagem proveniente de cada
(HDMI2] porta de entrada. @ Pag.28
[LAN]
B [Pattern] |Apresenta e fecha o padréo de teste.
@ Pag.30
Controlos | Efectua operagdes como reproducéo e para-
da reprodu- | gem de dispositivos ligados que cumprem
céo com as normas HDMI CEC. @ Pag.51
[Link Menu]
B [HDMI Link] | ® Quando a Ligagdo HDMI esta Activado.
Exibe a lista de ligacdes do dispositivo.
® Quando a Ligacao HDMI estd Desactivado.
Apresenta o menu de defini¢cdes de ligacdo
HDMI.
@ Pag.51
[Color Mo- | Selecciona o Modo cor. @ P3g.36
de]
B [HDR] Exibe o ecra de ajuste de Faixa dinamica.
@ Pag.63
E) | Superior/In- | Selecciona opgdes de menu e valores de ajus-
ferior/Es- | te. @ Pag.60
querda/Di-
reita
i) [Default] |O valor de ajuste predefinido é reposto se o
premir enquanto o ecra de ajuste do menu
aparece. @ P3ag.60
[Menu] Apresenta e fecha o menu Configuragao.

No menu Configuracao, pode efectuar ajus-
tes e definicoes para Sinal, Imagem, etc.
@ Pag.60

[Fine/Fast]

Projecta imagens de forma mais suave com
uma velocidade de fotogramas rapida, tal co-
Mo jogos. @ P3ag.41

[Keystone]

Corrige a distorcao na imagem. @ P3ag.32

=G

[User]

Executa a funcdo atribuida ao botao User.
@ Pag.64

10




Introducao

Botao Funcao
[Memory] | Grava, carrega ou apaga uma memoria.
@ P3g.46
@ [RGBCMY] | Ajustaatonalidade, a saturacdo e o brilho pa-

ra cada cor RGBCMY. @ P3g.43

=

[Grayscale]

Define o nivel de ajuste de Escala de cinzen-
tos. @ Pag.61

[3D Format]

Altera o formato 3D.

Este videoprojector suporta os seguintes for-
matos 3D.

® Empacotamento de Fotogramas
e Ladoalado
e Superior e Inferior

@ Pag.48

[Auto Iris] | Define a iris Automatica. @ P4g.40

[Frame Int] | Define a intensidade da Interpol. de qua-
dros. @ Pag.40

[Esc] Regressa ao nivel de menu anterior quando
um menu é apresentado. @ Pag.60

[Enter] Quando um menu estiver a ser exibido, con-
firma o item atual e avanca para o nivel se-
guinte. @ Pag.60

[Image Enh] | Exibe o menu Aprimor. Imagem.
@ Pag.39

[Volume] | Regula o volume. @ P3g.35

[Mute] Desactiva temporariamente o dudio ou volta
a activa-lo. @ P3g.35

[Aspect] Seleccionaomodo de aspectodeacordocom
o sinal de entrada. @ P3g.36

[A/V Mute] | Desactivatemporariamenteaimageme o au-
dio ou volta a activa-los. @ P3g.35

8 [Home] Exibe ou fecha o ecra Inicial. @ Pag.28

8 8

Ao premir este botao, os botdes do controlo
remoto acendem durante cerca de 10 segun-
dos. Esta particularidade é 4til quando utiliza
o controlo remoto as escuras.

11




Introducao

Posterior

O

Nome

Funcao

Altifalantes externos
(Apenas EH-TW7100)

O altifalante integrado do videoprojector. Envia dudio. Defina Inverter au-
dio para Activado para utilizar o altifalante integrado quando o videopro-
jector estiver suspenso no tecto. @ Definicao - Audio - Inverter au-

dio P4g.64

Tomada de corrente

Ligue o cabo de corrente. @ Pag.27

Porta Trigger Out
(Apenas EH-TW7100)

Permite efectuar ligacdo a dispositivos externos como, por exemplo, ecras
motorizados. @ P3ag.20

Porta RS-232C
(Apenas EH-TW7100)

Quando controlar o videoprojector, ligue-o a um computador com um cabo
RS-232C. Esta porta destina-se a controlar a utilizacao e por norma nao devera
ser usada. @ Pag.105

Dispositivo de seguran-

ca(f)

O dispositivo de seguranca é compativel com o sistema de seguranca Micro-
Saver fabricado pela Kensington. Para obter mais informacdes, aceda a pa-
gina inicial da Kensington em http://www.kensington.com/.

Porta Audio Out

Emite dudio durante a reproducdo para os altifalantes externos. @ Pag.23

o)

Suporte de cabo

O peso do cabo pode resultar na insercao imperfeita do seu conector. Colo-
que uma bracadeira disponivel comercialmente (fixador de cabos) através
deste suporte para recolher e fixar o cabo e impedir que se solte.

Porta de alimentacao DC
Out (2.0A)

Fornece energia aos dispositivos de transmissao de multimédia.

Receptor remoto

Recebe sinais do controlo remoto. @ Pag.26

BE &

Porta USB

Permite ligar a unidade LAN sem fios opcional. E utilizada também para ac-
tualizar o firmware. @ P3g.23

Porta Service

Porta de servico. Normalmente nao é utilizada.

Porta HDMI2

B NS

Porta HDMI1

Liga equipamento de video e computadores compativeis com HDMI.
@ Pag.20

12
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Introducao

Base

Nome Funcao

Pé frontal reguldvel | Quando o instalar numa superficie como, por exemplo, numa mesa, aumente o
pé de forma a ajustar a inclinacdo horizontal. @ Pag.31

Pontos de fixacdo do | Permitem fixar o suporte para montagem no tecto opcional quando pretender
suporte para monta- | suspender o videoprojector a partir do tecto. @ P3g.99

gem no tecto (quatro
pontos)

Abertura para entra- | Quando suspender o videoprojectora partir do tecto, certifique-se de que oinstala
dadear de forma a que nao se acumule pé nesta seccao.

13



Preparativos

| Instalacao

Imagem projectada e posi¢ao do videoprojector

Instale o videoprojector da forma apresentada em seguida.

1 Instalaco paralela ao ecra

Se o videoprojector ficar numa posicao inclinada relativamente ao ecra, ocorrerd uma distorcao Keystone na
imagem projectada.

Ajuste a posicao do projector para que fique instalado numa posicdo paralela ao ecra.

Se nao for possivel instalar o videoprojector a frente do ecra, pode ajustar a posicdo da imagem
utilizando o deslocamento da lente. @ Pag.31

| Instalacao do videoprojector horizontalmente através do ajuste da altura de ambos os lados

Se o videoprojector estiver inclinado, a imagem projectada também ficara inclinada.
Instale o videoprojector horizontalmente para que ambos os lados estejam a mesma altura.

Se o videoprojector nao puder ser instalado horizontalmente, pode ajustar a inclinagao do videoprojector
com o pé frontal. @ P3g.31

14



Preparativos

Varios métodos de configuracao
A Aviso

e Parasuspender o videoprojector a partir do tecto (suporte para montagem no tecto), é necessarioum método
especial de instalacao. Se o projector ndo for instalado correctamente, poderd cair e provocar um acidente e
ferimentos.

e Umainstalacdoincorreta do suporte de montagem no teto e do projetor poderd originar a queda do projetor.
Depois de instalar o suporte especifico da Epson que suporta este projetor, fixe o projetor e o suporte
utilizando um cabo que seja suficientemente resistente para suportar o peso.

¢ Nao aplique dleos, lubrificantes, detergentes, solventes, quimicos, etc. na caixa do projetor ou no suporte.
Caso contrario, a caixa do projetor podera sofrer deterioracao ou danos que provocam a queda do projetor.

¢ Naoinstale o projetor em locais sujeitos a niveis elevados de humidade ou p6, nem em locais sujeitos a fumo
ou vapor de 6leo, tais como, bancadas de cozinha ou préximo de um humidificador. Se o fizer podera provocar
um incéndio ou choque eléctrico. Além disso, o 6leo pode deteriorar a caixa externa do projector e causar a
queda do projector do tecto onde se encontra suspenso.

Exemplos de locais que podem causar a queda do projetor devido a deterioracao/danos na caixa

® Locais sujeitos a 6leos e fumos, tais como, fabricas, cozinhas de restaurantes ou domésticas

e Locais que contenham solventes ou quimicos volateis, tais como, fabricas ou laboratérios

e Locais onde 6leos, detergentes, produtos quimicos, etc., podem aderir ao projetor, tais como, fabricas, cozinhas

de restaurantes ou domésticas

Locais onde sao frequentemente utilizados 6leos aromaticos, tais como, salas de relaxamento
e Locais proximos de dispositivos que produzem niveis excessivos de fumo, particulas de 6leo suspensas no ar

ou espuma em eventos

¢ Nao instale em locais onde o produto possa estar sujeito a danos provocados por sal ou em locais sujeitos a
gases corrosivos, tais como, gas sulfurico de fontes termais. Caso contrario, o projetor podera cair devido a
corrosao. Podera também causar avarias no projetor.

¢ Nao o instale numa prateleira instavel nem num lugar fora da amplitude de carga. Caso contrario, pode cair
ou tombar, provocando um acidente e lesdes.

¢ Ao instalar o projetor numa posicao elevada como, por exemplo, numa prateleira, tome medidas de
precaucao contra a queda utilizando cabos ou correias para garantir a seguranca em caso de emergéncia
como, por exemplo, um terramoto e para evitar acidentes. Se ndo o instalar correctamente, o videoprojector
podera cair provocando um acidente e ferimentos.

¢ Nao bloqueie a abertura para entrada de ar nem a abertura para saida de ar do videoprojector. Bloquear as

aberturas para entrada e saida de ar pode aprisionar o calor no interior provocando um incéndio.
A J

( 2\

Importante

¢ Nao utilize o videoprojector instalado na vertical. Tal pode provocar uma avaria.
e Limpe o filtro de ar uma vez de trés em trés meses. Limpe-o com mais frequéncia se o ambiente tiver muito
po. @ Pag.88
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Colocagdao numa mesa e projeccao

Pode instalar o videoprojector numa mesa na sala de estar ou numa prateleira baixa para projectar imagens.

-

é-\%— """""""""" 1

Suspensao no tecto e projeccao

Podesuspenderovideoprojectora partir do tecto coma montagem opcional no tecto para projectarimagens.

E * Ao suspender o projector no tecto e durante o seu funcionamento, defina a Projeccao para Frontal/
Tecto ou Posterior/Tecto. @ Avancado - Projeccao Pag.67
¢ Defina Inverter audio para Activado para utilizar o altifalante integrado quando o videoprojector
estiver suspenso no tecto. (EH-TW7100 Apenas) @ Defini¢ao - Audio - Inverter audio Pag.64
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Distancia de Projeccao e Valores Maximos de Desvio da Lente

O tamanho da projeccao aumenta a medida que o videoprojector é afastado do ecra.

Utilize a tabela seguinte para instalar o videoprojector na posicao ideal desde o ecra. Os valores indicados
sao apenas para sua referéncia.

Os valores maximos de ajuste do desvio da lente sao apresentados na tabela que se segue.

Aiimagem projectada diminui apds a correccao da distorcao. Aumente a distancia de projeccao para
adaptar a imagem projectada ao tamanho do ecra.

Ajuste da posicao de projeccao vertical com desvio da lente

L

%0 TT A

| T
E
A : Distancia desde o centro da lente até a extremidade inferior da imagem projectada (quando o desvio da
lente é aumentado para o nivel mais elevado)
B : Distancia desde o centro da lente até a extremidade inferior da imagem projectada (quando o desvio da

lente é reduzido para o nivel mais baixo)
Distancia de projeccao do videoprojector até ao ecra
Tamanho da imagem projectada

Ajuste da posicao de projeccao horizontal com desvio da lente

17



Preparativos

C : Distancia de deslocacao do centro da lente quando o videoprojector é deslocado (quando o desvio da
lente estiver definido para o maximo a esquerda)

D : Distancia de deslocacdo do centro da lente quando o videoprojector é deslocado (quando o desvio da
lente estiver definido para o maximo a direita)

Distancia de projeccdo do videoprojector até ao ecra
Tamanho da imagem projectada

Unidade: cm

Tamanho do Ecra 16:9

Distancia de projeccao (E)

Valores maximos do deslocamento da len-

*

te
F LxA Minimo Maximo Distancia Distancia Distancia
(Panorami- (Tele) (A) (B) (C,D)
co)
40" 89 x50 116 189 5 55 21
60" 133x75 175 285 7 82 32
80" 177 x 100 235 381 10 110 43
100" 221x125 295 477 12 137 53
120" 266 x 149 354 574 15 164 64
150" 332x187 444 718 19 205 80
200" 443 x 249 593 958 25 274 106

*Nao é possivel definir os valores maximos dos deslocamentos vertical e horizontal da lente em simultaneo.

@ Pag.31
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Exemplo de instalagao (com tamanho de ecra 16:9 e 100")

Vista lateral

A SEEE—— S e

182cm 295cm

N

Vista superior

v L 182cm i 295cm 221cm

v
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| Ligar um Dispositivo

( )

Importante

e Ligue os cabos antes de ligar a uma tomada de energia.

e Verifique a forma do conector do cabo e a forma da porta; em seguida, efectue a ligacdo. Se forcar a entrada
de um conector com uma forma diferente na porta, isso podera provocar danos e um problema de
funcionamento.

Ligar equipamento de video

Para projetar imagens a partir de leitores de DVD/Blu-ray, ligue o equipamento ao projetor com um cabo
HDMI (comercialmente disponivel).

@ @ © (I =p EHomi
HOMZ . Service =
(..)...‘ Igl <= l III @HDN"
Audio Out = : : HDM) 2
Dm . & C Out (2.08) «
DC Out (2.0A)
( N\

%j ¢ Para exibir sinais na banda de transmissao de 18 Gbps, tais como 4k60p/4:4:4, utilize um cabo HDMI
dealta qualidade. Se utilizar um cabo que ndo suporta essa banda, asimagens poderao nao ser exibidas
correctamente. Caso tenha dificuldades ao exibir imagens a 18 Gbps, altere a definicdo EDID para
Normal. @ Sinal - Avancado - EDID P3g.63
e Também pode ligar o sistema AV para desfrutar do dudio do equipamento ligado.
¢ Quando utilizar a porta de alimentagao para um cabo 6tico HDMI, ligue-o a porta de alimentacao DC
Out (2.0A).

Ligar um Computador

Para projetar imagens a partir de um computador, ligue o computador ao projetor com um cabo HDMI
(comercialmente disponivel).

- 5
= & B
AT e e s oo, Se’% O ==p  [ESHDMI
Audio Out —
] I ]=p EHoMI N—>
TdEo 0a HDMI2

DC Out (2.0A)|

Ligar equipamento externo

1 Ligar a porta Trigger Out (Apenas EH-TW7100)

Para ligar dispositivos externos como, por exemplo, ecras motorizados, ligue um cabo estéreo com ficha mini
(3,5mm)aporta Trigger Out. Quando activada, é emitido um sinal (12 V CC) a partir desta porta para transmitir
o estado do videoprojector (Activado ou Desactivado) aos dispositivos que estiverem ligados, como os ecras
eléctricos.
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Ej Quando utilizar a porta Trigger Out, defina a funcdo Trigger Out para Energia ou Wide
anamorfico. @ Avancado - Operacao - Trigger Out Pag.67

Trigger Out « O — ] ) » -

A entrada de dudio na porta HDMI1 ou porta HDMI2 reproduz a saida em altifalantes ou auriculares que
suportem Bluetooth.

DC Out (2.04)|

'] Ligar dispositivos Bluetooth®

n Prima o botao [Menu] para apresentar os menus na ordem Defini¢ao - Ligagao HDMI -
Disp. Saida de Audio.
E Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar Projetor e, em seguida, prima o
botao [Enter] para confirmar a selecdo.

[Disp. Saida de Audio]

0 Projetor &

0 Sistema AV

EB3Voltar dSeleccdo E™Aplicar

n Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar Activado e, em seguida, prima o
botao [Enter] para confirmar a selecao.

[Audio Bluetooth]

0 Desactivado

EaVoltar BdSeleccdo  E@@Aplicar EEmSair

E Ligue o0 "modo de emparelhamento" no dispositivo Bluetooth que pretende ligar.

Para mais informacgdes, consulte a documentacdo fornecida com o dispositivo Bluetooth.
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E Seleccione Procurar Disp.Bluetooth.

Uma lista de dispositivos disponiveis é exibida.

Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar o dispositivo Bluetooth que
pretende ligar e, em seguida, prima o botao [Enter] para ligar.

[Procurar Disp.Bluetooth]

Tipo Nome Endereco BD

Altofalante XXK-XXXXX XXz KX XKz KX XK XX
Altofalante XXX -XKXXX XK XK XK XK XX XX
Fone de Ouvido XXX-XXX XN MK XN MK XX XX

EmVoltar [dSeleccdo EM@Entrar EEmSair

Da préxima vez que o projector for ligado, este estabelece automaticamente ligacao ao dispositivo
ligado pela ultima vez.

Para alterar o dispositivo ligado, repita o procedimento a partir do passo 5.

Especificacbes Bluetooth

Versao Ver. Bluetooth 3.0

Saida Classe 2

Distancia de comuni- | Aprox.10m
cagao

Perfis suportados A2DP

Proteccdo de contey- | SCMS-T
dos

Freq uéncia utilizada Banda de 2,4 GHz (2,402 a 2,480 GHz)

Codecs Suportados SBC, Qualcomm® athTM audio

A Aviso

¢ Ainterferéncia electromagnética pode provocar avarias em equipamento médico. Antes de utilizar o
dispositivo, certifique-se de que nédo existe equipamento médico em locais préximos.

¢ Ainterferéncia electromagnética pode provocar avarias em equipamento com controlo automatico
originando, dessa forma, acidentes. Ndo utilize o dispositivo junto de equipamento com controlo automatico
como, por exemplo, portas ou alarmes de incéndio automaticos.
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Vs

A

Ej ¢ Ligue um dispositivo Bluetooth que suporte a proteccao de direitos de autor (SCMS-T).

¢ Aligacao podera nao ser possivel dependendo do padrao e tipo de dispositivo.

e Mesmo respeitando a distancia de comunicacdo especificada, as ligacdes podem ser interrompidas
devido ao estado do sinal.

¢ O método de comunicacao do Bluetooth utiliza a mesma frequéncia (2,4 GHz) de uma rede LAN sem
fios (IEEE802.11b/g) ou dos fornos micro-ondas. Consequentemente, se estes dispositivos forem
utilizados em simultaneo, poderdo ocorrer interferéncias nas ondas radioeléctricas,aimagem e o dudio
podem ser interrompidos ou a comunicagao poderd nao ser possivel. Se ndo necessitar de utilizar estes
dispositivos em simultaneo, certifique-se de salvaguardar uma distancia adequada entre eles e o
dispositivo Bluetooth.

* Nao é possivel ligar varios dispositivos Bluetooth ao projector em simultaneo.

e Existe um atraso na saida de audio em qualquer dispositivo de dudio Bluetooth.

1 Ligar altifalantes externos

Paraemitirdudio a partir de altifalantes externos, ligue os altifalantes a porta Audio Out do projector utilizando
um cabo de dudio adquirido numa loja da especialidade.

(=)"(=) == °

HDMIT HDMIZ

AudioOut @) e (eI )=

e Para emitir dudio a partir de altifalantes externos, defina Disp. Saida de Audio para Projetor.

C

@ Definicao - Ligacao HDMI - Disp. Saida de Audio Pag.64
¢ Quandoum sistema AV nao esta ligado ao projector, o dudio é emitido a partir dos altifalantes externos,
mesmo que Disp. Saida de Audio esteja definido para Sistema AV.

Ligar a Unidade LAN sem fios

Para utilizar a funcao LAN sem fios, ligue uma unidade LAN sem fios opcional (ELPAP10).

Ligue

a unidade LAN sem fios a porta USB.

Pode utilizar um dos seguintes métodos para projectar através de uma LAN sem fios. Para obter mais
informacgdes, consulte a pagina de transferéncia.

* Projectar quatro ecras em simultaneo
Quando utilizar o Epson iProjection (Windows/Mac), pode exibir até quatro ecras independentes com o projetor a
partir de um maximo de 50 computadores ligados a rede.

Pode transferir a aplicacao Epson iProjection (Windows/Mac) a partir do seguinte website.
https://www.epson.com
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* Projectarimagens de um terminal mével através de uma rede
Ao instalar o "Epson iProjection (i0S/Android)" num smartphone ou tablet, é possivel projetar dados do seu
dispositivo. @ P3g.56

E e Quandondoestiverautilizarafuncdo LAN semfioscomaunidade LAN semfiosinserida, defina Energia
LAN Sem Fio como Desactivado. Isto pode evitar o acesso nao autorizado de estranhos. @ P3g.69
¢ Ao utilizar a aplicacdo Epson iProjection no modo de ligacdo Rapido, recomendamos a configuracdo

de definicdes de seguranca. @ Pag.72
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| Preparar o Controlo Remoto

Instalar as Pilhas do Controlo Remoto

Ve

Importante

~N

e Verifique a posicdo dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte das pilhas para se certificar de que insere

correctamente as pilhas.

¢ Nao podera utilizar outras pilhas diferentes das acima especificadas.

n Retire a tampa do compartimento das

pilhas.

Enquanto mantém pressionada a patilha
da tampa do compartimento das pilhas,
levante a tampa.

E Substitua as pilhas usadas por pilhas

novas.

Verifique a polaridade das pilhas (+) e (-)
antes da instalagao.

25

Volte a colocar a tampa do

compartimento das pilhas.

Exerca pressao sobreatampaatéaencaixar

totalmente.

Se a resposta ao controlo remoto for
demorada ou se o controlo nao
funcionar, isso pode significar que as
pilhas estdo a ficar gastas. Quando isto
acontecer, substitua as pilhas por umas
novas. Tenha sempre disponiveis duas
pilhas AA alcalinas ou de manganésio.

J/
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Limite de Funcionamento do Controlo Remoto

| Limite de funcionamento (da esquerda | Limite de funcionamento (de cima para
para a direita) baixo)
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| Projectar Imagens

Ligar o projector

E Ligue utilizando o cabo de corrente

fornecido.

A Aviso

e Duranteaprojeccao,ndoolheparaalente. Aforte
luz emitida pode provocar danos na visao. Preste
muita atencdo aos comportamentos do seu filho.

* Néao se coloque a frente das lentes durante a

.............. P b~d| orojeccao. As roupas poden ficar danificadas
n rima o botao de energlia no controlo devido a elevada temperatura.

remoto ou o botao de suspensao no . )
painel de controlo para ligar o
projetor.

Controloremo- Painel de controlo
to

On  Standby

Source

O indicador de estado do projetor piscara

em azul quando o projetor estiver a

aquecer. Apos o aquecimento do projetor,

os indicadores de suspensao e de estado

acenderao em azul.

4 2\

E Quando Direct Power On esta

definido como Activado, pode
comecar a projectar ligando
simplesmente o cabo de corrente
ao videoprojector sem ter de
premir quaisquer botoes.
@ Avancado - Operacao - Direct
Power On Pag.67
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( 7\
e Este videoprojector contém uma funcao Bloqueio Parental que impede que as criangas liguem o
%j equipamento acidentalmente e uma fungdo Bloqueio operacédo para impedir operagdes acidentais,
etc. @ Definicao - Bloquear defini¢ao - Bloqueio Parental/Bloqueio operagao Pag.64
¢ Quando utilizar o projector a uma altitude de 1500 m ou superior, defina o Modo Alta Altitude como
Activado. @ Avancado - Operacao - Modo Alta Altitude Pag.67

(. J

"] Seaimagem pretendida nao for projectada

Se aimagem nao for projectada, pode mudar a fonte através de um dos seguintes métodos.

Controlo remoto Painel de controlo

Prima o botao da porta pretendida. Prima o botao [Home] e selecione o dispositivo de en-
trada pretendido no ecra inicial apresentado.

On  Standby

B | &3

Configuracdo 3D

.
Iris Automatica Consumo de Energia

!t Nome do projector: XOO000
SSID ¢ 000000 DD’QW
EIP: 2000000000 Guia de Conexdo

Utilizar o Tela Inicial

A funcao Tela Inicial permite-lhe seleccionar facilmente uma fonte de imagem e aceder a fungdes Uteis.
Prima o botdo [Home] no controlo remoto ou no painel de controlo para apresentar o ecra Inicial.
Nas seguintes condig¢des, o Tela Inicial é apresentado automaticamente quando o projector é ligado.

* Auto Exib.Tela Inicial definido para Activado. @ Avancado - Tela Inicial - Auto Exib.Tela Inicial P4g.67
e Nao existem sinais de quaisquer fontes.

Modo cor Configuracio 3D B

iris £ 1

Iris Automatica Consumo de Energia

'l Nome do projector: XXOOOU(XX
SSID : HOOXX
AP XOOC00C0

e ——F)

Guia de Conexdo

Selecciona a fonte de entrada que pretende projectar.
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Exibe o Guia de Conexao.

Exibe o menu Configuracao. @ Pag.60

S H O]

Executa as op¢des do menu atribuidas a Funcao Person.1 e Fung¢ao Person.2 no menu Tela Inicial.

@ Avancado - Tela Inicial Pag.67

Define a funcao 3D. @ Sinal - Configuracao 3D P4g.63

& &

Selecciona o Modo cor. @ P3ag.36

Ve

E O ecra inicial é fechado apds 10 minutos de inactividade.

Prima o botao de suspensao no painel
de controlo ou no controlo remoto.

Controloremo- Painel de controlo

to
On  Standby 00 . Esc
O® e S
Yoloree);
CENS.VR <

Prima novamente o botao de
suspensao.

Desligar?

Sim : Prima o botdo ©)
Nao: Prima um outro botao

O indicador de estado pisca e o projetor
inicia o arrefecimento.

%j Quando Confirmacao Espera
esta definido para Desactivado,
pode desligar o projector
premindo o botao no controlo
remoto. @ Avancado - Visor -
Confirmacao Espera P3ag.67

29

Aguarde que o arrefecimento
termine.

Ap0s o arrefecimento, o indicador de
estado deixa de piscar.

Desligue o cabo de corrente.

4 2\

E ¢ Se o cabo de corrente estiver
ligado, é consumida alguma
electricidade, mesmo que nao
execute nenhumas operagodes.

e Ao ligar o cabo de corrente

novamente, aguarde um
intervalo de tempo suficiente.
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. Ajustar almagem Projectada

Como as imagens ficam instaveis imediatamente apds ligar o videoprojector, antes de ajustar a
focagem, zoom ou deslocamento da lente, recomendamos que aguarde 30 minutos ou mais antes
de iniciar a projeccao das imagens.

Apresentar o Teste Modelo

Quando ajustar o zoom/focagem ou a posicao de projeccao logo apés instalar o videoprojector, pode
visualizar um teste modelo em vez de ligar equipamento de video.

Prima o botéo [Pattern] no controlo remoto para exibir o padrao de teste. Por predefinicao, as linhas
horizontais nas partes superior e inferior utilizam o formato 2.40:1 CinemaScope.

Home
Source

,

(toens) (") (Rvte)

Prima o botdo [Pattern] novamente para fechar o padrao de teste.

Ajustar a Focagem

Rode o anel de focagem para ajustar a focagem.
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Ajustar o Tamanho da Projeccao (Ajuste do Zoom)

Segure na pega e rode o anel de zoom para ajustar o tamanho da imagem projectada.

\-

Ajustar a Inclinacao do Videoprojector

Seaimagem projectada estiverinclinada horizontalmente (os lados direito e esquerdo daimagem projectada
tém alturas diferentes) quando o projector esta colocado em cima de numa mesa, ajuste o pé frontal para
nivelar os dois lados.

Ajustar a Posicao da Imagem (Deslocamento da Lente)

Se nado for possivel instalar directamente o videoprojector a frente do ecra, pode ajustar a posicao daimagem
utilizando o deslocamento da lente.

Rode os botdes de deslocamento horizontal ou vertical no projector para ajustar a posicao da imagem. Para
localizar o centro do limite do desvio da lente, rode o anel de desvio da lente até ouvir um clique.

l---f---‘l
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( 7\

Importante

¢ Quando utilizar o deslocamento vertical da lente para ajustar a posicao da imagem, ajuste a imagem
movendo-a para cima e, em seguida, conclua o ajuste. Se mover a imagem para baixo e concluir o ajuste, a
sua posicao pode baixar ligeiramente.

¢ Nao continue a rodar os botdes de deslocamento da lente sem efeito. Assim que a imagem de projeccao
estiver posicionada completamente num lado, continuar a rodar o botdo pode prejudicar a qualidade da
imagem.

. J

4 2\
E ¢ Asimagens mais nitidas sao obtidas se ambos os botdes de deslocamento vertical e horizontal da lente
estiverem centrados.
¢ Ao ajustar a posicao de projeccao utilizando o deslocamento da lente, recomenda-se a instalacao do
projector paralelo ao ecra.

Pode mover aimagem no intervalo seguinte.

s |
B N |Vx60%
~/
“‘/—;
v [ S e -
1 zg Al 1/2v
: | —
| R
\\\ Q—}? \:\/“f ,"
| 2H 1 Vx60%
K ! v
> v >
H x 24% H x 24%

Centro da lente

Imagem com o deslocamento da lente centrado

A Atencao

Quando transportar o projector, defina a posi¢ao da lente para o centro. Se transportar o projector quando

alente ndo estd na posicao central, podera provocar danos no mecanismo de deslocamento da lente. Além
disso, coloque a almofada de proteccao fornecida quando a comprou.

&

J

'd ~\
Quando nao for possivel efectuar ajustes utilizando o deslocamento de lente, utilize Keystone para
corrigir a distorcao. @ P3ag.32

A imagem projetada poderd apresentar distor¢ao se a posicao da lente nao estiver correta. Por
conseguinte, é recomendado que rode os botdes de deslocamento daimagem para ajustar a posi¢ao
da lente, como ilustrado abaixo, e utilize a funcdo Keystone para ajustar a distor¢cdo da imagem.

- Posicao horizontal da lente: Centro
- Posicao vertical da lente: Extremidade superior

Corrigir a Distorcao Keystone

Se colocar o projector numa posicao obliqua em relagao ao ecra, ou inclinado para cima ou para baixo, ou
desviado para o lado, podera ser necessario corrigir a distorcao da imagem.
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Pode efectuar a correccao utilizando um dos seguintes dois métodos.

¢ Corrigir a distorcao vertical e horizontal @ Pag.33
¢ Corrigir os cantos da imagem projectada individualmente @ Pig.34

Corrigir utilizando o botao Keystone

Pode utilizar os botdes para cima/baixo/esquerda/direita no painel de controlo para corrigir a distorcao
vertical e horizontal.

Prima o botao para cima ou para baixo para exibir os medidores V-Keystone/H-Keystone.

Quando os medidores forem exibidos, prima os botdes para cima e para baixo para efetuar a correcao vertical
e prima os botdes para a esquerda e para a direita para efetuar a correcdo horizontal.

[Keystone]
V-Keystone

H-Keystone

OdV-Keystone EIDH-Keystone

Se a parte superior ou inferior estiver muito larga
3

Se a esquerda ou a direita estiver muito larga

%.
%_

T

- -

Quando corrige a distorcao keystone, o tamanho da imagem projectada pode diminuir. Aumente a
distancia de projeccdo para adaptar aimagem projectada ao tamanho do ecra.

Pode também definir a correccdo H/V-Keystone a partir do menu Configuracao. @ Definicao -
Keystone - H/V-Keystone Pag.64

Pode executar correc¢des eficazes num angulo de projeccao de 30° em qualquer direccao.

Pode ajustar o volume premindo os botdes de Volume (Esquerda/Direita) se os medidores V-Keystone/
H-Keystone nao estiverem a ser exibidos. (EH-TW7100 Apenas) @ Pag.35

=
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| Corrigir com Quick Corner

Pode utilizar a definicao Quick Corner do projector para corrigir a forma e o tamanho de uma imagem com
rectangulo irregular.

Prima o botao [Menu] para exibir os
menus pela ordem Definicao -
Keystone.

Prima os botdes para cima/baixo/
esquerda/direita para ajustar a forma
da imagem conforme necessario.

Painel de controlo Prlr?a o bota? [Enter] para voltar ao
oy ecra de selecao de area.
10 @G , , ~ - ~ ;
o Ej Se este ecra for exibido, ndo sera
possivel ajustar mais a forma na
= direccaoindicada pelo triangulo
cinzento.

Controlo remoto

~N

E Utilize os botdes Quick Corner e
prima o botao [Enter]. Prima
novamente o botao [Enter] se
necessario.

[Quick Corner]

[Keystone]

r H/V-Keystone

il Quick Corner @

N&o é possivel mover mais.

ElAVoltar [SdSeleccdo EM@Aplicar EmSair (S J

E apresentado o ecra de seleccio de area. .
Repita os passos 3 e 4, conforme

necessario, para ajustar os cantos
restantes.

E Utilize os botdes para cima/baixo/
esquerda/direita para selecionar o
canto da imagem que deseja ajustar. E ..............................................................................................

Quando terminar, prima o botao [Esc].

o

E Ap6s executar o Quick Corner, a
definicao Keystone é agora
definida para Quick Corner no
menu Defini¢ao do projector.
Quando premir o botao para
cima ou para baixo no painel de
controlo, serd exibido o ecra de
selecdo de area.

Em seguida, prima o botao [Enter].

[Quick Corner]

Selecione a drea.

E Pararepor as correcoes de Quick
Corner, mantenha premido o
botao [Esc] durante cerca de
dois segqundos durante a
exibicdo do ecra de selecao de
area e selecione Sim.
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Operacdes Basicas

Ajustar o Volume

Pode ajustar o volume utilizando os botdes [Volume] no controlo remoto ou os botdes de Volume no painel
de controlo (apenas EH-TW7100).

Controlo remoto Painel de controlo
e s (e Q
Gi) () (o)
= (s
=30 A5t
( N\

E e Também pode ajustar o volume a partir do menu Configuracio. @ Definicao - Audio -
Volume Pag.64
e Se um Sistema AV estiver ligado ao projector e pretender ajustar o volume do sistema AV, defina a
Ligacao HDMI para Activado e Disp. Saida de Audio para Sistema AV. @ Definicao - Ligacao
HDMI Pig.64

(N J

A Atencao

Nao inicie com um volume alto.

Um volume repentino excessivo pode provocar a perda de audi¢ao. Reduza sempre o volume antes de
desligar, de modo a que possa ligar e aumentar, gradualmente, o volume.

&

Ocultar aimagem e desactivar o som temporariamente (A/V Mute)

Prima o botdo [A/V Mute] no controlo remoto para mostrar ou ocultar a imagem. O dudio é também
desactivado ou novamente activado.

.

4 N\
E e Para os filmes, aimagem e o dudio continuam a reprodu¢ao mesmo durante o modo A/V Mute. Nao
é possivel retomar a partir do ponto em que desativou o video e dudio utilizando o botdo [A/V Mute].
¢ Para desativar ou reproduzir apenas o audio, prima o botao [Mute].
e Ao emitir dudio a partir de um sistema A/V e pretender ajustar o volume para o sistema A/V, defina a
Ligacao HDMI para Activado e Disp. Saida de Audio para Sistema AV. @ Definicao - Ligacao
HDMI Pag.64
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. Ajustaralmagem

Seleccionar a Qualidade da Projeccao (Modo cor)

Pode obter a qualidade de imagem ideal para o ambiente que o rodeia quando efectuar a projeccao. O brilho
da imagem varia consoante o modo seleccionado.

n Prima o botao [Color Mode].

HDMI Volume

E ¢ Pode efectuar definicdes a partir do menu Configuracao. @ Imagem - Modo cor Pag.61
¢ Se premir o botdo [Home], também podera ajustar defini¢des a partir do ecra Inicial. @ Pag.28

E Seleccione Modo cor.

Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar um modo e, em seguida, prima o botao
[Enter] para confirmar a selegao.

[Modo cor]

0 Brilho de cinema

0 Natural
0 Cinema
ERVoltar EBdSeleccdao  EM@Aplicar FEMSair
Modo Aplicagao
Dinamico Este é o modo mais brilhante. Ideal para realcar o brilho.
Brilho de cinema Ideal para projectar imagens vividas.
Natural Ideal para reproduzir fielmente a cor da imagem original.
Recomendamos a seleccao deste modo ao efectuar o ajuste de cor da imagem.
@ Pag.42
Cinema Ideal para visualizacdo de contetdos como filmes.

Alternar o Ecra entre Modo Total e Zoom (Aspecto)

Pode alterar o tipo de sinal de entrada, a relacao de aspecto e a resolucao para que correspondam ao
Aspecto da imagem projectada.

As defini¢des disponiveis variam em funcdo do sinal de imagem que esta a ser projectado.

Tenhaematencao que utilizarafungao de relacao de aspecto do videoprojector para reduzir,ampliar
ou dividir aimagem projectada para fins comerciais ou para visualizacdo em publico pode violar os
direitos do titular dos direitos de autor dessa imagem de acordo com a lei dos direitos de autor.
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Prima o botao [Aspect].

Source

(Pattern) (D) (i)

Pode efectuar defini¢des a partir
do menu Configuracdo. @ Sinal -
Aspecto Pag.63

Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar o item e, em
seguida, prima o botao [Enter] para
confirmar a selecao.

[Aspecto]

i Automatico @

0 Modo Normal
0Modo Total
aZoom

0 Wide anamérfico
0 Compressdo Horiz

EdVoltar CdSelecgcac EmEAplicar EEmSair

i

¢ Nao é possivel alterar o Aspecto quando a Fonte é LAN. Quando a Fonte é HDMI1/HDMI2, também
podera nao ser possivel alterar o Aspecto, dependendo da entrada de sinal.

¢ Wide anamorfico e Compressao Horiz sdo exibidos apenas para EH-TW7100.

Se seleccionar normalmente Automatico, é utilizado o aspecto ideal para apresentar o sinal de entrada.
Altere a definicao se quiser utilizar um aspecto diferente.

A tabela abaixo mostra a imagem projectada num ecra 16:9.

Imagem de Entrada

Nome da Definicao

Modo Normal Modo Total Zoom
Imagens 4:3 @ @
@ C ] :

Imagens 16:91
Imagens gravadas com — —
compressao Q O

- -
Imagens letterbox? | @ gm0 | peeeeesm |

Notas

Ajusta-se ao tamanho ver-
tical do painel de projec-
¢ao. A relacao de aspecto
difere em funcédo da ima-
gem de entrada.

Utiliza o painel de projec-
¢do na totalidade. A rela-
cao de aspecto difere em
funcao da resolucdo de
entrada.

Retém a relagdo de aspec-
todosinal de entrada e faz
corresponder o tamanho
horizontal do painel de
projeccado. A parte superi-
or e inferior da imagem
podem ficar cortadas.

*1 Num sinal 16:9, nao é possivel utilizar o Modo Total e Zoom para sinais 4K e 3D.

*2 A imagem de caixa de correio utilizada nesta explicacdo é uma imagem de relacao de aspecto 4:3 apresentada
em 16:9, com margens pretas na parte superior e inferior em substituicdo das legendas. As margens na parte
superior e inferior da imagem do ecra sao utilizadas para legendas.

Seleccione Wide anamérfico e instale uma lente anamoérfica (disponivel no mercado) para desfrutar de DVDs,
Blu-rays, entre outros, de imagens gravadas em formato Cinemascope.
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Compressao Horiz estica o aspecto horizontal do sinal de entrada. Isto permite que projecte a toda a largura
do ecra quando utilizar uma lente anamorfica (disponivel no mercado).
4 2\
E ¢ Sedefinir Wide anamérfico quando Overscan esta seleccionado, aimagem pode ficar cortada. Defina
Overscan para Desactivado. @ Sinal - Overscan P4g.63
* Ao projectar imagens 3D em Wide anamérfico, s6 sdo suportados sinais de empacotamento de
fotogramas/1080p/24 Hz.
* Quando estiver a ser recebido um sinal de imagem de 4K, apenas pode seleccionar Modo Normal,
Wide anamorfico e Compressao Horiz.

Ajustar a Nitidez

Pode tornar a imagem mais perceptivel.

Em seguida, sao apresentados os itens de definicdao e os procedimentos.

Padrao Realca os contornos da imagem projectada em geral. Quando ajustar Padrao,
os valores de ajuste para Melhoram. Linha Fina e Melhoram. Linha Grossa
também serao ajustados.

Melhoram. Linha Fina Sao melhorados detalhes, como cabelo e motivos do vestuario.

Melhoram. Linha Grossa Sao melhoradas as partes irregulares, como os contornos de objectos na totali-
dade ou o fundo, o que torna a imagem global mais nitida.

E Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar o item e, em
seguida, utilize os botdes para a
esquerda e para a direita para efetuar
0s ajustes.
A imagem é melhorada quando a desloca

para a direita (positivo) e torna-se mais
suave quando a desloca para a esquerda

E Seleccione Imagem - Nitidez. (negativo).
Aparece o ecra de ajuste Nitidez. [1 .

[
Melhoram. Linha Fina 0o
Melhoram. Linha Grossa 09

BEE3Voltar DAjuste/Seleccao BEEMBReiniciar EEMSair

[ S—
(I _ S

Prima o botao [Default] para repor os
valores predefinidos dos ajustes.

Prima o botao [Menu] para sair do
menu.
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Ajustar a Resolucao da Imagem (Aprimor. Imagem)

Pode ajustar a resolucao da imagem utilizando a fungao Aprimor. Imagem.

O seguinte conteldo pode ser ajustado.

Aprimoramento 4K"3

O Aprimoramento 4K é uma fun¢do que projecta uma imagem com o
dobro da resolucao através da mudanca de 1 pixel diagonalmente em
incrementos de 0,5 pixéis.

Um sinal deimagem de alta resolucao é projetado com elevado detalhe.

Modos Predef. Imagem

Selecciona as definicdes previamente preparadas para Redugao ruido,
Red. Ruido MPEG,Super-resolution e Otimiz. Detalhes.

Interpol. de quadros™ *2 3

Reproduz filmes sem problemas de imagem. @ Pag.40

Desentrelacamento™! *2

Converte o sinal de entrelagado em progressivo através de um método
adequado ao sinal da imagem.

Reducéo ruido™ *2 73

Suaviza imagens irregulares.

Red. Ruido MPEG™ *2*3

Pode reduzir pontos e bloquear o ruido que ocorre em contornos ao
projetar filmes MPEG.

Super-resolution™2

Ajuste de linha fina: Melhora o contraste e os contornos de imagens
complicadas.

Detalhe foco suave: Melhora o contraste e os contornos de fundos su-
aves.

Otimiz. Detalhes™2

Melhora o contraste de uma imagem para criar uma textura e um ma-
terial mais enfaticos.

Intensidade: Quanto maior for o valor, maior sera o contraste.
Intervalo: Quanto maior for o valor, maior sera o intervalo de aprimo-
ramento de detalhes.

*1S6 pode ser definido quando Sinal - Avancado - Process. da Imagem esta definido como Boa.
*2 Pode ser definido em qualquer momento, exceto quando Modos Predef. Imagem esta definido para

Desactivado.

*3 Nao pode ser definido quando estiverem a ser recebidos sinais 4K.

n Prima o botéo [Image Enh].

A7
>

Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar o item que
deseja ajustar e, em seguida, prima o
botao [Enter] para confirmara selecao.

Imagem

Pode efectuar defini¢des a partir

do menu Configuracao.
@ Imagem - Aprimor.
Imagem Pag.61

EVoltar Seleccaoc  EM@Entrar
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Utilize os botdes para a esquerda e
para a direita para efetuar ajustes.

Prima o botao [Esc] para ajustar outro item.

Prima o botao [Default] para repor os
valores predefinidos dos ajustes.

[Aprimor. Imagem]
Reducdo ruido 0 O I O

EDAjuste EEFMNReiniciar EEmSair

n Prima o botao [Image Enh] para sairdo
menu.

Definicdo Iris Automatica

Através da configuracao automatica da luminancia de acordo com a imagem projectada, poderd desfrutar

de imagens intensas e nitidas.

Pode seleccionar o alinhamento do ajuste de luminancia para efectuar altera¢des no brilho da imagem

apresentada de Normal a Alta velocidade.

Prima o botao [Auto Iris].
< .

) = &
ma

Pode efectuar defini¢des a partir
do menu Configuracao.

@ Imagem - iris

Automatica Pag.61

Utilize os botbes para cima e para
baixo para selecionar o item e, em
seguida, prima o botdo [Enter] para
confirmar a selecao.

[iris Automatical

# Desactivado
0 Normal

i Alta velocidade @&
EAVoltar [EdSeleccdo  EMAAplicar M Sair

Dependendo da imagem, é possivel que ouca a iris Automatica a funcionar, mas isso ndo se trata de

uma avaria.

Definir Interpol. de quadros

Pode reproduzir imagens em movimento rapido facilmente criando automaticamente fotogramas

intermédios entre os fotogramas originais.

A Interpol. de quadros esta disponivel nas seguintes condi¢des.

¢ Quando Process. da Imagem esta definido para Boa. @ Sinal - Avancado - Process. da Imagem P4g.63

¢ Quando a fonte for HDMI1 ou HDMI2.

* Ao receber sinais 2D* ou 3D (1080p 24 Hz). @ P&g.100

*Nao disponivel quando estiver a ser recebido um sinal 4K. Esta op¢ao sera ativada apenas quando Aprimoramento
4K estiver definido para Activado e estiverem a ser recebidos sinais 1080p 24 Hz. @ Imagem - Aprimor. Imagem

- Aprimoramento 4K Pag.61
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n Prima o botao [Frame Int]. E Utilize os botbes para cima e para

@ baixo para selecionar o item e, em

seguida, prima o botao [Enter] para
_ )
confirmar a selecao.

[Interpol. de quadros]

¢ Desactivado

Pode efectuar definicbes a partir
. o 0MNormal
do menu Configuracao. e

@ Imagem - Aprimor. Imagem -
Interpol. de quadros Pag.61

Definir a velocidade do Process. da Imagem

Melhora a velocidade de resposta para imagens projectadas a alta velocidade como, por exemplo, em jogos.

E\Voltar FiSeleccdo  EMAplicar EmSair

Esta opcdo apenas esta disponivel quando for recebido um sinal progressivo a partira porta HDMI1 ou HDMI2.

Prima o botao [Fine/Fast] para alternar entre Boa e Rapido.

4 2\
E e Pode efectuar defini¢des a partir do menu Configuracdo. @ Sinal - Avancado - Process. da
Imagem Pag.63
e Esta opgdo nao suporta imagens 3D.
¢ Quando Process. da Imagem esta definido para Rapido, as definicdes Reducao ruido, Interpol. de
quadros, Desentrelacamento e Red. Ruido MPEG serao ajustados para Desactivado.
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. Ajustara Cor

Ajusta a cor das imagens. Efectue ajustes se a imagem estiver demasiado azul ou demasiado vermelha, etc.

Prima o botao [Menu] para exibir os menus pela sequinte [Equilibrio de brancol
ordem. Temp. cor 8 LQ
Imagem - Equilibrio de branco - Temp. cor [ VVoltar EDAjuste  EEEMReiniciar _ (EMSair

Utilize os botdes para a esquerda e para a direita para efetuar
ajustes.

As cores azuis ficam mais fortes a medida que aumenta o
valor e as cores vermelhas ficam mais fortes a medida que o
valor é reduzido.

%j Prima o botéo [Default] para repor os valores predefinidos dos ajustes.

Ajustar o RGB (Deslocamento e Ganho)

Pode ajustar a luminosidade das areas escuras (Deslocamento) e areas claras (Ganho) para R (vermelho), G
(verde) e B (azul).

Prima o botao [Menu] para exibir os menus pela seguinte
ordem.
Imagem - Equilibrio de branco - Personalizado

Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar o
item e, em seguida, utilize os botdes para a esquerda e para
a direita para efetuar os ajustes. A imagem fica mais clara
quando a desloca para a direita (positivo) e mais escura
quando a desloca para a esquerda (negativo).

E@Voltar EDAjus pccdo EEMDReiniciar EEMSair

Offset Quando torna a imagem mais clara, o sombreado das partes mais escuras é expresso com
mais vivacidade. Quando torna a imagem mais escura, esta fica com um aspecto mais en-
corpado, mas é mais dificil distinguir o sombreado das partes mais escuras.

Ganho Quando torna a imagem mais clara, as partes claras ficam mais brancas e o sombreado deixa
de existir. Quando torna a imagem mais escura, o sombreado das partes claras é expresso
com mais vivacidade.

( 2\

E Prima o botdo [Default] para repor os valores predefinidos dos ajustes.
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Ajustar a Tonalidade, a Saturagao e o Brilho

Pode ajustar a tonalidade, a saturacao e o brilho de cada cor R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M

(magenta) e Y (amarelo).

Tonalidade Ajusta a cor total da imagem para azul, verde ou vermelho.
Saturacao Ajusta a vivacidade total da imagem.
Luminosidade | Ajusta o brilho total das cores da imagem.

n Prima o botio [RGBCMY].

DRSS R

|

Pode efectuar defini¢cdes a partir
do menu Configuragao.

@ Imagem - Avancado -
RGBCMY Pag.61

Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar a cor que deseja
ajustar e, em seguida, prima o botao
[Enter] para confirmar a selecao.

[RGBCMY]

43

E Utilize os botbes para cima e para
baixo para selecionar Tonalidade,
Saturacao ou Luminosidade.
n Utilize os botdes para a esquerda e
para a direita para efetuar ajustes.

E@mVoltar EDAjuste/Se

cdo EEMDReiniciar CEMSair

Prima o botao [Esc] para ajustar outra cor.

Prima o botao [Default] para repor os
valores predefinidos dos ajustes.

Prima o botao [RGBCMY] para sair do
menu.
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Ajustar a Gama

Pode ajustar ligeiras diferencas de coloracdo que podem ocorrer pelo facto de o dispositivo ser utilizado
quando a imagem é apresentada.

Pode efetuar a correcao utilizando um dos seguintes métodos.

¢ Seleccionar e ajustar o valor de correccao
e Ajustar utilizando o grafico de ajuste de gama

|| Seleccionar e ajustar o valor de correccéo

n Prima o botao [Menu] para exibir os Utilize os botdes para cima e para
menus pela seguinte ordem. baixo para selecionar o valor de
Imagem - Avancado - Gamma correcao e, em seguida, prima o botao
[Enter] para confirmar a selecao.

[Gammal

01

oo

|

0-2

0 Personalizado
0 Reiniciar

EVoltar CdSeleccao EXEAplicar EEMSair

Quanto maior for o valor, mais claras se
tornam as partes escuras da imagem, mas
as areas claras podem parecer
descoloradas. A parte superior do grafico
de ajuste de gama fica arredondada.
Quanto menor for o valor, mais escuras se
tornam as partes claras de imagem. A parte
inferior do grafico de ajuste de gama fica
arredondada.

E ¢ O eixo horizontal do grafico de ajuste de gama representa o nivel do sinal de entrada e o eixo vertical
representa o nivel do sinal de saida.
¢ Seleccione Reiniciar para repor os valores predefinidos dos ajustes.

| Ajustar utilizando o grafico de ajuste de gama

Selecione um ponto de tom no grafico e efetue ajustes.

n Prima o botao [Menu] para exibir os
menus pela seguinte ordem.
Imagem - Avancado - Gamma -
Personalizado
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Utilize os botdes para a esquerda e Utilize os botdes para cima e para
para a direita para selecionar o tom baixo para ajustar o brilho e, em
que pretende ajustar no grafico. seguida, prima o botao [Enter] para

confirmar a selecao.

[Gammal
A area a ser ajustada estara
piscar.

[Gammal
Tom de Cor1 :

54 Ajuste 3 Mover

EEEMAReiniciar ExmAplicar
sl Ajuste 3 Mover
MR einiciar i

45



Ajustar a Imagem

Ver a Imagem com a qualidade de imagem
guardada (Funcao de Meméria)

Guardar uma Memoria

Ao utilizarafuncao damemoria, pode registar as definicdes paralmagem no menu Configuragao e carrega-las

quando necessario.

n Efectue as configuragdes ou ajustes
que deseja registar.

E Prima o botdo [Memory].

e 5

|

Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar Salvar a
memdria e, em seguida, prima o
botao [Enter] para confirmaraselecao.

[Memérial
Chamar a memdria

Apagar a memaria
Renomear a memoria

dSeleccdo  EMIEntrar [Memasy BETTS

n Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar o nome da
memoria que deseja guardar e, em
seguida, prima o botao [Enter] para

confirmar a selecao.

[Salvar a memérial

0 Memory2
0 Memory3
1 Memory4

Dindmico
Dindmico
Dindmico
Dindmico
Dindmico
Dindmico
Dindmico
Dindmico
Dindmico

1MemoryS
0 Memory6
0 Memory7
1 Memory8
1 Memory3
0 Memory10

S Seleccao

EmAplicar

As defini¢des actuais do videoprojector sao
guardadas na memoria.

Se a marca a esquerda do nome da
memodria estiver azul, significa que a
memboria ja foi registada. Quando
selecciona uma memodria registada, sera
apresentada uma mensagem a confirmar
se pretende substituir a meméria. Se
seleccionar Sim, o conteudo anterior é
apagado e as defini¢cdes actuais sao
guardadas.

Carregar, eliminar e mudar o nome de uma memoria

E possivel carregar e mudar o nome de memodrias registadas.

Prima o botao [Memory] e selecione a fungao desejada no ecra exibido.

Funcao

Explicacao

Chamar a memoaria

Carrega a memdria guardada. Quando selecionar uma memoria e premir
o botdo [Enter], as definicdes aplicadas aimagem atual serdo substituidas
pelas definicdes da memoria.

Apagar a memodria

Apaga uma memoria guardada. Quando selecionar o nome de uma me-
moria e premir o botao [Enter], sera apresentada uma mensagem. Sele-
cione Sim e prima o botao [Enter] para apagar a memoria selecionada.
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Funcdo Explicacao

Renomear a memaria Muda o nome da meméria. Selecione o nome da meméria que pretende
alterar e prima o botao [Enter]. Introduza o nome da meméria utilizando
o teclado virtual. @ Pag.70

Quando terminar, mova o cursor para o botdo Finish e prima o botao
[Enter].
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Funcoées Uteis
Desfrutar de Imagens 3D

Preparar a visualizacao de Imagens 3D

Para visualizarimagens 3D, prepare previamente um par de Oculos 3D disponiveis comercialmente com um
sistema de obturador activo compativel com um sistema de comunicac¢ao de ondas de radio (RF/Bluetooth).

Verifique o seguinte antes de visualizar imagens 3D.

¢ Escolha a fonte HDMI1 ou HDMI2.
¢ Defina Exibicao 3D para Automatico ou 3D. @ Sinal - Configuracao 3D - Exibicao 3D Pag.63
e Emparelhe os 6culos 3D.

Este videoprojector suporta os seguintes formatos 3D.

¢ Frame Packing
¢ Ladoalado
e Sup./Inf.

1 Senao for possivel visualizar aimagem 3D

O videoprojector projecta automaticamente uma imagem 3D ao detectar um formato 3D.

Algumas emissdes de TV 3D podem nao conter sinais no formato 3D. Neste caso, siga 0s passos abaixo para
definir o formato 3D.

n Prima o botao [Menu] para exibir os E Prima o botao [3D Format] para definir
menus pela ordem Sinal - o formato 3D no dispositivo AV.
Configuracao 3D. e

o)
E Defina Exibigao 3D para 3D. dm
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4 2\
éj e Se estiver a utilizar um dispositivo ou cabo que nao suporte imagens 3D, a projec¢ao 3D nao podera
ser executada.
¢ Para obter detalhes sobre as defini¢des de formato 3D do dispositivo AV, consulte a documentacao
fornecida com o dispositivo AV.
¢ Quandooformato 3D ndo tiver sido correctamente configurado, umaimagem nao serd correctamente
projectada conforme mostrado abaixo.

¢ Se uma imagem 3D nao for projectada correctamente, mesmo que esteja definido um formato 3D, a
frequéncia de sincronizacao para os 6culos 3D podera ser invertida. Inverta a frequéncia de
sincronizaco utilizando Inverter Oculos 3D. @ Sinal - Configuracao 3D - Inverter Oculos
3D P4g.63

¢ A percepcao de umaimagem 3D varia em funcao dos individuos.

¢ Ao iniciar a projeccao de uma imagem 3D, é exibido um aviso sobre a visualizacao de imagens 3D.
Pode desactivar este aviso definindo Aviso de Exibicao 3D para Desactivado. @ Sinal -
Configuragao 3D - Aviso de Exibi¢ao 3D Pag.63

¢ Durante a projeccdo 3D, nao pode alterar as funcdées do menu Configuracao seguintes.
Aprimoramento 4K, Interpol. de quadros, Aspecto (exceto para Normal/Wide anamérfico), Overscan
(definido para Desactivado), Super-resolution, Process. da Imagem, Avancado - Faixa dinamica

¢ Aforma como aimagem 3D é visualizada pode mudar em funcdo da temperatura do ambiente e do
periodo de tempo durante o qual a lampada foi utilizada. Evite utilizar o videoprojector se aimagem
nao for projectada normalmente.

Utilizar Oculos 3D

Pode visualizar imagens 3D, utilizando previamente um par de Oculos 3D comercialmente disponiveis com
um sistema de obturador ativo que suporta um sistema de comunicacao de ondas de radio (RF/Bluetooth).

Vs
.

Para ver imagens 3D, necessita, em primeiro lugar, de emparelhar os 6culos 3D com o projector. Consulte o
Manual do Utilizador fornecido com os 6culos 3D para obter mais informacgoes.

Avisos Relativos a Visualizacao de Imagens 3D

Tenha em atencdo os pontos importantes seguintes quando visualizar imagens 3D.

A Atencao

Tempo de visualizacao

J/

¢ Quando vir imagens 3D, faca sempre intervalos regulares durante uma visualizacdo longa.
Visualizar imagens 3D durante longos periodos de tempo pode provocar fadiga ocular.
A quantidade de tempo e a frequéncia dos intervalos varia de pessoa para pessoa. Se sentir cansaco ou
desconforto nos olhos mesmo depois de fazer um intervalo na visualizacao, pare a visualizacao de imediato.

Ve

J
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A Atencao

Ver imagens 3D

¢ Se sentir fadiga ou desconforto nos olhos quando vir imagens 3D, pare a visualizacao de imediato.
Continuar a ver as imagens 3D pode fazer com que ndo se sinta bem.

¢ Quandovirimagens 3D, certifique-se de que usa sempre éculos 3D. Nao tente verimagens 3D sem usar éculos
3D.
Se o fizer, podera nao se sentir bem.

¢ Nao coloque nenhuns objectos quebraveis ou frageis em seu redor quando usar 6culos 3D.
Asimagens 3D podem fazer com que mexa o corpo involuntariamente, podendo provocar danos nos objectos
préximos ou ferir-se.

e Utilize apenas os 6culos 3D quando virimagens 3D. Nao se movimente enquanto usar os 6culos 3D.
A sua visao pode parecer mais escura do que o habitual, fazendo-o cair e magoar-se.

¢ Quando visualizar imagens 3D, tente ficar o mais nivelado possivel com o ecra.
Se visualizar as imagens 3D inclinado, o efeito 3D é reduzido e pode fazer com que ndo se sinta bem devido
a mudancas de cor ndo previstas.

¢ Quando visualizar imagens 3D numa sala com iluminacao fluorescente ou LED, é possivel que veja luzes
intermitentes ou tremeluzentes na sala. Se isso ocorrer, reduza a iluminacéo até deixar de ver luzes
tremeluzentes ou apague completamente as luzes quando visualizar imagens 3D. Em alguns casos muito
raros, as luzes tremeluzentes podem provocar ataques ou desmaios em algumas pessoas. Se comecar a
sentir-se desconfortavel ou nao se sentir bem quando visualizar imagens 3D, pare de o fazer de imediato.

e Mantenha-se afastado do ecra pelo menos trés vezes a altura do mesmo quando visualizar imagens 3D.
A distancia de visualizacdo recomendada para um ecra de 80 polegadas é de pelo menos 3 metros e de pelo
menos 3,6 metros para um ecra de 100 polegadas.
Sentar-se ou ficar mais perto do que a distancia de visualizagdo recomendada pode provocar fadiga ocular.

A

A Atencao

Riscos para a saude

¢ Nao deve usar 6culos 3D se for sensivel a luz, se tiver problemas cardiacos ou se nao se sentir bem.

Se o fizer, pode agravar os sintomas pré-existentes.
&

A Atencao

Idade de utilizacao recomendada

¢ Aidade minima recomendada para visualizar imagens 3D é de seis anos.

¢ Ascriancas com menos de seis anos estdo ainda em fase de crescimento e a visualizacao de imagens 3D pode
causar complicagdes. Consulte um médico no caso de ter duvidas.

¢ As criancas que visualizem imagens 3D com 6culos 3D devem estar sempre acompanhadas por um adulto.
Muitas vezes é dificil determinar quando uma crianca se sente cansada ou desconfortavel, pelo que é possivel
que a crianca se sinta mal de repente. Confirme sempre com a crianca se nao sente os olhos cansados durante
a visualizacao.
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Utilizar a Funcao de Ligacao HDMI

Quando um dispositivo AV, que cumpre as normas HDMI CEC, estiver ligado a porta HDMI do projector, pode
efectuar operacdes ligadas, como uma ligacdo e ajuste de volume do sistema AV a partir de um controlo
remoto.

E e Desde que o dispositivo AV corresponda as normas HDMI CEC, pode utilizar a funcdo de ligacao HDMI,
mesmo que o sistema AV intermedidrio ndo corresponda as normas HDMI CEC.
e E possivel ligar em simultaneo até 2 leitores multimédia que correspondam as normas HDMI CEC.

Exemplo de ligacao

Videoprojector Amplificador Leitores multimédia e outros apare-
Ihos

Defini¢cbes da Ligacao HDMI

Quando aLigac¢ao HDMI esta definida para Activado, pode

[Ligagao HDMI]

realizar as seguintes operacoes. @ Definicao - Ligacao Ligacdes Dispositivo_@ ___
. - , Ligacdo HDMI Activado
HDMI - ngagao HDMI Pag64 Disp. Saida de Audio  Sistema AV
Definicao Ligagao PJ -> Dispositivo
i S 3 Desligar Activado
® |igacao de alteracdo da entrada B Nefrads

Altera a fonte de entrada do projector para HDMI quando
é reproduzido conteudo no dispositivo ligado.

® Operagoes de dispositivos ligados
Utilizando o controlo remoto do projector pode realizar
operagdes como Reproduzir, Parar, Avanco rapido, Retro-
ceder, Capitulo seguinte, Capitulo anterior, Pausa, Ajuste de
volume e Interromper o som.

EVoltar dSeleccao [@EMEntrar

Também pode seleccionar as seguintes funcdes a partir do
ecra Ligacao HDMI.

Funcao Explicacdo

Disp. Saida de Audio Selecciona o dispositivo que emite dudio.

Projetor: Emite dudio a partir dos altifalantes incorporados no projetor (apenas
EH-TW7100) ou a partir de um altifalante externo ligado a porta Audio Out.

Sistema AV: Seleccione esta opcao quando transmitir dudio de um amplificador AV
que suporta as normas HDMI CEC.

Ligacao Quanto a funcdo Ligagao estd activada, as operagdes sao ligadas tal como indicado.

® Quando o projector esta ligado, os dispositivos ligados também estao ligados.
e Adicionalmente, quando os dispositivos ligados estao ligados e é reproduzido conteudo,
o projector é ligado.
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Funcao Explicacdo

Desligar Quando Desligar esta definido para Activado, ao desligar o projector, os dispositivos
ligados também sado desligados.

e [sto apenas funciona quando a funcao de ligacdo de corrente CEC do dispositivo ligado
estiver activada.

e Tenha em atencdo que dependendo do estado do dispositivo ligado (por exemplo, se
estiver a gravar), o dispositivo pode nao se desligar.

Buffer de Link Se aLigacao HDMI ndo estiver afuncionar correctamente, podera melhora-la alterando
as definicoes.

'd ~\
Para utilizar a funcao de Ligagdo HDMI deverd configurar o dispositivo ligado. Para maisinformacgoes,
consulte a documentacao fornecida com o dispositivo ligado.

Pode verificar os dispositivos ligados disponiveis para a Ligagcao HDMI e seleccionar o dispositivo a partir do
qual pretende projectaraimagem. Os dispositivos que podem ser controlados automaticamente pela Ligacao
HDMI passam a ser o dispositivo seleccionado.

Antes de a lista dos dispositivos ligados ser apresentada, verifique se a Ligagao HDMI est4 definida para
Activado. @ Definicao - Ligacao HDMI - Ligacao HDMI Pag.64

u Prima o botao [HDMI Link] e selecione a Seleccione o dispositivo que pretende
Ligacoes Dispositivo. utilizar através da funcao Ligacdo
Eapresentadaalista Liga¢des Dispositivo. HDMI.
Os dispositivos com um icone azul a [Ligacdes Dispositivo]
esquerda estao ligados por Ligacao HDMI. Tipo
. ; . 1§ Gravador 1
Se néao for possivel determinar o nome do 0Reprodutor 1 DHR-XXX

dispositivo, este campo fica em branco.

[KiSeleccdo  EmMmAplicar

E ¢ Se 0 cabo nao corresponder as normas HDMI, as operacdes nao sao possiveis.
¢ Alguns dispositivos ligados ou fungées desses dispositivos podem nao funcionar correctamente,
mesmo que correspondam as normas HDMI CEC. Para mais informacdes, consulte a documentacao
fornecida com o dispositivo ligado.
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Utilizar o projector numa rede

Projectar através de uma LAN sem fios

Pode projectar imagens a partir de smartphones, tablets e computadores através de uma LAN sem fios.

Para projectar através de uma LAN sem fios, necessita de configurar previamente a rede sem fios no projector
e no dispositivo ligado.

Utilize a aplicacdo Epson iProjection para projectar imagens através da rede sem fios. Pode transferir a
aplicacao Epson iProjection utilizando um dos seguintes métodos, contudo, o cliente é responsavel por
quaisquer custos associados.

* Pode transferir o Epson iProjection (Windows/Mac) a partir do seguinte website.
https://www.epson.com
¢ Pode transferir a aplicacdo Epson iProjection (i0S/Android) a partir da App Store ou do Google Play.

Seleccionar manualmente as definicées da rede sem fios

Antes de poder projectar a partir sua rede sem fios, deverd seleccionar as definicdes de rede no projector.

E Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar Activado e, em seguida, prima o
botao [Enter].

[Energia LAN Sem Fiol

B Activado @&

0 Desactivado

EaVoltar FRdSeleccao EM@Aplicar FEMSair

(=]

Config r deRede <

ElVoltar iSeleccao  EM@MEntrar EmSair
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Utilizar o projector numa rede

Seleccione Basicas e, em seguida, efectue as definicdes necessarias.

¢ Nome projector: introduza um nome com um maximo de 16 caracteres alfanuméricos para identificar o
projector na rede.

¢ Senha Remote: defina uma senha a usar quando controlar o projector a partir de um smartphone ou tablet.
Pode introduzir no méaximo 8 caracteres alfanuméricos de bytes simples.

¢ Exibir Info.de LAN.: defina o formato de exibicdo das informacgdes de rede do projector.

Utilize o teclado exibido para introduzir o nome, as palavras-passe e a palavra-chave. Utilize
os botdes para cima/baixo/esquerda/direita para selecionar carateres e, em seguida, prima o
botdo [Enter] para confirmar a selecao.

Seleccione a definicao Modo de ligagao.

[Modo de ligagao]

0 Avancado

[EaVoltar dSeleccdo EMMAplicar

¢ Rapido: permite-lhe ligar o projector a smartphones, tablets ou computadores directamente através de
comunicagao sem fios. Se seleccionar Rapido, avance para o passo 10.

¢ Avancado: permite-lhe ligar a varios smartphones, tablets ou computadores através de um ponto de acesso
de rede sem fios. Se seleccionar Avancado, avance para o passo 7.

Seleccione Configuracao de Rede - Rede s. fios - Procurar Ponto de Acesso para
seleccionar o ponto de acesso ao qual pretende ligar.

[Procurar Ponto de Acesso]
Atualizar
0 XXXXXXX-XXX [
0 XXXXX-XXX

EnVoltar XdSeleccao EMMAplicar

Se for necessario definir o SSID manualmente, seleccione SSID para introduzir o SSID. Além
disso, configure as defini¢des de seguranca no menu Seguranca. @ Pag.56
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Utilizar o projector numa rede

E Atribua um endereco IP ao projector se necessario.

® Se asua rede utiliza DHCP, seleccione Configurag¢ées IP para definir DHCP para Activado.

® Se ndo utilizar DHCP, seleccione Configuragées IP para definir DHCP para Desactivado e introduza o
Endereco IP, Mascara sub-rede e Endereco gateway do projector.

[Endereco IP]

I AT1Del

B2 3 456 78890 Cancel

- - Finish

EaVoltar fEDSeleccao EMMAplicar

n Quando terminar o ajuste das defini¢des, seleccione Concluido e siga as instru¢des no ecra
para guardar as definicdes e sair dos menus.
m Prima o botao [LAN] no controlo remoto. As defini¢des estarao concluidas quando o
endereco IP correcto for exibido no ecra de espera da rede.
Apds terminar o ajuste das definicdes da rede sem fios do seu projector, deverd ajustar as definicdes da rede

sem fios no dispositivo ligado. Em seguida, abra o software de rede para enviarimagens para o seu projector
através da rede sem fios.

Para impedir que o SSID e o endereco IP sejam exibidos no ecra de espera da LAN ou no ecra inicial,
defina Visualizacao SSID e Exibir endereco IP para Desactivado. @ Rede - Configuracao de
Rede - Rede s. fios P4g.71

Seleccionar as Definicoes da LAN sem fios do Computador

Antes de ligar o projector, seleccione a rede sem fios correcta no seu computador.

| Seleccionar as definicoes da rede sem fios no Windows

n Para aceder ao software de ligagcao sem fios, faca duplo clique no icone de rede na barra
de tarefas do Windows.
E Ao efectuar a ligacao no modo Avancado, seleccione o nome da rede (SSID) a qual o
projector se encontra ligado.

E Clique em Conectar.

| Seleccionar as definicées da rede sem fios no OS X

u Clique no icone AirMac na barra de menu na parte superior do ecra.
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E Ao efetuar a ligagao no modo Avancado, certifique-se de que AirMac estd ativado e
selecione o nome da rede (SSID) a qual o projetor se encontra ligado.

Configurar a seguranca da rede sem fios

Pode configurara seguranca do seu projector para utiliza-lo numa rede sem fios. Configure uma das seguintes
op¢oes de Modo de ligacao para coincidir com as defini¢des utilizadas na sua rede:

¢ Seguranca WPA2
® Seguranca WPA/WPA2

n Prima o botao [Menu] para exibir os menus pela ordem Rede - Configuracao de Rede -
Seguranca.

E Seleccione as definicbes de seguranca para coincidir com as definicbes da sua rede.

[Segurangal

i Nao
1 WPA2-PSK

BWPA/WPA2-PSK @
EAVoltar dSeleccao  EM@Aplicar

Quando terminar o ajuste das defini¢oes, seleccione Concluido e siga as instrucdes no ecra
para guardar as definicdes e sair dos menus.

Projeccao na aplicacao Epson iProjection (iOS/Android)

Pode exibir um cédigo de QR no ecra e projetar facilmente dados a partir de um smartphone ou tablet
utilizando a aplicacdo Epson iProjection (versao 3.1.1 ou mais recente).
e N
E e Podetransferirgratuitamente o EpsoniProjection a partir das lojas App Store ou Google Play. Quaisquer
taxas decorrentes da comunicacao com a App Store ou o Google Play sao da responsabilidade do
cliente.
¢ Ao utilizar a aplicacao Epson iProjection no modo de ligacao Rapido, recomendamos a configuracao
de definicdes de seguranca. @ Pag.56

E Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar Activado e, em seguida, prima o
botao [Enter].

[Energia LAN Sem Fio]

0 Desactivado

ElVoltar [dSeleccao  EM@Aplicar EmSair
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n Utilize os botdes para cima e para baixo para selecionar Cod.Texto e QR e, em seguida,
prima o botao [Enter].

[Exibir Info.de LAN.]

0 Cod.Texto e QR &

0Texto

ElVoltar [dSeleccao  EM@Aplicar
E Prima o botao [LAN] no controlo remoto ou selecione Exibir Codigo QR no menu Rede
do projetor para exibir o cédigo QR.
b

e Ao premir o botao [Home], também é possivel exibir o cédigo QR a partir de Guia de
Ej Conexao no ecra Inicial. @ Pag.28
e Se o projetor ja estiver a receber um sinal de imagem através da rede, o cédigo QR nao sera
exibido mesmo que seja premido o botao [LAN]. Seleccione Exibir Cédigo QR a partir do
menu Rede para exibir o codigo QR.
e Paraocultar o c6digo QR, prima o botao [Esc].

Leia o cédigo QR projectado no seu smartphone ou tablet.

Leia o cédigo em frente ao ecra para que o cédigo QR se ajuste ao guia. Se estiver demasiado afastado
do ecra, poderd nao ser possivel ler o codigo.

Depois de estabelecer a ligacao, acedaa =, seleccione o menu Conteudo e, em seguida, seleccione
o ficheiro que pretende projectar.
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Funcionamento utilizando um smartphone (funcao de controlo remoto)

Utilizando a aplicacao Epson iProjection, pode comandar o projector a partir de um smartphone ou tablet.
Toque E em Epson iProjection para exibir o menu.

Toque em Remote control no menu para exibir o seguinte ecra.

Se uma Senha Remote estiver definida, sera necessario introduzir a palavra-passe. Uma vez
reconhecida a palavra-passe, nao sera necessario voltar a introduzi-la novamente.

m

Botao Funcao

Exibe o menu.

.

®

Liga ou desliga o projector.

N Muda para a imagem proveniente de cada porta de entrada.
@ P3g.28
Picture Quality Presets Define a qualidade de imagem utilizando as instru¢des no ecra.

Grava, carrega, apaga ou muda o nome a uma meméoria. @ P3ag.46

Memory

@ s

Activa ou desactiva a Ligacdo HDMI. @ Pag.51

o]
T
o
=

|

m n m m Quando Ligacdo HDMI esta Activado, pode executar operacoes tais
como Reproduzir, Parar, Avanco rapido, Retroceder, Capitulo se-

guinte, Capitulo anterior e Pausa.

Especifique Modo cor, Equilibrio de branco, Aprimor. Imagem,
g Gamma, RGBCMY, Consumo de Energia, iris Automatica, Inter-
pol. de quadros e Process. da Imagem.

(0]
i

D) Defina a Exibicao 3D, Formato 3D, Profundidade 3D, Tamanho
& Diagon. Tela e Brilho 3D.

Especifique Aspecto, Keystone, Bluetooth, Reiniciar tudo, Res-

Settings tabeleci. memoria e Testar modelo.

RN
—_—

) Quando a Ligacdo HDMI estiver definida para Activado, poderé

ajustar o volume.
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Botao

Funcao

Quandoaligacao HDMI esta definida para Activado, poderaactivar/
desactivar temporariamente a imagem. @ P3g.35

Abre o ecra do touch pad.
Pode utilizar os menus do projetor tocando no touchpad.

XXXXXXX

Selecciona o projector que deseja controlar.
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Funcées do Menu Configuracao

Operacdes do Menu Configuracao

No menu Configuracdo, pode efectuar ajustes e definicdes para Sinal, Imagem, Sinal entrada, etc.

u Prima o botao [Menul]. E Utilize os botbes para cima e para
Controloremo- Painel de controlo baixo para selecionar o submenu a
to direita e, em seguida, prima o botao

[Enter] para confirmar a selecao.

a Utilize os botdes para cima e para
baixo para selecionar o menu superior
a esquerda e, em seguida, prima o

botao [Enter] para confirmaraselecéo. Aparece o ecra de ajuste para a funcao
seleccionada.

EEREntrar

Quando seleccionaomenu principala |

esquerda, o submenu a direita muda. . . . .
n Utilize os botdes para cima/baixo/
esquerda/direita para ajustar as
definicdes.
Exemplo: Barra de ajuste

[Imagem]
Brilho 0 O NN T O

Informacao

Reiniciar Reiniciar EAVoltar fDAjuste EEEMRReiniciar [EmSair

EEBEntrar Exemplo: Op¢oes

[Medo corl

A linha na parte inferior funciona como um
guia para as operacgdes.

EmEAplicar

Prima o botao [Enter] num item com este
icone @ para mudar para o ecra de
selecao desse item.

Prima o botao [Esc] para voltar ao nivel
anterior.

E Prima o botao [Menu] para sair do
menu.
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Ej No caso de opgdes ajustadas com uma barra de ajuste, tais como o Brilho, pode premir o botao
[Default] enquanto o ecra de ajuste estiver a ser exibido para repor o valor de ajuste predefinido.

Tabela do Menu Configuragao

Se nao estiver a ser emitido qualquer sinal de imagem, nao pode ajustar opgoes relativas a Imagem ou
Sinal no menu Configuragao. Note que os itens apresentados para a Imagem, Sinal e Informacgao variam
em funcao do sinal de imagem projectado.

1 Menulmagem

Funcao Menu/Definicoes Explicagao

Modo cor Dinamico, Brilho de cinema, Natural, Cinema Seleccione um modo de cor com base no
ambiente que o rodeia e naimagem que
esta a projectar. @ P3ag.36

Brilho «] = [») Ajusta o brilho quando a imagem estd de-
masiado escura.

Contraste «] = [») Ajusta o contraste entre a luminosidade e
as sombras das imagens. Ao aumentar o
contraste, as imagens tornam-se vividas.

Saturacao da («] m [ Ajusta a saturagdo de cor das imagens.
cor

Cor («] =[] Ajusta a cor das imagens.

Nitidez «] = [») Ajusta a nitidez das imagens.

Equilibrio de Temp. cor («] = _[») Ajusta a cor das imagens. A imagem ad-
branco quire uma coloragao azul para os valores

elevados e uma coloracdo vermelha para
os valores baixos.

Correcdao G-M (<] = _[»] A imagem fica mais verde se a definir para
um valor positivo e mais vermelha se a de-
finir para um valor negativo.

Personalizado (<] = [») Ajusta o deslocamento e 0 ganho de cada
corR,GeB.
Escala de cinzentos Nivel de Ajuste, Verme- | Ajusta o vermelho, verde, azul e o brilho

Iho, Verde, Azul, Brilho | para o nivel de ajuste seleccionado.
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Funcao

Menu/Definicoes

Explicacdo

Aprimor. Ima-
gem™!

Aprimoramento 4K

Activado, Desactivado

Pode projectar com o dobro da resolucao.

Modos Predef.Imagem

Desactivado, Predefini-
¢do 1 a Predefinicao 5

Selecione as definicdes previamente pre-
paradas para Interpol. de quadros, De-
sentrelacamento,Reducao ruido, Red.
Ruido MPEG, Super-resolution e Otimiz.
Detalhes.

Interpol. de quadros

Desactivado, Baixo,
Normal, Elevada

Ajusta a suavidade de movimento da ima-
gem.

Desentrelagamento

Desactivado, Video,
Film/Auto

(Esta opcdo apenas pode ser definida
quando o Process. da Imagem estiver de-
finido para Boa ou quando receber um si-
nal 480i, 576i ou 1080i a partir das portas
HDMI1 ou HDMI2.)

Converte o sinal de entrelacado (i) em pro-
gressivo (p) através de um método ade-
quado ao sinal da imagem.

¢ Desactivado:ldeal paraimagens dinami-
cas.

¢ Video: Ideal para verimagens de video
em geral.

¢ Film/Auto: efectua a conversao ideal pa-
ra filmes, CG (graficos computorizados)
ou sinais de entrada de animacao.

Reducdo ruido

OEmO

Ajusta airregularidade da imagem.

Red. Ruido MPEG

OEmo

Suaviza imagens irregulares no formato
MPEG.

Super-resolution

Ajuste delinhafina, De-
talhe foco suave

Ajusta a quantidade de melhoramento pa-
ra imagens e fundos complicados.

Otimiz. Detalhes

Intensidade, Intervalo

Cria uma textura e um material mais enfa-
ticos na imagem.

Avancado

Gamma 2,1,0,-1,-2, Personali- | Efectua ajustes de gama. Pode seleccionar
zado™?, Reiniciar um valor basico ou ajustar utilizando um
valor personalizado. @ Pag.44
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Tonalidade, | €pI_MM@ | AjustaaTonalidade, Saturagao e Brilho pa-
Saturacao, Lu- racadacorR,G,B,C, MeY. ® Pig.43
minosidade

Consumo de
Energia

Elevado, Médio, ECO

Pode definir a luminosidade da lampada
para uma de trés defini¢des.

Seleccione ECO se as imagens a projectar
forem demasiado claras. Quando seleccio-
na ECO, o consumo de energia diminui
durante a projeccdo, assim como o ruido
de rotacao da ventoinha.

fris Automatica

Desactivado, Normal, Alta velocidade

Pode alterar o alinhamento do ajuste de
luminancia para efectuar alteracdes no
brilho daimagem apresentada. @ Pag.40

Reiniciar

Sim, Nao

Repde os valores de ajuste da Imagem de-
finidos no Modo cor actual para os valores
predefinidos.
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*1 Apenas quando um sinal de imagem HDMI1 ou HDMI2 estiver a ser recebido.
*2 As definicoes sao guardadas para cada tipo de fonte de entrada ou Modo cor.

Menu Sinal

O menu Sinal nao pode ser definido quando um sinal de imagem proveniente de LAN estiver a ser recebido.

Funcao Menu/Defini¢des Explicacao
Configuragcao | Exibi¢ao 3D Automatico, 3D, 2D | Para visualizar imagens 3D, defina esta op¢édo
3D para Automatico ou 3D. @ P3g.48
Formato 3D Lado a Lado, Sup./ | Define o formato 3D para o sinal de entrada.
Inf.
Profundidade 3D -10a10 Define a profundidade para aimagem 3D.
Tamanho Diagon. | 60a 300 Define o tamanho da projeccao para aimagem
Tela 3D. Fazendo corresponder este valor ao tama-
nho real, obtém-se o efeito 3D ideal.
Brilho 3D Baixo, Médio, Eleva- | Define o brilho para a imagem 3D.
da
Inverter Oculos 3D Inverte a frequéncia de sincronizagédo para as
lentes activas esquerda/direita dos 6culos 3D e
as imagens esquerda/direita. Active esta funcao
se o efeito 3D nao for apresentado correctamen-
te.
Aviso de Exibicao Activado, Desacti- | Activa ou desactiva o aviso que aparece quando
3D vado visualiza conteudo 3D.
Aspecto™! Automatico*2, Normal, Modo Total, Zo- Selecciona 0o modo de aspecto. @ Pag.36
om, Wide anamérfico™3, Compressao Ho-
riz*3
Overscan™! Automatico, Desactivado, 4% e 8% Muda a relagdo de aspecto da imagem de saida

(o limite da imagem projectada).

® Desactivado, 4%, 8%: define o limite da ima-
gem. Quando definido para Desactivado, sera
projectada toda a imagem. Em func¢édo do sinal
da imagem, pode notar a existéncia de ruido na
parte superior e inferior da imagem.

e Automatico: define automaticamente para De-
sactivado ou 8% consoante o sinal de entrada.

Espaco de cor

Automatico, BT.709, BT.2020

Define o sistema de conversao para o espaco de
cor.

Faixa dinamica

Faixa dinamica Automatico, SDR,
HDR10, HLG

Permite alterar a gama de areas escuras e claras
nas imagens.

Estado do sinal -

Exibe o sinal de imagem.

Config. HDR10 1al6 Permite alterar a curva PQ da faixa dinamica no
método HDR PQ.
Config. HLG 1al6 Permite alterar a curva HLG da faixa dinamica no

método HDR HLG.
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Explicacao

Quando definido como Automatico, o nivel do
video para o sinal de entrada de DVD das portas
HDMI1 ou HDMI2 é automaticamente detectado
e definido.

Se ocorrer uma exposicao excessiva ou insufici-
ente quando a op¢ao Automatico estiver selec-
cionada, defina o nivel de video do videoprojec-
tordeformaa que corresponda ao nivel de video
do leitor de DVD/discos Blu-ray. O leitor pode ser
definido para Normal (Limitado) ou Expandido
(Completo).

Permite alterar as definicbes de EDID.
Normal suporta sinais 3840 x 2160 30Hz e Ex-
pandido suporta sinais 3840 x 2160 60 Hz.

Melhora a velocidade de resposta para imagens
projectadas a alta velocidade como, por exem-
plo, em jogos.

Funcao Menu/Defini¢coes
Avancado Faixa de video™ Automatico, Limita-
do (16-235), Com-
pleto (0-255)
EDID Normal, Expandido
IProcess. da Ima- Boa, Rapido
gem
Reiniciar Sim, Nao

Reinicia todas as definicbes de Sinal excepto Ta-
manho Diagon. Tela, Aviso de Exibicdo 3D e
Aspecto.

*1 As defini¢des sao guardadas para cada tipo de sinal ou fonte de entrada.
*2 Podera nao ser possivel efetuar ligacdes dependendo da fonte ou tipo de sinal.

*3 Apenas EH-TW7100.

Menu Definicao

Funcao Menu/Defini¢des Explicacao
Keystone H/V-Keystone V-Keystone | -60a 60 Corrige a distorcao keystone. @ Pag.32
H-Keystone | -60 a 60 e H/V-Keystone: Corrige manualmente as distor-
Quick Corner - ¢Oes horizontal e vertical. @ P3g.33
® QuickCorner:Corrigeindividualmente os cantos
da imagem projetada. @ Pag.34
Em branco «] = [») Cobre parte daimagem com um ecra vazio (ecra
preto). Pode definir a parte superior, inferior, es-
querda ou direita daimagem.
Audio Volume (] W [») Regula o volume.
Inverter dudio” Activado, Desacti- | Permite definir se pretende ou ndo inverter os
vado canais de saida de dudio esquerdo e direito. De-
fina como Activado quando o videoprojector
estiver suspenso no tecto e utilizar os altifalantes
internos.
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Funcao Menu/Defini¢coes Explicacdo
HDMI Link Ligacdes Dispositi- | - Apresenta uma lista de dispositivos ligados as

Vo portas HDMI1 ou HDMI2.

Ligacao HDMI Activado, Desacti- | Activa ou desactiva a funcao Ligacao HDMI.
vado

Disp. Saida de Au- | Projetor, Sistema Selecciona o dispositivo que emite dudio.

dio AV @ Pag.51

Ligacao Desactivado, Bidire- | Define a funcdo de ligacao quando o videopro-
cional, Dispositivo | jector estd ligado.

;i>voPJ’ PJ->Disposi- | , 5, ligar operacdes ao dispositivo ligado e ao li-
gar o projector, seleccione Bidirecional ou Dis-
positivo -> PJ.

® Ao ligar operagdes no projector para o disposi-
tivo ligado, seleccione Bidirecional ou PJ ->
Dispositivo.
Desligar Activado, Desacti- | Permite definir se pretende ou nao desligar os
vado dispositivos ligados quando o videoprojector es-
ta desligado.
Buffer de Link Activado, Desacti- | Se a Ligacdo HDMI nao estiver a funcionar cor-
vado rectamente, podera melhora-la alterando as de-
finicoes.
Bluetooth Procurar Disp.Blue- | - Procura dispositivos Bluetooth disponiveis e exi-

tooth

be-os numa lista.

Audio Bluetooth

Activado, Desacti-
vado

Activa ou desactiva a saida de dudio de disposi-
tivos de dudio Bluetooth.

Nao é possivel efectuar a configuracdo nos se-
guintes casos.

e Quando a fonte é LAN ou USB
¢ Quando Disp. Saida de Audio no menu HDMI
Link esta definido para Sistema AV

Dispos. Conectado

Exibe informagdes sobre o dispositivo de dudio
Bluetooth ligado.
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Funcao

Menu/Defini¢coes

Explicacao

Bloquear defi-
nicao

Bloqueio Parental

Activado, Desacti-
vado

Esta opcao bloqueia o botao de suspensao no
painel de controlo do projetor para impedir que
criangas liguem o projetor acidentalmente. Pode
ligar o projetor quando estiver bloqueado se
premir o botao de suspensao durante aproxima-
damente trés segundos. Pode mesmo assim des-
ligar o dispositivo utilizando o botdo de suspen-
sdo ou efetuar operagdes com o controlo remoto
como habitualmente.

Se alterar esta definicdo, ela é activada depois de
desligar o videoprojector e o processo de arre-
fecimento estar concluido.

Note-se que mesmo se Bloqueio Parental esti-
ver definido como Activado, o videoprojector
continua a ligar quando o cabo de corrente esti-
ver ligado se Direct Power On estiver definido
como Activado.

Bloqueio operacao

Bloqueio total, Blo-
queio parcial, De-
sactivado

Bloqueio total: desactiva todos os botdes do
projector.

Bloqueio operac: Desativa todos os botdes do
projetor, exceto o botdo de suspensao.

5 € exibido no ecra se forem premidos botdes
enquanto o projector esta bloqueado. Para des-
bloquear, mantenha premido o botdo de sus-
pensao no painel de controlo durante pelo me-
nos 7 segundos.

Se alterar esta definicdo, ela é activada quando
fechar o menu Configuracao.

Botao Usuario

Exibicao 3D, Consumo de Energia, Infor-

macao

Selecione um item do menu Configuracao para
atribuir ao botdo [User] no controlo remoto.
Quando premir o botéo [User], é apresentado o
ecra de selegao/ajuste da opgcao do menu atri-
buida e que lhe permite efetuar defini¢des/ajus-
tes com um so toque.

Memoria Chamar a meméria | Memory1 a Memo- | Carrega as defini¢cdes guardadas em Salvar a me-
ry10 moria para ajustar aimagem.
Salvar a memoéria Memory1 a Memo- | Guarda as defini¢cdes realizadas em Imagem nu-
ry10 ma memoria.
Apagar a meméria | Memory1a Memo- | Apaga uma memdria guardada.
ry10
Renomear a memao- | Memory1 a Memo- | Muda o nome da meméria guardada.
ria ry10, Padrdo, DVD,
VCR, SDTV, HDTYV,
Cinema, Sports, Mu-
sic, Anime, Game,
Personalizado
Reiniciar Sim, Nao Repoe todos os valores de Definicao, exceto In-

verter audio, Disp. Saida de Audio, Ligacao,
Desligar, Buffer de Link e Botao Usuario e Me-
mdria.

* Apenas EH-TW7100.
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Menu Avancado

Funcao Menu/Defini¢cdes Explicagao
Tela Inicial Auto Exib.Te- | Activado, Desactivado Seleciona se o ecra inicial é ou nao exibido auto-

la Inicial maticamente quando o projetor for Activado. O
ecra Inicial nao é exibido se a fonte seleccionada
possuir um sinal de imagem quando o projector
é ligado.

Funcao Per- | Consumo de Energia, iris | Seleccione a funcao atribuida ao ecra inicial.

son.1 Automatica, Keystone, In-

Funcao Per- formacao

son.2

Visor Mensagem Activado, Desactivado Permite definir se pretende visualizar ou ndo as
mensagens seguintes (Activado ou Desactiva-
do).

® Nomes de itens de sinais de imagem, modos de
cor e relagdes de aspecto.

e Se atemperatura interna subir quando ndo es-
tiver a ser recebido nenhum sinal de imagem ou
se for detectado um sinal ndo suportado.

Visualizar Preto, Azul, Logo Selecciona o estado do ecra quando nao esta a

fundo ser recebido nenhum sinal de imagem.

Ecra inicial Activado, Desactivado Permite definir se pretende ou nao apresentar
um ecra inicial quando inicia a projeccao (Acti-
vado ou Desactivado). Se alterar esta definicao,
ela é activada depois de desligar o videoprojec-
tor e o processo de arrefecimento estar conclui-
do.

Confirmacao | Activado, Desactivado Permite definir se pretende visualizar ou ndo

Espera uma mensagem de confirmacdo de espera (Ac-
tivado ou Desactivado). @ P3ag.29

Alinhamento | - @ P3g.69

Painel

Uniformida- | Uniformida- | Activado, De- | Activa ou desactiva a Uniformidade de Cor.

de de Cor de de cor sactivado

Nivel de Ajus- | EICE© | Existem oito niveis, desde o branco, passando

te pelo cinzento e acabando no preto. Pode ajustar
cada nivel individualmente.

Iniciar Ajus- | Vermelho, Inicia os ajustes de Uniformidade de Cor.

tes Verde, Azul

Reiniciar Sim, Nao Repode as predefini¢cdes de todos os ajustes e de-
finicdes de Uniformidade de Cor.

Projeccao Frontal, Frontal/Tecto, Posterior, Posteri- | Altere esta definicdo consoante o videoprojector

or/Tecto

estiver instalado.
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Funcao

Menu/Defini¢cdes

Explicacao

Operacgao

Direct Power
On

Activado, Desactivado

Pode configurar o videoprojector de formaa que
a projeccdo comece logo que o cabo de corrente
é ligado, sem executar operacdes com nenhuns
botdes.

Tenha em atencao que quando esta opgao estd
definida para Activado, a projeccdo comeca se
a corrente for restabelecida apés uma falha de
energia ou outro tipo de falha e o cabo de cor-
rente continuar ligado ao videoprojector.

Modo Repou-
SO

Activado, Desactivado

Se o tempo definido for excedido e nao receber
nenhum sinal, o videoprojector desliga-se auto-
maticamente e entra no modo de espera. Quan-
do estiver no modo de espera, prima o botao de
energia no controlo remoto ou o botao de sus-
pensdo no painel de controlo para reiniciar a
projecao.

Hora Modo
Repouso

1a 30 min.

Define o intervalo para o Modo Repouso.

lluminacao

Activado, Desactivado

Defina para Desactivado se a luz dos indicado-
res do painel de controlo o incomodar enquanto
vé um filme numa sala escura.

Trigger Out*

Desactivado, Energia, Wi-
de anamorfico

Defina a funcgédo Trigger Out para transmitir o es-
tado de ligado do videoprojector, entre outros
dados, a dispositivos externos.

Quando selecciona Desactivado, nao é emitida
qualquer voltagem a partir da porta Trigger Out.

Quando selecciona Energia, é emitida voltagem
a partir da porta Trigger Out quando o projector
é ligado.

No caso de Wide anamérfico, quando o projec-
tor estd ligado e Aspecto esta definido como
Wide anamoérfico ou Compressao Horiz, é emi-
tida tensdo a partir da porta Trigger Out.

Se alterar esta definicdo, a nova definicado tera
efeito na préxima vez que ligar o videoprojector.

Modo Alta Al-
titude

Activado, Desactivado

Defina para Activado se estiver a utilizar o vi-
deoprojector a uma altitude superiora 1 500 me-
tros.

Destino Sal-
var Log

Memoria Interna, USB e
Memoria Interna

Defina onde deseja guardar os registos.

Modo de espe-

ra

Comunic. Desat., Comunic.Activada

Comunic.Activada indica que o projector pode
ser monitorizado através de uma rede quando o
projector se encontra em modo de espera.

Lingua

Selecciona a lingua de visualizacao.

Reiniciar

Sim, Nao

Reinicia todas as definicdes de Avancado ex-
cepto Memodria, Projeccao, Modo Alta Altitu-
de, Modo de espera e Lingua.

* Apenas EH-TW7100.
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Menu Alinhamento Painel

Menu/Definicoes

Explicacao

Alinhamento Painel

Alinhamento
Painel

Activado, Desactivado

Activa ou desactiva Alinhamento
Painel.

Selecionar Cor

R, B

Seleccione a cor a corrigir.

Cor do Padrao

R/G/B, R/G, G/B

Seleccione o padrao utilizado para

correcgao.
Iniciar Ajustes - Inicia a Alinhamento Painel.
@ Pag.95
Membéria Carr. Alin. Pai- | Memory1, Carrega definicoes guardadas utili-
nel Memory?2, zando a funcao Salv Alin. Painel.
Memory3
Salv Alin. Painel | Memory1, Guarda as defini¢des ajustadas em
Memory?2, Alinhamento Painel numa memboria.
Memory3
Apagar Alin. Memory1, Apaga as meméorias registadas utili-
Painel Memory2, zando a funcao Alinhamento Painel.
Memory3
Renomear Alin. | Memory1, Muda o nome das memérias de Ali-
Painel Memory?2, nhamento Painel.
Memory3
Reiniciar Sim, Nao Reinicia o valor de correccao.

Menu Rede

Funcao Menu/Defini¢cbes Explicacdo

Activado, Desactivado | Define a utilizacdo de (Ativar ou Desativar) Energia LAN
Sem Fio.

Energia LAN Sem Fio

Info rede - Rede s. fios - Apresenta as seguintes defini¢oes de rede.

® Modo de ligacao

e Sistema LAN sem fios
® Nivel da antena

e Nome do projector
e SSID

e DHCP

e Endereco IP

® Mascara sub-rede
® Endereco gateway
e Endereco MAC

e (Codigo de regiao

Exibir Cédigo QR - Exibe ainformacao de rede do projector através de um

codigo QR.

Apresenta o ecra para definir a rede. @ Pag.70

Configuracao de Rede -

Notas sobre a utilizagdo do menu Rede

As operacdes basicas sao efectuadas da mesma forma que ao utilizar o menu Configuracéo.
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No entanto, certifique-se de que selecciona Concluido para guardar as suas definicdes apos a conclusao.

[Configuracao concluidal

Salvar configuragoes
Deseja gravar configuragdo de rede?

E@Voltar LD Seleccao EMMExecutar
EXSEntrar
Sim: Guarda as definicdes e sai do menu Rede.
Nao: Sai do menu Rede sem guardar as definigoes.
Cancel: Continua a apresentar o menu Rede.

Operacodes do teclado virtual

No menu Rede, o teclado virtual é apresentado caso necessite de introduzir niUmeros ou caracteres. Utilize
os botdes para cima/baixo/esquerda/direita no controlo remoto ou no painel de controlo para selecionar as
teclas e, em seguida, prima o botdo [Enter] para introduzir o texto. Prima Finish para confirmar a sua
introducao ou Cancel para cancelar a sua introducao.

[Nome do projector]

" # $ Backsp Del
o - -
Space  AllDel

Cancel  Finish

EmVoltar [ Seleccdao  EMMAplicar
Tecla CAPS: Alterna entre maiusculas e minusculas.
Tecla SYM1/2: Alterna as teclas de simbolos.
Menu Basicas
Funcao Menu/Defini¢oes Explicacao
Nome do projector | (até 16 caracteres alfa- | Introduza um nome para identificar o projector na rede.
numéricos)
Senha Remote (até 8 caracteresalfanu- | Defina uma senha a usar quando controlar o projector a partir
méricos) de um smartphone ou tablet.

Exibir Info.de LAN. | Cod.Texto e QR, Texto | Defina o formato de exibicao das informacoes de rede do
projector.
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Menu Rede s. fios

Funcao

Menu/Defini¢oes

Explicacdo

Modo de ligacao

Rapido, Avancado

Determina o modo de ligagcdo da LAN sem fios.

Rapido: utilizar o Epson iProjection permite-lhe ligar a smart-
phones, tablets ou computadores directamente utilizando
uma comunicac¢ao sem fios. O projector torna-se um ponto
de acesso simples. (Certifique-se de que tem, no maximo, seis
dispositivos ligados ao projetor. Pode demorar mais tempo a
atualizar aimagem projetada se o nimero de dispositivos
ligados exceder este numero.)

Avancado: permite-lheligaravarios smartphones, tablets ou
computadores através de um ponto de acesso de rede sem
fios.

Canal™

1ch, 6¢ch, 11ch

Seleccione a largura de banda utilizada pela LAN sem fios.

SSID*2

(até 32 caracteres alfa-
numéricos)

Introduza um SSID. Se um SSID for fornecido para o sistema
LAN sem fios no qual o projector esta presente, introduza o
SSID.

Procurar Ponto de
Acesso™2

Para Exibicao de Busca

Procurar pontos de acesso de rede sem fios disponiveis.

[ indicado os pontos de acesso atualmente ligados. (%) in-
dica os pontos de acesso nos quais a seguranca esta definida.
Se selecionar um ponto de acesso com seguranca ativada,
serd exibido o menu Seguranca. @ P3g.72

Configuracdes IP*2

DHCP Defina se pretende (Activado/Desactivado) utilizar DHCP. Se
for definido como Activado ndo podera definir mais endere-
GOS.

Endereco IP Introduz o endereco IP do projector.

Nao serd possivel utilizar os seguintes enderecos IP.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (sendo x um
numero de 0 a 255)

Mascara sub-rede

Introduza a mascara de sub-rede do videoprojector.
Nao sera possivel utilizar as sequintes mascaras de sub-rede.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Endereco gateway

Introduza o endereco IP gateway do videoprojector.

Nao serd possivel utilizar os seguintes enderecos de gateway.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 to 255.255.255.255 (sendo x um
numero de 0 a 255)

Visualizagcao SSID

Activado, Desactivado

Define se 0 SSID é ou ndo apresentado no ecra de espera da
LAN e no ecra inicial (Activado ou Desactivado).

Exibir endereco IP

Activado, Desactivado

Define se o endereco IP é ou nao apresentado no ecra de
espera da LAN e no ecra inicial (Activado ou Desactivado).

*1Isto s6 pode ser definido quando o Modo de ligacao esta definido como Rapido.
*2 |sto s6 pode ser definido quando Modo de ligacao esta definido como Avancado.
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Menu Seguranca

Funcao

Menu/Defini¢oes

Explicacdo

Seguranca

Nao, WPA2-PSK, WPA/
WPA2-PSK

Define a seguranca.
No modo Rapido, WPA2-PSK é seleccionavel. No modo
Avancado, WPA2-PSK/WPA/WPA2-PSK é seleccionavel.

Frase Secreta

De 8 a 32 caracteres al-
fanuméricos de bytes
simples

Introduz a frase secreta.
Recomendamos alterar periodicamente a frase secreta para
fins de seguranca.

Menu Reiniciar

Funcao

Explicacao

Reiniciar configuracdes de

rede.

Pode repor todas as predefinicdes relativas aos valores de ajuste de Rede.

Menu Informacao

Funcao

Menu/Defini¢oes

Explicacdo

Info de projetor.

Horas da Lampada

Apresenta o tempo de funcionamento da lampada.

Fonte

Exibe a fonte de entrada actual.

Sinal entrada”

Exibe a definicao do sinal de entrada da fonte de entrada se-
leccionada.

Resolucao”

Apresenta a resolugao.

Modo Scan®

Apresenta o modo de varrimento.

Taxa renovacao”

Apresenta a taxa de renovacao.

Formato 3D*

Apresenta o formato 3D da entrada do sinal durante a pro-
jeccdo 3D (Frame Packing, Lado a Lado ou Sup./Inf.).

Info sinc”

Apresenta as informacgdes do sinal de imagem.
Esta informacdo podera ser necessaria se precisar de assis-
téncia.

Profundidade de cor”

Exibe a profundidade de cor e a diferenca de cor.

Formato de cor”

Exibe informacdes sobre o Espaco de cor e a Faixa dinamica.

Estado

Refere-se a informacao sobre erros que tenham ocorrido no
projector.

Esta informacdo podera ser necessaria se precisar de assis-
téncia.

NuUmero de Série

Apresenta o nimero de série do videoprojector.

Event ID E apresentado o registo de erros da aplicacao. @ Pag.87
Versao Main Apresenta a versao de firmware do videoprojector.
Video2

*Esta opgao nao é exibida quando esta a ser recebido um sinal de imagem de LAN.
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Menu Reiniciar

Funcao

Explicacao

Reinic. Horas Lampada

Repde as horas de funcionamento da lampada como 0 H. Reinicie a contagem
quando substituir a ldmpada.

Restabeleci. memoria

Repoe a predefinicdo para todos os itens da Meméria.

Reinic. todas as config.

Repde todas as predefinicdes no menu Configuracao.

As predefinicées dos seguintes valores de ajuste ndo sao repostas: Memdria,
Alinhamento Painel, Uniformidade de Cor, Horas da Lampada, Lingua e
Definicoes de rede.
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Resolver Problemas

Consultar os Indicadores

Pode verificar o estado do projetor através do indicador de estado, intermitente e aceso, do indicador de
suspensao, do indicador da lampada e do indicador de temperatura no painel de controlo.

2§
Lamp Temp

J U

O

Consulte a tabela seguinte para verificar o estado do videoprojector e saber como remediar problemas
apresentados pelos indicadores.

|| Estado dos indicadores durante um erro/aviso

[ :Aceso [l :Intermitente B : Dependente do estado [] : Apagado

Indicadores Lumi-
Nosos

Estado

Solucao

o §
’ il

(azul)/(laranja)

Substitua a Lampada

Echegadaaalturadesubstituiralampada.Substituaalampada
por uma nova logo que possivel. @ Pag.92
Alampada pode explodir se continuar a utiliza-la neste estado.

o §
) Iy

(azul)/(laranja)

Alerta Alta Temper.

Pode continuar a projectar. Se a temperatura voltar a subir ex-
cessivamente, a projeccao é interrompida automaticamente.

® Se o videoprojector estiver instalado junto a uma parede, cer-
tifique-se de que existem pelo menos 20 cm entre a parede e
a abertura para saida de ar do videoprojector.

e Se ofiltro de ar estiver obstruido, limpe-o. @ P3g.88

e Certifique-se de que nada esta a bloquear a drea em torno da
entrada e que a temperatura em torno da entrada néo é de-
masiado elevada. @ Pag.105
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Indicadores Lumi- Estado Solucao
NOSOsS
8- § | Errolnterno O videoprojector avariou.
@ Retire aficha da tomada eléctrica e contacte o fornecedor local
- D D ou o centro de reparagdo Epson mais préoximo. @ Lista de Con-

tactos para Videoprojectores Epson
(azul)/(laranja)

8- § | Erro de Ventilador
Lo D D Erro de Sensor

(azul)/(laranja)
8- | | Erro Auto iris

SO

(azul)/(laranja)
8- § | Erro Energ. (Reator)

‘e 11

(azul)/(laranja)

5 i Erro de Lampada A lampada tem um problema ou falhou ao ser ligada.
B D D Falha de Lampada ® Desligue o cabo de corrente e verifique se alampada estd es-
talada. @ P3g.92
(azul)/(laranja) Se ndo estiver estalada, volte a coloca-la e ligue o videoprojec-
tor.

Se a reinstalacdo da lampada nao resolver o problema, ou se a
l[ampada estiver estalada, retire a ficha da tomada eléctrica e
contacte o fornecedor local ou o centro de reparagdo Epson
mais proximo. @ Ljsta de Contactos para Videoprojectores Ep-
son

e Verifique se a tampa da lampada foi fechada correctamente.
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Indicadores Lumi-
Nosos

Estado

Solucao

SO

e 11

(azul)/(laranja)

Erro Alta Temper.

(Sobreaquecimento)

A temperatura interna esta demasiado elevada.

e Alampada apaga-se automaticamente e a projeccao é inter-
rompida. Aguarde cercade cinco minutos.Quando aventoinha
parar, desligue o cabo de corrente.

® Se o videoprojector estiver instalado junto a uma parede, cer-
tifique-se de que existem pelo menos 20 cm entre a parede e
a abertura para saida de ar do videoprojector.

e Se ofiltro de ar estiver obstruido, limpe-o. @ P4g.88

e Certifique-se de que nada esta a bloquear a area em torno da
entrada e que a temperatura em torno da entrada ndo é de-
masiado elevada. @ P4g.105

e Sevoltaraligarovideoprojector ndoresolver o problema, deixe
de utilizar o videoprojector e retire a ficha da tomada eléctrica.
Contacte o fornecedor local ou o centro de reparacdo Epson
mais proximo. @ Ljsta de Contactos para Videoprojectores Ep-
son

e Quando utilizar o projector a uma altitude de 1500 m ou supe-
rior, defina o Modo Alta Altitude como Activado. @& Avan-
cado - Operacao - Modo Alta Altitude Pag.67

Estado dos indicadores durante o funcionamento normal

RN 2

[ :Aceso [ :Intermitente [| : Apagado

Indicadores Lumi-
Nnosos

Estado

Solucao

40

Em espera

Quando premir o botdo de energia no controlo remoto ou o bo-
tao de suspensao no painel de controlo, a projecao iniciara apds
uma curta espera.

Quando o Modo de espera estiver definido para Comunic.Ac-
tivada, o indicador de suspensao permanecera aceso quando o
projetor estiver em suspensao.

(azul)

Aquecimento em
curso

O periodo de aquecimento é de cerca de 30 segundos.
A operacao de desligar fica desactivada enquanto o videopro-
jector estd a aquecer.

Arrefecimento em
curso

Todas as operagdes sao desactivadas enquanto o videoprojector
esta a arrefecer. O videoprojector entra em estado de espera
quando o arrefecimento termina. Se por qualquer motivo o cabo
de corrente for desligado durante o arrefecimento, aguarde que
alampada arrefeca o suficiente (cerca de 10 minutos), volte a
ligar o cabo de corrente e prima o botao de energia no controlo
remoto ou o botdo de suspensao no painel de controlo.

(azul)

Projeccao em curso

O videoprojector esta a funcionar normalmente.
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¢ Em condicdes normais de funcionamento, os indicadores de temperatura e da lampada estardo
Ej apagados.
¢ Quando a fungdo lluminagao esta definida para Desactivado, em condi¢cdes normais de projeccéo,
todos os indicadores estao apagados. @ Avancado - Operacao - lluminagcao Pag.67
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Quando os Indicadores Luminosos nao Apresentam Solucao

| Verificar o problema

Consulte a tabela seguinte para ver se o seu problema é referido e avance para a pagina adequada a fim de

obter informacgdes sobre como resolver o problema.

rede

Problema Pagina
Problemas relacionados Nao aparecem imagens Pag.79
com imagens A projeccdo nao inicia, a area de projeccao esta totalmente preta, a
area de projeccao estd totalmente azul.
As imagens com movimento projectadas a partir de um computador | Padg.79
nao sao projectadas.
Aparece a mensagem "Nao Suportada". Pag.79
Aparece a mensagem "Sem Sinal". Pag.80
Distorcao Keystone da imagem projectada Pag.80
As imagens estao esbatidas ou desfocadas Pag.80
As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias. Pag.81
Aimagem aparece cortada (grande) ou pequena, ou apenas uma parte | P4g.81
daimagem é projectada.
As cores da imagem nao estao correctas Pag.81
Aimagem aparece arroxeada ou esverdeada, aparece a preto e branco
ou as cores aparecem esbatidas.”
As imagens aparecem escuras Pag.81
A projeccao para automaticamente Pag.82
Problemas de ruido O 4udio nao se ouve ou é demasiado baixo Pag.82
Problemas ao iniciar a pro- | O projector néo liga Pag.82
jeccao
Problemas com o controlo | O controlo remoto ndo funciona Pag.83
remoto
Problemas com o painel de | Ndo é possivel alterar definicdes no painel de controlo Pag.83
controlo
Problemas com 3D Nao é possivel projectar correctamente em 3D Pag.83
Problemas com HDMI A Ligagao HDMI néo funciona Pag.84
O nome do dispositivo ndo aparece em Ligacdes Dispositivo Pag.85
Problemas com dispositi- | Nao é possivel ligar o dispositivo Bluetooth Pag.85
vos Bluetooth 0O dudio e a ligacao do dispositivo Bluetooth sdao interrompidos Pag.85
Problemas de rede Nao é possivel aceder a rede através da LAN sem fios Pag.86
A imagem apresenta interferéncias estaticas durante a projeccdo de | Pag.86

*Como a reproducao de cores difere entre monitores e ecras LCD de computadores, aimagem projectada pelo

videoprojector e os tons de cor apresentados no monitor podem nao corresponder; contudo, isto ndo é um

problema.
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Problemas relacionados com imagens

Nao aparecem imagens

Verificar

Solucao

A corrente esta ligada?

Prima o botao de energia no controlo remoto ou o botdo de
suspensdo no painel de controlo para ligar o projetor.

O cabo de corrente estd ligado?

Ligue o cabo de corrente.

Os indicadores luminosos estao apagados?

Desligue e volte a ligar o cabo de corrente do videoprojector.
Verifique se ao pressionar o botdo de alimentacdo apds a ligacdo
fornece energia ao projector.

Esta a ser recebido um sinal de imagem?

Certifique-se de que o dispositivo ligado estd ligado. Quando
Mensagem esta definido como Activado no menu Configura-
¢ao, aparecem mensagens de sinal de imagem. @ Avancado -
Visor - Mensagem P3ag.67

O amplificador AV foi desligado da corrente?

Se estiver ligado um amplificador AV, verifique afonte de energia
do amplificador.

Estd aserenviadoum sinal deimagem a partir
do dispositivo?

Verifique se esta a ser enviado um sinal de imagem a partir do
dispositivo ligado.

As definicées do menu Configuracao estdo
correctas?

Reponha todas as predefinicdes. @ Reiniciar - Reiniciar tu-
do Pag.73

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

A ligacao foi efectuada quando o videopro-
jector ou o computador ja estava ligado?

Se efectuar a ligacdao quando o projector ou o computador ja
estiver ligado, a tecla Fn (tecla de funcdo) que altera o sinal de
imagem do computador para saida externa pode nao funcionar.
Desligue o computador e o videoprojector e, em seguida, volte
a liga-16s.

As imagens com movimento nao aparecem

Verificar

Solucao

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

O sinal de imagem do computador esta defi-
nido para saida externa e para emitir para o
monitor LCD ao mesmo tempo?

Consoante as especificacdes do computador, as imagens em
movimento podem nao ser apresentadas quando o computador
estiver definido para saida externa e para emissao para o monitor
LCD em simultaneo.

Efectue a alteracao necessaria para que o sinal de imagem fique
definido apenas para saida externa.

Para saber as especificacdes do computador, consulte a docu-
mentacao fornecida com o mesmo.

Aparece a mensagem "Nao Suportada”.

Verificar

Solucao

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

Afrequénciaearesolucdodosinaldeimagem
correspondem ao modo?

Verifique o sinal de imagem que estd a ser recebido em Resolu-
¢ao no menu de Configuracado e confirme se corresponde a re-
solucdo do videoprojector. @ Informacao - Info de proje-
tor. Pag.72

@ "Resolucgdes Suportadas” Pag.100
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Aparece a mensagem "Sem Sinal".

Verificar

Solucao

Os cabos estao ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projeccdo estao
bem ligados. @ Pag.20

Seleccionou a porta de entrada de imagem
correcta?

Mude a imagem com os botdes de fonte no controlo remoto.
@ Pag.28

O dispositivo ligado esta ligado?

Ligue o dispositivo.

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

Ossinais deimagem estdo a ser enviados para
o videoprojector?

Efectue a alteracdo necessaria para que o sinal de imagem fique
definido para a saida externa e ndo apenas o monitor LCD do
computador. Em alguns modelos, quando os sinais de imagem
sao emitidos externamente, ja nao aparecem no monitor LCD.
Para saber as especificacdes do computador, consulte a docu-
mentacao fornecida com o mesmo.

Se efectuar a ligacdo quando o videoprojector ou o computador
ja estiver ligado, a tecla de fungao [Fn] que muda o sinal de ima-
gem do computador para saida externa pode nao funcionar.
Desligue o computador e o videoprojector e, em seguida, volte
a liga-los.

Distorcao Keystone da imagem projectada

Verificar

Solucao

A distorcao Keystone esta ajustada no inter-
valo de correccao?

Se estiver a projectar aimagem fora do intervalo corrigivel, po-
derd ndo conseguir corrigir totalmente a distorcao Keystone.
Instale o videoprojector horizontalmente na frente do ecra, téo
afastado quanto possivel, e, em seguida, ajuste a posicdo de pro-
jeccao utilizando o deslocamento da lente. @ Pag.14

As imagens estdo esbatidas ou desfocadas

Verificar

Solucao

A focagem foi ajustada?

Ajuste a focagem. @ Pag.30

A tampa da lente esta colocada?

Retire a tampa da lente.

O videoprojector esta a uma distancia correc-
ta?

Verifique o limite de projeccdo recomendado. @ Pag.17

Ocorreu formacao de condensacao na lente?

Se mudar o videoprojector de um ambiente frio para um ambi-
ente quente ou se ocorrer uma subita alteracdo da temperatura
ambiente, podera ocorrer formagao de condensacao na super-
ficie da lente e as imagens aparecerdo esbatidas. Instale o video-
projector na sala de apresentacao cerca de uma hora antes de
ser utilizado. Se o videoprojector estiver hiumido da condensa-
¢ao, desligue-o, desligue o cabo de corrente e nao o utilize du-
rante algum tempo.
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As imagens aparecem distorcidas ou com interferéncias

Verificar

Solucao

Os cabos estao ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projeccdo estao
bem ligados. @ Pag.20

Esta a utilizar uma extensao?

Se estiver a utilizar uma extensao, os sinais poderao ser afectados
por interferéncias eléctricas.

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

Seleccionou a resolucao correcta?

Configure o computadorde modo a que os sinais enviados sejam
compativeis com o videoprojector. @ P3g.100

Parte da imagem aparece cortada (grande) ou pequena

Verificar

Solucao

O Aspecto correcto esta seleccionado?

Seleccione o0 modo de aspecto correspondente ao sinal de en-
trada em Aspecto a partir do menu Configuragdo. @ Sinal -
Aspecto Pag.63

(Apenas quando projectar sinais de imagem
de computador)

Seleccionou a resolucao correcta?

Configure o computadorde modo a que os sinais enviados sejam
compativeis com o videoprojector. @ Pag.100

As cores da imagem nao estao correctas

Verificar

Solucao

Os cabos estao ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para a projeccdo estao
bem ligados. @ P3ag.20

O contraste esta ajustado correctamente?

Ajuste a definicdo Contraste do menu Configuracéo. @ Ima-
gem - Contraste Pag.61

A cor estd ajustada correctamente?

Ajuste a definicdo Avang¢ado do menu Configuracdao. @ Ima-
gem - Avancado P3g.61

(Apenas quando projectar imagens prove-
nientes de um dispositivo de video)

A saturacdo da cor e a coloracao estao ajus-
tadas correctamente?

Ajuste as definicoes Saturacao da cor e Cor do menu Configu-
racdo. @ Imagem - Saturacao da cor/Cor P3g.61

As imagens aparecem escuras

Verificar

Solucao

O brilho da imagem esta ajustado correcta-
mente?

Ajuste a definicdo Brilho do menu Configuracdo. @ Imagem -
Brilho Pag.61

O contraste estd ajustado correctamente?

Ajuste a definicdo Contraste do menu Configuracdo. @ Ima-
gem - Contraste Pag.61

E necessério substituir a lampada?

Quando se estd a aproximar a altura em que deve substituir a
lampada, asimagens comecam a ficar mais escuras e a qualidade
das cores diminui. Quando isto acontecer, substitua a lampada
por uma nova. @ P3g.92

81




Resolucao de Problemas

A projeccao para automaticamente

Verificar

Solucao

O Modo Repouso estd activado?

Se o tempo definido for excedido e nao receber nenhum sinal, a
lampada desliga-se automaticamente e o projector entra em
modo de espera. Prima o botdo de energia no controlo remoto
ou o botao de suspensao no painel de controlo para ligar o pro-
jetor. Se pretender desactivar o Modo Repouso, altere a defini-
¢do para Desactivado. @ Avancado - Operacao - Modo Re-
pouso Pag.67

Problemas de ruido

O audio nao se ouve ou é demasiado baixo

Verificar

Solucao

O cabo de dudio esta ligado correctamente?

Experimente desligar o cabo da porta Audio Out e depois voltar
a liga-lo.

O volume é demasiado baixo?

Ajuste o volume para poder ouvir o dudio. @ Pag.35

Esta ligado com um cabo HDMI?

Se nado houver transmissdo de dudio quando efectuar a ligacao
através de um cabo HDMI, defina o equipamento ligado para a
saida PCM.

As definicdes de Disp. Saida de Audio estao
correctas?

Verifique se as definicdes de Disp. Saida de Audio estéo cor-
rectas no meu Configuracao. @ Definicao - Ligacao HDMI -
Disp. Saida de Audio Pag.64

As definicdes de Audio Bluetooth estio cor-
rectas?

Efectue as sequintes definicdes ao ligar um dispositivo de dudio
Bluetooth.

e Para emitir dudio a partir do altifalante do projector ou de um
sistema AV, defina Audio Bluetooth para Desactivado.

e Para emitir daudio a partir de dispositivos de dudio Bluetooth, de-
fina Audio Bluetooth para Activado.

@ Definicao - Bluetooth - Audio Bluetooth Pig.64

Problemas ao iniciar a projeccao

O projector nao liga

Verificar

Solucao

A corrente esta ligada?

Prima o botao de energia no controlo remoto ou o botdo de
suspensdo no painel de controlo para ligar o projetor.

O Bloqueio Parental estd definido para Ac-
tivado?

Quando o Bloqueio Parental esta definido como Activado no
menu Configuragao, mantenha premido o botao de suspensdo
no painel de controlo durante aproximadamente trés segundos
ou efetue operagdes com o controlo remoto. @ Definigao -
Bloquear definicao - Bloqueio Parental Pag.64
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Verificar

Solucao

Os indicadores luminosos apagam e acen-
dem quando toca no cabo de corrente?

Desligue o videoprojector e, em sequida, desligue e volte a ligar
o cabo de corrente do videoprojector. Se o problema persistir,
pare de utilizar o videoprojector, retire a ficha da tomada eléc-
trica e contacte o fornecedor local ou o centro de informacgdes
sobre videoprojectores mais proximo. @ Lista de Contactos para
Videoprojectores Epson

As lampadas e as suas tampas estao instala-
das correctamente?

Se alampada ou a sua tampa estiverem instaladas correctamen-
te, a projector nao pode ser ligado. Verifique a sua instalacao.
@ P3g.92

Problemas com o controlo remoto

O controlo remoto nao funciona

Verificar

Solucao

Quando esta a utilizar o controlo remoto, a
area de emissao de luz do controlo remoto
esta direccionada para o sensor situado no
videoprojector?

Direccione o controlo remoto para o sensor. Verifique também
o limite de funcionamento. @ P4g.26

O controlo remoto estd demasiado afastado
do videoprojector?

Verifique o limite de funcionamento. @ Pag.26

O sensor do controlo remoto esta exposto a
luz solar directa ou a luz proveniente de lam-
padas fluorescentes?

Coloque o videoprojector num local onde o sensor ndo fique
sujeito a luz intensa.

As pilhas estao gastas ou inseridas de forma
incorrecta?

Certifique-se de que as pilhas estdo inseridas correctamente ou
substitua-as por pilhas novas, se necessario. @ Pag.25

Problemas com o painel de controlo

Nao é possivel alterar definicdes no painel de controlo

Verificacao

Solucao

Bloqueio operacao esta definido para Blo-
queio total ou Bloqueio parcial?

Se o Bloqueio operacao estiver definido para Bloqueio geral
no menu Configuracao, o funcionamento de todos os botdes do
painel de controlo serd desativado; se Bloqueio operac estiver
definido, apenas estara disponivel o botdo de suspensao no pai-
nel de controlo. Efectue operacdes a partir do controlo remoto.
@ Definicao - Bloquear definicao - Bloqueio opera-

¢ao Pag.64

Problemas com 3D

Nao é possivel projectar correctamente em 3D

Verificar

Solucao

Os 6culos 3D estao ligados?

Ligue os 6culos 3D.
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Verificar

Solucao

Os 6culos 3D estao completamente carrega-
dos?

Carregar os 6culos 3D.

Esta a ser projectada imagem 3D?

Se o projector estiver a projectar imagem 2D, ou se ocorrer um
erro no projector que impeca a projeccao da imagem 3D, nao
conseguird ver imagens 3D mesmo que esteja a usar os éculos
3D.

A imagem de entrada estd em 3D?

Verifique se aimagem de entrada é compativel com 3D.
Como algumas emissées de TV nao contém um sinal de formato
3D, arecepcao de 3D deve ser definida manualmente.

A opcao Exibicao 3D esta definida para 2D?

Se a opcdo Exibicao 3D estiver definida para 2D no menu Con-
figuracdo, o projector ndo muda automaticamente para 3D, mes-
mo que receba uma imagem 3D. Defina Exibicao 3D para 3D ou
Automatico. @ Sinal - Configuracao 3D - Exibicao

3D P3g.63

O Formato 3D esta definido correctamente?

Salvo se o formato 3D do dispositivo AV e Formato 3D do pro-
jector forem iguais, ndo sera apresentada parte da imagem. Ve-
rifique se a definicdo do Formato 3D do projector corresponde
a definicao do formato 3D do dispositivo AV. @ Sinal - Confi-
guracao 3D - Formato 3D Pag.63

Quando alterar o Formato 3D, defina Exibicao 3D para3D e, em
seguida, prima o botdo [3D Format].

Estd a visualizar as imagens dentro do limite
de recep¢ao?

Se a distancia entre o projector e os 6culos 3D for superior a 10
m, a ligagao pode ser interrompida. Aproxime os éculos 3D do
projector.

O emparelhamento foi efectuado correcta-
mente?

Consulte o manual do utilizador fornecido com os éculos 3D para
emparelhar.

Existem em locais proximos dispositivos que
provoquem interferéncias nas ondas radio-
eléctricas?

Quando utilizar outros dispositivos durante a visualizacdo com
a mesma banda de frequéncias (2,4 GHz), nomeadamente dis-
positivos de comunicacdo Bluetooth, redes LAN sem fios
(IEEE802.11b/g) ou micro-ondas, podem ocorrer interferéncias
nas ondas radioeléctricas, aimagem pode ser interrompida ou
pode nao ser possivel efectuar a comunicacdo. Nao utilize o pro-
jector junto destes dispositivos.

Problemas com HDMI

A Ligacao HDMI nao funciona

Verificar

Solucao

Estd a utilizar um cabo que corresponde as
normas HDMI?

As operagdes ndao sao possiveis com cabos que nao correspon-
dem as normas HDMI.

O dispositivo ligado corresponde as normas
HDMI CEC?

Se o dispositivo ligado ndo corresponder as normas HDMI CEC,
nao pode ser utilizado, mesmo que esteja ligado a porta HDMI.
Para mais informacdes, consulte adocumentacdo fornecida com
o dispositivo ligado.

Além disso, prima o botao [HDMI Link] e verifique se o dispositivo
esta disponivel em Liga¢oes Dispositivo. @ P3g.52

Os cabos estao ligados correctamente?

Verifique se todos os cabos necessarios para utilizar a Ligacdo
HDMI estao bem ligados. @ Pag.51
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Verificar

Solucao

O amplificador ouo gravadorde DVD e outros
dispositivos idénticos estdo ligados?

Coloque cada dispositivo em estado de espera. Para mais infor-
macoes, consulte a documentacao fornecida com o dispositivo
ligado.

Setiver ligado um altifalante e outros dispositivos, defina o equi-
pamento ligado para a saida PCM.

Ligou um novo dispositivo ou alterou a liga-
¢ao?

Se precisar de definir novamente a funcao CEC para um dispo-
sitivo ligado, por exemplo, quando um novo dispositivo é ligado
ou a ligacao é alterada, pode ter de reiniciar o dispositivo.

Estao ligados muitos leitores multimédia?

E possivel ligar em simultaneo até 2 leitores multimédia que cor-
respondam as normas HDMI CEC.

O nome do dispositivo nao aparece em Ligagdes Dispositivo

Verificar

Solucao

O dispositivo ligado corresponde as normas
HDMI CEC?

Se o dispositivo ligado ndo corresponder as normas HDMI CEC,
nao é apresentado. Para mais informacdes, consulte adocumen-
tacdo fornecida com o dispositivo ligado.

Problemas com dispositivos Bluetooth

Nao é possivel ligar o dispositivo Bluetooth

Verificar

Solucao

Foi efectuada uma procura por dispositivos?

Ao ligar um dispositivo Bluetooth pela primeira vez ou ao alterar
para outro dispositivo Bluetooth, execute Procurar Disp.Blue-
tooth. @ Pag.21

O dispositivo suporta proteccao de direitos
de autor (SCMS-T)?

Nao é possivel ligar um dispositivo Bluetooth que nao suporte a
proteccao de direitos de autor (SCMS-T).

O dispositivo é baseado em A2DP?

Nao é possivel ligar um dispositivo Bluetooth que ndo suporte
A2DP.

O audio e a ligacao do dispositivo Bluetooth sao interrompidos

Verificar

Solucao

Existe algum obstéaculo entre o projector e o
dispositivo Bluetooth?

Verifique se existe algum obstaculo entre o projector e o dispo-
sitivo Bluetooth e mude a posi¢ao dos mesmos para melhorar a
comunicagao.

O dispositivo esta ligado dentro da distancia
de comunicacdo especificada?

Se a distancia entre o projector e o dispositivo Bluetooth for su-
perior a 10 m, a ligacao pode ser interrompida. Aproxime o dis-
positivo Bluetooth do projector.

Existe algum equipamento sem fios ou forno
microondas proximo?

Se o dispositivo for utilizado em simultaneo com um equipa-
mento sem fios ou forno microondas, poderao ocorrer interfe-
réncias nas ondas radioeléctricas e aimagem e o dudio podem
ser interrompidos. Evite utilizar equipamento que provoque in-
terferéncias.
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Problemas de rede

Nao é possivel aceder a rede através da LAN sem fios

Verificacao

Solucao

A Energia LAN Sem Fio esta definida para
Desactivado?

Defina a Energia LAN Sem Fio para Activado no menu Confi-
guracao. Se esta opcdo ja estiver definida para Activado, defina
a Energia LAN Sem Fio para Desactivado e, em seguida, volte
a defini-la para Activado. @ Rede - Energia LAN Sem

Fio P4g.69

A frase secreta esta correcta?

Note-se que a frase secreta é sensivel a mailsculas e minusculas;
as maiusculas e minusculas sao consideradas como caracteres
diferentes. Caso se tenha esquecido da sua frase secreta, defina
umanova. @ Rede-ConfiguracidodeRede-Seguranca-Frase
Secreta Pag.72

Verificou o Event ID?

Verifique o nimero do Event ID e efectue os seguintes passos.
@ Informacao - Info de projetor. - Event ID Pag.72
@ P3g.87

Nao é possivel modificar as definicdes utilizando a funcao de controlo remoto da aplicacdao Epson

iProjection.

Verificar

Solucao

O dispositivo de rede estd ligado?

Quando o projector estiver no modo de espera com o Modo de
espera definido para Comunic.Activada, verifique se o dispo-
sitivo de rede esta ligado. Depois de ligar o dispositivo de rede,
experimente iniciar novamente o projector. @ Avancado - Mo-
do de espera Pag.67

A imagem apresenta interferéncias estaticas durante a projeccao de rede

Verificar

Solucao

Existealgum obstaculoentre o pontodeaces-
so e o dispositivo ligado?

Verifique se existe algum obstaculo entre o ponto de acesso, o
dispositivo moével, o computador e o projector e mude a posicao
dos mesmos para melhorar a comunicagao.

O pontodeacesso e odispositivoligado estao
demasiado afastados?

Certifique-se de que o ponto de acesso, o dispositivo movel, o
computador e o projector nao estao demasiado afastados. Mo-
va-os para mais perto e tente ligar novamente.

Existe algum dispositivo Bluetooth ou forno
microondas proximo?

Sealigacao semfiosforlentaouaimagem projectadaapresentar
ruido, verifique se ocorrem interferéncias de outros equipamen-
tos, tal como um dispositivo Bluetooth ou microondas. Afaste o
dispositivo que causa a interferéncia ou aumente a sua largura
de banda sem fios.

Existem muitos dispositivos ligados?

Reduza o nimero de dispositivos ligados caso a velocidade de
ligacdo diminua.
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Sobre Event ID

Verifique a ID de evento e ponha em pratica a solucdo indicada abaixo. Se nao conseguir resolver o problema,

contacte o fornecedor local ou o centro de reparagao Epson mais préximo.

@ Lista de Contactos para Videoprojectores Epson

Event ID Causa Solucao

0022 A comunicacdo por rede esta instavel. Verifique o estado da comunicacao por rede e

0027 volte a efectuar a ligacao depois de aguardar

0028 um pouco.

0029

0030

0031

0035

0434

0481

0482

0485

0432 Nao foi possivel iniciar o software de rede. Reinicie o videoprojector.

0435

0433 Uma imagem transferida ndo pode ser repro- | Reinicie o software de rede.

duzida.

0484 A comunicacao foi interrompida do computa-

dor.

04FE O software de rede terminou inesperadamen- | Verifique o estado das comunicacdes de rede.

te. Espere alguns minutos e tente ligar de novo.

0479 Ocorreu um erro de sistema no videoprojector. | Reinicie o videoprojector.

04FF

0891 Nao é possivel encontrar o mesmo ponto de | Defina o computador, o ponto de acesso e o

acesso SSID. projector para o mesmo SSID.

0892 O tipo de autenticacdo WPA e WPA2 néo cor- | Verifique a definicdo de seguranca da LAN sem

responde. fios para ver se isto estd correcto.

0894 A comunicacao foi interrompida devido a uma | Contacte o administrador de rede e siga as ins-

ligacao efectuada no ponto de acesso incor- | trugdes que ele lhe der.
recto.

0898 Nao foi possivel obter o DHCP. Verifique se o servidor DHCP estd a funcionar
correctamente. Desative a definicao DHCP se
nao utilizar DHCP. @ Rede - Para Configura-
cao de Rede - Rede sem fios - Configuracoes
IP - DHCP Pag.71

0020 Outros erros de ligacao Se oreinicio do projetor ou do software derede

0026 nao resolver o problema, contacte o seu forne-

0032 cedor local ou o endere¢o mais proximo forne-

0036 cido na Lista de Contactos para Videoprojeto-

0037 res Epson. @ Ljsta de Contactos para Videopro-

0038 jectores Epson

0899
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Manutencao

Deve limpar o videoprojector se este ficar sujo ou se a qualidade dasimagens projectadas comecar adiminuir.

( 2\

A Aviso

Nao utilize aerossoéis que contenham gases inflamaveis para remover o p6 e a sujidade da lente do
videoprojector, do filtro de ar, etc. O projector podera incendiar devido as temperaturas internas elevadas
da lampada.

. J

| Limpar o filtro de ar

Limpe o filtro de ar se tiver p6 acumulado no filtro ou quando a mensagem seguinte aparecer.
"O projector esta sobreaquecido. Certifique-se de que nada bloqueia a ventilacao do ar e limpe ou
substitua o filtro."

( 2\

Importante

e Se se acumular po no filtro de ar, a temperatura interna do videoprojector pode subir e provocar problemas
de funcionamento do videoprojector ou reduzir o tempo de duracdo do motor éptico. Recomenda-se que
limpe o filtro de ar pelo menos de trés em trés meses. Se utilizar o videoprojector em locais com muito pé,
limpe estas areas mais frequentemente.

¢ Nao enxague o filtro de ar. Nao utilize detergentes nem solventes.

e Escove ligeiramente o filtro de ar para o limpar. Se escovar com demasiada forca, o pé penetrard no filtro de
ar e ndo podera ser removido.

¢ Nao utilize ar comprimido. O material combustivel pode permanecer no filtro, e o pé pode entrar para as
pecas de precisao.

n Prima o botao de suspensao no E Retire a tampa do filtro de ar.
controlo remoto ou no painel de Prenda o dedo na patilha da tampa do filtro
controlo para desligar o projetor e, em de ar e retire-a para baixo.
seguida, desligue o cabo de

alimentacao.
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E Retire o filtro de ar. u Instale o filtro de ar.

Aperte a pega existente no centro do filtro Segure no filtro de ar pela pega existente
de ar e retire-o para fora. no centro e insira-o a direito.

n Segure no filtro de ar com a superficie Instale a tampa do filtro de ar.
voltada para baixo e bata 4 ou 5 vezes Aperte a lingueta superior e, em seguida, a
para eliminar o po. inferior.

Vire-o ao contrario e bata com o outro lado
da mesma forma.

( 2\

Importante

Se bater o filtro de ar com demasiada

forca, podera inutiliza-lo devido a
deformacoes e fissuras.

‘.

E Retire qualquer p6é que permaneca no
filtro de ar utilizando um aspirador
para a frente.
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| Limpar a unidade principal

Antes de limpar, desligue o transformador da tomada eléctrica.
Limpe cuidadosamente a superficie do videoprojector com um pano macio.

Se a superficie estiver particularmente suja, utilize um pano humedecido com dgua bem escorrido e, em
seguida, limpe a superficie novamente com um pano seco.

Importante

Nao utilize detergente para louca nem substancias volateis como cera, benzina e diluente para limpar a
superficie do projector. A qualidade da caixa exterior podera sofrer alteragdes e a tinta podera descascar.

| Limpara lente

Antes de limpar, desligue o transformador da tomada eléctrica.

Para eliminar a sujidade da lente, utilize um pano especial para limpeza de 6culos (disponivel no mercado).
( N\

Importante

¢ Nao esfregue a lente com materiais abrasivos nem manuseie a lente sem cuidado, pois pode danifica-la
facilmente.

¢ Nao utilize ar comprimido. O material combustivel pode permanecer no filtro, e o pé pode entrar para as
pecas de precisao.

Periodos de Substituicao dos Consumiveis

| Periodo de substituicdo do filtro de ar

Se a mensagem de substituicao for exibida mesmo que o filtro de ar tenha sido limpo @ P3g.88

| Periodo de substituicao da lampada

¢ Quando a projeccdo é iniciada, é exibida a seguinte mensagem:
“E hora de substituir alampada. Contate seu revendedor de projetores Epson ou visite www.epson.com para adquirir
o produto."

¢ Aimagem projectada ficar mais escura ou a qualidade diminuir.

¢ Quando for exibida a mensagem de substituicdo da lampada. A mensagem sera exibida quando a lampada atingir
100 horas de utilizacdo antes do final do tempo de vida util previsto, e desaparecera apds 30 segundos.

( N\
E e Secontinuara utilizaralampada apds o periodo de substituicao, a probabilidade de alampada explodir
é maior. Quando aparecer a mensagem de substituicao da lampada, substitua a lampada por uma
nova assim que possivel, mesmo que esta ainda funcione.
e Consoante as caracteristicas da lampada e a forma como foi utilizada, a lampada pode ficar escura ou
deixar de funcionar antes de a mensagem de aviso aparecer. Deve ter sempre disponivel umalampada
sobresselente para quando for necessario.
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Substituir Consumiveis

|| Substituir o filtro de ar

Deite fora os filtros de ar usados de acordo com as normas locais.

¢ Moldura do filtro: Polipropileno
e Filtro: Polipropileno

n Prima o botao de suspensao no
controlo remoto ou no painel de
controlo para desligar o projetor e, em
seguida, desligue o cabo de
alimentacao.

E Retire a tampa do filtro de ar.

Prenda o dedo na patilha da tampa dofiltro
de ar e retire-a para baixo.

E Retire o filtro de ar usado.

Aperte a pega existente no centro do filtro
de ar e retire-o para fora.
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n Coloque o novo filtro de ar.

Segure no filtro de ar pela pega existente
no centro e insira-o a direito.

E Instale a tampa do filtro de ar.

Aperte a lingueta superior e, em seguida, a
inferior.
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| Substituir a lampada

( N\

A Aviso

Quando estiver a substituir a lampada porque esta deixou de funcionar, é possivel que a lampada tenha
partido. Se substituir a lampada de um videoprojector suspenso no tecto, deve sempre assumir que a
lampada esta estalada e retirar a tampa da lampada com cuidado. Quando abrir a tampa da lampada, é
possivel que caiam pequenos pedacos de vidro. Se algum pedaco de vidro entrar em contacto com os
olhos ou a boca, consulte um médico de imediato.

. J

( 2\

A Atencao

¢ Nao toque na tampa da lampada imediatamente depois de desligar o videoprojector, porque ainda esta
quente. Aguarde até que a lampada arrefeca o suficiente antes de retirar a respectiva tampa. Caso contrario,
pode queimar-se.

* Recomendamos utilizar lampadas opcionais genuinas EPSON. A utilizacdo de lampadas nao genuinas pode
afectar a seguranca e a qualidade da projeccao.
Quaisquer danos ou avaria provocados pela utilizacao de [lampadas ndo genuinas podem nao estar cobertos
pela garantia da Epson.

n Prima o botao de suspensao no n Desaperte os dois parafusos de
controlo remoto ou no painel de fixacao da lampada.
controlo para desligar o projetore, em
seguida, desligue o cabo de
alimentacao.

E Desaperte o parafuso de fixacao da
tampa da lampada.

D

E Retire a lampada usada.

Levante a pega da lampada e puxe-a para
cima.

E Retire a tampa da lampada.

Faca deslizar a tampa da lampada para a
frente e retire-a.
-

>
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E Retire a lampada usada, puxando a E Volte a instalar a tampa da lampada.
pega. Faca deslizar a tampa para tras.
Insira a lampada na direcgdo correcta e
baixe a pega.

a Aperte o parafuso de fixacao da
lampada.

@Q
lampada.

Nao desmonte nem altere a lampada. Se instalar e utilizar uma lampada desmontada ou modificada no
videoprojector, pode provocar um incéndio, um choque eléctrico ou um acidente.

. J

( 2\

A Atencao

¢ Certifique-se de que instala a lampada e a tampa da lampada correctamente. Se nado forem instaladas
correctamente, o videoprojector nao liga.
¢ Alampada contém mercurio (Hg). Deite fora as lampadas usadas de acordo com as normas e os regulamentos

locais sobre eliminacao de tubos fluorescentes.
& J

| Reiniciar horas da lampada

Depois de substituir a lampada, certifique-se de que reinicia as horas da mesma.

O videoprojector regista as horas de funcionamento da lampada; quando chega a altura de substituir a
lampada, existe uma mensagem e um indicador luminoso que o notificam do estado do videoprojector.

E Prima o botao [Menu].

E apresentado o menu Configuracéo.
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E Seleccione Reiniciar - Reinic. Horas Utilize os botdes para a esquerda e
Lampada. para a direita para selecionar Sim e
Aparece uma mensagem de confirmagao prima o botao [Enter] para executar.

de reiniciacao. As horas da lampada séo reiniciadas.

Reinic. Horas L&m a o [Reinic. Horas Lampada]
Restabeleci. memdria

Reiniciar tudo Tem a certeza que deseja redefinir esta

configuracao?

[ Sin ©

EDSeleccao  EMMExecutar EEmSair

Reiniciar

ElVoltar BdSeleccdo  EMMEntrar
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Alinhamento Painel

Ajuda a alteracao da cor dos pixeis do visor LCD. Pode ajustar os pixéis na horizontal e na vertical em 0,125

pixéis com um intervalo de +3 pixéis.

E ¢ A qualidade da imagem pode diminuir depois de efectuar o alinhamento do LCD.
¢ Asimagens de pixéis que se prolongam para além da margem do ecra projectado nédo sao

apresentadas.

n Prima o botdo [Menu] durante a
projecao e selecione Visor em
Avancado.

E Selecione Alinhamento Painel e, em
seguida, prima o botao [Enter].

Activado
Preto

EVoltar S EMmEntrar [ Sair

E Active Alinhamento Painel.

[Alinhamento Painell
Selecionar Cor R
Cor do Padrio R/G/B
Iniciar Ajustes
Memoria...
Avancado

Reiniciar

E@Voltar BdSeleccdao  EmmEntrar EEmSair

(1) Selecione Alinhamento Painel e, em
seguida, prima o botdao [Enter].

(2) Selecione Activado e, em seguida, pri-
ma o botao [Enter].

(3) Prima o botao [Esc] para regressar ao
ecra anterior.
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n Seleccione a cor que pretende ajustar.

Selecione Selecionar Cor e prima o
botao [Enter].

Selecione R (vermelho) ou B (azul) e,
em seguida, prima o botao [Enter].

Prima o botao [Esc] para regressar ao
ecra anterior.

Seleccione a cor da grelha
apresentada ao efectuar ajustes em

Cor do Padrao.

(1)

(2)

Selecione Cor do Padrao e prima o
botdo [Enter].

Seleccione uma combinacdo deR (ver-
melho), G (verde) e B (azul) para a cor
da grelha.

R/G/B: apresenta uma combinacao de
trés cores, vermelho, verde e azul. A cor
real da grelha é branco.

R/G: esta disponivel quando R for se-

leccionado em Selecionar Cor. Apre-
senta uma combinacdo de duas cores,
vermelho e verde. A cor real da grelha
é amarelo.

G/B: esta disponivel quando B for se-
leccionado em Selecionar Cor. Apre-
senta uma combinacdo de duas cores,
verdeeazul Acorreal dagrelhaéciano.

Prima o botao [Esc] para regressar ao
ecra anterior.
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Selecione Iniciar Ajustes e, em
seguida, prima o botao [Enter].

Primeiro, seleccione Alternar painel todo
para ajustar todo o ecra LCD. Quando for
exibida uma mensagem de confirmacao,
prima o botao [Enter] para iniciar o ajuste.

A imagem pode ficar distorcida
durante o ajuste. Logo que os
ajustes estejam concluidos, a
imagem é reposta.

Utilize os botdes para cima/baixo/
esquerda/direita para ajustar e, em
seguida, prima o botao [Enter].

Para efetuar ajustes mais detalhados,
selecione Ajustar os quatro cantos e,
em seguida, prima o botao [Enter]
para confirmar a selecao.

Utilize os botdes para cima/baixo/
esquerda/direita para efetuar ajustes
e, em seguida, prima o botao [Enter]
paraavancar para o préximo ponto de
ajuste.
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Quando tiver ajustado os quatro
cantos, selecione Sair e prima o botao
[Enter].

[Alinhamento Painel]

Ajuste concluido.
Para ajustes mais precisos, vocé& também pode
selecionar uma intersecdo e depois ajustar.

Selecionar intersecao e ajustar

Sair @

[SSeleccdo  EMMEntrar

Se considerar que é necessario efectuar
mais ajustes depois de corrigir os quatro
pontos, seleccione Selecionar intersecao
e ajustar e, em seguida, prossiga com os
ajustes.
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Uniformidade de cor

Se as cores da imagem projectada forem irregulares, podera ajustar o tom da cor de toda aimagem em
Uniformidade de Cor.

Ej O tom de cor poderd nao ser uniforme, mesmo depois de executar a fungao de uniformidade de cor.

Prima o botao [Menu] durante a
projecao e selecione Visor em
Avancado.

Selecione UniformidadedeCore,em
seguida, prima o botao [Enter].

E visualizado o seguinte ecra.

[Uniformidade de Cor]

Uniformidade de Cor @Activado
Nivel de Ajuste 5/8 & 1]
Iniciar Ajustes

Reiniciar

Avancado

EaVoltar [SdSeleccao  EMMEntrar EmSair

Uniformidade de Cor: Ativa ou desativa a
uniformidade de cor.

Nivel de Ajuste: Existem oito niveis, desde
o branco, passando pelo cinzento e
acabando no preto. Pode ajustar cada nivel
individualmente.

Defina para Activado e, em seguida,
prima o botao [Esc].

Selecione Nivel de Ajuste e, em
seguida, prima o botao [Enter].

Utilize os botdes para a esquerda e
para a direita para definir o nivel de
ajuste.

Prima o botao [Esc] para regressar ao
ecra anterior.

Selecione Iniciar Ajustes e, em
seguida, prima o botao [Enter].

Selecione a area que pretende ajustar
e, em seguida, prima o botao [Enter].

Ajuste primeiro as areas exteriores e, em
seguida, ajuste todo o ecra.

[Uniformidade de Corl

Acima

Iniciar Ajustes: inicia os ajustes de
uniformidade de cor.

o« o ® - . e . Canto sup direit
Reiniciar: repoe as predefinicdes de todos pleily
Canto inf direit

os ajustes e definices de Uniformidade Abaixo

Canto inf esquer
de Cor. Esquerda
Todos

dSeleccdo  EXMEntrar

A imagem pode ficar distorcida el
durante o ajuste de
Uniformidade de Cor. Logo que
0s ajustes estejam concluidos, a
imagem é reposta.

E Selecione UniformidadedeCore,em
seguida, prima o botao [Enter].
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m Utilize os botbes para cima e para m Regresse ao passo 5 e ajuste cada
baixo para selecionar a cor que nivel.
pretende ajustare,em seguida, utilize |
os botbes para a esquerda e para a E Quando terminar o ajuste, prima o
direita para ajustar. botao [Menul].

Prima o botao para a esquerda para
diminuiraintensidade dotomdecor.Prima
o botao para a direita para aumentar a
intensidade do tom de cor.

[Uniformidade de Cor] Canto sup esquer
Nivel de Ajuste /

Vermelho

Verde

Azul

E@Voltar MDAjuste/Selec. [EEMMReiniciar CEMSair
EmMudar Fundo
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| Acessoérios Opcionais e Consumiveis

Se necessario, pode adquirir os acessorios e consumiveis opcionais indicados em seguida. Esta lista de
acessorios e consumiveis opcionais estd em vigor a partir de abril de 2019. As informacgdes relativas aos
acessorios estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio.

Varia consoante o pais onde foi feita a aquisigao.

Itens Opcionais

Nome N.°c do Modelo Explicacao

Suporte para montagem no teto™! ELPMB22 Utilize este acessério quando instalar o video-
ELPMB30 projector num tecto.

Cabo de seguranca™ ELPWRO1 Fixa o projetor no suporte para montagem no

teto.

Extensao 450 (450 mm, branca)™ ELPFP13 Utilize este acessério quando instalar o video-

Extensdo 700 (700 mm, branca)™ ELPFP14 projector num tecto.

Unidade LAN sem fios ELPAP10 Utilize ao ligar um dispositivo externo ao video-

projector através de uma LAN sem fios para pro-
jectar imagens.

*1 Para suspender o videoprojector a partir do tecto, é necessdrio conhecimento técnico. Contacte o fornecedor
local.

*2 Parainstalar o cabo de seguranca, contacte o seu revendedor ou o centro de informagdes sobre videoprojectores
mais préximo.

Consumiveis

Nome N.c do Modelo Explicacao

Unidade da lampada ELPLP85 Utilize esta lampada para substituir Ampadas usa-
das. (1 lampada)

Filtro de ar ELPAF39 Utilize estes filtros para substituir filtros de ar usa-
dos. (1 filtro de ar)
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| Resolucdes Suportadas

Se o projector receber sinais com uma resolucao superior a resolucao do ecra do projector, a qualidade da
imagem podera diminuir.

O projector suporta os sinais assinalados com uma marca de verificagao.

Formato do Resolucao Sinc.V Dotclk HDMI
sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YChCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 10,12 8 10,12 8 10,12 10,12
VGAG60 640 480 60 25,175 V4

Formato do Resolucao Sinc.V Dotclk HDMI

sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YCbCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

SDTV (480i) | 720 480 59,94 | 13,500 o/ o/ |/
SDTV(576i) | 720 576 50 13,500 o/ o/ |/
SDTV (480p) | 720 480 59,94 | 27,000 o/ o/ o/
SDTV(576p) | 720 576 50 27,000 o/ o/ |/
Formato do Resolucao Sinc.V Dotclk HDMI

sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YCbCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

HDTV (720p) | 1280 | 720 50 74,250 o/ o/ o/
HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 74,176 o/ o/ |/
HDTV (720p) | 1280 | 720 60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 | 50 74,250 o/ o/ v |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 | 59,94 | 74176 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 74,176 o/ Y W T
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 24 74,250 o/ ST
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Formato do Resolucdo Sinc.V Dotclk HDMI

sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YCbCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 29,97 | 74176 VAR A VAR VA AR e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 |30 74,250 VAR A VARV A A e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 50 148,500 AR A VAV A A A
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 59,94 | 148352 o/ Y W T
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 148,500 o/ Y W T

*HDR é suportado. (Para HDR, sao suportados HDR10 e HLG).

Formato do Resolucao Sinc.V Dotclk HDMI
sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12
4K 3840 2160 |23,98 | 296,703 VAR A |/ v |/
(3840x2160)
4K 3840 [2160 |24 297,000 o/ o/ v /T
(3840x2160)
4K 3840 2160 |25 297,000 VAR A |/ v |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |29,97 | 29,703 VAR A |/ v |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |30 297,000 o \/T |/ v |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |50 297,000 7
(3840x2160)
4K 3840 2160 | 59,94 | 296,703 e
(3840x2160)
4K 3840 [2160 |60 297,000 7
(3840x2160)
4K 3840 [2160 |50 594,000 v/ / |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |59,94 | 593407 4 v/ o |/
(3840x2160)
4K 3840 2160 |60 594,000 v/ v/ v |/
(3840x2160)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 23,98 | 296,703 /T /T VAR A
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 24 297,000 /T /T /T
0) (SMPTE)
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Formato do Resolucdo Sinc.V Dotclk HDMI
sinal (Pontos) (Hz) (MHz2) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 /1012 | 8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 25 297,000 |/ /T v |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 29,97 | 296,703 VAR A |/ v |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 30 297,000 VAR A /T o |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 50 297,000 v |/
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 59,94 | 296,703 /T
0) (SMPTE)
4K(4096x216 | 4096 | 2160 | 60 297,000 /T
0) (SMPTE)
4K 4096 2160 |50 594,000 v/ v/ v |/
(3840%2160)
4K 4096 | 2160 59,94 | 593407 V4 v/ v |/
(3840x2160)
4K 4096 2160 |60 594,000 V4 V4 o |/
(3840x2160)

*HDR é suportado. (Para HDR, sao suportados HDR10 e HLG).

Formato do Resolucao Sinc.V Dotclk | Formato 3D HDMI
sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YChCr
4:4:.4 4:2:2
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
HDTV(720p) | 1280 | 720 60 148,500 Empacota- |/ |/ Va4 o/
mento de
Fotogramas

74,250 ladoalado |V |/ v |/ o/
74,250 Superioreln- | v/ | / o/ o/

ferior

HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 148500 Empacota- | |/ v |/ o/
mento de
Fotogramas

74,250 Ladoalado |V |/ v |/ o/
74,250 Superioreln- | v/ | / o/ o/

ferior
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Formatodo |  Resolucao Sinc.V | Dotck | Formato 3D HDMI
sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2
10,12 | 8 10,12 | 8 10,12
HDTV (720p) | 1280 | 720 50 148500 | Empacota- v o/ o/
mento de
Fotogramas
74,250 Lado a Lado v o/ o/
74,250 Superioreln- v o/ o/
ferior
HDTV (1080i) | 1920 1080 | 60 148,500 Empacota-
mento de
Fotogramas
74,250 Lado a Lado v o/ o/
74,250 Superioreln-
ferior
HDTV (1080i) | 1920 1080 | 59,94 148,500 Empacota-
mento de
Fotogramas
74,250 Lado a Lado v o/ o/
74,250 Superioreln-
ferior
HDTV (1080i) | 1920 1080 |50 148,500 Empacota-
mento de
Fotogramas
74,250 Lado a Lado v o/ o/
74,250 Superioreln-
ferior
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 24 148,500 Empacota- v o/ o/
mento de
Fotogramas
74,250 Lado a Lado v o/ o/
74,250 Superioreln- v o/ o/
ferior
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 148,500 Empacota- v o/ o/
mento de
Fotogramas
74,250 Lado a Lado v o/ o/
74,250 Superioreln- v o/ o/
ferior
HDTV (1080p) | 1920 1080 | 60 297,000 Empacota-
mento de
Fotogramas
148500 | Lado aLado v/ v |/ o/
148,500 Superioreln-
ferior
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Formato do Resolucdo Sinc.V Dotclk | Formato 3D HDMI
sinal (Pontos) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2
10,12 10,12 | 8 10,12
HDTV (1080p) | 1920 1080 59,94 297,000 Empacota-
mento de
Fotogramas
148,500 Lado a Lado v v o/
148,500 SuperiorelIn-
ferior
HDTV (1080p) | 1920 1080 50 297,000 Empacota-
mento de
Fotogramas
148,500 Lado a Lado v v o/
148,500 Superioreln-
ferior
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Especificacbes

EH-TW7100/EH-TW7000

* As seguintes especificacdes sdo atuais a partir de abril de 2019. Asinformacdes relativas aos acessorios estao
sujeitas a alteracdes sem aviso prévio.

Nome do produto EH-TW7100 EH-TW7000
Aspecto 410 (L) x 157 (A) x 310 (P) mm
(sem incluir o pé regulavel)
Tamanho do painel 0,61" de largura
Método de visualizagao TFT de polissilicio de matriz activa
Resolucao 1920 (L) x 1080 (A) x 3
Ajuste da focagem Manual
Ajuste do zoom Manual (Aprox. 1 a 1,6)
Lampada (fonte de luz) Lampada UHE, 250 W, Modelo N.o: ELPLP85

Tempo de vida util previsto da | Quando o Consumo de Energia estiver definido para Elevada no menu
lampada Imagem: aprox. 3 500 horas

Quando o Consumo de Energia estiver definido para Médio no menu Ima-
gem: aprox. 4 000 horas

Quando o Consumo de Energia estiver definido para ECO no menu Ima-
gem: aprox. 5 000 horas

Fonte de energia 100 -240V CA £10%, 50/60 Hz, 4,1 - | 100 - 240V CA +10%, 50/60 Hz, 3,9 -
1,8A 1,7 A

Consumo de | Areade 100a 120 | Consumo de energia nominal: 406 | Consumo de energia nominal: 386

energia Y w w

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,0 W (quando for uti-
lizada a unidade LAN sem fios ELPAP10)

Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,5 W

Areade 220a240 | Consumo de energia nominal: 387 | Consumo de energia nominal: 368
Vv w w

Consumo em modo de espera (Comunic.Activada): 2,0 W (quando for uti-
lizada a unidade LAN sem fios ELPAP10)

Consumo em modo de espera (Comunic. Desat.): 0,5 W
Altitude de funcionamento Altitude de 0 a 3 048 m

Temperatura de funcionamento | +5 a +35°C (Sem condensacao) (a uma altitude de 0 a 2286 m)
+5 a +30°C (Sem condensacao) (a uma altitude de 2287 a 3048 m)

Temperatura de armazenamen- | -10 a +60°C (Sem condensacao)

to
Peso Aprox. 6,9 kg Aprox. 6,6 kg
Altifalantes externos 10Wx2 -
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Conectores | Porta HDMI 2 HDMI HDCP2.2 suportado, sinais CEC suportados, sinais
3D suportados, Linear PCM suportado, Deep Color
Porta USB™ 1 Conector USB (Tipo A)
Porta de alimentacao | 1 Conector USB (Tipo A)
2.0A™
Porta Audio Out 1 Ficha mini estéreo (3,50)
Porta RS-232C2 1 D-sub de 9-pinos (macho)
Porta Trigger Out™ 1 Ficha mini estéreo (3,50)
Porta Service™ 1 Conector USB (Tipo B)

*1 Suporta USB 2.0. Contudo, ndo é possivel garantir que as portas USB funcionem em todos os dispositivos que
suportem USB.
*2 Apenas EH-TW7100.

Angulo de inclinacao
Se utilizar o projector com um angulo de inclinacao superior a 10°, podera 0°-10° I

originar danos no projector ou provocar um acidente.
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Aspecto

Unidade: mm

410

143.5

.

a Centrodalente
b  Distancia entre o centro da lente e os pontos de fixacdo do suporte para montagem no tecto

300 ‘44.5‘
§ 150
7
5 // - 0o
)
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Lista de Simbolos de Seguranca

A tabela seguinte apresenta o significado dos simbolos de seguranca existentes no equipamento.

Simbolo Normas aprova- Significado
das

IEC60417 "LIGADO" (energia)

N.c 5007 Para indicar que o equipamento esta ligado a corrente eléctrica.

IEC60417 "DESLIGADQ" (energia)

N.c 5008 Para indicar que o equipamento estd desligado da corrente eléc-
trica.

IEC60417 Suspensao

N.c 5009 Para identificar o interruptor ou a posicao do interruptor para
colocar o equipamento na condicao de suspensao.

1ISO7000 Importante

N.c 0434B Para identificar uma chamada de atencao geral relacionada com

IEC3864-B3.1 a utilizacdo do produto.

IEC60417 Atencao, superficie quente

N.c 5041 Para indicar que o item marcado pode estar quente e nao deve
ser tocado sem que sejam tomados cuidados especiais.

IEC60417 Atencao, risco de choque eléctrico

N.c 6042 Para identificar equipamentos com risco de choque eléctrico.

ISO3864-B3.6

IEC60417 Apenas para utilizagao no interior

N.c 5957 Para identificar equipamento eléctrico concebido essencialmen-
te para utilizacdo em ambientes interiores.

@_@_@ IEC60417 Polaridade do conector de alimentacdo CC
N.c 5926 Para identificar as ligagdes positiva e negativa (a polaridade) nu-
— ma peca do equipamento ao qual pode ser ligada uma fonte de
@-@—@ alimentacgao CC.
IEC60417 Pilha, geral
[ N.c5001B Em equipamentos alimentados a pilhas. Para identificar um dis-
positivo, por exemplo, uma tampa do compartimento das pilhas
ou os terminais de ligacao.
[ + IEC60417 Posicao da célula

N.c 5002 Para identificar o proprio compartimento das pilhas e o posicio-
namento das pilhas dentro do compartimento.

IEC60417 Ligacao de proteccdo a terra

N.c5019 Para identificar qualquer terminal que se destina a ser ligado a

um condutor externo para proporcionar proteccao contra cho-
ques eléctricos em caso de falha, ou o terminal de um eléctrodo
de proteccdo de ligagao a terra.
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Simbolo Normas aprova- Significado
das
IEC60417 Terra
N.c5017 Para identificar um terminal de ligacdo a terra em casos onde o
— simbolo @ nao é explicitamente necessario.
IEC60417 Corrente alternada
/‘\/ N.c 5032 Para indicar na placa de caracteristicas eléctricas que o equipa-
mento é adequado apenas para corrente alternada; para identi-
ficar os respectivos terminais.
IEC60417 Corrente continua
N.c 5031 Para indicar na placa de caracteristicas eléctricas que o equipa-
— — — mento é adequado apenas para corrente continua; para identi-
ficar os respectivos terminais.
IEC60417 Equipamento de Classe Il
N.c 5172 Para identificar equipamentos que cumprem os requisitos de se-
guranca especificados para equipamentos de Classe Il de acordo
com anorma IEC 61140.
ISO 3864 Proibicao geral
Para identificar ac¢des ou operagdes que sao proibidas.
ISO 3864 Proibicao de contacto
Para indicar a possibilidade de ocorréncia de ferimentos causa-
dos pelo toque em componentes especificos do equipamento.
R *EI]: - Nunca olhe diretamente para a lente de projecao quando o pro-
4 X2 jetor esta ligado.
b= - Para indicar que nao devem ser colocados objectos em cima do
[ ol projector.
1SO3864 Atencao, radiacao laser
IEC60825-1 Para indicar que o equipamento contém um componente que
emite radiacao laser.
ISO 3864 Proibicao de desmontagem
Para indicar que existe risco de ferimentos como, por exemplo,
risco de choques eléctricos, se o0 equipamento for desmontado.
IEC60417 Suspensao, suspensao parcial
N.c 5266 Para indicar que parte do equipamento esta no estado prepara-
do.
1SO3864 Atencao, pecas moveis
IEC60417 Para indicar que devera manter-se afastado das pecas moveis, de
N.c 5057 acordo com as normas de protecao.

IEC 60417-6056

Atencao (pas da ventoinha méveis)
Paraindicar que deverd manter-se afastado das pas da ventoinha
movel de acordo com as normas de protecao.

IEC 60417-6043

Atencdo (cantos afiados)
Para indicar que ndo deve tocar nos cantos afiados do produto
de acordo com as normas de protecao.

> B RCAR

Nunca olhe diretamente para a lente de projecao quando o pro-
jetor esta ligado.
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Simbolo Normas aprova- Significado
das
ISO7010 Aviso, emissao de luz (UV, luz visivel, infravermelhos, etc.)
A N.c W027 Para indicar que devera ter cuidado para evitar lesdes oculares
ISO 3864 ou cutaneas quando se encontra proximo de fontes emissoras de
luz.
IEC60417 Nao utilizar em 4reas residenciais
No.5109 Para indicar que o equipamento/dispositivo elétrico ndo é ade-

quado para utilizacao em areas residenciais.
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Glossario

Esta seccao explica sucintamente os termos dificeis que ndo sao explicados em contexto no texto deste
manual. Poderd obter mais informagdes consultando outras publicacdes disponiveis no mercado.

4K

Proporciona uma imagem de alta qualidade num ecra com resolucao de 3840 x 2160
pixéis.

Emparelhamen-
to

Registe antecipadamente os dispositivos Bluetooth que pretende ligar para assegurar a
comunicagao entre todos.

Entrelacar

Transmite a informacgdo necessaria para criar um ecra enviando todas as outras linhas,
desde a parte superior da imagem até a parte inferior. As imagens irdo provavelmente
cintilar porque é apresentado um fotograma a cada outra linha.

HDCP

HDCP é uma abreviatura de High-bandwidth Digital Content Protection (proteccdo de
conteldo digital de banda larga). E utilizada para evitar cépias ilegais e proteger direitos
de autor ao encriptar sinais digitais enviados através das portas DVl e HDMI. Como a porta
HDMI deste videoprojector suporta HDCP, pode projectar imagens digitais protegidas
pela tecnologia HDCP. Contudo, o videoprojector pode nao conseguir projectar imagens
protegidas com versdes actualizadas ou revistas da encriptacao HDCP.

HDMI™

Abreviatura de High Definition Multimedia Interface (interface multimédia de alta defini-
¢ado). Esta éanorma através da qual asimagens HD e os sinais de dudio de canais multiplos
sao transmitidos digitalmente.

HDMI™ é uma norma que se destina aos computadores e equipamentos electrénicos de
consumo digitais. Ao ndo comprimir o sinal digital, aimagem pode ser transferida com a
qualidade mais elevada possivel. Possui também uma funcao de encriptacao para o sinal
digital.

HDTV

Abreviatura de High-Definition Television (televisdo de alta definicao). Refere-se aos sis-
temas de alta definicao que estdo de acordo com as seguintes condicdes.

® Resolucdo vertical de 720p ou 1080i ou superior (p = Progressivo, i = Entrelacar)
® Aspecto de ecra de 16:9 com recepcao audio e reproducao (ou saida) Dolby Digital

Relacao de as-
pecto

A relagcdo entre o comprimento e a altura de uma imagem. Os ecras com uma relacao
horizontal:vertical de 16:9, como, por exemplo ecras HDTV, sao designados como ecras
panoramicos.

Ecras SDTV e monitores normais de computador tém uma relacdao de aspecto de 4:3.

SDTV Abreviatura de Standard Definition Television (televisao de definicdo padrao). Refere-se
aos sistemas de televisdao normais que nao satisfazem as condicdes de televisao de alta
definicao (HDTV).

SVGA Padrao de tamanho de ecra com uma resolucao de 800 (horizontal) x 600 (vertical) pontos.

SXGA Padrao de tamanho de ecrd com uma resolucao de 1 280 (horizontal) x 1 024 (vertical)
pontos.

VGA Padrao de tamanho de ecra com uma resolucao de 640 (horizontal) x 480 (vertical) pontos.

XGA Padrao de tamanho de ecra com uma resolucao de 1 024 (horizontal) x 768 (vertical)
pontos.

YCbCr Nos sinais de imagem componente de SDTV, Y é o brilho, enquanto Cb e Cr indicam a
diferenca de cor.

YPbPr Nos sinais de imagem componente de HDTV, Y é o brilho, enquanto Pb e Prindicam a

diferenca de cor.
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Notas Gerais

Todos os direitos reservados. Esta publicacao nao pode ser integral ou parcialmente reproduzida, arquivada
nem transmitida por meio de fotocdpias, gravacao ou qualquer outro sistema mecanico ou electrénico, sem a
prévia autorizacao por escrito da Seiko Epson Corporation, que ndo assume qualquer responsabilidade de pa-
tente no que respeita ao uso das informacdes aqui contidas, nem se responsabiliza por quaisquer danos resul-
tantes do uso das informacgdes aqui contidas.

O comprador deste produto ou terceiros ndo podem responsabilizar a Seiko Epson Corporation, ou as suasfiliais,
por quaisquer danos, perdas, custos ou despesas incorridos por ele ou por terceiros, resultantes de acidentes,
abusos ou ma utilizacao do produto, de modificacdes nao autorizadas, reparacdes ou alteracdes do produto,
ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das instrucdes de utilizacdo e de manutencao
estabelecidas pela Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation nao se responsabiliza por quaisquer avarias ou problemas provocados pela utilizacao
de op¢des ou consumiveis nao reconhecidos como sendo produtos originais Epson ou produtos aprovados
pela Seiko Epson Corporation.

O conteudo deste manual podera ser alterado ou actualizado sem aviso prévio.
As figuras deste manual e o videoprojector real podem diferir.

Limitacdes de utilizagcao

Quando este produto é usado em aplicacées que exijam uma elevada fiabilidade/seguranca (dispositivos de
transporte relacionados com a aviacao, ferroviarios, maritimos, automaoveis, dispositivo de prevencao de aci-
dentes, diversos dispositivos de seguranca, ou dispositivos funcionais/de precisdo, etc.), deve usar este produto
s6 depois de pensar na integracao de fail-safes e redundancias na sua estrutura de modo a manter a seguranca
e total fiabilidade do sistema. Como este produto nédo se destinava a aplicagdes que exigissem uma elevada
fiabilidade/seguranca como equipamento aeroespacial, equipamento de comunicacdo principal, equipamento
de controlo de energia nuclear, ou equipamento médico relacionado com cuidados médicos directos, etc., apos
uma avaliacdo completa faca as suas proprias consideracdes sobre este produto’.
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Etiquetas de Aviso

e N
/A Aviso
¢ Este produto traz consigo etiquetas de aviso.
N /A WARNING - /A WARNING
< _X"/D WARNING: Never look into the lens. < —X"/[l | WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif. RG2 A0 AEE Hif A= Qs EX| ORAAIL.
WARNUNG : Blicken Sie niemals in das Objektiv. iR S E R,
A CAUTION A CAUTION
A CAUTION: X . . . . ‘ CAUTION: Do not put your finger in the moving parts
Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. of the projector's lens.
ATTENTION : Z=o|: TZHA xo| 2XI0|= BE| & 2
@ Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. @ Fof: ZRME X FH0IE 220 £714E 2X 02,
ACHTUNG: AR HORFRMAREARRNBHTHA.
Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse.
e Tal como deve fazer com qualquer fonte luminosa forte, ndo olhe directamente para o feixe, RG2 IEC/EN
62471-5:2015.
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Aviso Geral

"EPSON" é uma marca comercial registada da Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" e "ELPLP" sao
marcas comerciais registadas ou marcas comerciais da Seiko Epson Corporation.

iPad, iPhone, Mac ,0S X e iOS sao marcas comerciais da Apple Inc.

Windows e o log6tipo Windows sdo marcas comerciais ou marcas comerciais registadas da Microsoft Corporation
nos Estados Unidos da América e/ou outros paises.

HDMI o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sdo as marcas comerciais ou marcas comerciais

A marca e logétipo Bluetooth® sdo marcas comerciais da Bluetooth SIG, Inc. e a Seiko Epson Corporation usa
estas marcas sob licenga. Outras marcas ou nomes comerciais sao propriedade dos seus respectivos proprietarios.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Qualcomm aptX is a product of Qualcomm Technologies, Inc. and/or its subsidiaries.
Qualcomm is a trademark of Qualcomm Incorporated, registered in the United States and other countries. aptX
is atrademark of Qualcomm Technologies International, Ltd., registered in the United States and other countries.

WPA™ e WPA2™ sdo marcas comerciais registadas da Wi-Fi Alliance.

App Store é uma marca de servico da Apple Inc.

Android e Google Play sdo marcas comerciais da Google LLC.

"QR Code" é uma marca comercial registada da DENSO WAVE INCORPORATED.
CinemaScope é uma marca comercial registada da Twentieth Century Fox Film Corporation.

Todos os outros nomes de produtos referidos ao longo do manual tém uma finalidade meramente informativa,
podendo ser designagcdes comerciais dos respectivos proprietdrios. A Epson nao detém quaisquer direitos sobre
essas marcas.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2019. All rights reserved.

Indication of the manufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/
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Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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