EPSON

EXCEED YOUR VISION

Pouzivatelska prirucka

EH-TW7100
EH-TW7000

Home Projector




Usporiadanie priru¢ky a oznamenia v prirucke

Pouzivanie jednotlivych priruciek

Prirucky tykajuce sa tohto projektora su usporiadané podla nizsie uvedenych informdcii.

Bezpeclnostné pokyny/Podporna a servisna prirucka

Obsahuje pokyny na bezpelné pouzivanie projektora, ako aj pokyny tykajuce sa podpory a
servisu, zoznam krokov, ktoré je potrebné vykonat pocas odstranovania problémov ap. Pred
zacatim pouzivania projektora je potrebné, aby ste si precitali tuto prirucku.

Pouzivatelska prirucka (tato prirucka)

Obsahuje informacie o nastaveni a o zakladnych operaciach pred pouzitim projektora, infor-
mdcie o pouzivani ponuky Konfigurdcia, pokyny na rieSenie problémov a vykonavanie beznej
udrzby.

Strucna prirucka

Obsahuje informacie o postupoch pri nastavovani projektora. Tuto prirucku si precitajte ako
prva.
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Usporiadanie prirucky a ozndmenia v prirucke
| Symboly a Oznaéenia Pouzité v Tejto Prirucke

Bezpecnostné symboly

V dokumentacii a v projektore su pouzité grafické symboly, ktoré zobrazuju, ako sa ma projektor bezpecne
pouzivat.

Nizsie uvadzame symboly a ich vyznam. Porozumejte tymto upozornujucim symbolom a reSpektujte ich, aby
ste zabranili zraneniu 0s6b alebo Skode na majetku.

A Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo az

umrtiu 0s6b z dévodu nespravnej manipuldcie.
(4 J

~N

p
A Upozornenie

Tento symbol oznacuje informdciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo
fyzickému poskodeniu z dévodu nespravnej manipulacie.
(4

Oznacenie vseobecnych informacii

( ™

Pozor

Oznacenie postupov, ktoré mézu viest k poskodeniu alebo vyskytu poruchy.
&

E Oznacuje doplnkové informacie, ktoré by mohli byt zaujimavé v suvislosti s danou témou.

- Oznacuje stranku obsahujicu podrobné informacie tykajlce sa danej témy.

Nazov ponuky | Oznacuje polozky ponuky Konfiguracia.

Priklad: Image - Color Mode

[Nazvy hardvé- | Oznacuje tlacidla na dialkovom ovladaci alebo ovlddacom paneli.
ru] Priklad: tlacidlo [Menu]

Informacie o pouzivani "tohto projektu" alebo "tohto projektora"

Hlavna jednotka projektora, dodané polozky alebo volitelné doplnky sa m6Zu oznacovat vyrazom "tento
produkt" alebo "tento projektor".
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Uvod

. Funkcie Projektora

Premietanie obrazov z mobilnych zariadeni

Pomocou aplikacie Epson iProjection mozete projektor bez-
drétovo pripojit k smartfénom a tabletom. Aplikéciu Epson
iProjection si mozete zadarmo stiahnut z App Store alebo zo
sluzby Google Play. @ str.55

Dal3ie uzito¢né funkcie

K dispozicii su aj nasledujuce dal3ie uzito¢né funkcie.

¢ Prehravanie zvuku cez vstavany reproduktor. Umoznuje prehravanie zvuku bez externého reproduktora. (len EH-
TW7100)

¢ Ovladanie pomocou dialkového ovladania zo smartfénu. Projektor mézete pomocou aplikacie Epson iProjection
ovladat zo smartfénu alebo tabletu. @ str.57



Uvod

Nazvy sucasti a funkcie

Predna/Vrchna Strana

Nazov Funkcia
Kryt lampy Otvorte pri vymene lampy projektora. @ str.90
Vzduchovy vystup- | Vystupny otvor kvéli vzduchu, ktory sa pouziva na vnatorné chladenie projektora.
ny otvor N

.
A Upozornenie

Pocas projekcie sa nepriblizujte tvarou ani rukami k vetraciemu otvoru a

neumiestriujte do blizkosti vystupného otvoru vetrania predmety, ktoré by
samohlideformovatalebo poskoditteplom.Horucivzduchzovzduchového
vystupného otvoru méze sposobit popaleniny, deformdcie alebo iné neho-

dy.

. J

Ovladac zaostrenia

Upravuje ostrost obrazu. @ str.29

Kryt objektivu Kryt objektivu nainstalujte vtedy, ked nepouzivate projektor, aby nedoslo k po-
Skriabaniu alebo znecisteniu objektivu. @ str.25
Objektiv Z objektivu sa premietaju obrazy.

Ovladac zvacsenia

Upravuje velkost obrazu. @ str.30

NEE O3

Prijimac signalu dial-
kového ovladaca

Prijima signaly z dialkového ovladaca. @ str.24

Predna nastavitelna
nozicka

Po umiestneni na povrch, akym je napriklad stél, mézete vysunutim tejto nozicky
upravovat horizontalne naklonenie. @ str.30

Kryt vzduchového
filtra

Ked chcete vycistit alebo vymenit vzduchovy filter, otvorte tento kryt a vytiahnite
vzduchovy filter. @ str.86, str.89

Nasavaci otvor ve-
trania

Vstupny vzduchovy otvor, ktory sa pouziva na vnutorné chladenie projektora.




Uvod

Nazov Funkcia

Ovladac¢ vertikdlne- | Otacanim ovladaca posuvajte polohu premietaného obrazu nahor alebo nadol.
ho posunu objektivu | @ str.30

Ovlada¢ horizontal- | Otac¢anim ovladac¢a posuvajte polohu premietaného obrazu dolava alebo dopra-
neho posunu objek- | va. @ str.30
tivu

Ovladaci panel SIUZi na ovladanie projektora. @ str.8

Ovladaci panel

Ovladaci panel sa lisi v zavislosti od modelu projektora, ktory pouzivate. Priklady v tejto Casti sa tykaju
ovladacieho panela pre model EH-TW7100.

SO
Lamp Temp

n—f] U ( Menu ) A Esc

NN
Home /A
\ WAL oyl
\/
A 5
Tlacidla (Indikatory) Funkcia
G- Ked nastane ¢as vymeny lampy, blika naoranzovo. Prostrednictvom kombina-
Lamp cie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
0 & str.73
(Kontrolka)
o) Blikd, o znamen4, Ze projektor sa zohrieva alebo ochladzuje. Prostrednictvom
o kombindacie dalSich indikatorov (svietenie a blikanie) uvadza stav projektora.
(Indikator stavu)
@ str.73
Zapina a vypina napdjanie projektora. @ str.25
Svieti, ked'je projektor zapnuty. Prostrednictvom kombindacie dalSich indika-

o torov (svietenie a blikanie) uvadza stav projektora. @ str.73
Pohotovostny rezim

(Indikator pohotovost-
ného rezimu)

(4] Home Zobrazuje alebo zatvara domovsku obrazovku. @ str.26

®

[Home]




Uvod

Tlacidla (Indikatory)

Funkcia

EH-TW7100:

< <)

Hlasitost (Dolava/Do-
prava)

EH-TW7000:
0

Dolava/Doprava

¢ Nastavenie hlasitosti. (len EH-TW7100) @ str.34

® Prizobrazeniponuky v projektore sluzi na vyber poloziek z ponuky alebo hodnét
nastavenia. @ str.59

e Ked'je zobrazend obrazovka Keystone, mézete upravit vodorovné skreslenie
premietaného obrazu. @ str.32

m N ® Prizobrazeniponuky v projektore sluzi na vyber poloziek z ponuky alebohodnot
Nahor/Nadol nastavenia. @ str.59
¢ Na premietanych obrazoch upravuje lichobeznikové skreslenie. @ str.32
Esc SlUzi na ndvrat na predchadzajicu uroven ponuky, ked'sa zobrazuje ponuka.
@ str.59
[Esc]

Pri zobrazeni ponuky slizi na potvrdenie aktudlnej polozky a prechod na dalsiu
uroven. @ str.59

[Enter]
B Zobrazuje a zatvéara ponuku Konfiguracia.
V ponuke Konfiguracia moézete vykonavat Upravy a nastavenia poloziek Sig-
[Menu] nal, Image a podobne. @ str.59
i Blika naoranzovo, ak je vnutorna teplota prili$ vysoka. Prostrednictvom kom-
Temp

0

(Indikator teploty)

binécie dalsich indikatorov (svietenie a blikanie) indikuje chyby projektora.
@ str.73

Ked'je funkcia lllumination nastavena na hodnotu Off, vietky indikatory budu pocas normalnych
podmienok premietania vypnuté. @ Extended - Operation - lllumination str.66




Uvod

Dialkovy ovladac

[ Projector |

Tlacidlo Funkcia
Napajanie | SIUZi na zapnutie projektora. @ str.25
(On)
Pohotovost- | SIuZi na vypnutie projektora. @ str.27
ny rezim
(Standby)
[HDMI1] Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstup-
[HDMI2] nych portov. @ str.26
[LAN]
ﬂ [Pattern] SIUzi na zobrazenie alebo zatvorenie testova-
cej vzorky. @ str.29
Ovladacie | Sluzi na vykonavanie ¢innosti ako spustenie
prvky pre- | alebozastavenie prehravania pripojenych za-
hravania | riadeni, ktoré splfiaju ustanovenia noriem
) HDMI CEC. @ str.50
[Link Menu]
B [HDMI Link] | ® Kedje moznost HDMI Link On
Zobrazuje zoznam pripojeni zariadenia.
¢ Ked je moznost HDMI Link Off
Zobrazi ponuku nastaveni funkcie prepoje-
nia HDMI.
@ str.50
[Color Mo- | Sluzi na vyber polozky Color Mode.
de] @ str.35
B [HDR] Sluzi na zobrazenie obrazovky Uprav pre po-
lozku Dynamic Range. @ str.62
E) | Nahor/Nad- | Sluzi na vyber poloZiek ponuky a hodnét
ol/Dolava/ | Upravy nastavenia. @ str.59
Doprava
f)  [Default] |Hodnota Gpravy nastavenia sa po stlacenia
pocas zobrazenia obrazovky Upravy nastave-
nia ponuky vrati na predvolenu hodnotu.
@ str.59
[Menu] Zobrazuje a zatvara ponuku Konfiguracia.

V ponuke Konfiguracia mézete vykonavat
Upravy a nastavenia poloZiek Signal, Obraz a
pod. @ str.59

[Fine/Fast]

SlAzi na plynulé premietanie obrazu s vyso-
kou frekvenciou snimok, ako su hry.
@ str.40

[Keystone]

SIUZi na opravu skreslenia obrazu. @ str.32

=)

[User]

Sluzi na spustenie funkcie priradenej k tlaci-
dlu User. @ str.63
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Uvod

Tlacidlo Funkcia
[Memory] | SluZi na uloZenie, nacitanie alebo vymazanie
pamate. @ str.45
@ [RGBCMY] | Sluzi na upravu nastavenia odtiena, sytosti a

jasu kazdej farby RGBCMY. @ str.42

=

[Grayscale]

Sluzi na nastavenie Urovne Upravy polozky
Grayscale. @ str.60

[3D Format]

SIUzi na zmenu 3D formatu.

Tento projektor podporuje nasledujuce 3D
formaty.

® Frame Packing
e Side by Side
e Top and Bottom

@ str.47

[Auto Iris] | SIUzi na nastavenie polozky Auto Iris.
@ str.39

[Frame Int] | SIUzZi na nastavenie intenzity polozky Frame
Interpolation. @ str.39

[Esc] SldZinanavrat na predchadzajucu Uroven po-
nuky, ked' sa zobrazuje ponuka. @ str.59

[Enter] Pri zobrazeni ponuky slizi na potvrdenie ak-
tualnej polozky a prechod na dalSiu droven.
@ str.59

[Image Enh] | Zobrazuje ponuku Image Enhancement.
@ str.38

[Volume] | Nastavenie hlasitosti. @ str.34

[Mute] Sluzinadocasné stimenie hlasitostialebo pre-
hravanie zvuku. @ str.34

[Aspect] | Sluzi na vyber rezimu pomeru strdn podfa
vstupného signalu. @ str.35

[A/V Mute] | SluZina docasné skrytie alebo zobrazenie ob-
razu alebo stimenie a obnovenie zvuku.
@ str.34

[Home] Zobrazuje alebo zatvara domovsku obrazov-

ku. @ str.26

Po stlaceni tohto tlacidla sa tlacidla dialkové-
ho ovladaca rozsvietia priblizne na 10 sekund.
Je to uzito¢né pocas pouzivania dialkového
ovladaca v tme.

11




Uvod

Zadna Cast

O
.
4]
Nazov Funkcia
Reproduktor Vstavany reproduktor projektora. SIUzi na vystup zvuku. Ak chcete pouzivat

vstavany reproduktor v pripade, Ze projektor je upevneny na strope, nastavte

(Iba EH-TW7100) moznost Inverse Audio na hodnotu On. @ Settings — Audio - Inverse Au-

dio str.63
Napajacia zasuvka Pripojte napajaci kabel. @ str.25
Port Trigger Out SluZi na prepojenie s externymi zariadeniami, ako si motorické premietacie

(Iba EH-TW7100) plétna. @ str.20
B} | PortRS-232C Pri ovladani projektora pripojte projektor k pocitacu pomocou kabla RS-232C.
(Iba EH-TW7100) Ent;rﬂoor; sa pouziva pre potreby ovladania a bezne by sa pouzivat nemal.

Strbina na zabezpeéenie | Strbina na zabezpecenie, ktora je kompatibilna so systémom zabezpecenia
() MicroSaver od spolo¢nosti Kensington. Viacinformacii ndjdete na domovskej
stranke spolo¢nosti Kensington na adrese http://www.kensington.com/.

Port Audio Out SIAzi na vystup prehravaného zvuku do externych reproduktorov. @ str.23

o)

Drziak kabla Hmotnostkabla mbéze matza nasledok nedokonalé zasunutie jeho konektora.
Kabel stiahnite a upevnite prevle¢enim bezne predavanej viazacej pasky
(stahovacia paska na kdble) cez tento drziak, aby ste zabranili jeho uvolneniu.

Port napajania DC Out Poskytuje napajanie pre zariadenia na streamovanie médii.
(2,0A)
Prijimac signalu dialko- | Prijima signaly z dialkového ovlddaca. @ str.24
vého ovladaca

Port USB SIUzi na pripojenie volitelného modulu bezdrétovej siete LAN. Pouziva sa tiez
na aktualizaciu firmvéru. @ str.23

B8

Port Service Servisny port. Tento port sa zvycajne nepouziva.

Port HDMI2 Sluzi na prepojenie video zariadeni a pocitacov kompatibilnych s pripojenim
HDMI. @ str.20

Port HDMIN

12
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Uvod

7\

Nazov Funkcia

Predna nastavitelna | Po umiestnenina povrch, akym je napriklad stél, mézete vysunutim tejto nozicky
nozi¢ka upravovat horizontalne naklonenie. @ str.30

Upevnovacie body | Sluzia na upevnenie volitelného drziaka na strop v pripade, ak chcete upevnit
drziaka na strop (Styri projektor na strop. @ str.97
body)

Nasavaci otvor vetra- | V pripade upevnenia na strop dbajte na to, aby sa tato ¢ast nezanasala prachom.
nia
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Priprava

. Instalacia

Premietany obraz a poloha projektora
Projektor nainstalujte nasledovne.

1 In3talacia rovnobezne s premietacou plochou

Ak je projektor vzhladom na premietaciu plochu nainstalovany pod uhlom, v rdmci premietaného obrazu sa
zobrazi lichobeznikové skreslenie.

Polohu projektora upravte tak, aby bol rovhobezne s premietacou plochou.

Ak projektor nie je mozné nainstalovat pred premietaciu plochu, pomocou funkcie posunu objektivu
mozete upravovat polohu obrazu. @ str.30

|| Horizontalna in3talacia nastavenim vysky na kazdej strane

V pripade naklonenia projektora bude nakloneny aj obraz.
Projektor nainstalujte horizontélne tak, aby boli obe strany v rovnakej vyske.

Ak projektor nemozno horizontalne nainstalovat, naklonenie projektora mézete upravit pomocou prednej
nozicky. @ str.30
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Priprava

Rézne spbsoby nastavenia

~N

A Vystraha

e Priupevnovani projektora na strop treba pouzit Specidlny spésob instalacie (stropné uchytenie). V pripade
nespravnej instaldcie moéze dojst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.

o Ak nenainstalujete stropny drziak a projektor, méze déjst k padu projektora. Po nainstalovani Specifického
drziaka Epson, ktory ponesie tento projektor, sa uistite, Ze su projektor a drziak zaistené pomocou drotu, ktory
je dostatocne silny na to, aby udrzal ich hmotnost.

¢ Na skrinku projektora ani na drziak neaplikujte oleje, maziva, Cistiace prostriedky, rozpustadld, chemikalie a
podobne. V opa¢nom pripade sa mdze skrinka projektora porusit alebo poskodit, co méze spdsobit pad
projektora z drziaka.

* Projektor neumiestriujte na miestach vystavenych vihkosti alebo prachu ¢i na miestach vystavenych
olejovému dymu alebo pare, napriklad na kuchynskej linke, v kuchyni alebo v blizkosti zviIh¢ovaca. Mohlo by
to spbsobit poziar alebo Uraz elektrickym prudom. Okrem toho, obsah oleja moze sposobit poskodenie
vonkajsieho krytu projektora a moze spdsobit, ze projektor spadne zo stropu, kde je zaveseny.

Priklady prostredi, ktoré by mohli sposobit pad projektora v désledku pripadu porusenia/poskodenia

* Miesta, ktoré su vystavené olejovému dymu, ako su tovdrne, kuchyne restauracii alebo domace kuchyne
¢ Miesta, kde sa nachadzaju prchavé rozpustadla alebo chemikalie, ako su tovarne alebo laboratéria
¢ Miesta, kde by sa na projektor mohol prichytit olej, istiace prostriedky, chemikalie a podobne, ako napriklad
tovarne, kuchyne restauracii alebo domace kuchyne
* Miesta, na ktorych sa ¢asto pouzivaju aromatické oleje, ako napriklad relaxacné miestnosti
* Miesta v blizkosti zariadeni, ktoré produkuju nadmerny dym, vzduchom prenasané olejové castice alebo
prilezitostne penu
¢ Neinstalujte na miestach, kde by mohlo dojst k poskodeniu solou, alebo na miestach vystavenych
korozivnemu plynu, ako je napriklad sirny plyn z hortcich pramenov. V opaénom pripade méze kordzia
sposobit pad projektora. Mohlo by to tiez sposobit poruchu projektora.
e Neinstalujte na nestabilnu policu ani na miesto, ktoré nespifa poziadavky na nosnost. V opa¢nom pripade
moze spadnut alebo sa prevrhnut s nasledkom Urazu alebo poranenia.
e Priinstalacii projektora vo vysokej polohe, ako je instalacia na policu, pouzite opatrenia na zabranenie padu
pomocou drétov alebo pasov, aby ste zaistili bezpecnost v nidzovych pripadoch, ako napriklad zemetrasenie,
a predchadzali nehodam. V pripade nespravnej instalacie moze dojst k spadnutiu a k nehode alebo zraneniu.
¢ Neblokujte vstupny vzduchovy otvor ani vetraci otvor projektora. Blokovanim vstupného vzduchového

otvoru a vetracieho otvoru projektora méze dochadzat ku kumulovaniu tepla vnutri s ndsledkom poziaru.
& J

( 2\

Pozor

¢ Nepouzivajte vertikalne nainstalovany projektor. V opa¢nom pripade méze déjst k poruche.
e Vzduchovy filter Cistite raz za tri mesiace. V pripade mimoriadne prasného prostredia ¢istite vzduchovy filter
CastejSie. @ str.86
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Priprava

Umiestnenie na stol a premietanie

Ak chcete premietat obraz, projektor mézete nainstalovat na stdl vo svojejobyvacejizbe alebo na nizku policu.

-

é-\%— """""""""" 1

Upevnenie na strop a premietanie

Ak chcete premietat obraz, projektor mozete upevnit na strop pomocou volitelného drziaka na strop.

E * Prizaveseni a premietani zo stropu funkciu Projection nastavte na Front/Ceiling alebo Rear/
Ceiling. @ Extended - Projection str.66
o Ak chcete pouzivat vstavany reproduktor v pripade, ze projektor je upevneny na strope, nastavte
moznost Inverse Audio na hodnotu On. (Len EH-TW7100) @ Settings - Audio - Inverse Audio str.63
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Priprava

Maximalne hodnoty vzdialenosti premietania a posunu objektivu

Velkost premietania sa zvac¢suje spolu s premiestriovanim projektora dalej od obrazovky.

Pomocou nizsie uvedenej tabulky nastavte projektor do vhodnej pozicie (vzdialenosti) od obrazovky.
Uvadzané hodnoty sluzia iba ako referencia.

Maximalne hodnoty nastavenia posunu objektivu sa uvddzaju v nasledujucej tabulke.

Premietany obraz sa po vykonani korekcie skreslenia zmensi. Zva¢senim vzdialenosti premietania
prispdsobte premietany obraz velkosti premietacieho platna.

Vertikdlna Uprava polohy premietania pomocou posunu objektivu

L

e
8

%0 TT A
B Y

| T
E
A : Vzdialenost od stredu objektivu po spodny okraj premietaného obrazu (ked je objektiv posunuty na
najvyssiu Uroven)
B : Vzdialenost od stredu objektivu po spodny okraj premietaného obrazu (ked je objektiv spusteny na naj-

nizsiu Uroven)
Vzdialenost premietania od projektora po premietaciu plochu
Velkost premietaného obrazu

Horizontalna Uprava polohy premietania pomocou posunu objektivu
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Priprava

C Vzdialenost pohybu stredu objektivu pri zmene polohy projektora (ked je posun objektivu nastaveny do
maximalnej polohy vlavo)
D Vzdialenost pohybu stredu objektivu pri zmene polohy projektora (ked'je posun objektivu nastaveny do
maximalnej polohy vpravo)
Vzdialenost premietania od projektora po premietaciu plochu
Velkost premietaného obrazu
Jednotka: cm
Velkost platna 16:9 Vzdialenost premietania (E) | Maximalne hodnoty posunu $osovky”
F SXV Minimdlna | Maximalna | Vzdialenost | Vzdialenost | Vzdialenost
(Sirokouhld) | (teleobjek- (A) (B) (C, D)
tiv)
40" 89 x50 116 189 5 55 21
60" 133x75 175 285 7 82 32
80" 177 x 100 235 381 10 110 43
100" 221x125 295 477 12 137 53
120" 266 x 149 354 574 15 164 64
150" 332x187 444 718 19 205 80
200" 443 x 249 593 958 25 274 106

*Nie je mozné sucasne nastavit maximalne hodnoty vertikalneho aj horizontalneho posunu SoSovky. @ str.30
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Priprava

Priklad inStalacie (s rozmerom obrazovky 16:9 a 100")
Bocny pohlad

A SEEE—— S e

182cm 295cm

N

Pohlad zhora

v L 182cm i 295cm 221cm

v
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Priprava

| Pripojenie zariadenia

( )

Pozor

* Pred zapojenim do elektrickej siete pripojte kable.
¢ Overte tvar kdblového konektora a tvar portu a potom vykonajte pripojenie. V pripade nasilného pripojenia
konektora a portu odlisnych tvarov hrozi riziko poSkodenia a poruchy.

Pripojenie video zariadenia

Ak chcete premietat obrazy z prehravac¢ov DVD/Blu-ray, pripojte projektor pomocou kabla HDMI (komeréne
dostupny).

(= [EHOMmI

© O = ()= ESHomi

D =N HDMI2
0 L _
o RS-232C 'ECC‘))“.'(Z.%)' IEI « En@’
DC Out (2.0A)
4 N\

o Akchcetezobrazitsignaly v prenosovom pasme 18 Gb/s, napriklad 4k60p/4:4:4, pouzite kdbel Premium
E HDMI. Ak pouzijete kabel, ktory ho nepodporuje, obrazy sa nemusia zobrazovat spravne. Ak sa vyskytnu
problémy so zobrazovanim obrazov pri rychlosti 18 Gb/s, zmente nastavenie EDID na Normal.
@ Signal-Advanced- EDID str.62
o Mozete taktiez pripojit svoj AV systém a pocuvat zvuk z pripojeného zariadenia.
¢ Pri pouzivani portu napajania pre opticky kabel HDMI ho zapojte do portu napajania DC Out (2,0A).

(. J

Pripojenie pocitaca

Ak chcete premietat obrazy z pocitaca, pripojte projektor pomocou kabla HDMI (komeréne dostupny).

o e 2 et T = <=[-L O[] = [ESHDMI

HDMI1
Audio Out = .I(I » EIHDM' \@/%/
TeEBo 0@ HDMI 2 o —

Pripojenie externych zariadeni

| Pripojenie k portu Trigger Out (len pre EH-TW7100)

Na pripojenie externych zariadeni, ako si motorické premietacie platna, je potrebné zapojit kabel mini-jack
stereo (3,5 mm) do portu Trigger Out. V zapnutej polohe sa cez tento port vysiela do pripojenych zariadeni,
ako su elektrické premietacie platna, signdl (12 V DC) o stave projektora (On alebo Off).

Pocas pouzivania portu Trigger Out nastavte funkciu Trigger Out na Power alebo Anamorphic
Wide. @ Extended - Operation - Trigger Out str.66
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Priprava

© ——
Service = O
Am Trigger Out « A —— ) »
O
D 1] DC Out 2.0A) /

'] Pripojenie zariadeni s funkciou Bluetooth®

Zvuk vystupujuci z reproduktorov alebo slichadiel, ktoré podporuju funkciu Bluetooth, vstupuje do portov
HDMI1 alebo HDMI2.

u Stlacenim tlacidla [Menu] zobrazite ponuky v poradi Settings - HDMI Link - Audio Out
Device.

E Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte polozku Projector a potom stlacenim tlacidla
[Enter] potvrdte vyber.

[Audio Out Device]

0AV System

ERReturn EBdSelect

n Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte polozku On a potom stlacenim tlacidla [Enter]
potvrdte vyber.

[Bluetooth Audio]

0 Off

EXReturn dSelect ErmSet [Menu] 1

E V zariadeni s funkciou Bluetooth, ku ktorému sa chcete pripojit, zapnite ,reZim parovania®“.

Dal3ie informécie najdete v dokumentécii dodanej spolu so zariadenim s funkciou Bluetooth.

E Vyberte polozku Search Bluetooth Device.

Zobrazi sa zoznam s dostupnymi zariadeniami.
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Priprava

Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte zariadenie s funkciou Bluetooth, ku ktorému sa
chcete pripojit, a potom ho pripojte stlatenim tlacidla [Enter].

[Search Bluetooth Device]

Type Name BDAddress
peaker KEX-XXXXX XX XK XX KK XK XX

Speaker AKX-XXXXX XK XK XX XX :-XX:-XX

Headphone XXX-XXX XX XK XK XK XX XX

BEBReturn dSelect EXNEnter EEMEXit

Projektor sa pri dalSom zapnuti automaticky pripoji k naposledy pripojenému zariadeniu.

Ak chcete zmenit pripojené zariadenie, zopakujte postup od kroku ¢. 5.

Technické parametre Bluetooth

Version Bluetooth ver. 3.0

VyStup Trieda 2

Komunikac¢na vzdiale- | priblizne 10 m
nost

Podporované profily | A2DP

Ochrana obsahu SCMS-T

pasmo

Pod porované kodeky SBC, Qualcomm® athTM audio

A Vystraha

¢ Elektromagneticka interferencia moze sposobit zlyhanie zdravotnickeho zariadenia. Pred pouzitim tohto
zariadenia overte, Ci sa v jeho blizkosti nenachadza ziadne zdravotnicke zariadenie.

¢ Elektromagnetickd interferencia méze viest k zlyhaniu automaticky ovladanych zariadenia naslednejnehode.
Nepouzivajte toto zariadenie v blizkosti automaticky ovladanych zariadeni, akymi si automatické dvere alebo
poziarne hlasice.

. J

4 2\
Ej e Pripojte zariadenie s funkciou Bluetooth, ktoré podporuje ochranu autorskych prav (SCMS-T).

e Pripojenie nemusi byt mozné v zavislosti od standardu a typu zariadenia.

¢ Kstrate pripojenia moze dojst v désledku stavu signalu aj v pripade pripojenia v rdmci uréenej
komunikacnej vzdialenosti.

e Sposob komunikacie prostrednictvom funkcie Bluetooth vyuziva rovnaku frekvenciu (2,4 GHz) ako
bezdrétové siete LAN (IEEEB02.11b/g) alebo mikrovinné rary. Ak sa tieto zariadenia pouzivaju naraz,
méze dochéadzat k rudeniu radiovych vin, prerudovaniu obrazu a zvuku alebo znemozneniu
komunikacie. Ak je potrebné pouzivat tieto zariadenia naraz, dbajte na dodrzanie dostato¢nej
vzdialenosti medzi nimi a zariadenim s funkciou Bluetooth.

¢ K projektoru nie je mozné stcasne pripojit viac zariadeni s funkciou Bluetooth.

¢ Vysielanie zvuku zo zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth je oneskorené.
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Priprava

| Pripojenie externych reproduktorov

Ak chcete vysielat zvuk z externych reproduktorov, zapojte ich do portu Audio Out projektora pomocou
bezne dostupného zvukového kabla.

GO@ oo @) o (B

DC Out (2.0A)|

Trigger
out
R5-232C
-

E » Ak chcete vysielat zvuk z externych reproduktorov, polozku Audio Out Device nastavte na Projector.

@ Settings - HDMI Link - Audio Out Device str.63

o Ak ku projektoru nie je pripojeny systém AV, zvuk sa bude vysielat z externych reproduktorov aj v
pripade, ze polozka Audio Out Device nie je nastavend na AV System.

Pripojenie Modul bezdr6tovej LAN

Ak chcete pouzivat funkciu bezdrétovej siete LAN, pripojte volitelny Modul bezdrétovej LAN (ELPAP10).
Zapojte Modul bezdrotovej LAN do portu USB.

Prostrednictvom bezdrétovej siete LAN mozZete premietat jednym z nasledujucich spésobov. Podrobnosti
najdete na stranke preberania.
* Premietanie na styroch obrazovkach sucasne
Pri pouzivani aplikacie Epson iProjection (Windows/Mac) mézete z projektora zobrazit az Styri samostatné obrazovky
z az 50 pocitacov pripojenych k sieti.

Aplikaciu Epson iProjection (Windows/Mac) stiahnite z nasledujucej webovej stranky.
https://www.epson.com
* Premietanie obrazu z displeja mobilného zariadenia pomocou siete
Po instalcii aplikacie Epson iProjection (i0S/Android) do smartfénu alebo tabletu moZete Gdaje z vasho zariadenia
premietat bezdrétovo. @ str.55

4 2\
Ej ¢ Ak nebudete pouzivat funkciu bezdrétovej siete LAN, kym je Modul bezdrétovej LAN pripojeny,
nastavte polozku Wireless LAN Power na Off. Tym zabranite neopradvnenému pristupu zvonka.
@ str.68
¢ Pri pouzivani aplikacie Epson iProjection v rezime Quick odporuc¢ame nastavit zabezpecenie.
@ str.71
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Priprava

. Priprava dialkového ovladdaca

InStalacia batérii dialkového ovladaca

( )

Pozor

e Pri vkladani batérii skontrolujte umiestnenie znaciek (+) a (-) nachadzajucich sa v drziaku batérii, aby ste sa
uistili, ¢i su batérie vloZzené spravne.
¢ Nie je mozné pouzivat iné batérie, okrem manganovych alebo alkalickych, velkost AA.

n Odnimte kryt batérii. E Pripojte kryt batérii.

Zatlacte zapadku krytu batérii a kryt Zatlacte kryt na miesto (budete pocut
zdvihnite. kliknutie).

), 7z 7 . ’ . e N
E Nahradte stare batérie novymi. E Ak dochéadza k oneskoreniam reakcii

Pred instaldciou overte polaritu batérii (+) dialkového ovladaca alebo ak dialkovy
a(-). ovladac¢ nefunguje, pravdepodobnou
pri¢inou budu slabé batérie. V takom
pripade vymerite batérie za nové.
Pripravte si dve batérie velkosti AA,
manganové alebo alkalické.
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Zakladné ¢innosti

Premietanie obrazkov

Zapnutie projektora

E Na pripojenie pouzite dodany
napajaci kabel.

A Vystraha

¢ Pocas premietania sa nepozerajte do objektivu.
VlyZzarované intenzivne svetlo méze poskodit
zrak. Venujte velkd pozornost tomu, ako sa vase
dieta sprava.

Proiek lacenim tlacidl ® Pocas premietania nestojte pred objektivom.

n rojektor zapnete stlacenim tlacidla Vysoka teplota moéze spdsobit poskodenie
hlavného vypinaca na dialkovom odevu.
ovladaci alebo tlac¢idla N J

pohotovostného rezimu na
ovladacom paneli.

Dialkovy ovla- Ovladaci panel
dac

On  Standby

Source

Pri zohrievani projektora blikd modry
indikator stavu projektora. Ked'je projektor
zohriaty, svetelny indikator
pohotovostného rezimu a indikator stavu
bude trvalo svietit modrou farbou.

4 2\
Ked je moznost Direct Power On
nastavena na hodnotu On,
premietanie moézete spustit
pripojenim napdjacieho kabla k
projektoru bez toho, aby bolo
potrebné stlacat akékolvek
tlacidla. @ Extended -

Operation - Direct Power

On str.66
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Zakladné ¢innosti

( 7\
e Tento projektor disponuje funkciou Child Lock na zabranenie tomu, aby dieta ndhodne zaplo
%j napajanie, a funkciou Control Panel Lock, ktora zabranuje ndhodnym operaciam ap. @ Settings -
Lock Setting - Child Lock/Control Panel Lock str.63
e Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1 500 m alebo viac, nastavte polozku High Altitude
Mode na hodnotu On. @ Extended - Operation - High Altitude Mode str.66

(. J

] Ak sa cielovy obraz nepremieta

Ak sa nepremieta obraz, pomocou nasledujucich krokov mozete zmenit zdroj.

Dialkovy ovladac Ovladaci panel

Stlacte tlacidlo cielového portu. Stlacte tlacidlo [Home] a vyberte cielovy vstupny zdroj
na zobrazenej domovskej obrazovke.

On  Standby

[ | 3B
3D Setup

s B

0
Auto Iris Power Consumption

i1 Projector Ni 2
D=, SSI:} ; or Name: XX000000( (8] )
s Connection Guide

Pouzivanie domovskej obrazovky

Funkcia Domovska obrazovka umoznuje jednoduchy vyber zdroja obrazu a pristup k uzito¢nym funkciam.
Stlacenim tlac¢idla [Home] na dialkovom ovladaci alebo ovladacom paneli zobrazte domovsku obrazovku.
Domovska obrazovka sa po zapnuti projektora automaticky zobrazi za tychto podmienok:

* Polozka Home Screen Auto Disp. je nastavena na On. @ Extended - Home Screen - Home Screen Auto
Disp. str.66
¢ Signaly sa nevysielaju zo ziadnych zdrojov.

~  — HDMI

/—"_I 6
Color Mod: Z!D;ﬁiu B

et

Auto Iris ‘ Power Co;mumpt[on

De— HDMI2

il LAN

itk Projector Name: JXXOOXXX
SSID : XO00000000
P 200000

Connection Guide

SlUzi na vyber zdroja, ktory chcete premietat.
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Zakladné ¢innosti

Zobrazuje Connection Guide.

Sluzi na zobrazenie ponuky Konfiguracia. @ str.59

Vykondva moznosti ponuky priradené k polozke Custom Function 1 a Custom Function 2 na obrazovke
Home Screen.

@ Extended - Home Screen str.66

Sluzi na nastavenie funkcie 3D. @ Signal - 3D Setup str.62

[@ sluzina vyber polozky Color Mode. @ str.35

( 2\

E Domovska obrazovka zmizne po 10 minatach neinnosti.

& J
Vypnutie
n Vypnite pripojené zariadenie. E Znova stlacte tlacidlo
pohotovostného rezimu.
E Stlacte tlacidlo pohotovostného Power Off?
re2|,mu na d|alk0\{om ovladaci alebo Yes: Press @ button
ovladacom paneli. No : Press any other button
Dialkovy ovla- Ovladaci panel
dac Blika indikator stavu a projektor sa zacne
ochladzovat.
On  Standby Vs N
O @ Ked je moznost Standby
Confirmation nastavena na
(HOMI\ebI2) = A )
M hodnotu Off, mozete vypnut
projektor jednym stlacenim
Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim. tlacidla na dialkovom ovladaci.
@ Extended - Display - Standby
Confirmation str.66

n Pockajte na dokoncenie chladenia.

Indikator stavu prestane blikat po
dokonceni chladenia.

E Odpojte napajaci kabel.

E o Ak je napdjaci kabel pripojeny,
dochadza k odberu ur¢itého
mnozstva elektrickej energie aj
vtedy, ked' sa nevykondvaju
Ziadne operdacie.
® Pri opatovnom pripajani
sietového kabla vyckajte na

uplynutie vhodnej ¢asovej doby.
& J
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Zakladné ¢innosti

| Uprava premietaného obrazu

PretoZe obraz je ihned po zapnuti projektora nestabilny, pred zaostrenim, priblizenim alebo
nastavenim posunu objektivu odporicame pockat najmenej 30 minut a az nasledne zacnite obraz
premietat.

Zobrazenie testovacieho vzoru

Ked upravujete zvacsenie/zaostrenie alebo pozicii premietania bezprostredne po instalacii projektora,
namiesto pripojenia video zariadenia moZete zobrazit testovaci vzor.

Ak chcete zobrazit testovaci vzor, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [Pattern]. Norma pre vodorovné Ciary
v hornej a dolnej ¢asti pouziva 2.40:1 CinemaScope.

B
ource

HDMI 1) (HDMI2
)

(toens) (") (Rvte)

Na ukoncenie zobrazenia testovacieho vzoru stlacte znovu tlacidlo [Pattern].

Uprava zaostrenia

Otacanim ovladaca zaostrovania zaostrite obraz.
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Zakladné ¢innosti

Uprava velkosti premietania (Nast. zva¢s. obrazu)

Uchopte krizok zoomu a jeho otacanim upravte velkost premietaného obrazu.

\-

Uprava néaklonu projektora

Ak je po umiestneni projektora na stol premietany obraz horizontalne nakloneny (fava a prava strana
premietaného obrazu su v rozdielnych vyskach), upravte nastavenie prednej nozicky tak, aby boli obidve
strany v jednej rovine.

Uprava polohy obrazu (posun $o3ovky)

Ak projektor nie je mozné nainstalovat priamo pred premietaciu plochu, pomocou funkcie posunu objektivu
moZete upravovat polohu obrazu.

Polohu obrazu mézete nastavit otacanim ovladaca vertikdlneho posunu objektivu a ovladaca horizontalneho
posunu objektivu. Na lokalizovanie stredu rozmedzia posunu $oSovky otacajte ovlada¢om posunu SoSovky
dovtedy, kym nezacujete jeho kliknutie.
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Pozor

e Pri pouzivani vertikdlneho posunu objektivu na nastavenie polohy obrazu nastavte obraz jeho posuvanim
nahor a potom nastavenie dokoncite. Ak posuniete obraz nadol a dokon¢ite nastavenie, jeho poloha sa méze
mierne znizit.

¢ Nepokracujte v otacani ovladacom posunu objektivu bez efektu. Po nastaveni polohy premietaného obrazu

Uplne k jednému okraju mozete dalsim ota¢anim ovladaca zhorsit kvalitu obrazu.
&

p
E ¢ Najostrejsi obraz dosiahnete vycentrovanim ovladaca vertikalneho aj horizontélneho posunu
objektivu.
¢ Pri nastavovani polohy premietania pomocou posunu objektivu odpori¢ame nainstalovat projektor
rovnobezne s premietacou plochou.

A

Obraz moézete posuvat v nasledujucom rozsahu.

,'l SV N K
. V x 60%
-~ -
N e
“./—;
v 0 s -
: N
: zg 172V
| [,
, ‘ D
1/2H y IV x 60%
! h
v >
H x 24% H x 24%

il Stred objektivu
1]

Obraz s vycentrovanym posunom objektivu

p
& Upozornenie

Pocas prendsania projektora nastavte polohu objektivu na stred. Ak projektor prepravujete s objektivom
mimo stredovej polohy, méze dojst k posSkodeniu mechanizmu posunu objektivu. Pouzite aj ochrannu
podlozku, ktora bola osadend v ¢ase kupy zariadenia.

A
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Zakladné ¢innosti

( N\
Ej Ked nemozno vykonat Upravu polohy pomocou posunu objektivu, pouZite na opravu skreslenia
Keystone. @ str.32

Premietany obraz moze byt skresleny, ak poloha objektivu nebude spravna. Preto sa odporuca, aby
ste otac¢anim ovladaca posunu objektivu nastavili polohu objektivu tak, ako je zobrazené nizsie, a
potom pouzite Keystone (Lichobeznikovu korekciu) na Upravu skreslenia obrazu.

- Horizontdlna poloha objektivu: Stred
- Vertikalna poloha objektivu: Horny okraj

Lichobeznikova korekcia skreslenia

Ak projektor umiestnite Sikmo k premietacej ploche alebo ho naklonite hore alebo dolu alebo nabok, mozno
budete musiet upravit skreslenie v obraze.

Opravu moézete vykonat niektorym z dvoch nasledujucich sposobov.

e Oprava horizontalneho a vertikdlneho skreslenia @ str.32
¢ Oprava rohov premietaného obrazu samostatne @ str.33

| Oprava pomocou tlagidla Keystone

Na lichobeznikovu korekciu vertikdlneho a horizontalneho skreslenia mozete pouzit tlacidla nahor/nadol/
dolava/doprava na ovladacom paneli.

Stlacenim tlacidiel nahor alebo nadol zobrazite indikatory V-Keystone/H-Keystone.

Po zobrazeni indikatorov vykonate stlacenim tlacidiel nahor a nadol vertikadlnu korekciu a stlacenim tlacidiel
dolava a doprava horizontalnu korekciu.

[Keystone]
V-Keystone

H-Keystone
OdV-Keystone EIDH-Keystone

Ked'je horna alebo dolna cast prilis Siroka
3

Ked'je lava alebo prava cast prilis Siroka

¥

Ll

—___L

4 2\
E e PrikorekciilichobeZnikového skreslenia moze byt premietany obraz skresleny. Zva¢senim vzdialenosti

premietania prispdsobte premietany obraz velkosti premietacieho platna.

® Funkciu Lichob. korekcia H/V mézete taktieZ nastavit cez ponuku Konfiguracia. @ Settings -
Keystone - H/V-Keystone str.63

o U¢inné korekcie je mozné vykonavat v ramci uhla premietania 30° v ktoromkolvek smere.

¢ Hlasitost je mozné upravit stlacenim tlacidiel hlasitosti (dolava/doprava) vtedy, ked sa nezobrazuju
indikatory V-Keystone/H-Keystone. (len EH-TW7100) @& str.34
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Zakladné ¢innosti

| Oprava pomocou Quick Corner

Pomocou nastavenia Quick Corner mézete opravit tvar a velkost obrazu, ktory ma nerovnomerny obdiznikovy

tvar.

n Stlacenim tlac¢idla [Menu] zobrazite
ponuky v poradi Settings - Keystone.

Dialkovy ovladac

Ovladaci panel

E Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte polozku Quick Corner a
potom stlacte tlacidlo [Enter]. Ak je to
potrebné, znova stlacte tlacidlo
[Enter].

[Keystone]

1 H/V-Keystone

) Quick Corner &

EaReturn B Select EmmSet [Menu] S4]8

Zobrazi sa obrazovka na vyber oblasti.

E Pomocou tlacidiel nahor/nadol/
dolava/doprava vyberte roh obrazu,
ktory chcete upravit. Potom stlacte
tlacidlo [Enter].

[Quick Corner]

Select the area.

Ak chcete resetovat nastavenia
moznosti Quick Corner, pri
zobrazenej obrazovke na vyber
oblasti stlacte tlac¢idlo [Esc] a
podrzte ho priblizne na dve
sekundy a potom vyberte
moznost Yes.

33

n Stlac¢anim tlacidiel nahor/nadol/
dolava/doprava upravte tvar obrazu
podla potreby. Stlacenim tlacidla
[Enter] sa vratite na obrazovku na
vyber oblasti.

i

.
Ak uvidite tuto obrazovku, tvar
nemodzete dalej upravovat v
smere, ktory je oznaceny Sedym
trojuholnikom.

[Quick Corner]

Cannot adjust any further.

E Podla potreby zopakujte kroky ¢. 3 a 4,
kym nenastavite zostavajuce rohy.

E Po skonceni stlacte tlacidlo [Esc].

4 2\
E Po spusteni Quick Corner je

nastavenie Keystone nastavené
vponuke projektora Settings na
Quick Corner. Po stlaceni
tlacidla nahor alebo nadol na
ovladacom paneli sa zobrazi
obrazovka na nastavenie
oblasti.




Zakladné ¢innosti

Nastavenie hlasitosti

Hlasitost je mozné ovladat pomocou tlacidiel [Volume] na dialkovom ovladaci alebo pomocou tlacidiel
hlasitosti na ovladacom paneli (len pre EH-TW7100).

Dialkovy ovladac¢ Ovladaci panel
O @
(o) () ()
=] (s
=O0) A st
4 N\

E ¢ Hlasitost je mozné nastavit aj v ponuke Konfiguracia. @ Settings - Audio - Volume str.63
* Ak chcete po pripojeni systému AV k projektoru nastavit hlasitost pre systém AV, moznost HDMI
Link nastavte na moznost On a Audio Out Device nastavte na AV System. @& Settings - HDMI
Link str.63

(N J

p
A Upozornenie

Nespustajte s vysokou hlasitostou.
Nahla nadmernd hlasitost mdze spdsobit stratu sluchu. Pred vypnutim vzdy znizte hlasitost, tak aby ste
mohli zapnut a potom postupne zvysujte hlasitost.

&

Docasné skrytie obrazu a stimenie zvuku (A/V Mute)

Ak chcete zobrazit alebo skryt obraz, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [A/V Mute]. Suicasne sa stimi alebo
zacne prehravat zvuk.

.

4 N\
%j e Prifilmoch pokracuje prehravanie obrazu a zvuku aj pri pouziti A/V Mute. Nemozno obnovit z bodu, v
ktorom ste stImili video a zvuk pomocou tlacidla [A/V Mute].
o Ak chcete stimit alebo prehravat len zvuk, stlacte tlacidlo [Mute].
* Ak chcete pri prehrdvani zvuku z AV systému nastavit hlasitost AV systému, nastavte moznost HDMI
Link na On a Audio Out Device nastavte na AV System. @& Settings - HDMI Link str.63
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Uprava obrazu
| Uprava obrazu

K dispozicii je moznost nastavenia optimalnej obrazovej kvality, vhodnej z hladiska prostredia premietania.
Jas obrazu sa lisi v zavislosti od vybraného rezimu.

n Stlacte tlac¢idlo [Color Model].

HDMI Volume

E ¢ Nastavenia mozete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Image - Color Mode str.60
o Ak stlacite tlacidlo [Home], nastavenia mézete vykonavat aj z domovskej obrazovky. @& str.26

E Vyberte polozku Color Mode.
Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte rezim a potom stla¢enim tlac¢idla [Enter] potvrdte vyber.

[Color Mode]

0 Bright Cinema

0 Natural
0 Cinema
EfReturn BdSelect ErfSet
Rezim Pouzitie
Dynamic To je najjasnejsi rezim. Idedlne na uprednostnenie jasu.
Bright Cinema Idedlne na premietanie zivych obrazov.
Natural Idedlne na vernu reprodukciu farby zdrojového obrazu.
Tento rezim odporu¢ame vybrat pri nastavovani farieb na obraze. @ str.41
Cinema IdedIne pre zazitok z obsahu, akym su napriklad filmy.

Prepinanie medzi celym platnom a platnom so zvacsenim (Aspect)

K dispozicii je moznost zmeny typu vstupného signalu, pomeru stran a rozlisenia tak, aby zodpovedali
nastaveniu moznosti Aspect premietaného obrazu.

Dostupné moznosti nastavenia sa menia v zavislosti od momentalne premietaného obrazového signalu.

Upozornujeme, ze pouzivanie funkcie pomeru stran projektora na zmensenie, zvacsenie alebo
rozdelenie premietaného obrazu na komercéné ucely alebo verejnu projekciu méze poruSovat prava
majitela autorskych prav daného obrazu.
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Uprava obrazu

Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte polozku a potom stlacenim
tlacidla [Enter] potvrdte vyber.

Stlacte tlacidlo [Aspect].

Source

(Pattern) (D) (i)

[Aspect]

0Normal
0 Full
0 Zoom

Nastavenia mézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Signal -
Aspect str.62

0 Anamorphic Wide
0Horiz. Squeeze

EEReturn CdSelect EmnSet EmEXit

¢ Polozku Aspect nemozno prepnut, ked je zdroj LAN. Tiez, ked je zdroj HDMI1/HDMI2, nemusi byt
mozné zmenit polozku Aspect v zavislosti od vstupného signalu.
¢ Anamorphic Wide a Horiz. Squeeze sa zobrazuju len pre EH-TW7100.

i

Po beZznom vybere moznosti Auto sa na zobrazenie vstupného signalu vyberie optimalny pomer. Ak chcete
pouzit iny pomer, zmente toto nastavenie.

V nasledujucej tabulke je zndzorneny obraz premietany na platno 16:9.

Vstupny obraz Nazov nastavenia
Normal Full Zoom
Ob,razy s pomerom @ o
stran 4:3 O Q
Obrazy s pomerom
stran 16:9"1 < > < > Q
Obrazy zaznamenané — —
pomocou funkcie Sque- Q Q
eze (Stlacene)
- =
Obrazy typu Obédlka™? | e | 0 0 peee— 0
@) ( @ o
Poznamky Zhoduje sa s vertikdlnym | Vyuziva cely projekény pa- | Zachova pomer stran
rozmerom premietacieho | nel. Pomer stran sa odliSu- | vstupného signalu a zho-
panela. Pomer stran sa je v zavislosti od vstupné- | duje sa s horizontalnou
odliSuje v zavislosti od ho rozlienia. velkostou projekéného
vstupného obrazu. panela. Horna a dolna ¢ast
obrazu sa mozu skratit.

*1 Pri vstupe signalu 16:9 nemozno pouzit polozky Full a Zoom pre signaly 4K a 3D.

*2 Obraz typu "obalka" pouzivany v tomto vysvetleni je obrazom s pomerom stran 4 : 3 so zobrazenim vo formate
16 : 9 s Ciernymi okrajom v hornej a dolnej ¢asti na umiestnenie titulkov. Okraje v hornej a dolnej ¢asti obrazu
na obrazovke sa pouzivaju na titulky.

Aby ste si mohli vychutnat obrazy DVD, Blu-ray ap. zaznamenané vo velkosti Cinema Scope, zvolte moznost
Anamorphic Wide a pripevnite bezne dostupni anamorfnu $osovku.
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Horiz. Squeeze natiahne horizontalnu zlozku pomeru stran vstupného signalu. Pri pouZiti bezne dostupnej

anamorfnej SoSovky vam to umozni premietat s vyuzitim celej Sirky premietacej plochy.

4 2\

* Ked'je pri nastaveni Overscan zvolend moznost Anamorphic Wide, obraz moze byt skrateny.
Overscan nastavte na Off. @ Signal - Overscan str.62

¢ Pri premietani 3D obrazov v rezime Anamorphic Wide su podporované iba signaly 1080p/24 Hz/
zhustenie snimok.

e Ak ma vstupny obrazovy signdl rozlisenie 4K, mozete vybrat len moznosti Normal, Anamorphic
Wide a Horiz. Squeeze.

Uprava moznosti Sharpness

K dispozicii je moznost nastavenia vy3$3ej jasnosti (vyraznosti) obrazu.

V nasledujucej tabulke sa uvadzaju polozky a postupy nastavenia.

Standard Vylepsuje obrysy celkového premietaného obrazu. Ked' nastavite Standard, su-
¢asne sa nastavia hodnoty nastavenia pre Thin Line Enhancement a Thick Line
Enhancement.

Thin Line Enhancement Zvyraznia sa detaily, ako napriklad vlasy a vzory na obleceni.

Thick Line Enhancement | Zvyraznia sa hrubsie Casti, ako napriklad obrysy celych predmetov na pozadi, ¢im
ziskate celkovo jasnejsi obraz.

E Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte polozku a potom pomocou
tlacidiel dolava a doprava vykonajte
Upravy.
Po premiestnenidoprava (pozitivny posun)

sa obraz vylepsi a po premiestneni dolava
(negativny posun) bude obraz maksi.

[Sharpness]

.
E Vyberte polozky Image - Sharpness. T e Erencamet
Thick Line Enhancement

Zobrazi sa obrazovka upravy polozky B@Return  (EDAdjust/Select [EMDReset EEmEXit
Sharpness.

Stlacenim tlacidla [Default] obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.

Stlacenim tlac¢idla [Menu] zavriete

n tuto ponuku.
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Nastavenie rozliSenia obrazu (Image Enhancement)

Rozlisenie obrazu méZete nastavit pomocou funkcie Image Enhancement.
Nasledujuci obsah je mozné nastavit.

4K Enhancement™3 4K Enhancement je funkcia, ktora premieta obraz v dvojnasobnom roz-
liseni prostrednictvom uhloprie¢neho posunu 1 pixelu v 0,5 pixelovych
prirastkoch.

Signal obrazu s vysokym rozlisenim sa premieta do jemnych detailov.

Image Preset Mode Vopred vytvorené nastavenia vyberte ako nastavenia pre moznosti No-
ise Reduction, MPEG Noise Reduction, Super-resolution a Detail En-
hancement.

Frame |nterpo|ation*1 *2 *¥3 PIynqu prehréva fllmy @ str.39

Deinterlacing” *2 Sluzi na konverziu signalu z prekladaného na progresivny pomocou

vhodnej metddy z hfadiska obrazového signalu.

Noise Reduction®1 *2 *3 Vyhladzuje nekvalitny obraz.

MPEG Noise Reduction®1 *2 *3 | Mézete zniZit Sum bodov a blokov, ktory sa objavuje v obrysoch pri pre-
mietani filmov vo formate MPEG.

Super-resolution*2 Fine Line Adjust: vylepsi kontrast obrysov zloZitych obrazov.
Soft Focus Detail: vylepsi kontrast a obrysy, aby sa dosiahlo vyhladené
pozadie.

Detail Enhancement’2 Na obraze zlepSuje kontrast, ¢im vytvara déraznejsiu Struktiru a pocit
materialu.

Strength: ¢im vy3sia hodnota, tym silnejsi kontrast.
Range: ¢im vyssia hodnota, tym bude SirSi rozsah vylep3enia detailov.

*1 Této funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked'je polozka Signal - Advanced- Image Processing nastavena na
hodnotu Fine.

*2To sa da kedykolvek nastavit okrem pripadu, ked je polozka Image Preset Mode nastavena na hodnotu Off.

*3 Toto nie je mozné nastavit pri vstupe signalov 4K.

n Stlacte tlacidlo [Image Enh]. E Pomocou tla¢idiel nahor a nadol
vyberte polozku, ktorud chcete upravit,
y P p

a potom stlacenim tlacidla [Enter]

otvrdte vyber.
= P y
(‘? @ Image [Image Enhancement]

4K Enhancement &0on

Image Mode Off

Nastavenia moézete vykonat cez : RS S———
ponuku Konfiguracia. @ Image - _ c off

T _ o=
Image Enhancement str.60 MP educ o —

ElReturn EMEnter EEMmExit
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Uprava obrazu

E Upravy vykonajte pomocou tlacidiel n Stla¢enim tlacidla [Image Enh]
dolava a doprava. zavriete tuto ponuku.

Ak chcete upravit dalSiu polozku, stlacte
tlacidlo [Esc].

Stlacenim tlacidla [Default] obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.

[Image Enhancement]

Noise Reduction RN = K»

BEmReturn CDAdjust [EEMBReset [EMExit

Nastavenie Auto Iris

Pomocou automatického nastavenia svietivosti v zavislosti od zobrazeného obrazu mézZete ziskat hlbsi a
sytejsi obraz.

K dispozicii je moznost vyberu sledovania Upravy svietivosti vzhladom na zmeny jasu v zobrazenom obraze
v rozsahu od nastavenia Normal po High Speed.

Stlacte tlacidlo [Auto Iris].
N wen\ D>

) = @B
= =D M D

Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte polozku a potom stlacenim
tlacidla [Enter] potvrdte vyber.

[Auto Iris]

0 Off
i Normal

I High Speed &

EEReturn rSdSelect

Nastavenia mézete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Image -
Auto Iris str.60

V zavislosti od obrazu je mozné, Ze budete pocut prevadzkové zvuky funkcie Auto Iris, to viak nie je
porucha.

Nastavenie Frame Interpolation

Rychlo sa pohybujuci obraz je mozné plynule prehravat automatickym vytvaranim medzilahlych snimok
medzi povodnymi snimkami.

Frame Interpolation je k dispozicii za nasledujucich podmienok.

¢ Ked'je moznost Image Processing nastavena na Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing str.62
e Ked'je zdroj HDMI1 alebo HDMI2
¢ Ked'sa na vstup privadzaju signaly 2D* alebo 3D (1080p 24 Hz). @ str.98

*Tato moznost nie je k dispozicii v pripade vstupu obrazového signalu s rozlisenim 4K. Tato moznost je povolend len
v pripade, ked je moznost 4K Enhancement nastavena na On a vstupuju signaly 1080p 24 Hz. @ Image - Image
Enhancement - 4K Enhancement str.60

39



Uprava obrazu

n Stla¢te tlacidlo [Frame Int].

Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte polozku a potom stlacenim
tlacidla [Enter] potvrdte vyber.

[Frame Interpolation]

0 0ff
) 0Mormal
Nastavenia mézete vykonat cez s High
ponuku Konfiguracia. @ Image - ERReturn _ [aselect  ENmSel UEDEXit

Image Enhancement - Frame
Interpolation str.60

Nastavenie rychlosti funkcie Image Processing

SIUzi na zlepsenie rychlosti reakcie obrazov premietanych s vysokou rychlostou (napriklad hry).
Tato moznost je k dispozicii iba vtedy, ked'sa prijima progresivny signal z portov HDMI1 alebo HDMI2
Stlacenim tlacidla [Fine/Fast] prepnete medzi moZnostami Fine a Fast.

N2

= [ =)
A\ DED

4 2\
E ¢ Nastavenia mdzete vykonat cez ponuku Konfiguracia. @ Signal - Advanced - Image
Processing str.62
e Tato moznost nepodporuje 3D obrazy.
* Ked'je moznost Image Processing nastavena na hodnotu Fast, Noise Reduction, Frame
Interpolation, Deinterlacing, a MPEG Noise Reduction su pevne nastavené na Off.
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Uprava obrazu

. Uprava farieb

SlGzi na Upravu odtiena obrazov. Upravy vykonajte vtedy, ked je obraz prilis modry alebo ¢erveny ap.

Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujicom poradi, stlacte [White Balance]
tla¢idlo [Menul. Color Temp.
Image - White Balance - Color Temp. E@Return  EOAdjust  GEReset

Upravy vykonajte pomocou tla¢idiel dolava a doprava.
Po zvyseni hodnoty budi modré odtiene intenzivnejsie a
Cervené odtiene budu intenzivnejsie po znizeni hodnoty.

E Stla¢enim tlacidla [Default] obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

Uprava farieb RGB (¢ervena/zelend/modrd) (Odsadenie/Zvysenie)

Upravit mozete jas tmavych oblasti (Odsadenie) a jasnych oblasti (Zvysenie) pre farby R (¢ervena), G (zelend)
a B (modra).

Ak chcete zobrazit ponuky v nasledujucom poradi, stlacte
tlac¢idlo [Menul].
Image - White Balance - Custom

[Custom]

] 0
(4]

o [=]
ry

S oo
00000

[+ %]

QOO0 0O

5
5
5

0

Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte polozku a potom
pomocou tlacidiel dolava a doprava vykonajte Upravy. Po
premiestneni doprava (pozitivny posun) bude obraz jasnejsi
a po premiestneni dofava (negativny posun) bude obraz

EAReturn EDAdjust/Select [EMDReset EEMEXit

tmavsi.
Offset (Odsa- Po zosvetleni obrazu sa tienovanie tmavsich ¢asti zobrazi zivsie. Po stmaveni obrazu sa obraz
denie) zobrazi vyraznejsie, ale tienovanie tmavsich casti bude tazsie rozpoznat.

Gain (Zvysenie) | Ked zosvetlite obraz, jasné Casti budu belSie a tienovanie sa zrusi. Po stmaveni obrazu sa
tiefovanie jasnych casti zobrazi Zivsie.

( 2\

E Stlacenim tlacidla [Default] obnovite predvolené hodnoty nastaveni.
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Uprava Hue, Saturation a Brightness

K dispozicii je moznost Upravy odtiena, sytosti a jasu vietkych farieb R (¢ervend), G (zelend), B (modrad), C
(azdrova), M (purpurova) a 'Y (zlta).

Hue SIUzi na apravu celkovej farby obrazu (modra, zelend alebo ¢ervenad).
Saturation Sluzi na dpravu celkovej Zivosti obrazu.
Brightness Slazi na Upravu celkového farebného jasu obrazu.

Stlacte tlac¢idlo [RGBCMY].

DRSS R

|

Nastavenia mozete vykonat cez
ponuku Konfiguracia. @ Image -
Advanced - RGBCMY str.60

Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte farbu, ktoru chcete upravit, a
potom stlacenim tlacidla [Enter]
potvrdte vyber.

[RGBCMY]

E@Return
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Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte moznost Hue, Saturation
alebo Brightness.

Upravy vykonajte pomocou tlacidiel
dolava a doprava.
[R]

Hue
Saturation

Brightness

EDAdjust/

Ak chcete upravit dalsiu farbu, stlacte
tlacidlo [Esc].

Stlacenim tlacidla [Default] obnovite
predvolené hodnoty nastaveni.

Stlacenim tlac¢idla [RGBCMY] zavriete
tuto ponuku.



Uprava obrazu

Uprava hodnoty gamma

K dispozicii je moZnost Upravy jemnych rozdielov zafarbenia, ktoré mézu vznikat v zavislosti od pouzivaného
zariadenia pocas zobrazenia obrazu.

Nastavenie mozete vykonat niektorym z nasledujicich sposobov.

¢ Vyber a Uprava hodnoty korekcie
¢ Uprava pomocou grafu upravy hodnoty gamma

1 Vyber a tprava hodnoty korekcie

Ak chcete zobrazit ponuky v Pomocou tlacidiel nahor a nadol

nasledujucom poradi, stlacte tlacidlo
[Menu].
Image - Advanced - Gamma

vyberte hodnotu korekcie a potom
stla¢enim tlacidla [Enter] potvrdte
vyber.

[Gamma]

o1

oo

o-1

0-2

0 Customized
0 Reset

EReturn iSelect EmSet

Cim bude hodnota vy33ia, tym svetlejsie
budu tmavé oblasti obrazu (jasné oblasti sa
vsak mozu zobrazit bezfarebne). Horna ¢ast
grafu Upravy hodnoty gamma sa zaobli.
Cim bude hodnota niZsia, tym tmavsie
budu svetlé oblasti obrazu. Dolna ¢ast
grafu Upravy hodnoty gamma sa zaobli.

éj ¢ Na horizontalnej osi grafu Upravy hodnoty gamma sa zobrazuje Urover vstupného signélu a na
vertikdlnej osi sa zobrazuje Uroven vystupného signalu.
¢ Vybranim polozky Reset obnovite predvolené hodnoty nastaveni.

1 Uprava pomocou grafu Upravy hodnoty gamma

Vyberte ténovy bod v grafe a vykonajte Upravy.

n Ak chcete zobrazit ponuky v
nasledujucom poradi, stlacte tlacidlo
[Menul].
Image-Advanced-Gamma-Custom
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Uprava obrazu

E Pomocou tlacidiel dolava a doprava Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte tén, ktory chcete z grafu upravte jas a potom stlacenim tlacidla
upravit. [Enter] potvrdte vyber.

[Gamma]
Color Tone 1 : 0

[Gammal
Blinking area is the adjustment
target.

5l Adjust O Move
[EMReset EmmSet

d  Adjust O Move
Reset EmSet
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Uprava obrazu

Zobrazenie obrazu v kvalite ulozeného
obrazu (Funkcia Memory)

UloZenie pamate

Pomocou funkcie pamate mozete zaregistrovat nastavenia moznosti Image v ponuke Configuration a potom

ich nacitat, ked to bude potrebné.

n Vykonajte nastavenia alebo upravy,
ktoré chcete zaregistrovat.

E Stlacte tlacidlo [Memoryl].

e 5

|

Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte polozku Save Memory a
potom stlacenim tlacidla [Enter]

potvrdte vyber.

[Memory]
Load Memory

Save Memory [¢]

Erase Memory
Rename Memory

dSelect EMmEnter EmMEXit

n Pomocou tlacidiel nahor a nadol

vyberte ndzov pamate, ktoru chcete
ulozit, a potom stlacenim tlacidla
[Enter] potvrdte vyber.

[Save Memory]

1 Memory2
0 Memory3
0Memory4

1 Memory5
JMemory6
0 Memory7
0 MemoryB
0 Memory9
0 Memory10

EEReturn rSdSelect EESet EEMEXit

Aktudlne nastavenia projektora sa uloZia
do pamate.

Ak sa farba znac¢ky nalavo od ndzvu pamate
zmeni na modru, znamena to, Ze tato
pamat uz bola zaregistrovana. Ak vyberiete
zaregistrovanu pamat, zobrazi sa hlasenie
s otazkou, ¢i chcete prepisat danu pamat.
Ak vyberiete moznost Yes, predchadzajuci
obsah sa vymaze a ulozia sa aktualne
nastavenia.

Nacitanie, odstranenie a premenovanie pamate

Zaregistrované pamate mozete nacitat, odstranit a premenovat.

Stlacte tlacidlo [Memory] a vyberte cielovu funkciu na zobrazenej obrazovke.

Funkcia

Vysvetlenie

Load Memory

pamate.

Nacitanie uloZenej pamate. Ked vyberiete pamat a stlacite tlacidlo [En-
ter], nastavenia pouzité pre aktudlny obraz sa vymenia za nastavenia z

Erase Memory

Sluzi navymazanie poloZiek ulozenych v pamati. Po vybrati ndzvu pamate
astlacenitlacidla [Enter] sa zobrazi hldsenie. Ak si Zeldte vymazat vybranu
pamat, vyberte moznost Yes a potom stlacte tlacidlo [Enter].
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Funkcia Vysvetlenie

Rename Memory SlUzinazmenu ndzvu pamate. Vyberte nazov pamate, ktory chcetezmenit
a potom stlacte tlacidlo [Enter]. Zadajte ndzov pamate pomocou softvé-
rovej klavesnice. @ str.69

Po dokonceni presunite kurzor nad polozku Finish a potom stlacte tlacidlo
[Enter].
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UzZito¢né funkcie
Zobrazenie 3D obrazov

Priprava na zobrazenie obrazov vo formate 3D

Ak chcete prezerat 3D obrazy, pripravte si vopred par komercne dostupnych 3D okuliarov s aktivnym
systémom uzavierky, ktory podporuje komunikacny systém radiovych vin (RF/Bluetooth).

Pred zobrazenim obrazov vo formate 3D skontrolujte nasledujice nastavenia.

¢ Nastavte zdroj na HDMI1 alebo HDMI2.
* Moznost 3D Display nastavte na Auto alebo 3D. @ Signal - 3D Setup — 3D Display str.62
e Sparujte okuliare 3D.

Tento projektor podporuje nasledujice 3D formaty.

¢ Frame Packing
¢ Side by Side
e Top and Bottom

| 3D obraz nie je mozné zobrazit

Pri zisteni 3D formétu projektor automaticky premieta 3D obraz.

Niektoré 3D vysielania televizie nemusia obsahovat signaly 3D formatu. Ak k tomu do6jde, format 3D nastavte
podla krokov niZsie.

n Stla¢enim tlac¢idla [Menu] zobrazite E Stla¢enim tla¢idla [3D Format]
ponuky v poradi Signal - 3D Setup. nastavte 3D format na zariadeni AV.

..................................................................................................... e v
. , .
E Moznost 3D Display nastavte na 3D. ——

=) B (o)
dm
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4 2\
%j ¢ Ak pouzivate zariadenie alebo kabel, ktoré nepodporuji obrazy vo formate 3D, v rezime 3D nemozno
premietat.
¢ Podrobnostio nastaveni 3D formatu nazariadeni AV najdete vdokumentaciidodanejso zariadenim AV.
e Vpripade nespravneho nastavenia 3D formatu nebude obraz premietany spravne, ako jetoznazornené
na nasledujucom obrazku.

¢ Ak sa obraz vo formate 3D nepremieta spravne ani po nastaveni formétu 3D, mdze byt obratené
¢asovanie synchronizacie pre okuliare 3D. Casovanie synchronizécie obratte pomocou moznosti
Inverse 3D Glasses. @ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses str.62

e Spdsob vnimania 3D obrazu sa u jednotlivych fudi lisi.

¢ Ked'zac¢nete premietat obrazy vo formate 3D, zobrazi sa upozornenie o sledovani obrazov vo formate
3D. Toto upozornenie mézete vypnut nastavenim polozky 3D Viewing Notice na hodnotu Off.
@ Signal - 3D Setup - 3D Viewing Notice str.62

e Pocas 3D premietania nie je mozné menit nasledujuce funkcie ponuky Konfiguracia.
4K Enhancement, Frame Interpolation, Aspect (okrem Normal/Anamorphic Wide), Overscan
(nastavené na hodnotu Off), Super-resolution, Image Processing, Advanced - Dynamic Range

e SpoOsob zobrazenia 3D obrazu sa m6ze zmenit v zavislosti od teploty okolia a doby pouzivania lampy.
Ak sa obraz nepremieta normalne, projektor nepouzivajte.

Pouzivanie 3D okuliarov

3D obrazy mézete prezerat pomocou paru komercne dostupnych 3D okuliarov (s aktivnym systémom
uzavierky, ktory podporuje komunikacny systém radiovych vin (RF/Bluetooth)).

Ve
.

Ak chcete sledovat obrazy vo formate 3D, najskor musite okuliare 3D spdarovat s projektorom. Viac informdcii
najdete v Pouzivatelskej priru¢ke dodavanej s 3D okuliarmi.

Varovania tykajuce sa zobrazenia 3D obrazov

Pocas zobrazenia 3D obrazov sa riadte nasledujucimi dolezitymi pokynmi.

J/

p
A Upozornenie

Cas sledovania

e Ak sledujete 3D obraz dlhsiu dobu, vzdy sledovanie pravidelne prerusujte.
Dlhodobé sledovanie 3D obrazov méze viest k Unave zraku.
Casovy Usek a frekvencia prestavok sa u jednotlivych oséb lisia. Ak po ukon&eni prestavky sledovania mate
stale pocit unavenych oci alebo pocit nepohodlia, ihned ukondite sledovanie.

Ve
.
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p
A Upozornenie

Sledovanie 3D obrazov

¢ Ak pocas sledovania 3D obrazu citite inavu zraku alebo zrakovu nepohodu, okamzite preruste sledovanie.
Ak budete pokracovat v sledovani 3D obrazov, hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

e Pocas sledovania 3D obrazov vzdy noste 3D okuliare. Nepokusajte sa sledovat 3D obrazy bez 3D okuliarov.
V opacnom pripade hrozi riziko fyzickej nevolnosti.

e Pocas pouzivania 3D okuliarov nemajte okolo seba Ziadne krehké predmety.

Sledovanie 3D obrazov méze spdsobovat mimovolné pohyby tela, co méze viest k poskodeniu predmetov
vo vasom okoli alebo k osobnému zraneniu.

¢ 3D okuliare pouzivajte iba vtedy, ked sledujete 3D obrazy. Ked pouzivate 3D okuliare, nepremiestriujte sa z
miesta na miesto.

Videnie méze byt v porovnani s normalnym stavom stmavené a hrozi riziko padu alebo zranenia.

¢ Pocas sledovania 3D obrazov sa pokuste ostat na rovnakej trovni s obrazovkou.

Sledovanie 3D obrazov z uhla obmedzuje 3D efekt a v dosledku nezamernych farebnych zmien méze viest k
pocitu fyzickej nevolnosti.

* Pri pozerani 3D obrazov v miestnosti so ziarovkou alebo svetlom LED mozete v miestnosti vidiet blikanie. V
takom pripade pocas sledovania 3D obrazov znizte Uroven osvetlenia (kym sa efekt blikania nevytrati) alebo
svetla uplne vypnite. Vo velmi zriedkavych pripadoch méze blikanie u niektorych oséb viest k zachvatom
alebo mdlobam. Ak pocas sledovania 3D obrazov za¢nete mat neprijemné pocity alebo pocity fyzickej
nevolnosti, ihned prestante so sledovanim.

e Sledujte 3D obrazy zo vzdialenosti, ktora sa rovna najmenej trojnasobku vysky obrazovky.

Odporucana vzdialenost sledovania v pripade 80-palcovej obrazovky su najmenej 3 metre a v pripade 100-
palcovej obrazovky je to najmenej 3,6 metra.
Sedenie alebo stétie v kratej vzdialenosti od obrazovky méze viest k Unave zraku.

A

p
A Upozornenie

Zdravotné rizika

o Ak ste citlivi na svetlo, trpite ochorenim srdca alebo sa necitite dobre, nepouzivajte 3D okuliare.

V opa¢nom pripade sa existujuci zdravotny stav méze zhorsit.
&

)
A Upozornenie

Odporucany vek pouzitia

e Minimalny odporucany vek na sledovanie 3D obrazu je Sest rokov.

¢ Deti mladsie ako Sest rokov su v $tadiu vyvoja a sledovanie 3D obrazov by im mohlo sposobovat komplikacie.
V pripade akychkolvek pochybnosti sa obratte na lekara.

e Deti sledujuce 3D obrazy pomocou 3D okuliarov by mali byt vzdy pod dohladom dospelej osoby. Casto je
pomerne tazké zistit, kedy je dieta unavené alebo ma neprijemny pocit, ¢o méze viest k jeho nahlej fyzickej
nevolnosti. Dieta pravidelne kontrolujte, ¢i pocas sledovania netrpi Unavou zraku.
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Pouzivanie funkcie HDMI Link

Funkcia HDMI Link

Ked pripojite zariadenie AV, ktoré spifa $tandardy HDMI CEC, k portu HDMI projektora, mézete vykonavat
prepojené operacie, ako napriklad prepojené zapnutie napajania alebo Upravu nastavenia hlasitosti systému
AV pomocou jedného dialkového ovladaca.

E e Ak zariadenie AV spina ustanovenia noriem HDMI CEC, funkciu prepojenia HDMI mézZete pouzivat aj
vtedy, ak medzisystém AV nesplfia ustanovenia noriem HDMI CEC.
¢ Naraz je mozné pripojit az 2 multimedialne prehravace, ktoré splhaju ustanovenia noriem HDMI CEC.

Priklad pripojenia

Projektor Zosilhovac Multimedialne prehravace ap.

Nastavenia funkcie HDMI Link
Ked je funkcia HDMI Link nastavena na On, mozete vyko- [HDMI Link]
navat nasledujlce Gkony. @ Settings - HDMI Link - HDMI
Link str.63 Audio Out Device AV System

Power On Link PJ -> Device
Power Off Link On

® Prepo;enle zmeny vstupu Link Buffer On

Sluzinazmenu vstupného zdroja projektora na HDMI pocas
prehravania obsahu v pripojenom zariadeni.

® QOperacie s pripojenymi zariadeniami
Pomocou dialkového ovlddaca projektora mézete vykona-
vat ukony, ako napriklad prehravanie, zastavenie, zrychlené
prehravanie dopredu, zrychlené prehravanie dozadu, na- R Lo
sledujuca kapitola, predchadzajuca kapitola, pozastavenie,
nastavenie hlasitosti a stimenie zvuku.

Na obrazovke HDMI Link moézete tiez vybrat nasledujuce
funkcie.

Funkcia Vysvetlenie

Audio Out Device Sluzi na volbu zariadenia pre zvukovy vystup.

Projector: Zvuk bude vychadzat zo zabudovanych reproduktorov projektora (len pre
EH-TW7100) alebo z externého reproduktora pripojeného k portu Audio Out.

AV System: Tuto moznost vyberte pre vystup zvuku zo zosilhovaca AV, ktory podpo-
ruje normy HDMI CEC.

Power On Link Ked'je nastavena funkcia Power On Link, iUkony budu prepojené tak, ako je to uvedené
nizsie.

® Po zapnuti projektora sa zapnu aj pripojené zariadenia.
® Rovnako sa zapne projektor po zapnuti pripojenych zariadeni pocas prehravania ich
obsahu.

50



Uzito¢né funkcie

Funkcia Vysvetlenie

Power Off Link Ked je funkcia Power Off Link nastavena na moznost On, po vypnuti projektora sa

vypnu aj pripojené zariadenia.

e Tato moznost funguje iba vtedy, ak je povolena funkcia prepojenia napajania CEC pri-
pojeného zariadenia.

e Pamatajte, ze v zavislosti od stavu pripojeného zariadenia (ak napriklad zariadenie zho-
tovuje zaznam) sa napajanie zariadenia nemusi vypnut.

Link Buffer Ak HDMI Link nefunguje spravne, mozete ho vylepsit zmenou nastaveni.

Ak chcete pouzivat funkciu HDMI Link, je potrebné nakonfigurovat pripojené zariadenie. Dalsie
informacie ndjdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim.

Dostupné pripojené zariadenia je mozné skontrolovat ohfadom funkcie HDMI Link a vybrat to zariadenie, z
ktorého chcete premietat obraz. Zariadenia, ktoré je mozné ovladat pomocou HDMI Link, sa automaticky
stanu vybratymi zariadeniami.

Pred zobrazenim zoznamu pripojenych zariadeni skontrolujte, ¢i je moznost HDMI Link nastavena na On.
@ Settings - HDMI Link - HDMI Link str.63

n Stlacte tlacidlo [HDMI Link] a potom
vyberte moznost Device

Vyberte zariadenie, ktoré chcete
pouzivat pomocou funkcie HDMI Link.

conneCtlons' [Device Connections]

Zobrazi sa zoznam Device Connections. Type Name Source
i Recorder 1 BH-XXX @HDMI1

Zariadenia, ktoré maju nalavej strane ikonu UPlayer 1 — —

vody, su pripojené pomocou funkcie HDMI

Link.

Ak nie je mozné urcit nazov zariadenia, toto
pole ostane prazdne.

EEReturn SdSelect EESet [Menu] S

E e Ak kabel nespina ustanovenia noriem HDMI, operécie nie su k dispozicii.
 Niektoré pripojené zariadenia alebo funkcie tychto zariadeni nemusia fungovat spravne ani napriek
tomu, Ze spifaju ustanovenia noriem HDMI CEC. Dal$ie informécie najdete v dokumentacii dodavanej
spolu s pripojenym zariadenim a v inych materialoch.
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Pouzivanie projektora v sieti

Premietanie prostrednictvom bezdrétovej
siete LAN

Prostrednictvom siete LAN mézete premietat obraz zo smartfénov, tabletov a pocitacov.

Ak chcete premietat prostrednictvom bezdrotovej siete LAN, pre projektor a pripojené zariadenie musite
vopred nastavit bezdrotovu siet.

Na premietanie obrazov cez bezdrétovu siet LAN pouzite aplikaciu Epson iProjection. Aplikaciu Epson
iProjection si moZete stiahnut pomocou ktoréhokolvek z nasledujucich sposobov, zakaznik je vsak
zodpovedny za vietky suvisiace naklady.

¢ Aplikaciu Epson iProjection (Windows/Mac) stiahnite z nasledujucej webovej stranky.
https://www.epson.com
¢ Aplikaciu Epson iProjection (i0S/Android) mozete stiahnut z App Store alebo Google Play.

Rucny vyber nastaveni bezdrétove;j siete

Skor, nez budete moct premietat prostrednictvom bezdrétovej siete, musite zvolit nastavenia siete v
projektore.

[Wireless LAN Power]

0 Off

EfReturn FsdSelect ESet [Menu| 4]

E Vyberte polozku Network Configuration a potom stlacte tlacidlo [Enter].

AN r On
AN

Network Configuration @

Network

E@™Return EIGEnter
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Pouzivanie projektora v sieti

E Vyberte moznost Basic a potom podla potreby nastavte nasledujuce polozky.

¢ Projector Name: UmozZnuje zadat az 16 alfanumerickych znakov dlhy ndzov na identifikovanie projektora cez
siet.

¢ Remote Password: Nastavte heslo, ktoré budete pouzivat pri ovladani projektora zo smartfénu alebo tabletu.
Mézete zadat az 8 jednobajtovych alfanumerickych znakov.

¢ Display LAN Info.: Umoznuje nastavit format zobrazenia informacii o sieti projektora.

Nazov, hesla a klicové slovo zadajte pomocou zobrazenej klavesnice. Pomocou tlacidiel
nahor/nadol/dolava/doprava vyberte znaky a potom stlacenim tla¢idla [Enter] potvrdte vyber.

E Vyberte nastavenie Connection Mode.

[Connection Mode]

0 Advanced

EdReturn BdSelect T Set

* Quick: umoznuje pripojenie projektora k smartfénom, tabletom alebo pocitacom priamo pomocou
bezdrétovej komunikécie. Ak vyberiete moznost Quick, prejdite na krok 10.

* Advanced: Umoziuje pripojit sa k viacerym smartfénom, tabletom alebo pocitacom cez pristupovy bod
bezdrétovej siete. Ak vyberiete moznost Advanced, prejdite na krok 7.

I Ak chcete vybrat pristupovy bod, ku ktorému sa chcete pripojit, vyberte polozky Network
Configuration - Wireless LAN - Search Access Point.

[Search Access Point]

0 XXXXXXX-XXX
0 XXXXX-XXX

EB@Return EdSelect EmSet

Ak je potrebné priradit SSID manualne, vyberom SSID zadajte SSID. Okrem toho
nakonfigurujte nastavenia zabezpecenia v ponuke Security. @ str.55
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E Podla potreby priradte k projektoru adresu IP.

* Ak vasa siet pouziva DHCP, zvolte moznost IP Settings a polozku DHCP nastavte na On.

¢ Aknepouzivate DHCP, vyberte IP Settings a nastavte polozku DHCP na Off a potom zadajte polozky projektora
IP Address, Subnet Mask a Gateway Address.

[IP Address]

| AT1Del

BB 2 3 456 7890 cancel

- Finish

EdReturn EDSelect MM Set

n Po dokonceni nastavovani vyberte moznost Complete, nastavenia ulozte podfa pokynov
na obrazovke a ponuky ukoncite.
m Stlacte tlacidlo [LAN] na dialkovom ovladaci. Nastavenia su dokoncené, ked je na
pohotovostnej obrazovke siete LAN zobrazena spravna adresa IP.
Po dokonceni nastaveni bezdrétového pripojenia projektora je potrebné nastavit bezdrotovu siet v

pripojenom zariadeni. Potom spustite sietovy softvér na odoslanie obrazkov do projektora cez bezdrétovu
siet.

Aby nedoslo k zobrazeniu SSID a adresy IP na obrazovke pohotovostného rezimu siete LAN alebo
na domovskej obrazovke, polozky SSID Display a IP Address Display nastavte na Off. @ Network -
Network Configuration - Wireless LAN str.70

Vyber nastaveni bezdrétovej siete LAN v pocitaci

Pred pripojenim k projektoru vyberte v pocitaci spravnu bezdrétovd siet.

| Vyber nastaveni bezdrétovej siete v operaénom systéme Windows

n Ak chcete ziskat pristup k softvéru vasej bezdrotovej siete, na paneli tloh v operaénom
systéme Windows dvakrat kliknite na ikonu siete.
E Pri pripajani v rezime pripojenia Rozsirené vyberte nazov siete (SSID), ku ktorej sa pripaja
projektor.

E Kliknite na moznost Pripojit.

1 Vyber nastaveni bezdrétovej siete v operaénom systéme OS X

u Kliknite na ikonu AirMac na paneli ponuk v hornej Casti obrazovky.
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E Pri pripdjani v reZime pripojenia Rozsirené sa uistite, ze aplikacia AirMac je zapnutd, a
vyberte nazov siete (SSID), ku ktorej sa pripaja projektor.

Nastavenie zabezpecenie bezdrotovej siete

Ak chcete projektor pouzivat v bezdrotovej sieti, mdzete nastavit jeho zabezpecenie. Jeden z nasledujucich
rezimov Connection Mode nastavte tak, aby zodpovedal nastaveniam, ktoré su pouzivané vo vasej sieti:

e Zabezpecenie WPA2
e Zabezpecenie WPA/WPA2

n Stlacenim tlacidla [Menu] zobrazte ponuky v poradi Network - Network Configuration -
Security.

[Security]

0No
1 WPA2-PSK

U WPA/WPA2-PSK @

E3Return dSelect mSet

E Po dokonceni nastavovani vyberte moznost Complete, nastavenia ulozte podla pokynov
na obrazovke a ponuky ukoncite.

Premietanie v aplikacii Epson iProjection (iOS/Android)

Na obrazovke mézete zobrazit kod QR a jednoducho premietat Udaje zo smartfénu alebo tabletu pomocou
aplikacie Epson iProjection (verzia 3.1.1 alebo novsia).

E o AplikaciuEpsoniProjection simédzete zadarmo stiahnutz App Store alebo zo sluzby Google Play. Vsetky
poplatky vzniknuté pri komunikacii s App Store alebo Google Play znasa zakaznik.
¢ Pripouzivaniaplikacie Epson iProjection v rezime Quick odporui¢ame nastavit zabezpecenie. @ str.55

E Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte polozku On a potom stlacte tlacidlo [Enter].

[Wireless LAN Power]

0 Off

EdReturn BdSelect T Set

E Zobrazte ponuky Network Configuration - Basic - Display LAN Info.
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n Pomocou tlacidiel nahor a nadol vyberte polozku Text & QR Code a potom stlacte tlacidlo
[Enter].

[Display LAN Info.]

i Text & QR Code &
0 Text

E@Return BdSelect T Set EEME xit

E Ak chcete zobrazit kéd QR, na dialkovom ovladaci stlacte tlacidlo [LAN] alebo v ponuke
Network v projektore vyberte moznost Display the QR Code.

E e Akstlacite tlacidlo [Home], kod QR mbzete tiez zobrazit z moznosti Connection Guide na
domovskej obrazovke. @ str.26
e Ak projektor uz prijima obrazovy signél cez siet, kod QR sa nezobrazi ani v pripade, Ze stlacite
tlacidlo [LAN]. Ak chcete zobrazit kéd QR, v ponuke Network vyberte moznost Display the
QR Code.
e Ak chcete kod QR skryt, stlacte tlacidlo [Esc].

V smartféne alebo tablete nasnimajte premietnuty kéd QR.

Kéd QR nasnimajte spredu obrazovky tak, aby zapadol do vodiaceho indikatora. Ak ste od
premietacieho platna prilis daleko, kdd nemusi byt nasnimany.

Po pripojeni prejdite do = , vyberte ponuku Contents a potom vyberte stibor, ktory chcete premietat.
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Ovladanie pomocou smartfénu (funkcia dialkového ovladania)

Projektor mbzete pomocou aplikacie Epson iProjection ovladat zo smartfénu alebo tabletu.

Ak chcete zobrazit ponuku, v aplikacii Epson iProjection tuknite na polozku = .

Ak chcete zobrazit nasledujucu obrazovku, v ponuke tuknite na polozku Remote control.

Ked je nastavena moznost Remote Password, musite zadat heslo. Ked'sa uz heslo raz rozpozng, nie

je ho potrebné znova zadavat.

v

Tlacidlo

Funkcia

.

SIUzi na zobrazenie ponuky.

®

Zapina a vypina napdjanie projektora.

®

HDMI1 § HDMI2

Prepinanie na obrazy z jednotlivych vstupnych portov. @ str.26

Picture Quality Presets

SIUzi na nastavenie kvality obrazu podfa pokynov na obrazovke.

@ s

Memory

SIUzi na ulozenie, nacitanie, vymazanie alebo premenovanie pama-
te. @ str.45

HDMI

SlUzi na zapnutie alebo vypnutie funkcie HDMI Link. @ str.50

|

Ked je funkcia HDMI Link nastavena na On, mézete vykondvat uko-
ny, ako st napriklad prehravanie, zastavenie, zrychlené prehravanie
dopredu, zrychlené prehravanie dozadu, nasledujica kapitola,
predchadzajuca kapitola a pozastavenie.

Zadavajte polozky Color Mode, White Balance, Image Enhance-
ment, Gamma, RGBCMY, Power Consumption, Auto Iris, Frame
Interpolation a Image Processing.

=]

Zadajte 3D Display, 3D Format, 3D Depth, Diagonal Screen Si-
ze a 3D Brightness.

DM
nk
3D

b

Zadavajte polozky Aspect, Keystone, Bluetooth, Reset All Con-
fig, Reset Memory a Test Pattern.
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Tlacidlo Funkcia
Ked'je moznost HDMI Link nastavend na On, moZete upravovat hla-
) f ) e
sitost.
Ked'je funkcia HDMI Link nastavena na On, méZete do¢asne zapinat/
vypinat obraz a zvuk. @ str.34

Obrazovky s ponukami projektora mézete ovladat dotykom na do-
tykovom paneli.

% Otvara obrazovku s dotykovym panelom.

YOXOOOXXX Sluzi na vyber projektora, ktory chcete ovladat.
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Funkcie ponuky Konfiguracia

Operacie ponuky Konfiguracia

V ponuke Konfiguracia mézete vykondvat Upravy a nastavenia poloziek Signal, Obraz, Vstupny signal ap.

u Stlacte tlac¢idlo [Menul.

Dialkovy ovla-
dac

Ovladaci panel

a Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte hornu ponuku viavo a potom
stlacenim tlacidla [Enter] potvrdte
vyber.

Ked vyberiete hlavnu ponuku vlavo,
vedlajsia ponuka vpravo sa zmeni.

[EEnter

Ciara v dolnej ¢asti predstavuje pokyny na
jednotlivé operacie.
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E Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte vedlajsiu ponuku vpravo a
potom stlacenim tlacidla [Enter]
potvrdte vyber.

ElReturn

Zobrazi sa obrazovka Uprav vybratej
funkcie.

n Pomocou tlac¢idiel nahor/nadol/
dolava/doprava upravte nastavenia.

Priklad: Panel dprav

[Image]

Brightness 0 O NN T

EAReturn EDAdjust FMReset IEMExit

Priklad: Vybery

[Color Mode]

Stlacenim tlacidla [Enter] na polozke
zobrazujucej ikonu @ zmenite
obrazovku vyberu danej polozky.

Stlacenim tlacidla [Esc] sa vratite na
predchadzajucu uroven.

E Stla¢enim tlac¢idla [Menu] zavriete
tuto ponuku.



Ponuka Konfiguracia

Ej Pokial ide o polozky upravené pomocou panela Uprav, ako napriklad Brightness, stlacenim tlacidla
[Default] pocas zobrazenia obrazovky Uprav obnovite predvolentd hodnotu nastavenia.

Tabulka ponuky Konfiguracia

Ak sa na vstup neprivadza ziadny obrazovy signdl, v ponuke Konfigurdcia nie je mozné upravovat polozky
suvisiace s Image alebo Signal. Polozky, ktoré sa zobrazuju pre Image, Signal a Info, sa menia v zavislosti
od premietaného obrazového signalu.

| PonukaImage

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie

Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema Farebny rezim vyberte na zaklade aktual-
neho okolia a premietaného obrazu.
@ str.35

Brightness [d = [} SIUZi na Gpravu jasu v pripade, ak sa obraz
zda byt prilis tmavy.

Contrast (<] m [} SIAzi na Upravu kontrastu medzi svetlymi
a tmavymi ¢astami obrazov. Zvy3enim
kontrastu sa obraz stane zivsim.

Color Saturati- | QN EO Nastavuje sytost farieb obrazov.

on

Tint <] W [») SlUZi na Upravu odtiena obrazov.

Sharpness [d = [} Upravuje ostrost obrazu.

White Balance | Color Temp. OEEO Slazina Upravu odtiena obrazov.V pripade
vysokych hodnét bude odtien obrazu
modry a v pripade nizkych hodnét bude
odtien obrazu Cerveny.

G-M Correction (<] = _[»] V pripade nastavenia kladnej hodnoty bu-
de obrazzelensiav pripade nastavenia za-
pornej hodnoty bude obraz Cervensi.

Custom [d = D) Sluzi na Upravu odsadenia a prirastku kaz-
dejzfariebR, GaB.

Grayscale Adjustment Level, Red, | SIUzi na nastavenie cervenej, zelenej, mo-

Green, Blue, Brightness | drej a jasu vybratej Urovne Uprav.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Image Enhan-
cement”!

4K Enhancement

On, Off

Mébzete premietat v dvojnasobnom rozli-
eni.

Image Preset Mode

Off, Preset 1 az Preset 5

Vopred vytvorené nastavenia vyberte ako
nastavenia pre moznosti Frame Interpo-
lation, Deinterlacing, Noise Reduction,
MPEG Noise Reduction, Super-resoluti-
on a Detail Enhancement.

Frame Interpolation

Off, Low, Normal, High

Sluzi na nastavenie plynulosti pohybu ob-
razu.

Deinterlacing

Off, Video, Film/Auto

(Tuto moznost je mozné nastavit iba vte-

dy, ked'je polozka Image Processing na-
stavena na Fine alebo pri prijimani vstup-
ného signalu 480i, 576i alebo 1080i z po-

rtov HDMI1 alebo HDMI2.)

Sluzi na konverziu signélu z prekladaného
(i) na progresivny (p) pomocou vhodnej
metddy z hladiska obrazového signalu.

o Off:ldedlne pre dynamické pohyblivé ob-
razy.

® Video:ldedlne pre zobrazovanie beznych
video obrazov.

¢ Film/Auto: Vykona sa optimalna konver-
zia vstupnych signélov filmu, CG alebo
animacie.

Noise Reduction

OEmO

SlUzi na nastavenie nerovnosti obrazu.

MPEG Noise Reduction

OEmo

Vyhladzuje nespracovany obraz vo forma-
te MPEG.

Super-resolution

Fine Line Adjust, Soft
Focus Detail

SlAzi na nastavenie rozsahu vylepsenia
zlozitych obrazov a pozadi.

Detail Enhancement

Strength, Range

Vytvara obraz s d6éraznejSou texturou a
pocitom materialu.

Advanced

Gamma

2,1,0,-1,-2, Custom™2,
Reset

SlUZi na Upravu nastavenia hodnoty gam-
ma. Mdzete vybrat nespracovanu hodno-
tu alebo vykonat Upravu pomocou vlast-

nej hodnoty. @ str.43

RGBCMY R/G/B/C/M/Y

Hue, Saturati- | ) ICIR O
on, Brightness

SluzZi na Upravu poloziek Hue, Saturation a
Brightness pre kazdu z farieb R, G, B, C, M
aY. @ str42

Power Con-
sumption

High, Medium, ECO

Umoznuje vybrat jedno z troch nastaveni
jasu lampy.

Ak su premietané obrazy prili$ jasné, vy-
berte moznost ECO. Ked vyberiete moz-
nost ECO, prikon sa pocas premietania zni-
Zi a sucasne sa obmedzi hluk spésobeny
ventildtorom.

Auto lIris

Off, Normal, High Speed

K dispozicii je moznost zmeny sledovania
Upravy svietivosti v pripade zmien jasu zo-
brazeného obrazu. @ str.39
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Reset

Yes, No

Sl4zi na vynulovanie hodn6t Image, ktory
je nastaveny v aktudlnom Color Mode na
predvolené nastavenia.

*1 Len v pripade vstupu obrazového signalu HDMI1 alebo HDMI2.
*2 Nastavenia sa ulozia pre kazdy typ vstupného zdroja alebo rezimu Color Mode.

Ponuka Signal

Ponuku Signal nemoZno nastavit v pripade vstupu obrazového signalu LAN.

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
3D Setup 3D Display Auto, 3D, 2D Ak chcete sledovat obrazy vo formate 3D, tuto
moznost nastavte na Auto alebo 3D. @ str.47
3D Format Side by Side, Top Sluzi na nastavenie 3D formatu vstupného sig-
and Bottom nalu.
3D Depth -10az10 Sluzi na nastavenie hibky obrazu 3D.
Diagonal Screen Si- | 60 az 300 Sluzi na velkosti premietania 3D obrazu. Zosula-
ze denim tohto nastavenia so skuto¢nou velkostou
dosiahnete optimalny 3D efekt.
3D Brightness Low, Medium, High | SIGZi na nastavenie jasu 3D obrazu.
Inverse 3D Glasses SIUzi na obrétenie ¢asu synchronizacie pre lavd/
pravu uzavierku 3D okuliarov a lavy/pravy obraz.
Ak sa 3D efekt nezobrazuje spravne, povolte tuto
funkciu.
3D Viewing Notice | On, Off SlUZinazapnutie alebo vypnutie ozndmenia, kto-
ré sa zobrazuje pocas sledovania 3D obsahu.
Aspect™! Auto™2, Normal, Full, Zoom, Anamorphic | SIGZi na vyber pomeru stran. @ str.35
Wide™3, Horiz. Squeeze™3
Overscan®! Auto, Off, 4% a 8% Zmeni pomer stran vystupného obrazu (rozsah
premietaného obrazu).
e Off, 4%, 8%:SIUZinanastavenierozsahu obrazu.
Pri nastaveni na Off sa premieta cely rozsah ob-
razu.V zavislosti od obrazového signalu sa méze
v hornej a dolnej ¢asti obrazu vyskytnut Sum.
® Auto: Automaticky nastavi na Off alebo 8% v
zavislosti od vstupného signalu.
Color Space Auto, BT.709, BT.2020 Sluzi na nastavenie konverzného systému pre fa-
rebny priestor.
Dynamic Ran- | Dynamic Range Auto, SDR, HDR10, | Umoznuje zmenit rozsah tmavych a svetlych ob-

ge

HLG

lasti v obraze.

Signal Status

SIUzZi na zobrazenie obrazového signalu.

HDR10 Setting laz16 Umoznuje zmenu krivky PQ dynamického rozsa-
hu v metéde HDR PQ.
HLG Setting 1az16 Umozniuje zmenu krivky HLG dynamického roz-

sahu v metdéde HDR HLG.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Advanced

Video Range™

Auto, Limited
(16-235), Full
(0-255)

Ked'je nastavend na hodnotu Auto, automaticky
sa zisti a nastavi Uroven videa vstupného signalu
DVD na porty HDMI1 alebo HDMI2.

Ak zistite nedostato¢nu alebo nadmernu expo-
ziciuv pripade nastavenia tejto moznosti na hod-
notu Auto, nastavte Uroven videa projektora tak,
aby sa zhodovala s Urovnou videa prehravaca
DVD/Blu-ray. Prehrdvac je mozné nastavit na
hodnotu Normalne (Limited) alebo Rozsirené
(Full).

EDID

Normal, Expanded

Umoziiuje zmenu nastaveni EDID.
Normal podporuje signaly 3840 x 2160 30Hz a
Expanded podporuje signaly 3840 x 2160 60 Hz.

Image Processing

Fine, Fast

Sluzi na zlepsenie rychlosti reakcie obrazov pre-
mietanych s vysokou rychlostou (napriklad hry).

Reset

Yes, No

SIuzi na obnovenie hodnét vietkych nastaveni
funkcie Signal okrem poloziek Diagonal Screen
Size, 3D Viewing Notice a Aspect.

*1 Nastavenia sa ulozia pre kazdy typ vstupného zdroja alebo signalu.
*2V zavislosti od zdroja alebo typu signalu nemusi byt mozné vykonat vyber.
*3 Len pre EH-TW7100.

Ponuka Settings

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Keystone H/V-Keystone V-Keystone | -60az60 | SIGzi na opravu lichobeZznikového skreslenia.
. (
H-Keystone | -60 az 60 & str32
Quick Corner . e H/V-Keystone: SIuzi na manualnu opravu hori-
zontalneho a vertikalneho skreslenia. @ str.32
® Quick Corner: slizi na opravu rohov premieta-
ného obrazu samostatne. @ str.33
Blanking «] W [») Prekryje ¢ast obrazu prazdnou formou (¢iernou
obrazovkou). Mézete nastavit vrchnu, spodnu,
lavu alebo pravu c¢ast obrazu.
Audio Volume (] W [») Nastavenie hlasitosti.
Inverse Audio” On, Off SlUzina nastavenie moznostiinvertovania (alebo

neinvertovania) lavého a pravého zvukového vy-
stupného kanala. Ak je projektor upevneny na
strope a pouzivaju sa vnutorné reproduktory
projektora, nastavte tuto moznost na hodnotu
On.
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Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
HDMI Link Device Connections | - Sluzi na zobrazenie zoznamu zariadeni pripoje-
nych z portu HDMI1 alebo HDMI2.

HDMI Link On, Off Sluzi na aktivaciu alebo deaktivaciu funkcie
HDMI Link.

Audio Out Device | Projector, AV Sy- SlUzZi na volbu zariadenia pre zvukovy vystup.

stem @ str.50

Power On Link Off, Bidirectional, Sluzi na nastavenie funkcie prepojenia po za-

Device->PJ,PJ-> | pnuti napdjania.

Device ® Priprepajani ukonov pripojenych zariadeni a za-
pnuti projektora vyberte polozku Bidirectio-
nal alebo Device -> PJ.

® Pri prepdajani zapnutia napajania projektora s
pripojenymizariadeniami vyberte polozku Bidi-
rectional alebo PJ -> Device.

Power Off Link On, Off SlUzi na nastavenie vypnutia napajania (alebo
nevypnutia napajania) pripojenych zariadeni po
vypnuti projektora.

Link Buffer On, Off Ak HDMI Link nefunguje spravne, mézete ho vy-
lepsit zmenou nastaveni.

Bluetooth Search Bluetooth - Sluzi na vyhladanie dostupnych zariadeni s funk-

Device ciou Bluetooth a ich zobrazenie vo forme zozna-
mu.

Bluetooth Audio On, Off SIUzZi na zapnutie alebo vypnutie vystupu zvuku

zo zvukovych zariadeni s funkciou Bluetooth.
Nastavenie nemozno vykonat v nasledujucich
pripadoch.

e Ked'je zdroj siet LAN alebo USB
e Ked'je polozka Audio Out Device v ponuke
HDMI Link nastavend na AV System

Connected Device

Zobrazuje informacie o pripojenom zvukovom
zariadeni Bluetooth.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Lock Setting Child Lock

On, Off

Tato funkcia uzamkne tlacidlo pohotovostného
rezimu na ovladacom paneli zariadenia, aby die-
ta nemohlo ndhodne zapnut projektor. Ak je na-
stavené zablokovanie, napajanie je mozné za-
pnutstlacenim a podrzanim tlacidla pohotovost-
ného rezimu na priblizne tri sekundy. Zariadenie
mbzete vypnut tlac¢idlom pohotovostného rezi-
mu a taktiez mézete vykonavat pozadované
operacie pomocou dialkového ovladaca.

V pripade zmeny bude toto nastavenie povolené
po vypnuti napajania projektora a dokonéeni
procesu chladenia.

Vezmite na vedomie, Ze ak je moznost Direct
Power On nastavena na hodnotu On, pripoje-
nim napajacieho kabla sa projektor zapne aj vte-
dy, ked'je funkcia Child Lock nastavena na hod-
notu On.

Control Panel Lock

Full Lock, Partial
Lock, Off

Full Lock: Umozniuje deaktivovat vietky tlacidla
na projektore.

Partial Lock: Umoznuje deaktivovat vietky tla-
¢idla na projektore okrem tlacidla pohotovost-
ného rezimu.

Na obrazovke sazobrazi ), ak dojde k stlaceniu
tlacidiel pri uzamknutom projektore. Ak chcete
vykonat odomknutie, stlacte tlacidlo pohoto-
vostného rezimu na ovlddacom paneli a podrzte
ho stlatené najmenej 7 sekund.

V pripade zmeny sa toto nastavenie povoli po
zatvoreni ponuky Konfiguracia.

User Button

3D Display, Power Consumption, Info

Vyberte polozku z ponuky Konfiguracia na jej
priradenie k tlacidlu [User] na dialkovom ovlada-
¢i. Stlacenim tlacidla [User] sa zobrazi prislusna
obrazovka vyberu/upravy priradenej polozky
ponuky, ktord umozni uskutocnit nastavenia/
Upravy jednym dotykom.

Memory Load Memory Memory1az Memo- | SIUzi na nacitanie nastaveni ulozenych v polozke
ry10 Save Memory na nastavenie obrazu.
Save Memory Memory1az Memo- | SIUZi na ulozenie nastaveni do pamate, ktoré boli
ry10 vykonané v polozke Image.
Erase Memory Memory1az Memo- | SIUzi na vymazanie poloziek ulozenych v pamati.
ry10
Rename Memory Memory1az Memo- | SIUZi na zmenu ulozeného nazvu pamate.
ry10, Default, DVD,
VCR, SDTV, HDTV,
Cinema, Sports, Mu-
sic, Anime, Game,
Custom
Reset Yes, No Obnovia sa véetky Settings okrem poloziek In-

verse Audio, Audio Out Device, Power On
Link, Power Off Link, Link Buffer, User But-
ton a Memory.

*Len pre EH-TW7100.
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Ponuka Extended

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Home Screen

Home Screen

On, Off

Slazi na vyber moznosti automatického zobra-

Auto Disp. zenia domovskej obrazovky pri zapnuti projek-
tora On. Domovska obrazovka sa nezobrazi, ked
prizapnuti projektora vybraty zdroj ma obrazovy
signal.

Custom Power Consumption, Au- | Vyberte funkciu priradenu k domovskej obra-

Function 1 to Iris, Keystone, Info zovke.

Custom

Function 2

Display Messages On, Off SliZi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-
zenia) nasledujucich hlaseni (On alebo Off).

e Nazvy poloziek obrazovych signalov, farebné re-
Zimy a pomery stran.

e Ak stupa vnutorna teplota bez toho, aby docha-
dzalo k vstupu obrazového signélu alebo v pri-
pade detekcie nepodporovaného signalu.

Display Back- | Black, Blue, Logo SlUzi na vyber stavu obrazovky v pripade, ak ne-

ground dochadza k vstupu ziadneho obrazového signa-
lu.

Startup On, Off SlUZi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-

Screen zenia) Uvodnej obrazovky po spusteni premieta-
nia (On alebo Off). V pripade zmeny bude toto
nastavenie povolené po vypnuti napajania pro-
jektora a dokonceni procesu chladenia.

Standby Con- | On, Off SliZi na nastavenie zobrazenia (alebo nezobra-

firmation zenia) hlasenia s potvrdenim o pohotovostnom
rezime (On alebo Off). @ str.27

Panel Align- | - @ str.68

ment

Color Unifor- | Color Unifor- | On, Off Povoluje alebo zakazuje funkciu Color Uniformi-

mity mity ty.

Adjustment | QECIMQ | Existuje osem Grovni od bielej cez $edu az po

Level ¢iernu. Kazdu urovert moZete nastavit samostat-
ne.

Start Adjust- | Red,Green, | SIUZi na zacatie Uprav Color Uniformity.

ments Blue

Reset Yes, No Sluzi na obnovenie vietkych Gprav a nastaveni
pre Color Uniformity na predvolené hodnoty.

Projection Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling Toto nastavenie zmente v zavislosti od spdsobu

inStalacie projektora.
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Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Operation

Direct Power
On

On, Off

Projektor je mozné nastavit tak, aby sa premie-
tanie spustilo hned po pripojeni napdjacieho
kabla bez toho, aby ste museli pouzivat akékol-
vek tlacidla.

Vezmite na vedomie, Ze ked je tato moznost na-
stavena na hodnotu On a d6jde k prerudeniu na-
pajania alebo vypadku elektrickej siete, po ob-
noveni napajania sa v pripade, Ze napajaci kabel
ostal pripojeny k projektoru, spusti premietanie.

Sleep Mode

On, Off

Ak sa prekroci nastaveny ¢as a nedochadza k
vstupu ziadneho signalu, projektor sa automa-
ticky vypne a vstupi do pohotovostného rezimu.
Ak chcete v pohotovostnom reZzime znova spu-
stit premietanie, stlacte tla¢idlo hlavného vypi-
naca na dialkovom ovladaci alebo tlacidlo poho-
tovostného rezimu na ovladacom paneli.

Sleep Mode
Timer

1 az 30 min.

Sluzi na nastavenie intervalu pre Sleep Mode.

[llumination

On, Off

Nastavte tuto moznost na hodnotu Off, ak vas
pocas sledovania filmu v tmavej miestnosti rusia
svetla indikatorov na ovladacom paneli.

Trigger Out*

Off, Power, Anamorphic
Wide

Nastavte funkciu riadenia napajania, aby bol do
externych zariadeni komunikovany stav zapnu-
tia napajania projektora.

Ked je tato funkcia nastavena na Off, z portu
Trigger Out nevystupuje Ziadne napatie.

Prinastaveni na Power vystupuje z portu Trigger
Out napatie, ak je projektor zapnuty.

Pokial ide o funkciu Anamorphic Wide, ked'je
projektor zapnuty a moznost Aspect je nastave-
na na hodnotu Anamorphic Wide alebo Horiz.
Squeeze, v porte Trigger Out je napatie.

Ak toto nastavenie zmenite, nové nastavenie sa
stane ucinnym po dalSom zapnuti projektora.

High Altitude
Mode

On, Off

Nastavte tito moznost na hodnotu On, ak pou-
Zivate projektor v nadmorskych vyskach nad
1500 m.

Log Save De-
stination

Internal Memory, USB and
Internal Memory

Nastavte umiestnenie pre ukladanie dennikov.

Standby Mode

Communication Off, Communication On

Communication On znameng, Ze projektor je
mozné monitorovat cez siet, kedy je v pohoto-
vostnom rezime.

Language

Sluzi na vyber jazyka zobrazenia.

Reset

Yes, No

Obnovia sa vietky rozsirené nastavenia Exten-
ded, okrem poloZiek Memory, Projection, High
Altitude Mode, Standby Mode a Language.

*Len pre EH-TW7100.
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Ponuka Panel Alignment

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Panel Alignment Panel Alignment | On, Off Povoluje alebo zakazuje funkciu Pa-
nel Alignment.
Select Color R, B Vyberte farbu, ktora sa ma opravit.
Pattern Color R/G/B, R/G, G/B Vyberte vzor pre korekciu.
Start Adjust- - Sluzi na spustenie funkcie Panel
ments Alignment. @ str.93
Memory Load Panel Memory1, SluZi na nacitanie nastaveni uloze-
Alignment Memory2, nych pomocou funkcie Save Panel
Memory3 Alignment.
Save Panel Memory1, SIUzi na uloZenie nastaveni do pa-
Alignment Memory2, mate, ktoré boli vykonané v polozke
Memory3 Panel Alignment.
Erase Panel Memory1, SIUZi na vymazanie pamati zaregis-
Alignment Memory2, trovanych pomocou funkcie Panel
Memory3 Alignment.
Rename Panel | Memory1, SlUZi na premenovanie pamati Panel
Alignment Memory2, Alignment.
Memory3
Reset Yes, No SIUzi na resetovanie hodnoty korek-
cie.
Ponuka Network
Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie

Wireless LAN Power

On, Off

Sluzi na nastavenie toho, ¢i pouzit alebo nepouzit (vy-
pnut alebo zapnut) siet Wireless LAN Power.

Net. Info. - Wireless LAN -

SluZi na zobrazenie nasledujucich sietovych nastaveni.

Connection Mode
Wireless LAN system
Antenna Level
Projector Name
SSID

DHCP

IP Address
Subnet Mask
Gateway Address
MAC Address
Region Code

Display the QR Code -

Zobrazuje informacie o sieti pre projektor s kddom QR.

Network Configuration -

Otvori obrazovku na nastavenie siete. @ str.69

Poznamky o pouzivani ponuky Network

Zakladné operdcie sa vykonavaju rovnakym spésobom ako pri pouzivani ponuky Konfiguracia.

Ked ste vsak operdcie dokoncili, vase nastavenia nezabudnite ulozit, a to volbou ponuky Complete.
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[Setup complete]

network settings.
Save the network settings?

Complete
E@Return D Select EMmExecute
OdSelect EEREnter
Yes: Sluzi na uloZenie nastaveni a ukoncenie ponuky Network.
No: Ponuka Network sa zatvori bez uloZenia nastaveni.
Cancel: Ponuka Network ostane aj nadalej otvorena.

Opericie so softvérovou klavesnicou

Ked je potrebné zadat ¢isla a znaky, v ponuke Network sa zobrazi softvérova kladvesnica. Pomocou tlacidiel
nahor/nadol/dolava/doprava na dialkovom ovladaci alebo ovladacom paneli vyberte kldvesy a potom
stlacenim tlacidla [Enter] vloZte text. Stlacenim Finish vas vstup potvrdte, alebo ho stlacenim Cancel zruste.

[Projector Name]

" # $ Backsp Del
AE - -

Space  AllDel
Cancel Finish

EXReturn D Select EmmSet
Kldves CAPS: Prepinanie medzi velkymi a malymi pismenami.

Klaves SYM1/2: Prepinanie medzi klavesmi symbolov.

Ponuka Basic

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie

Projector Name Maximalne 16 alfanu- | Zadajte nazov na identifikaciu projektora cez siet.
merickych znakov

Remote Password Maximalne 8 alfanume- | Nastavte heslo, ktoré budete pouzivat pri ovlddani projektora
rickych znakov zo smartfénu alebo tabletu.

Display LAN Info. Text & QR Code, Text Nastavte format zobrazenia pre informacie o sieti projektora.
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Ponuka Wireless LAN

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Connection Mode

Quick, Advanced

Sluzi na uréenie spdsobu pripojenia bezdrétovej siete LAN.
Quick: pouzitie aplikacie Epson iProjection umoznuje pripo-
jenie k smartfénom, tabletom alebo pocitacom priamo po-
mocou bezdrétovej komunikdcie. Projektor sa stane jedno-
duchym pristupovym bodom. (Uistite sa, Ze pocet zariadeni
pripojenych k projektoru je Sest alebo menej. Ak pocet pri-
pojenych zariadeni prekrodi toto Cislo, aktualizacia premieta-
ného obrazu méze trvat dlhsie.)

Advanced: Umoziiuje pripojit sa k viacerym smartfénom, ta-
bletom alebo pocita¢om cez pristupovy bod bezdrotovej sie-
te.

merickych znakov

Channel™! 1ch, 6¢h, 11ch Volba frekven¢ného pasma pouzivaného bezdrétovou sietou
LAN.
SSID™2 Maximalne 32 alfanu- | Zadajte nazov siete SSID. Ked je pre systém bezdrétove;j siete

LAN vyuzivaného projektorom k dispozicii nazov siete SSID,
zadajte tento ndazov siete SSID.

Search Access Po-
int"2

Ak chcete vyhladat zo-
brazenie

Vyhladajte dostupné pristupové body bezdrotovej siete.

[l oznacuje aktualne pripojené pristupové body. (%) ozna-
Cuje pristupové body, ktoré maju nastavené zabezpecenie.
Ak zvolite pristupovy bod, pre ktory je zapnuté zabezpecenie,
zobrazi sa ponuka Security. @ str.71

IP Settings™2

DHCP

Nastavte, ¢i chcete alebo nechcete pouzivat DHCP (On/Off).
Ak je tato polozka nastavena na On, nie je uz mozné nasta-
vovat Ziadne dalsie adresy.

IP Address

Sluzi na zadanie IP adresy pre projektor.

Nasledujuce IP adresy nie je mozZné pouzit.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x predsta-
vuje Cislo od 0 do 255)

Subnet Mask

Zadajte masku podsiete projektora.
Nasledujuce masky podsiete nie je mozné pouzit.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Gateway Address

Zadajte adresu IP brany projektora.

Nasledujuce adresy brany nie je mozné pouzit.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 az 255.255.255.255 (kde x predsta-
vuje ¢islo od 0 do 255)

SSID Display

On, Off

Nastavenie moznosti zobrazenia nazvu siete SSID na obra-
zovke pohotovostného rezimu siete LAN a domovskej obra-
zovke (On alebo Off).

IP Address Display

On, Off

Nastavenie moznosti zobrazenia adresy IP na obrazovke po-
hotovostného rezimu siete LAN a domovskej obrazovke (On
alebo Off).

*1Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked'je polozka Connection Mode nastavena na hodnotu Quick.
*2 Tato funkcia sa da nastavit iba vtedy, ked'je polozka Connection Mode nastavena na hodnotu Advanced.
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Ponuka Security

Funkcia Ponuka/Nastavenia Vysvetlenie
Security No, WPA2-PSK, WPA/ | SIUZi na nastavenie zabezpecenia.
WPA2-PSK V ponuke Quick mozno zvolit WPA2-PSK. V ponuke Advan-
ced mozno zvolit WPA2-PSK/WPA/WPA2-PSK.
Passphrase 0Od 8 do 32 jednobajto- | SIUzi na zadavanie pristupovej frazy.

vych alfanumerickych
znakov

Kvoli bezpecnosti sa odporuca pristupovu frazu pravidelne
menit.

Ponuka Reset

Funkcia

Vysvetlenie

Reset network settings.

Umoznuje obnovit vietky predvolené hodnoty Uprav v ponuke Network.

Ponuka Info

Funkcia

Ponuka/Nastavenia

Vysvetlenie

Projector Info

Lamp Hours SluZi na zobrazenie kumulativneho prevadzkového ¢asu lam-
py.

Source SIUZi na zobrazenie aktudlneho vstupného zdroja.

Input Signal” Zobrazuje nastavenie vstupného signdlu aktualneho vstup-
ného zdroja.

Resolution™ SlUzi na zobrazenie rozliSenia.

Scan Mode” SlUzi na zobrazenie reZimu skenovania.

Refresh Rate® Sluzi na zobrazenie obnovovacej frekvencie.

3D Format™ SlUZi na zobrazenie 3D formatu vstupu signalu pocas 3D pre-
mietania (Frame Packing, Side by Side alebo Top and Bottom).

Sync Info* Sluzi na zobrazenie informacii o obrazovom signali.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Color Depth” Zobrazuje hibku farieb a rozdiel farieb.

Color Format®

Zobrazuje informécie o polozkach Color Space a Dynamic
Range.

Status

Ide o informdcie tykajuce sa chyb, ktoré sa na projektore vy-
skytli.
Tieto informacie mozu byt potrebné v pripade servisu.

Serial Number

Zobrazi sa sériové Cislo projektora.

Event ID Zobrazi sa dennik chyb aplikacie. @ str.84
Version Main Sluzi na zobrazenie verzie firmvéru projektora.
Video2

*Nezobrazuje sa, ked'je vstupny obrazovy signal zo siete LAN.
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Ponuka Reset

Funkcia Vysvetlenie
Reset Lamp Hours Slazi na vynulovanie kumulativnej doby pouzivania lampy na 0 H. Vynulujte
v pripade vymeny lampy.
Reset Memory Vsetky polozky pre Memory sa obnovia na predvolené nastavenia.
Reset All Config SIuzi na obnovenie predvolenych hodnét vietkych poloziek v ponuke Konfigu-
racia.

Nasledujuce hodnoty nastavenia sa nevynuluju na predvolené nastavenia: Me-
mory, Panel Alignment, Color Uniformity, Lamp Hours, Language a Network
Settings.
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Riesenie Problémov
RieSenie problémov

Interpretacia indikatorov

Stav projektora mozete skontrolovat pomocou blikajuceho a rozsvieteného indikatora stavu, indikatora
pohotovostného rezimu, indikatora lampy a indikatora teploty na ovldadacom paneli.

2§
Lamp Temp

J U

O

Podla nasledujucej tabulky overte stav projektora a zistite, ako vyriesit problémy signalizované indikatormi.

I 1 Stavindikatora poc¢as chyby alebo varovania

B :svieti [l :blika B :zavisiodstavu [] :nesvieti

Indikatory Stav RieSenie
-0- § | Replace Lamp Je potrebné vymenit lampu. Co najskér ju vymente za novu
e lampu. @ str.90
D D Ak budete lampu pouzivat v tomto stave, hrozi riziko jej vybu-
chu.
(modry)/(oranzovy)

5 i High Temp Warning | MéZete pokracovatv premietani. Ak sa teplota opat nadmerne

e zvysi, premietanie sa automaticky zastavi.
D D e Akje projektor umiestneny pristene, dbajte nato, aby sa medzi
(modry)/(oranzovy) stenou a vzduchovym vystupnym otvorom projektora nacha-

dzal najmenej 20 cm volny priestor.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.86

e Uistite sa, Ze ni¢ neblokuje priestor v okoli prieduchu a Ze te-
plota v okoli prieduch nie je prili$ vysoka. @ str.102
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Indikatory

Stav

RieSenie

(T
“O D D

(modry)/(oranzovy)

Internal Error

IR
RNl

(modry)/(oranzovy)

Fan Error

Sensor Error

RGN,
RN

(modry)/(oranzovy)

Auto Iris Error

SOl

‘e 11

(modry)/(oranzovy)

Power Err. (Ballast)

Zlyhanie projektora.

Odpojte zastrcku z elektrickej zasuvky a obratte sa na miest-
neho predajcu alebo servisné stredisko spolo¢nosti Epson.
@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

SOl

‘e 10

(modry)/(oranzovy)

Lamp Error

Lamp Failure

Vyskytol sa problém s lampou alebo sa ju nepodarilo zapnut.

® Odpojte napajaci kabel a potom skontrolujte, ¢i lampa nie je
prasknutd. @ str.90
Ak nie je prasknutd, lampu nainstalujte a zapnite napajanie.
Ak opatovna instaldcia lampy nepomoze odstranit problém
alebo je lampa prasknutd, odpojte zastrcku z elektrickej zasuv-
ky a obratte sa na miestneho predajcu alebo servisné stredisko
spolo¢nosti Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

e Uistite sa, Ze kryt lampy bol riadne zatvoreny.

SO

e 10

(modry)/(oranzovy)

High Temp Error
(Prehrievanie)

Vnutorna teplota je prilis vysoka.

® Lampa saautomaticky vypne a premietanie sa zastavi. Pockajte
zhruba pat minut. Ked'sa ventilator zastavi, odpojte napajaci
kabel.

e Akje projektor umiestneny pristene, dbajte nato, aby sa medzi
stenou a vzduchovym vystupnym otvorom projektora nacha-
dzal najmenej 20 cm volny priestor.

e Ak je vzduchovy filter upchany, vycistite ho. @ str.86

e Uistite sa, Ze ni¢ neblokuje priestor v okoli prieduchu a Ze te-
plota v okoli prieduch nie je prilis vysokd. @ str.102

e Ak opdtovné zapnutie napdjania nepomoze vyriesit problém,
prestante pouzivat projektor a odpojte zastrcku z elektrickej

zasuvky. Obratte sa na miestneho predajcu alebo servisné stre-
disko spolo¢nosti Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Ep-
son

Ak projektor pouzivate v nadmorskej vyske 1 500 m alebo viac,
nastavte polozku High Altitude Mode na hodnotu On.

@ Extended - Operation - High Altitude Mode str.66
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Stav indikatora pocas normalnej prevadzky

N1/

[ :svieti [ :blikd [J :nesvieti

~

Indikatory

Stav

Riesenie

40

Stav pohotovosti

Ked stlacite tlacidlo hlavného vypinada na dialkovom ovladaci
alebo tlacidlo pohotovostného rezimu na ovladacom paneli,
premietanie sa po chvili spusti.

Ked'je polozka Standby Mode nastavena na Communication
On, indikator pohotovostného rezimu zostane svietit, aj ked'je
projektor v pohotovostnom rezime.

(modry)

Prebieha zahrievanie

Doba zahrievania je asi 30 sekund.
Pocas zahrievania projektora nie je k dispoziciimoznost vypnutia
napajania.

Prebieha chladenie

Pocas chladenia projektora su vietky operacie zakdzané. Po do-
kon¢eni chladenia sa projektor prepne do pohotovostného re-
zimu. Ak sa z akéhokolvek dévodu pocas chladenia odpoji na-
pajaci kabel, pockajte, kym sa lampa dostatocne neochladi (pri-
blizne 10 minut), pripojte napdjaci kabel a stlacte tlacidlo hlav-
ného vypinaca na dialkovom ovladaci alebo tlac¢idlo pohoto-
vostného rezimu na ovladacom paneli.

- (©)

(modry)

Prebieha premieta-
nie

Projektor funguje normalne.

Vs

E ¢ V rdmci normalnych prevadzkovych podmienok su indikatory teploty a lampy vypnuté.
e Ked'je funkcia lllumination nastavend na hodnotu Off, vietky indikdtory budu pocas normalnych
podmienok premietania vypnuté. @ Extended - Operation - lllumination str.66
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Ked'indikatory neposkytuju pomoc

| Kontrola problému

Precitajte si nasledujucu tabulku a zistite, ¢i je v nej uvedeny vas problém, a prejdite na prislusnu stranu, na
ktorej ndjdete informdcie o jeho riedeni.

Problém Strana
Problémy tykajlce sa obra- | Ziadny obraz str.77
zov Projekcia sa nespusti, premietacia oblast je cela Cierna alebo modra.
Pohyblivé obrazy premietané z pocitaca sa nepremietaju. str.77
Zobrazuje sa "Not supported” str.77
Zobrazuje sa hlasenie "No Signal" str.78
Lichobeznikové skreslenie premietaného obrazu str.78
Obrazy su rozmazané alebo nezaostrené str.78
V obrazoch sa vyskytuje rusenie alebo skreslenie. str.78
Obraz je skrateny (velky) alebo maly, alebo sa premieta iba jeho ¢ast. | str.79
Farby obrazu su nespravne str.79
Cely obraz ma ¢erveny alebo zeleny nadych, obrazy su ¢iernobiele,
farby sa zobrazuju nevyrazne.”
Obraz je tmavy str.79
Projekcia sa automaticky zastavi str.79
Problémy so Sumom Ziadny zvuk alebo zvuk ma prili§ nizku hlasitost str.80
Problémy pri spusteni pro- | Projektor sa nezapne str.80
jekcie
Problémy s dialkovym Dialkovy ovlddac nereaguje str.81
ovladdacom
Problémy s ovladacim pa- | Nie je mozné vykonat nastavenia na ovladacom paneli. str.81
nelom
Problémy s rezimom 3D Premietanie v rezime 3D nie je mozné spravne uskutocnit str.81
Problémy s HDMI Funkcia HDMI Link nefunguje str.82
Nazov zariadenia sa nezobrazuje v ¢asti Pripojenie zariad. str.83
Problémy so zariadenim s | Zariadenie s funkciou Bluetooth sa neda pripojit str.83
funkciou Bluetooth Zvuk a pripojenie zariadenia s funkciou Bluetooth sa prerusuju str.83
Problémy so sietou Nie je mozny pristup na siet prostrednictvom systému bezdrétovej | str.83
siete LAN
Obraz obsahuje elektronické rusenie alebo Sum pri premietani cez siet | str.84

*KedZe reprodukcia farieb sa medzi monitormi a pocitacovymi obrazovkami LCD odliSuje, obraz premietany
projektorom a farebné tény zobrazené na monitore sa nemusia zhodovat - to vsak nie je chyba.
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Problémy tykajuce sa obrazov

Ziadny obraz

Kontrola

RieSenie

Je zapnuté napijanie?

Projektor zapnete stlacenim tla¢idla hlavného vypinaca na dial-
kovom ovladaci alebo tlacidla pohotovostného rezimu na ovla-
dacom paneli.

Je pripojeny napajaci kdbel?

Pripojte napdjaci kabel.

Su indikatory vypnuté?

Odpojte a potom znovu pripojte napajaci kabel projektora.
Po jeho pripojeni sa uistite, Ze ked'stlacite hlavny vypinac, pro-
jektor sa dostane pod napatie.

Dochadza k vstupu obrazového signalu?

Overte, ¢i je zapnuté pripojené zariadenie. Ked je moznost Mes-
sages v ponuke Konfiguracia nastavena na hodnotu On, budu
sa zobrazovat hlasenia tykajuce sa obrazového signalu. @ Ex-
tended - Display - Messages str.66

Doslo k odpojeniu napajania zosiliovaca AV?

Ak je pripojeny zosilhova¢ AV, skontrolujte jeho napdjanie.

Je zo zariadenia odosielany obrazovy signal?

Skontroluijte, ¢i je s pripojeného zariadenia odosielany obrazovy
signal.

Su nastavenia ponuky Konfiguracia spravne?

Vynulujte vietky nastavenia. @ Reset - Reset All Con-
fig str.72

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Vykonali ste pripojenie vtedy, ked uz bolo za-
pnuté napdjanie projektora alebo pocitaca?

Ak sa vykona pripojenie pocas zapnutého napdjania, tla¢idlo Fn
(funkéné tlacidlo), ktorym sa meni obrazovy signal z po¢itaca na
externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite napdjanie pocitaca

a projektora a potom ich znova zapnite.

Pohyblivy obraz sa nezobrazuje

Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)
Je obrazovy signal z pocitaca suéasne nasta-

veny na externy vystup a na vystup do moni-
tora LCD?

V zavislosti od Specifikdcii pocitaca sa pohyblivé obrazy nemusia
zobrazit, ak je pocita nastaveny na externy vystup a sucasne na
vystup do monitora LCD.

Nastavenie zmente tak, aby bol obrazovy signél nastaveny iba
na externy vystup.

Informacie o $pecifikacidch pocitaca najdete vdokumentacii do-
davanej spolu s pocitacom.

Zobrazuje sa "Not supported"

Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
citaca)

Zodpovedaju frekvencia obrazového signalu
a rozlidenie zvolenému rezimu?

V ponuke Konfiguracia v ¢asti Resolution overte vstupujuci ob-
razovy signal a skontrolujte, ¢i zodpoveda rozliseniu projektora.
@ Info - Projector Info str.71

@ "Podporované rozlisenia" str.98

77




Riesenie Problémov

Zobrazuje sa hlasenie "No Signal"

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.20

Je vybraty spravny port vstupu obrazového
signalu?

Prepnite obraz pomocou zdrojovych tlacidiel na dialkovom ovla-
dacdi. @ str.26

Je zapnuté pripojené zariadenie?

Zapnite zariadenie.

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vystup obrazového signalu do projektora?

Zmente nastavenie tak, aby bol obrazovy signal nakonfigurova-
ny na externy vystup - nielen na monitor LCD poc¢itaca. Ak su
obrazové signaly vysielané externe, u niektorych modelov sa
na monitore LCD tieto signaly nezobrazia.

Informacie o Specifikaciach pocitaca najdete vdokumentacii do-
davanej spolu s pocitacom.

Ak je projektor alebo potitac zapnuty a vytvérate pripojenie, kla-
ves Fn (funkény klaves), ktory meni obrazovy signél z pocitaca
na externy vystup, nemusi fungovat. Vypnite pocitac a projektor
a potom ich znova zapnite.

Lichobeznikové skreslenie premietaného obrazu

Kontrola

RieSenie

Bolo lichobeznikové skreslenie upravené v
rdmci rozsahu korekcie?

V pripade premietania obrazu, ktory je mimo rozsahu moznosti
korekcie, mozno nebude mozné Uplne opravit lichobeZnikové
skreslenie. Projektor nainstalujte horizontalne a ¢o najdalej od
premietacej plochy a potom polohu premietania upravte po-
mocou posunu objektivu. @ str.14

Obrazy su rozmazané alebo nezaostrené

Kontrola

RieSenie

Upravili ste nastavenie zaostrenia?

Upravte nastavenie zaostrenia. @ str.29

Je pripojeny kryt objektivu?

Odpoijte kryt objektivu.

Je projektor v spravnej vzdialenosti?

Overte odporucany rozsah vzdialenosti premietania. @ str.17

Vytvorila sa na objektive kondenzacia?

Ak je projektor premiestneny z chladného prostredia do teplého
alebo ak dojde k ne¢akanej zmene teploty okolitého prostredia,
na povrchu objektivu sa méZe objavit kondenzacia, ktora spo-
sobi skreslenie obrazu. Pred pouzitim projektora ho najprv ne-
chajte v miestnosti umiestneny zhruba hodinu. Ak je projektor
vlhky v dosledku kondenzacie, vypnite ho, odpojte napajaci ka-
bel a nechajte projektor uritd dobu v neinnosti.

Obraz je ruseny alebo skresleny

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.20

Pouzivate predlZovaci kabel?

Ak sa pouziva predlzovaci kabel, ruenie elektriny moze ovplyv-
nit signal.
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Kontrola

RieSenie

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
¢itaca)

Je vybraté spravne rozliSenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.98

Cast obrazu je skratena (velka) alebo mala

Kontrola

RieSenie

Vyberali ste spradvne nastavenie polozky As-
pect?

Z ponuky Konfiguracia vyberte rezim pomeru stran, aby zodpo-
vedal vstupnému signdlu v polozke Aspect @ Signal - As-
pect str.62

(Len pri premietani obrazovych signalov z po-
ditaca)

Je vybraté spravne rozliSenie?

Nastavte pocitac tak, aby vystupné signaly boli kompatibilné
s projektorom. @ str.98

Farby obrazu su nespravne

Kontrola

RieSenie

Su kable spravne pripojené?

Skontrolujte, ¢i su kable potrebné na premietanie spravne pri-
pojené. @ str.20

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Contrast str.60

Je spravne nastavena farba?

Upravte nastavenie polozky Advanced v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Advanced str.60

(Len pri premietani obrazu z video zariadenia)

Su spravne nastavené sytost farieb a odtien?

Upravte nastavenie polozky Color Saturation a Tint v ponuke
Konfiguracia. @ Image - Color Saturation/Tint str.60

Obraz je tmavy

Kontrola

RieSenie

Je spravne nastaveny jas obrazu?

Upravte nastavenie polozky Brightness v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Brightness str.60

Je spravne nastaveny kontrast?

Upravte nastavenie polozky Contrast v ponuke Konfiguracia.
@ Image - Contrast str.60

Nastal ¢as na vymenu lampy?

Ak sa blizi koniec zivotnosti lampy, obraz je tmavsia kvalita farieb
sa zhorsuje. Ak k tomu dojde, vymente lampu za novu. @ str.90

Projekcia sa automaticky zastavi

Kontrola

RieSenie

Je povolena moznost Sleep Mode?

Ak sa prekroci nastaveny ¢as a nedochadza k vstupu ziadneho
signalu, lampa sa automaticky vypne a projektor vstupi do po-
hotovostného rezimu. Projektor zapnete stlacenim tlacidla hlav-
ného vypinaca na dialkovom ovladaci alebo tlac¢idla pohoto-
vostného rezimu na ovladacom paneli. Ak chcete vypnut Sleep
Mode, zmente nastavenie na Off. @ Extended - Operation -
Sleep Mode str.66
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Problémy so Sumom

Ziadny zvuk alebo zvuk ma prili§ nizku hlasitost

Kontrola

RieSenie

Je audio kabel spravne pripojeny?

Odpojte kabel z portu Audio Out a potom ho znova pripojte.

Je hlasitost velmi slaba?

Upravte nastavenie hlasitosti tak, aby ste poculi zvuk. @ str.34

Je pripojené pomocou kabla HDMI?

Ak pri pripojeni kdblom HDMI nie je na vystupe Ziadny zvuk, na-
stavte pripojené zariadenia na vystup typu PCM.

Su nastavenia vo Audio Out Device spravne?

V ponuke Konfiguracia skontrolujte, ¢i s vo Audio Out Device
spravne nastavenia. @ Settings - HDMI Link - Audio Out De-
vice str.63

Su nastavenia polozky Bluetooth Audio
spravne?

Pri pripajani zvukového zariadenia s funkciou Bluetooth vyko-
najte nasledujlce nastavenia.

e Ak chcete vysielat zvuk z reproduktora projektora alebo systému
AV, nastavte polozku Bluetooth Audio na Off.

e Ak chcete vysielat zvuk zo zvukového zariadenia s funkciou Blue-
tooth, nastavte polozku Bluetooth Audio na On.

@ Settings - Bluetooth - Bluetooth Audio str.63

Problémy pri spusteni projekcie

Projektor sa nezapne

Kontrola

RieSenie

Je zapnuté napdjanie?

Projektor zapnete stla¢enim tlacidla hlavného vypinaca na dial-
kovom ovladaci alebo tlacidla pohotovostného rezimu na ovla-
dacom paneli.

Je moznost Child Lock nastavena na hodno-
tu On?

Ked' je funkcia Child Lock z ponuky Konfiguracia nastavend na
hodnotu On, stlacte a podrzte tlacidlo pohotovostného rezimu
na ovlddacom paneli priblizne na tri sekundy, alebo vykonajte
operacie pomocou dialkového ovladaca. @ Settings - Lock
Setting - Child Lock str.63

Zapinaju a vypinaju sa indikatory, ked' sa dot-
knete napdjacieho kabla?

Vypnite projektor a ndsledne odpojte a znovu pripojte napajaci
kabel projektora. Ak problém pretrvava, prestarite pouzivat pro-
jektor, odpojte zastreku z elektrickej zasuvky a obratte sa na

ev v

projektory. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

Su kryt lampy a lampy nainstalované sprav-
ne?

Ak su lampa alebo kryt lampy nainstalované nespravne, projek-
tor nebude mozné zapnut. Skontrolujte, ako je namontovany.
@ str.90
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Problémy s dialkovym ovladacom

Dialkovy ovladac nereaguje

Kontrola

RieSenie

Je vysielac signalu dialkového ovladania po-
¢as prevadzky nasmerovany na prijimac dial-
kového ovladania na projektore?

Nasmerujte dialkové ovladanie na prijimac dialkového ovlada-
nia. Taktiez skontrolujte prevadzkovy rozsah. @& str.24

Je dialkovy ovladac prilis daleko od projekto-
ra?

Skontrolujte prevadzkovy rozsah. @ str.24

Nesvieti na prijimac dialkového ovladania
priame slne¢né svetlo alebo silné svetlo Zia-
rivky?

Umiestnite projektor na miesto, kde nesvieti na prijima¢ dialko-
vého ovladania silné svetlo.

Nie su batérie vybité alebo nie st batérie vlo-
zené spravne?

Skontrolujte, ¢i su batérie vloZzené spravne alebo ich vymente za
nové, ak je to potrebné. @ str.24

Problémy s ovladacim panelom

Nie je mozné vykonat nastavenia na ovladacom paneli.

Kontrola

RieSenie

Nie je polozka Control Panel Lock nastavend
na Full Lock alebo Partial Lock?

Ak je polozka Control Panel Lock nastavena na Full Lock v po-
nuke Konfiguracia, na ovladacom paneli su zablokované vietky
operdcie vykonavané tlacidlami; ak je nastavena polozka Partial
Lock, k dispozicii je iba tlacidlo pohotovostného rezimu na ovla-
dacom paneli. Vykonajte operacie pomocou dialkového ovlada-
Ca. @ Settings - Lock Setting - Control Panel Lock str.63

Problémy s rezimom 3D

Premietanie v rezime 3D nie je mozné spravne uskutocnit

Kontrola

RieSenie

Su 3D okuliare zapnuté?

Zapnite 3D okuliare.

Su 3D okuliare uplne nabité?

Nabite 3D okuliare.

Premieta sa 3D obraz?

Ak projektor premieta 2D obraz alebo ak sa vyskytne chyba pro-
jektora, ktora zabrarfuje premietaniu 3D obrazu, 3D obrazy nie
je mozné zobrazit ani vtedy, ak pouzivate 3D okuliare.

Ma vstupny obraz rozliSenie 3D?

Overte, i je vstupny obraz kompatibilny s rezimom 3D.
KedZe vacsina vysielani TV neobsahuje signél 3D formatu, prijem
3D je nutné nastavit manualne.

Nie je moznost 3D Display nastavend na
moznost 2D?

Ak je moznost 3D Display nastavend v ponuke Konfiguracia na
moznost 2D, projektor sa neprepne automaticky do rezimu 3D,
aj ked'sa na vstup privadza obraz vo formate 3D. Moznost 3D
Display nastavte bud na 3D, alebo na Auto. @ Signal - 3D
Setup - 3D Display str.62
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Kontrola

RieSenie

Je 3D Format nastaveny spravne?

Pokial nie je 3D format zariadenia AV rovnaky ako 3D Format
projektora, ¢ast obrazu sa nemusi zobrazovat. Skontrolujte, Ci
nastavenie 3D Format zodpoveda nastaveniu formatu 3D pre
zariadenie AV. @ Signal - 3D Setup - 3D Format str.62

Pri zmene poloZzky 3D Format nastavte 3D Display na 3D a po-
tom stlacte tlac¢idlo [3D Format].

Sledujete premietanie v povolenom rozsahu
prijmu?

Ak je vzdialenost medzi projektorom a okuliarmi 3D vacsia ako
10 m, moze dojst k strate spojenia. Okuliare 3D presurite blizsie
k projektoru.

Bolo parovanie uskuto¢nené spravne?

Pozrite si pouzivatelsku priru¢ku doddvanu s 3D okuliarmi a vy-
konajte parovanie.

Nachadzaju sa v blizkosti zariadenia, ktoré
spdsobuju rusenie radiovych vin?

Ked'sucasne pouzivate iné zariadenia s frekven¢nym pasmom
(2,4 GHz) ako komunikaéné zariadenia s rozhranim Bluetooth,
zariadenia bezdrotovej siete LAN (IEEE802.11b/g) alebo mi-
krovinné rary, méze dochadzat k rudeniu radiovych vin, obraz
moze byt prerusovany alebo komunikacia nemusi byt k dispozi-
cii. Nepouzivajte projektor v blizkosti takychto zariadeni.

Problémy s HDMI

Funkcia HDMI Link nefunguje

Kontrola

RieSenie

Pouzivate kéabel, ktory spifia ustanovenia no-
riem HDMI?

Ak pouzivate kable, ktoré nespifaju ustanovenia noriem HDMI,
operacie nebudu k dispozicii.

Splna pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nesplfa ustanovenia noriem HDMI CEC,
nie je mozné ho pouzivat ani vtedy, ak ho pripojite k portu HDMI.
Dal3ie informécie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pri-
pojenym zariadenim a v inych materialoch.

Taktiez stlacte tlac¢idlo [HDMI Link] a potom skontrolujte, ¢i je
dané zariadenie dostupné v ¢asti Device Connections. @ str.51

Su kable spravne pripojené?

Skontroluijte, ¢i su vsetky kable potrebné na pouzivanie funkcie
HDMI Link bezpecne pripojené. @ str.50

Je zapnuté napajanie zosilfiovaca alebo re-
kordéra DVD ap.?

Prepnite kazdé zariadenie do pohotovostného rezimu. Dal3ie in-
formacie najdete v dokumentacii dodavanej spolu s pripojenym
zariadenim a v inych materidloch.

Ak ste pripojili reproduktor ap., nastavte pripojené zariadenie na
vystup PCM.

Pripojili ste nové zariadenie alebo ste zmenili
pripojenie?

Ak je potrebné znova nastavit funkciu CEC pripojeného zariade-
nia (ak ste napriklad pripojilinové zariadenie alebo ste pripojenie
zmenili), pravdepodobne bude potrebné restartovat zariadenie.

Je pripojenych mnoho multimedidlnych pre-
hravacov?

Naraz je mozné pripojit az 2 multimedialne prehravace, ktoré
spliaju ustanovenia noriem HDMI CEC.
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Nazov zariadenia sa nezobrazuje v Casti Pripojenie zariad.

Kontrola

RieSenie

Spifa pripojené zariadenie ustanovenia no-
riem HDMI CEC?

Ak pripojené zariadenie nespifia ustanovenia noriem HDMI CEC,
toto zariadenie sa nezobrazi. DalSie informacie najdete v doku-
mentacii dodavanej spolu s pripojenym zariadenim a v inych
materialoch.

Problémy so zariadenim s funkciou Bluetooth

Zariadenie s funkciou Bluetooth sa neda pripojit

Kontrola

RieSenie

Vykonalo sa vyhladavanie zariadenia?

Pri pripajani zariadenia s funkciou Bluetooth prvykrat alebo pri
prepnutinainézariadenie s funkciou Bluetooth vykonajte proces
Search Bluetooth Device. @ str.21

Podporuje zariadenie ochranu autorskych
prav (SCMS-T)?

Nie je mozné pripojit zariadenie s funkciou Bluetooth, ktoré ne-
podporuje ochranu autorskych prav (SCMS-T).

Je zariadenie zalozené na A2DP?

Nie je mozné pripojit zariadenie s funkciou Bluetooth, ktoré ne-
podporuje A2DP.

Zvuk a pripojenie zariadenia s funkciou Bluetooth sa prerusuju

Kontrola

RieSenie

Nie su medzi projektorom a zariadenim s
funkciou Bluetooth nejaké prekazky?

Skontrolujte, ¢i sa medzi projektorom a zariadenim s funkciou
Bluetooth nenachdadzaju nejaké prekazky a na zlepSenie komu-
nikacie zmente ich polohu.

Je zariadenie pripojené v ramci urcenej ko-
munikacnej vzdialenosti?

Ak je vzdialenost medzi projektorom a zariadenim s funkciou
Bluetooth vacsia ako 10 m, moze dojst k strate spojenia. Zaria-
denie s funkciou Bluetooth presurite blizsie k projektoru.

Nenachadzaju sa v blizkosti nejaké bezdrbto-
vé zariadenia alebo mikrovinné rary?

Ak sa zariadenie pouziva v rovnakej vzdialenosti ako iné bezdré6-
tové zariadenia alebo mikrovinné rary, méze dochadzat k ruse-
niu spésobenému radiovymi vinami a prerusovaniu obrazu a
zvuku. Vyhybajte sa zariadeniam, ktoré mézu spésobovat ruse-
nie.

Problémy so sietou

Nie je mozny pristup na siet prostrednictvom systému bezdrotovej siete LAN

Kontrola

RieSenie

Nie je Wireless LAN Power nastavené na Off?

Wireless LAN Power nastavte na On v ponuke Konfiguracia. Ak
je uz natavené na On, Wireless LAN Power nastavte na Off a
potom ho znova nastavte na On. @ Network - Wireless LAN
Power str.68

83




Riesenie Problémov

Kontrola

Riesenie

Je pouzitd spravna pristupova fraza?

Pamatajte, ze v pristupovej fraze sa rozlisuju malé a velké pis-
meng3, a tie sa povazuju za odlisné znaky. Ak ste zabudli pristu-
povu frazu, nastavte ju znova. @ Network - Network Configu-
ration - Security - Passphrase str.71

Skontrolovali ste Event ID?

Skontrolujte ¢islo Event ID a vykonajte nasledujuce kroky.
@ Info - Projector Info - Event ID str.71
@ str.84

Nastavenia nemoZzno upravit pomocou funkcie dialkového ovladaca pre Epson iProjection.

Kontrola

Riesenie

Je zapnuté pripojené sietové zariadenie?

Ked' bude projektor v pohotovostnom rezime s polozkou Stand-
by Mode nastavenou na Communication On, skontrolujte, ¢i je
pripojené sietové zariadenie zapnuté. Po zapnuti sietového za-
riadenia skuste znova spustit projektor. @ Extended - Standby
Mode str.66

Obraz obsahuje elektronické rusenie alebo Sum pri premietani cez siet

Kontrola

Riesenie

Nie su medzi pristupovym bodom a pripoje-
nym zariadenim nejaké prekazky?

Skontrolujte, ¢i sa medzi pristupovym bodom, mobilnym zaria-
denim, pocitacom a projektorom nenachddzaju nejaké prekazky
a na zlep3enie komunikacie zmerite ich polohu.

Nie je medzi pristupovym bodom a pripoje-
nym zariadenim velka vzdialenost?

Uistite sa, Ze pristupovy bod, mobilné zariadenie, pocitac a pro-
jektor nie su prilis daleko od seba. Priblizte ich k sebe a skuste
znova pripojit.

Nenachddzaju sa v blizkosti nejaké zariadenia
s funkciou Bluetooth alebo mikrovinna rara?

Ak je bezdrotové pripojenie pomalé alebo premietany obraz ob-
sahuje Sum, skontrolujte rusenie zinych zariadeni, ako napriklad
zariadenie Bluetooth alebo mikrovinna rura. Rusiace zariadenie
premiestnite dalej alebo rozsirte bezdrétové pasmo.

Nie je pripojenych prili$ vela zariadeni?

Ak klesa rychlost pripojenia, znizte pocet pripojenych zariadeni.

O Event ID

Skontrolujte Event ID a vykonajte prislusné nizSie uvedené napravné opatrenia. Ak sa vdm problém nepodari
vyriesit, obratte sa na miestneho predajcu alebo na najbliZsie servisné stredisko spolo¢nosti Epson.

@ Zoznam kontaktov k projektoru Epson
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Event ID Pricina RieSenie

0022 Sietova komunikdcia je nestabilna. Skontrolujte stav sietovej komunikacie, chvilu

0027 pockajte a potom sa znovu pripojte.

0028

0029

0030

0031

0035

0434

0481

0482

0485

0432 Nepodarilo sa spustit sietovy softvér. Restartujte projektor.

0435

0433 Preneseny obraz sa nedd reprodukovat. Restartujte sietovy softvér.

0484 Bola prerusena komunikacia s pocitacom.

04FE Sietovy softvér bol neocakdvane ukonceny. Skontrolujte stav sietovej komunikacie. Chvilu
pockajte a potom sa skuste znovu pripojit.

0479 V projektore sa vyskytla systémova chyba. Restartujte projektor.

04FF

0891 Nie je mozné ndjst rovnaky pristupovy bod Pocitag, pristupovy bod a projektor nastavte na

SSID. rovnaky pristupovy bod SSID.

0892 Nezhoda typu overenia WPA a WPA2. Skontrolujte spravnost nastavenia zabezpece-
nia bezdrétovej siete LAN.

0894 Komunikacia sa prerusila, pretoze doslo k pri- | Obratte sa na spravcu siete a postupujte podla

pojeniu na nespravny pristupovy bod. jeho pokynov.

0898 Nepodarilo sa ziskat DHCP. Skontrolujte, ze server DHCP funguje spravne.
Ak nepouzivate DHCP, vypnite nastavenie
DHCP. @ Network - Network Configuration
- Wireless LAN - IP Settings - DHCP str.70

0020 Iné chyby pripojenia Ak restartovanie projektora alebo sietového

0026 softvéru nevyriesi problém, obratte sa na

0032 miestneho predajcu alebo najblizsiu adresu

0036 uvedenu v Zozname kontaktov k projektoru

0037 Epson. @ Zoznam kontaktov k projektoru Epson

0038

0899
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Udrzba
Udrzba

Ak je projektor znecisteny alebo sa znizuje kvalita obrazu projekcie, treba projektor ocistit.

A Vystraha

Nepouzivajte spreje s obsahom horlavych plynov na odstranovanie prachu z objektivu projektora,
vzduchového filtra ap. Kvoli vysokej teplote lampy by mohlo déjst k vznieteniu projektora.

1 Cistenie vzduchového filtra

Vzduchovy filter vycistite vtedy, ked sa v iom nahromadil prach alebo ked'sa zobrazi nasledujuce hlasenie.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Pozor

e Ak sa vzduchovy filter zanesie prachom, méze sa zvysit vnutorna teplota projektora, ¢o méze spdsobit
problémy s prevadzkou alebo skratit Zivotnost optického systému. Odporucame cistit vzduchovy filter
minimalne kazdé tri mesiace. Ak projektor pouzivate v prostredi so zvysenou prasnostou, Cistenie vykonavajte
Castejsie.

¢ Nepreplachujte vzduchovy filter vo vode. Nepouzivajte Cistiace prostriedky ani rozpustad|a.

o Makkou kefou a jemnym tlakom vycistite vzduchovy filter. Ak budete prilis tlacit, prach sa zatlaci do
vzduchového filtra a nebude ho mozné odstranit.

¢ Nepouzivajte odprasovanie vzduchom. Horlavy materidl méze zotrvavat a prach méze vstupit do jemnych
Casti.

n Stla¢enim tlacidla pohotovostného E Odpoijte kryt vzduchového filtra.
reZimu na dialkovom ovladaci alebo Prstom uchopte zarazku na kryte
ovladacom paneli vypnite napajanie a vzduchového filtra a demontujte ho
potom odpojte napajaci kabel. smerom nadol.
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E Vytiahnite vzduchovy filter.

Uchopte vycnelok v strede vzduchového
filtra a vytiahnite ho von.

u Nainstalujte vzduchovy filter.

Vzduchovy filter uchopte za vy¢nelok v
strede a vlozte ho dnu.

n Podrzte vzduchovy filter povrchom
smerujucim nadol a jeho poklepanim
(4 az 5-krat) odstrante prach.

Otocte filter a vyklepte prach aj z druhej
strany.

Pozor

Ak budete nafilter prilis udierat, méze sa
deformovat alebo prasknut, ¢im ho

znehodnotite.

E Pomocou vysavaca odstrante
z prednej strany vietok prach, ktory
zostal vo vzduchovom filtri.
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Nainstalujte kryt vzduchového filtra.

Upevnite horntapotom spodnu prichytku.
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|1 Cistenie hlavnej jednotky

Pred Cistenim sa uistite, Ze ste vytiahli nabijaci adaptér zo zasuvky.
Na Cistenie povrchu projektora pouzivajte makku tkaninu.

Ak je obzvlast znecisteny, pouzite kus dobre vyzmykanej vodou navlh¢enej handri¢ky a povrch potom opat
utrite suchou handric¢kou.

Pozor

Na Cistenie povrchu projektora nepouzivajte kuchynsky Cistiaci prostriedok ani prchavé latky, ako napriklad
vosk, benzin a riedidlo. Kvalita vonkajsieho krytu sa méze zhorsit alebo sa méze odlupnut lak.

| Cistenie objektivu

Pred Cistenim sa uistite, Ze ste vytiahli nabijaci adaptér zo zasuvky.

Pouzite bezne dostupnu handri¢ku na Cistenie sklenenych predmetov, pomocou ktorej opatrne odstrante
necistoty z objektivu.
4 2\

Pozor

¢ Objektiv necistite drsnym materidlom a manipulujte s nim opatrne, mohol by sa lahko poskodit.
¢ Nepouzivajte odprasovanie vzduchom. Horlavy materidl moze zotrvavat a prach moze vstupit do jemnych
casti.

Doba vymeny spotrebného materialu

|| Doba vymeny vzduchového filtra

Ak sa hlasenie o vymene zobrazi aj po vycisteni vzduchového filtra®™ str.86

| Dobavymeny lampy

® Po spusteni premietania sa zobrazi nasledujice hlasenie:
"It is time to replace your lamp. Please contact your Epson projector reseller or visit www.epson.com to purchase."
¢ Premietany obraz tmavne alebo sa postupne zhorsuje.
¢ Ked'sa zobrazi hlasenie o vymene lampy. Hlasenie sa zobrazi, ked pouzivanie lampy dosiahne 100 hodin pred jej
ocakavanou Zivotnostou a po 30 sekundach zmizne.

E e Ak budete lampu pouzivat aj po uplynuti intervalu vymeny, zvysuje sa riziko explézie lampy. Ked'sa
zobrazi hldsenie o nutnosti vymeny lampy, vymerite lampu za novu ¢o najskor, hoci stale eSte funguje.
e V zavislosti od vlastnosti lampy a spdsobu pouzivania méze lampa stmavnut alebo prestat fungovat
eSte pred zobrazenim vyzvy navymenu lampy. Odporucame, aby ste pretieto pripady mali vzdy poruke
nahradnu lampu.
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Vymena Spotrebného Materialu

1 Vymena vzduchového filtra

Pouzité vzduchové filtre zlikvidujte v sulade s miestnymi predpismi.

e Ram filtra: polypropylén
e Filter: Polypropylén

n Stlacenim tlacidla pohotovostného
rezimu na dialkovom ovladaci alebo
ovladacom paneli vypnite napajanie a
potom odpojte napajaci kabel.

E Odpojte kryt vzduchového filtra.

Prstom uchopte zardzku na kryte
vzduchového filtra a demontujte ho
smerom nadol.

E Vytiahnite stary vzduchovy filter.

Uchopte vycnelok v strede vzduchového
filtra a vytiahnite ho von.

89

n Nainstalujte novy vzduchovy filter.

Vzduchovy filter uchopte za vycnelok v
strede a vlozte ho dnu.

E Nainstalujte kryt vzduchového filtra.

Upevnitehornuapotomspodnu prichytku.
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1 Vymena lampy

A Vystraha

Ked vymienate lampu, pretozZe prestala svietit, je mozné, Ze lampa sa rozbila. Ak vymienate lampu
projektora upevneného na strope, vzdy je potrebné predpokladat, Ze lampa je prasknuta a kryt lampy je
potrebné odpdjat opatrne. Po otvoreni krytu lampy mézu vypadnut malé kusky skla. Ak sa kusky skla
dostanu do oci alebo ust, ihned'sa obratte na lekara.

. J

( 2\

A Upozornenie

¢ Nedotykajte sa lampy ihned po vypnuti projektora - lampa je horuca. Pred odnatim krytu lampy pockajte,
kym lampa dostato¢ne nevychladne. V opa¢nom pripade hrozi riziko popalenia.

e Odporucame pouzivat originalne volitelné lampy EPSON. PouZivanie neorigindlnych lamp mo6ze mat vplyv
na kvalitu a bezpecnost premietania.
Na akékolvek poskodenie alebo poruchu v dosledku pouzitia neorigindlnych ldamp sa nevztahuje zaruka
spolo¢nosti Epson.

n Stlacenim tlacidla pohotovostného n Uvolnite dve upeviovacie skrutky
rezimu na dialkovom ovladaci alebo lampy.
ovladacom paneli vypnite napdjanie a
potom odpojte napajaci kabel.
E Uvolnite upevnovaciu skrutku krytu
lampy.

2D

E Odpojte start lampu.

Nadvihnite objimku lampy a vytiahnite ju
rovno hore.

E Odpojte kryt lampy.

Posurite kryt lampy dopredu a zdvihnutim
ho odnimte.
-

>
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E Vlozte novu lampu. E Znovu nainstalujte kryt lampy.

Zasunte lampu v spravnom smere a potom

Zasunite kryt spat na miesto.
dajte objimku dole.

N
Lampu nerozoberajte ani sa ju nesnazte zlepit. Ak sa do projektora nainstaluje a pouzije modifikovana
alebo demontovana lampa, méze to viest k vzniku poziaru, zasahu elektrickym priddom alebo urazu.

(. J

4 2\
A Upozornenie
¢ Dbajte na riadnu instalaciu lampy a krytu lampy. V pripade nespravnej instalacie sa nezapne napajanie.

e Lampa obsahuje ortut (Hg). Staré lampy zlikvidujte v stlade s miestnymi zékonmi a predpismi o likvidacii
fluorescencnych trubic.

(. J

1 Vynulovanie hodin lampy

Po vymene lampy je potrebné vynulovat hodiny lampy.

Projektor zaznamenadva, ako dlho bola lampa zapnuta, a na nutnost vymeny lampy upozornuje hlasenie
aindikator.

E Stlacte tlac¢idlo [Menul.

Zobrazi sa ponuka Konfiguracia.
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E Vyberte polozky Reset - Reset Lamp n Pomocou tlacidiel dolava a doprava
Hours. vyberte moznost Yes a prikaz
vykonajte stlacenim tlacidla [Enter].

Zobrazi sa hlasenie s potvrdenim o
vynulovani. Hodiny lampy sa vynuluju.

Reset Lamp Hours [¢] [Reset Lamp Hours]

Reset Memory
Reset All Config Are you sure you want to reset this setting?

Yes €@

EReturn EDSelect EMBExecute CEmExit

EmEReturn dSelect EXmEnter
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Panel Alignment

SIUzi na nastavenie farebného posunu pixelov LCD displeja. Pixely mézete upravovat horizontalne a

vertikalne 0 0,125 pixelu v rozsahu *3 pixelov.

E ¢ Po vykonani nastavenia LCD sa moze kvalita obrazu znizit.
e Obrazy pixelov, ktoré siahaju za okraj premietaného obrazu, sa nezobrazuju.

n Pocas premietania stlacte tlacidlo
[Menu] a potom vyberte polozku
Display v moznosti Extended.
Vyberte polozku Panel Alignment a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

On
Black
(o])]
On

Color Uniformity...

Extended

ElReturn EMEnter [EMExit

Zapnite Panel Alignment.

[Panel Alignment]

Select Color R

Pattern Color
Start Adjustments
Memory...

R/G/B

Extended

Reset

EEReturn [SdSelect EEEnter EEmME it

(1)  Vyberte polozku Panel Alignment a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

(2) Vyberte polozku On a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

(3) Stlacenim tlacidla [Esc] sa vratite na
predchadzajiucu obrazovku.
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n Vyberte farbu, ktoru chcete upravit.

(1)  Vyberte polozku Select Color a potom
stlacte tlacidlo [Enter].

(2) Vyberte R (Cervend) alebo B (modra) a
stlacte tlacidlo [Enter].

(3) Stla¢enim tlacidla [Esc] sa vratite na
predchadzajucu obrazovku.

E Pri vykondvani Uprav v moznosti
Pattern Color vyberte zobrazenu
farbu mriezky.

(1)  Vyberte polozku Pattern Color a po-
tom stlacte tlacidlo [Enter].

(2)  Pre farbu mriezky vyberte kombinaciu
R (Cervend), G (zelend) a B (modra).

R/G/B: Zobrazuje kombinaciu troch fa-
rieb: cervenej, zelenej a modrej. Aktu-
alna farba mriezky je biela.

R/G: Této moznost je dostupna, ked'je
polozka R vybrata v mozZnosti Select
Color. Zobrazuje kombinaciu dvoch
farieb: Cervenej a zelenej. Aktualna far-
ba mriezky je ZIta.
G/B: Tato moznost je dostupna, ked'je
polozka B vybrata v moznosti Select
Color. Zobrazuje kombinaciu dvoch
farieb:zeleneja modrej. Aktudlnafarba
mriezky je azdrova.

(3) Stlacenim tlacidla [Esc] sa vratite na
predchadzajucu obrazovku.
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Vyberte polozku Start Adjustments a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Najprv vyberte moznost Shift the whole
panel a nastavte cely LCD displej. Ked'sa
zobrazi hlasenie s potvrdenim, spustite
nastavenie stlacenim tlacidla[Enter].

Pocas upravovania moze dojst k
skresleniu obrazu. Po dokonceni
Uprav sa obraz obnovi.

Pomocou tlacidiel nahor/nadol/
dolava/doprava vykonajte Upravy a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Ak chcete vykonat podrobnejsie
nastavenia, vyberte moznost Adjust
the four corners a potom potvrdte
vyber stlacenim tlacidla[Enter].

Pomocou tlacidiel nahor/nadol/
dolava/doprava vykonajte Upravy a
potom prejdite na dalsi bod Uprav
stlacenim tlacidla [Enter].
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Po vykonani uprav vsetkych Styroch
rohov zvolte Exit a potom stlacte
tlacidlo [Enter].

[Panel Alignment]

Adjustment complete.
To make finer adjustments, you can also select
any intersection and then adjust.

Select intersection and adjust

Exit &

[dSelect EmEnter CIEmE xit

Ak mate pocit, ze aj po korekcii vietkych
Styroch bodov potrebujete eSte vykonat
Upravy, zvolte moznost Select
intersection and adjust a pokracujte dalej
v Upravach.



Udrzba

Color Uniformity

Ak su farby v premietanom obraze nerovnomerné, mézete upravit farebny tén celkového obrazu v polozke
Color Uniformity.

Ej Farebny odtien nemusi byt rovnomerny ani po nastaveni jednotnosti farieb.

Pocas premietania stlacte tlacidlo
[Menu] a potom vyberte polozku
Display v moznosti Extended.

Vyberte polozku Color Uniformity a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Zobrazi sa nasledujuca obrazovka.

[Color Uniformity]
Adjustment Level
Start Adjustments

5/8 [

Reset
Extended

E@Return X Select EMEEnter EEmExit
Color Uniformity: Zapina alebo vypina

jednotnost farieb.

Adjustment Level: Existuje osem urovni
od bielej cez Sedu az po ¢iernu. Kazdu
Uroven mozete nastavit samostatne.

Start Adjustments: Spusti Upravy
jednotnosti farieb.

Reset: SlUzi na obnovenie vietkych uprav
a nastaveni pre Color Uniformity na
predvolené hodnoty.

Pocas upravovania polozky Color
Uniformity méze dojst k
skresleniu obrazu. Po dokonceni
Uprav sa obraz obnovi.

Vyberte polozku Color Uniformity a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Nastavte tiuto moznost naOna potom
stlacte tlacidlo [Esc].
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Vyberte polozku Adjustment Level a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Pomocou tlacidiel dolava a doprava
nastavte uroven uprav.

Stlac¢enim tlacidla [Esc] sa vratite na
predchadzajucu obrazovku.

Vyberte polozku Start Adjustments a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Vyberte oblast, ktord chcete upravit, a
potom stlacte tlacidlo [Enter].

Najprv upravte vonkajsie plochy a potom
upravte celu obrazovku.

[Color Uniformity]

Top Right
Right
Bottom Right
Bottom
Bottom Left
Left

All

EmReturn dSelect [EmEmEnter EEmExit

Pomocou tlacidiel nahor a nadol
vyberte farbu, ktoru chcete upravit, a
potom pouzite na Upravu tlacidla
dolava a doprava.

Stlacenim tlacidla dolava zoslabite farebny

ton. Stlacenim tlacidla doprava zosilnite
farebny ton.

[Color Uniformity] Top Left

Adjustment Level 5/8

Green 00 ] (]
| ©

Blue 00 w

E@Return  MDAdjust/Select [EMMDReset EEmExit

EMSwitch Background




Udrzba

m Vratte sa na 5. krok a nastavte kazdu E Upravy dokon¢ite stla¢enim tlacidla
aroven. [Menu].
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Dodatky

| Volitelné Prislusenstvo a Spotrebny Material

V pripade potreby je k dispozicii na zakuipenie nasledujuce volitelné prislusenstvo a spotrebny material. Tento
zoznam volitelného prislusenstva a spotrebného materidlu je aktudlny od aprila 2019. Podrobné informacie
o prislusenstve sa m6zu zmenit bez oznamenia.

Odlisuje sa v zavislosti od krajiny nakupu.

Volitelné polozky

Nazov C. modelu Vysvetlenie
Stropny zaves™! ELPMB22 Sluzi na montaz projektora na strop.
ELPMB30

Pripevnenie bezpe¢nostného drotu™? ELPWRO1 Sluzi na pripojenie projektora k stropnému za-
vesu.

Stropna trubica 450 (450 mm, biela)™" ELPFP13 SlUzi na montaz projektora na vysoky strop.

Stropna trubica 700 (700 mm, biela)™" ELPFP14

Modul bezdrotovej LAN ELPAP10 Pouzivajte na premietanie obrazu po pripojeni
externého zariadenia k projektoru pomocou
bezdrotovej siete LAN.

*1 Upevniovanie projektora na strop vyzaduje Speciadlne odborné znalosti. Obratte sa na miestneho predajcu.

ev v

stredisko pre projektory.

Spotrebny material

Nazov C. modelu Vysvetlenie
Lampa ELPLP85 Pouzite ako nahradu za pouzité lampy. (1 lampa)
Vzduchovy filter ELPAF39 Pouzite ako nahradu za pouzité vzduchové filtre. (1
vzduchovy filter)
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| Podporované rozlidenia

Ak projektor prijima signaly s vy$sim rozlisenim nez je rozliSenie panela projektora, kvalita obrazu sa moéze

zhorsit.

Projektor podporuje signaly oznacené symbolom zaciarknutia.

Format sig- Resolution V Sync Dotclk HDMI
nalu (Body) (Hz) (MHz) RGB YChCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 10,12 8 10,12 | 8 10,12 10,12
VGA60 640 480 60 25175 v

Format sig- Rozlisenie V Sync Dotclk HDMI

nalu (Body) (Hz) (MHz) RGB YCbCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

SDTV (480i) | 720 480 59,94 | 13,500 o/ o/ |/
SDTV(576i) | 720 576 50 13,500 |/ o/ |/
SDTV (480p) | 720 480 59,94 | 27,000 o/ o/ o/
SDTV(576p) | 720 576 50 27,000 o/ o/ |/
Formét sig- Rozlisenie V Sync Dotclk HDMI

nalu (Body) (Hz) (MHz) RGB YCbCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

HDTV (720p) | 1280 | 720 50 74,250 o/ o/ o/
HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 74,176 o/ o/ |/
HDTV (720p) | 1280 | 720 60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |50 74,250 o/ o/ v |/
HDTV(1080) | 1920 | 1080 | 59,94 | 74,176 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 74,176 o/ Y W T
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 24 74,250 o/ ST
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Formét sig- Rozlisenie V Sync Dotclk HDMI

nalu (Body) (Hz) (MHz) RGB YCbCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12

HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 29,97 | 74176 VAR A VAR VA AR e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 30 74,250 VAR A VARV A A e
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 50 148,500 AR A VAV A A A
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 59,94 | 148352 o/ Y W T
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 148,500 o/ Y W T

*HDR sa podporuje. (Podporuju sa pre HDR, HDR10 a HLG.)

Format sig- Rozlisenie V Sync Dotclk HDMI
nalu (Body) (Hz) (MHz2) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12
4K(3840x 3840 2160 |23,98 | 296,703 |/ /T /T
2160)
4K(3840x | 3840 |2160 |24 297,000 o/ o/ v /T
2160)
AK(3840x |3840 |2160 |25 297,000 VAR A |/ v |/
2160)
4K(3840x 3840 2160 |29,97 | 296,703 /T /T /T
2160)
4K(3840x 3840 2160 |30 297,000 o \/T |/ v |/
2160)
AK(3840x |3840 [2160 |50 297,000 7
2160)
AK(3840x |3840 2160 |59,94 | 296,703 7
2160)
4K(3840x |3840 [2160 |60 297,000 7
2160)
4K(3840x 3840 2160 |50 594,000 v/ / |/
2160)
4K(3840x | 3840 | 2160 | 59,94 | 593,407 V4 V4 o |/
2160)
4K(3840x |3840 2160 |60 594,000 v/ v/ v |/
2160)
4K(4 096 x 4096 | 2160 |23,98 | 296,703 /T /T VAR A
2160)
(SMPTE)
AK@A096x | 4096 | 2160 |24 297,000 o/ o/ v /T
2160)
(SMPTE)
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Formét sig- Rozlisenie V Sync Dotclk HDMI
nalu (Body) (Hz) (MHz) RGB YChCr

4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 10,12 8 10,12 8 10,12 8 10,12

AK@A09%x | 4096 | 2160 |25 297,000 VAR A /T v /T
2160)
(SMPTE)

4K(4 096 x 4096 | 2160 |29,97 | 296,703 /T VAR A VAR A
2160)
(SMPTE)

4K@409%x | 4096 2160 |30 297,000 o |\/T |/ v /T
2160)
(SMPTE)

AK@A09%x | 4096 2160 |50 297,000 /T
2160)
(SMPTE)

4K@409%x | 4096 | 2160 | 59,94 | 296,703 |/
2160)
(SMPTE)

AKA09%x | 4096 2160 |60 297,000 /T
2160)
(SMPTE)

4K(3840x | 4096 2160 |50 594,000 V4 v/ v |/
2160)

AK(3840x | 4096 | 2160 | 59,94 | 593407 v/ v/ v |/
2160)

AK(3840x | 4096 2160 |60 594,000 V4 v/ v /T
2160)

*HDR sa podporuje. (Podporuju sa pre HDR, HDR10 a HLG.)

Formét sig- Rozlisenie V Sync Dotclk 3D format HDMI
nalu (Body) (Hz) (MHz2) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2
8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12

HDTV (720p) | 1280 | 720 60 148500 | Zhustenie |/ |/ |/ |/
snimok

74,250 Vedlaseba |/ |/ |/ o/

74,250 Nadsebou | |/ o/ o/

HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 148,500 Zhustenie |/ |/ o/ o/
snimok

74,250 Vedlaseba |/ |/ |/ |/

74,250 Nadsebou | |/ |/ o/
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Formét sig- Rozlisenie V Sync Dotclk 3D format HDMI
nalu (Body) (Hz) (MHz2) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2
8 [ 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
HDTV (720p) | 1280 | 720 50 148500 | Zhustenie |/ |/ o/ o/
snimok
74,250 Vedlaseba |/ |/ |/ o/
74,250 Nadsebou | |/ o/ o/
HDTV (1080)) | 1920 | 1080 | 60 148,500 Zhustenie
snimok
74,250 Vedlaseba |/ |/ |/ |/
74,250 Nad sebou
HDTV (1080) | 1920 | 1080 | 59,94 | 148500 Zhustenie
snimok
74,250 Vedlaseba |/ |/ o/ o/
74,250 Nad sebou
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |50 148,500 Zhustenie
snimok
74,250 Vedlaseba |/ |/ o/ o/
74,250 Nad sebou
HDTV(1080p) | 1920 | 1080 | 24 148500 | Zhustenie |/ |/ |/ |/
snimok
74,250 Vedlaseba |/ |/ |/ o/
74,250 Nadsebou |« |/ |/ o/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 148,500 Zhustenie |/ |/ o/ o/
snimok
74,250 Vedlaseba |/ |/ |/ |/
74,250 Nadsebou |« |/ |/ o/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 297,000 Zhustenie
snimok
148500 | Vedlaseba |/ |/ |/ o/
148,500 Nad sebou
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 59,94 | 297,000 Zhustenie
snimok
148500 | Vedlaseba |/ |/ |/ o/
148,500 Nad sebou
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 50 297,000 Zhustenie
snimok
148500 | Vedlaseba |/ |/ |/ o/
148,500 Nad sebou
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Technické udaje

EH-TW7100/EH-TW7000

* Nasledujuce Specifikacie su aktualne od aprila 2019. Podrobné informacie o prislusenstve sa mézu zmenit

bez oznamenia.

Nazov produktu

EH-TW7100 EH-TW7000

Vzhlad

410 (8) x 157 (v) x 310 (h) mm
(bez nastavitelnej nozicky)

Velkost panela

0,61" sirokouhly

Spo6sob zobrazenia

Polysilikbnova aktivna matica TFT

Rozlisenie

1920 (3) x 1080 (v) x 3

Uprava zaostrenia

Rucne

Nastavenie priblizenia

Manualne (priblizne 1 az 1,6)

Lampa (svetelny zdroj)

Lampa UHE 250 W, ¢. modelu: ELPLP85

Ocakavana zZivotnost lampy

Ked'je polozka Power Consumption v ponuke Image nastavenanahodnotu
High: pribl. 3 500 hodin

Ked'je polozka Power Consumption v ponuke lmage nastavena nahodnotu
Medium: pribl. 4 000 hodin

Ked'je polozka Power Consumption v ponuke Image nastavena nahodnotu
ECO: pribl. 5 000 hodin

Napajanie 100 - 240V stried. £10%, 50/60 Hz, | 100 - 240 V stried. +10%, 50/60 Hz,
41-18A 39az1,7A

Spotreba Oblast s napatim | Menovity prikon: 406 W Menovity prikon: 386 W

energie 100az120V Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikécia zapnuta): 2,0 W (pri pouzi-

vani jednotky ELPAP10 bezdrotovej siete LAN)

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia vypnutd): 0,5 W

Oblast s napatim
220az240V

Menovity prikon: 387 W

Menovity prikon: 368 W

Prikon v pohotovostnom reZzime (Komunikdcia zapnuta): 2,0 W (pri pouzi-
vani jednotky ELPAP10 bezdrotovej siete LAN)

Prikon v pohotovostnom rezime (Komunikacia vypnutd): 0,5 W

Prevadzkova nadmorska vyska

Nadmorska vyska 0 az 3048 m

Prevadzkova teplota

+5 az +35°C (bez kondenzacie) (v nadmorskej vyske 0 az 2286 m)

+5 az +30°C (bez kondenzicie) (v nadmorskej vyske 2287 az 3048 m)

Teplota skladovania

-10 az +60°C (bez kondenzacie)

Hmotnost

Pribl. 6,9 kg

Pribl. 6,6 kg

Reproduktor

10Wx2
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Konektory | Port HDMI

Podporuje sa HDMI HDCP2.2, podporuju sa signaly CEC,
podporuju sa signaly 3D, podporuje sa Linear PCM, Deep
Color

Port USB™1 1 Konektor USB (TypeA)
Port napajania 2,0 A*1 |1 Konektor USB (TypeA)
Port Audio Out 1 Stereo mini konektor (3,5 O)
Port RS-232C *2 1 D-Sub, 9-kolikovy (zasuvny)
Port Trigger Out *2 1 Stereo mini konektor (3,5 O)

Port Service 1

1

Konektor USB (TypeB)

*1 Podporuje USB 2.0. Pri portoch USB sa vak nezarucuje funkénost vsetkych zariadeni, ktoré podporuju rozhranie

USB.
*2 Len pre EH-TW7100.

Uhol sklonu

mohol poskodit alebo by mohlo déjst k nehode.

Ak pouzijete projektor nakloneny do uhla viac ako 10° projektor by sa 0°-10° I%
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Vzhlad

Jednotky: mm

Z

1T

a  Stred objektivu

ej konzoly

ci bod zavesn

b  Vzdialenost od stredu objektivu po upeviova
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Zoznam bezpecnostnych symbolov

V nasledovnej tabulke sa uvddza vyznam bezpecnostnych symbolov uvedenych na zariadeni.

Znacka symbolu

Schvélené normy

Vyznam

IEC60417 +ZAP” (napajanie)

C.5007 Identifikovat zapojenie do elektrickej siete.

IEC60417 VYP” (napajanie)

C.5008 Identifikovat odpojenie od elektrickej siete.

IEC60417 Pohotovostny rezim

C.5009 Identifikovat prepinac alebo jeho polohu, pomocou ktorého je
Cast zariadenia zapnuta s cielom uviest ho do stavu pohotovost-
ného rezimu.

I1SO7000 Upozornenie

C.0434B Identifikovat vieobecné upozornenie pri pouzivani tohto vyrob-

IEC3864-B3.1 ku.

IEC60417 Pozor, horuci povrch

C.5041 Identifikovat, Ze prislusny diel m6ze byt horici a nemozno sa ho
dotykat bez nélezitej opatrnosti.

IEC60417 Pozor, nebezpelenstvo Urazu elektrickym prudom

C. 6042 Identifikovat zariadenie s nebezpecenstvom urazu elektrickym

I1SO3864-B3.6 pradom.

IEC60417 Iba pre pouzitie vnutri

C.5957 Oznacenie elektrického zariadenia uréeného predovsetkym pre
pouzitie vnutri.

e_@_@ IEC60417 Polarita konektora pre napdjanie jednosmernym priadom
C.5926 Identifikovat znacenie kladnych a zdpornych svoriek (polarita) na
_ dieli zariadenia, do ktorého moze byt pripojené napajanie jed-
@-@—@ nosmernym pradom.
IEC60417 Batéria, vseobecné informiacie
[ C.5001B Zariadenie napajané z batérie. I[dentifikovat zariadenie, napriklad
kryt na priehradke pre batériu alebo svorky v konektore.
(Q + IEC60417 Umiestnenie ¢lanku batérie

C.5002 Identifikovat samotny drziak batérie a identifikovat umiestnenie
¢lankov batérie v drziaku batérie.

IEC60417 Ochranné uzemnenie

C.5019 Identifikovat kazdu svorku uréenu na pripojenie externého vo-
di¢a na ochranu pred elektrickym uderom v pripade poruchy
alebo svorka elektrédy ochranného uzemnenia.

IEC60417 Uzemnenie

C.5017 Identifikovat uzemnovaciu svorku (uzemnenie) v pripadoch, ke-

dy sa vyslovne nepozaduje symbol @ .

105




Dodatky

Znacka symbolu | Schvalené normy Vyznam
IEC60417 Striedavy prad
/\/ C.5032 Identifikovat na typovom $titku, Ze zariadenie je vhodné iba pre
striedavy prud; identifikovat prislusné svorky.
IEC60417 Jednosmerny prud
C.5031 Identifikovat na typovom stitku, Ze zariadenie je vhodné iba pre
jednosmerny prud; identifikovat prislusné svorky.
IEC60417 Zariadenie triedy Il
C.5172 Identifikovat, Ze zariadenie splfha bezpe¢nostné poziadavky na
zariadenia triedy |l podla technickej normy IEC 61140.
ISO 3864 VSeobecny zékaz
Identifikovat zakdzané ¢innosti alebo prevadzku.
ISO 3864 Zdakaz dotykania
Identifikovat zranenie, ku ktorému moze dojst dotykanim sa pri-
slusnych dielov zariadenia.
_ *EI]: -— Nikdy sa nepozerajte do premietacieho objektivu, ked'je projek-
4 X2 tor zapnuty.
b= -— Znamena, Ze sa na oznaceny diel projektora nesmu klast Ziadne
[ ol predmety.
I1SO3864 Pozor, laserové Ziarenie
IEC60825-1 Identifikovat, Ze zariadenie je vybavené dielom, ktory vyzaruje
laserovu energiu.
ISO 3864 Zakaz demontovania
Identifikovat nebezpecenstvo zranenia, ako napriklad Uraz elek-
trickym prddom pri rozoberani zariadenia.
IEC60417 Pohotovostny rezim, ¢iasto¢ny pohotovostny rezim
C.5266 Sluzi na identifikaciu tej Casti zariadenia, ktora je v stave pripra-
venosti.
1SO3864 Pozor, pohyblivé Casti
IEC60417 Upozornuje, Ze musite dodrziavat odstup od pohyblivych ¢asti v
C.5057 sulade s bezpecnostnymi normami.

IEC 60417-6056

Pozor (pohyblivé lopatky ventilatora)
Upozornuje, Zze musite dodrziavat odstup od lopatiek pohybli-
vého ventilatora v sulade s bezpe¢nostnymi normami.

IEC 60417-6043

Pozor (ostré rohy)
Upozornuje, ze sa nesmiete dotykat ostrych rohov produktu v
sulade s bezpe¢nostnymi normami.

Nikdy sa nepozerajte do premietacieho objektivu, ked'je projek-
tor zapnuty.

> B CARP

1SO7010
C. W027
ISO 3864

Vystraha, emisia svetla (UV, viditelné svetlo, infracervené a tak
dalej)

SlUzi naupozornenie, Ze musite byt opatrni, aby ste si neposkodili
oci alebo pokozku, ked sa nachadzate v blizkosti ¢asti vyzaruju-
cich svetlo.
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Znacka symbolu | Schvalené normy Vyznam
IEC60417 Nepouzivat v obytnych zénach
C.5109 Sluzi na upozornenie, ze elektrické zariadenie nie je vhodné na
pouzivanie v obytnej zéne.
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Glosar

Tato Cast strucne vysvetluje zlozitejsie terminy, ktoré nie su vysvetlené v texte tejto prirucky. Podrobnosti
najdete v bezne dostupnych publikaciach.

4K

Poskytuje vysokokvalitny obraz s obrazovkou s rozlisenim 3 840 x 2 160 pixelov.

HDCP

HDCP je skratka vyrazu High-bandwidth Digital Content Protection. Pouziva sa naochranu
pred nezdkonnym kopirovanim a ochranu autorskych prav pomocou sifrovania digital-
nych signalov odosielanych cez porty DVI a HDMI. KedZe port HDMI v tomto projektore
podporuje technolégiu HDCP, méze premietat digitalne obrazy chranené technolégiou
HDCP. Projektor vsak nemusi byt schopny premietat obrazy chranené aktualizovanou
alebo revidovanou verziou Sifrovania HDCP.

HDMI™

Skratka vyrazu High Definition Multimedia Interface. Ide o normu, pomocou ktorej do-
chadza k digitdlnemu prenosu obrazov HD a viackanéalovych zvukovych signélov.

HDMI™ je norma zameriavajlica sa na digitalnu spotrebnu elektroniku a po¢itace. Tym,
Ze nedochadza ku kompresii digitdlneho signdlu, obraz je mozné prenasat v najvyssej
dostupnej kvalite. K dispozicii je aj funkcia Sifrovania digitdlneho signélu.

HDTV

Skratka vyrazu High-Definition Television. Ide o systémy s vysokym rozli$enim, ktoré spi-

naju nasledujuce podmienky.

e Vertikdlne rozlisenie 720p alebo 1080i alebo vyssie (p = progresivne, i = prekladanie)

® Pomer stran obrazovky 16:9, prijem zvuku v rezime Dolby Digital a jeho prehravanie (alebo
vystup)

Parovanie

V pripade pripdjania so zariadeniami s rozhranim Bluetooth vopred zaregistrujte zariade-
nia na zabezpecenie vzajomnej komunikacie.

Pomer stran ob-
razu

Je pomer medzi dizkou a vyskou obrazu. Obrazovky s pomerom stran 16:9 v smeroch
vodorovne:zvislo ako napriklad obrazovky HDTV voldme Sirokouhlé obrazovky.

SDTV a bezné pocita¢ové obrazovky maju pomer stran 4:3.

Prekladanie Prendsa informacie potrebné na vytvorenie obrazovky posielanim kazdého druhého riad-
ku zacinajuc od horného okraja obrazu smerom nadol. Obraz ma vacsi sklon k blikaniu,
lebo snimky zobrazuju riadky striedavo.

SDTV Skratka vyrgzu Standard Definition Television. Odkazuje na standardné televizne systémy,
ktoré nesplnaju podmienky HDTV.

SVGA Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 800 (vodorovne) x 600 (zvislo) bodov.

SXGA Standard velkosti obrazovky s rozlisenim 1 280 (vodorovne) x 1 024 (zvislo) bodov.

VGA Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 640 (vodorovne) x 480 (zvislo) bodov.

XGA Standard velkosti obrazovky s rozli$enim 1 024 (vodorovne) x 768 (zvislo) bodov.

YCbCr V signaloch komponentového obrazu SDTV predstavuje Y jas a Cb a Cr predstavuju fa-
rebnu odlisnost.

YPbPr V signdloch komponentového obrazu HDTV predstavuje Y jas a Pb a Pr predstavuju fa-

rebnu odlisnost.
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Vseobecné Poznamky

Vietky prava vyhradené. Ziadna ¢ast tejto publikécie sa nesmie bez predchadzajliceho pisomného suhlasu
spolocnosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat do prehfaddvacieho systému ani sa nesmie na Zia-
den Ucel v ziadnej forme alebo akymkolvek spdsobom prendasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie Ziadnu priamu zodpovednost za pouzitie informacii, ktoré sa tu na-
chadzaju. Nezodpoveda ani za pripadné skody vyplyvajlce z pouZzitia tychto informacii.

Spolocnost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spoloc¢nosti nie su voci spotrebitelovi tohto produktu
alebo inym osobam zodpovedné za Skody, straty, naklady a vydavky sp6sobené spotrebitelom alebo inou oso-
bou v désledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuZitie tohto produktu alebo ne-
opravnené Upravy, opravy alebo zmeny tohto produktu alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu
s prevadzkovymi a servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolocnost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za Ziadne skody alebo problémy sposobené pouzitim aké-
hokolvek prislusenstva alebo spotrebného materialu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych pro-
duktov - Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Obsah tejto priru¢ky méze byt zmeneny alebo aktualizovany bez predchadzajiceho upozornenia.
Obrazky v tejto prirucke a skutoc¢ny projektor mozu byt odlisné.

Obmedzenie pouzivania

Ked'sa tento produkt pouziva v situaciach, ktoré si vyZzaduju vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v
dopravnych zariadeniach suvisiacich s leteckou, Zelezni¢nou, namornou, automobilovou dopravou atd’; v za-
riadeniach na predchadzanie katastrofam; v réznych bezpeénostnych zariadeniach atd; pripadne vo funkénych/
vysokopresnych zariadeniach atd’, mali by ste tento produkt pouzit iba po starostlivom zvazeni zahrnutia bez-
pec¢nostnych prvkov, opatreni a redundancii do svojho néavrhu, aby ste zachovali bezpecnost a spolahlivost
celého systému. KedZe tento produkt nebol ur¢eny na pouzivanie v situdciach, ktoré si vyzaduju extrémne
vysoku spolahlivost alebo bezpecnost, napriklad v leteckom vybaveni, hlavnom komunika¢nom vybaveni, vy-
baveni na riadenie atdmovych elektrarni ani v zdravotnickom vybaveni, ktoré sivisi s priamou zdravotnickou
starostlivostou atd., po Uplnom vyhodnoteni sami rozhodnite o vhodnosti tohto produktu.
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7 v

Vystrazné stitky

A Vystraha

e Tento produkt sa doddva s vystraznymi Stitkami.

N /A WARNING - /A WARNING
< _><" /D WARNING: Never look into the lens. < —X"/LJ WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif. RG2 25 XEF Ml dl= ot HX| OMAIL.
WARNUNG : Blicken Sie niemals in das Objektiv. iR S E R,
A CAUTION A CAUTION
CAUTION: ‘ . . .
A Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. gfl}r?glpﬁ’o";éggrgﬂzﬁzt your finger in the moving parts
ATTENTION : i Sz B £7latS
@ Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. @ Fol: ZRME Uz FNOIE 220 271HS 27 DI
ACHTUNG: AR HORFRMAREARRNBHTHA.
Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse.

e Rovnako ako pri akomkolvek svetelnom zdroji, nepozerajte sa do lu¢a, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

.
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Vseobecné informacie

+EPSON" je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Seiko Epson Corporation. ,EXCEED YOUR VISION” a
+ELPLP” su registrované ochranné znamky alebo ochranné znamky spolocnosti Seiko Epson Corporation.

iPad, iPhone, Mac ,0S X a iOS su ochranné znamky spolo¢nosti Apple Inc.

Windows a logo Windows su ochranné zndmky alebo registrované ochranné zndmky spolo¢nosti Microsoft
Corporation v USA a/alebo inych krajinach.

HDMI, logo HDMI a High-Definition Multimedia Interface su ochranné zndmky alebo registrované ochranné

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Slovna znacka a logo Bluetooth® st registrované ochranné znamky spolo¢nosti Bluetooth SIG, Inc. a spolo¢nost
Seiko Epson Corporation pouziva tieto ochranné zndmky na zaklade licencie. Ostatné ochranné znamky a ob-
chodné nazvy su majetkom ich prislusnych vlastnikov.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Qualcomm aptX is a product of Qualcomm Technologies, Inc. and/or its subsidiaries.
Qualcomm is a trademark of Qualcomm Incorporated, registered in the United States and other countries. aptX
is atrademark of Qualcomm Technologies International, Ltd., registered in the United States and other countries.

WPA™ a WPA2™ s registrované ochranné znamky spolo¢nosti Wi-Fi Alliance.

App Store je servisnd znamka spolo¢nosti Apple Inc.

Android a Google Play su ochranné znamky spolo¢nosti Google LLC.

+QR Code” je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti DENSO WAVE INCORPORATED.
CinemaScope je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Twentieth Century Fox Film Corporation.

Dal3ie tu pouzité nazvy produktov slizia len naidentifikacné Gc¢ely amézu byt ochrannymiznamkami prislusnych
vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vietkych prav na tieto znamky.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2019. All rights reserved.

Indication of the manufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/
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Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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