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Verwendete Bezeichnungen

Sicherheitssymbole
Der Projektor und seine Anleitungen nutzen grafische Symbole und Markierungen zur Anzeige von Inhalten, die Sie in der sicheren Nutzung des Produkts unterweisen.

Lesen und befolgen Sie zur Vermeidung von Verletzungen und Sachschidden aufmerksam die mit diesen Symbolen und Markierungen gekennzeichneten Anweisungen.

Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung zu Verletzungen oder sogar zum Tod fiihren kénnen.
A Wa rnung

Dieses Symbol verweist auf Informationen, die bei Nichtbeachtung durch falsche Handhabung méglicherweise zu Verletzungen oder zu
A Vorsicht Sachschéden fithren konnen.

Allgemeine Informationen

Dieses Etikett zeigt an, dass eine ungentigende Beachtung der Vorsichtsmafinahmen Beschddigungen oder Verletzungen verursachen kann.

Beachten
Dieses Etikett zeigt hilfreiche Zusatzinformationen an.
[Tastenname] Gibt die Bezeichnung der Projektor- oder der Fernbedienungstasten an.

Beispiel: [Esc]-Taste

Menii-/Einstellungsbezeichnung | Zeigt Projektormenii- und Einstellungsbezeichnungen an.
Beispiel:

Bild-Menii wihlen

@ Bild > Erweitert

» Verweist auf Links zu relevanten Seiten.

- Dieses Etikett zeigt die aktuelle Meniiebene des Projektors

» Relevante Links
« "Verwendung der Anleitung zur Suche nach Informationen" S.5



Verwendung der Anleitung zur Suche nach Informationen

Die PDF-Anleitung ermoglicht die Suche nach gewiinschten Informationen
mittels Suchbegriffen oder das direkte Springen zu bestimmten Abschnitten
mittels Lesezeichen. Sie konnen zudem nur die von Thnen bendtigten Seiten
drucken. Dieser Abschnitt erldutert die Nutzung einer PDF-Anleitung, die in
Adobe Reader X an Threm Computer geoffnet wurde.

» Relevante Links

« "Suche mittels Suchbegriffen” S.5

« "Direktes Springen iiber Lesezeichen" S.5

« "Druck nur der von Ihnen benétigten Seiten" S.5

Suche mittels Suchbegriffen

Klicken Sie auf Bearbeiten > Erweiterte Suche. Geben Sie den Suchbegriff
(Text) der gewiinschten Informationen in das Suchfenster ein, klicken Sie
dann auf Suche. Ergebnisse werden in Listenform angezeigt. Klicken Sie auf
eines der angezeigten Ergebnisse, um zu dieser Seite zu springen.
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« Mac OS: Halten Sie die Befehlstaste gedriickt und driicken Sie dann <.

User's Guide

- RBAT

Druck nur der von lhnen benotigten Seiten

Sie konnen nur die von Thnen benétigten Seiten extrahieren und drucken.

Klicken Sie im Datei-Menii auf Drucken, geben Sie dann unter Seiten in Zu
druckende Seiten die Seiten an, die Sie drucken mochten.

o Geben Sie eine Reihe von Seiten an, indem Sie einen Bindestrich zwischen
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Direktes Springen liber Lesezeichen

Klicken Sie auf einen Titel, um zu dieser Seite zu springen. Klicken Sie zur
Anzeige von Titeln auf niedrigerer Ebene in diesem Abschnitt auf + oder >.

Kehren Sie zur vorherigen Seite zuriick, indem Sie folgende Schritte an Ihrer
Tastatur befolgen.

« Windows: Halten Sie Alt gedriickt, driicken Sie dann <.

Start- und Endseite einfiigen.
Beispiel: 20-25

« Geben Sie nicht aufeinanderfolgende Seite an, indem Sie sie mit Kommata

unterteilen.
Beispiel: 5, 10, 15
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Vorstellung der Software Easy Interactive Tools

Hier erfahren Sie mehr iiber die Software Easy Interactive Tools.

» Relevante Links
« "Funktionen und Merkmale von Easy Interactive Tools" S.7



Funktionen und Merkmale von Easy Interactive Tools

Die Software Easy Interactive Tools ist eine Anwendung, mit der Sie auf
projizierten Bildern zeichnen kénnen. Mit Ihrem Finger (bei Projektoren, die
Beriihrungssteuerung unterstiitzen), dem mit einem Projektor gelieferten
interaktiven Stift oder Threr Computermaus lassen sich eine Vielzahl
interaktiver Funktionen ausfiihren.

» Relevante Links

o "Zeichnen auf einem einfarbigen Hintergrund (Whiteboard-Modus)" S.7
o "Zeichnen auf dem projizierten Bild (Anmerkungsmodus)" S.7
 "Weitere interaktive Funktionen" S.7

Zeichnen auf einem einfarbigen Hintergrund
(Whiteboard-Modus)

Uber den Whiteboard-Modus kénnen Sie einem einfarbigen Hintergrund
Text oder Bilder zufiigen. Zudem kénnen Sie verschiedene Hintergriinde, wie
Gitterlinien oder ein Notenplatt, auswahlen. Linierte Hintergriinde eignet sich
zum Verfassen von Notizen wihrend einer Besprechung.

\
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» Relevante Links

« "Funktionen des Tool-Bereichs" S.33

« "Zeichnen im Whiteboard-Modus" S.19

« "Anpassung und Bearbeitung von Formen und Bildern" S.21

Zeichnen auf dem projizierten Bild
(Anmerkungsmodus)

Uber den Anmerkungsmodus kénnen Sie dem projizieren Bild Anmerkungen
zufiigen. Durch Illustrationen, Bilder und Grafiken kénnen Sie
Unterrichtsinhalte optimieren und ansprechendere Prasentationen erstellen.

O Bos t+ Aesle O TH« 8§ *

» Relevante Links
o "Zeichnen im Anmerkungsmodus" S.20

Weitere interaktive Funktionen

Sie kénnen mit der Software Easy Interactive Tools zudem folgende Aktionen
durchfiihren:

o Computermaus bedienen

« Eine mit einem Computer verbundene Epson-Dokumentenkamera
bedienen

o Auf der Projektionsfldche gezeichnete Inhalte bearbeiten

 Den von Thnen erstellten Inhalt speichern



Funktionen und Merkmale von Easy Interactive Tools

o Netzwerktelekonferenz
Wenn Sie einen Projektor iiber ein Netzwerk mit der Software Epson
iProjection mit einem Computer verbinden, konnen Sie den projizierten
Bildschirm mit einem externen Standort teilen.
Bei Verwendung mit der Software Easy Interactive Tools konnen Sie
Anmerkungen und Zeichnungen auf der Projektionsfliche mit mehreren
Standorten teilen.

Weitere Informationen zur Software Epson iProjection finden Sie auf der
Epson-Website.

» Relevante Links

« "Funktionen des Tool-Bereichs" S.33

« "Maus iiber das projizierte Bild bedienen (Maussteuerung)" S.24
« "Verwenden der Software mit einer Dokumentenkamera” S.27

« "Anpassung und Bearbeitung von Formen und Bildern" S.21



Software erstmalig einrichten

Priifen Sie die zur Ausfithrung der Software erforderlichen Systemvoraussetzungen, installieren Sie die Easy Interactive Tools Software anschlieflend.

» Relevante Links
« "Systemanforderungen von Easy Interactive Tools" S.10
« "Software installieren" S.11



Systemanforderungen von Easy Interactive Tools

Ihr Computer muss die folgenden Systemvoraussetzungen erfiillen, damit Sie
die Software Easy Interactive Tools nutzen konnen.

(WUXGA)
16-Bit-Farbe oder besser

Anforderungen | Windows Mac
Betriebssystem | Windows 7 0§ X
o Ultimate (32 und 64 Bit) e 10.11.x (64 Bit)
« Enterprise (32 und 64 Bit) macOS
« Professional (32 und 64 Bit) o 10.12.x (64 Bit)
« Home Premium (32 und 64 « 10.13.x (64 Bit)
Bit) o 10.14.x (64-bit)
« Home Basic (32 Bit)
Windows 8.1
o Windows 8.1 (32 und 64 Bit)
« Windows 8.1 Pro (32 und 64
Bit)
o Windows 8.1 Enterprise (32
und 64 Bit)
Windows 10
o Home (32 und 64 Bit)
o Pro (32 und 64 Bit)
« Enterprise (32 und 64 Bit)
o Education (32 und 64 Bit)
Prozessor Intel Core2-Duo 1,2 GHz oder | Intel Core2-Duo 1,2 GHz
schneller oder schneller
(Intel Core i3 oder schneller (Intel Core i5 oder schneller
empfohlen) empfohlen)
Arbeitsspeicher | Ab 1 GB Ab 2 GB
(2 GB und mehr empfohlen) (4 GB und mehr empfohlen)
Festplattenspeich | 100 MB oder mehr
erplatz
Display Auflésung zwischen 1024 x 768 (XGA) und 1920 x 1200




Software installieren

Installieren Sie die Software Easy Interactive Tools, indem Sie sie von der

E : Software Easy Interactive Tools Software installieren
pson-Website herunterladen.

(Mac)

Falls die bei der Installation ausgewahlte Sprache nicht mit der Sprache Installieren Sie die Software Easy Interactive Tools auf Ihrem Computer.

des Betriebssystems iibereinstimmt, werden die Bildschirme eventuell
nicht richtig angezeigt.
Schalten Sie Thren Computer ein.

» Relevante Links
« "Software Easy Interactive Tools Software installieren (Windows)" S.11
« "Software Easy Interactive Tools Software installieren (Mac)" S.11

Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen geschlossen
werden.

Laden Sie die Software von der Epson-Website herunter.

Software Easy Interactive Tools Software installieren
(Windows)

Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
Installation leiten.

o0 0O

Installieren Sie die Software Easy Interactive Tools auf Threm Computer. Wenn der Lizenzvertrag angezeigt wird, stimmen Sie den Bedingungen

zu, klicken Sie auf Fortfahren und dann auf Akzeptieren.

Klicken Sie auf Installieren.

Zur Installation der Software bendtigen Sie Administratorrechte.

@ Bei interaktiven Projektoren miissen Sie Easy Interactive Driver
fir Mac installieren. Besuchen Sie zum Herunterladen von Easy
Interactive Driver fiir Ihr Projektormodell die Epson-Website.

Schalten Sie Thren Computer ein.

Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen geschlossen
werden.

Laden Sie die Software von der Epson-Website herunter.

Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
Installation leiten.

Wenn der Lizenzvertrag angezeigt wird, stimmen Sie den Bedingungen
zu und klicken Sie auf Weiter.

Klicken Sie auf Installieren.



Software Easy Interactive Tools verwenden

Befolgen Sie die Anweisungen in diesen Abschnitten zur Nutzung der Software Easy Interactive Tools.

» Relevante Links

« "Verwendung der Software mit IThrem Projektor vorbereiten” S.13
« "Software Easy Interactive Tools starten” S.14

« "Bedienung des interaktiven Stifts" S.15

« "Beriithrungssteuerung" S.16

o "Zeichenbildschirme und -modi" S.17

« "Bildschirme in einer Datei speichern” S.25

« "Verwenden der Software mit einer Dokumentenkamera” S.27

« "Diashow-Zeichenwerkzeug verwenden" S.28

« "Software Easy Interactive Tools beenden" .30



Verwendung der Software mit lhrem Projektor vorbereiten

Treffen Sie zur Nutzung der Software Easy Interactive Tools mit Threm
Projektor folgende Vorbereitungen.

« Einige Projektormodelle erfordern ein USB-Kabel fiir Interaktivitit.

Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung des Projektors.

» Wenn Sie durch eine Meldung aufgefordert werden, Zugriff auf
andere Programme auf einem Mac zu erlauben, wihlen Sie OK.

Wenn Sie einen Computer iiber ein USB-Kabel mit dem Projektor
verbinden:

« Verbinden Sie das USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers und
dem USB-B-Anschluss des Projektors.

« Richten Sie den interaktiven Stift oder die Beriihrungssteuerung iiber das
Meniisystem des Projektors ein. Einzelheiten finden Sie in der
Bedienungsanleitung des Projektors.

Wenn Sie einen Computer iiber ein Netzwerk mit einem Projektor
verbinden:

« Konfigurieren Sie die Netzwerkeinstellungen so, dass der Computer eine
Verbindung zum Netzwerk herstellen kann.

« Verbinden Sie ein WLAN-Modul (falls erforderlich) oder ein LAN-Kabel,
damit der Projektor eine Verbindung zum Netzwerk herstellen kann.

« Wihlen Sie die Netzwerkeinstellungen iiber das Meniisystem des Projektors.
« Installieren Sie die Software Epson iProjection auf Ihrem Computer.

« Offnen Sie in der Software Epson iProjection den Bildschirm Optionen
einstellen, wihlen Sie das Register Allgemeine Einstellungen und
anschlieflend Easy Interactive Tools verwenden.



Software Easy Interactive Tools starten

Sie konnen die Software Easy Interactive Tools mit diesen Schritten starten. - iermm S die Sofiname sy Intermstive Wealks willmend s

Wiedergabe eines Films starten, wird der Bildschirm der

Schalten Sie den Projektor ein und projizieren Sie Bilder vom Filmwiedergabe moglicherweise schwarz. Starten Sie die
Computer. Anwendung, die den Film wiedergibt, neu.
o Speichern Sie alle mit der interaktiven Funktion des Projektors
a Starten Sie die Software Easy Interactive Tools am Computer. erstellten Zeichnungen und leeren Sie den Bildschirm, bevor Sie
damit beginnen, mit dieser Software auf dem projizierten Bild zu
» Windows 7: Klicken sie auf ﬁ > Alle Programme > EPSON zeichnen.

Projector > Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

« Windows 8.1: Navigieren Sie zum Apps-Bildschirm und wihlen Sie
Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

« Windows 10: Klicken Sie auf E > Easy Interactive Tools
Ver.X.XX.

» Mac: Doppelklicken Sie im Programme-Ordner auf Easy Interactive
Tools Ver.X.XX.

Die Software Easy Interactive Tools startet. Ein einfarbiges Fenster und
eine Symbolleiste 6ffnen sich im Whiteboard-Modus.

7 X00000000K
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@ Wenn Sie eine zuvor gespeicherte Datei 6ffnen mochten, kdnnen
Sie die Datei durch Doppelklick auf die .eit-Datei oder durch

Auswahl von ﬁ > (I in der Symbolleiste 6ffnen.



Bedienung des interaktiven Stifts

Sie konnen die Software Easy Interactive Tools mit dem mit Ihrem Projektor Sie kiinnen zwei interaktive Stifte gleichzeiti .
. . . : . g e gleichzeitig verwenden, sofern bei
gehefer?en 1nte.rakt1ve.1‘1 Stlft.verwenden.. Funktionen ur}d Forrp des. . Threm Projektormodell verfiigbar. Bei Verbindung mit einem
interaktiven Stifts variieren je nach Projektormodell. Einzelheiten finden Sie Netzwerk oder bei Anzeige eines Fensters im Whiteboard-Modus
in der Bedienungsanleitung Thres Projektors. kann jedoch nur einer verwendet werden. Weitere Informationen
entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung Thres Projektors.
Priifen Sie, ob sich eine Batterie im interaktiven Stift befindet und ob « Sie konnen die Software Easy Interactive Tools je nach
der Stifte eingeschaltet ist. Projektormodell mit bis zu sechs Geriten gleichzeitig bedienen (bis

zu drei Gerite mit Mac), wie z. B. einer mit einem Computer

.. T P . — n . Maus, i kti iff Berith .
Driicken Sie die Taste der Stiftspitze auf die Projektionsfliche, um ein verbundenen Maus, interaktiven Stiften und Berithrungssteuerung

Symbol zu wihlen. « Die folgenden Aktionen kdnnen nur von einem Gerét durchgefiihrt

werden:

o Aktionen an den Bildschirmen Einstellungen, Dokumentenkamera,
Bild einfiigen, Hintergrund auswiahlen, Datei 6ffnen, Datei
speichern, Exportieren und Drucken.

 Anpassung und Bearbeitung identischer Formen und Bilder
o Texteingabe

N\ o Aktionen in einem im Whiteboard-Modus angezeigten Fenster
(& .
ALY A\ Vorsicht
B tan AMeee o TH @ Halten Sie nicht die Spitze des interaktiven Stifts; achten Sie darauf, dass sie nicht

beschidigt oder schmutzig wird. Andernfalls funktioniert der interaktive Stift
moglicherweise nicht.

Driicken und bewegen Sie den Stift zum Zeichnen auf der
Projektionsflache.

v’/\
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Berithrungssteuerung

An Projektoren, die Berithrungssteuerung unterstiitzen, konnen Sie mit IThrem
Finger dieselben Funktionen ausfiihren wie mit einem interaktiven Stift.

Bei der Berithrungssteuerung konnen Sie mit zwei Fingern Multi-Touch-
Funktionen durchfiihren, bspw. das Bild vergréfern oder verkleinern. Der
Projektor erkennt bis zu sechs Multi-Touch-Punkte. Wenn mehrere Personen
gleichzeitig Beriihrungssteuerung nutzen, miissen alle Mitglieder dasselbe
Zeichenwerkzeug verwenden.



Zeichenbildschirme und -modi

Die Software Easy Interactive Tools bietet zwei Zeichenmodi. Beim Wechseln
des Modus dndert sich der Bildschirm wie nachstehend gezeigt.

Whiteboard-Modus

Erméglicht Thnen das Anzeigen und Zeichnen auf einem einfarbigen
Hintergrund. Sie konnen den Zeichenbereich wie eine Seite handhaben und
mehrere Seiten zum Zeichnen erstellen. Zudem koénnen Sie Thre Zeichnungen
als Datei (im .eit- oder .iwb-Dateiformat) speichern und spiter erneut 6ffnen.

|
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Anmerkungsmodus

Ermoglicht Thnen das Zeichnen auf dem aktuell am Computer angezeigten
Bild. Dies ist praktisch, wenn Sie bestimmte Punkte hervorheben oder

Notizen erganzen mochten. Zudem konnen Sie auf Bildern von einer
Dokumentenkamera zeichnen.

O Resg tt Aesle O The +8@ *

Mausbedienung

Ermoglicht Thnen die Steuerung des Computers vom projizierten Bild. Mit
dem interaktiven Stift konnen Sie Aktionen durchfiithren, wie Klick,
Rechtsklick und Ziehen-und-Ablegen.

In der Software Easy Interactive Tools konnen Sie einen Zeichenbildschirm
entsprechend der Umgebung, in der Sie den Projektor verwenden, wéhlen.
Aktivieren Sie die Anmerkung an einem zweiten Display oder erweiterten

Desktop, indem Sie ﬁ > &ﬁ von der Symbolleiste anklicken und dann das
Register Bildschirm vergrofiern wihlen.



Zeichenbildschirme und -modi

Primire Anzeige Fiir die sekunddre Anzeige (erweiterter Desktop) miissen Sie zunéchst

Sie konnen Thren Computerbildschirm zum Zeichnen auf der die Anzeigeeinstellungen IThres Computers konfigurieren. Beachten Sie
Projektionsflache projizieren. dazu die Dokumentation Ihres Computers.

Mehrfachprojektion nutzen

Sie konnen Bilder von mehreren Projektoren projizieren und iiber zwei der
projizierten Bildschirme hinweg zeichnen.

A Eom Aeeee N TR 8
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Sekundire Anzeige (erweiterter Desktop) -
Bei Anzeige von Inhalten an IThrem Computerbildschirm koénnen Sie =

verschiedene Inhalte vom Projektor projizieren. Sie kénnen nur auf der
Projektionsflache zeichnen.

= » Relevante Links

+ "Zeichnen im Whiteboard-Modus" S.19

o "Zeichnen im Anmerkungsmodus" S.20

« "Anpassung und Bearbeitung von Formen und Bildern" S.21

« "Einen Bereich vergrofiern” S.22

« "Abdecken eines Bereichs" S.23

« "Einen Scheinwerfer auf einen Bereich drehen" 5.23

o "Zeichnen zwischen zwei Bildschirmen" S.23

@ « "Maus iiber das projizierte Bild bedienen (Maussteuerung)" S.24

A Eom Aeeee N THw 8




Zeichenbildschirme und -modi

Zeichnen im Whiteboard-Modus

Sie konnen im Whiteboard-Modus auf einer einfarbigen Seite zeichnen. Sie
konnen Seiten hinzufiigen und eine Seitenliste anzeigen, in der Sie zusitzliche
Seitenaktionen durchfithren konnen.

n Stellen Sie sicher, dass = in der Symbolleiste angezeigt wird. Falls

& ol

angezeigt wird, klicken Sie dies an und wihlen Sie g

a@a Alleee O T« @

oder

Der Whiteboard-Modus startet und eine neue Seite wird angezeigt.

Wihlen Sie zum Offnen einer zuvor gespeicherten Datei ﬁ >

aus der Symbolleiste.

a Wihlen Sie zur Auswahl von Stifttyp, Dicke oder Form A .

1A Nmﬂcvﬂ
B s s s sl
B —AOOCAR®

=S NOR | A T

B Wihlen Sie iiber die Symbolleiste die Farbe des Stifts oder der Form,
den/die Sie nutzen.

O Res (@eee O T« »m

Zeichnen Sie auf der Seite.

Wihlen Sie zum Loschen von Zeichnungen eines der folgenden
Werkzeuge aus der Werkzeugleiste:

. 0 ermoglicht Thnen die Verwendung des interaktiven Stifts oder
Thres Fingers (falls unterstiitzt) als Radierer.

i

. 16scht alle aktuellen Zeichnungen.

A Bon Aleee @T\

Klicken Sie zur Anzeige der Seitenliste auf , auf der Sie Seiten
hinzufiigen, l6schen, duplizieren oder verschieben kénnen.

« Klicken Sie zum Hinzufiigen und Anzeigen einer neuen Seite auf

g

+ Klicken Sie zum Duplizieren der aktuell angezeigten Seite auf .

5

« Klicken Sie zum Loschen der aktuell angezeigten Seite auf .

« Wibhlen Sie zum Andern der angezeigten Seite in der Seitenliste ein
Miniaturbild.

« Andern Sie die Anzeigereihenfolge, indem Sie ein Miniaturbild
ziehen und ablegen.

=
+ Klicken Sie zum Einfiigen des Bildes auf .

/=
« Klicken Sie zur Auswahl des Hintergrunds auf =%

» Relevante Links
 "Wechsel zwischen Vollbild und Fensteranzeige" S.20
o "Bildschirme in einer Datei speichern" S.25



Zeichenbildschirme und -modi

Wechsel zwischen Vollbild und Fensteranzeige

Wenn Sie im Whiteboard-Modus [H oder "= wihlen, konnen Sie den

Zeichenbildschirm zwischen Vollbild und Fensteranzeige umschalten.

$ Wihrend der Fensteranzeige konnen Sie nur einen Finger (falls
unterstiitzt) oder einen interaktiven Stift verwenden. Aktionen
auflerhalb des Fensters werden zu Computermausaktionen.

Zeichnen im Anmerkungsmodus

Im Anmerkungsmodus konnen Sie auf Bildern zeichnen, die von einem
Computerbildschirm oder einer Dokumentenkamera projiziert werden.

-
n Wihlen Sie "¢ > = aus der Symbolleiste.

< 11 >4
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Der Anmerkungsmodus startet und der Computerbildschirm wird
angezeigt.

g Wihlen Sie zur Auswahl von Stifttyp, Dicke oder Form A .

A NN”””
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B Wihlen Sie iiber die Symbolleiste die Farbe des Stifts oder der Form,
den/die Sie nutzen.

Zeichnen Sie auf dem projizierten Bild.

Wihlen Sie zum Loschen von Zeichnungen eines der folgenden
Werkzeuge aus der Werkzeugleiste:

QO

. 0 ermoOglicht IThnen die Verwendung des interaktiven Stifts oder
Ihres Fingers (falls unterstiitzt) als Radierer.

i

. 16scht alle aktuellen Zeichnungen.

2'eog t+ A@leee @T‘

» Relevante Links
» "Kamera-Bildschirm" S.35
o "Bildschirme in einer Datei speichern" S.25
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Anpassung und Bearbeitung von Formen und Bildern

Sie konnen Formen, Linien und Bilder, die Sie in Thre Zeichnungen eingefiigt
haben, mit den Werkzeugen in der Symbolleiste anpassen und bearbeiten.

@ Achten Sie bei Auswahl von mit Linien gezeichneten Objekten darauf,
die durchgingige Linie zu wéhlen.

« Wihlen Sie zum Vergrofiern oder Verkleinern eines Objekts A , wahlen
Sie das Objekt und ziehen Sie die hier gezeigten Punkte zum Andern der
Grofle.

e
©)

©
©

@
©

@
O

$’ Bei Verwendung der Berithrungssteuerung (falls verfiigbar) wihlen
Sie zwei Punkte am Objekt. Bewegen Sie Ihre Finger zum Vergrofiern
auseinander. Bewegen Sie Thre Finger zum Verkleinern zusammen.

o Drehen Sie ein Objekt, indem Sie L wihlen, anschlieflend das Objekt
wihlen und mit dem hier gezeigten Rotationspunkt drehen.

O OD

$ Wihlen Sie bei Verwendung der Beriihrungssteuerung (falls
verfligbar) zwei Punkte am Objekt und bewegen Sie Ihre Finger in
die Richtung, in die Sie das Objekt drehen mochten.

« Fithren Sie eine andere verfiigbare Symbolleistenoption an Threm Objekt

durch, indem Sie L , anschlieflend das Objekt und zum Offnen des
v

Untermeniis mit Optionen wihlen.

» Relevante Links
« "Optionen im Symbolleiste-Untermenii” S.21

Optionen im Symbolleiste-Untermenii

Sie konnen Optionen zur Durchfithrung zusétzlicher Aktionen im
Symbolleiste-Untermenii wéhlen.
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@ Sie konnen mehrere Objekte wéhlen und Aktionen an diesen
gleichzeitig durchfiihren, indem Sie die Maus iiber die Objekte ziehen.

R X0000000KK
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]

[
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Option Beschreibung
Linienstarke Wihlt die Linienstirke des ausgewéhlten Objekts.
Duplizieren Erstellt ein Duplikat des aktuell ausgewdhlten Objekts und

platziert es unten rechts in diesem Objekt.

Unendliches Klonen

Ruft den Modus Unendliches Klonen auf, mit dem Sie
ausgewihlte Objekte durch Ziehen und Ablegen kopieren

konnen. Sie konnen auch oben rechts im

v
Objektrahmen wihlen. Das Symbol wechselt zu was

anzeigt, dass Sie sich im Modus Unendliches Klonen
befinden.

Unendliches Klonen
abbrechen

Bricht den Modus Unendliches Klonen fiir das ausgewahlte

W

Objekt ab. Sie konnen auch oben rechts im

Objektrahmen wihlen. Das Symbol wechselt zu was
anzeigt, dass Sie den Modus Unendliches Klonen
abgebrochen haben.

Option Beschreibung

Kopieren Kopiert das ausgewihlte Objekt in die Zwischenablage. Sie
koénnen mehrere Objekte zum gleichzeitigen Kopieren
auswahlen. (Die Tastenkombination STRG+C ist in der

Software Easy Interactive Tools nicht verfiigbar.)

Einfligen Fiigt ein Objekt aus der Zwischenablage in Thre Zeichnung
ein. (Die Tastenkombination STRG+V ist in der Software

Easy Interactive Tools nicht verfiigbar.)

Bearbeiten Ermoglicht Thnen die Bearbeitung des ausgewéhlten Texts.

Gruppieren nach Gruppiert mehrere ausgewéhlte Objekte zur Schaffung

eines Objekts.

Gruppierung autheben | Entfernt die Gruppierung von zuvor gruppierten Objekten.

In den Vordergrund [ Andert die Uberlappungsanordnung fiir das ausgewihlte

Objekt im Verhaltnis zu anderen Objekten.

In den Hintergrund

Ebene nach vorne

Ebene nach hinten

Loschen Loscht das ausgewdhlte Objekt.

Einen Bereich vergrof3ern

Sie konnen einen Bereich des Bildes heranzoomen und am Bildschirm
vergroflern.

n Wihlen Sie @ > IE aus der Symbolleiste.

Ein Fadenkreuz wird angezeigt.
a Ziehen Sie die Maus tiber den Bereich, den Sie heranzoomen mochten.

Der Bildschirm Bereich vergroflern erscheint.

B Schlief3en Sie den Bildschirm Bereich vergrofiern, indem Sie
oben links wéhlen.
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Abdecken eines Bereichs Schliefen Sie den Scheinwerferbildschirm, indem Sie x oben rechts

ahlen.
Sie konnen einen Teil des Bildes oder das gesamte projizierte Bild ausblenden, wanen

indem Sie es mit einem schwarzen Bildschirm bedecken.

Zeichnen zwischen zwei Bildschirmen

n Wihlen Sie @ > ? aus der Symbolleiste.

Sie sehen den Abschirmungsbildschirm iiber dem projizierten Sie konnen zwischen zwei Bildschirmen zeichnen, wenn mehrere Projektoren
Bildschirm. mit einem Computer verbunden sind.

a Passen Sie die Grofle des Abschirmungsbildschirms durch Ziehen der @ Sie miissen zum Zeichnen zwischen zwei Bildschirmen Easy Interactive
Kanten des Bildschirms an. Driver Ver.4.0 installieren. Die Mehrfachbildschirmfunktionen

variieren je nach Projektormodell. Einzelheiten finden Sie in der

- .. . . . ) ) Bedienungsanleitung Thres Projektors.
g Passen Sie die Position des Abschirmungsbildschirms an, indem Sie an

einer beliebigen Stelle im schwarzen Bereich ziehen.

A1

a Schlief3en Sie den Abschirmungsbildschirm, indem Sie x oben
rechts wéhlen.

Einen Scheinwerfer auf einen Bereich drehen

Sie konnen einen Teil des projizierten Bildes anzeigen und den Rest des Bildes -
ausblenden.
L
]

n Wihlen Sie ﬁ > -“& aus der Symbolleiste.

Sie sehen den Scheinwerferbildschirm. Gehen Sie vor dem Zeichnen zwischen zwei Bildschirmen wie folgt vor:

a Passen Sie die Grofle des Scheinwerferbereichs durch Ziehen der « Verbinden Sie ein Bildsignalkabel, wie z. B. ein Computer- oder HDMI-
Kanten des Scheinwerferbereichs an. Kabel, mit Ihrem Computer und den Projektoren.

« Verbinden Sie das USB-Kabel mit dem USB-Anschluss des Computers und
B Passen Sie die Position des Scheinwerferbereichs an, indem Sie an einer dem USB-B-Anschluss des Projektors.

beliebigen Stelle im schwarzen Bereich ziehen.
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« Richten Sie den Projektor so ein, dass Sie die interaktiven Funktionen mit an die Position, an die Sie das Objekt verschieben mochten, und entfernen
einem von mehreren Projektoren erstellten einheitlichen Bildbereich nutzen die Stiftspitze vom projizierten Bild.
konnen. Einzelheiten finden Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Projektors.

Priifen Sie Folgendes an IThrem Computer.
« Die Auflosung ist bei primédrer Anzeige und sekundérer Anzeige identisch.

o Primdre Anzeige und sekunddre Anzeige werden auf derselben Hohe
angezeigt.

« Die sekundire Anzeige befindet sich auf der rechten Seite der priméren
Anzeige.

« Stellen Sie sicher, dass Systemeinstellungen > Mission Control > Space je
Display auf Aus gesetzt ist (nur Mac).

n Klicken Sie in der Software Easy Interactive Tools auf ﬁ > I%?? in
der Symbolleiste.

Sie sehen den Einstellungen-Bildschirm.

a Wihlen Sie im Register Bildschirm vergrofiern die Option
Mehrfachprojektion nutzen unter Bildschirmeinstellungen nutzen.

Maus liber das projizierte Bild bedienen
(Maussteuerung)

Wenn Sie = > &8 aus der Symbolleiste wahlen, kénnen Sie den Projektor
tiber das projizierte Bild bedienen (Maussteuerung). Wenn die
Maussteuerung aktiviert ist, konnen Sie mit dem interaktiven Stift Aktionen
durchfiihren, wie Klick, Rechtsklick und Ziehen-und-Ablegen.

o Tippen Sie zum Klicken kurz mit der Stiftspitze auf das projizierte Bild.

o Driicken Sie zum Rechtsklicken die Taste am interaktiven Stift oder halten
Sie die Stiftspitze einige Sekunden lang auf das projizierte Bild gedriickt.

o Zum Ziehen und Ablegen driicken Sie die Stiftspitze auf das Symbol oder
Objekt, das Sie verschieben mochten; anschlieflend ziehen Sie die Stiftspitze



Bildschirme in einer Datei speichern

Sie konnen die Inhalte Threr Bildschirme und Zeichnungen in einer Datei .avi (fiir Windows)/.mov (fiir Mac)
speichern. Videodateitypen nach Betriebssystem.
pdf
= = Dokumentdateitypen.
n Wihlen Sie aus der Symbolleiste. Falls & in der Symbolleiste . P
@ .]pg/:bmp/.Png
nicht angezeigt wird, klicken Sie auf . Bilddateitypen.
Priifen Sie anhand der folgenden Tabelle das unterstiitzte Eingabe-
Wihlen Sie Speicherpfad, Dateinamen und Dateiformat. /Ausgabeformat fiir diese Software.
Sie konnen alle Seiten mit Zeichnungen im Format .jpg, .bmp, .png, - -
.pdf, .eit oder .iwb speichern. Wenn Sie eine Datei kiinftig erneut Dateitypen Eingabe Ausgabe
bearbeiten mochten, miissen Sie sie im Format .eit oder .iwb speichern. eit Unterstiitzt Unterstiitzt
iwb Unterstiitzt Unterstiitzt
%« Durch Speichern im Format .jpg, .bmp oder .png werden alle - - -
Seiten in einer Datei gespeichert, wobei eine Seite als eine ewt/.ewf2 Unterstiitzt Nicht unterstiitzt
Datei behandelt wird. Durch Speichern im Format .pdf, .eit avi Unterstiitzt Nicht unterstiitzt
oder .iwb werden alle Seiten in einer Datei gespeichert. G - N -
« Sie konnen Speicherpfad, Dateinamen und Dateiformat im oV nterstutzt icht unterstutzt
Register Speichern am Einstellungen-Bildschirm wihlen. .pdf Nicht unterstiitzt Unterstiitzt
jpg/.bmp/.png Nicht unterstiitzt Unterstiitzt

» Relevante Links
« "Unterstiitzte Dateitypen" S.25

Unterstiitzte Dateitypen

Sie kénnen diese Dateitypen mit der Software Easy Interactive Tools
verwenden.
.eit

Dedizierte Dateitypen fiir die Software Easy Interactive Tools.
.iwb

Dateitypen fiir den interaktiven Whiteboard-Modus.

.ewf/.ewf2
Dateiarten fiir Whiteboard-Modus von Epson-Projektoren.
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Interactive Tools 6ffnen, werden Farben oder Linien moglicherweise
abweichend vom Original angezeigt.

« Wenn Sie eine Datei im .ewf/ewf2-Format in der Software Easy

» Polygone, GIF-Animationen und einige Medienobjekte, wie in das
.iwb-Format eingebettete Filme oder Audios, werden in der Software
Easy Interactive Tools nicht unterstiitzt. Beachten Sie die folgenden
Beschrankungen.

« Polygone werden in Standbildobjekte umgewandelt.

« GIF-Animationen werden nicht angezeigt und nur das erste Bild
einer Animation wird angezeigt.

Medienobjekte, wie .wmf-, .emf-, .mpeg-, .swf-, .wav-, und .mp3-
Dateien, werden als nicht unterstiitzte Objekte angezeigt.
 Farben oder Linien werden moglicherweise vom Original
abweichend angezeigt.

Punktierte oder gestrichelte Linien werden als durchgidngige Linien
angezeigt.

o Wenn Sie eine .iwb-Datei 6ffnen und den Inhalt Threr
Zeichnungen als .eit-Datei in der Software Easy Interactive Tools
speichern, gehen nicht unterstiitzte Objekte verloren. Wiahlen Sie
den .iwb-Dateityp, wenn Sie diese Objekte wiederherstellen
mochten.

o Wenn Sie eine .eit-, .iwb-, .ewf- oder .ewf2-Datei auf einem anderen
Computer mit einer anderen Anzeigeauflosung 6ffnen, werden einige
Bereiche der Zeichnung méglicherweise nicht angezeigt oder es
erscheint ein schwarzer Streifen.



Verwenden der Software mit einer Dokumentenkamera

Sie konnen auf von einer Dokumentenkamera projizierten Bildern zeichnen.

Dokumentenkamera tiber ein HDMI- oder VGA-Kabel mit Threm
Projektor.

Verbinden Sie den Computer bei Verwendung einer

n Klicken Sie auf @ > j’ in der Symbolleiste.

a Wihlen Sie die Dokumentenkamera, von der Sie die angezeigte Liste
projizieren mochten.

Sie sehen das von der Dokumentenkamera projizierte Bild am
Dokumentenkamera-Bildschirm.

Zeichnen Sie auf den von der Dokumentenkamera projizierten Bildern.

a Falls Sie im Whiteboard-Modus das aktuell angezeigte
Dokumentenkamerabild auf einer Seite einfiigen mochten, wéhlen Sie

aus der Symbolleiste.

B Wihlen Sie zum Speichern des Bildschirms als Datei & aus der

Symbolleiste.

» Relevante Links
o "Kamera-Bildschirm" S.35



Diashow-Zeichenwerkzeug verwenden

Wenn Sie eine PowerPoint-Prisentation projizieren, dndert sich die
Symbolleiste, damit Sie die PowerPoint-Zeichenwerkzeuge nutzen konnen.

Die folgenden PowerPoint-Versionen werden unterstiitzt:

o Windows: Microsoft PowerPoint 2010/2013/2016/Office 365
o Mac: Microsoft PowerPoint 2016/Office 365

$ Sie konnen wihlen, ob die PowerPoint-Zeichenwerkzeuge benutzt
werden sollen. Wihlen Sie Optionen fiir dafiir im Register Allgemeine
am Einstellungen-Bildschirm.

n Starten Sie die Software Easy Interactive Tools und starten Sie dann
eine PowerPoint-Prasentation.
Die Symbolleiste wechselt zur PowerPoint-Zeichnungssymbolleiste.

e

a Zeichnen Sie mit Werkzeugen wie erforderlich auf Threr PowerPoint-
Prisentation.

B Mit Windows konnen Sie Thre PowerPoint-Prisentation mit den
Zeicheninhalten speichern. (Mit Mac konnen Sie nur zeichnen.)

» Relevante Links
« "Funktionen der PowerPoint-Zeichnungssymbolleiste" S.28
« "Register Allgemeine" S.36

Funktionen der PowerPoint-Zeichnungssymbolleiste

Sie konnen tiber die PowerPoint-Zeichnungssymbolleiste folgende
Funktionen ausfiihren.

t Yy ety EO
1 iy

X

(1]
f Zuriick

Kehrt zur vorherigen Seite der Prasentation zuriick.

* Weiter
Ruft die nichste Seite der Priasentation auf.

(3
\ Pfeil

Wechselt vom Stift zum Cursor.

o / Stift

Wechselt vom Cursor zum Stift.

Farbe
Wahlt die Farbe des Stifts.

0 Radierer (Windows)/Bildschirm loschen (Mac)

Wechselt zu einem Radierer oder 16scht alle Zeichnungen von der angezeigten
Seite.

@

Wechselt die PowerPoint-Zeichnungssymbolleiste zur Einfach- oder
Vollstindig- Ansicht.
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X

Beendet die Prasentation.

Anzeige beenden




Software Easy Interactive Tools beenden

Sie konnen die Software Easy Interactive Tools anhand einer der folgenden
Methoden beenden:

« Klicken Sie auf >< in der Symbolleiste.

« Windows: Rechtsklicken Sie auf a in der Taskleiste und klicken Sie dann
auf Beenden.

« Mac: Klicken Sie bei gedriickter Control-Taste auf & im Dock, rufen Sie
die Software Easy Interactive Tools auf und wiahlen Sie Easy Interactive
Tools verlassen.



Bildschirmiibersicht

In diesen Abschnitten erfahren Sie mehr iiber die Easy Interactive Tools-Bildschirme.

» Relevante Links
« "Funktionen der Symbolleiste" S.32
« "Funktionen der Whiteboard-Werkzeuge" S.41



Funktionen der Symbolleiste

Sie konnen tiber die Symbolleiste folgende Funktionen ausfiithren.

Whiteboard-Modus/Anmerkungsmodus

O Be% ++ HEO T 0
1 ||| || 1 1 1 1 1

Mausmodus

« Das Anzeigeformat der Symbolleiste ist fiir Thren Modus und Ihre

Fenstergrofle optimiert.

» Zudem konnen Sie durch Rechtsklick auf eine beliebige Stelle im
Zeichenbereich den Mini-Werkzeugkasten nutzen. Im Mini-
Werkzeugkasten konnen Sie die Art von Stift oder Radierer
wechseln.

@ Erfassen

Erfasst den aktuellen Bildschirm und kopiert ihn auf das Whiteboard.

Im Whiteboard-Modus werden Zeichnungen auflerhalb des aktuellen
Fensterrahmens nicht kopiert.

@ Weitere Tools
Zeigt den Tool-Bereich.

f

Blattert im ausgewéhlten Dokument nach oben.

Seite zuriick (nur Anmerkungsmodus)

v

Bléttert im ausgewidhlten Dokument nach unten.

Seite vor (nur Anmerkungsmodus)

|
A Stifteinstellungen
Zeigt den verfiigbaren Stifttyp, Dicke oder Form.

. . . . Schwarz/Rot/Blau/Griin/Gelb/Weif3
(Gelb/Griin/Aquamarin/Rosa/Rot/Blau fiir Marker)
Wechselt die Farbe fiir die Zeichnungen.

oo
== é Whiteboard-Modus/Anmerkungsmodus/Maus

Zum Umschalten in den jeweiligen Modus wihlen.

0 Radierer

Wechselt zu einem Radierer. Wihlen Sie die Grof3e des Radierers.

e
Speichert den angezeigten Bildschirm. Sie konnen die gespeicherte Datei im

Whiteboard-Modus 6ffnen. Wenn Sie im .pdf-, .eit- oder .iwb-Format
speichern, werden alle Seiten als eine Datei gespeichert.

Speichern

Falls in der Symbolleiste nicht angezeigt wird, klicken Sie auf ﬁ .

T

Wechselt zum Texteingabemodus. Wiahlen Sie den Zeichenbereich zur Anzeige
des Textfeldes.

Texteingabe

L Auswahl

Wihlt den Zeicheninhalt oder ein eingefiigtes Bild, damit Sie Aktionen
durchfiithren konnen, wie die Verschiebung des Elements oder die Anpassung
seiner Grofie.
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® Whiteboard-Modus
Riickgingig
Macht den vorherigen Vorgang riickgingig. ~i= S
® +
~* Wiederholen = B E ﬂ Bﬁ%
Bricht eine Riickgdngigmachung ab und stellt den vorherigen Zustand wieder mera :
her.
o & B T g
feren... Drucken hattierung heinuerfer
Bildschirm l6schen e
Loscht alle Zeichnungen von der angezeigten Seite.
— B O Lo
® x Einstellungen | Zuletzt gedfin. Tastatur Einfiigen
Beenden Dateien
Beendet die Software Easy Interactive Tools.

» Relevante Links Anmerkungsmodus/Mausmodus

 "Funktionen des Tool-Bereichs" S.33
« "Kamera-Bildschirm" S.35
« "Einstellungen-Bildschirm" S.36

Datei Tool

— 0 - d—
== = =gl

Funktionen des Tool-Bereichs — N = = —

Einstellungen hattierung hei fer

Wenn Sie ﬁ aus der Symbolleiste wihlen, wird den Tool-Bereich angezeigt. = ©

Tastatur Hilfe

Das Anzeigeformat des Tool-Bereichs ist fiir Thren Modus optimiert.

oD
Neu erstellen (nur Whiteboard-Modus)

Erstellt eine neue Datei.
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(2] O

D Offnen (nur Whiteboard-Modus) "¢ Scheinwerfer
Offnet zuvor gespeicherte Dateien. Hebt einen Teil der Anzeige mit einem Scheinwerfereffekt hervor. Ziehen Sie
den Scheinwerferrand zur Auswahl des hervorzuhebenden Bereichs. Klicken Sie

B %

Exportieren... .. .
p zum Loschen des Scheinwerfers auf .

Speichert den angezeigten Bildschirm im .pdf-, .eit- oder .iwb-Format; alle
Seiten werden als eine Datei gespeichert. Sie konnen die gespeicherte Datei im
Whiteboard-Modus 6ffnen.

@ @ Drucken

Druckt die aktuelle Anzeige. Im Whiteboard-Modus werden alle Seiten
gedruckt. Sie kdnnen die zu druckenden Seiten auch am Druckeinstellungen-
Bildschirm wihlen. ®

Sie konnen die Form des Scheinwerfers im Register Allgemeine am
Einstellungen-Bildschirm dndern.

'E]—‘-L Dokumentenkamera

Zeigt das Bild von einer mit dem Computer verbundenen Epson-
Dokumentenkamera.

@ Bereich vergrofiern

%ﬂ Einstellungen Zeigt eine vergroflerte Ansicht des Bildes. Ziehen Sie den Cursor iiber den
Bereich, den Sie vergrofiern mochten.

@

Zeigt Hilfeinformationen.

Offnet den Bildschirm Einstellungen.

@ Zuletzt geoffn. Dateien (nur Whiteboard-Modus) Hilfe (nur Maussteuerung)

Zeigt die Liste der zuletzt gespeicherten Dateien.

@ | =

Zeigt eine virtuelle Tastatur, iiber die Sie Zeichen eingeben konnen.

Tastatur

EI Einfiigen (nur Whiteboard-Modus)
Fugt die Inhalte aus der Zwischenablage ein.

i Schattierung
Deckt die Anzeige mit einer Schattierung ab. Ziehen Sie den Rand des
schattierten Bereichs, um seine Grofle zu verandern. Klicken Sie zum Loschen

X

der Schattierung auf .
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Kamera-Bildschirm Vergroflert oder verkleinert das Bild wie folgt:
.ﬂl. . R : Ermoglicht Thnen das Ziehen des Cursors zur Vergrofierung des
Wenn Sie E:?-é > aus der Symbolleiste wihlen, erscheint der Kamera- ausgewihlten Bildbereichs in einem neuen Fenster. (Sie konnen das
Bildschirm. vergrof8erte Bild nicht aufnehmen oder speichern.)
. XXX el . Q : VergrofSert das Bild.

. @\ : Verkleinert das Bild.

Zeigt das Bild in seiner tatsachlichen Grofie.

Wechselt zwischen Vollbild- und Fensteranzeige.

Fokussiert das Bild automatisch.

Halt das Bild voriibergehend an.

Nimmt das Bild auf und speichert es unter Windows im .avi-Format bzw. unter
Mac im .mov-Format. Wihlen Sie den Speicherpfad im Dokumentenkamera-
Register am Einstellungen-Bildschirm.

. : Nimmt Bilder und Ton einer Dokumentenkamera auf (mit Ausnahme
von Zeichnungen). Zeigt die Aufnahmezeit unten rechts im Bild. Falls Ton
nicht aufgenommen wird, konfigurieren Sie die
Audioeingangsgeriteeinstellungen im Dokumentenkamera-Register am
Einstellungen-Bildschirm.

. @ : Nimmt Bilder einer Dokumentenkamera in Ein-Sekunden-Intervallen
auf (mit Ausnahme von Zeichnungen). Es wird kein Ton aufgenommen.

. = : Stoppt die Aufnahme.

Speichert das aktuell angezeigte Bild und Zeichnungen als Standbild.

Uber den Kamera-Bildschirm konnen Sie Bilder von einer verbundenen Fiigt das aktuell angezeigte Dokumentenkamerabild auf einer Seite im

Epson-Dokumentenkamera anzeigen. Sie konnen die Bilder wie erforderlich Whiteboard-Modus ein.
anpassen und je nach Modell der Dokumentenkamera als Bild- oder Filmdatei
speichern.

Wihlen Sie die Dokumentenkamera, von der Sie die angezeigte Liste projizieren
mochten.

Dreht das Bild um 180°.
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(0 | Ruft das Fenster Bildqualitét auf. (Nicht verfiigbar, wenn die Register A||gemeine
Dokumentenkamera keine Anpassung von Helligkeit, Kontrast oder
Weiflabgleich bietet.) Wihlen Sie allgemeine Einstellungen im Register Allgemeine am
0 Einstellungen-Bildschirm.
. : Passt den Bildkontrast mittels Schieberegler an. ) .
> L . Einstzllungzn ﬁ
o “1* : Passt die Bildhelligkeit mittels Schieberegler an. FHigemeine | Bidschim vergratem | Sprache | Speichem | Dokumentenkamers | Whiteboard-Modus|
. WB Passt den Weiflabgleich des Bildes (Farbton) an. Bewegen Sie den Furrmjemngrém = Mo
Schieberegler zum Erhéhen des blauen Farbtons nach rechts. Bewegen Sie den - o
Schieberegler zum Erhoéhen des roten Farbtons nach links. (Bei Auswahl von Ausrichtung der Funiktionsisiste
Auto-Weiflabgleich wird der Farbton automatisch angepasst.) ' Horizorial o
o Reset: Setzt Helligkeit, Kontrast und WeifSabgleich auf ihre T ———
Standardeinstellungen zurtick. IT 0 |
(» | Ermoglicht Thnen das Schwenken und Neigen eines vergrofierten Bildes durch Diashow- Zeichenwerkzoug
Ziehen und Ablegen. B e ) T
® Offnet die Symbolleiste, damit Sie auf dem Bild zeichnen kénnen. Rechisklicksinstellungen
[Smnellfunldionsleiste dffnen -

Bildschim automatisch laschen
& Bildschinm laschen ™ Bildschirm nicht l6schen

» Relevante Links
+ "Dokumentenkamera-Register" S.39

Einstellungen-Bildschirm

[ Versions-Informationen ]

Wihlen Sie zur Anzeige des Einstellungen-Bildschirms @ > IE?? in der Wiedeherstellen J_ok ][ Asbrechen ]
Symbolleiste. ) ’

Wihlen Sie die Register am Einstellungen-Bildschirm, um alle verfiigbaren
Einstellungen anzuzeigen und zu wihlen.

» Relevante Links

« "Register Allgemeine" S.36

« "Register Bildschirm vergrofiern” S.37
« "Register Sprache (nur Windows)" .38
« "Register Speichern” S.38

« "Dokumentenkamera-Register" S.39

« "Register Whiteboard-Modus" S.40

Einstellung

Optionen/Beschreibung

Funktionsleistengrofie
n

Wihlen Sie die Grofe der Funktionsleiste.

Zeichenwerkzeug

Ausrichtung der Waihlen Sie die Ausrichtung der Funktionsleiste.
Funktionsleiste

Schweinwerferform Wihlen Sie die Scheinwerferform.

Diashow- Zur Nutzung der speziellen Diashow-Symbolleiste bei

Projektion von PowerPoint-Folien wihlen.




Funktionen der Symbolleiste

Einstellung

Optionen/Beschreibung

Rechtsklickeinstellunge
n

Wihlen Sie die Aktion, die bei einem Rechtsklick im
Zeichenbereich ausgefiihrt werden soll.

Schnellfunktionsleiste 6ffnen: Offnet den Mini-
Werkzeugkasten.

In den Mausmodus wechseln: Wechselt im
Anmerkungsmodus vom Zeichnen zur Maussteuerung.
Zwischen Stift und Radierer wechseln: Wechselt
zwischen Zeichen- und Radiermodus.

Bildschirm loschen: Loscht alle Zeichnungen vom
Bildschirm.

Aus: Fithrt keine Aktionen durch, wenn Sie mit der
rechten Maustaste klicken.

Bildschirm
automatisch l6schen

Wihlen Sie Optionen zur Bildschirmloschung. Bildschirm
16schen 16scht alle gezeichneten Inhalte, wenn Sie im
Anmerkungsmodus zur Maussteuerung wechseln oder
Seite zurtick oder Seite vor wahlen.

Versions-
Informationen

Zeigt die Versionsinformationen fiir die Software Easy
Interactive Tools.

» Relevante Links

« "Funktionen der Symbolleiste” S.32
« "Diashow-Zeichenwerkzeug verwenden" S.28
« "Einen Scheinwerfer auf einen Bereich drehen" 5.23

Register Bildschirm vergroBBern

Wihlen Sie, auf welchen Bildschirmen Sie zeichnen kénnen, iiber das Register
Bildschirm vergroflern am Einstellungen-Bildschirm.

g ™
Einstallungzn -

Bildschimeinst ellungen nutzen
+ Primare Anzeige
" Sekundare Anzeige

" Mehrfachprojektion nutzen

Wiederherstellen ][ ok ][ Abbrechen

Wihlen Sie eines der folgenden Elemente als Bildschirmeinstellungen
nutzen-Option:

 Primidre Anzeige: Sie konnen nur auf der primaren Anzeige zeichnen.
« Sekundire Anzeige:Sie konnen nur auf der sekundiren Anzeige zeichnen.

» Mehrfachprojektion nutzen: Ermoglicht IThnen das Zeichnen zwischen
primérer und sekunddrer Anzeige.



Funktionen der Symbolleiste

Register Sprache (nur Windows) Register Speichern
Wihlen Sie die fiir die Software Easy Interactive Tools zu verwendende Wihlen Sie Dateispeichereinstellungen fiir jeden Modus der Software Easy
Sprache im Register Sprache am Einstellungen-Bildschirm. Interactive Tools im Register Speichern am Einstellungen-Bildschirm.
rEinsteIIur'\gen ﬂ“ rEinsteIIur'\gen ﬂ“
| Algemeine | Bildschim vergrBem [} Sprache | Speichem | Dokumentent Wihiteboand-Modus | | Algemeine | Bildschim vergraBem | Sprache |f Speichem | Dokumentent Wihiteboand-Modus |
Sprache andem [ Beim Speichem tiberprifen
[ Deutsch v] Speicherort Anmercungsmodus

Speicherordner CHlUsers# #¥Documents¥ Easy Interactive Tools l_l
Dateiname

Beim nachsten Ausfihren der Anwendung wird die neue Sprache angewendet.

Dateityp Easy Interactive Tools (~eith v]

Speicherort Whiteboard-Modus

Speichenordner C¥lsers¥ ¥Documents¥ Easy Interactive Tools |_|

Dateiname

Datsityp Easy Interactive Tools {~eith -

Wiederherstellen ][ ok ][ Abbrechen Wiederherstellen ][ ok ][ Abbrechen
Einstellung Optionen/Beschreibung
Beim Speichern Zur Anzeige eines Bildschirms, der die Auswahl von
iberpriifen Speicherpfad, Dateinamen und Dateiformat beim
Speichern von Bildern ermdéglicht, wahlen.




Funktionen der Symbolleiste

Einstellung Optionen/Beschreibung Dokumentenkamera-Register

Speicherordner Erméglicht Thnen die Auswahl eines Ordners zum
Speichern von Bildschirmen.

Wihlen Sie Aufnahme- und Dateispeichereinstellungen fiir
Dokumentenkameraprojektion im Register Dokumentenkamera am

Wenn Sie keinen Ordner wahlen, werden diese Einstellungen—Bil dschirm.

Standardordner verwendet:

. . - -
+ Windows: Einstallungzn -
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy

Interactive Tools

| Allgemeine I Bildschim vergrafem I Sprache | Speichem |Dokumentenkamem Whiteboand-Modus

e Mac: [¥ Beim Speichem iiberpriifen
<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy Speicherort fiir Videoaufzeichrung
Interactive Tools Speicherorcner Ci¥Users¥ #Documents¥Easy Interactive Tools | - |
Dateiname Erméglicht Thnen die Eingabe eines Dateinamens aus bis
Dateiname

zu 32 Zeichen fiir die gespeicherten Dateien. Jede Datei

wird automatisch nummeriert, z. B. AAA0001.jpg.
Speicherort fir Kamerabilder

Fglgende Zeifhen wefden in Threm Dateinamen jedoch Speicherordner FEv—" ¥Documents¥Easy Ieracive Tooks | - |
nicht unterstiitzt: \/:?"<>!
Dateityp Ermoglicht Thnen die Auswahl des Dateiformats fiir Dateiname
gespeicherte Dateien. .
setp JPEG Cipg”ipeg) -
Audio
I~ Kein Audio

[¥ Audiogerat automatisch wahlen.

Audiogerat
Wiederherstellen ][ ok ][ Abbrechen
Einstellung Optionen/Beschreibung
Beim Speichern Zur Anzeige eines Bildschirms, der die Auswahl von
iberpriifen Speicherpfad, Dateinamen und Dateiformat beim
Speichern von Filmen ermdglicht, wihlen.




Funktionen der Symbolleiste

Einstellung Optionen/Beschreibung Register Whiteboard-Modus

Speicherordner Erméglicht Thnen die Auswahl eines Ordners zum
Speichern von Filmen oder Bildern.

Wihlen Sie die Anzeigeposition der Whiteboard-Seitenliste im Register

Wenn Sie keinen Ordner wihlen, werden diese Whiteboard-Modus am Bildschirm Einstellungen.

Standardordner verwendet:

rEinsteIIungen g1
« Windows: : - :
<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy | Algemeine | Bidschim vergrtem | Sprache | Speichem | Dokumertenicamers || Whieboard Modus |
Interactive Tools Anzsigepostion der Seiterliste
e Mac:  Links " Rechts

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Dateiname Erméglicht Thnen die Eingabe eines Dateinamens aus bis
zu 32 Zeichen fiir die gespeicherten Dateien. Jede Datei
wird automatisch nummeriert, z. B. AAA0001.avi.

Folgende Zeichen werden in Ihrem Dateinamen jedoch
nicht unterstiitzt: \/:2"<>!

Dateityp Ermoglicht Thnen die Auswahl des Dateiformats fiir
gespeicherte Dateien.

Kein Audio Zur Abschaltung der Audioaufnahme bei Filmen wihlen.

Audiogerit Zur automatischen Auswahl des Audiogerites bei der

automatisch wihlen. | Filmaufnahme wiéhlen.

Audiogerit Wihlen Sie das Audiogerit, das Sie bei der Filmaufnahme

verwenden mochten. (Nicht verfiigbar, falls Audiogerit
automatisch wihlen ausgewdhlt ist.)

Wiedererstellen ] [ oK | [ Abbrechen




Funktionen der Whiteboard-Werkzeuge

Sie konnen mit den Whiteboard-Werkzeugen folgende Funktionen ausfiihren. (4] ]
Seitenliste
o— Zeigt den Bildschirm der Seitenliste. Klicken Sie erneut auf die Schaltfliche,
wenn Sie die Seitenliste ausblenden méchten.

< Vorherige Seite
Zeigt die vorherige Seite.

> Nichste Seite
Zeigt die nichste Seite.

H

Wechselt den Zeichenbildschirm zwischen Vollbild und Fensteranzeige.

-
' I
L n'nmm.qQ--Qo TH: ~W

Fensteranzeige

+
. & Neue Seite

Ergénzt eine neue Seite nach der aktuell angezeigten Seite.

=

. Seite duplizieren

Dupliziert die aktuelle Seite und fiigt sie nach der aktuellen Seite hinzu.

X

. B Seite 16schen

Loscht die aktuelle Seite.

Bild einfiigen

Erméglicht Thnen die Auswahl einer .jpg-, .bmp- oder .png-Bilddatei zur
Einfiigung auf der aktuell angezeigten Seite.

@ o=

Hintergrund auswiéhlen

Ermoglicht Thnen die Auswahl einer der folgenden Optionen als
Hintergrundbild:

o Eines von 6 voreingestellten Mustern in 3 Farben
« Ein Standbild des Computer-Desktops

« Eine Bilddatei

« Ein Dokumentenkamerabild




Probleme losen

Im folgenden Abschnitt finden Sie Losungen zu Problemen, die eventuell beim Einsatz der Software Easy Interactive Tools auftreten konnen.

» Relevante Links
« "Probleme mit der Software Easy Interactive Tools beheben" 5.43



Probleme mit der Software Easy Interactive Tools beheben

Priifen Sie die Losungen hier, falls bei Verwendung der Software Easy
Interactive Tools Probleme auftreten.

Problem

Losung

Problem

Losung

Zeichen erscheinen nach
Anderung der Sprache
unlesbar.

Schriftarten fiir die ausgewahlte Sprache sind in
Threm Betriebssystem nicht verfiigbar. Wahlen Sie
zum Zuriickkehren zu den Standardeinstellungen
Wiederherstellen am Einstellungen-Bildschirm.

Wenn zwei Personen
interaktive Stifte benutzen,
funktioniert einer der Stifte
nicht.

Sie fithren eine der folgenden Aufgaben aus, bei
denen nur ein interaktiver Stift erlaubt ist:

o Aktionen an den Bildschirmen Einstellungen,
Dokumentenkamera, Bild einfiigen, Hintergrund
auswihlen, Datei 6ffnen, Datei speichern,
Exportieren und Drucken.

« Anpassung und Bearbeitung identischer Formen
und Bilder

o Texteingabe

« Aktionen in einem im Whiteboard-Modus
angezeigten Fenster

« Sie verwenden Meniis.

Beim Offnen einer .eit-, .iwb-,
.ewf- oder .ewf2-Datei werden
einige der Zeichnungen falsch
angezeigt.

Eine der folgenden Situationen ist aufgetreten:

« Sie haben die Datei im Anmerkungsmodus an
einem Computer geoffnet, dessen
Anzeigeauflosung sich von der des Computers, an
dem die Datei urspriinglich gespeichert wurde,
unterscheidet. Stimmen Sie die Anzeigeauflsung
der Datei fiir optimale Ergebnisse ab.

« Einige Objekttypen fiir .iwb-/.ewf-/.ewf2-Datei
werden in der Software Easy Interactive Tools
nicht unterstiitzt. Offnen Sie die Datei in der
urspriinglichen Umgebung oder erstellen Sie die
Zeichnung und Datei erneut in der Software Easy
Interactive Tools.

« Moglicherweise ist die Datei beschadigt. Erstellen
Sie Zeichnung und Datei erneut.

Sie konnen tber einen Mac
nicht auf einer Keynote-
Prasentation zeichnen.

Sie konnen an einem Mac nicht auf Keynote-Folien
zeichnen.

Bilder kénnen im
vergroflerten Bereich nicht
richtig angezeigt werden.

Achten Sie darauf, keine Bilder von einem DVD-
Player anzuzeigen.

Sie konnen aufgenommene
Filme nicht richtig
wiedergeben.

Verwenden Sie fiir optimale Ergebnisse Windows
Media Player zur Wiedergabe der mit einer
Dokumentenkamera aufgenommenen Filme.

Falls Sie keinen Ton horen, ist eine der folgenden
Situationen aufgetreten:

« Der Film wurde méglicherweise von einer
inkompatiblen Dokumentenkamera
aufgenommen.

o Audio im Dateiformat .mp3 wird nicht
unterstiitzt.

Sie konnen Bilder vom
Windows Media Player nicht
speichern oder drucken.

Sie fithren eine der folgenden nicht erlaubten
Aktionen aus:

o Sie verwenden eine Anwendung, die die Funktion
Microsoft DirectX erfordert.
o Sie zeigen Bilder von einem DVD-Player an.

Zeichnungen zwischen zwei
Bildschirmen sind
abgeschnitten.

Stellen Sie sicher, dass Sie Easy Interactive Driver
Ver.4.0 installiert haben. (Die
Installationsumgebung von Projektoren kénnte dazu
fithren, dass Zeichnungen abgeschnitten sind;
priifen Sie daher die Installation Ihrer Projektoren.)

Sie konnen die
Dokumentenkamera an
einem Mac nicht bedienen.

Sie kénnen die PowerPoint-
Zeichnungssymbolleiste mit
einem Mac nicht verwenden.

Wihlen Sie an einem Mac Systemeinstellungen >
Sicherheit und Privatsphire > Privatsphire und
stellen Sie sicher, dass die Software Easy Interactive
Tools auf das Programm zugreifen kann, das Sie
nicht bedienen konnen.




Probleme mit der Software Easy Interactive Tools beheben

» Relevante Links
« "Einstellungen-Bildschirm" S.36



Anhang

See these sections to learn more about the Easy Interactive Tools software.

» Relevante Links
« "Software aktualisieren und deinstallieren" S.46
» "Hinweise" S.48



Software aktualisieren und deinstallieren

Mit diesen Schritten aktualisieren oder deinstallieren Sie die Software Easy
Interactive Tools.

» Relevante Links

» "Neueste Softwareversion abrufen" S.46

« "Software Easy Interactive Tools deinstallieren (Windows 7)" S.46

« "Software Easy Interactive Tools installieren (Windows 8.1/Windows 10)"
S.46

« "Software Easy Interactive Tools deinstallieren (Mac)" S.47

Neueste Softwareversion abrufen

Moglicherweise sind auf der Epson-Website Aktualisierungen dieser Software
und ihrer Anleitung verfiigbar.

Besuchen Sie epson.sn.

Software Easy Interactive Tools deinstallieren
(Windows 7)

Deinstallieren Sie die Software Easy Interactive Tools anhand der folgenden
Schritte.

Zur Deinstallation der Software bendétigen Sie Administratorrechte.

Schalten Sie Thren Computer ein.

Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen geschlossen
werden.

Klicken Sie auf Start und anschlieflend auf Systemsteuerung.

Klicken Sie in der Programme-Kategorie auf Programm
deinstallieren.

B Wihlen Sie Easy Interactive Tools und klicken Sie dann auf
Deinstallieren/dndern.

a Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
weiteren Schritte fithren.

Software Easy Interactive Tools installieren (Windows
8.1/Windows 10)

Deinstallieren Sie die Software Easy Interactive Tools anhand der folgenden
Schritte.

Zur Deinstallation der Software benétigen Sie Administratorrechte.

Schalten Sie Thren Computer ein.

Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen geschlossen
werden.

Driicken Sie zur Anzeige aller Apps E an der Tastatur.

o0 08

Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder angetippt halten) auf Easy
Interactive Tools Ver.X.XX, wihlen Sie dann Deinstallieren.

Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
weiteren Schritte fithren.


http://www.epson.sn

Software aktualisieren und deinstallieren

Software Easy Interactive Tools deinstallieren (Mac)

Unter Mac deinstallieren Sie die Software Easy Interactive Tools mit den
folgenden Schritten.

n Schalten Sie Thren Computer ein.

a Sorgen Sie dafiir, dass samtliche laufenden Anwendungen geschlossen
werden.

Offnen Sie den Applications-Ordner.

Offnen Sie den Ordner Easy Interactive Tools Ver. X.XX - Tools und
doppelklicken Sie dann auf Easy Interactive Tools Uninstaller.

Lassen Sie sich von den Hinweisen auf dem Bildschirm durch die
weiteren Schritte fithren.



Hinweise

In diesen Abschnitten finden Sie wichtige Hinweise zu Ihrer Software.

» Relevante Links

o "Urheberrechtliche Hinweise" S.48

« "Bezeichnungen und Schreibweisen" S.48
« "Allgemeine Hinweise" S.48

« "Open Source Software License" S.49

« "Copyright-Zuschreibung" S.49

Urheberrechtliche Hinweise

Alle Rechte vorbehalten. Ohne vorherige schriftliche Genehmigung der Seiko
Epson Corporation diirfen diese Bedienungsanleitung oder Teile hieraus in
keiner Form (z. B. Druck, Fotokopie, Mikrofilm, elektronisch oder anderes
Verfahren) vervielfaltigt oder verbreitet werden. Im Hinblick auf die Nutzung

der hierin enthaltenen Informationen wird keine Patenthaftung iibernommen.

Ebenso wird keine Haftung fiir Schdden in Folge der Nutzung der hierin
enthaltenen Informationen tibernommen.

Weder die Seiko Epson Corporation noch ihre Partner haften gegeniiber dem
Kaufer des Produktes oder Dritten fiir Schiden, Verluste, Kosten oder
Ausgaben, die dem Kaufer oder Dritten infolge folgender Vorkommnisse
entstehen: Unfall, Missbrauch, missbrauchliche Nutzung des Produktes, nicht
autorisierte Modifikationen, Reparaturen, Verdnderungen des Produktes
sowie (ausgenommen in den USA) Nichteinhaltung der Bedienungs- und
Wartungsanweisungen der Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation haftet nicht fiir Schaden oder Probleme in Folge der
Nutzung von Optionen oder Verbrauchsmaterialien, bei denen es sich nicht
um als Original-Epson-Produkte gekennzeichnete oder durch die Seiko Epson
Corporation zugelassene Produkte handelt.

Die Inhalte dieser Anleitung konnen ohne weitere Ankiindigung gedandert
oder aktualisiert werden.

Abbildungen in dieser Anleitung und der tatsichliche Projektor konnen
voneinander abweichen.

Bezeichnungen und Schreibweisen

« Microsoft Windows 7-Betriebssystem
« Microsoft Windows' 8.1-Betriebssystem
o Betriebssystem Microsoft Windows 10

In dieser Anleitung werden die oben erwédhnten Betriebssysteme als
»Windows 7%, ,Windows 8.1“ und ,,Windows 10 bezeichnet. Dariiber hinaus
kann der Sammelbegriff ,,Windows*“ fiir alle diese Betriebssysteme verwendet
werden.

« OSX10.11.x

o macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x

In dieser Anleitung wird ,,Mac® als Sammelbezeichnung fiir alle obigen
Betriebssysteme verwendet.

Allgemeine Hinweise

EPSON ist eine eingetragene Marke, EXCEED YOUR VISION und dessen
Logo sind eingetragene Marken oder Marken der Seiko Epson Corporation.

Keynote, Mac, OS X und macOS sind Marken der Apple Inc.

Microsoft, DirectX, PowerPoint und Windows sind Marken oder
eingetragene Marken der Microsoft Corporation in den USA und/oder
anderen Liandern.

Andere in dieser Dokumentation verwendete Produktnamen werden hier
ebenfalls nur zu Kennzeichnungszwecken verwendet und sind unter
Umstanden Marken ihrer entsprechenden Inhaber. Epson verzichtet auf
jedwede Rechte an diesen Marken.

Software-Urheberrecht: Dieses Produkt verwendet sowohl freie Software als
auch Software, deren Rechte dieses Unternehmen halt.



Hinweise

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup

Open Source Software License

zlib Gailly and Mark Adler; it does not include third-party code.

This projector product includes the open source software program "zlib" If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in
which applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the file ChangeLog history information documenting your changes.

the "zlib".

The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied

warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR riaht-Z hreibun

PURPOSE. Copyright-Zuschreibung

List of zlib programs Dieses Informationen konnen ohne Ankiindigung gedndert werden.

e 7zlib-1.2.8 ©SEIKO EPSON CORPORATION 2019. All rights reserved.

License terms of conditions of each program which are provided by owner of 2019.6 413816800DE

the copyright to the "zlib" are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the use
of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org

Mark Adler

madler@alumni.caltech.edu
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