EPSON

EXCEED YOUR VISION

Manual de funcionamento do Easy Interactive Tools



Simbologia Utilizada Neste Manual 4

Utilizar o manual para procurar informacgées
Procurar por palavra-chave
Aceder directamente a partir dos marcadores
Imprimir apenas as paginas necessarias

(G, NG T |

(o))

Apresentacao do software Easy Interactive Tools

Caracteristicas do Easy Interactive Tools
Desenhar num quadro vazio (Modo de quadro branco)
Desenhar na imagem projectada (Modo de anotacao)
Outras fungoes interactivas

N N NN

Configurar o software pela primeira vez 9

Requisitos do sistema para Easy Interactive Tools..........ccceeevreeeee 10

Instalar o Software 11
Instalar o software Easy Interactive Tools (Windows) 11
Instalar o software Easy Interactive Tools (Mac) 11

Utilizar o software Easy Interactive Tools 12

Preparar a utilizacao do software com o seu projector ............... 13

Iniciar o software Easy Interactive Tools 14
Utilizar a Caneta interactiva 15
Operacoes tacteis 16
Ecras e modos de desenho 17
Desenhar no Modo de quadro branco 19
Alternar entre a vista de ecra inteiro e vista de janela 20

Desenhar no Modo de anotacao 20

Ajustar e editar formas e imagens 21
Opcoes de submenu da barra de ferramentas 21
Ampliar uma area 22
Cobrir uma area 23
Activar a funcdo de projector numa area 23
Desenhar em dois ecras 23
Utilizar um rato a partir da imagem projectada (Operacdes com o rato)............... 24
Guardar os ecras num ficheiro 25
Tipos de ficheiros suportados 25

Utilizar o software com uma camara para documentos .............. 27
Utilizar as Ferramenta de desenho do Slide Show..............ccceee... 28

Fungdes da barra de ferramentas de desenho do PowerPoint..........coecceevecernecennne 28
Sair do software Easy Interactive Tools 30
Resumo dos ecras 31
Funcoes da barra de ferramentas 32

Funcdes do painel de ferramentas 33

Ecra Camara para documentos 35

Ecra Configuracdes 36

Separador Gerais 36
Separador Ampliar ecra 37
Separador Lingua (Apenas Windows) 38
Separador Salvar 38
Separador Camara para documentos 39
Separador Modo de quadro branco 40
Funcoes das ferramentas do quadro branco 41
Resolver Problemas 42

Resolver problemas do software Easy Interactive Tools ............. 43



Apéndice 44

Actualizar e desinstalar o software 45
Obter a versao mais recente do software 45
Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Windows 7) 45
Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Windows 8.1/Windows 10)............ 45
Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Mac) 45

Avisos 47
Aviso de direitos de autor 47
Sobre simbologia 47
Aviso Geral 47
Open Source Software License 48

Atribuicao de direitos de autor 48




Simbologia Utilizada Neste Manual

Simbolos de seguranca

O projector e os respectivos manuais utilizam simbolos graficos e etiquetas para assinalar conteudos que indicam como utilizar o produto de forma segura.

Leia e cumpra cuidadosamente as instrugdes assinaladas com esses simbolos e etiquetas para evitar ferimentos ou danos materiais.

Este simbolo representa informacdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo morte.
A Aviso
Este simbolo indica informagdes que, se ignoradas, poderdo ter como consequéncia ferimentos pessoais ou danos fisicos em virtude do
A Atengao manuseamento incorrecto.

Notas de informagao geral

Importante

Esta etiqueta indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se néo se tiver os cuidados devidos.

Esta etiqueta indica informagdes adicionais que podem ser tteis.

[Nome do botéo]

Indica o nome dos botdes no controlo remoto ou no painel de controlo.
Exemplo: botédo [Esc]

Nome do Menu/Defini¢iao

Indica os nomes do menu e das defini¢des do projector.
Exemplo:

Seleccione o menu Imagem

@ Imagem > Avanc¢ado

»

Esta etiqueta indica ligaces para paginas relacionadas.

-

Esta etiqueta indica o nivel de menu actual do projector.

» Links relacionados

« "Utilizar o manual para procurar informacoes” Pag.5




Utilizar o manual para procurar informacgoes

O manual em PDF permite-lhe procurar informagoes através de palavra-
chave ou aceder directamente a secgdes especificas utilizando marcadores.
Pode também imprimir apenas as paginas que necessita. Esta secgdo explica

como utilizar o manual em PDF aberto com o Adobe Reader X no seu
computador.

« Mac OS: mantenha premida a tecla de comando e, em seguida, prima <.

» Links relacionados
« "Procurar por palavra-chave" Pag.5
o "Aceder directamente a partir dos marcadores" Pag.5

User's Guide
" . . o 7 . " 7
» "Imprimir apenas as paginas necessdrias" Pag.5

Procurar por palavra-chave

Clique em Editar > Pesquisa avangada. Introduza a palavra-chave (texto) Imprimir apenas as péginas necessarias
relativa as informagdes que pretende encontrar na janela de pesquisa e, em
seguida, clique em Pesquisa. Os resultados sdo apresentados numa lista.

Pode extrair e imprimir apenas as paginas que necessita. Clique em Imprimir
Clique num dos resultados exibidos para aceder a respectiva pagina.

no menu Ficheiro e, em seguida, especifique as paginas que pretende

i imprimir em Pdginas em Padginas a imprimir.
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3 ree e s pagina e a tltima pégina.
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« Para especificar paginas nao consecutivas, divida as paginas com virgulas.
Exemplo: 5, 10, 15
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Clique num titulo para aceder a respectiva pagina. Clique em + ou > para ver
os titulos de nivel inferior nessa sec¢do. Para voltar a pagina anterior, execute
a seguinte opera¢ao no teclado.

« Windows: mantenha premida a tecla Alt e, em seguida, prima <.



Apresentacao do software Easy Interactive Tools

Consulte as informagdes desta secgdo para saber mais sobre o software Easy Interactive Tools.

» Links relacionados
« "Caracteristicas do Easy Interactive Tools" Pag.7



Caracteristicas do Easy Interactive Tools

O software Easy Interactive Tools é uma aplicagdo que permite desenhar : : =
sobre imagens projectadas. Utilizando os dedos (em projectores que suportam Desenhar na Imagem pro;ectada (Modo de anOtagao)
operagdes tacteis) ou a caneta interactiva fornecida com um projector ou o

. AR o . O Modo de anotagao permite adicionar notas a imagem projectada. Ao
rato do computador, ficam disponiveis varias fung¢des interactivas.

utilizar ilustragdes, imagens e graficos, pode melhor as suas aulas e criar
» Links relacionados apresentagdes mais apelativas.

« "Desenhar num quadro vazio (Modo de quadro branco)" Pag.7
« "Desenhar na imagem projectada (Modo de anotagdo)" Pag.7

« "Outras fungdes interactivas" Pag.7

Desenhar num quadro vazio (Modo de quadro
branco)

O modo de quadro branco permite-lhe adicionar texto ou imagens a um
fundo de cor sélida. Pode também seleccionar fundos diferentes, tais como
linhas de grelha ou uma pauta de musica. Os fundos com linhas podem ser
uteis para escrever actas ou outras notas durante uma reuniao.

O BRosg t+ Aeele O TR+ +& -

» Links relacionados
« "Desenhar no Modo de anotagao" Pag.20

\

/ ) e Outras funcoes interactivas

E possivel também realizar as seguintes operagdes com o software Easy

& i Interactive Tools:

A B@G Aeesee

« Controlar o rato do computador

« Controlar uma camara para documentos da Epson ligada a um computador
» Links relacionados « Editar contetidos desenhados no ecra projectado

« "Fungdes do painel de ferramentas" Pag.33

« "Desenhar no Modo de quadro branco" Pag.19
« "Ajustar e editar formas e imagens" Pag.21

o Guardar os conteudos criados

« Realizar teleconferéncias através da rede



Caracteristicas do Easy Interactive Tools

Quando ligar o projector a um computador através da rede utilizando o
software Epson iProjection, podera partilhar o ecra projectado com uma
localizagdo remota.

Quando utilizado com o software Easy Interactive Tools, pode partilhar
anotagoes e desenhos feitos no ecra projectado com multiplas localizagdes.
Para mais informagdes sobre o software Epson iProjection, visite o website
da Epson.

» Links relacionados

« "Fungdes do painel de ferramentas” Pag.33

o "Utilizar um rato a partir da imagem projectada (Operagdes com o rato)"
Pag.24

« "Utilizar o software com uma cidmara para documentos" Pag.27

o "Ajustar e editar formas e imagens" Pag.21



Configurar o software pela primeira vez

Verifique os requisitos do sistema necessarios para executar o software Easy Interactive Tools e, em seguida, instale o software.

» Links relacionados
« "Requisitos do sistema para Easy Interactive Tools" Pag.10
« "Instalar o Software" Pag.11



Requisitos do sistema para Easy Interactive Tools

O seu computador devera cumprir os seguintes requisitos do sistema para
utilizar o software Easy Interactive Tools.

Requisitos Windows Mac

Sistema operativo | Windows 7 OSX
« Ultimate (32 e 64 bits) e 10.11.x (64 bits)
o Enterprise (32 e 64 bits) macOS
« Professional (32 e 64 bits) o 10.12.x (64 bits)

« Home Premium (32 e 64 bits) |* 10.13.x (64 bits)

o Home Basic (32 bits) » 10.14.x (64 bits)

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32 e 64 bits)

o Windows 8.1 Pro (32 e 64 bits)

o Windows 8.1 Enterprise (32 e
64 bits)

Windows 10

o Home (32 e 64 bits)

» Pro (32 e 64 bits)

o Enterprise (32 e 64 bits)

o Education (32 e 64 bits)

CPU Intel Core2 Duo 1,2 GHz ou Intel Core2 Duo 1,2 GHz ou
mais rapido mais rapido
(Intel Core i3 ou mais rapido (Intel Core i5 ou mais rapido
recomendado) recomendado)

Memoria 1 GB ou mais 2 GB ou mais
(Recomendado: 2 GB ou mais) (Recomendado: 4 GB ou

mais)

Espago disponivel | 100 MB ou mais

no disco

Monitor Resolugdo entre 1024 x 768 (XGA) e 1920 x 1200 (WUXGA)

Cor de 16 bits ou superior




Instalar o Software

Instale o software Easy Interactive Tools transferindo-o a partir do website da

E Instalar o software Easy Interactive Tools (Mac)
pson.

Instale o software Easy Interactive Tools no seu computador.
Se o idioma seleccionado para a instala¢do for diferente do utilizado

pelo sistema operativo, os ecras poderdo ndo ser apresentados

correctamente. Ligue o computador.

) . Feche todas as aplicacdes em execucio.
» Links relacionados prcas ¢

« "Instalar o software Easy Interactive Tools (Windows)" Pag.11

« "Instalar o software Easy Interactive Tools (Mac)" Pag.11 Transfira o software a partir do website da Epson.

Faga a instala¢ao seguindo as instrugdes no ecra.

Instalar o software Easy Interactive Tools (Windows) Quando o acordo de licenga for exibido, aceite os termos, clique em

Continuar e, em seguida, clique em Aceitar.
Instale o software Easy Interactive Tools no seu computador.

QOO0

Clique em Instalar.

%  Em projectores interactivos, é necessario instalar o Easy
Interactive Driver para Mac. Visite o website da Epson para
transferir o Easy Interactive Driver para o modelo do seu
n Ligue o computador. projector.

Para instalar o software sdo necessarios direitos de administrador.

Feche todas as aplicacdes em execucéo.
Transfira o software a partir do website da Epson.
Faga a instalagdo seguindo as instrugdes no ecra.

Quando o acordo de licenga for exibido, aceite os termos e clique em
Seguinte.

Clique em Instalar.



Utilizar o software Easy Interactive Tools

Sigas as instrugdes apresentadas nestas secgdes para utilizar o software Easy Interactive Tools.

» Links relacionados

"Preparar a utilizagdo do software com o seu projector” Pag.13
« "Iniciar o software Easy Interactive Tools" Pag.14

o "Utilizar a Caneta interactiva" Pag.15

« "Operagoes tacteis" Pag.16

« "Ecras e modos de desenho" Pag.17

« "Guardar os ecras num ficheiro" Pag.25

« "Utilizar o software com uma cdmara para documentos” Pag.27
« "Utilizar as Ferramenta de desenho do Slide Show" Pag.28

« "Sair do software Easy Interactive Tools" Pag.30



Preparar a utilizacao do software com o seu projector

Efectue as seguintes preparagdes para utilizar o software Easy Interactive
Tools com o seu projector.

§ « Alguns modelos de projector requerem um cabo USB para permitir a
interactividade. Para detalhes, consulte o0 Manual do Utilizador do

projector.

« Se for exibida uma mensagem a solicitar acesso a outras aplicagdes
num computador Mac, seleccione OK.

Quando ligar um computador ao projector com um cabo USB:
« Ligue o cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B do
projector.

« Configure a func¢do de caneta interactiva ou a fungao tactil utilizando o
sistema de menus do projector. Para detalhes, consulte 0 Manual do
Utilizador do projector.

Quando ligar um computador a um projector através de uma rede:
« Configure as defini¢des de rede para que o computador possa ligar-se a
rede.

o Ligue um moédulo de LAN sem fios (se necessario) ou um cabo LAN para
que o projector possa ligar-se a rede.

« Seleccione as definigdes no sistema de menus do projector.
« Instale o software Epson iProjection no seu computador.

« No software Epson iProjection, abra o ecra Definir opgdes, seleccione o
separador Defini¢oes gerais e seleccione Usar Easy Interactive Tools.



Iniciar o software Easy Interactive Tools

Pode iniciar o software Easy Interactive Tools executando os passos indicados N o . <
d $ « Se iniciar o software Easy Interactive Tools durante a reproducéo de
em seguida. um video, o ecra de reproducdo do video podera ficar sem imagem.
Reinicie a aplicagdo que esta a reproduzir o video.
n Ligue o projector e projecte imagens a partir do computador. o Antes de comegar a desenhar na imagem projectada com este
software, guarde todos os desenhos com a fung¢io interactiva do
a Inicie o software Easy Interactive Tools no computador. projector e limpe o ecra.

« Windows 7: Clique em ﬁ > Todos os programas > EPSON
Projector > Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

» Windows 8.1: Aceda ao ecra Aplicagdes e seleccione Easy Interactive
Tools Ver. X.XX.

« Windows 10: Clique em E > Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

» Mac: Na pasta Aplicagoes, faca duplo clique em Easy Interactive
Tools Ver. X.XX.

O software Easy Interactive Tools ird iniciar. Serd apresentada uma
janela vazia e a barra de ferramentas no Modo de quadro branco.
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o ficheiro fazendo duplo clique no ficheiro .eit ou seleccionando

ﬁ > D na barra de ferramentas.

Se desejar abrir um ficheiro guardado anteriormente, pode abrir



Utilizar a Caneta interactiva

Pode utilizar a caneta interactiva fornecida com o projector para controlar o . Pode utilizar duas canetas em simultineo. caso essa funcio sei
. ~ . . > 5 a0 seja
soft‘ware Easy Interactive Tools. As funqpes e a forma da caneta interactiva disponibilizada pelo modelo do seu projector. No entanto, apenas
variam de acordo com o modelo do projector com o qual foi fornecida. Para podera utilizar uma quando estiver ligado a uma rede ou quando
detalhes, consulte 0 Manual do Utilizador do seu projector. estiver a utilizar uma janela exibida no modo de quadro branco. Para
mais informagdes, consulte o Manual do Utilizador do seu projector.
n Verifique se a caneta interactiva possui uma pilha e, em seguida, ligue- « Pode controlar o software Easy Interactive Tools com um méximo de
a. seis dispositivos em simultdneo (maximo de trés dispositivos no

Mac), tais como um rato ligado a um computador, canetas

. ~ . , interactivas e o dedo, dependendo do modelo do seu projector.
Pressione a ponta da caneta contra o ecra para seleccionar um icone.

o As seguintes operagdes apenas podem ser efectuadas através de um
dispositivo:

« Operagdes nos ecras Configuragdes, Camara para documentos,
Inserir imagem, Seleccionar fundo, Abrir ficheiro, Salvar ficheiro,
Exportar e Imprimir

o Ajustar e editar formas e imagens idénticas
o Introduzir texto
 Operagbes numa janela exibida no modo de quadro branco

A 2

A\ Atencao
A Bans Alleee O TH' *§
Nio segure na ponta da caneta interactiva nem permita que a mesma parta ou
acumule sujidade. Caso contrario, a caneta interactiva podera nio funcionar

correctamente.

B Pressione e movimente a caneta no ecra para desenhar.
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Operacoes tacteis

Em projectores que suportam operagdes tacteis, pode utilizar o dedo para
efectuar as mesmas func¢oes da caneta interactiva.

Ao efectuar operagdes tacteis, pode também utilizar dois dedos para
operagdes multitoque, tais como ampliar ou reduzir a imagem. O projector
reconhece até seis pontos multitoque. Quando um grupo de pessoas efectuar
operagdes tacteis, todos os membros devem utilizar a mesma ferramenta de
desenho.



Ecras e modos de desenho

O software Easy Interactive Tools disponibiliza dois modos de desenho.
Quando alterar o modo, o ecra ird mudar tal como indicado abaixo.

Modo de anota¢io

Permite-lhe desenhar sobre a imagem exibida no computador. Esta fungao é
util quando é necessario real¢ar determinados pontos ou adicionar notas.

Modo de quadro branco . . A
1 Pode também desenhar sobre imagens de uma cidmara para documentos.

Permite exibir e desenhar num ecri vazio. Pode tratar a drea de desenho como
uma pagina e criar varias paginas onde pode desenhar. Pode também guardar —e

os seus desenhos num ficheiro (utilizando o formato de ficheiro .eit ou .iwb) e : A
abri-los mais tarde.
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Operagoes com o rato

Permite controlar o computador a partir da imagem projectada. Pode utilizar
a caneta interactiva para efectuar operacoes, tais como clicar, clicar com o

botdo direito e arrastar e largar.

No software Easy Interactive Tools, pode seleccionar um ecrd de desenho de
acordo com o ambiente no qual o projector esta a ser utilizado. Para permitir
a anotagdo num ecrd secundario ou ambiente de trabalho expandido, clique



Ecras e modos de desenho

em @ > ﬁ? na barra de ferramentas e, em seguida, seleccione as

Deve configurar primeiro as defini¢des de exibi¢do do seu computador
defini¢oes no separador Ampliar ecra.

para o Ecra secundério (Ambiente de trabalho expandido). Para mais
informagdes, consulte a documentagdo do seu computador.

Ecra primario
E possivel projectar o ecrd do computador para desenhar no ecrd projectado. Utilizar Multi-projecio
E possivel projectar imagens a partir de varios projectores e desenhar em dois

dos ecras projectados.
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Ecra secundario (Ambiente de trabalho expandido)

Enquanto exibe contetidos no ecra do seu computador, pode projectar

conteudos diferentes no projector Apenas podera desenhar no ecra » Links relacionados
projectado. « "Desenhar no Modo de quadro branco" Pag.19

+ "Desenhar no Modo de anotagao" Pag.20
« "Ajustar e editar formas e imagens" Pag.21

« "Ampliar uma area" Pag.22

« "Cobrir uma area" Pag.23

« "Activar a func¢do de projector numa area" Pag.23
« "Desenhar em dois ecras" Pag.23

R —— o "Utilizar um rato a partir da imagem projectada (Operagdes com o rato)"
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Ecras e modos de desenho

Desenhar no Modo de quadro branco

Pode desenhar numa pagina em branco no Modo de quadro branco. Pode

adicionar paginas e exibir um ecrd com a lista de paginas, onde pode executar

operagdes adicionais.

-
n Certifique-se de que o icone "1 ¢ exibido na barra de ferramentas. Se

B . , B
, clique no icone e seleccione .

a@a Alleee O T« @

. , 0
for exibido o icone ou

O Modo de quadro branco sera iniciado e serd exibida uma nova
pagina.

Para abrir um ficheiro guardado anteriormente, seleccione @

> na barra de ferramentas.

A
a Seleccione para escolher o tipo, a espessura ou a forma da caneta.
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Seleccione na barra de ferramentas a cor ou a forma da caneta que esta
a utilizar.

O Res (@eee O T« »m

Desenhe na pagina.
e

Para apagar desenhos, seleccione uma das seguintes ferramentas na
barra de ferramentas:

. 0 permite utilizar a caneta interactiva ou o dedo (se suportado)
como borracha.

i

. apaga todos os desenhos.

A Bon Aleee @T\

Clique em para exibir o ecra da lista de paginas onde pode
adicionar, eliminar, duplicar ou mover paginas.

o Para adicionar e exibir uma nova pagina, clique em

=
o Para duplicar a pagina exibida, clique em =

X

« Para eliminar a pagina exibida, clique em

o Para alterar a pagina exibida no ecra da lista de paginas, seleccione
uma miniatura de imagem.

o Para alterar a ordem de exibigao, arraste e largue uma miniatura de
imagem.

o . +]
o Para inserir a imagem, clique em

/=
. . ]
« Para seleccionar o fundo, clique em =

» Links relacionados
o "Alternar entre a vista de ecra inteiro e vista de janela" Pag.20
« "Guardar os ecras num ficheiro" Pag.25



Ecras e modos de desenho

Alternar entre a vista de ecra inteiro e vista de janela

Se seleccionar = ou "= no modo de quadro branco, podera alternar o
ecra de desenho entre a vista de ecra inteiro e a vista de janela.

%  Na vista de janela, pode utilizar apenas um dedo (se suportado) ou uma
caneta interactiva, e as operagdes fora da janela serdo executadas com o
rato.

Desenhar no Modo de anotacao

No Modo de anotagao, ¢ possivel desenhar sobre imagens a partir do ecra de
um computador ou cdmara para documentos.

- I
n Seleccione "1 > ==

v [ Quadro branco
LI Anoctacio
© Mouse

na barra de ferramentas.

\
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O Modo de anotagéo sera iniciado e o ecrd do computador serd exibido.

Al
g Seleccione A para escolher o tipo, a espessura ou a forma da caneta.

o' Boms ++|BEYee o

Seleccione na barra de ferramentas a cor ou a forma da caneta que esta
a utilizar.

(=RCROR: T B f'o TR~ ~

Desenhe na imagem projectada.

Para apagar desenhos, seleccione uma das seguintes ferramentas na
barra de ferramentas:

. 0 permite utilizar a caneta interactiva ou o dedo (se suportado)
como borracha.

i

. apaga todos os desenhos.

oO'Rok ++ Alleee @T\

» Links relacionados
o "Ecra Camara para documentos" Pag.35
« "Guardar os ecrds num ficheiro" Pag.25



Ecras e modos de desenho

Ajustar e editar formas e imagens

As ferramentas da barra de ferramentas permitem ajustar e editar formas,
linhas e imagens inseridas nos desenhos.

Quando seleccionar objectos com linhas, seleccione a linha sélida.

o Para ampliar ou reduzir um objecto, seleccione % seleccione o objecto e
arraste os pontos aqui ilustrados para alterar o tamanho.

©
© ©

v

@ D

@ Quando utilizar os dedos (se suportado), seleccione dois pontos no
objecto. Para ampliar, afaste os dedos. Para reduzir, aproxime os
dedos.

o Para rodar um objecto, seleccione =% seleccione o objecto e rode-o
utilizando o ponto de rotagéo ilustrado aqui.

@ Quando utilizar os dedos (se suportado), seleccione dois pontos no
objecto e rode os dedos na direc¢ao em que deseja rodar o objecto.

« Para executar outras opg¢des disponiveis na barra de ferramentas, seleccione

% seleccione o objecto e seleccione
submenu.

para abrir as opgdes do

» Links relacionados
« "Opgoes de submenu da barra de ferramentas” Pag.21

Opc¢oes de submenu da barra de ferramentas

O submenu da barra de ferramentas permite seleccionar opgdes para executar
operagdes adicionais.



Ecras e modos de desenho

Pode seleccionar vérios objectos e efectuar opera¢oes simultaneamente
arrastando o rato sobre os objectos.
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Opgao

Descrigao

Espessura da linha

Selecciona a espessura da linha do objecto seleccionado.

Opgao Descricao

Copiar Copia o objecto seleccionado para a area de transferéncia.
Pode seleccionar varios objectos para copia-los
simultaneamente. (O atalho de teclado Ctrl + ¢ nio esta
disponivel no software Easy Interactive Tools).

Colar Cola um objecto no seu desenho a partir da drea de
transferéncia. (O atalho de teclado Ctrl + v ndo esta
disponivel no software Easy Interactive Tools).

Editar Permite editar o texto seleccionado.

Agrupar por Agrupa diversos objectos seleccionados para criar um sé
objecto.

Desagrupar Desagrupa os objectos anteriormente agrupados.

Trazer para a Frente

Enviar para Tras

Avancar

Recuar

Altera a ordem de sobreposicdo do objecto seleccionado em
relagdo a outros objectos.

Eliminar

Elimina o objecto seleccionado.

Duplicar

Cria um duplicado do objecto seleccionado e coloca-o na
parte inferior direita do objecto original.

Clonagem infinita

Activa o modo de Clonagem infinita, que permite copiar
objectos seleccionados arrastando e largando-os. Pode

também seleccionar

na parte superior direita da

moldura do objecto. O icone mudara para

W

de modo a

indicar que o modo de Clonagem infinita esta activado.

Cancelar clonagem
infinita

Cancela 0 modo de Clonagem infinita para o objecto

seleccionado. Pode também seleccionar

W

na parte

superior direita da moldura do objecto. O icone mudara

para de modo a indicar que o modo de Clonagem

infinita foi cancelado.

Ampliar uma area

Pode aumentar uma parte da imagem e amplid-la no ecra.

n Seleccione @ > @ na barra de ferramentas.

Sera apresentada uma mira no ecra.

a Arraste o rato sobre a drea que deseja ampliar.

Serd apresentado o ecrda Ampliar area.

B Para fechar o ecra Ampliar area, seleccione no canto superior

direito.




Ecras e modos de desenho

Cobrir uma area

Pode ocultar uma parte da imagem ou todo o ecra projectado cobrindo com
um ecra preto.

n Seleccione ﬁ > i na barra de ferramentas.

Sera apresentado o ecrd de cobertura sobre o ecra projectado.

a Ajuste o tamanho do ecra de cobertura arrastando a extremidade do
ecra.

B Ajuste a posi¢do do ecra de cobertura arrastando em qualquer parte do
ecra preto.

X

a Para fechar o ecra de cobertura, seleccione
direito.

no canto superior

X

Para fechar o ecra de projector, seleccione
direito.

no canto superior

Activar a funcao de projector numa area

E possivel exibir uma parte da imagem projectada e ocultar o resto do ecra.

n Seleccione ﬁ > "™ na barra de ferramentas.

Sera apresentado o ecrd Projector.

a Ajuste o tamanho do ecra de projector arrastando a extremidade da
area do projector.

B Ajuste a posi¢ao do ecra da area do projector arrastando em qualquer
parte da area preta.

Desenhar em dois ecras

E possivel desenhar em dois ecras quando varios projectores estiverem ligados
a um computador.

%  Precisa de instalar o Easy Interactive Driver Ver.4.0 para desenhar ao
longo de dois ecras. As fungdes de multiplos ecras variam de acordo
com o modelo do projector. Para detalhes, consulte o Manual do
Utilizador do seu projector.

IHin

L
[

Antes de desenhar em dois ecras, faga o seguinte:

« Ligue um cabo de sinal como, por exemplo, um cabo de computador ou um
cabo HDMI ao seu computador e aos projectores.

« Ligue o cabo USB a porta USB do computador e a porta USB-B do
projector.



Ecras e modos de desenho

« Configure o projector para que possa utilizar as funcionalidades interactivas
com uma drea unificada da imagem criada por vérios projectores. Para
detalhes, consulte o Manual do Utilizador do seu projector.

Verifique o seguinte no seu computador:

« O monitor principal e o0 monitor secundario tém a mesma resolugao.

« O monitor principal e 0 monitor secundario encontram-se a mesma altura.
« O monitor secundario esta colocado a direita do monitor principal.

o Certifique-se de que a op¢iao Configura¢iao do Sistema > Mission Control
> Espago entre cada monitor esta definida para Desativado (apenas Mac).

n No software Easy Interactive Tools, clique em @ > &?? na barra de
ferramentas.

Sera apresentado o ecrd de Configuragdes.

a No separador Ampliar ecra, seleccione Utilizar Multi-projecao em
Utilizar definicdes de ecra.

Utilizar um rato a partir da imagem projectada
(Operacoes com o rato)

Se seleccionar = > é na barra de ferramentas, poderd controlar o
computador a partir da imagem projectada (operagdes com o rato). Quando
as operagdes com o rato estiverem activadas, pode utilizar a caneta interactiva
para efectuar operagdes, tais como clicar, clicar com o botéo direito e arrastar
e largar.

o Para clicar, pressione e levante a ponta da caneta da imagem projectada.

o Para clicar com o botio direito, pressione o na caneta interactiva, ou
mantenha a ponta da caneta pressionada na imagem projectada durante
alguns segundos e, em seguida, levante-a.

o Para arrastar e largar, pressione a ponta da caneta no icone ou objecto que
deseja mover, arraste a ponta da caneta para onde deseja mover o objecto e,
em seguida, levante a ponta da caneta da imagem projectada.



Guardar os ecras num ficheiro

Pode guardar os conteudos dos ecras e desenhos num ficheiro.

n Seleccione ta) na barra de ferramentas. Se o icone ta) nao for

exibido na barra de ferramentas, clique em ﬁ

Seleccione o local para guardar, o nome do ficheiro e o formato do
ficheiro.

Pode guardar todas as paginas com desenhos nos formatos .jpg, .bmp,
.png, .pdf, .eit ou .iwb. Se desejar editar novamente um ficheiro no
futuro, devera guarda-lo no formato .eit ou .iwb.

@ « Se guardar no formato .jpg, .bmp, ou .png, todas as paginas
serdo guardadas como ficheiros independentes. Se guardar no

formato .pdyf, .eit, ou .iwb, todas as paginas serdo guardadas
num unico ficheiro.

« Pode seleccionar o local para guardar, o nome do ficheiro e o
formato do ficheiro no separador Salvar no ecra
Configuragoes.

» Links relacionados
« "Tipos de ficheiros suportados" Pag.25

Tipos de ficheiros suportados

E possivel utilizar os seguintes tipos de ficheiros com o software Easy
Interactive Tools
.eit

Tipos de ficheiros dedicados do software Easy Interactive Tools.
iwb

Tipos de ficheiros para o Modo de quadro branco interactivo

ewf/.ewf2
Tipos de ficheiros para 0 Modo de quadro branco de projectores Epson.

.avi (para Windows)/.mov (para Mac)
Tipos de ficheiros de video para cada sistema operativo.

pdf

Tipos de ficheiros de documentos

.jpg/.bmp/.png

Tipos de ficheiros de imagens

Consulte a tabela abaixo para confirmar os formatos de entrada/saida
suportados por este software.

Tipos de ficheiros Entrada Saida

.eit Suportado Suportado
iwb Suportado Suportado
ewf/.ewf2 Suportado Nao suportado
.avi Suportado Nio suportado
.mov Suportado Néo suportado
pdf Naio suportado Suportado
jpg/ -bmp/.png Nio suportado Suportado




Guardar os ecras num ficheiro

$ « Quando abrir um ficheiro no formato .ewf/ewf2 no software Easy
Interactive Tools, as cores ou linhas poderao ser exibidas de forma
diferente da original.

Poligonos, animagdes GIF e alguns objectos multimédia, tais como
videos e dudio incorporados no formato .iwb, nio sio suportados no
software Easy Interactive Tools. Tenha atengéo as seguintes
limitacgdes.

« Os poligonos sido convertidos em imagens estdticas.

« As animagdes GIF néo sdo exibidas e apenas serd apresentada a
primeira imagem da animagcio.

Objectos multimédia, tais como ficheiros .wmf, .emf, .mpeg, .swf,

.wav e .mp3 sdo exibidos como objectos ndo suportados.

o As cores e linhas poderéo ser exibidas de forma diferente da
original.

o Linhas pontilhadas ou tracejadas sdo exibidas como linhas sélidas.

 Quando abrir um ficheiro .iwb e guardar o contetido dos seus

desenhos num ficheiro .eit no software Easy Interactive Tools, os

objectos nio suportados serdo perdidos. Seleccione o tipo de
ficheiro .iwb se deseja restaurar esses objectos.

Se abrir um ficheiro .eit, .iwb, .ewf ou .ewf2 noutro computador com
uma resolugio de exibi¢io diferente, algumas partes do desenho
poderdo nao ser exibidas u poderd ser apresentada uma barra preta.



Utilizar o software com uma camara para documentos

E possivel desenhar sobre imagens projectadas a partir de uma cimara para
documentos.

$ Ligue o computador ao seu projector com um cabo HDMI ou VGA
quando utilizar uma cAmara para documentos.

n Clique em & > ‘ﬁ[' na barra de ferramentas.

a Seleccione a camara para documentos a partir da qual pretende
projectar a lista exibida.

A imagem projectada da camara para documentos sera exibida no ecra
Céamara para documentos.

B Desenhe sobre as imagens projectadas a partir da camara para
documentos.

a Se deseja colar a imagem exibida da camara para documentos numa

pagina no modo de quadro branco, seleccione na barra de
ferramentas.

[
. . .
B Seleccione na barra de ferramentas para guardar o ecrd num
ficheiro.

» Links relacionados
« "Ecra Camara para documentos” Pag.35



Utilizar as Ferramenta de desenho do Slide Show

Ao projectar uma apresenta¢ao de diapositivos do PowerPoint, a barra de
ferramentas mudara para que possa utilizar as ferramentas de desenho do
PowerPoint.

Sao suportados as seguintes versdes do PowerPoint.

o Windows: Microsoft PowerPoint 2010/2013/2016/Office 365
o Mac: Microsoft PowerPoint 2016/Office 365

%  Pode escolher se pretende utilizar as ferramentas de desenho do
PowerPoint e seleccionar as respectivas opgdes no separador Gerais no
ecrd Configuragoes.

n Inicie o software Easy Interactive Tools e, em seguida, inicie uma
apresentacdo de diapositivos do PowerPoint.
A barra de ferramentas mudara para a barra de ferramentas de desenho
do PowerPoint.

e

a Utilize as ferramentas para desenhar na sua apresentagao de
diapositivos do PowerPoint.

B No Windows, pode guardar a sua apresentagao de diapositivos do
PowerPoint com o conteudo desenhado. (No Mac, apenas pode
desenhar).

» Links relacionados
« "Fungdes da barra de ferramentas de desenho do PowerPoint" Pag.28
« "Separador Gerais" Pag.36

Funcoes da barra de ferramentas de desenho do
PowerPoint

Pode realizar as seguintes fun¢des na barra de ferramentas de desenho do
PowerPoint.

X

R R R WA R
|1 L

o4

Regressa a pagina anterior da apresentacdo de diapositivos.

Anterior

24

Avanga para a pagina seguinte da apresentacdo de diapositivos.

Seguinte

©
\ Seta

Muda a caneta para cursor.

@ f Caneta

Muda o cursor para a caneta.

O =
Cor

Selecciona a cor da caneta.

0 Borracha (Windows)/Limpar ecra (Mac)
Muda para uma borracha ou limpa todos os desenhos na pagina exibida.

@

Muda a barra de ferramentas de desenho do PowerPoint para a vista Simples ou
Total.




Utilizar as Ferramenta de desenho do Slide Show

X

Sai da apresentacio de diapositivos.

Terminar apresentac¢io de diapositivos




Sair do software Easy Interactive Tools

Para sair do software Easy Interactive Tools utilize um dos seguintes métodos:

X

« Windows: Clique com o botéo direito do rato em a no tabuleiro de
tarefas e clique em Sair.

« Clique em na barra de ferramentas.

« Mac: Clique enquanto pressiona a tecla Control a na Dock, aceda ao
software Easy Interactive Tools e seleccione Sair do Easy Interactive Tools.



Resumo dos ecras

Consulte estas secgdes para obter mais informagdes sobre os ecrds do Easy Interactive Tools.

» Links relacionados
« "Fungdes da barra de ferramentas” Pag.32
« "Fungdes das ferramentas do quadro branco" Pag.41



Func¢oes da barra de ferramentas

Pode utilizar as seguintes fun¢des na barra de ferramentas.

Modo de quadro branco/Modo de anotagao

O Be% ++ HEO Tiie @
1 ||| || 1 1 1 1 1

Modo de rato

@ « O formato de exibi¢do da barra de ferramentas esta optimizado para
o modo e tamanho da janela utilizado.
« E também possivel utilizar a mini caixa de ferramentas clicando com
o botéo direito do rato em qualquer local da 4rea de desenho. Pode
mudar o tipo de caneta ou borracha na mini caixa de ferramentas.

©

Captura o ecra e copia-o para o quadro branco.

Captura

No modo de quadro branco, quaisquer desenhos fora da janela nio serao
copiados.

@ Outras ferramentas

Exibe o painel de ferramentas.

f

Desloca o documento seleccionado para cima.

Pagina acima (apenas Modo de anotagio)

v

Desloca o documento seleccionado para baixo.

Pagina abaixo (apenas Modo de anotagéo)

A
Ajustes com caneta
Exibe o tipo de caneta disponivel, a espessura ou a forma.

° o

Seleccione para mudar para o modo desejado.

Modo de quadro branco/Modo de anotagio/Mouse

. . . . Preto/Vermelho/Azul/Verde/Amarelo/Branco

(Amarelo/Verde/Azul-piscina/Rosa-choque/Vermelho/Azul para caneta
fluorescente)

Muda a cor dos desenhos.

e
Guarda o ecri exibido. Pode abrir o ficheiro guardado no Modo de quadro

branco. Se guardar no formato .pdf, .eit ou .iwb todas as paginas serdo
guardadas num unico ficheiro.

Salvar

B o . )
Se o icone ndo for exibido na barra de ferramentas, clique em .

0 Borracha

Muda para uma borracha. Seleccionar o tamanho da borracha.

T

Muda para o modo de introdugéo de texto. Seleccionar a drea de desenho para
exibir a caixa de texto.

Introduzir texto

LR Selecgio

Selecciona o contetido desenhado ou uma imagem inserida para realizar
operagdes, tais como mover o item ou ajustar o tamanho.




Func¢oes da barra de ferramentas

® Modo de quadro branco
Desfazer
Anula a operagéo anterior. Ficheiro Ferramenta
® +
ad Refazer |:l - ﬂ - IE —m
Movo Abrir Ca'naa.‘ para Ampliar drea

Cancela uma operagio de anulagdo e repde o estado anterior.

olw > B | Tq 9—

Limpar ecra Exportar... Imprimir Sombra Projector

Limpa todos os desenhos na pagina exibida.

® x Sair _r I“ﬁ -:{:D Tednuall Ic%’ B

Fecha o software Easy Interactive Tools

» Links relacionados
« "Fungoes do painel de ferramentas” Pag.33
« "Ecra Camara para documentos” Pag.35

Modo de anotagao/Modo de rato

" ~ . T Ficheiro Ferramenta
« "Ecra Configuragoes" Pag.36
— [th a. @—
Exportar... Imprimir Camara para Ampliar drea
documentos

Funcoes do painel de ferramentas

— I = 9

O painel de ferramentas. serd exibido quando seleccionar ﬁ na barra de
ferramentas. —
EEE IS @)

Teclado virtual Ajuda

$ O formato de exibi¢do do painel de ferramentas esta optimizado para o
modo utilizado.

D
Novo (apenas Modo de quadro branco)
Cria um novo ficheiro.




Func¢oes da barra de ferramentas

Abrir (apenas Modo de quadro branco)
Abre ficheiros guardados anteriormente.

=
Guarda o ecri exibido no formato .pdf, .eit, ou .iwb e todas as paginas serdo

guardadas num unico ficheiro. Pode abrir o ficheiro guardado no Modo de
quadro branco.

Exportar...

“¥ Projector
Realga a parte do ecra utilizando um efeito de projector. Arraste a extremidade

X

Pode seleccionar alterar a forma do projector no separador Gerais no ecra
Configuragoes.

do projector para seleccionar a area a realgar. Clique em
efeito de projector.

para eliminar o

@ Imprimir

Imprime o ecra actual. No Modo de quadro branco, todas as paginas sdo
impressas. Pode também seleccionar as paginas que deseja imprimir no ecra de
defini¢oes de impressio.

'i]' Camara para documentos

Exibe a imagem a partir de uma camara para documentos da Epson ligada ao
computador

‘Eﬂ Configuragoes
Abre o ecrd Configuragoes.

@ Ampliar area

Exibe uma vista aumentada da imagem. Arraste o cursor sobre a drea que deseja
ampliar.

@ Arquivos recentes (apenas Modo de quadro branco)
Exibe a lista de ficheiros guardados recentemente.

@ Ajuda (

Exibe informagdes de ajuda.

apena operagdes com o rato)

D Teclado virtual

Exibe um teclado que pode ser utilizado para introduzir caracteres.

EI Colar (apenas Modo de quadro branco)
Cola o conteudo da éarea de transferéncia.

? Sombra

Tapa o ecrd com uma cobertura. Arraste a extremidade da drea da cobertura

X

para a dimensionar. Clique em para eliminar a cobertura.




Funcoes da barra de ferramentas

Ecra CAmara para documentos Amplia ou reduz a imagem como indicado em seguida.
t% .ﬂl. . R : permite arrastar o cursos para ampliar uma drea seleccionada da
O ecrd da Camara para documentos sera exibido se seleccionar > imag?m numa nova janela. (Nao é possivel gravar ou guardar a imagem
na barra de ferramentas. ampliada.)
. XXX el . Q : amplia a imagem.
. @\ : reduz a imagem.

Exibe a imagem no seu tamanho real.

Alterna entre a vista de ecrd inteiro e vista de janela.

Ajusta automaticamente a focagem da imagem.

Congela a imagem temporariamente.

Grava a imagem e guarda-a no formato .avi no Windows ou no formato .mov
no Mac. Seleccione a localizagdo para guardar no separador Cimara para
documentos no ecrd Configuragoes.

. : Grava as imagens e o dudio da cAmara para documentos (excepto
desenhos). Exibe o tempo de gravagdo no canto inferior direito da imagem. Se
o audio néo for gravado, ajuste as defini¢des do dispositivo de entrada de
audio no separador Camara para documentos no ecrd Configuragoes.

. ® : Grava imagens da camara para documentos em intervalos de um
segundo (excepto desenhos). O dudio nio é gravado.

. : Para a gravacao.

Guarda a imagem e desenhos exibidos como imagem estatica.

Cola a imagem exibida da cAmara para documentos numa pagina no modo de

O ecra da Camara para documentos permite exibir imagens a partir de uma quadro branco.

camara para documentos Epson ligada. Pode ajustar as imagens conforme
necessario e guarda-las como ficheiros de imagem ou video, dependendo do
modelo da cdmara para documentos.

Seleccione a cAmara para documentos a partir da qual pretende projectar a lista
exibida.

Roda a imagem 180°.




Func¢oes da barra de ferramentas

() | Apresenta a janela de Qualidade da Imagem. (Nao disponivel se a cimara para Separador Gerais
documentos nio disponibilizar ajustes para brilho, contraste ou equilibrio de
brancos) Seleccione as definigdes gerais no separador Gerais no ecra Configuragées.
. o : Ajusta o contrate da imagem com um controlo de deslize. ConfiguracBes =S
1
: '- is I Ampliar ecrd I Lingua I Salvar I Camara para documentos | Modo de quadro bmnco|
o 1" : Ajusta o brilho da imagem com um controlo de deslize.
Tamanhos das bamas de femamentas
. . . . " Pequeno * Normal
. : Ajusta o equilibrio de brancos da imagem (tonalidade). Para aumentar
a tonalidade azul, desloque o controlo de deslize para a direita. Para aumentar Orentagdo da bama de femamentas _
a tonalidade vermelha, desloque o controlo de deslize para a esquerda. (Se g Evee
seleccionar Equih;brio de brancos automaticoa tonalidade sera ajustada Forma do projector
automaticamente). I—o O
« Reiniciar: Restaura as predefini¢des de brilho, contraste e equilibrio de —l
branCOS Femamenta de desenho do Slide Show
" LUtilize " Nao utiize
() | Permite deslocar a imagem ampliada na horizontal e na vertical arrastando e : — -
largando. Clicar com o botéo direito em Configuragies
[Abertula rapida da bama de feramentas -
(B) | Abre a barra de ferramentas para permitir desenhar na imagem.
Limpar ecrd automaticamente
" Limpar ecrd " Nao limpar ecrd
» Links relacionados
« "Separador Camara para documentos" Pag.39
- [ Vers3o ]
Ecra Configuracoes
Restaurar padries ] [ 0K ] [ Cancelar ]

Para exibir o ecra Configuragoes, seleccione @ > IE?? na barra de
ferramentas.

Defini¢éo Opgoes/Descrigao

Seleccione os separadores no ecrd Configuragdes para ver e seleccionar todas
as definicoes disponiveis.

Tamanhos das barras | Seleccione o tamanho da barra de ferramentas.

de ferramentas

» Links relacionados

"Separador Gerais" Pag.36

"Separador Ampliar ecra" Pag.37

"Separador Lingua (Apenas Windows)" Pag.38
"Separador Salvar" Pag.38

"Separador Camara para documentos" Pag.39
"Separador Modo de quadro branco" Pag.40

Orientagdo da barra de
ferramentas

Seleccione a orientagdo da barra de ferramentas.

Forma do projector

Seleccione a forma do projector.

Ferramenta de desenho
do Slide Show

Seleccione para utilizar a barra de ferramentas dedicada
para apresenta¢des de diapositivos do PowerPoint.




Func¢oes da barra de ferramentas

Defini¢ao Opgdes/Descrigao Separador Ampliar ecra

Clicar com o botéo Seleccione a operagio efectuada quando clicar com o botdo Selecci ~ de pode d h dor Ampli ~ ~
direito em direito na 4rea de desenho. (& ecfc':lone O~S €cras onde pode desenhar no separador Ampliar €cra no ecra
Configuragdes Configuragoes.

« Abertura rapida da barra de ferramentas: Abre a mini
caixa de ferramentas. r " A

o Alterar para modo de Mouse: Muda da funcio de St =5
desenho para operagdes de rato no modo de anotagio.

o Alterar entre Caneta e Borracha: Muda entre as fungdes Utiizar definigBes de ecS
de desenho e de borracha.

« Limpar ecrd: Limpa todos os desenhos do ecra.

« Desactivado: Nio sdo executadas operagdes ao clicar

| Lingua I Salvar I C&mara para documentos | Modo de quadro bmnco|

@ Ecrd primério
" Ecrd secundario

com o botio direito. &
Limpar ecra Seleccione opgdes para limpar o ecrd: Limpar ecra apaga
automaticamente todos os desenhos quando mudar para as operagdes com o

rato no modo de anotagdo, ou quando seleccionar pagina
acima ou pagina abaixo.

Versdo Exibe as informacdes da versdo do software Easy
Interactive Tools.

» Links relacionados

« "Fungdes da barra de ferramentas" Pag.32

« "Utilizar as Ferramenta de desenho do Slide Show" Pag.28
« "Activar a fun¢do de projector numa area" Pag.23

Restaurar padries ] [ 0K | [ Cancelar

Seleccione uma das seguintes opgdes para Utilizar defini¢des de ecra:
o Ecra primario: Permite desenhar apenas no ecra primario.
o Ecra secundario: Permite desenhar apenas no ecra secundario.

« Utilizar Multi-projeciao: Permite desenhar nos ecras primario e secundario.



Func¢oes da barra de ferramentas

Separador Lingua (Apenas Windows)

Seleccione o idioma utilizado no software Easy Interactive Tools no separador

Lingua no ecrd Configuragoes.

-
Configurages

S

ingua ;

| Gerais I Ampliar ecrd |

| Salvar I Cémara para documentos | Modo de quadro branco |

Alterar idioma

Separador Salvar

Seleccione as defini¢des para guardar ficheiros para cada modo do software

Easy Interactive Tools no separador Salvar no ecrd Configuragoes.

-
Configurages

S

| Cémara para documentos | Modo de quadro branco |

[% Vesficar quando salvar
Localizagéo de gravagdo do modo de anotagdo

[ Portugués (brasileira}

7)

Quando voltar a executar a aplicagdo, & aplicado o novo idioma.

Restaurar padries ] | 0K

Mome do arquivo

Tipa de ficheiro

Mome do arquivo

Pasta salvar localizagdo C¥lsersy

Localizagéo de gravagdo do modo de quadro branco
Pasta salvar localizacio 4 sersy

#¥Documents¥ Easy Interactive Tools l_l

Easy Interactive Tools {*eith v]

¥Documents¥ Easy Interactive Tools |_|

Tipo de ficheio Easy Interactive Tools {~eith -
Restaurar padres ] | 0K | [ Cancelar
Defini¢ao Opgoes/Descrigao

Verificar quando salvar

Seleccione para exibir um ecrd que permite seleccionar a
localizagdo para guardar, o nome e o formato do ficheiro
quando guardar imagens.




Func¢oes da barra de ferramentas

Defini¢do Opgoes/Descrigao Separador Camara para documentos

Pasta salvar localizagdo | Permite seleccionar uma pasta para guardar ecras.

Se nio selecc <0 utilizad ] Seleccione as defini¢des de gravagao e a localizagdo para guardar para a
€ nao seleccionar uma pasta, serao utilizadas as seguintes projec¢do da cAmara para documentos no separador Cimara para
pastas predefinidas: ~ ~
documentos no ecrda Configuragoes.

» Windows:
<startup_drive>:\utilizadores\<user_name>\Documentos [ Configuractes =z |
\Easy Interactive Tools

| Gerais I Ampliar ecrd I Lingua I Salva para documentos ¥| Moda de quadro bmnco|

e Mac:
<startup_drive>:\Utilizadores\<user_name>\Documento [+ Verficar quando salvar
S\Easy Interactive Tools Salvarlocal para video gravado

- - - - - . Pasta salvar localizaggo C¥Users# ¥Documents¥ Easy Interactive Tools l_l
Nome do arquivo Permite introduzir um nome de ficheiro com um méaximo

de 32 caracteres para os ficheiros guardados. Cada ficheiro
sera numerado automaticamente como, por exemplo,

Mome do arquivo

AAA0001.jpg.
~ 1 . . Local de amazenamento das imagens da cdmara
Nio utilize os seguintes caracteres no nome do ficheiro: Pastasalvarlocaizagide ¢ yijomrcs ¥Dooumerts¥ Essy teractve Took | -
\/:2'<>!
Tipo de ficheiro Permite seleccionar o formato do ficheiro para os ficheiros Nome do arquivo

guardados. _
UEDTZIEETT JPEG ("jpa:”jpeg) -
Audio
[~ Sem dudio

Dispositivo de Audio

Restaurar padries ] [ 0K ] [ Cancelar

Defini¢éo Opgoes/Descrigdo

Verificar quando salvar | Seleccione para exibir um ecrd onde pode seleccionar a
localizagdo para guardar, o nome e o formato do ficheiro
quando guardar imagens.




Func¢oes da barra de ferramentas

Defini¢do Opgoes/Descrigao Separador Modo de quadro branco

Pasta salvar localizagdo | Permite seleccionar uma pasta para guardar videos ou
imagens.

Seleccione a posigdo de exibi¢do da lista de paginas de Quadro branco no

< . i , separador Modo de quadro branco no ecra Configuragoes.
Se ndo seleccionar uma pasta, serdo utilizadas as seguintes

astas predefinidas: r 5
P p Configuragties g
« Windows:

<startup_drive>:\utilizadores\<user_name>\Documentos [—
\Easy Interactive TOOIS Posicdo de apresentacdo da lista de paginas
« Mac: ¥ Esquerda " Direita

<startup_drive>:\Utilizadores\<user_name>\Documento
s\Easy Interactive Tools

Nome do arquivo Permite introduzir um nome de ficheiro com um maximo
de 32 caracteres para os ficheiros guardados. Cada ficheiro
sera numerado automaticamente como, por exemplo,
AAA0001.avi.

Nao utilize os seguintes caracteres no nome do ficheiro:
/"<l

Tipo de ficheiro Permite seleccionar o formato do ficheiro para os ficheiros
guardados.

Sem dudio Seleccione para desactivar a gravagao de audio em videos.

Selec. Dispositivo de | Seleccione para seleccionar automaticamente o dispositivo
Audio autom. de dudio quando gravar videos.

Dispositivo de Audio | Seleccione o dispositivo de dudio que deseja utilizar para
gravar videos. (Né@o disponivel se seleccionar Selec.
Dispositivo de Audio autom).

Restaurar padries ] | OK | [ Cancelar




Fun¢oes das ferramentas do quadro branco

Pode utilizar as seguintes fun¢des com as ferramentas do quadro branco. (4] ]
Lista de paginas
o= Exibe o ecra de lista de paginas. Clique no botdo novamente se deseja ocultar a
E lista de paginas.

< Pagina anterior
Exibe a pagina anterior.

> Proxima pagina
Exibe a pagina seguinte.

@ n'nma.«?--?o TE=~u e @

Alterna o ecrd de desenho entre a vista de ecrd inteiro e vista de janela.

Visor da Janela

JL
. & Pagina nova
Adiciona uma nova pagina apos a pagina exibida.
. Duplicar pagina
Duplica a pagina actual e adiciona-a apds a pagina actual.
X
. Apagar pagina
Elimina a pagina actual.

21 &=

Inserir imagem
Permite seleccionar um ficheiro de imagem .jpg, .bmp ou .png para inserir na
pagina exibida.

@ o=

Seleccionar fundo
Permite seleccionar uma das seguintes op¢oes como imagem de fundo:

o Um dos 6 padroes de 3 cores fornecidos
o Uma imagem estitica do computador

o Um ficheiro de imagem

o Uma imagem da cAmara para documentos




Resolver Problemas

Consulte as sec¢des seguintes para verificar solu¢des para problemas que poderao ocorrer durante a utilizacdo do software Easy Interactive Tools.

» Links relacionados
« "Resolver problemas do software Easy Interactive Tools" Pag.43



Resolver problemas do software Easy Interactive Tools

Se ocorrerem quaisquer problemas durante a utilizagdo do software Easy
Interactive Tools, verifique as seguintes solugoes.

Problema

Solugéo

Os caracteres aparecem
distorcidos depois de alterar o
idioma.

Os tipos de letra do idioma seleccionado néo estdo
disponiveis no seu sistema operativo. Seleccione
Restaurar padrées no ecrd Configuragdes para
repor as predefinicoes.

Quando duas pessoas utilizam
canetas interactivas, uma das
canetas nao funciona.

Estd a executar uma das seguintes tarefas que
permitem a utilizacdo de apenas uma caneta
interactiva:

o Operagdes nos ecris Configuragdes, Camara para
documentos, Inserir imagem, Seleccionar fundo,
Abrir ficheiro, Salvar ficheiro, Exportar e
Imprimir

o Ajustar e editar formas e imagens idénticas

o Introduzir texto

o Operagdes numa janela exibida no modo de
quadro branco

o Esta a utilizar menus.

Problema

Solugdo

Ao abrir um ficheiro .eit, .iwb,
.ewf ou .ewf2, alguns dos
desenhos sdo exibidos
incorrectamente.

Ocorreu uma das seguintes situagoes:

o Abriu o ficheiro no modo de anota¢do num
computador com uma resolugdo de ecra diferente
do computador que originalmente guardou o
ficheiro. Para obter melhores resultados utilize a
resolucio de ecra igual a do ficheiro.

« Alguns tipos de ficheiros .iwb/.ewf/.ewf2 ndo sao
suportados no software Easy Interactive Tools.
abra o ficheiro no ambiente original ou crie o
desenho e o ficheiro novamente no software Easy
Interactive Tools.

o O ficheiro podera estar danificado. Crie o desenho
e o ficheiro novamente.

Naio é possivel desenhar numa
apresentagdo de diapositivos
do Keynote utilizando um
computador Mac.

Naio é possivel desenhar em diapositivos do Keynote
num computador Mac.

Nao é possivel reproduzir
correctamente videos
gravados.

Para obter melhores resultados, utilize o Windows
Media Player para reproduzir videos gravados com
uma cdmara para documentos.

Caso o audio néo seja reproduzido, podera ter
ocorrido uma das seguintes situagdes:

O video podera ter sido gravado a partir de uma
camara para documentos incompativel.

« O 4dudio esta gravado num formato de ficheiro
.mp3 que ndo ¢ suportado.

As imagens ndo sio exibidas
correctamente em Ampliar
area.

Certifique-se de que nio estd a exibir imagens a
partir de um leitor de DVD.

Os desenhos em dois ecras
s3o cortados.

Certifique-se de que o Easy Interactive Driver
Ver.4.0 esta instalado. (O ambiente de instalagdo dos
projectores podera também cortar os desenhos, por
isso verifique a instalacdo dos seus projectores).

Nao é possivel guardar ou
imprimir imagens a partir do
Windows Media Player.

Esta a executar uma das seguintes operagdes nao
permitidas:

« Esta a utilizar uma aplicacdo que requer a fungio
do Microsoft DirectX.

o Esta a exibir imagens a partir de um leitor de
DVD.

Naio é possivel utilizar a
cdmara num computador
Mac.

Naio é possivel utilizar a barra
de ferramentas de desenho do
PowerPoint num computador
Mac.

No Macg, seleccione Preferéncias do Sistema >
Seguranca e Privacidade > Privacidade e certifique-
se de que o software Easy Interactive Tools tem
permissio para aceder a aplicagdo que nio é possivel
utilizar.

» Links relacionados

« "Ecra Configuragoes” Pag.36




Apéndice

Consulte estas sec¢des para saber mais sobre o software Easy Interactive Tools.

» Links relacionados
o "Actualizar e desinstalar o software" Pag.45
« "Avisos" Pag.47



Actualizar e desinstalar o software

Siga estas instrugdes para actualizar ou desinstalar o software Easy Interactive
Tools.

» Links relacionados

« "Obter a versao mais recente do software" Pag.45

« "Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Windows 7)" Pag.45

« "Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Windows 8.1/Windows 10)"
Pag.45

« "Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Mac)" Pag.45

Seleccione Easy Interactive Tools e, em seguida, clique em
Desinstalar/Alterar.

B Siga as instrugdes apresentadas no ecra.

Obter a versao mais recente do software

Poderao ser disponibilizadas actualizagdes para este software e para este
manual no website da Epson.

Visite epson.sn.

Desinstalar o software Easy Interactive Tools
(Windows 7)

Siga as instrugdes abaixo para desinstalar o software Easy Interactive Tools.

Sdo necessdrios direitos de administrador para desinstalar o software.

n Ligue o computador.

a Feche todas as aplicagdes em execugio.
B Clique em Iniciar e, em seguida, em Painel de Controlo.

Clique em Desinstalar um programa na categoria Programas.

Desinstalar o software Easy Interactive Tools
(Windows 8.1/Windows 10)

Siga as instrugdes abaixo para desinstalar o software Easy Interactive Tools.

Séo necessarios direitos de administrador para desinstalar o software.

n Ligue o computador.

g Feche todas as aplicagdes em execugio.

B Prima a tecla E para exibir todas as aplicagdes.

Clique com o botéao direito (mantenha premido) em Easy Interactive
Tools Ver.X.XX e, em seguida, seleccione Desinstalar.

B Siga as instrugdes apresentadas no ecra.

Desinstalar o software Easy Interactive Tools (Mac)

Para desinstalar o software Easy Interactive Tools no Mac, siga as instrugdes
apresentadas abaixo.

n Ligue o computador.

g Feche todas as aplicagdes em execugdo.


http://www.epson.sn

Actualizar e desinstalar o software

B Abra a pasta Applications.

a Abra a pasta Easy Interactive Tools Ver. X.XX - Ferramentas e, em
seguida, faca duplo clique em Easy Interactive Tools Uninstaller.

B Siga as instrugdes apresentadas no ecra.



Avisos

Consulte estas secgdes para ler avisos importantes acerca do seu software.

» Links relacionados

« "Aviso de direitos de autor" Pag.47

« "Sobre simbologia" Pag.47

« "Aviso Geral" Pag.47

« "Open Source Software License" Pag.48
« "Atribui¢do de direitos de autor" Pag.48

Aviso de direitos de autor

Todos os direitos reservados. Esta publicagdo ndo pode ser integral ou
parcialmente reproduzida, arquivada num sistema de recuperagao nem
transmitida por meio de fotocdpias, gravagdo ou qualquer outro sistema
mecénico ou electronico, sem a prévia autorizagao por escrito da Seiko Epson
Corporation. Nao serd assumida qualquer responsabilidade de patente no que
respeita ao uso das informagdes aqui contidas. Nem sera assumida qualquer
responsabilidade por quaisquer danos resultantes do uso das informagées aqui
contidas.

A Seiko Epson Corporation ou as suas filiais excluem qualquer
responsabilidade perante o comprador deste produto ou terceiros por
quaisquer danos, perdas, custos ou despesas incorridos por este ou por
terceiros, resultantes de acidentes, abusos ou ma utilizagdo deste produto,
modificagdes ndo autorizadas, reparagdes ou alteragdes ao produto, ou
(excluindo os E.U.A.) que resultem da inobservancia estrita das instrugdes de
utilizagao e manutengdo estabelecidas pela Seiko Epson Corporation.

A Seiko Epson Corporation exclui qualquer responsabilidade por quaisquer
avarias ou problemas provocados pela utilizacao de op¢des ou consumiveis
ndo reconhecidos como sendo produtos originais Epson ou produtos
aprovados pela Seiko Epson Corporation.

O contetdo deste manual podera ser alterado ou actualizado sem aviso
prévio.

As ilustragoes neste manual e o projector real podem diferir.

Sobre simbologia

« Sistema operativo Microsoft Windows 7
« Sistema operativo Microsoft Windows 8.1

« Sistema operativo Microsoft Windows 10

Neste manual, os sistemas operativos supracitados sdo designados como
"Windows 7," "Windows 8.1" e "Windows 10". Além disso, pode ser utilizado
o termo colectivo "Windows" para os referir.

« OSX10.11.x

o macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x

Neste manual, o termo colectivo "Mac" ¢ utilizado para designar os sistemas
operativos supracitados.

Aviso Geral

EPSON é uma marca comercial registada, EXCEED YOUR VISION e o
respectivo logdtipo sao marcas comerciais ou marcas registadas da Seiko
Epson Corporation.

Keynote, Mac, OS X e macOS sao marcas comerciais da Apple Inc.

Microsoft, DirectX, PowerPoint e Windows sio marcas comerciais ou marcas
comerciais registadas da Microsoft Corporation nos Estados Unidos da
América e/ou outros paises.

Outros nomes de produtos aqui referidos tém uma finalidade meramente
informativa, podendo ser marcas comerciais dos respectivos proprietarios. A
Epson nao detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

Direitos de autor do software: Este produto utiliza software gratuito bem
como software cujos direitos sdo propriedade desta empresa.



Avisos

If you use the zlib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup

Open Source Software License

zlib Gailly and Mark Adler; it does not include third-party code.

This projector product includes the open source software program "zlib" If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in
Xl};ifilliabeplies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the file ChangeLog history information documenting your changes.

The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied

warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR Atribui;éo de direitos de autor

PURPOSE.

List of zlib programs Estas informacdes estdo sujeitas a alteragdo sem aviso prévio.

e 7zlib-1.2.8 ©SEIKO EPSON CORPORATION 2019. All rights reserved.

License terms of conditions of each program which are provided by owner of 2019.6 413816800PT

the copyright to the "zlib" are as follows.
Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In
no event will the authors be held liable for any damages arising from the use
of this software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose,
including commercial applications, and to alter it and redistribute it freely,
subject to the following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is
not required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org

Mark Adler

madler@alumni.caltech.edu
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