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Oznake u Prirucniku

Simboli o sigurnosti

Projektor i njegovi priru¢nici koriste graficke simbole i naljepnice koji oznacavaju sadrzaj koji vam govori kako na siguran nacin koristiti projektor.

Proditajte i pazljivo slijedite upute oznacene tim simbolima i naljepnicama kako biste izbjegli tjelesne ozljede i o$tecenja imovine.

A\ Upozorenje

Ovaj simbol oznacava informaciju koja u slu¢aju nepridrzavanja moze dovesti do tjelesne ozljede ili ¢ak smrti.

A\ Oprez

Ovaj simbol upucuje na informaciju koja, ako se zanemari, moze rezultirati ozljedom ili materijalnom $tetom zbog nepravilne uporabe.

Oznake op¢ih obavijesti

Pozor

Ova naljepnica oznacava postupke koji mogu zavr$iti o$teenjem ili ozljedama ako se ne poduzmu potrebne mjere.

Ova naljepnica oznacava dodatne informacije koje je korisno znati.

[Naziv gumba]

Oznacdava naziv gumba na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i.
Primjer: gumb [Esc]

Naziv izbornika/postavke

Oznacava nazive izbornika projektora i postavki.
Primjer:

Odaberite izbornik Slika

@ Slika - Napredno

»

Ova naljepnica oznacava veze sa srodnim stranicama.

-

Ova naljepnica oznacava trenutnu razinu izbornika projektora.

» Srodne poveznice

« "Koristenje priru¢nika za trazenje informacija" str.9
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10




Koristenje priru¢nika za trazenje informacija

Priru¢nik u PDF formatu omogucava trazenje informacija uporabom klju¢nih
rijeci ili izravno ucitavanje odredenih poglavlja uporabom knjiznih oznaka.
Isto tako mozete ispisivati samo one stranice koje trebate. Ovo poglavlje

opisuje kako koristiti priru¢nik u PDF formatu koji ¢ete otvoriti programom
Adobe Reader X na svojem racunalu.

« Mac OS: drzite pritisnutim tipku za naredbu i zatim pritisnite <.

» Srodne poveznice
« "Trazenje uporabom kljucne rijeci" str.9
« "Utitavanje izravno pomocu knjiznih oznaka" str.9

User's Guide
« "Ispisivanje samo stranica koju trebate" str.9

Trazenje uporabom kljucne rijeci

Kliknite Uredi > Napredno trazenje. Unesite klju¢nu rije¢ (tekst) za Ispisivanje samo stranica kOjU trebate
informaciju koju Zzelite pronaci u prozoru za trazenje i zatim kliknite Pretrazi.
Popis prikazuje sve pogotke. Kliknite jedan od prikazanih pogodaka za

Mozete odvojiti i ispisati samo stranice koje trebate. Kliknite Ispis u izborniku
ucitavanje te stranice.

Datoteka i zatim navedite stranice koje Zelite ispisati u polju Stranice u

Stranice za ispis.
by A B - o [ P - o x
- S ot o Za navodenje niza stranica, izmedu pocetne i zavr$ne stranice unesite crticu.
“ ve80o : st .
a i byt Primjer: 20-25
D f.'ll::.r\:nj-l-\ 1 docurmentin) mith 1 wwtaceinl
n HaL — = « Za navodenje stranica koje nisu u nizu, odvojite stranice zarezom.
p o —— ] ] i
= == Primjer: 5, 10, 15
Dlne-tansitin.
[incie bockomasts.
[ weente Covrmarts
User's Gt s : e =
= Sy The Ml hbent That Marad totdurtots 1o Tt Uaeaaths Thy feite Proies — = e el Hels m
: :
I—»' : | ::_“:”:mt-;w:;n::: Lopie |1 . E’::;::-hc:t;t-uww
Pages ta Print Camments & Forms.
r:m- Document snd Markups
S — SR
— ) .
X [P 4 HH 19 Page Siaing & Handling (D) e
Ucitavanje izravno pomocu knjiznih oznaka e [ |

Kliknite na naslov za ucitavanje te stranice. Kliknite + ili > za pregled nize

razine naslova u tom poglavlju. Za povrat na prethodnu stranica na tipkovnici
izvrsite sljedecu radnju.

» Windows: drzite pritisnutom tipku Alt i zatim pritisnite <.



Dobivanje najnovije verzije dokumenata

Najnovije verzije priru¢nika i tehnickih podataka mozete dobiti na Epson eb
stranici.

Posjetite epson.sn i unesite naziv projektora.


http://epson.sn

Uvod u projektor

Pogledajte sljedece odjeljke kako biste saznali vie o znacajkama projektora i nazivima dijelova.

» Srodne poveznice
« "Znacajke projektora” str.12
« "Dijelovi i funkcije projektora” str.16



Znacajke projektora

Ovaj projektor opremljen je posebnim znacajkama. Vise pojedinosti potrazite

) projextor opr Jedinstvene interaktivne funkcije
u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice Jednostavno oznacavanje na projiciranom zaslonu koriste¢i interaktivnu
« "Dugotrajni laserski izvor svjetla" str.12 olovku ili prst.

« "Jedinstvene interaktivne funkcije" str.12

« "Brzo i jednostavno postavljanje" str.13 \/

« "Fleksibilna povezivost" str.13
« "Jednostavno koristenje s upravljacke plocice" str.14
« "Velika prezentacija s bijele ploce za pisanje” str.15

Dugotrajni laserski izvor svjetla

Laserski izvor svjetla u ¢vrstom stanju omogucuje koristenje prakticki bez
potrebe za odrzavanjem sve dok svjetlina izvora svjetla ne po¢ne slabiti.

« Oznacavanje sa ili bez uporabe racunala.

« Oznacavanje pomocu dvije olovke u isto vrijeme.

« Upravljanje projektorom s projiciranog zaslona.

« Skeniranje i prikaz sadrzaja s povezanog skenera.

« Slanje e-poste, spremanje ili ispis sadrzaja bez uporabe racunala.
« Uvoz sadrzaja s USB pogona.

« Upravljanje racunalom s projiciranog zaslona.

« Dodirna interaktivnost uz pomoc¢ prsta.

» Srodne poveznice
« "Uporaba interaktivnih znacajki" str.89



Znacajke projektora

Brzo i jednostavno postavljanje Povezivanje s racunalima

« Povezite s jednim USB kabelom radi projiciranja slika i slanja zvuka (USB

o Izr. napajanje uklj. funkcija za ukljucivanje projektora ¢im ga ukopcate. Display).

o Znacajka Autom. ukljucivanje za uklju¢ivanje projektora kada projektor

otkrije signal slike s prikljucka koji odredite kao izvor za Autom.
ukljucivanje.

« Funkcija Pocetni zaslon omogucuje jednostavan odabir ulaznog izvora slike
i korisne funkcije.

— [\
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« Epson iProjection (Windows/Mac) za projiciranje do Cetiri slike
istovremeno dijeljenjem projiciranog zaslona. Projicirati mozete slike s
racunala na mrezi, pametnih telefona ili tablet uredaja na kojima je
instaliran program Epson iProjection.

Pojedinosti potrazite u Vodicu za upotrebu softvera Epson iProjection
(Windows/Mac).

» Srodne poveznice
 "Pocetni zaslon" str.50
« "Ukljucivanje projektora" str.49

Fleksibilna povezivost

Ovaj projektor podrzava sirok raspon jednostavnih moguénosti za
povezivanje, kao $to je prikazano u nastavku.

» Srodne poveznice
« "Povezivanje s racunalima" str.13
« "Povezivanje s mobilnim uredajima” str.14




Znacajke projektora

@ « Najnoviju inadicu potrebnog softvera mozete preuzeti sa sljedeceg
web-mjesta:

epson.sn/

» Srodne poveznice

« "Projekcija preko kabelske mreze" str.157

« "Projiciranje putem bezi¢ne mreze" str.161

« "Prikljuc¢ivanje na rac¢unalo za USB video i zvuk" str.32

Povezivanje s mobilnim uredajima

« Screen Mirroring za povezivanje projektora i mobilnog uredaja bezi¢nim
putem pomocu tehnologije Miracast.

« Epson iProjection (i0S/Android) za povezivanje projektora i mobilnog
uredaja bezi¢nim putem pomocu aplikacije dostupne u trgovini App Store
ili Google Play.

$ Korisnik je odgovoran za sve tro$kove koji nastanu prilikom
komunikacije s trgovinom App Store ili Google Play.

« Epson iProjection (Chromebook) za povezivanje projektora i Chromebook

uredaja bezi¢nim putem pomocu aplikacije dostupne u internetskoj trgovini

Chrome.

Korisnik je odgovoran za sve troskove koji nastanu prilikom

komunikacije s internetskom trgovinom Chrome.

» Srodne poveznice
« "Projiciranje putem bezi¢ne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)"
str.171

Jednostavno koristenje s upravljacke plocice

Pomocu upravljacke ploce mozete jednostavno vriiti ¢esto koristene radnje
kao $to je ukljucivanje ili isklju¢ivanje napajanja i promjena izvora (samo EB-
1485Fi).

Povezivanjem upravljacke ploce i projektora uporabom prikljucka HDBaseT

moguce je upravljati projektorom i ulaznim signalima s udaljenog mjesta kao
na primjer u velikoj sali ili dvorani.

» Srodne poveznice

« "Dijelovi projektora - upravljacka plocica” str.24

« "Povezivanje racunala na upravljacku plocicu" str.33

« "Povezivanje video izvora na upravljacku plocu" str.36

« "Prikljucivanje USB izbrisivog pogona na upravljacku plocicu” str.38


http://epson.sn

Znacajke projektora

Velika prezentacija s bijele ploce za pisanje

Povezivanjem projektora na druge projektore koristeci priklju¢ak HDMI Out,
mozete lako projicirati sliku s bijele ploce za pisanje uzivo na veliki zaslon.

.

» Srodne poveznice
« "Dijelovi projektora - sucelje" str.18
« "Povezivanje na vanjski HDMI monitor" str.39



Dijelovi i funkcije projektora

U sljede¢im odjeljcima objasnjeni su dijelovi projektora i njihove funkcije. DijélOVi projektora _ prednji/boc':ni dio
Sve znacajke u ovim uputama objasnjene su pomocu crteza EB-1485Fi osim
ako nije drugacije navedeno. - N

» Srodne poveznice

« "Dijelovi projektora - prednji/bo¢ni dio" str.16

« "Dijelovi projektora - gornji/bo¢ni dio" str.17

« "Dijelovi projektora - sucelje” str.18

« "Dijelovi projektora - baza" str.19

« "Dijelovi projektora - upravljacka ploca” str.20

« "Dijelovi projektora - daljinski upravljac" str.21
« "Dijelovi projektora - interaktivne olovke" str.22
« "Dijelovi projektora - drza¢ za olovku" str.23

« "Dijelovi projektora - upravljacka plocica" str.24
« "Dijelovi projektora - dodirna jedinica" str.25

« "Sigurnosne upute za magnet" str.26

-
Naziv Funkcija
@ |Gumb za Ukljucivanje i isklju¢ivanje projektora.
ukljucivanje/iskljuciva
e[ O
nje [U]
@ | Svjetla pokazivaca Oznacava status projektora.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv T Dijelovi projektora - gornji/bo¢ni dio
@ | Prijamnik daljinskog | Prima signale s daljinskog upravljaca.
upravljaca
@ | Zrac¢ni odvod Zra¢ni odvodi sluze za unutarnje hladenje projektora. 1 )

- S I
R E=»© © 0 @ = °
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Tijekom projiciranja ne stavljate lice ili ruke
blizu zra¢nog odvoda, kao ni predmete koje bi
toplina mogla deformirati ili ostetiti u blizini
odvoda. Vrudi zrak iz zra¢nog odvoda moze
izazvati opekline, deformacije ili nezgode.

@ | Prednji poklopac Otvorite za pristup polugi fokusa i upravljackoj plo¢i.
@ | Upravljacka ploca Upravljanje projektorom.

@ | Poluga fokusa Namjestanje fokusa slike.

@ | Zvucnici Omogucuje reprodukciju zvuka.

» Srodne poveznice

« "Stanje pokazivaca projektora” str.250

« "Dijelovi projektora - upravljacka ploca” str.20
« "Izostravanje slike" str.59

Naziv Funkcija

@ | Prijemnik Prima signale s interaktivne olovke.
interaktivne olovke

@ | Projekcijski objektiv | Slike se projiciraju s ovog mjesta.

A\ Upozorenje

« Tijekom projekcije ne gledajte u projekcijski
objektiv.

o Ne stavljajte nikakve predmete niti ruke u
blizini projekcijskog objektiva. To bi moglo
uzrokovati opekline, pozar ili deformaciju
predmeta jer se na ovom podrudju postizu
visoke temperature zbog koncentrirane
svjetlosti projektora.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

Naziv Funkcija
@ | Prijamnik daljinskog | Prima signale s daljinskog upravljaca.
upravljaca
@ | Vijci poklopca kabela | Zategnite kako biste poklopac kabela pri¢vrstili na
mjesto.
@ | Poklopac kabela Otpustite dva vijka i otvorite poklopac prije

priklju¢ivanja kabela vanjskih uredaja ili postavljanja
bezi¢nog LAN modela.

HDMI Out priklju¢ak

Omogucuje izlaz video signala na vanjski monitor.

Priklju¢ivanje HDMI kabela s ovog prikljucka na
HDMI priklju¢ak drugog projektora omogucava
projiciranje unificiranog podrucja slike s oba
projektora (samo EB-1485Fi).

Ovaj prikljucak je kompatibilan s HDCP2.3.

Poklopac zra¢nog
filtra

Otvorite za pristup do filtra zraka.

HDBaseT priklju¢ak
(samo EB-1485Fi)

Ako koristite upravlj¢aku plo¢u otvorite poklopac
priklju¢ka za povezivanje LAN kabelom projektora i
upravljacke ploce.

Otvor za usis zraka
(zracni filtar)

Usisava zrak za unutarnje hladenje projektora.

Prikljucak za
napajanje

Priklju¢ivanje kabela za napajanje na projektor.

O ©f 9 ©

Sigurnosni utor

Sigurnosni utor kompatibilan je sa sigurnosnim
sustavom Microsaver Security System koji proizvodi
tvrtka Kensington.

» Srodne poveznice
« "Odrzavanje zra¢nog filtra i otvora" str.243
o "Uporaba interaktivnih olovaka" str.92

« "Montaza sigurnosnog uzeta" str.154

@ | Mic prikljuc¢ak Ulaz zvuka s mikrofona.
¢ |HDMI1/HDMI2/HD | Primanje videosignala s HDMI-kompatibilne video
MI3 prikljuéci opreme i ra¢unala.
Ovaj prikljucak je kompatibilan s HDCP2.3.
@ | Computerl/Compute | Ulazni signali slike s ra¢unala.
12/ Monitor Out Kad mijenjate postavku Port izlaza zaslona u
prikljucci izborniku projektora U/I signal mozete koristiti
priklju¢ak Computer2/Monitor Out za izlaz analognog
RGB signala iz priklju¢ka Computerl.
@® | LAN prikljucak Koristite za priklju¢ivanje LAN kabela radi povezivanja

s mrezom.

Dijelovi projektora - sucelje

HDBaseT.

|
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USB-B1/USB-B2
prikljucak

USB-B1: koristite za priklju¢ivanje USB kabela na
racunalo radi kori$tenja interaktivne olovke kao misa.

Koristite za priklju¢ivanje USB kabela na ra¢unalo radi
projiciranja slika s ra¢unala. (Najprije ukljudite
postavku USB Display u izborniku U/I signal
projektora.)

USB-B2: koristite za priklju¢ivanje USB kabela radi
omogucavanja uporabe interaktivnih znacajki s mini-
PC-jem. Odaberite postavke USB-B2 u izborniku
Olovka/dodir projektora za odabir ovog ulaznog
prikljucka.

@ Olovka/dodir > Interaktivnost s PC-jem > USB-
B2




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

(8]

USB-A1/USB-A2
priklju¢ak

Koristite za prikljuc¢ivanje USB memorijskog uredaja ili
digitalnog fotoaparata i projiciranje filmova ili slika
pomocu znacajke PC Free.

Koristite za priklju¢ivanje dodatne kamere za
dokumente.

Povezuje USB kabel na upravljacku plo¢u prilikom
priklju¢ivanja USB memorijskog uredaja, pisaca ili USB
tipkovnice na upravljacku plocu.

Instaliranje modula za bezi¢ni LAN

SYNC IN/OUT
priklju¢ak

Kada koristite interaktivne znacajke u istoj prostoriji s
vide inacica istog projektora, morat ¢ete u projektore
prikljuciti dodatni kabelski komplet za daljinsko
upravljanje. Nakon priklju¢ivanja kompleta kabela,
interaktivna olovka e raditi stabilno.

TCH prikljuc¢ak

Sluzi za priklju¢ivanje isporucenog priklju¢nog kabela
jedinice za dodir u jedinicu za dodir.

Video priklju¢ak

Primanje signala kompozitnog videa iz video izvora.

S

Audio 1/Audio
2/Audio prikljucak

Audio 1: ulaz zvuka s opreme priklju¢ene na
Computerl.

Audio 2: ulaz zvuka s opreme priklju¢ene na
Computer2. Prilikom projiciranja slike s dodatne
kamere za dokumente, ulaz zvuka je s ovog prikljucka.

Audio: ulaz zvuka s opreme priklju¢ene na Video.

Audio Out priklju¢ak

Salje zvuk iz trenutnog ulaznog izvora na vanjski
zvuénik.

RS-232C prikljuc¢ak

Koristite za prikljucivanje RS-232C kabela za
upravljanje projektorom s racunala. (Ovaj prikljuc¢ak
sluzi samo za upravljanje i inace se ne bi trebao
koristiti)

®

DC Out priklju¢ak

Sluzi za povezivanje i napajanje reproduktora
internetskih medija (za strujanje medija).

» Srodne poveznice
« "Prikljucci projektora” str.31

Dijelovi projektora - baza

Naziv

Funkcija

Mjesto postavljanja
sigurnosnog uZeta

Ovuda provucite sigurnosno uze i ucvrstite ga.

Ovdje takoder mozete prikljuciti dodatni sigurnosni
kabel kako biste sprijecili pad projektora sa stropa ili
zida.

Tocke za montazu na
zid (Cetiri tocke)

Prije montaze na zid, postavite isporuc¢enu ili dodatnu
plocu za postavljanje.

Tocke za fiksiranje na
VESA nosac (Cetiri
tocke)

Prilikom ugradnje projektora ovjesenog sa stropa ili
okomito na stol pomocu nosaca dostupnog u slobodnoj
prodaji koji je kompatibilan s VESA standardnim
suceljem za montazu (100 x 100 mm), ove tocke
koristite za pri¢vréc¢ivanje nosaca.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

o

Otvor za usis zraka

Usisava zrak za unutarnje hladenje projektora.

A\ Upozorenje

Radi sprje¢avanja blokade otvora za ulaz zraka
ispod projektora, ispod njega ne postavljajte
predmete poput tkanina ili papira.

» Srodne poveznice
« "Montaza sigurnosnog uzeta" str.154

Dijelovi projektora - upravljacka ploca

Enter
W « > | T
< (
Source
Home <\v/.\_ Search
~_

@

Naziv

Funkcija

2]

Gumb [Home]

Prikazuje i zatvara zaslon Home screen.

©

Gumb [Enter] [«J]

Potvrduje trenutni odabir i pomice se na sljede¢u
razinu dok istodobno prikazuje izbornik projektora.

Prilikom projiciranja analognog RGB signala s
priklju¢ka Computer optimizira postavke Prilagodba
analognog signala (Pracenje, Sinkronizacija i
Polozaj).

Gumbi za
podesavanje
geometrije slike i
gumbi sa strelicama

Prikazuje zaslon Geometrija slike koji omogucuje
ispravljanje izobli¢enja slike.

Sluzi za izbor stavki izbornika dok prikazuje izbornik
projektora.

gumbi sa strelicama

@ | Gumb [Source Prelazi na sljedeci ulazni izvor.
Search]
® | Gumb [Esc] Zaustavljanje aktivne funkcije.
Vraca se na prethodnu razinu izbornika dok prikazuje
izbornik projektora.
@ | Gumbi Wide/Telei | [W]: povecava projiciranu sliku.

[T]: smanjuje projiciranu sliku.
Ispravlja izobli¢enje geometrije u vodoravnom smjeru
dok je prikazan zaslon Geometrija slike.

Sluzi za izbor stavki izbornika dok prikazuje izbornik
projektora.

Naziv

Funkcija

Gumb [Menu]

Prikazuje i zatvara izbornik projektora.

» Srodne poveznice

o "Pocetni zaslon" str.50

« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u gumba za geometriju” str.61
« "Biranje izvora slike" str.73

« "Promjena velic¢ine slike pomoc¢u gumba" str.71

« "Podesavanje postavki izbornika" str.200




Dijelovi i funkcije projektora

Dijelovi projektora - daljinski upravljac

./

L —
HDMI  Computer ~ USB

Naziv

Funkcija

Gumb za
ukljucivanje/iskljuciva
e[ O
nje [O]

Ukljudivanje i isklju¢ivanje projektora.

Gumb [HDMI]

Izmjenuje ulazni izvor izmedu priklju¢aka HDMI i
HDBaseT (samo EB-1485Fi).

()23
(4)(s5)(Ce)
(7)) (C8)(9)

Gumb [Computer]

Izmjenuje ulazni izvor izmedu priklju¢aka Computer.

Gumbi s brojevima

Sluze za unos brojeva u izborniku projektora dok je
pritisnut gumb [Num].

® o® ©

Gumb [Auto]

Prilikom projiciranja analognog RGB signala s
prikljucka Computer optimizira postavke Prilagodba
analognog signala (Pracenje, Sinkronizacija i
Polozaj).

A/V Mute Spllt Freeze

Cao

Home

i )(r C; ‘

EPSON

Gumb [Num]

Drzite pritisnutim ovaj gumb za unos brojeva pomoc¢u
numerickih gumba.

Gumb [Menu]

Prikazuje i zatvara izbornik projektora.

Gumbi sa strelicama

SluzZi za izbor stavki izbornika dok prikazuje izbornik
projektora.

Gumb [Enter] [«J]

Potvrduje trenutni odabir i pomice se na sljede¢u
razinu dok istodobno prikazuje izbornik projektora.

Gumb [User]

Provodi postavke dodijeljene u Korisnicki gumb u
izborniku projektora Upravljanje.

Gumb [Color Mode]

Mijenja nacin rada u boji.

Gumb [Aspect]

Mijenja format zaslona.

Gumbi [E-Zoom] +/-

Mijenja veli¢inu projicirane slike.

Gumb [A/V Mute]

Privremeno uklju¢ivanje i isklju¢ivanje video signala i
zvuk.

Gumb [Split]

Projicira istodobno do Cetiri slike iz razli¢itih izvora
slika tako da razdijeli projicirani zaslon.

Gumb [Home]

Prikazuje i zatvara pocetni zaslon.

QI8 & o9 8 © O ©

Gumb [Freeze]

Pauzira ili nastavlja prikaz slika.




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv T Dijelovi projektora - interaktivne olovke
(® | Gumbi za Namjestanje glasnoce zvu¢nika.
povecavanje/smanjiva Drzite olovku i ona e se automatski ukljuciti. Olovke se automatski iskljuciti
nje glasnoce 15 sekundi nakon njihova odlaganja.
[Volume]
(® | Gumb [Default] Vracda odabranu postavku na zadanu vrijednost.
@) | Gumb [Esc] Zaustavljanje aktivne funkcije.
Vraca se na prethodnu razinu izbornika dok prikazuje
izbornik projektora.
@) | Gumb [ID] Drzite ovaj gumb pritisnutim i pritiskajte numericke
gumbe za odabir ID-a projektora kojim Zzelite upravljati
pomocu daljinskog upravljaca.
@ | Gumb [LAN] Prebacuje izvor slike izmedu uredaja povezanih s
mrezom. ]
[l [ ] [—
@ | Gumb [USB] Sluzi za prebacivanje izvora slike izmedu priklju¢aka ) J
USB Display i USB-A.
@ | Gumb [Source Prebacuje na sljedeci ulazni izvor.
Search]
@ |Podrucje emitiranja | Slanje signala daljinskog upravljaca.
svjetla daljinskog
upravljaca
Naziv Funkcija
» Srodne poveznice @ | Vrh olovke Zamjenjivi meki vrh olovke.
« "Podesavanje kvalitete slike (nac¢in rada u boji)" str.79 Ako se meki vrh tesko koristi na povrsini s teksturom,
« "Format slike" str.75 zamijenite ga tvrdim vrhom.

o "Pocetni zaslon" str.50

« "Biranje izvora slike" str.73 Ako koristite ultra-Siroki zaslon

| Zamiranjeslika sl b th olovke (samo EB-4SSED).
« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.131

« "Projiciranje vise slika istodobno" str.123

« "Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa" str.132
« "Upravljanje glasno¢om pomocu gumba za glasnoc¢u" str.87
« "Namjestanje ID-a projektora” str.138

+ "Podesavanje postavki izbornika" str.200




Dijelovi i funkcije projektora

Naziv

Funkcija

(2]

Pokazatelj baterije

Pritisnite gumb na olovci i prikazat ¢e se preostala
snaga baterije.

« Kada je baterija napunjena, indikator ¢e svijetliti
plavo dok ne otpustite gumb.

« Kada je baterija slaba, indikator ¢e treptati plavo dok
ne otpustite gumb.

o Ne svijetli ako je baterija prazna. Zamijenite bateriju.

@ | Gumb Vrsi funkcije dodijeljene kao postavka Akcija gumba
olovke u izborniku Interaktivna projektora.
Pritiskom gumba izvodi se radnja desnog klika kada se
olovka koristi kao mis.
@ | Mjesto za pri¢vrscenje | Omogucava postavljanje remena dostupnog na trzistu.
remena
@ | Poklopac baterije Otvorite ovaj poklopac pri zamjeni baterije.

» Srodne poveznice
« "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.246
« "Uporaba interaktivnih olovaka" str.92

« "Postavljanje baterija u olovke" str.46

Dijelovi projektora - drzac za olovku

\
o
| F©J Jo
S)—&—1O
101

—
Naziv Funkcija
@ | Prednji poklopac Prikljucite nakon postavljanja stalka za olovku.
@ | Prostor za drzanje Ovdje ¢uvajte vrhove olovke.

vrhova olovke
@ | Prostor za drzanje Ovdje ¢uvajte olovke.

olovke
@ | Prostor za drzanje Ovdje ¢uvajte AA baterije.

baterije
@ | Otvori vijaka (za Otvori vijaka za pri¢vr§¢enje drzaca za olovku.

postavljanje)
@ | Magneti za Koriste se za postavljanje.

postavljanje




Dijelovi i funkcije projektora

Dijelovi projektora - upravljacka plocica

Upravljacka ploca se samo s EB-1485Fi.

Naziv

Funkcija

©

Gumb za
ukljucivanje/iskljuciva
e[ O
nje [O]

Ukljudivanje i isklju¢ivanje projektora.

@ | HDMI1/HDMI2 Mijenja ulazni izvor na HDBaseT i projicira s uredaja
prikljuéci priklju¢enih na HDMI1 ili HDMI2 priklju¢ak na
upravljackoj plo¢i.
Priklju¢ak USB-A Koristite za povezivanje USB memorijskog uredaja.
USB-B priklju¢ak Koristite za povezivanje USB kabela s racunalom radi
kori$tenja interaktivne olovke kao misa.
HDMI1/HDMI2 Primanje videosignala s HDMI-kompatibilne video
prikljuéci opreme i ra¢unala.
Ovaj prikljuc¢ak je kompatibilan s HDCP2.3.
@ |Putanja za kabel Ovdje provedite kabele.
© |Putanja za kabel Ovdje provedite kabele.
(gore)

() | Otvori vijaka (za Otvori vijaka za pri¢vr§¢enje upravljacke plocice.

postavljanje)

() | HDBaseT priklju¢ak | Otvorite poklopac prikljucak za priklju¢ivanje LAN
kabela na projektor.

(» | USB-B prikljucak Koristite za povezivanje ra¢unala i projektora putem
USB kabela kad priklju¢ujete USB uredaj na
upravljacku ploc¢u.

(® | Prikljucak za Koristite za prikljucivanje kabela za napajanje na

napajanje upravljacku plocu.

jmENah Alaiah Ak | prmTaTaTd
|
1
Naziv Funkcija
@ | Prednji poklopac Za priklju¢ivanje kabela otvorite poklopac povlacenjem
zupca na vrhu prednjeg poklopca prema naprijed.
@ | Svjetla pokazivaca Oznacava status upravljacke ploce.

Power: ako svijetli plavo to znaci da upravljacka ploca
ima napajanje.

Link: ako svijetli plavo to zna¢i da upravljacka ploca
komunicira s projektorom.

» Srodne poveznice
« "Dijelovi projektora - upravljacka plocica" str.24

« "Povezivanje racunala na upravljacku plocicu” str.33

« "Povezivanje video izvora na upravljacku plocu" str.36

« "Prikljucivanje USB izbrisivog pogona na upravljacku ploc¢icu" str.38




Dijelovi i funkcije projektora

Dijelovi projektora - dodirna jedinica Naziv Al
@ | Otvori vijaka (za Otvori vijaka za pri¢vr§¢enje dodirne jedinice.
Dodirna jedinica isporu¢uje se samo uz EB-1485Fi. postavljanje) Skinite gumene kapice s otvora za vijke, prikljucite

jedinicu za dodir i ponovno postavite gumene kapice
radi prekrivanja vijaka.

@ | Prikljucci za difuziju | Za difuziju laserske svjetlosti, ¢cime se otkriva polozaj

laserske svjetlosti prstiju.
@ | Svjetlo pokazivaca Svijetli kada je dodirna jedinica ukljucena.
@ | Otvori vijaka (za Otvori vijka za pri¢vr§¢ivanje jedinice za dodir na
postavljanje) stolni nosa¢ dostupan u slobodnoj prodaji prilikom
okomitog postavljanja na stol.

@ | Sigurnosni utor Sigurnosni utor kompatibilan je sa sigurnosnim
sustavom Microsaver Security System koji proizvodi
tvrtka Kensington.

@ | TCH prikljucak Sluzi za povezivanje projektora s dodirnom jedinicom
pomocu priklju¢nog kabela dodirne jedinice.

@ | Magneti za Koriste se za postavljanje.

postavljanje
Pozor

« Ne prikljucujte jedinicu za dodir ni na koji uredaj osim ovog projektora. Moguca
je pojava kvara uredaja, a laserska svjetlost moze prekoraciti ogranicenje.

o Svakako koristite isporuceni priklju¢ni kabel dodirne jedinice. Rad nije mogu¢ s
kabelom dostupnim u slobodnoj prodaji.

« Jedinicu za dodir nemojte rastavljati prije njena zbrinjavanja. Zbrinjavanje

izvrsite sukladno lokalnim ili nacionalnim zakonima i propisima.

o

—////f/

| @ Pogledajte Vodic za instalaciju projektora za nac¢ine ugradnje jedinice
za dodir i nadine podesavanja kuta.

» Srodne poveznice
« "Sigurnosne upute za interaktivne dodirne operacije" str.95
« "Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom" str.94



Dijelovi i funkcije projektora

Sigurnosne upute za magnet

Stalak za olovku i dodirna jedinica sadrze snazne magnete. Pri kori$tenju tih
uredaja pridrzavajte se ovih vaznih smjernica.

A\ Upozorenje

Ne koristite uredaj u blizini medicinske opreme kao $to su sréani
elektrostimulatori. Nadalje, prilikom kori$tenja uredaja provjerite kako u okolini
nema medicinske opreme kao §to su sréani elektrostimulatori. Elektromagnetske
smetnje mogu dovesti do neispravnog rada medicinske opreme.

A\ Oprez

« Ne koristite uredaj u blizini magnetskih medija za pohranu poput magnetskih
kartica, uredaja sa sitnim elektroni¢kim dijelovima poput ra¢unala, digitalnih
satova i mobitela. Moguca su o$tecenja podataka i kvar.

o Prilikom postavljanja uredaja na magnetsku povrsinu, pazite kako ne biste
zahvatili prste ili neki drugi dio tijela izmedu magneta i povrsine za postavljanje.



Postavljanje projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za postavljanje vaseg projektora.

» Srodne poveznice

« "Polozaj i mjesto projektora” str.28

o "Prikljucci projektora” str.31

« "Stavite baterije u daljinski upravljac" str.45
« "Postavljanje baterija u olovke" str.46

« "Rad daljinskog upravljaca" str.47



Polozaj i mjesto projektora

Projektor mozete postaviti na zid ili strop ili ga smjestiti na stol radi
projiciranja.

Za ugradnju na zid potrebno je korsititi dodatni nosa¢. Za ugradnju
projektora ovjeSenog sa stropa ili okomito na stolu mozete koristiti nosa¢

dostupan u slobodnoj prodaji koji je kompatibilan s VESA standardnim
suceljem za montazu (100 x 100 mm).

Vodite racuna o sljede¢em prilikom odabira lokacije za projektor:

« Postavite projektor na ¢vrstu, ravnu povrsinu ili ga ugradite pomocu
kompatibilnog nosaca.

« Ostavite dovoljno prostora oko i ispod projektora radi ventilacije i nemojte
ga stavljati na ili pored predmeta koji mogu blokirali zra¢ne otvore.

« Postavite projektor tako da je pod pravim kutom okrenut prema
projekcijskom zaslonu, a nikako ne pod kutom.

@ Ako ne mozete projektor postaviti pod pravim kutom prema zaslonu,
ispravite izoblicenje geometrije slike pomocu kontrola projektora. Za

najbolju kvalitetu slika preporuc¢ujemo prilagodavanje polozaja
ugradnje projektora kako bi se postigla pravilna veli¢ina i oblik slike.

« Kad projektor fiksno postavljate na stalno mjesto, ukljucite postavku Stalna
ugradnja u izborniku Instalacija projektora.

« Kad projektor postavljate okomito ukljucite postavku Okomita instalacija u
izborniku Instalacija projektora.

A\ Upozorenje

« Koristite poseban nacin ugradnje prilikom vjesanja projektora na zid ili strop.
Ako projektor ne ugradite na pravilan nacin, on moze pasti i uzrokovati
odtecenja ili ozljede.

o Ne korsitite ljepila na mjestima za fiksiranje na zidnu plocu ili druge tocke za
fiksiranje radi sprjecavanja opustanja vijaka, ne koristite sredstva za
podmazivanje, ulja ili sli¢ne tvari na projektoru; kuciste projektora moze
napuknuti i pasti s nosaca. To bi moglo prouzrociti teske ozljede osoba ispod
nosaca, a projektor bi se mogao jako ostetiti.

o Ne prekrivajte otvor za usis zraka ili izlaz zraka na projektoru. Ako su otvori
pokriveni, moze do¢i do porasta unutarnje temperature $to moze uzrokovati
pozar.

« Projektor ne postavljajte na nestabilnu povrsinu ili na mjesto koje ne podnosi
specificiranu tezinu projektora. U suprotnom, projektor bi se mogao preokrenuti
i pasti i prouzroditi nezgodu i ozljede.

o Pri postavljanju projektora na visoko mjesto, osigurajte ga od pada Zicama zbog
sigurnosti u hitnim slu¢ajevima kao $to su potresi; osim toga, tako sprjecavate
pojavu nezgoda. Ako ga ne postavite ispravno, mogao bi pasti i prouzroditi
nesrecu ili ozljede.

Pozor

« Ako projektor koristite na nadmorskim visinama vi$im od 1500 m, postavku
Nacin velike visine postavite na Ukljuceno u izborniku Instalacija projektora
kako biste osigurali pravilno reguliranje unutarnje temperature projektora.

« Projektor ne postavljajte na vlazna i prasnjava mjesta niti na mjesta gdje ima
dima koji potjece od vatre ili duhana.

» Srodne poveznice
« "Postavljanje projektora i mogu¢nosti za instalaciju” str.28
« "Postavke prilikom uporabe interaktivnih znacajki" str.29

Postavljanje projektora i mogucnosti za instalaciju



Polozaj i mjesto projektora

Prednja/straznja Prednja strana dno prema gore/straznja strana dno prema gore (vertikalno)

Odaberite ispravnu opciju Projekcija u izborniku Instalacija projektora u
skladu s nacinom postavljanja i ugradnje. Prema potrebi ukljucite postavku
Tipka obr.smjera u izborniku Radnja projektora i prilagodite postavku

Prednja strana dno prema gore/straznja strana dno prema gore Rotacija izbornika u izborniku Zaslon projektora.

f  Zadana postavka za Projekcija je Prednja/Dno prema gore.

o Postavku Projekcija mozete promijeniti pritiskom gumba [A/V
Mute] na daljinskom upravljacu u trajanju otprilike pet sekundi.

o Prebacite Prednja na/sa Prednja/Dno prema gore
« Prebacite Straznja na/sa Straznja/Dno prema gore

» Srodne poveznice

« "Nacini projekcije” str.55

« "Promjena nacina projekcije pomocu daljinskog upravljaca" str.55
« "Promjena nacina projekcije pomocu izbornika" str.55

Postavke prilikom uporabe interaktivnih znacajki

Prilikom uporabe interaktivnih znacajki, projicirajte ispred zaslona.

Postavite moguc¢nost Projekcija u Prednja/Dno prema gore ili Prednja.



Polozaj i mjesto projektora

Pozor Postavke za koriStenje dodirne jedinice

Interaktivne znacajke rade putem infracrvene komunikacije. Prilikom postavljanja
projektora, vodite ra¢una o sljede¢em.
« Projektor nemojte postaviti pod kutom od 3° ili ve¢im. Interaktivne znacajke

Kada koristite dodirnu jedinicu, postavite projektor na jedan od sljedec¢ih
nacina. Dodirna jedinica ne moze se koristiti ako primjenjujete neki drugi

mozda nece ispravno raditi. nacin postavljanja.
+ Provjerite kako prijemnik interaktivne olovke, projekcijski zaslon, projektor i o Ugradite projektor na zid ili ga objesite na strop i projicirajte slike ispred
straznja strana projektora nisu izloZeni jakom svjetlu ili suncevoj svjetlosti. zaslona (trebat ¢e vam ploca za podegavanje ili stropni nosa¢ dostupan u
« Projektor ne postavljajte na mjesto gdje ce biti izlozen izravnom utjecaju sunceva slobodnoj prodaji).

svjetla kroz prozor. To mozZe uzrokovati neispravan rad interaktivnih znacajki. . . ) L ; .
« Postavite okomito na stol i projicirajte ispred stola (trebat ¢e vam nosac za

« Projektor postavite tako da prijemnik interaktivne olovke ne bude preblizu na stol dostupan u slobodnoj prodaji).

fluorescentnom svjetlu. Ako je okolina presvijetla, interaktivne znacajke nece

ispravno raditi. » Srodne poveznice

« "Sigurnosne upute za interaktivne dodirne operacije” str.95
« "Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom" str.94

o Ako na povréini prijemnika interaktivne olovke ima prasine, ona moze ometati
infracrvenu komunikaciju pa infracrvene znacajke nece ispravno raditi. O¢istite
prijemnik ako je prljav.

« Nemojte stavljati boju ili naljepnice na poklopac prijemnika interaktivne olovke.

Prilikom uporabe interaktivnih znacajki u istoj prostoriji ne koristite infracrveni
daljinski upravlja¢ ili mikrofon. Interaktivna olovka moze raditi neispravno.

« U blizini projektora nemojte koristiti uredaje koji stvaraju jaku buku, kao $to su
okretni uredaji ili pretvaraci, jer interaktivne znacajke nece ispravno raditi.

o Preporuc¢amo koristenje glatkog zaslona u obliku ploce, bez

neravnina. Ako je zaslon za projekciju neravan, projicirana slika bit
¢e izoblic¢ena.

« Projicirana slika moze biti izobli¢ena, ovisno o materijalu zaslona i
nacinu postavljanja.

o Kad koristite interaktivne znacajke, postavite projektor tako da je
projicirani zaslon pravokutnik bez izobli¢enja.

o Prilikom koristenja interaktivnih znacajki u prostoriji u kojoj se
nalazi vi$e projektora, rad interaktivne olovke moze postati
nestabilan. U tom slu¢aju prikljucite dodatni kabelski komplet za
daljinsko upravljanje na projektore i promijenite Sink. projektora u
Kabelski u izborniku Olovka/dodir projektora.

@ Olovka/dodir > Ugradnja projektora > Sink. projektora

» Srodne poveznice
« "Postavke za kori$tenje dodirne jedinice" str.30
« "Povezivanje racunala za uporabu s PC interaktivnim znacajkama" str.35



Prikljucci projektora

Projektor mozete prikljuciti u razli¢ite racunalne, video i audio izvore radi » Srodne poveznice
prikaza prezentacija, filmova i drugih slika, sa ili bez zvuka. o "Prikljucivanje na ra¢unalo za VGA video i zvuk" str.31
« "Prikljuc¢ivanje na rac¢unalo za USB video i zvuk" str.32
Pozor « "Prikljuc¢ivanje na racunalo za HDMI video i zvuk" str.33
Provjerite oblik i usmjerenje priklju¢aka na bilo kojem kabelu kojeg namjeravate « "Povezivanje racunala na upravljacku plo¢icu” str.33
priklju¢iti. Nemojte gurati konektor u priklju¢ak ako ne odgovara oblikom. Mozete « "Povezivanje na Mini PC instaliran na zidnoj plo¢i” str.34
odtetiti uredaj i projektor ili moze do¢i do kvara. « "Povezivanje racunala za uporabu s PC interaktivnim znacajkama" str.35
$ U Kratke upute pronaéi éete popis kabela isporucenih uz va3 projektor. Prikljucivanje na racunalo za VGA video i zvuk
Kupite dodatne ili komercijalno dostupne kabele kada je to potrebno. . . e e y , y
Projektor mozete prikljuciti na racunalo pomoc¢u VGA rac¢unalnog kabela.
« Prikljucite racunalo koje ima USB prikljucak, standardni izlazni video Zvuk mozete reproducirati putem sustava zvucnika projektora tako da
priklju¢ak (monitor) ili HDMI prikljuéak. prikljucite audio kabel sa 3,5 mm stereo mini konektorom koji je dostupan u

lobodnoj prodaji.
« Za projekciju video zapisa, prikljucite uredaje kao sto su DVD playeri, Soboano) prodan

igrace konzole, digitalne kamere i pametni telefoni s kompatibilnim video

izlaznim prikljuccima. @ o Ako z.elite prikljucit.i. racunalc? koje nema VGA Videg priklj'uc.akv,
nabavite adapter koji omogucava spajanje u VGA video prikljuc¢ak
« Ako vasa prezentacija ili video zapis ima zvuk, mozete prikljuciti ulazne projektora.

audio kabele. « Ako Zelite projicirati izvor slike priklju¢en na Computer2/Monitor

« Za dijaprojekcije ili prezentacije bez racunala mozete prikljuciti USB uredaje OL“ pr'illzljuéak, Posﬁwite.Pl:)rt izlaza zaslona na Racunalo2 u
(kao $to je memorijski pogon ili kamera) ili dodatnu Epson kameru za Hastoriatlian BT el oy it
dokumente o Mozete postaviti i priklju¢ak za audio ulaz kad je izvor projiciranja
' ra¢unalo kao postavku Audioizlaz u izborniku U/I signal projektora.
» Srodne poveznice « Pobrinite se da audio kabel ima naljepnicu "Bez otpora".

o "Prikljucivanje na racunalo” str.31

« "Prikljucivanje na video izvore" str.35

« "Prikljuéivanje na vanjske USB uredaje” str.37 n Prikljucite VGA racunalni kabel u priklju¢ak monitora racunala.
« "Priklju¢ivanje na kameru za dokumente" str.39

« "Povezivanje pisaca” str.39

« "Spajanje s vanjskim izlaznim uredajima" str.39

o "Prikljucivanje vise projektora istog modela" str.42

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

Prikljucivanje na racunalo

Slijedite upute u ovim odjeljcima za prikljuc¢ivanje racunala na projektor.



Prikljucci projektora

a Drugi kraj prikljucite u prikljutak Computer na projektoru. $ o Ako koristite USB koncentrator, veza mozda neée ispravno raditi.
Priklju¢ite USB kabel izravno na projektor.

o Za uporabu funkcije USB Display podesite postavku USB Display na
Ukljuceno u izborniku U/I signal projektora.

n Prikljucite kabel u USB-B1 prikljucak na projektoru.

Stegnite vijke na VGA prikljucku.

Prikljucite audio kabel u uti¢nicu za slusalice ili uti¢nicu za izlaz zvuka
na prijenosnom racunalu ili u prikljucak za zvu¢nike ili izlaz zvuka na
stolnom rac¢unalu.

Drugi kraj prikljucite u bilo koji slobodan USB priklju¢ak na racunalu.
B Drugi kraj prikljucite u priklju¢ak Audio koji odgovara prikljucku

Computer koji koristite. Ukljucite projektor i racunalo.

SRWEN

Za instalaciju softvera Epson USB Display ucinite nesto od sljedeceg:

$ Ovaj softver morate instalirati samo prilikom prvog povezivanja
projektora i ra¢unala.

« Windows: Odaberite Pokreni EMP_UDSE.EXE u prikazanom
dijaloskom okviru kako biste instalirali softver Epson USB Display.

» Mac: Mapa za instalaciju softvera Epson USB Display prikazuje se na
vasem zaslonu. Odaberite USB Display Installer i slijedite upute na
zaslonu za instalaciju softvera Epson USB Display. Ako se mapa USB

Prikljucivanje na rac¢unalo za USB video i zvuk Display Setup ne prikaze automatski, dvaput kliknite

EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.
Ako vase racunalo zadovoljava zahtjeve sustava, mozete slati video i audio
signal na projektor putem USB prikljucka na racunalu. Ta se funkcija naziva B Pratite sve upute na zaslonu.
USB Display. Spojite projektor s racunalom pomoc¢u USB kabela.



Prikljucci projektora

Nemojte odvojiti USB kabel ili iskljuciti napajanje projektora dok se
projiciraju slike s projektora.

Projektor prikazuje sliku s radne povrsine racunala i $alje zvuk ako ga
prezentacija sadrzi.

« Ako projektor ne projicira slike, u¢inite nesto od sljedeceg:
» Windows: Kliknite Svi programi > EPSON Projector > Epson
USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.
o Mac: Dvaput kliknite ikonu USB Display u mapi Aplikacija.
« Nakon zavr$etka projekcije, u¢inite nesto od sljedeceg:
« Windows: Odvajanje USB kabela. Ne trebate koristiti Sigurno
uklanjanje hardvera.

« Mac: Odaberite Disconnect na izborniku s ikonama USB Display
na traci s izbornicima ili Dock i zatim odvojite USB kabel.

» Srodne poveznice
« "Zahtjevi sustava za USB Display” str.283

Prikljuc¢ivanje na racunalo za HDMI video i zvuk

Ako je racunalo opremljeno HDMI prikljuckom, mo¢i ¢ete ga prikljuciti u
projektor putem HDMI kabela i tako sa projiciranom slikom poslati i zvuk s
racunala.

%  Ako zelite prikljuciti Mac koji nema HDMI priklju¢ak, nabavite
prilagodnik koji omogucava spajanje u HDMI prikljucak projektora.
Obratite se tvrtki Apple u vezi raznih moguénosti za adapter. Starija
Mac rac¢unala (2009. i prije) ne podrzavaju slanje zvuka putem HDMI
prikljucka.

n Prikljuc¢ite HDMI kabel u HDMI izlazni priklju¢ak racunala.

a Drugi kraj prikljuc¢ite u HDMI prikljucak projektora.
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%  Ako ne cujete dobro zvuk putem HDMI veze, prikljucite jedan kraj
audio kabela sa 3,5 mm stereo mini konektorom dostupnim u
slobodnoj prodaji u Audio priklju¢ak projektora, a drugi kraj u
prikljucak za izlaz zvuka na rac¢unalu. Prikljucak za audio ulaz u koji ste
priklju¢ili odaberite u postavci HDMI audioizlaz u izborniku U/I
signal.

Povezivanje racunala na upravljacku plocicu

Ako je ra¢unalo opremljeno HDMI priklju¢kom, mo¢i ¢ete ga prikljuciti u
projektor putem HDMI kabela i tako putem upravljacke ploce sa
projiciranom slikom poslati i zvuk s ra¢unala (samo EB-1485Fi).

%  Ako zelite prikljuciti Mac koji nema HDMI priklju¢ak, nabavite
prilagodnik koji omogucava spajanje u HDMI prikljucak projektora.
Obratite se tvrtki Apple u vezi raznih moguénosti za adapter. Starija
Mac rac¢unala (2009. i prije) ne podrzavaju slanje zvuka putem HDMI
prikljucka.

Povezite projektor na upravljacku plocicu.
Pogledajte Vodic za instalaciju projektora za pojedinosti o
priklju¢ivanju kabela izmedu projektora i upravljacke ploce.



Prikljucci projektora

a Ukljucite projektor i racunalo.

Povezite HDMI kabel na HDMI1 ili HDMI2 priklju¢ak na dnu
upravljacke ploce i bilo koji dostupan HDMI prikljuc¢ak na ra¢unalu.
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Pritisnite gumb HDMI1 ili HDMI2 na upravljackoj plo¢i za odabir
ulaznog uredaja.

Projektor mijenja ulazni izvor na HDBaseT, prikazuje sliku s radne povrsine
racunala i Salje zvuk ako ga prezentacija sadrzi.

» Srodne poveznice
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

Povezivanje na Mini PC instaliran na zidnoj plo¢i
Projektor mozZete povezati s mini PC-jem instaliranim na zidnoj plo¢i.
Pozor

Ne prekrivajte otvor za usis ili izlaz zraka na mini PC-u. Ako su otvori pokriveni
unutarnja temperatura moze porasti §to moze prouzrociti kvar.

Prikljucite mini PC u HDMI prikljucak projektora pomo¢u HDMI
kabela.
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Ako koristite interaktivne znacajke prikljucite USB kabel u USB-B2
prikljucak projektora.

|4-->:

USB-B2

B Drugi kraj prikljucite u bilo koji slobodan USB priklju¢ak na racunalu.
Ukljucite projektor i ra¢unalo.

Ako ste prikljucili USB kabel podesite postavku USB-B2 u izborniku
Olovka/dodir na HDMI prikljucak koji ste koristili za povezivanje mini
PC-ja s projektorom.

@ Olovka/dodir > Interaktivnost s PC-jem > USB-B2
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Ako ne ¢ujete dobro zvuk putem HDMI veze, prikljucite jedan kraj Prikljufiva I"Ije na video izvore

audio kabela sa 3,5 mm stereo mini konektorom dostupnim u
slobodnoj prodaji u Audio priklju¢ak projektora, a drugi kraj u
prikljucak za izlaz zvuka na rac¢unalu. Priklju¢ak za audio ulaz u koji ste
priklju¢ili odaberite u postavci HDMI audioizlaz u izborniku U/I
signal projektora. o Ako prikljuc¢ak na priklju¢enom uredaju ima neobi¢an oblik, koristite
kabel isporucen uz uredaj ili dodatni kabel za spajanje s projektorom.

Slijedite upute u ovim odjeljcima za priklju¢ivanje video uredaja na projektor.

o Kabeli se razlikuju ovisno o izlaznom signalu priklju¢enog video

Povezivanje racunala za uporabu s PC interaktivnim znacajkama U
« Neki video uredaji mogu imati vise razlicitih vrsta izlaznih signala.
Kada je projektor prikljucen na racunalo USB kabelom, racunalom ¢ete moci Provijerite korisni¢ki priru¢nik isporucen s video uredajima kako
upravljati s projiciranog zaslona koriste¢i interaktivne olovke ili prst, kao $to biste utvrdili vrstu izlaznih signala tih uredaja.

biste to ¢inili koriste¢i mis. S projiciranog zaslona mozete se kretati, birati i

interaktivno raditi na racunalnim programima. » Srodne poveznice

o "Prikljuc¢ivanje na HDMI video izvor" str.35
Ako koristite USB koncentrator, veza mozda nece ispravno raditi. « "Prikljucivanje u kompozitni video izvor" str.36
Prikljucite USB kabel izravno na projektor. » "Povezivanje video izvora na upravljacku plo¢u” str.36

Racunalo na projektor prikljucite signalnim kabelom za sliku razli¢itim Prikljucivanje na HDMI video izvor

od USB kabela. Ako je vas$ video izvor ima HDMI prikljucak, mo¢i cete ga prikljuciti u

projektor putem HDMI kabela i s projiciranom slikom poslati zvuk s izvora
a Prikljucite USB kabel u USB-B1 prikljucak projektora. slike.

Pozor
Ne uklju¢ujte video izvor prije nego ga poveZete s projektorom. Time mozete
ostetiti projektor.

—
— =

n Prikljuc¢ite HDMI kabel u HDMI izlazni priklju¢ak na video izvoru.

8 '<-| -

B Drugi kraj prikljucite u bilo koji slobodan USB priklju¢ak na racunalu.
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a Drugi kraj prikljuc¢ite u HDMI prikljucak projektora.

%  Ako ne cujete dobro zvuk putem HDMI veze, prikljucite jedan kraj
audio kabela s 3,5 mm stereo mini priklju¢kom dostupnim u slobodnoj
prodaji u Audio prikljuc¢ak projektora, a drugi kraj u prikljucak za izlaz
zvuka na video izvoru. Priklju¢ak za audio ulaz u koji ste prikljudili
odaberite u postavci HDMI audioizlaz u izborniku U/I signal
projektora.

Prikljucivanje u kompozitni video izvor

Ako vas video izvor ima kompozitni video priklju¢ak, moci ¢ete ga prikljuciti
u projektor koriste¢i RCA video kabel ili A/V kabel.

Zvuk se reproducira putem sustava zvucnika projektora nakon prikljucivanja
stereo audio kabela sa mini uti¢nicom.

Pobrinite se da audio kabel ima naljepnicu "Bez otpora".

Prikljucite kabel sa zutim prikljuckom u zuti video izlazni prikljucak na
video izvoru.

a Drugi kraj prikljucite u Video prikljucak na projektoru.

B Prikljucite audio kabel u prikljucke za izlaz zvuka na video izvoru.

Drugi kraj prikljucite u Audio prikljucak projektora.

Povezivanje video izvora na upravljacku plocu

Ako vas$ video izvor ima HDMI prikljucak, moci ¢ete ga prikljuciti u projektor
pomoc¢u HDMI kabela i putem upravljacke ploce s projiciranom slikom slati i
zvuk izvora slike (samo EB-1485Fi).

Pozor
Ne ukljucujte video izvor prije nego ga povezete s projektorom. Time mozZete
oétetiti projektor.
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Povezite projektor na upravljacku plocicu.
Pogledajte Vodic za instalaciju projektora za pojedinosti o
priklju¢ivanju kabela izmedu projektora i upravljacke ploce.

Prikljucivanje na vanjske USB uredaje

Slijedite upute u ovim odjeljcima za priklju¢ivanje vanjskih USB uredaja na

-~ . Co projektor.
a Ukljucite projektor i video izvor.
» Srodne poveznice
B Povezite HDMI kabelom HDMI1 ili HDMI2 priklju¢ak na dnu « "Projekcija USB uredaja” str.37
upravljacke ploce s bilo kojim dostupnim HDMI priklju¢kom na video « "Povezivanje na USB uredaj" str.38
izvoru. « "Prikljucivanje USB izbrisivog pogona na upravljacku ploc¢icu" str.38

« "Odspajanje USB uredaja” str.39

-

Projekcija USB uredaja

Slike i drugi sadrzaj mozete projicirati bez koriStenja racunala ili video uredaja
tako da prikljucite neki od tih uredaja na projektor:

« USB memorijski pogon

« Digitalna kamera ili pametni telefon

% o USB tvrdi disk
L9

@ « Digitalne kamere i pametni telefoni moraju biti prikljuc¢eni u USB, a
| ne TWAIN-kompatibilni uredaji i moraju biti kompatibilni sa
= [T uredajima iz klase USB masovne pohrane.
HDMI
_] « USB tvrdi diskovi moraju zadovoljavati sljedece zahtjeve:

o Mora biti kompatibilan s klasom USB masovne pohrane (nisu
podrzani svi uredaji iz klase USB masovne pohrane)

Pritisnite gumb HDMI1 ili HDMI2 na upravljackoj ploci za odabir « Formatirano u FAT16/32
ulaznog uredaja. « Mora se napajati iz vlastitog izvora AC napajanja (tvrdi diskovi
koji se napajaju iz sabirnice ne preporucuju se)

Projektor mijenja ulazni izvor na HDBaseT, prikazuje sliku s video izvora i O SIS P NG R B I G

reproducira zvuk, ako ga prezentacija sadrzi.
Dijaprojekcije mozete izvoditi uz pomoc¢ slikovnih datoteka koje se nalaze na

» Srodne poveznice USB uredaju.

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10 » Srodne poveznice

« "Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free" str.126
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Povezivanje na USB uredaj $ USB izbrisivi pogon takoder mozZete povezati izravno na USB-A
. o L . A prikljucak projektora.
Svoj USB uredaj mozete spojiti u prikljucak projektora USB-A i koristiti ga za
projiciranje slika i drugog sadrzaja.
n Povezite projektor na upravljacku plocicu.

n Ako je USB uredaj isporucen s adapterom napajanja, ukljucite ga u Pogledajte Vodic za instalaciju projektora za pojedinosti o

elektricnu uti¢nicu. priklju¢ivanju kabela izmedu projektora i upravljacke ploce.
a Prikljucite USB kabel ili USB memorijski pogon u prikljucak projektora %  Provjerite jesu li projektor i upravljacka ploca povezani USB
USB-A kako je prikazano. @ kabelom.

a Povezite USB izbrisivi pogon na USB-A prikljucak na donjoj strani
upravljacke plocice.

, \

D, in
USB-A i‘
o e 1
Pozor —C T )
o Koristite isporu¢eni USB kabel ili onaj koji je predviden za upotrebu s
uredajem. ~
o Nemojte prikljudivati USB razvodnik ili USB kabel dulji od 3 metra, jer
uredaj nece pravilno raditi.
=
@ Odaberite USB1 kao izvor slike ako ste USB uredaj priklju¢ili u A
jedan od USB-A priklju¢aka.
B Po potrebi, drugi kraj prikljucite na uredaj. @ Odaberite USB1 kao izvor slike za projiciranje slika na USB
izbrisivi pogon.

Prikljucivanje USB izbrisivog pogona na upravljacku plocicu
» Srodne poveznice

USB izbrisivi pogon mozete povezati na USB-A priklju¢ak na upravljackoj "Dobivanje najnovije verzije dokumenata” str.10

plocici i koristiti ga za projiciranje slika i drugog sadrzaja (samo EB-1485Fi).
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Odspajanje USB uredaja

Kada zavrsite s prezentacijom pomocu povezanog USB uredaja, odvojite
uredaj od upravljacke plocice ili projektora.

n Po potrebi iskljucite i odvojite uredaj.

a Odvojite USB uredaj od upravljacke plocice ili projektora.

Prikljucivanje na kameru za dokumente

Kameru za dokumente mozete prikljuciti na projektor kako biste projicirali
slike koje vidite na kameri.

Nacin prikljucivanja ovisi o modelu Epson kamere za dokumente. Pojedinosti
potrazite u priru¢niku kamere za dokumente.

@ « Odaberite USB2 kao izvor slike ako ste USB kameru za dokumente
prikljucili u jedan od USB-A prikljucaka.
« Nije moguce istovremeno koristiti viSe USB kamera za dokumente.

» Srodne poveznice
« "Upravljanje kamerom za dokumente" str.117

Prikljucite USB kabel u USB-A priklju¢ak na projektoru. Pobrinite se
da kabel nije duzi od 5 m.

a Drugi kraj kabela prikljucite u USB type B prikljucak pisaca.

» Srodne poveznice
« "Ispis sadrzaja crteza" str.111

Povezivanje pisaca

Mozete povezati Epson pisa¢ ili uredaj sve-u-jednom na prikljucak USB-A i
koristiti ga za ispis projiciranog sadrzaja i sadrzaja biljeski s bijele ploce za
pisanje.

o Pobrinite se da pisa¢ zadovoljava zahtjeve upravljackih naredbi.
« Moguce je povezati i mrezni pisa¢ pomocu postavke izbornika Ispis
u izborniku Interaktivna projektora.
« Pisa¢ mozete povezati i putem upravljacke ploce.

Spajanje s vanjskim izlaznim uredajima

U ovim odjeljcima pronaci ¢ete upute za spajanje vanjskih uredaja s
projektorom; slijedite ih.

» Srodne poveznice

« "Povezivanje na vanjski HDMI monitor" str.39
« "Povezivanje s VGA monitorom" str.40

« "Spajanje s vanjskim zvu¢nicima" str.41

« "Spajanje mikrofona" str.41

Povezivanje na vanjski HDMI monitor

Vanjski HDMI monitor mozete spojiti na priklju¢ak HDMI Out projektora i
koristiti ga za prikaz crteza koji ste kreirali u nacin rada s bijelom plo¢om za
pisanje.
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trenutnog ulazno izvora (osim pocetnog zaslona i slika iz Screen
Mirroring izvora).

« Na vanjskom HDMI monitoru mozete prikazati crteze i slike iz

« Tijekom projekcije podijeljenog zaslona moguce je prikazati cijeli
zaslon bijele ploce za pisanje.

« Postoji kasnjenje prilikom prikaza na vanjskom HDMI monitoru
slika s bijele ploce za pisanje.

n Prikljuc¢ite HDMI kabel u HDMI ulazni priklju¢ak monitora.

a Drugi kraj priklju¢ite u HDMI Out prikljucak projektora.

=
Hutr»

Povezivanje s VGA monitorom

Ako ste projektor spojiti u prikljucak Computer na racunalu, u projektor cete
mocdi spojiti i vanjski monitor. Tako ¢ete moci gledati prezentaciju na
vanjskom monitoru ¢ak i ako projicirana slika nije vidljiva.

$ o Ako Zelite prikazivati slike na vanjskom monitoru dok je projektor
iskljucen, podesite postavku A/V izlaz na Uvijek u izborniku U/I
signal projektora.
o Ako slike Zelite prikazivati na vanjskom monitoru, namjestite Port
izlaza zaslona na Izlaz zaslona u izborniku U/I signal projektora.
« Sadrzaj koji ste na zaslonu nacrtali pomo¢u interaktivnih znacajki
nece se prikazivati na vanjskom monitoru. Ako nacrtani sadrzaj zelite

prikazati na vanjskom monitoru, koristite softver Easy Interactive
Tools.

« Monitori s brzinom osvjezavanja manjom od 60 Hz nece mo¢i
pravilno prikazivati slike.

n Provijerite je li vase ra¢unalo spojeno u prikljucak projektora Computer.

o Ako na racunalu postoje dva prikljucka, koristite prikljucak

Computerl.

« Samo se analogni RGB signali s priklju¢ka Computer]l mogu
prenositi na vanjski monitor. Ne moZete slati signale poslane s
drugih prikljucaka.

a Spojite kabel vanjskog monitora u priklju¢ak projektora Monitor Out.

@

[©)
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Spajanje s vanjskim zvuénicima 4 iri?jugtetkraj stereo mini uti¢nice kabela u priklju¢ak projektora
udio Out.
Za poboljsanje zvuka prezentacije projektor mozete prikljuciti u zvu¢nike s
vlastitim napajanjem. Glasno¢om upravljate koristeci daljinski upravlja¢
projektora. o

Za izlaz zvuka na vanjskim zvuc¢nicima namjestite Audio izlaz na AV sustav 5 E
u izborniku U/I signal projektora. Ako audio/video sustav nije spojen u
projektor, zvuk ¢e se sa vanjskih zvuc¢nika slati cak i ako ste Audio izlaz
namjestili na AV sustav.

o CZ
@ U/I signal > Veza HDMI > Audio izlaz Audio Out

@ o Ako Zelite izlaz zvuka na vanjskim zvu¢nicima dok je projektor
isklju¢en, podesite postavku A/V izlaz na Uvijek u izborniku U/I

signal projektora. Spajanje mikrofona
+ Projektor mozete prikljuciti i u pojacalo sa zvu¢nicima.

o
im)

Mozete spojiti mikrofon u priklju¢ak projektora Mic ako Zelite zvu¢nu

« Sustav ugradenih zvucnika projektora se onemogucéava nakon N .. L
. peo) & podrsku tijekom prezentacije.

prikljucivanja vanjskih zvuc¢nika.
Ako zelite izlaz zvuka na vanjskim zvuc¢nicima dok je projektor iskljucen,
podesite postavku A/V izlaz na Uvijek u izborniku U/I signal projektora.
n Provjerite jesu li ra¢unalo i video izvor na odgovarajuci nacin

prikljuceni u projektor putem audio i video kabela.

« Uti¢no napajanje nije podrzano.

« Ako se zvuk mikrofona ne moze jasno Cuti ili ako je preglasan i

a Prqnadite odgovarajudi kabel za prik‘ljl.léi\(an]:e Van‘js‘kih zvucnika, proizvodi pucketanje, podesite postavku Ulaz.ja¢.zvuka mik. u
recimo, stereo kabel s razdjelnom mini uti¢nicom ili drugu vrstu kabela izborniku U/I signal projektora.

ili adaptera.

B Prema potrebi prikljucite jedan kraj kabel u vanjske zvu¢nike. n Prikljucite kabel mikrofona u prikljucak projektora Mic.
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a Ako je potrebno, ukljucite mikrofon. Ako cete koristiti interaktivne znacajke, povezite jedan kraj kabela u
priklju¢ak SYNC OUT na projektoru, a drugi kraj u priklju¢ak SYNC
IN na drugom projektoru kako je prikazano.

Prikljucivanje vise projektora istog modela

Projiciranjem s vide projektora moguce je kreirati unificiranu jednostruku
sliku (samo EB-1485Fi). Slika se vodoravno unificira.

n Povezite racunalo i projektor HDMI kabelima kako je prikazano.

@ Ako povezujete tri ili viSe projektora nije moguce koristiti
interaktivne znacajke.

= = ODm
HDMI HDMI Out

Ako Cete koristiti interaktivne znacajke, povezite racunalo i projektor
USB kabelima kako je prikazano.

@ Ako spajate tri ili viSe projektora, povezite ih lan¢ano kako je
prikazano.

G @ & & me— &

HDMI Out HDMI  HDMI Out HDMI
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc
a Menu Esc
O /L ANO

‘ Source User@ @

Home Search O ® %faj”t
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Za sve projektore postavite Nacin rada u boji na Multiprojekcija u Postavke izbornika za povezivanje vise projektora
izborniku projektora Slika.

Za uporabu s interaktivnim znacajkama
Odaberite potrebno za Postavka HDMI Out i Sink. projektora u

izbornicima projektora. Vise pojedinosti potrazite u popisu postavki. Pogledajte sljedee tablice za vise pojedinosti o postavkama izbornika kad
povezete viSe projektora i koristite interaktivne znacajke na unificiranom

podrudju slike. Kad korsittie interaktivne znacajke mozete povezati dva
projektora u lanac.

@ Mozda ¢ete morati ponovno pokrenuti projektor. Pratite upute
na zaslonu.

afiipy (ilc

USB-A USB-B1
Odaberite potrebne postavke u izborniku Multiprojekcija projektora
kako biste kreirali besprijekorno unificirano podrucje slike. USB-B1 Hut L
Ako ¢ete koristiti interaktivne znacajke promijenite izvor na HDMI ili  HDM SYNC SYNC
Ui n

HDBaseT, a zatim podesite postavku EDID na 3240x1080/60Hz u
izborniku projektora U/I signal.

Odaberite potrebne postavke u izborniku Olovka/dodir projektora radi
kalibracije polozaja interaktivne olovke i polozaja dodira prstom.
Pogledajte Vodic za instalaciju projektora za upute kako kalibrirati
polozaje interaktivne olovke i polozaje dodira prstom.

m | Q0

m Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

» Srodne poveznice

« "Postavke izbornika za povezivanje viSe projektora" str.43 Postavke Slika

« "Stapanje rubova slike" str.142

« "Prilagodavanje razine crne" str.145 Stavka podesavanja (1) (2]

« "Skaliranje slike" str.149 Projektor na lijevo Projektori na desno
« "Podesavanje ujednacenosti boja" str.140 (priklju¢en na ra¢unalo)

* "Prlla‘gode'lvan).e bog.a shke”str. 144 " Nacin rada u boji Multiprojekcija Multiprojekcija

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10
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Postavke Multiprojekcija Za upotrebu bez interaktivnih znacajki

Pogledajte sljedece tablice za vise pojedinosti o postavkama izbornika kad

Sl potlEan o 2 povezete viSe projektora za stvaranje vodoravnog $irokog zaslona bez

Projektor na lijevo
(priklju¢en na racunalo)

Projektor na desno

interaktivnih znacajki. Kad ne koristite interaktivne znacajke mozete povezati

Postavka HDMI Out

Vanjska radnja

Vanjska radnja

Redoslijed

Odreduje polozaj ovog projektora u broj¢anom

redoslijedu slijeva udesno

do cetiri projektora u lanac.

Spajanje racunala Da Ne
Stapanje rubova > Bilo koji | 0 0
rub > Po¢. poloz. prelj.
Stapanje rubova > Bilo koji | 600 600
rub > Raspon preklapanja
Postavke Olovka/dodir
Postavke Slika
Stavka podesavanja (1) (2]

Projektor na lijevo
(prikljucen na rac¢unalo)

Projektori na desno

Ugradnja projektora >

Kabelski

Kabelski

HDMI Out

HDMI

HDMI Out

HDMI

Stavka podesavanja

(2]

Projektor na lijevo
(prikljucen na ra¢unalo)

Projektori na desno

Sink. projektora Nacin rada u boji Multiprojekeija Multiprojekeija
$ Ako projektor koristite u istoj prostoriji s drugim projektorom koji ne Postavke Multiprojekcija
podrzava kabelsko povezivanje, namjestite postavku Intenzitet
infracrvenog na Jako. Stavka podesavanja | @) (2] ©

Projektor na lijevo

Projektori u sredini | Projektor na desno

Postavke U/I signal (priklju¢en na
rac¢unalo)
Stavka podesavanja (1) (2] Postavka HDMI Prenosenje Prenosenje Prenosenje
Out

Projektor na lijevo
(priklju¢en na rac¢unalo)

Projektori na desno

EDID

3240x1080/60Hz

3240x1080/60Hz

Broj projektora

Navodi broj projektora povezanih u lanac

Redoslijed

Odreduje polozaj ovog projektora u broj¢anom redoslijedu

slijeva udesno




Stavite baterije u daljinski upravljac

Daljinski upravljac¢ koristi dvije AA baterije koje se isporucuju s projektorom. B Umetnite bateriju sa stranama + i - usmjerenim kako je prikazano.
o
Pozor &

Svakako proditajte Sigurnosne upute prije rukovanja s baterijama.

n Skinite poklopac baterije kako je prikazano.

A\ Upozorenje

a Izvadite stare baterije ako su u upravljacu. Pri stavljanju baterija pripazite na oznake (+) i (-) u odjeljku za baterije
kako biste ih stavili na propisani nacin. Ako baterije ne koristite na ispravan
Sy I beers Abmaite sulded okl oyt nacin, one mogu eksplodirati ili procuriti, $to moze dovesti do pozara,
ozljeda ili ostecenja uredaja.

Vratite poklopac baterije i pritiskajte ga dok ne sjedne na mjesto.




Postavljanje baterija u olovke

Interaktivna olovka koristi jednu AA mangansku bateriju, AA alkalnu bateriju B Umetnite bateriju sa stranama + i — usmjerenim kako je prikazano.
ili Eneloop (BK-3MCC) akumulatorsku bateriju.

Kada je baterija prazna, indikator olovke ce treptati kada pritisnete gumb na
boc¢noj strani olovke. Kada se baterije isprazni, svjetlo olovke ¢e se iskljuciti.
Bateriju zamijenit ¢im se isprazni.

Pozor
Svakako proditajte Sigurnosne upute prije rukovanja s baterijom.

n Otvorite poklopac odjeljka za baterije kao $to je prikazano.

A Upozorenje

Provijerite polozaj (+) i (-) oznaka u drzacu baterije kako biste se uvjerili da
je baterija umetnite na ispravan nacin. Ako bateriju ne koristite na ispravan
nacin, ona moze eksplodirati ili procuriti, $to moze dovesti do pozara,
ozljeda ili o$tecenja uredaja.

a Izvadite stare baterije ako su u upravljacu. Vratite poklopac baterije i pritiskajte ga dok ne sjedne na mjesto.

Iskori$tene baterije zbrinite sukladno lokalnim propisima. l

A"



Rad daljinskog upravljaca

Daljinski upravlja¢ omogucava upravljanje projektorom s gotovo bilo kojeg
mjesta u prostoriji.

Pazite da daljinski upravlja¢ usmjerite prema prijemnicima projektora unutar
udaljenosti i pod kutovima koji su ovdje navedeni.

%  Nemojte koristiti daljinski upravlja¢ u uvjetima sa jarkim
fluorescentnim svjetlom ili izravnim suncevim svjetlom, inace
projektor nece reagirati na naredbe. Ako daljinski upravlja¢ necete
koristiti duze vrijeme, izvadite baterije.



Koristenje osnovnih funkcija projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu osnovnih znacajki projektora.

» Srodne poveznice

« "Ukljucivanje projektora" str.49

o "Iskljuc¢ivanje projektora” str.51

« "Postavljanje datuma i vremena" str.52

« "Odabir jezika za izbornike projektora” str.54

« "Nacini projekcije" str.55

« "Podesavanje vrste ekrana" str.57

« "Izostravanje slike" str.59

« "Oblik slike" str.61

« "Promjena velic¢ine slike pomoc¢u gumba" str.71

« "Podesavanje polozaja slike" str.72

« "Biranje izvora slike" str.73

« "Format slike" str.75

« "Podesavanje kvalitete slike (nacin rada u boji)" str.79
« "Podesavanje boje slike" str.81

« "Podesavanje svjetline" str.84

« "Upravljanje glasno¢om pomoc¢u gumba za glasno¢u” str.87
« "Zamjena audio kanala" str.88



Ukljucivanje projektora

Ukljucite racunalo ili video uredaj koji Zelite koristiti nakon ukljucivanja
projektora.

Prikljucite kabel napajanja u prikljucak za elektri¢no napajanje
projektora te u elektri¢nu uti¢nicu.

Pokaziva¢ napajanja projektora ce zasvijetliti plavo. To znaci da
projektor dobija napajanje, ali jo$ nije ukljucen (nalazi se u nacinu rada
za mirovanje).

Pritisnite gumb za ukljuc¢ivanje na projektoru ili daljinskom upravljacu
kako biste ukljucili projektor.
Projektor ¢e ispustiti zvucni signal, a pokazivac stanja Ce treptati plavo

dok se projektor zagrijava. Kada se projektor zagrije, pokazivac stanja
Ce prestati treptati i pocet ¢e neprekidno svijetliti plavo.

@ « Takoder mozete pritisnuti gumb napajanja na upravljackoj
plodici.
« Ako je Brzo pokretanje omoguceno u izborniku Radnja
projektora, nakon sljedeceg pritiska gumba za ukljucivanje
projektor je spreman za upotrebu nekoliko sekundi.

Isprobajte sljedece ako ne vidite projiciranu sliku.
« Ukljucite prikljuceno racunalo ili video uredaj.
 Promijenite izlaz zaslona s ra¢unala, ako koristite prijenosno racunalo.

« Stavite DVD ili drugi video medij i pritisnite gumb za reprodukciju (ako je
potrebno).

« Pritisnite gumb [Source Search] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom
upravljacu kako bi se otkrio izvor.

« Pritisnite gumb za Zeljeni video izvor na daljinskom upravljacu.

« Ako je se prikazuje pocetni zaslon, odaberite izvor s kojeg Zelite projicirati.

A\ Upozorenje

« Nikada nemojte gledati u objektiv projektora kada je uklju¢en izvor svjetla. Tako
mozete ostetiti o¢i, a posebna opasnost prijeti djeci.

« Kad projektor uklju¢ujete s udaljenosti pomocu daljinskog upravljaca, uvjerite se
da nitko ne gleda u objektiv.

o Ako se izlaz svjetlosti iz projektora zakloni, podruéje u kojemu svjetlost izlazi
postat ¢e vruce $to moze dovesti do rastaljivanja, gorenja ili izbijanja pozara.
Takoder, objektiv se mozZe zagrijati zbog reflektirane svjetlosti §to moze dovesti
do neispravnog rada projektora. Za zaustavljanje projekcije koristite funkciju
A/V bez tona ili iskljucite projektor.

% e« Kadje Izr. napajanje uklj. postavljeno na Ukljuceno u izborniku
Radnja projektora, projektor se uklju¢uje ¢im ga prikljucite u izvor
napajanja. Zapamtite da se projektor automatski uklju¢uje i u
sluc¢ajevima kao $to je povratak napajanja nakon nestanka elektri¢ne
energije.
« Ako odaberete odredeni prikljucak za postavku Autom. uklju¢ivanje

u izborniku Radnja projektora, projektor se uklju¢uje ¢im otkrije
signal ili prikljucivanje kabela u taj prikljucak.



Ukljucivanje projektora

» Srodne poveznice
« "Pocetni zaslon" str.50
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

Pocetni zaslon

Funkcija Pocetni zaslon omogucuje jednostavan odabir izvora slike i pristup
korisnim funkcijama. Pocetni zaslon mozete prikazati pritiskom na gumb
[Home] na upravljackoj plo¢i ili daljinskom upravljacu. Pocetni zaslon
prikazuje se i kada nema primljenog signala pri uklju¢ivanju projektora.

Koriste¢i gumbe sa strelicama na upravljackoj plo¢i ili daljinskom upravlja¢u
odaberite stavku izbornika pa pritisnite [Enter].

Stavke izbornika takoder mozete odabrati pomocu interaktivne olovke ili
prsta.

@ Odabir izvora koji Zelite projicirati.
Na trenutnom ulaznom izvoru gore desno pojavljuje se oznaka kvacice.

Pretpregled trenutne ulazne slike za veéinu izvora mozZete provjeriti u obliku
minijature.

Isklju¢uje projektor.

Zatvara pocetni zaslon.

Pokrece nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje.

Istodobno projicira slike u obliku mreze iz dva ili Cetiri razli¢ita izvora slika.

Dijeli sliku projiciranog zaslona s drugim projektorima povezanim na istu
mrezu.

Prikazuje Vodi¢ za povezivanje. Nacine bezi¢nog povezivanja birajte sukladno
uredajima koje koristite, primjerice pametni telefoni i ra¢unala.

© O 0060000

Omogucava odabir sljede¢ih uobicajenih postavki projektora (postavke se mogu
razlikovati ovisno o ostalim odabranim postavkama):

« Nacin rada u boji
« Razina svjetline
« Glasnoc¢a
« Geom. ispravljanje (dostupno je H/V-geometrija i Quick Corner.)
o Automat. kalibracija
« Dimenzija
€ Pomice na prethodnu ili sljedecu stranicu ako postoji vise od devet dostupnih
ulaznih izvora.

Prikazuje naziv projektora i $ifru projektora.

© 6

Prikazuje trenutno vrijeme.

Pocetni zaslon ¢e nestati nakon 10 minuta neaktivnosti.

» Srodne poveznice

« "Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje)"
str.97

« "Dijeljenje zaslona" str.178

« "Projiciranje vi$e slika istodobno" str.123



Iskljucivanje projektora

Iskljucite projektor nakon upotrebe.

« Iskljucite ovaj proizvod kada se ne koristi radi produzenja radnog

vijeka projektora. Radni vijek izvora svjetla ovisi o odabranom
modelu, uvjetima u okolini i uéestalosti koriStenja. Svjetlina se
smanjuje s vremenom.

« Ako je postavke Kalibracija svjetla namjestena na Pokreci redovito
u izborniku Upravljanje projektora, kalibracija svjetla automatski se
pokrece ako iskljucite projektor i zadovoljeni su sljedeéi uvjeti:

« proslo je 100 sati od zadnje kalibracije svjetla
« projektor se stalno tijekom vi$e od 20 minuta

Pritisnite gumb za ukljucivanje na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

@ Takoder mozete pritisnuti gumb napajanja na upravljackoj
plocici.

Projektor ¢e prikazati zaslon za potvrdu iskljucivanja.
Iskljuciti?

Da: Pritisnite gumb @
Ne: Pritisnite bilo koji drugi gumb

a Ponovno pritisnite gumb za ukljucivanje. (Ako Zelite da ostane
ukljucen, pritisnite bilo koji drugi gumb.)

Projektor ¢e se dvaput oglasiti zvu¢nim signalom, izvor svjetla ¢e se
iskljuciti, a pokazivac stanja ce se iskljuciti.

B Prije transporta ili skladistenja projektora provjerite svijetli li pokaziva¢
napajanja plavo (ali da ne trepce) i da je pokazivac stanja iskljucen, a
zatim odvojite kabel napajanja.



Postavljanje datuma i vremena

Mozete postaviti datum i vrijeme za projektor. Odaberite postavku Datum i vrijeme i pritisnite [Enter].
n Ukljucite projektor. B Odaberite postavku Datum i vrijeme i pritisnite [Enter].

Prikazat ¢e se ovaj zaslon:
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu. .
P ) [ Datum ivrijeme ] Vrati
Menu Esc
o Vens =
Q @ Podesavanije lijetnog vremena A

W @ T @ Ljetno raunanje vremena Iskljuéeno
User Default Pocetak ljetnog vremena
Source
Home @ Search Q ® Q Kraj ljetnog vremena
_Z| r ¥
@ w - Podesavanje lietnog vremena (min) 0

Internetsko vrijeme

B Odaberite postavku Upravljanje i pritisnite [Enter].

Upravianje Odaberite Datum, pritisnite [Enter] i pomocu prikazane tipkovnice

Korisnicki gumb Natin svjetla unesite danasnji datum.

Korisnicki logotip

Korisnicki uzorak

0o

Odaberite Vrijeme, pritisnite [Enter] i pomocu prikazane tipkovnice

kljuc. . plog klj . ..
bl ol izl unesite trenutno vrijeme.

Ujednagenost boja

Naéin osvjeZavanja

Odaberite Vremenska razlika (UTC), pritisnite [Enter] i postavite

Kalibracija svjetla . i L. R
vremensku razliku izmedu Koordiniranog svjetskog vremena.

Datum ivrijeme
Raspored postavki
Nakon dovrsetka odaberite Postavi i pritisnite [Enter].

Napaj. beZitne mreZe

Dijagn. za beZ. LAN 1

Mijesto spr. dnevnika USB i interna memorija
Raspon skup. postave

Jezik Hrvatski

Informacije

Prikaz zapisnika

Ponisti postavke upravljanja

MrnSa



Postavljanje datuma i vremena

Ako zelite aktivirati ljetno racunanje vremena, odaberite postavku

Ljetno vrijeme i podesite na Uklju¢eno. Zatim odaberite postavke.

[ Pode3avanie ljetnog vremena ] Vrati
Ljetno racunanje vremena Ukljuceno A
Pode$avanje ljetnog vremen... 0

Pocetak lietnog vremena

Mijesec 1
Tjedan 1

Dan u tjednu Pon
Vrijeme 00:00

Kraj lietnog vremena

Mijesec 1
Tjedan 1

Dan u tjednu Pon
Vrijeme 00:00

Postavi

m Nakon dovrsetka odaberite Postavi i pritisnite [Enter].

Za automatsko azuriranje vremena putem posluzitelja za internetsko
vrijeme, odaberite postavku Internetsko vrijeme i podesite na
Ukljuceno. Zatim odaberite postavke.

[ Internetsko vrijeme ] Vrati
Internetsko vrijeme Ukljuéeno AN
PosluZitelj za internetsko vrije... ~ 0.0.0.0

Postavi

@ Nakon dovrsetka odaberite Postavi i pritisnite [Enter].

Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Odabir jezika za izbornike projektora

Ako izbornike projektora i poruke Zelite pregledavati na drugom jeziku,
mozete promijeniti postavku Jezik.

n Ukljucite projektor.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.

Menu

moria

ECO

P

Source
Searc

Menu

User

©

Default
SO0

Upravljanje
Korisnicki gumb
Korisnicki logotip
Korisnicki uzorak
Zakljut. upr. ploge
Ujednagenost boja
Naéin osvjeZavanja
Kalibracija svjetla
Datum ivrijeme
Raspored postavki
Napaj. beZitne mreZe
Dijagn. za beZ. LAN
Mijesto spr. dnevnika
Raspon skup. postave
Jezik
Informacije

Prikaz zapisnika

Ponisti postavke upravljanja

Nacin svjetla

Iskljuceno

1

USB i interna memorija

Hrvatski

MrnSa

Odaberite postavku Jezik pa pritisnite [Enter].
B Odaberite jezik koji Zelite koristiti pa pritisnite [Enter].

B Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Nacini projekcije

Ovisno o tome kako se postavili projektor, mozda ¢ete morati promijeniti

nacin projekcije kako bi se vase slike mogle pravilno projicirati.

« Prednja vam omogucava projiciranje sa stola ispred zaslona.

« Prednja/Dno prema gore izokrece sliku od vrha prema dnu radi izokrenute
projekcije sa stropa ili zidnog nosaca.

« Straznja horizontalno izokrece sliku radi projekcije s mjesta iza prozirnog
zaslona.

« Straznja/Dno prema gore izokrece sliku od vrha prema dnu i horizontalno
radi projekcije sa stropa ili zidnog nosaca i iza prozirnog zaslona.

» Srodne poveznice

« "Promjena nacina projekcije pomocu daljinskog upravljaca” str.55
« "Promjena nacina projekcije pomocu izbornika" str.55

« "Postavljanje projektora i mogucnosti za instalaciju” str.28

Slika ¢e nakratko nestati i ponovno se pojaviti izokrenuta od vrha
prema dnu.

Ako zelite vratiti projekciju na izvorni nacin, ponovno pet sekundi
zadrzite gumb [A/V Mute].

Promjena nacina projekcije pomocu daljinskog
upravljaca

Nacin projekcije mozZete promijeniti kako biste izokrenuli sliku od vrha prema
dnu.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Pet sekundi drzite pritisnutim gumb [A/V Mute] na daljinskom

upravljacu.
J =y
=
C J)C )

(
Aspect
C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Promjena nacina projekcije pomocu izbornika

Nacin projekcije mozete promijeniti kako biste izokrenuli sliku od vrha prema
dnu i/ili slijeva nadesno koristeci izbornike projektora.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj ploc¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc

:
vi= @ Menu @ Esc

@) O
O TIN o)
Source User DCefa>uIt

Home @ Search O ®
()




Instalacija
Stalna ugradnja Iskljuéeno
Testni uzorak
Upute za ugradnju ploce za n...
<= Okomita instalacija Ne
Projekcija Prednja/Dno prema gore

Automatska prilagodba zaslo...

Geom. ispravijanje Ispravljanje tocke
Digitalni zum s
Povezi ELPCBO2 Iskljueno

Dodirna jedinica

Multipr a Daljinski prijemnik Iskljuceno

Memorija Vrsta ekrana 16:9 ~
ECO Nagin velike visine Iskljuéeno

Ponisti postavke instalacije

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

a Odaberite Projekcija i pritisnite [Enter].

B Odaberite nacin projekcije pa pritisnite [Enter].

[ Projekcija ] Vrati
Prednja
~/ Prednja/Dno prema gore
StraZnja

Straznja/Dno prema gore

a Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Podesavanje vrste ekrana

Mozete koristiti postavku Vrsta ekrana za prilagodbu formata prikaza slike Odaberite Vrsta ekrana i pritisnite [Enter].
koju prikazujete i zaslona koji koristite.

B Odaberite format prikaza zaslona i pritisnite [Enter].
n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

[ Vrsta ekrana ] Vrati
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu. o
Menu Esc 16:6

o O ENO

16:10
W T @ 219
User DCefa>uIt

Source
Home @ Search Q ®
() = Ea—

a Pritisnite [Menu] za izlaz iz izbornika.

B Odaberite izbornik Instalacija i pritisnite [Enter]. Ako je potrebno, prilagodite format prikaza projiciranoj slici.
Instalacij .
wisla » Srodne poveznice
Stalna ugradnja Iskljuéeno

« "Podesavanje polozaja slike s pomocu polozaja ekrana" str.57

Testni uzorak

Upute za ugradnju ploce za n...

Okomita instalacija Ne
Projekcija Prednja/Dno prema gore p-4 H -~ 1 H ~ -~ 1
i, A il | Podesavanje polozaja slike s pomocu polozaja ekrana

Automatska prilagodba zaslo...
Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke v cps MR T . . . . . .
e SEL, s Mozete podesiti polozaj slike ako postoje margine izmedu ruba slike i okvira

igitalni zum U ee e

= projiciranog zaslona.
Povezi ELPCBO2 Iskljueno

Dodirna jedinica

Multiprojekcija Daljinski prijemnik Iskljuéeno Polozaj ekrana ne mozete podesavati ako je postavka Vrsta ekrana
Memorija Vrsta ekrana 16:9 e postavljena na 16:9.

Naéin velike visine Iskljugeno

Ponisti postavke instalacije

zaslon n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Prikaz uzorka

Tip uzorka




Podesavanje vrste ekrana

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom Koristite gumbe sa strelicama na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu. upravljacu za podesavanje polozaja slike.
Menu Esc

YA [ PoloZaj ekrana ]
T S/ SEWNe
rs
w T ()
User Default
Home @ gggrrgﬁ Q ® Q 4 4
(2] = —_——

Instalacija
Stalna ugradnja Iskljuéeno
Testni uzorak

SpUte Satgradpipiote 2a iy G Kada zavrsite, pritisnite [Menu].
Okomita instalacija Ne

Projekcija Prednja/Dno prema gore

Automatska prilagodba zaslo...

Geom. ispravijanje Ispravijanje tocke
Digitalni zum s
Povezi ELPCBO2 Iskljueno

Dodirna jedinica

Daljinski prijemnik Iskljueno
Vrsta ekrana 16:9 ~
Naéin velike visine Iskljugeno

Ponisti postavke instalacije

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

ﬂ Odaberite Polozaj ekrana i pritisnite [Enter].



IzoStravanje slike

Mozete prikazati testni uzorak, a zatim prilagodite fokus. B Odaberite izbornik Instalacija i pritisnite [Enter].
@ Predlazemo podesavanje fokusa najmanje 30 minuta nakon pocetka etelr i
projiciranja jer slike nece biti stabilne nakon ukljucivanja projektora. Stalna ugradnja Iskfjuceno

Testni uzorak
Upute za ugradnju ploce za n...
n Uklju(:ite projektor. Okomita instalacija Ne

Projekcija Prednja/Dno prema gore

Aul ka prilagodb lo...
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom ik e

Zaslon

oy Geom. ispravijanje Ispravijanje tocke
upravljacu. oy

Digitalni zum s

Menu Esc Povezi ELPCBO2 Iskljueno

AN . Dodirna jedinica
o) Menu Esc

@ - Q @ O Daljinski prijemnik Isklju¢eno
Vrsta ekrana 16:9 ~

W T @ Naéin velike visine Iskljugeno

User Default Ponisti postavke instalacije

Source
Home @ Search ®
@ U r____________ ¥

Prikaz uzorka

Tip uzorka

Odaberite Testni uzorak i pritisnite [Enter].

B Otvorite prednji poklopac.




IzoStravanje slike

Pomaknite polugu fokusa i fokusirajte na sredinu donjeg dijela
projiciranog zaslona.
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Provjerite odgovara li fokus kutovima projiciranog zaslona.

@ Ako je bilo koje podrugje izvan fokusa, prilagodavajte polugom
fokusa dok kutovi budu istog fokusa.

B Za uklanjanje testnog uzorka pritisnite [Esc].



Oblik slike

Ravnomjernu, pravokutnu sliku ¢ete projicirati tako da projektor postavite Gumbe za geometriju mozete koristiti za ispravljanje slika do 3° udesno,
izravno ispred sredista zaslona i drzite ga ravnim. Ako projektor postavite pod ulijevo, gore ili dolje.

kutom u odnosu na zaslon ili ga nagnete gore, dolje ili u stranu, morat cete

ispraviti oblik slike. Ako promijenite postavku Vrsta ekrana ili podesite polozaj slike,
Nakon ispravljanja, slika ¢e biti ne$to manja. prilagodbe Ce biti ponistene.

Za najbolju kvalitetu slika preporuc¢ujemo prilagodavanje polozaja ugradnje

projektora kako bi se postigla pravilna veli¢ina i oblik slike. n Ukljuite projektor i prikazite sliku.

Oblik slike nije moguce ispraviti koristeci istovremeno vise nacina

ispravljana. Pritisnite jedan od gumba za podesavanje geometrije na upravljackoj

ploci kako bi se prikazao zaslon Geometrija slike za podesavanje.

Menu Esc
» Srodne poveznice — Y
« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u gumba za geometriju” str.61 @
« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u funkcije Quick Corner" str.62
« "Ispravljanje oblika slike s ispravljanjem luka" str.64 W T
« "Ispravljanje oblika slike s ispravljanjem tocke" str.66 Source
« "Utitavanje postavke oblika slike iz memorije" str.68 Home @ -
« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u kutnih oznaka" str.68 @ .
Ispravljanje oblika slike pomoéu gumba za [ Geometrija slike ]
geometriju
V-geometrija 50 W — A

Gumbe na projektoru za ispravljanje geometrije mozete koristiti ako Zelite
ispraviti oblik slike koji je neravnomjerno pravokutan.

I 1 I

H-geometrija 50 4




Oblik slike

B Pritisnite gumb za geometriju za prilagodavanje oblika slike. » Srodne poveznice
» "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207
T )
\ / ] o Z i X Ispravljanje oblika slike pomocu funkcije Quick
- - Corner
Menu Esc Menu Esc
a C?D Koriste¢i postavku Quick Corner projektora mozete ispraviti oblik i veli¢inu
slike koja je neravnomjerno pravokutna.
‘ (@)
Qure 3%k

Search Home @
(o) "=

Ako promijenite postavku Vrsta ekrana ili podesite polozaj slike,

prilagodbe ¢e biti ponistene.

— D

@ Search

ource
Search

n UKkljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.
% e« Ako je projektor instaliran izvan vaseg dosega, takoder je moguce
ispraviti oblik slike koriste¢i daljinski upravljac. Menu ESC
@ Instalacija > Geom. ispravljanje > H/V-geometrija a Menu Esc
o Za spremanje trenutnog oblika slike koju ste prilagodili, odaberite O @ O

Spremi memoriju. U memoriju mozete spremiti do tri oblika slike.
@ Instalacija > Geom. ispravljanje > Memorija > Spremi ‘ @@@

i User Default
memoriju Home sgg:ée o\ «P%e

E



Oblik slike

B Odaberite izbornik Instalacija i pritisnite [Enter].

Inte

Multiprojekcija

Memorija

ECO

P

Instalacija

Stalna ugradnja

Testni uzorak

Upute za ugradnju ploce za n...

Okomita instalacija

Projekcija

Automatska prilagodba zaslo...

Geom. ispravijanje
Digitalni zum
Povezi ELPCBO2
Dodirna jedinica
Daljinski prijemnik
Vrsta ekrana
Naéin velike visine

Ponisti postavke instalacije

Iskljuéeno

Ne

Prednja/Dno prema gore

Ispravijanje tocke

R
Iskljuceno
Iskljuéeno
16:9 ~
Iskljugeno

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

a Odaberite Geom. ispravljanje i pritisnite [Enter].

Odaberite Quick Corner pa pritisnite [Enter]. Ponovno pritisnite
[Enter] ako je to potrebno.

[ Geom. ispravljanje ]

v Quick Corner

H/V-geometrija

Ispravljanje luka

Ispravljanje tocke

Memorija

Vrati

Prikazat ¢e se zaslon za odabir podrucdja.

Koristite gumbe sa strelicama za odabir podru¢ja slike koji zelite
prilagoditi. Zatim pritisnite [Enter].

[ Quick Corner ]

[Esc] Pritisnite na 2 sekunde
kako biste vratili

@ Za resetiranje ispravljanja funkcije Quick Corner, drzite
pritisnutim [Esc] priblizno dvije sekunde dok je prikazan zaslon
za odabir podrucja i odaberite Da.

pA Koristite gumbe za strelicama za podesavanje oblika slike prema
potrebi.

Za povratak na zaslon za odabir podrugja, pritisnite [Enter].



Oblik slike

podesavanje geometrije slike na upravljackoj ploci, prikazat ¢e se zaslon za

« Podrudje mozete odabrati i pritiskom sljede¢ih broj¢anih tipki odabir podruca.

na daljinskom upravljacu:
« [1] odabire gornje lijevo podrucje.

[
« [3] odabire gornje desno podrudje. Za spremanje trenutnog oblika slike koju ste prilagodili, odaberite
[

. o T . Spremi memoriju. U memoriju mozete spremiti do tri oblika slike.
o [7] odabire donje lijevo podrugje. . ] o . . .
. . .. @ Instalacija > Geom. ispravljanje > Memorija > Spremi memoriju
« [9] odabire donje desno podrugje.

« Ako vidite ovaj zaslon, ne mozete dodatno podesavati oblik u
smjeru oznacenom sivim trokutom. » Srodne poveznice

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207
[ Quick Corner ]

Ispravljanje oblika slike s ispravljanjem luka

Mozete koristiti postavku Ispravljanje luka projektora za podesavanje oblika
slike projicirane na zakrivljenu ili sfernu povrsinu.

Koristite tipke s brojkama radi
odabira podrudja.
[1] Gore lijevo [3] Gore desno

[7] Dolje lijevo [9] Dolje desno

$ Ako promijenite postavku Vrsta ekrana ili podesite polozaj slike,
prilagodbe ¢e biti ponistene.

8 Prema potrebi ponovite korake 6 i 7 za podesavanje preostalih kutova.
) L n Ukljucite projektor i prikazite sliku.
g Kada zavrsite, pritisnite [Esc].

Postavka Geom. ispravljanje sada je postavljena na Quick Corner u
izborniku Instalacija projektora. Sljede¢i put kad pritisnete gumbe za



Oblik slike

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc

(A Menu Esc
) O/ LANO

w ; ()

Home gggrrgﬁ % < : > DCEfaj”t

() = E—

Instalacija
Stalna ugradnja Iskljuéeno
Testni uzorak
Upute za ugradnju ploce za n...
Okomita instalacija Ne
Projekcija Prednja/Dno prema gore

Automatska prilagodba zaslo...

Geom. ispravijanje Ispravijanje tocke
Digitalni zum
Povezi ELPCBO2 Iskljueno

Dodirna jedinica

Daljinski prijemnik Iskljueno
Vrsta ekrana 16:9
Naéin velike visine Iskljugeno

Ponisti postavke instalacije

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

ﬂ Odaberite Geom. ispravljanje i pritisnite [Enter].

B Odaberite Ispravljanje luka i pritisnite [Enter].

[ Geom. ispravljanje ] Vrati

H/V-geometrija

Quick Corner

+ Ispravljanje luka

Ispravljanje tocke

Memorija

Prikazat ¢e se zaslon za odabir podrucja.

Koristite gumbe strelica za odabir podru¢ja slike koje Zelite prilagoditi,
zatim pritisnite [Enter].

[ Ispravljanje luka ] H 0

Vrati (pritisnite na 2 sekunde kako biste vratili)



Oblik slike

Pritisnvij[e gumbe za stre}icama za podesavanje oblika slike odabranog %,  « Zaspremanje trenutnog oblika slike koju ste prilagodili, odaberite
podrudja prema potrebi. Spremi memoriju. U memoriju moZete spremiti do tri oblika slike.
Za povratak na zaslon za odabir podrudja, pritisnite [Enter]. @ Instalacija > Geom. ispravljanje > Memorija > Spremi
memoriju
@ Ako vidite ovaj zaslon, ne mozete dodatno podesavati oblik u . Zg tr> lelsvetiri‘inj_e. Posl;fa"lzli I;Pf(a_"ljal_l{(e luka, dlriite Prigsg}lﬁmd[ESS] )
smjeru oznadenom sivim trokutom. P(I:'ll blZI'.ltO ])V;]e sekunde dok je€ pri azan zaslon za odabir podrucja 1
odaberite 0
[Ispravljanje luka] H: 0 .
V: 80 » Srodne poveznice

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207

Ispravljanje oblika slike s ispravljanjem tocke

Mozete koristiti postavku Ispravljanje tocke projektora za fino ugadanje
oblika slike po dijelovima slike. Slika je podijeljena u mrezu koja omogucava
pomicanje tocki sjeci$ta na mrezi kako je potrebno radi ispravljanja
izoblicenja.

Y«

X4

» -

B Prema potrebi ponovite korake 6 i 7 za podesavanje preostalih kutova.

g Kada zavriite, pritisnite [Esc]. Ako promijenite postavku Vrsta ekrana ili podesite polozaj slike,

prilagodbe ¢e biti ponistene.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.



Oblik slike

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.

Menu Esc

Source
Home @ Search
(o)

AW/

Menu

User

©

Default
SO0

g Odaberite izbornik Instalacija i pritisnite [Enter].

Instalacija

Stalna ugradnja

Testni uzorak

Okomita instalacija

Projekcija

Geom. ispravijanje
Digitalni zum
Povezi ELPCBO2
Dodirna jedinica
Daljinski prijemnik
Vrsta ekrana
Naéin velike visine

Ponisti postavke instalacije

Upute za ugradnju ploce za n...

Automatska prilagodba zaslo...

Iskljuéeno

Ne

Prednja/Dno prema gore

Ispravijanje tocke

Iskljuceno

Iskljuceno

16:9

Iskljugeno

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

a Odaberite Geom. ispravljanje i pritisnite [Enter].

B Odaberite Ispravljanje tocke i pritisnite [Enter].

[ Geom. ispravljanje ] Vrati

H/V-geometrija
Quick Corner

Ispravljanje luka

v Ispravljanje tocke

Memorija

a Odaberite broj tocki i pritisnite [Enter].

Na projiciranoj slici vidjet ¢ete mrezu.

@ Ako Zelite promijeniti boju mrezZe radi bolje vidljivosti odaberite
drugu postavku Dodaj uzorak u boji.

Koristite gumbe strelica za odabir tocke koju Zzelite ispraviti, zatim
pritisnite [Enter].




Oblik slike

8 Prema potrebi koristite gumbe za strelicama za ispravljanje izoblicenja.

EE i
—— o= —) o] N
Y

=

Za ispravljanje preostalih to¢aka pritisnite [Esc] za povrat na prethodni
zaslon i zatim ponovite korake 8 i 9.

@ Kada zavrsite, pritisnite [Esc].

o Za spremanje trenutnog oblika slike koju ste prilagodili, odaberite

Spremi memoriju. U memoriju mozete spremiti do tri oblika slike.
@ Instalacija > Geom. ispravljanje > Memorija > Spremi
memoriju

« Za ponistavanje postavki Ispravljanje tocke i vracanje na originalne
polozaje odaberite Ponisti na zaslonu Ispravljanje tocke.

» Srodne poveznice
« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207

Drzite pritisnutim gumb [Num] na daljinskom upravljacu, a zatim
pritisnite gumb s brojem (1, 2 ili 3) koji odgovara broju spremljene

postavke.
) )
Memory1 Memory2 Memory3
Mum) 4+ 1) um) 4+ (D) um) 4+ D)

Gornja ilustracija sluzi samo kao primjer.

B Kad dovrsite ucitavanje postavki, slijedite upute na zaslonu.

Ucitavanje postavke oblika slike iz memorije

Mozete ucitati postavke oblika slike koje ste odabrali i pohranili u memoriju
projektora i primijeniti ih na trenutnu sliku.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Ispravljanje oblika slike pomocu kutnih oznaka

Ako ste na povrsinu za projiciranje postavili kutne oznake, mozete koristiti
postavku projektora Automatska prilagodba zaslona za automatsko
ispravljanje oblika slike.

NS -




Oblik slike

@ « Automatska prilagodba zaslona mozZda nece pravilno raditi zbog
povrsine projiciranog zaslona. Mozete provesti funkciju Automatska
prilagodba zaslona u sljede¢im situacijama:

« Povrsina zaslona je ravna.

o Povrsina prijekcije nema uzorka niti je prljava te ne postoje druge
prepreke na povr$ini zaslona.

o Prije provodenja funkcije Automatska prilagodba zaslona, odredite
postavku vrste ekrana. Prilagodbe ¢e biti ponistene nakon $to
promijenite postavku Vrsta ekrana.

Automatska prilagodba zaslona moze ispraviti izoblicenje projicirane slike u
sljede¢im uvjetima:
« Velic¢ina zaslona je 110 inca ili manje

« Kut projiciranja je unutar priblizno 3° od pravog kuta u odnosu na povrsinu
za projiciranje u svim smjerovima

n UKkljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc
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w ; ()
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B Odaberite izbornik Instalacija i pritisnite [Enter].

Multiprojekcija

Memorija

ECO

Po

Instalacija
Stalna ugradnja
Testni uzorak
Upute za ugradnju ploce za n...
Okomita instalacija
Projekcija
Automatska prilagodba zaslo...
Geom. ispravijanje
Digitalni zum
Povezi ELPCBO2
Dodirna jedinica
Daljinski prijemnik
Vrsta ekrana
Naéin velike visine

Ponisti postavke instalacije

Iskljuéeno

Ne

Prednja/Dno prema gore

Ispravijanje tocke

R
Iskljuceno
Iskljuéeno
16:9 ~
Iskljugeno

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka



Oblik slike

a Odaberite Automatska prilagodba zaslona i pritisnite [Enter].

Instalacija
Stalna ugradnja Iskljuéeno
Testni uzorak

Upute za ugradnju ploce za n...

Okomita instalacija Ne

Projekcija Prednja/Dno prema gore
Autorr a zaslo...

Geom. ispravijanje Ispravljanje tocke

Digitalni zum s
Povezi ELPCBO2 Iskljueno

Dodirna jedinica

Multiprojekcija Daljinski prijemnik Iskljuceno

Memorija Vrsta ekrana 16:9 ~
ECO Nagin velike visine Iskljuéeno

Ponisti postavke instalacije

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

Pojavljuje se zaslon vodica.

Slijedite upute na zaslonu. za prilagodbu poloZaja projicirane slike tako
da kutne oznake budu unutar zutog podrudja.

Pritisnite [Enter].

Pojavljuje se uzorak vodenja i projektor zapocinje prilagodavanje oblika
slike.

Ako postoji bilo kakvo izoblicenje oblika projicirane slike kao rezultat
prilagodavanja, ispravite oblik slike pomocu ispravljanja Quick Corner.



Promjena velicine slike pomocéu gumba

Mozete promijeniti veli¢inu slike koriste¢i gumbe Wide i Tele.

e Za najbolju kvalitetu slika preporucujemo prilagodavanje polozaja

ugradnje projektora kako bi se postigla pravilna veli¢ina i oblik slike.

« Predlazemo podesavanje veli¢ine slike najmanje 30 minuta nakon
pocetka projiciranja jer slike nece biti stabilne nakon uklju¢ivanja
projektora.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Pritisnite gumb Wide na upravljackoj plo¢i kako biste podesili oblik
slike. Pritisnite gumb Tele za prilagodavanje oblika slike.

N
Menu Esc
V_ i
@ «W T»
‘ Source
Home Searc

@ Takoder mozete podesiti postavku Digitalni zum u izborniku
Instalacija projektora.

» Srodne poveznice
« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207



Podesavanje polozaja slike

Mozete koristiti znacajku Pomak slike za podesavanje polozaja slike bez
pomicanja projektora.

@ « Ova znacajka nije dostupna ako je moguénost Zumiranje postavljena
na najsiru postavku.

« Predlazemo podesavanje poloZaja slike najmanje 30 minuta nakon
pocetka projiciranja jer nakon uklju¢ivanja projektora slike nece biti
stabilne.

A~k

=

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

Prilagodite veli¢inu slike koriste¢i gumbe Siroko i Tele.

Nakon prilagodavanja veli¢ine slike automatski se prikazuje zaslon
Pomak slike.

B Koristite gumbe za strelicama za podesavanje polozaja slike.

[ Pomak slike ]

Pritisnite gumb [Esc] kako biste zatvorili zaslon za podesavanje.

Zaslon za podesavanje nestat ¢e ako nista ne ucinite unutar priblizno 10
sekundi.

Ako promijenite poloZaj ugradnje ili kut projektora, morate ponovno
podesiti polozaj.

« Postavka Pomak slike ostaje spremljena ¢ak i ako iskljucite projektor.

o Takoder mozete podesiti postavku Pomak slike u izborniku
Instalacija projektora.

» Srodne poveznice
« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207



Biranje izvora slike

Ako se na projektor prikljuci vise izvora slike, kao $to su racunalo i DVD

player, moete prelaziti s jednog izvora slike na drugi $ Ovaj zaslon se prikazuje ako nema otkrivenog signala slike.

Provijerite kabelske spojeve izmedu projektora i izvora slike.

[ PretraZivanje izvora ]

n Pobrinite se da bude ukljucen prikljuceni izvor slike kojeg Zelite

koristiti.
. . . . - L .. e Status signala
a Za izvore video slike stavite DVD ili drugi video medij pa pritisnite § ST il S
tipku za reprodukciju. - -
— HDMI2 Iskljuéeno
ve o - Y . p — HDMI3 Iskljuceno
B Ucinite nesto od sljedeceg: '
w=— HDBaseT Iskljuéeno
. Prltlsqtev gumb [Source.Sezvirch.] na ugra‘vl)ack.()) ploci ili daljinskom B Ratunalol Iskljugeno
upravljacu dok se ne prikaze slika sa zeljenog izvora. : :
= Video Iskljuéeno
Menu Esc ce=- USB Display Iskljuc¢eno
(A @ USB1 Isklju¢eno
@ Source Search .
CE=- USB2 Iskljuceno
= :
W T HDMI Computer  USB oo LAN Isklju¢eno
Oi== Screen Mirroring1 Iskljuéeno
H gourCﬁ LAN
ome earc
@ G Dodavanje signala slike.
@ W/ Pritisnite ¥ kako biste odabrali izvor.

Svi uredaji priklju¢eni na HDMI prikljucke upravljacke ploce
prikazuju se kao HDBaseT izvor slike (samo EB-1485Fi).

« Pritisnite gumb za Zeljeni izvor na daljinskom upravljacu. Ako
postoji viSe od jednog prikljucka za taj izvor, ponovno pritisnite
gumb za pomicanje kroz izvore.

Source Search
b

HDMI  Computer ~ USB




Biranje izvora slike

@ Video, HDMI i HDBaseT (samo EB-1485Fi) izvori (Video, HDMII1,
HDMI2, HDMI3 prikljuéci i uredaji priklju¢eni na HDMI prikljucke
upravljacke ploce)

@ Izvor prikljucka racunala (priklju¢ci Computerl i Computer2)

@ Izvori USB prikljucka (priklju¢ak USB-B i vanjski uredaji povezani na
prikljucke USB-A)

@ Mrezni izvor (LAN i Screen Mirroring)

o Pritisnite gumb [Home] na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu.

Menu Esc
YA L JIJL A

Aspect
‘ Source A/V Mute Spllt Freeze
Home S @

earch
Home

U

Nakon toga na prikazanom zaslonu odaberite izvor koji Zelite
koristiti.

Redoslijed prikazivanja ulaznih izvora mijenja se kad
projektor otkrije ulazni signal. (Otkriveni ulazni izvor
pojavljuje se gore lijevo.)

Na slici iz trenutnog ulaznog izvora pojavljuje se oznaka
kvacice. Pretpregled trenutne ulazne slike za ve¢inu izvora
mozete provjeriti u obliku minijature.

Ako ima viSe od deved dostupnih ulaznih izvora Zeljeni
izvor se mozda nalazi na sljedecoj stranici. Odaberite desnu
strelicu za pomak na sljedecu stranicu.

Svi uredaji priklju¢eni na HDMI prikljucke upravljacke
ploce prikazuju se kao HDBaseT izvor slike (samo EB-
1485Fi).



Format slike

Projektor moze prikazivati slike u razli¢itim omjerima $irine i visine koji se Oblik i veli¢ina prikazane slike se mijenja, a na zaslonu se kratko
nazivaju formatima. Obi¢no ulazni signal s vaseg video izvore odreduje pojavljuje naziv formata zaslona.
format slike. Medutim, nekim slikama mozete promijeniti format tako da

odgovara zaslonu. Za pomicanje kroz dostupne formate za ulazni signal, vise puta

Ako uvijek Zelite koristiti specifi¢ni format zaslona za odredeni izvor video pritisnite gumb [Aspect].
ulaza, moZete ga odabrati pomocu izbornika Slika projektora.

» Srodne poveznice @ Za prikaz slika bez crnih traka, postavite Razluéivost na Siroko ili
« "Promjena formata slike" str.75 Normalno u izborniku Slika projektora, u skladu s razlucivosti

« "Dostupni formati slike" str.75 racunala.
» "Izgled projicirane slike sa svakim formatom zaslona" str.76

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203 .
» Srodne poveznice

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

Promjena formata slike

Mozete promijeniti format prikazane slike. DOStupnl formati slike

Mozete odabrati sljedece formate slike, ovisno o odabranoj postavki Vrsta

« Namjestite postavku Vrsta ekrana u izborniku Instalacija projektora ekrana i ulaznom signalu s vaseg izvora slike.

prije promjene formata zaslona.

» Ova postavka dostupna je samo kad je postavka Skala ukljucena ili je

Nacin skaliranja postavljen na Cijeli zaslon (samo EB-1485Fi). $ « Primijetite kako upotrebom funkcije projektora za format zaslona u
@ Slika > Skala > Nadin skaliranja svrhu smanjivanja, povecavanja ili dijeljenja projicirane slike za

komercijalne potrebe ili javni prikaz mozete prekrsiti prava vlasnika
te slike u skladu sa zakonom o vlasni¢kim pravima.

n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti.

a Pritisnite gumb [Aspect] na daljinskom upravljacu. Nacin odredivanja formata | Opis
zaslona
eoegyeed E-Zoom | Volume Auto Automatski postavlja format slike ovisno o ulaznom

D@D signalu i postavki Razludivost.

C_ J|Ce))C= ) Puno Prikazuje slike na punoj velic¢ini projekcijskoj podru¢ja,
Aspect ali ne zadrzava format slike.
AVt Spit ) (F ez e) Zumiranje Prikazuje slike po cijeloj $irini cijelog projekcijskog

podrudja i zadrzava format slike. Podrucja koja izlaze
izvan rubova projiciranog zaslona ne projiciraju se.




Format slike

Nacin odredivanja formata | Opis Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale
zaslona formata zaslona 16.10 169
Izvorno Prikazuje slike kakve jesu (format slike i razlu¢ivost se I . .
zadrzavaju). Podrudja koja izlaze izvan rubova zvorno O O O O
projiciranog zaslona ne projiciraju se. ‘
O O 9, O
Izgled projicirane slike sa svakim formatom zaslona Podesavanje vrste ekrana: 16:9
Crne trake i obrezane slike mogu se projicirati u odredenim formatima, Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale
ovisno o formatu i razlu¢ivosti ulaznog signala. Pogledajte sljedecu tablicu za formata zaslona 16:10 16:9 4:3

potvrdivanje polozaja crnih traka i obrezanih slika.

« Slika za Izvorno ovisi o ulaznom signalu.
o Ako izmedu rubova slike i okvira projiciranog zaslona postoje
margine, poloZaj slike mozete prilagoditi pomo¢u postavke Polozaj Puno

ekrana u izborniku Instalacija projektora.
@ Instalacija > Vrsta ekrana > PolozZaj ekrana

Auto

. . Zumiranje
Podesavanje vrste ekrana: 16:10 J
Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale
formata zaslona 16:10 169 13 Izvorno
Auto
Puno Podesavanje vrste ekrana: 4:3
Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale
formata zaslona 16:10 169 13
Zumiranje
Auto ® ®
O Ol © ‘ O




Format slike

Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale Nacin odredivanja formata [ Format zaslona za ulazne signale
formata zaslona 16.10 169 ) zaslona 166 )
Puno Auto
Zumiranje Puno
Izvorno

i‘(‘!‘i Podesavanje vrste ekrana: 21:9

O O O Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale

formata zaslona 16:10 169 13
. . . Auto
Podesavanje vrste ekrana: 16:6 (samo EB-1485Fi)

Nacin odredivanja | Format zaslona za ulazne signale
formata zaslona 16.10 169 13

Puno
Auto

Zumiranje
e | Mo o ( )
P COJ X
Izvorno

O O

Puno




Format slike

Nacin odredivanja formata [ Format zaslona za ulazne signale
zaslona

21:9

Auto

Puno

Zumiranje

Izvorno

» Srodne poveznice
« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207



Podesavanje kvalitete slike (nacin rada u boji)

Projektor ima razlicite nacine rada u boji koji omogucavaju optimalnu N . R I . .

L L . L o . %y  Postavku Nacin rada u boji mozZete postaviti i na izborniku projektora
svjetlinu, kontrast i boju u raznim uvjetima gledanja i za razne vrste slika. Slika.

Mozete odabrati nacin predviden za vasu sliku i okolinu, a mozete i

eksperimentirati s raspolozivim nacinima.

» Srodne poveznice » §rodne poveznice )

« "Promjena naéina rada u boji" str.79 « "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Dostupni nacini rada u boji" str.79
« "Ukljuc¢ivanje automatskog podesavanja svjetline" str.79

Dostupni nacini rada u boji

Prom jen a nacina rada u bOji Projektor mozete postaviti tako da koristi te nacine rada u boji, ovisno o
ulaznom izvoru koji koristite:

Nacin rada u boji projektora mozete promijeniti pomocu daljinskog PR .
upravljaca kojim Cete optimizirati sliku prema uvjetima u okolini. R ERETL) Opis
Dinami¢no Ovo je najsvjetliji na¢in rada. Najbolje za
n Ukljudite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti. razvrstavanje svjetline po prioritetu.
Prezentacija Najbolje za projiciranje jarkih slika.
P ri‘Ei'snite gumb _LCOIOf Mode] na daljinskom upravljacu da promijenite Kino Najbolje za uzivanje u sadrzajima kao $to su filmovi.
Nacin rada u boji.
sRGB Najbolje za vjernu reprodukciju boja na izvornoj slici.
U)Cl \/ \// vklduit
Crna podloga Najbolje za projiciranje slika izravno na zelenoj plo¢i.
Color Mode E zOom Volume DICOM SIM Najbolje za projiciranje rendgenskih fotografija i
) ( ) ) drugih medicinskih slika. Ovaj na¢in rada sluzi samo
u referentne svrhe i ne smije se koristiti kao lije¢nicka
dijagnoza.
Aspect
Multiprojekcija (EB-1485Fi) | Najbolje za projiciranje s viSe projektora (smanjuje
razliku u tonu boje izmedu razli¢itih slika).

Naziv za Nacin rada u boji kratko se pojavljuje na zaslonu i promijenit
¢e se izgled slike.

Ukljudivanje automatskog podesavanja svjetline
Za pomicanje kroz sve dostupne nacine rada u boji za ulazni signal vise
puta pritisnite gumb [Color Mode]. Ukljucite Dinamicki kontrast ako Zelite automatsku optimizaciju svjetline
slike. Tako se poboljsava kontrast slike na temelju svjetline sadrzaja koji
projicirate.

n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti.



Podesavanje kvalitete slike (nacin rada u boji)

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom B Odaberite jednu od sljede¢ih moguénosti pa pritisnite [Enter]:
upravljacu. » Normalno za standardno podesavanje svjetline.

Menu Esc « Velika brzina za podesavanje svjetline odmah nakon promjene

= = -
l\&n)u 6 prizora.
W T @ [ Dinamicki kontrast ] Vrati

User Default
Source
Home @ Search Q ® Q Velika brzina
@ AW Normalno
+ Isklju¢eno

Slika G Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.
Magin rada u boji Prezentacija
l; a Svjetlina 50
Kontrast 50
Zasicenje boje 50
Nijansa 50
Ostrina 50

Nijansa bijele boje

Dinamicki kontrast Iskljuéeno
Smanjenje buke 0

MPEG smanjenje buke Iskljugeno
Gama 0
RGBCMY

Uklanj. isprepl. Iskljuéeno

Super-resolution
Poboljs. pojedinosti
Vrati na zadano

Izvor Ratunalo1

Razlutivost Auto

ﬂ Odaberite Dinamicki kontrast i pritisnite [Enter].



Podesavanje boje slike

Mozete fino podesiti razlicite aspekte prikazivanja boja na projiciranim

slikama.

» Srodne poveznice

« "Podesavanje tona, zasicenja i svjetline" str.81

« "Podesavanje game" str.82

Podesavanje tona, zasi¢enja i svjetline

Mozete podesiti postavke za Ton, Zasicenje i Svjetlina za boje pojedine slike.

n UKkljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.

Menu Esc

W T
Source

Home @ Search
()

=
o)
=1
=

©

Default
SO0

B Odaberite izbornik Slika pa pritisnite [Enter].

Slika
. Svjetlina

Kontrast

Zasicenje boje
Nijansa

Ostrina

Nijansa bijele boje
Dinamicki kontrast
Smanjenje buke

MPEG smanjenje buke

Gama
Memorija RGBCMY
ECO Uklanj. isprepl.

Super-resolution

Po

Poboljs. pojedinosti
Vrati na zadano
Izvor

Razlutivost

Odaberite RGBCMY i pritisnite [Enter].

Prezentacija
50
50
50
50
50

Iskljuéeno
0
Iskljuéeno
0

Iskljuéeno

Ratunalo1

Auto

B Odaberite boju za podesavanje i pritisnite [Enter].

[ RGBCMY ]
Ton Zasicenje
R 50
G Gl ——— e e
B S0 — A e—
C SO R— 50 =—
M 50 =— 50 =—
Y 50 m— 50 s—

Vrati

Svjetlina

50
50
50
50
50



Podesavanje boje slike

G Ucinite sljede¢e prema potrebi za svaku postavku: B Odaberite izbornik Slika pa pritisnite [Enter].

 Za podesavanje ukupnog tona boje, plavkasto - zelenkasto -

. Slika
crvenkasto, podesite postavku Ton. _
Magin rada u boji Prezentacija
 Za podesavanje ukupne Zivosti boje, podesite postavku Zasicenje. ; Svjetlina 25
« Za podesavanje ukupne svjetline boje, podesite postavku Svjetlina. fontrat 20
Zasicenje boje 50
Nijansa 50
[R] Vrati Otrina 50
Nijansa bijele boje
Ton 50 M 4 | % Dinamicki kontrast Iskljuéeno
Zasic’enje 50 Smanjenje buke 0
= MPEG smanjenje buke Iskljuéeno
Svjetlina 50 — =
ama 0
Memorija RGBCMY
ECO Uklanj. isprepl. Iskljuéeno

Super-resolution

Po

Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

Poboljs. pojedinosti

Vrati na zadano

Izvor Ratunalol
v . Razlutivost Auto
Podesavanje game
Razlike u bojama projicirane slike koje se javljaju izmedu razli¢itih izvora slike Odaberite Gama i pritisnite [Enter].
mozete ispraviti podesavanjem postavke Gama.

L ) o ) ) — o B Odaberite i podesite vrijednost koju Zelite ispraviti.
n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti.

el . C w1 - Ve o1 .. [Gama] Vrati
Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu. 5
Menu Esc 1

-1

© :
Prilagodeno

User Default
Source

Home @ Search Q ® Q Ponikti
(2) = ——

(A ’\@J @ Esc
T




Podesavanje boje slike

Ako odaberete manju vrijednost, moci ¢ete smanjiti ukupnu svjetlinu
slike, zbog ¢ega ¢e ona postati ostrija. Ako odaberete vec¢u vrijednost,
tamna podrucdja slike ¢e postati svjetlija, ali zasi¢enje boje svjetlijih
podrudja postat ce slabije.

@ o Ako postavku Nacin rada u boji postavite na DICOM SIM u
izborniku Slika projektora, odaberite vrijednost podesavanja
prema veli¢ina projekcije.
o Ako veli¢ina projekcije iznosi 80 in¢a ili manje, odaberite
malu vrijednost.
« Ako veli¢ina projekcije iznosi 80 inca ili vise, odaberite
veliku vrijednost.
o Medicinske slike mozda nece biti pravilno reproducirane, $to
ovisi o vasim postavkama i specifikacijama zaslona.

Ako zelite izvrsiti preciznija podeS$avanja, odaberite Prilagodeno i
pritisnite [Enter].

Pritisnite gumb sa strelicom ulijevo ili udesno kako biste odabrali ton
boje koju zelite prilagoditi na grafikonu za pode$avanje game. Zatim

pritisnite gumb sa strelicom gore ili strelicom dolje kako biste
prilagoditi vrijednost, nakon toga pritisnite [Enter].

[Gama]

Podrucje koje pulsira je predmet pode3avanija.

B Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Podesavanje svjetline

Mozete podesiti svjetlinu izvora svjetla vaseg projektora. Odaberite Regulacija svjetline svjetla i pritisnite [Enter].
n Ukljucite projektor i prijedite na izvor slike koji Zelite koristiti. Ako zelite odrzavati svjetlinu na odredenoj razini odaberite postavku

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.

Menu Esc

Zadrizi svjetlinu i odaberite Ukljuceno.

(A Menu
O

()
User
O

Source
Home @ Search
(o)

AW/

B Odaberite izbornik Radnja i pritisnite [Enter].

©

Default
SO0

[ Regulacija svjetline svjetla ] Vrati
¥ ____ 3 x: N
Zadrzi svjetlinu Iskljuéeno
Natin svjetla Normalno

Radnja

Aut. traZenje izvora

Regulacija svjetline svjetla

Izr. napajanje uklj.

Autom, ukljugivanje

Naéin mirovanja
Vrijeme Nacina mir.

Tajmer A/V utiav.

Nacin na cekanju
Priklju€ak

Brzo pokretanje

Indikatori

Tipka obr.smjera

Ponisti postavke radnje

Ukljuéeno

Iskljuceno

Iskljugeno
Ukljuéeno A

10 mi
= Ako ukljucite Zadrzi svjetlinu, odaberite postavku Zadrzi razinu

Ukljuceno T N e .s
svjetline i provjerite informacije Proc. preos. vrijeme.

Komunik. uklj. ~
Kabelski LAN
Iskfjuceno Ako iskljucite Zadrzi svjetlinu, odaberite postavku Nacin svjetla:

ik « Normalno omogucuje postavljanje svjetline na maksimalnu razinu.

Tako ¢ete procijenjene sate rada svjetla produziti na priblizno 20.000
sati.

Iskljuéeno

Upravljanje
Korisnicki gumb
Korisnicki logotip

Korisnicki uzorak

 Tiho omogucuje postavljanje svjetline na 70% i smanjenje buke
ventilatora. Tako Cete procijenjene sate rada svjetla produziti na
priblizno 20.000 sati.

Nacin svjetla



Podesavanje svjetline

+ Prosireno omogucuje postavljanje svjetline na 70% i produljuje « "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213
ocekivano trajanje izvora svjetla. Tako cete procijenjeni radni vijek
izvora svjetla produljiti na priblizno 30.000 sati.

o Prilagodeno omogucuje odabir prilagodene razine svjetline, izmedu : sy : e
701 1000, ghc priiag ) Sati koristenja u stalnom nacinu
Ako ukljucite Zadrzi svjetlinu, broj sati tijekom kojih projektor moze raditi
[ Nain svjetla] Vrati uz nepromijenjenu svjetlinu bit ¢e prikazan kao Proc. preos. vrijeme.
Tiho
Prosireno
Prilagodeno

[ Regulacija svjetline svjetla ] Vrati

Ako namjestite postavku Nacin svjetla na Prilagodeno, odaberite Zadrzi svjetlinu UKliugeno
Razina svjetline i koristite gumbe lijeve i desne strelice za odabir Zade3) razinu svietline T

SV]etllIle. Proc. preos. vrijeme oH [ITIT

[ Regulacija svjetline svjetla ] Vrati
Razina svjetline 100% 4 =———— )
g Pritisnite [Menul] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.
Prikaz razine Procjena preostalih sati

Za najbolje rezultate u odrzavanju stalne svjetline, namjestite postavku 10000 ili vide sati

Kalibracija svjetla na Pokreci redovito u izborniku projektora 11101
Upravljanje.

8000 do 9999 sati

» Srodne poveznice mnn

« "Sati kori$tenja u stalnom nacinu" str.85
« "Zivotni vijek izvora svjetla" str.86
o "Tehnicki podaci projektora" str.279




Podesavanje svjetline

Zadrii svjetlinu iskljuceno

Postavka Razina svjetline

Vrijeme do smanjenja svjetline izvora svjetla na pola
jacine (priblizno)

100% 20000 sati
90% 21000 sati
80% 24000 sati
70% 30000 sati

Prikaz razine Procjena preostalih sati

6000 do 7999 sati
i

4000 do 5999 sati
i

2000 do 3999 sati
i

0 do 1999 sati
1

Broj sati koji je predstavljen stavkom Proc. preos. vrijeme sluzi samo
kao smjernica.

Zivotni vijek izvora svjetla

Procijenjeni radni vijek izvora svjetla ovisi o vrijednosti postavke Razina
svjetline i o tome je li postavka Zadrzi svjetlinu ukljucena ili iskljucena.

.

Zivotni vijek izvora svjetla ovisi o uvjetima u okolini i koristenju.
Broj sati koji je ovdje naveden je samo okviran i nije zajamcen.

Nakon 20.000 sati upotrebe, mozda ¢ete morati zamijeniti dijelove u
projektoru.

Ako je ukljuc¢ena postavka Zadrzi svjetlinu, a prekoracili ste ovdje
naveden broj sati uporabe, mozda necete mo¢i odabrati visoku
vrijednost postavke Zadrzi razinu svjetline.

Zadrzi svjetlinu ukljuc¢eno

(%)

@) Zadrzi razinu svjetline

h
2) (h)

@ Vrijeme koje projektor moze odrzavati jednaku razinu svjetline (priblizno)

Postavka ZadrZi razinu
svjetline

Vrijeme koje projektor moze odrzavati jednaku razinu
svjetline (priblizno)

85% 6000 sati
80% 10000 sati
70% 19000 sati




Upravljanje glasno¢om pomocéu gumba za glasnoéu

Gumbi za reguliranje glasnoce upravljaju sustavom unutarnjih zvu¢nika
projektora.

Mozete upravljati i glasno¢om svih vanjskih zvu¢nika prikljuc¢enih u
projektor.

Glasnocu podesavajte odvojeno za svaki prikljuceni ulazni izvor.

n Ukljucite projektor i pokrenite prezentaciju.

Za smanjivanje ili povecavanje glasnoce, pritisnite gumbe [Volume] na
upravljackoj plo¢i, kao $to je prikazano.

OO

[ oaYLs E-Zoom | Volume

C_ ) |Ce)))coD
I

Aspect

Na zaslonu ¢e se prikazati mjerac glasnoce.

Za postavljanje glasnoce ulaznog izvora na odredenu razinu, odaberite
Glasnoca na izborniku U/I signal projektora.

A Oprez

Nemojte pokretati prezentaciju uz visoko postavljenu glasnoc¢u. Iznenadni glasni
zvukovi mogu o$tetiti sluh.

Uvijek smanjite glasnoc¢u prije iskljuc¢ivanja, tako da je mozete postupno povecavati
nakon sljedeéeg ukljucivanja.

» Srodne poveznice
« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal” str.205



Zamjena audio kanala

Mozete zamijeniti lijevi i desni audio kanal kako bi odgovarao polozaju

ugradnje projektora.

n Ukljucite projektor i pokrenite prezentaciju.

Pritisnite gumb [Menu] u upravljackoj plo¢i ili na daljinskom

upravljacu.
Menu Esc
=
W T
Source
Home @ Search
(a) =

Menu

User

CAD

©

«»

Esc

Default

W/ signal
Glasnoca
lzvor Ratunalo1
Format signala
Ulaz.jac.zvuka mik. 50
Vece podrudje sken. Auto
EDID 3240x1080/60Hz
Vrati na zadano
ANV izlaz Pri projekciji
Prebaci audio Iskljueno
Audioizlaz Auto
Multiprojekcija HDMI audioizlaz
Memorija Port izlaza zaslona 1zlaz zaslona
USB Display 0
Veza HDMI
Ponisti postavke U/I signala
Instalacija
Stalna ugradnja Iskljuceno

Odaberite Prebaci audio i pritisnite [Enter].

B Odaberite Ukljuceno i pritisnite [Enter].

[ Prebaci audio ] Vrati
v Uklju¢eno
Iskljuéeno

G Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.



Uporaba interaktivnih znacajki

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu interaktivnih znacajki.

» Srodne poveznice

« "Nacini rada s interaktivnim znacajkama" str.90

« "Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki" str.92

« "Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom ploc¢om za pisanje)" str.97
« "Crtanje na projiciranoj slici koriste¢i nacin rada s biljeSkama" str.103

« "Dijeljeje crteza" str.107

« "Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)" str.113
« "Upravljanje kamerom za dokumente" str.117

« "Odabir prikaza mreznog uredaja” str.118

« "Mrezna uporaba interaktivnih znacajki" str.120

« "Koristenje projekcije s podijeljenim zaslonom" str.121



rada s interaktivnim znacajkama

Pomocu interaktivnih znacajki mozZete izvoditi sljedece radnje. o U nacinu rada s biljeskama mozete koristiti interaktivne olovke ili prste za
« U nacinu rada bijele ploce za pisanje mozete koristiti interaktivne olovke ili dodavanje napomena u sadrZaj projiciran s ratunala, tableta, kamere za
prst za pisanje na projiciranoj "bijeloj plo¢i”. dokumente ili drugog izvora.

B 3
=

N\

Ne morate koristiti racunalo ili instalirati dodatni softver kako biste mogli To olaksava isticanje projiciranih informacija ili dodavanje novih napomena
koristiti ugradenu funkciju za crtanje po bijeloj ploci za pisanje. Ovo je zbog povecavanja uc1nkothost1 predavanja i prezentacija.

korisno na sastancima kao zamjena za bijelu plocu za pisanje. Stranice s biljeSkama mozete snimiti, a zatim ih spremiti ili ispisati.

Crteze koje stvarate drugim projektorima ili tabletima mozete dijeliti,

spremati ih kao PDF ili PNG datoteke i ispisivati ili slati e-pos$tom.



« U racunalnom interaktivnom nac¢inu mozete koristiti interaktivne olovke i
prst onako kako biste koristili mis. To omogucava kretanje, odabir, listanje
sadrzajem koji se projicira s racunala.

S T

%« Mozete koristiti i softver Easy Interactive Tools za dodatne
interaktivne znacajke, kao $to je spremanje i ispis vasih biljeski.
Pogledajte Vodic za Easy Interactive Tools za upute.

« Kad stvarate jednu jedinstvenu i ujednacenu sliku projiciranu s vise
projektora raspoloziv je samo interaktivan nac¢in rada racunala (samo
EB-1485Fi). Koristite softver Easy Interactive Tools za crtanje na
zaslonu.

» Srodne poveznice

« "Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje)"
str.97

« "Crtanje na projiciranoj slici koriste¢i nacin rada s biljeskama" str.103

« "Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (ra¢unalni
interaktivni nacin)" str.113

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Ovaj odjeljak donosi sigurnosne upute prilikom podesavanja i uporabe
interaktivnih olovaka ili izvodenju operacija dodira prstom. Procitajte ove
upute prije uporabe interaktivnih znacajki.

» Srodne poveznice

« "Sigurnosne upute za interaktivne znacajke" str.92

« "Uporaba interaktivnih olovaka" str.92

« "Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom" str.94

Sigurnosne upute za interaktivne znacajke

Interaktivne znacajke rade putem infracrvene komunikacije. Prilikom
koristenja ove znacajke zapamtite sljedece vazne napomene.

« Vodite racuna da prijemnik interaktivne olovke i zaslon za projiciranje nisu
izlozeni prejakom svjetlu ili suncevoj svjetlosti.

« Ako na prijemniku interaktivne olovke ima prasine, to bi moglo omesti
infracrvenu komunikaciju i mozda necete mo¢i normalno koristiti znacajke.
Ocistite prijemnik ako je prljav.

« Nemojte stavljati boju ili naljepnice na poklopac prijemnika interaktivne
olovke.

« Ne koristite infracrveni daljinski upravlja¢ ili infracrveni mikrofon u istoj
prostoriji, jer je mogu¢ neispravan rad interaktivne olovke.

o U blizini projektora nemojte koristiti uredaje koji stvaraju jaku buku, kao

$to su okretni uredaji ili pretvaraci. Necete moci koristiti interaktivne
znacajke.

Uporaba interaktivnih olovaka

Prije upotrebe interaktivnih olovki podesite sustav i kalibrirajte olovke.
Pogledajte Vodic za instalaciju projektora.

Ponovno izvrsite kalibraciju sustava ako primijetite razliku u polozaju
nakon izvodenja bilo ¢ega od navedenog:
o Izvodenje Geom. ispravljanje

« Podesavanje veli¢ine slike
«+ Uporaba znacajke Pomak slike
o Promjena polozaja projektora

Vas projektor opremljen je plavom i naran¢astom olovkom koje su oznacene
bojom na zavrsetku. Mozete koristiti jednu od olovaka ili obje istodobno
(jednu od svake boje).

Uvjerite se da se u olovci nalaze baterije.

Vrh olovke
Pokazatelj baterije
Gumb

Mjesto za pri¢vri¢enje remena

000

Poklopac baterije



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

Drzite olovku i ona ¢e se ukljuciti. « Pisanje ili crtanje po povrsini za projiciranje u nacinu rada s biljeskama i
Kada zavrsite s kori$tenjem olovke, ostavite je u takvom stanju i udaljite od nacinu rada s bijelom plocom za pisanje.
projekcijskog zaslona.

Pozor

« Interaktivne olovke ne koristite mokrim rukama ili na mjestima na kojima se
mogu smociti. Interaktivne olovke nisu vodootporne.

« Projektor i projekcijski zaslon drzite podalje od mjesta s izravnim utjecajem \l
sunceva svjetla, inace nece raditi interaktivne znacajke.

@ + Olovke se automatski isklju¢uju 15 sekundi nakon njihova odlaganja.
Uhvatite olovku i ona ¢e se ponovo ukljuciti.

« Najbolje rezultate ostvarit ¢ete ako olovku drzite okomito na plocu, ) ) o S o
kao $to je dolje prikazano. Nemojte prekrivati crni pojas blizu vrha « Ako zelite odabrati projiciranu stavku poput primjerice ikone, dodirnite

olovke. projekcijsku povrsinu vrhom olovke.

 Ako zelite crtati na projiciranom zaslonu, dodirnite projekcijsku povrsinu

/\ olovkom i prema potrebi je povucite.
AN

() ] o Projicirani pokazivac se pomice postavljanjem olovke iznad povrsine bez
njena dodirivanja.
L
// « Ako olovku Zelite kao alat za crtanje Zelite pretvoriti u brisalo ili neku

drugu funkciju odabranu u izborniku Interaktivna, pritisnite gumb na
boc¢noj strani.

@ Interaktivna > Akcija gumba olovke

« Koristite olovku kao mi$a u ra¢unalnom interaktivhom nacinu.

Uz pomo¢ olovke mozete izvrsiti sljedece radnje:

o Zalijevi klik, dodirnite plocu vrhom olovke.



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

o Za dvostruki klik, dvaput dodirnite vchom olovke.
o Za desni klik, pritisnite gumb sa strane.
o ZaKklik i povlacenje, dodirnite i povucite olovku.

« Pokaziva¢ se pomice postavljanjem olovke iznad povrsine bez njena
dodirivanja.

$ « Ako ne Zelite koristiti znacajku drzanja iznad odredenog mjesta,
iskljudite je pomocu postavke Vibriranje olovke u izborniku
Olovka/dodir.

« Kako bi dugi pritisak olovke djelovao kao desni klik namjestite
postavku Nacin pracenja olovke na Nacin rada misem i podesite
postavku Pritisak i drZanje na Desni klik u izborniku Olovka/dodir
projektora.

@ Olovka/dodir > Interaktivnost s PC-jem > Nacin pracenja
olovke
@ Olovka/dodir > Interaktivnost s PC-jem > Pritisak i drzanje

» Srodne poveznice
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom

Za interakciju sa projiciranim zaslonom koristite prst, onako kako biste

koristili interaktivnu olovku. Mozete koristiti olovku, prst ili oboje istodobno.

Projektor moze prepoznati do $est dodirnih to¢aka u racunalnom
interaktivnom nacinu. Kada izvodite dodirne radnje prstom, mozete koristiti
dva prsta u nacinu rada s biljeskama i na¢inu rada bijele ploce za pisanje.

Prije kori$tenja prsta za dodirne radnje, ucinite sljedece:
« Instalirajte jedinicu za dodir

 Ru¢no kalibrirajte sustav za olovku

o Izvrsite podesavanje kuta jedinice za dodir

« Kalibrirajte sustav za radne dodira
Pogledajte Vodic za instalaciju projektora za pojedinosti o tim postupcima.

Kada ukljucite projektor i zasvijetli plavi indikator, dodirna jedinica je
ukljucena i spremna za dodirne radnje prstom.

o Provjerite sljedece ako se jedinica za dodir ne uklju¢uje.

« Projektor normalno radi.

« Kad je postavka Okomita instalacija podesena na Da provjerite je
li Projekcija podesena na Prednja ili Prednja/Dno prema gore u
izborniku Instalacija.

 Kad je postavka Okomita instalacija podesena na Ne provjerite je
li postavka Projekcija podesena na Prednja/Dno prema gore ili
Straznja/Dno prema gore u izborniku Instalacija.

« Postavka Napajanje je podesena na Ukljuceno u izborniku
Dodirna jedinica.
@ Olovka/dodir > Dodirna jedinica > Napajanje
 Dodirna jedinica je spojena u prikljuc¢ak projektora TCH pomocu
pripadajuceg priklju¢nog kabela.
o Razlike u poloZaju mogu se javiti zbog kuta prsta ili pravca u kojem
je on usmjeren.
 Dodirne radnje prstom mozda nece pravilno raditi ako imate
dugacke ili umjetne nokte ili ako su prsti zamotani u zavoje.
« Dodirne radnje nece biti pravilno prepoznate ako su prsti ili olovke
previse primaknuti jedni drugima ili ako se krizaju.
« Ako odjeca ili drugi dio tijela dode blizu zaslona ili ga dodirne,
dodirne radnje mozda nece pravilno raditi.
o Ako dodirujete zaslon slobodnom rukom za vrijeme radnji dodira,
radne dodira mogu raditi neispravno.

Prstom mozete izvrsiti sljedece dodirne radnje:



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

o Pisati i crtati na projiciranu povrsinu mozete u nacinu rada s biljeskama i o Za dvostruki klik, dvaput dodirnite prstom.

nacinu rada bijele ploce za pisanje.  ZaKklik i povlacenje, prstom pritisnite i povucite stavku.

o Ako va$ uredaj podrzava te funkcije, modi Cete izvrsiti i sljedece:

« Za povecavanje i smanjivanje zumom, dodirnite stavku dvama
prstima pa ih razmaknite (rastegnite za povecavanje zumom) ili
primaknite (stisnite za smanjivanje zumom).

\! o Za obrtanje slike, dodirnite sliku dvama prstima i zatim zakrenite
— \ ruku.
o Ako Zelite listati prema gore ili prema dolje po stranici ili se
pomicati natrag ili naprijed u prozoru preglednika, koristite geste

kao $to su trzaji.
« Istodobno jednim prstom mozete koristiti samo jedan alat.

o Ako zelite odabrzviti projiciranu stavku, kao $to je ikona, prstom dodirnite » Srodne poveznice
projiciranu povrsinu. « "Sigurnosne upute za interaktivne dodirne operacije” str.95
 Ako zelite crtati po projiciranom zaslonu prvi put nakon ukljucivanja « "Dobivanje najnovije verzije dokumenata” str.10
projektora, odaberite olovku na alatnoj traci i prstom dodirnite povrsinu
za projekciju. Ako to ucinite, va$ prst Ce sluziti kao brisalo pri prvom Sigurnosne upute za interaktivne dodirne operacije

koristenju dodirnih radnji.
Dodirna radnja omogucava se instalacijom dodirne jedinice s ugradenim

« Za povecavanje i smanjivanje zumom, dodirnite stavku dvama prstima pa laserom velike snage.

ih razmaknite (rastegnite za povecavanje zumom) ili primaknite (stisnite

za smanjivanje zumonm). Lasersko zracenje izlazi iz prikljucaka za difuziju laserske svjetlosti na

straznjoj strani dodirne jedinice:
 Za obrtanje slike, dodirnite sliku dvama prstima i zatim zakrenite ruku.

« Koristite prst kao mi$ u racunalnom interaktivnom nacinu.

Prilikom izvodenja radnji dodira zapamtite sljedece vazne napomene.

o Zalijevi klik, dodirnite plocu prstom.



Pripremanje prije uporabe interaktivnih znacajki

A\ Upozorenje

o Djeca koja prstima koriste dodirne operacije uvijek moraju biti pod nadzorom
odrasle osobe.

« Ne otvarajte kudi$ta na projektoru i dodirnoj jedinici. Ne pokusavajte rastaviti ili
modificirati projektor ili dodirnu jedinicu. Elektri¢ni napon u projektoru moze
nanijeti teske ozljede.

« Nemojte dozvoliti da laserska svjetlost koja se odasilje iz dodirne jedinice prode
kroz bilo koji opticki predmet - recimo povecalo ili zrcalo - ili se od njega
reflektira. Kontinuirana uporaba jedinice za dodir moze dovesti do pozara ili
nezgoda, a takoder i ozljeda.

o U slucaju problema s projektorom ili jedinicom za dodir, odvojite projektor iz
uti¢nice, a sve popravke prepustite kvalificiranom servisnom osoblju.
Kontinuirana uporaba jedinice za dodir moze dovesti do pozara ili nezgoda, a
moze ostetiti i oCi.

o Ne gledajte u lasersku svjetlost pomocu opti¢kog uredaja (primjerice, kupe,
povecala ili mikroskopa) na udaljenosti 70 mm od prikljucaka za difuziju
laserske svjetlosti na dodirnoj jedinici. Tako mozete ostetiti o¢i.



Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plocom za pisanje)

« Svi podaci crtanja brisu se kad se projektor iskljuci.

« Korisnici su odgovorni za brigu o tim podacima. Epson ne preuzima
odgovornost za izravne ili posredne $tete koje nastanu gubitkom,
o$te¢enjem ili otkrivanjem podataka o korisniku ili podataka trece strane
uslijed upotrebe ovog projektora. Prije upotrebe uvjerite se da razumijete
sljedece tocke.

Pokretanje nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje

Na zaslonu bijele ploce za pisanje mozete crtati uz pomo¢ alatne trake bijele
ploce za pisanje.

n Ukljucite projektor.

a Pritisnite gumb [Home].

Menu Esc

— YA J L=y

Projektor mozete koristiti za projiciranje slike bijele ploce za pisanje na ravnu =
A -] D) ()
C JC )

povrsinu. Za crtanje slova i oblika na slici mozete koristiti interaktivne olovke

L
.1: ¥ . o1s e 1 s v, . . . . Aspact
ili prst, kao $to biste to radili na bijeloj ploci za pisanje. Ovo je korisno na w . )

mjestima gdje nema bijele ploce za pisanje. ANVMute Spit  Freeze

Source
Home Search
9 a5 - 2 G 2o 8 Home
U nacinu rada s bijelom plo¢om za pisanje mozete istovremeno @ =

koristiti obje olovke, ili obje olovke i prst.

» Srodne poveznice
« "Sigurnosne upute za nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje" str.97
« "Pokretanje nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje" str.97

Sigurnosne upute za nacin rada s bijelom plocom za
pisanje

Prilikom koristenja ove znacajke zapamtite sljedece vazne napomene.



Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plocom za pisanje)

B Odaberite Bijela ploca za pisanje. o Alatnu traku povla¢enjem mozZete pomicati udesno, ulijevo,

gore ili dolje po zaslonu.
« Nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje mozete pokrenuti

) = o
klikom na na alatnoj traci.

o Svi crtezi koje napravite u Nacin rada s bijelom plo¢om
spremaju se ako prijedete u Nacin rada s biljeskama ili druge
izvore slika.

Odaberite alat za crtanje koji zelite koristiti iz alatne trake na dnu
zaslona i crtajte po projiciranom zaslonu pomocu interaktivne olovke
ili prsta.

» Srodne poveznice
« "Alatna traka nacina rada s bijelom ploc¢om za pisanje" str.98
Vidjet cete zaslon bijele ploce za pisanje i alatnu traku. « "Uvoz slika u nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje" str.101
« "Kompatibilne vrste datoteka za otvaranje u nacinu rada s bijelom plo¢om
za Citanje" str.102

Alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje

Alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje omogucava crtanje i
pisanje na projiciranom zaslonu. Alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om
za pisanje prikazana je na sljedecoj slici.

4 \l T_

1 )T\t 1]

o SEACQ

@ o Mozete koristiti i mini alatnu traku pritiskom gumba na bo¢noj
strani olovke bilo gdje na podru¢ju crtanja. Na mini alatnoj traci
moze se mijenjati vrsta olovke ili brisala.



Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plocom za pisanje)

ﬂ Home

Prikazuje pocetni zaslon.

@ A/V bez tona

Isklju¢ivanje videoprikaza i zvuka. Ponovno dodirnite gumb ako Zelite ponovno
ukljuciti video i zvuk.

|
Olovka

Prikazuje dostupnu vrstu olovke, debljinu ili oblik.

! Ostali alati

Prikazuje dodatne alate.

. . Posta: $alje projicirani zaslon e-postom. Najprije podesite postavku
Posta u izborniku Interaktivna projektora.

|'I:|"

[

. Spremi: pohranjuje prikazani zaslon. Najprije podesite postavku
Spremi u izborniku Interaktivna projektora.

1
. Ispis: ispisuje projicirani zaslon. Najprije podesite postavku Ispis u
izborniku Interaktivna projektora.

. Broja¢: mjeri ili odbrojava proteklo vrijeme.

)
. Glasnoca: ugada glasnocu sustava zvuénika projektora.

~
. Dostavi zaslon: dijeli trenutni zaslon pomo¢u softvera Epson
iProjection.

. . Popis sudionika: prikazuje zaslon odabira korisnika te je moguce
projicirati s uredaja koji su putem mreze povezani s projektorom.

. .: Pomo¢: prikazuje zaslon pomodi za funkcije alatne trake. Odaberite
Zatvori za zatvaranje zaslona za pomoc¢.

« Ocisti sve sadrzaje crtanja: briSe sav trenutni sadrZaj crteza i slika i vra¢a
nacin rada s bijelom ploc¢om za pisanje na zadano stanje.

O X XK X X .
Crna/Crvena/Plavo/Zelena/Zuta/Bijela

(Zuta/Zelena/ Akvamarin/Ruzi¢asto/Crvena/Plavo za olovku za isticanje
teksta)

Izmjenjuje boju za crteze.

E Brisalo

Izmjena na brisalo. Odaberite veli¢inu brisala.

- Odaberi

Odabire nacrtani sadrzaj ili umetnutu sliku kako biste mogli izvrsiti radnje

poput premjestanja stavke ili pode$avanja njezine velicine.

« Odaberite ikonu | * u donjem desnom kutu odabranog objekta ili slike radi
izvodenja radnji. Za lijepljenje kopiranog objekta ili slike dodirnite zaslon,
odaberite ikonu | © i odaberite Zalijepi.

« Vucite rub podrudja radi povecavanja ili smanjivanja objekta ili slike.

» Vucite O

slike.

u gornjem dijelu podrudja radi zaokretanja odabranog objekta ili

Ponisti

Ponistavanje prethodnu radnju

Ponovi ponisteno

Ponistava postupak ponistavanja i vraca prethodno stanje.

Obrisi zaslon

BriSe sve crteze iz prikazane stranice.




Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plocom za pisanje)

m
i Deaktiviran dodir/Aktiviran dodir

Privremeno onemogucava dodirne radnje radi sprjecavanja neke nehoti¢ne

()

Otvori
Otvara datoteku i oditava podatke na novu stranicu.

radnje. Takoder omogucava dodirne radnje koje ste prethodno onemogudili.

(2] 5]
® Dodaj sliku
Minimiziraj Uvozi datoteku slike na trenutnu stranicu.
Sakriva alatnu traku.
6os
B8 posadina
@ « Na zaslonu bijele ploce za pisanje mozete prikazati sljedeéi broj i Odabire predlozak pozadine.
veli¢inu slika.

Ao . . ) Odaberite ™ za dodavanje korisni¢kih predlozaka.
« NajviSe 1920 x 1080 x 2 piksela za jednu stranicu

» Do 20 stranica o
« Nacrtani objekti prikazuju se ispred projicirane slike.

Zumiranje (Nije dostupno kad podijelite zaslon u na¢inu rada s bijelom

lo¢om za pisanje i na¢inu rada s biljeSkama
« Ako se objekti ili slike pomaknu izvan projiciranog zaslona, necete ih P pisaty J )

e Gtodab ot Povecavanje i smanjivanje projicirane slike.

=
Dodatni gumbi za nacin rada s bijelom plocom za pisanje Izbrisi stranicu
BriSe trenutnu stranicu.

Gumbi u nacinu rada s bijelom plo¢om za pisanje omogucavaju koristenje
znacajki nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje. (6] <

Prethodna stranica

Prikazuje prethodnu stranicu.
21>

Prikazuje sljedecu stranicu.

Sljedeca stranica

Nz Nova stranica

a . . . . . .

e Dodaje novu stranicu nakon trenutno prikazane. Mozete dodati do 20 stranica.
a

g Oia(3)

A _ » Srodne poveznice
T T 0 X + "Pogetni zaslon’ str.50

« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.131

« "Slanje sadrzaja crteza e-postom" str.107

« "Spremanje sadrzaja crteza" str.109



Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plocom za pisanje)

o "Ispis sadrzaja crteza" str.111 B Odaberite sljedece postavke na zaslonu Skeniranje.

1z USB memorije ili mrezne mape
Uvoz slika u nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje

Slike mozete uvesti na trenutnu stranicu u nac¢inu rada s bijelom plocom za
pisanje. Datoteke mozete uvesti iz priklju¢enog USB memorijskog uredaja ili
mrezne mape, a mozete i skenirati sliku na mreznom skeneru i uvesti je.

o Za uvoz slika s USB memorije ili mrezne mape najprije podesite postavku jw]
Spremi u izborniku Interaktivna projektora. Mreza

o Za skeniranje papirnatog dokumenta provijerite je li na projektor povezan
podrzani pisa¢ s moguc¢nos¢u skeniranja i najprije namjestite postavke Ispis
u izborniku Interaktivna projektora.

o Podrzani su pisaci s ESC/P-R naredbama.
o Neki proizvodi poput samostoje¢ih skenera ne mogu koristiti ovu
znacajku. Za popis podrzanih proizvoda kontaktirajte Epson.

o Ne mozete skenirati dokumente kad je pisa¢ u statusu u kojem ne
moze ispisivati, primjerice kad nema tinte.

Kada skeniranje vrsite uz pomo¢ Vaseg proizvoda, sljedece funkcije za
skeniranje necete moc¢i koristiti ¢ak i kada su dostupne:

« uporaba gumba za skeniranje na vasem proizvodu,
« skeniranje dijelova dokumenta,

o Skeniranje izvornika s Automatskim ulagacem dokumenata (ADF).

n Ako skenirate papirnati dokument, umetnite izvornik u uredaj.

Odaberite ikonu = dolje lijevo na bijeloj plo¢i za pisanje.

Prikazat e se zaslon Dodaj sliku.



Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom plocom za pisanje)

« Saskenera Kompatibilne vrste datoteka za otvaranje u nacinurada s

bijelom ploc¢om za citanje

Sljedece vrste datoteka mogu se otvarati i ucitavati u stranicu u Nacinu rada s
bijelom plo¢om. Slike vece od stranice smanjuju se tako da odgovaraju veli¢ini
stranice.

Vrsta Vrsta datoteka Napomene
(nastavak)

Slika Jjpg Sljedece se ne moze Citati.

Skeniranje

« Slike s razluc¢ivos$éu ve¢om od 2048 x
2048

« Datoteke s nastavkom ".jpeg"
o Formati s CMYK rasporedom boja

o Progresivni formati

.png Nije moguce citati slike u razlu¢ivosti
vecoj od 2048 x 2048.

PDF .pdf Mozete otvarati PDF datoteke za verziju
1.7 ili raniju.
Navedite broj stranice za otvaranje PDF

datoteke. Ako je datoteka zasti¢ena
@ Odaberite datoteku koju Zelite uvesti. lozinkom, unesite lozinku.

@ Odaberite lokaciju slike koju Zelite uvesti.

@ Odaberite veli¢inu papira. EWEF2 ewf2 Navedite broj stranice za otvaranje EWF2
(Epson format za bijelu plo¢u za pisanje)
datoteke.

@ Odaberite Boja ili Jednobojno. Ako je datoteka za$ti¢ena lozinkom,
unesite lozinku.

@ Odaberite orijentaciju skeniranog dokumenta.

Odaberite Otvori ili Skeniranje.

Nakon uvoza ili skeniranja, slika se projicira kao nova stranica u na¢inu rada s
bijelom plo¢om.



Crtanje na projiciranoj slici koristeci nacin rada s biljeSkama

Alatnu traku Cete vidjeti na projiciranoj slici, na primjer:

o Alatnu traku povlacenjem mozZete pomicati udesno, ulijevo,

Nacin rada s biljeSkama omogucava projiciranje s racunala, tableta, video gore ili dolje po zaslonu.

uredaja ili drugog izvora te dodavanje biljeski u projicirani sadrzaj pomocu
interaktivnih olovaka ili prsta. Mozete koristiti obje olovke istovremeno.

« Nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje mozete promijeniti s
=l
v . © gees . . | 1| 3 3
Mozete istovremeno koristiti obje olovke i prst. . na alatnoj traci.

» Srodne poveznice

« "Pokretanje nacina rada s biljeskama" str.103 Odaberite alat za crtanje koji Zelite koristiti iz alatne trake na dnu
zaslona i crtajte po projiciranom zaslonu pomocu interaktivne olovke
ili prsta.

Pokretanje nacina rada s biljeSkama )
» Srodne poveznice

Za crtanje na projiciranom zaslonu koriste¢i nadin rada s biljeskama, morate + "Alatna traka nacina rada s biljeskama” str.104
prikazati alatnu traku nacina rada s biljeskama.

Prije pocetka provijerite je li Funkcija crtanja postavljena na Ukljuc¢eno U
izborniku Interaktivna projektora kako biste omogucili nac¢in rada s
biljeskama.

n Projicirajte sliku sa spojenog uredaja.



Crtanje na projiciranoj slici koristeci nacin rada s biljeSkama

Alatna traka nacina rada s biljeSkama

Alatna traka nacina rada s biljeSkama omogucava crtanje i pisanje na
projiciranom zaslonu. Izgled retka s alatima razlikuje se ovisno o nacinu
projiciranja te projicira li se dijeljena slika.

@ Mozete koristiti i mini alatnu traku koja se otvara desnim klikom bilo
gdje na podrudju crtanja. Na mini alatnoj traci moze se mijenjati vrsta
olovke ili brisala.

=

Bijela ploca za pisanje

(Nije dostupno kad je zaslon podijeljen na polovine ili
na Cetvrtine te ako ste uklju¢ili postavku Skala)

Uklju¢uje Nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje.

-
O

(Dostupno samo kad je zaslon podijeljen na polovine ili
na Cetvrtine)

Odreduje postavke podijeljenog zaslona.

Split Screen
(Dostupno samo ako je Vrsta ekrana postavljena na
16:6)

Pomak slike Odreduje vodoravni polozaj slike na izuzetno $irokom

prikazu.

A

Prikazuje pocetni zaslon.

Home
Isklju¢ivanje videoprikaza i zvuka. Ponovno dodirnite
gumb ako Zelite ponovno ukljuciti video i zvuk.
A/V bez tona
(Nije dostupno kad je zaslon podijeljen na polovine ili
&l na Cetvrtine)
.. Povecavanje i smanjivanje projicirane slike.
Zumiranje
— Snima trenutni zaslon i kopira ga na bijelu plo¢u za
(O] pisanje.
. . o Puni zaslon snima sliku cijelog zaslona.
Snimanje

» Odaberi podrucje, omogucava odabir dijela slike koji
Zelite snimiti.

Ako Zelite snimiti Screen Mirroring sliku zrcalno

prikazanog zaslona najprije postavite znacajku

Snimanje na Omoguceno u izborniku projektora

Mreza.

@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem
mreZe > Screen Mirroring > Snimanje




Crtanje na projiciranoj slici koristeci nacin rada s biljeSkama

Ostali alati

Prikazuje dodatne alate.

Posta: $alje projicirani zaslon e-postom.
Najprije podesite postavku Posta u izborniku
Interaktivna projektora.

—
=, -
Spremi: pohranjuje prikazani zaslon. Najprije
podesite postavku Spremi u izborniku Interaktivna
projektora.

LDJ Ispis: ispisuje projicirani zaslon. Najprije

podesite postavku Ispis u izborniku Interaktivna
projektora.

S

)
j M Glasnoca: ugada glasnoc¢u sustava zvué¢nika
projektora.

Broja¢: mjeri ili odbrojava proteklo vrijeme.

=

~w
Dostavi zaslon: dijeli trenutni zaslon pomocu
softvera Epson iProjection.

Popis sudionika: prikazuje zaslon odabira

korisnika te je moguce projicirati s uredaja koji su
putem mreze povezani s projektorom.

.: Pomo¢: prikazuje zaslon pomodi za funkcije

alatne trake. Odaberite Zatvori za zatvaranje zaslona
za pomoc¢.

Ponisti sve: briSe trenutni sadrzaj crteza i slika i vra¢a
nacin rada s biljeskama na zadano stanje.

Crna/Crvena/Plava/Zelen
a/Zuta/Bijelo
(Zuta/Zelena/Akvamarin/
Ruzicasto/Crvena/Plavo

za olovku za isticanje
teksta)

Izmjenjuje boju za crteze.

Brisalo

Izmjena na brisalo. Odaberite veli¢inu brisala.

Odaberi

Odabire nacrtani sadrzaj ili umetnutu sliku kako biste
mogli izvrsiti radnje poput premjestanja stavke ili
podesavanja njezine veli¢ine.

+ Odaberite ikonu | © u donjem desnom kutu
odabranog objekta ili slike radi izvodenja radnji. Za
lijepljenje kopiranog objekta ili slike dodirnite zaslon,
odaberite ikonu | © i odaberite Zalijepi.

o Vucite rub podrudja radi povecavanja ili smanjivanja
objekta ili slike.

» Vucite &) u gornjem dijelu podrucja radi
zaokretanja odabranog objekta ili slike.

Ponistava prethodnu radnju.

Ponovi ponisteno

Poni$tava postupak ponistavanja i vra¢a prethodno
stanje.

Olovka

Prikazuje dostupnu vrstu olovke, debljinu ili oblik.

Obrisi zaslon

BriSe sve crteze iz prikazane stranice.




Crtanje na projiciranoj slici koristeci nacin rada s biljeSkama

by Privremeno onemogucava dodirne radnje radi
4“? sprjecavanja neke nehoti¢ne radnje. Takoder
omogucava dodirne radnje koje ste prethodno
Deaktiviran onemogucili.
dodir/Aktiviran dodir

— (Raspolozivo samo prilikom projiciranja podijeljene
o slike)

Prekini dijeljenje Zaustavlja dijeljenje zaslona.

O essesses (ED (Nije raspolozivo prilikom projiciranja podijeljene slike)

Sluzi za prijelaz u ra¢unalni interaktivni nacin.
Interaktivnost s PC-jem | Namjestite postavku Interaktivnost s PC-jem na
Ukljuceno kako bi ra¢unalom upravljali prstom ili
pomocu interaktivne olovke.

Sakriva alatnu traku.

Minimiziraj

« Nacrtani objekti prikazuju se ispred projicirane slike.

« Ako se objekti ili slike pomaknu izvan projiciranog zaslona, necete ih
moc¢i odabrati.

» Srodne poveznice

« "Zasloni bijele ploce za pisanje (Nacin rada s bijelom ploc¢om za pisanje)"
str.97

« "Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni
interaktivni nac¢in)" str.113

« "Pocetni zaslon" str.50

« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.131

« "Zumiranje slika" str.133

« "Projiciranje vise slika istodobno" str.123

« "Slanje sadrzaja crteza e-postom" str.107

« "Spremanje sadrzaja crteza" str.109

« "Ispis sadrzaja crteza" str.111



Dijeljeje crteza

Sadrzaj crteza koje ste izradili mozete dijeliti tako da ih spremite, ispisete ili B Odaberite sljedece postavke na zaslonu Posta.
posaljete u e-poruci s potrebnim sadrzajem. + Za nadin rada s bijelom ploom za pisanje

» Srodne poveznice

« "Slanje sadrzaja crteza e-postom" str.107
« "Spremanje sadrzaja crteza" str.109

o "Ispis sadrzaja crteza" str.111

Slanje sadrzaja crteza e-postom

Sliku crteza mozete priloZiti e-posti i poslati.

Najprije podesite postavku Posta u izborniku Interaktivna projektora. Kako
bi se mogla pretrazivati e-posta uporabom servisa direktorija postavite e 2
Direktorij u izborniku Interaktivna. —_—

\ J
$ « Adresa postavljena za pogiljatelja u izborniku projektora Posta
koristi se kao adresa posiljatelja. Ako adresa posiljatelja nije ( )
odredena, adresa primatelja prikazuje se kao adresa poéiljatelja. —
o Ne mozete urediti tekst u e-posti. L )

n Odaberite ikonu ﬂ na alatnoj traci. [ ]

Odaberite ikonu E

Prikazat ée se zaslon Posta.



Dijeljeje crteza

+ Zanacin rada s biljeSkama

I

@ Unesite adresu e-poste za posiljatelja koriste¢i prikazanu tipkovnicu.
Adresa e-poste koju ste postaviti je pohranjena dok ne izbrisete sve crteze
ili ne iskljucite projektor.

Kad postavite Onemoguci unos adrese na
Ukljuceno u izborniku Interaktivna projektora, ne
mozete izravno unijeti adresu e-poste. Prvo
postavite Onemogu¢i unos adrese na Iskljuceno.

@ Interaktivna > Posta > Onemoguci unos
adrese

@ Unesite predmet za e-postu.

@ Unesite naziv datoteke za privitak.

@ Odaberite Zelite li poslati sve stranice bijele ploce za pisanje ili samo
trenutno projiciranu sliku.

@ Za PDF-ove ili EWF2-ove, odaberite potvrdni okvir i unesite lozinku za
Sifriranje datoteke.

Pozor
 Kad unesete lozinku, ona se prikazuje na zaslonu.

o Kod $ifriranja datoteke, pobrinite se da ne zaboravite lozinku.

Odaberite format za prilozenu datoteku (JPG, PDF, PNG ili EWF2).

(N0

Navedite adresu e-poste za posiljatelja koriste¢i prikazani dijaloski okvir
Adresa e-poste. Mozete navesti najvise 50 adresa.

Mozete postaviti adresar pomocu usluga direktorija u izborniku
Interaktivna projektora.

Odaberite Posalji.

$  Ako na projiciranom zaslonu ima puno sadrZaja, slanje e-poste
moglo bi potrajati nesto duze.

« Ovisno o postavkama posluzitelja za e-postu odredista, e-postu
mozda necete biti u moguénosti poslati. Obratite se
administratoru mreze kako biste unaprijed saznali postavke
posluzitelja e-poste.

» Srodne poveznice
« "Kreiranje adresara” str.108
« "Raspoloziva usluga direktorija" str.109

Kreiranje adresara

Prilikom slanja vasih crteza e-po$tom, adrese e-poste mozete odabrati iz
adresara. Adresar mozete stvoriti ucitavanjem tekstovne datoteke od najvise
999 adresa putem zaslona Web kontrola.



Dijeljeje crteza

Adrese se prikazuju onim redom kojim su uno$ene u tekstualnu Raspoloziva usluga direktorija
datoteku.
Podrzani su sljedeci posluzitelji direktorija usluga.
n Stvorite tekstualnu datoteku koja sadrzi popis adresa koje Zelite dodati Vit jposl vk Poslhoizel | cliicrona nlog
u adresar. Datoteka mora sadrzavati sljedece karakteristike: Operativni sustav Windows Server 2012 R2
« Ograni¢ena oznakom Windows Server 2016
o Svaka linija mora sadrzavati par nizova odvojenih oznakom: <ime> Prikljucak Promjenjivo (zadana vrijednost je 389)
<oznaka> <adresa e-poste> Provjera autenti¢nosti Anonimno (nema provjere autenti¢nosti)
o Svaka linija moze sadrzavati do 256 znakova. Simple
« Naziv datoteke s nastavkom .txt Digest-MD5
SMTP
o Kodna tablica znakova mora biti UTF-16 s BOM —— —— -
o Sifriranje Sifriranje SASL sloja
Primjer tekstualne datoteke: (SSL/TLS nije podrzan)
Joe Smith XXXXXX@XXXXX.COM
Mary Jones-Smith XXXXXXX@XXXX.COM Napomene za pretrazivanje

John Q. Public  xxxx@xxxxxx.com

 Navedeno je do 200 odgovarajucih adresa.

» Mozete pretrazivati adrese koriste¢i alfanumericke znakove.

Provijerite je li projektor ukljucen.

Pokrenite web preglednik na racunalu povezanom s mrezom. Spremanje sadrzaj a crteza

' ) . Kreirani sadrzaj na projiciranom zaslonu mozete spremiti u datoteku.
Odaberite Interaktivna > Posta > Postavke adresara > Datoteka

SRWEN

adresara i odaberite gumb Odaberi datoteku. A Oprez

Odaberite datoteku adresara i odaberite Postavi. Ako koris.titevéitaé za .Viée.kartica ili USB Fell.zclijelnik, radnje .r.no?da nece biti .
ispravno izvr$ene. Najbolje rezultate postiéi ¢ete ako se spojite izravno na projektor

Datoteka adresara je prenesena na projektor. ili Control Pad.

Za brisanje adresara, odaberite Interaktivna > Posta > Postavke

adresara > Izbrisi adresar i odaberite Pogalji. @ Mozda necete mo¢i koristiti USB uredaje za pohranu koji uklju¢uju
funkcije zastite.



Dijeljeje crteza

+ Zanacin rada s biljeSkama

n Odaberite ikonu ﬂ na alatnoj traci.

Odaberite ikonu E

Prikazat e se zaslon Spremi.

B Odaberite sljedece postavke spremanja na zaslonu Spremi.

e Zanacin rada s bijelom plo¢om za pisanje

Spremi

Mreza

plke

a
Racunalo O PG @ PNG
® roFr @ Ewr2

@) Odaberite odrediste u koje Zelite spremiti datoteku.

« Odaberite USB ili Mreza za pohranu na priklju¢eni USB memorijski
uredaj ili u mreznu mapu.

. » i o Odaberite Ra¢unalo za privremenu pohranu datoteke na projektor
Spremi . ni | kako bi bila dostupna za kopiranje s ratunala. Nakon kopiranja

' datoteke, ona se bride. Ne mozete spremiti datoteku na racunalo kad je

ulazni izvor USB Display ili HDBaseT ili kad ste podijelili zaslon u

polovice ili ¢etvrtine.

@ Za PDF-ove ili EWF2-ove, odaberite potvrdni okvir i unesite lozinku za
$ifriranje datoteke.

Pozor
o Kad unesete lozinku, ona se prikazuje na zaslonu.

« Kod $ifriranja datoteke, pobrinite se da ne zaboravite lozinku.

@ Odaberite Zelite li spremiti sve stranice bijele ploce za pisanje ili samo
trenutno projiciranu sliku.

@ Odaberite format spremanja (JPG, PDF, PNG ili EWF2).



Dijeljeje crteza

Unesite naziv datoteke. Odaberite ikonu ﬂ na alatnoj traci.

Za USB ili MrezZa, odaberite odredi$nu mapu koriste¢i prikazani dijaloski

okvir Otvori.
Odaberite ikonu E=a.

Prikazat e se zaslon Ispis.

Odaberite Spremi (Dalje za Rac¢unalo).

Odaberite sljedece postavke spremanja na zaslonu Ispis.

$ Ako je za odrediste pohrane datoteke odabrano Racunalo, sadrzaj + Zanacin rada s bijelom plocom za pisanje
crteza privremeno se sprema na projektor i pojavljuje se dijaloski okvir

s uputama. Slijedite upute na zaslonu za spremanje podataka na
rac¢unalo.

Ispis %

Broj kopija
» Srodne poveznice
« "Dostupni format datoteke u nacinu rada s bijelom ploc¢om za pisanje"

str.111 Raspon Nacin rada u boji
q v . . O sve O Boja
Dostupni format datoteke u nacinu rada s bijelom plocom za _
pisanje @ Trenutno (] Jednobojno
Spremati mozete u sljede¢im formatima datoteke: VeliCina papir Dvostrani ispis
« PNG (Razlucivost: 1920 x 1080) Al @ Uukljuten

e JPG (Razludivost: 1920 x 1080) % O Iskljuten
« PDF (postavite lozinku ako je potrebno)
« EWF2 (postavite lozinku ako je potrebno)

Kada spremate datoteku za uredivanje, odaberite EWF2 format. EWF2 format
podrzavaju interaktivni projektori i Easy Interactive Tools.

Odustani

Ispis sadrzaja crteza |

Stranice mozete ispisati izravno s projektora na podrzani pisa¢ (USB ili
umrezeni).

Najprije podesite postavku Ispis u izborniku Interaktivna projektora.



Dijeljeje crteza

o Zanadin rada s biljeSkama » Srodne poveznice
« "Dostupne upravljacke naredbe pisaca u nacinu rada s bijelom plo¢om za
pisanje" str.112

Dostupne upravljacke naredbe pisaca u nacinu rada s bijelom
plocom za pisanje

Podrzavaju se sljedece upravljacke naredbe pisaca*.

Upravljacke naredbe Nacin povezivanja
ESC/P-R USB ili preko mreze
PCL6 Preko mreze

* Svi pisaci nisu podrzani. Za vi$e pojedinosti o podrzanim modelima
kontaktirajte Epson za pomoc¢.

Odustani

Odredite broj kopija. MoZete navesti najvise 20 listova.

Odaberite Zelite li ispisati sve stranice bijele ploce za pisanje ili samo
trenutno projiciranu sliku.

Postavite veli¢inu papira za ispisivanje.
Postavite broj stranica po listu.

Ako pisac¢ podrzava dvostrani ispis, odaberite ako Zelite ispis na obje
strane.

Odredite boju ispisa.

Odaberite Ispis.



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

L U Y

-

Kada je projektor priklju¢en na ra¢unalo USB kabelom, ra¢unalom ¢ete mo¢i
upravljati s projiciranog zaslona koristeci interaktivne olovke ili prst, kao $to
biste to ¢inili koriste¢i mis. S projiciranog zaslona mozete se kretati, birati i
interaktivno raditi na racunalnim programima.

@ o Kada koristite viSe zaslona sa sustavom Windows 7 ili novijim, a na
sekundarnom zaslonu koristite interaktivne znac¢ajke racunala,
postavite sljedece postavke:
» Namjestite postavku Nacin pracenja olovke na Nacin rada
olovkom u izborniku Olovka/dodir projektora.
@ Olovka/dodir > Interaktivnost s PC-jem > Nacin pracenja
olovke
o Idite u Upravljacka plo¢a > Hardver i zvuk > Postavke za Tablet
PC > Postavljanje kako biste pokrenuli program za postavljanje i
konfigurirali interaktivne znacajke.
Ako postavite treci zaslon, necete mo¢i koristiti interaktivne znacajke
s tim zaslonom.
Ne mozete pisati ili crtati na vise zaslona.
o Ako zelite koristiti ra¢unalni interaktivni nacin rada preko mreze,
instalirajte Epson iProjection (Windows/Mac).

» Srodne poveznice

« "Zahtjevi sustava za racunalni interaktivni nac¢in" str.113

« "Koristenje racunalnog interaktivnog nacina rada" str.114

« "Prilagodba radnog podrucja olovke" str.114

« "Instalacija softvera Easy Interactive Driver na Mac rac¢unalo" str.116

Zahtjevi sustava za racunalni interaktivni nacin

Vase racunalo mora koristiti jedan od sljede¢ih operacijskih sustava da bi
moglo koristiti racunalni interaktivni nacin.

Windows

« Windows 7 servisni paket 1
« Ultimate (32-bitni i 64-bitni)
o Enterprise (32-bitni i 64-bitni)
o Professional (32-bitni i 64-bitni)
« Home Premium (32-bitni i 64-bitni)

« Windows 8,1

« Windows 8.1 (32-bitni i 64-bitni)
o Windows 8.1 Pro (32-bitni i 64-bitni)
« Windows 8.1 Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

« Windows 10
» Windows 10 Home (32-bitni i 64-bitni)
» Windows 10 Pro (32-bitni i 64-bitni)
Mac
« OSX 10.11.x
macOS§
e 10.12.x

« 10.13.x
« 10.14.x



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

Ubuntu @ Istodobno koristenje dvije interaktivne olovke moze izazvati
e 16.04 LTS smetnje kod odredenih aplikacija. Interaktivnu olovku koja se ne
18.04 LTS koristi odmaknite od projekcijskog zaslona.
¢ 19.04
G Provijerite jeste li kalibrirali projektor prije prve uporabe.
o¥ . ™ . . Ve Drzite interaktivnu olovku blizu projiciranog zaslona ili prstom
Koristenje racunalnog interaktivnog nacina rada dodirnite projicirani zaslon,
Racunalni . et Lati put . 1
k§§£21?;$$;§1%a$é$:krgsif rfaléﬁfar‘; 312 1 pUtein projicitanos zasiona 8 Provijerite je li na alatnoj traci uklju¢ena postavka Interaktivnost s PC-

jem. Ako nije, odaberite gumb kako biste omoguc¢ili znacajku.

Ako koristite Mac, prije prvog kori$tenja interaktivnih znacajki I O m
instalirajte Easy Interactive Driver na racunalo. =8

a Spojite projektor s racunalom pomocu USB kabela.
Sada ra¢unalo mozete koristiti pomocu interaktivne olovke ili prsta. Mozete

§ o Ako zelite koristiti interaktivan nacin rada racunala s USB koristiti sljedece:
Display, ukljucite postavku USB Display u izborniku U/T o Plo¢u za unos tablet racunala u sustavu Windows 7.
gig:;:)?:oé Zl;tigr;(irélél;gr?pﬂ rr%JilCIranJ a uporabom USB « rukopisni alat za biljeske u Microsoft Office aplikacijama.
o Ako koristite upravljacku plo¢u, morate spojiti projektor,
upravljacku plocu i ra¢unalo koriste¢i USB kablove.

« Ako racunalni interaktivni na&in koristite putem mreZe tada Prilagod ba radnog pod ruéja olovke
nije potreban USB kabel.

Radno podrucdje olovke obi¢no se automatski prilagodava ako prikljucite
drugo racunalo ili prilagodite razlucivost racunala. Ako primijetite da je
polozaj olovke neispravan dok koristite racunalo s projiciranog zaslona
(rac¢unalni interaktivni nacin), mo¢i ¢ete ru¢no prilagoditi podruéje olovke.

Ukljucite projektor.
Projicirajte racunalni zaslon.

Odaberite postavku Nacin pracenja olovke u izborniku Olovka/dodir
projektora koji odgovara operacijskom sustavu vaseg racunala.

QO®

Ruéno podesavanje nije moguce prilikom projiciranja s LAN izvora.

@ Olovka/dodir > Interaktivnost s PC-jem > Nacin pracenja olovke

Ako je potrebno, prijedite u ra¢unalni interaktivni nadin.
o Windows i Mac: odaberite Nacin rada olovkom. n Jep Pty

o Ubuntu: Odaberite Nacin rada miSem.



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Olovka/dodir i pritisnite B Odaberite postavku Interaktivnost s PC-jem i pritisnite [Enter].

[Enter].

Multiprojekcija

Memorija

ECO

Po

Olovka/dodir
Automat. kalibracija
Rucna kalibracija
Dodirna jedinica

Ugradnja projektora

Vibriranje olovke Ukljuéeno

Interaktivnost s PC-jem [ Interaktivnost s PC-jem ] Vrati

£t posiavke clovie/dodia Nacin pracenja olovke Nacin rada olovkom v
Interaktina USB-B2 IskljuZeno

Funkcija crtanja Ukljuéeno Auto.pod.podr.olovke Ukljuéeno

Prikazi alatne trake Uvijek prikaZi

Prikaz podrucja crtanja

Potvrda bris. Zasl. Ukljuceno

Akcija gumba olovke Brisalo

Prikaz sata
Datum
Vrijerne

Ispis

Datum ivrijeme
YYYY-MM-DD
HH:MM

Provijerite jeste li iskljucili postavku Auto.pod.podr.olovke i odaberite
Ru¢.pod.podr.olovke i pritisnite gumb [Enter].

B Odaberite Da i pritisnite gumb [Enter].

[ Ruc.pod.podr.olovke ]

Podesite podrucje olovke kako biste poloZaj olovke podudarili s
pokazivatem misa.

B -



Upravljanje znacajkama racunala s projiciranog zaslona (racunalni interaktivni nacin)

Pokaziva¢ mi$a pomaknut ¢e se prema gornjem lijevom kutu.

B Kada se pokaziva¢ misa zaustavi u gornjem lijevom kutu slike, olovkom
dodirnite vrh pokazivaca.

Pokaziva¢ mi$a pomaknut ¢e se prema donjem desnom kutu.

Kada se pokaziva¢ misa zaustavi u donjem desnom kutu slike, olovkom
dodirnite vrh pokazivaca.

Instalacija softvera Easy Interactive Driver na Mac
racunalo

Instalirajte Easy Interactive Driver na racunalo kako biste mogli koristiti
rac¢unalni interaktivni nacin.

n Ukljuc¢ite racunalo.
a Preuzmite softver s Epsonove web stranice.
B Slijedite upute na zaslonu za instalaciju softvera.

a Ponovno pokrenite rac¢unalo.



Upravljanje kamerom za dokumente

Nakon sto prikljucite Epson kameru za dokumente prema potrebi mozete
prilagodavati slike i spremati ih u datoteku slike ili filma, ovisno o modelu
kamere za dokumente. Pojedinosti potrazite u priru¢niku kamere za
dokumente.

n Prikljucite Epson kameru za dokumente na projektor.

Prikazat ¢e se zaslon upravljanja kamerom za dokumente.

a Na zaslonu upravljanja kamerom za dokumente prema potrebi
odaberite sljedece radnje.

7 Camera

@ Automatski fokusira sliku.

@ Privremeno zamrzava sliku.

@ Povecava sliku.

@ Rotira sliku za 180°.

@ Pohranjuje trenutno prikazanu sliku i crteze kao staticku sliku.
@ Snima sliku.

@ Ukljucuje preglednik SD kartice.

» Srodne poveznice
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10



Odabir prikaza mreznog uredaja

Ako ste uredaje s projektorom povezali putem mreze, moZete odabrati a Odaberite korisnicko ime za uredaj s kojeg Zelite izvesti projekciju.
projekciju slike s tih uredaja.

Mozete odabrati izvor slike s ra¢unala na kojima je pokrenut softver Epson
iProjection (Windows/Mac) i pametnih telefona ili tableta na kojima je
pokrenut softver Epson iProjection (iOS/Android).

¥  Mozete odabrati bilo koji priklju¢eni uredaj za projekciju, ¢ak i ako se
korisnik povezao pomocu softvera Epson iProjection s omogué¢enom
znacajkom moderatora. Pojedinosti o znacajci moderatora potrazite u
Vodicu za upotrebu softvera Epson iProjection (Windows/Mac).

n Odaberite ikonu ﬂ na alatnoj traci i odaberite Popis sudionika.

Prikazuje korisni¢ka imena mreznih uredaja povezanih s projektorom.

Kada su prikazane slicice, zaslon svakog uredaja prikazan je u obliku
slicice.

Ikona B se prikazuje pored korisnickog imena trenutno projiciranog

. uredaja.
Glasnoca )

Sluzi za promjenu prikaza zaslona za odabir korisnika izmedu prikaza u
obliku minijatura, odnosno ikona.

Dijeli projekciju

Osvjezava zaslon za odabir korisnika.

Kada se novi korisnik poveze s projektorom putem mreze, odaberite ovaj
gumb kako bi se azurirao popis korisnika.

Prika%?i pomoé Kliknite za pomicanje na prethodnu ili sljede¢u stranicu.

Zatvara zaslon za odabir korisnika i sluzi za povratak na prethodni

Ocisti sve sadrZaje crtanja zaslon.

« Na zaslonu za odabir korisnika istodobno mozete koristiti dvije

olovke ili jedan prst.

Prikazuje se zaslon za odabir korisnika.



Odabir prikaza mreznog uredaja

Vidjet cete sliku zaslona odabranog korisnika.

Kada promijenite korisnika, ponovite ove korake.

vi$e projektora uz pomo¢ softvera Epson iProjection (Windows/Mac)
i projiciranja iste slike (zrcaljenje).

o Pristup zaslonu Popis sudionika nije mogu¢ prilikom povezivanja

+ Ako na zaslonu za odabir korisnika ne rade funkcije olovke ili
dodirne radnje interaktivne, na prethodni zaslon vratit Cete se
pritiskom na gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
plo¢i.

» Srodne poveznice
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10



Mrezna uporaba interaktivnih znacajki

Projektor mozete koristiti u racunalnom mreznom interaktivnom nacinu.

Ako zelite ostaviti biljesku kada koristite racunalni mrezni interaktivni nacin
trebate koristiti Easy Interactive Tools (ili drugi program za biljezenje). Easy

Interactive Tools omogucava koristenje raznih alata za crtanje, tretiranje
povrsine za crtanje kao stranice i spremanje crteza u obliku datoteke radije
kasnije uporabe. Softver mozete preuzeti i s Epsonove web stranice.

Koristite softver Epson iProjection (Windows/Mac) za postavljanje projektora

na racunalnoj mrezi i kori$tenje racunalnog mreznog interaktivnog nacina:

Odaberite Upotrijebi Interaktivnu olovku u kartici Opce postavke i
Premjesti slojevite prozore u kartici Prilagodi rad.

Upute potrazite u Vodicu za upotrebu softvera Epson iProjection
(Windows/Mac).

o Broj olovaka ili prstiju koje mozete koristiti istovremeno je sljede¢i:

» Windows: dvije olovke i $est prstiju
o Mac: jedna olovka ili jedan prst

o Mrezni odziv moze biti sporiji.

o Istodobno mozete prikljuciti do Cetiri projektora pomocu softvera
Epson iProjection. Kada je spojen s vise projektora, ratunalni
interaktivni nacin radi za bilo koji projektor. Radnje izvrSene na
jednom projektoru odrzavaju se na ostalim projektorima.

» Srodne poveznice

« "Mjere opreza prilikom spajanja s projektorom na razli¢itoj podmrezi"
str.120

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

Mjere opreza prilikom spajanja s projektorom na
razli¢itoj podmrezi
Pratite sljede¢e mjere opreza u slucaju povezivanja s projektorom na drugoj

podmrezi koristeci softver Epson iProjection (Windows/Mac) i koristite
interaktivne znacajke:

o Projektor ¢ete na mrezi potraziti tako da unesete njegovu IP adresu. Ne
moZete ga potraZiti unosom njegova naziva.

« Provijerite jeste li dobili povratni odjek s mreznog projektora u slucaju slanja
zahtjeva za odjekom putem ping naredbe. Ako je na usmjerivacu
onemogucen Internet Control Message Protocol (ICMP) s projektorom cete
se moc¢i povezati na udaljenim lokacijama ¢ak i ako niste dobili povratni
odjek.

« Provjerite jesu li otvoreni sljedeci ulazi.

Priklju¢ak | Protokol Iskoristenost Komunikacija

3620 TCP/UDP Za povezivanje i dvosmjerno
upravljanje

3621 TCP Za prijenos slika dvosmjerno

3629 TCP Za upravljanje dvosmjerno
projektorom

« Provijerite jesu li na usmjerivacu ispravno konfigurirane postavke filtriranja
MAC adrese i filtriranja aplikacija.

« Ako se upravljanje $irinom pojasa primjenjuje na komunikaciju izmedu
lokacija, a Epson iProjection ide preko kontrolirane $irine pojasa, necete se
moci povezati s projektorom na udaljenim lokacijama.

%  Epson ne jamci vezu s projektorom na drugoj podmrezi pomocu
softvera Epson iProjection, ¢ak i ako su zadovoljeni gore navedeni
zahtjevi. Ako razmigljate o uvodenju, prvo provjerite vezu u vasoj
mreznoj okolini.



Koristenje projekcije s podijeljenim zaslonom

Kad projicirate slike u na¢inima PC Free napomene ili Interak. s os. ra¢. (PC Za izmjenﬂrojiciranih slika slijeve strane na desnu i obratno,
interaktivno), mozete podijeliti zaslon i prikazivati i bijelu ploca za pisanje.
Slijedite upute iz nastavka za upravljanje projekcijom na podijeljenom zaslonu
pomocu alatne trake.

odaberite ™ u sredi$njoj traci.

@ Ova znacajka nije dostupna kad je zaslon podijeljen na polovine ili na
Cetvrtine te ako ste ukljucili postavku Skala.

n Projicirajte sliku.

Odaberite na alatnoj traci.

Vidjet cete zaslon bijele ploce za pisanje na lijevoj polovici zaslona.
Trenutno odabrani ulazni izvor pomice se na lijevu stranu zaslona.

| = am
sm
»
| v = I

Za povecanje jedne slike i istodobno smanjenje druge, povucite
sredi$nju traku ulijevo ili udesno.

$ Za povecanje jedne slike da stane na cijeli zaslon, povucite traku
do ruba zaslona.



Prilagodba znacajki projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za uporabu podesivih znacajki projektora.

» Srodne poveznice

"Projiciranje vise slika istodobno" str.123

« "Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free" str.126
« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.131

« "Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa" str.132
o "Zumiranje slika" str.133

« "Spremanje slike korisnickog logotipa” str.134

« "Spremanje korisnickog uzorka" str.136

« "Spremanje postavki u memoriju i koristenje spremljenih postavki" str.137
« "Koristenje vise projektora" str.138

« "Sigurnosne znacajke projektora" str.151



Projiciranje vise slika istodobno

Znacajku podijeljenog zaslona mozete koristiti za istodobno projiciranje dvije n Pritisnite gumb [Split] na daljinskom upravljacu.

ili Cetiri slike iz razliditih izvora slike.
L JIU® Jjue
(et )
— T - Aspect
~f 2, A ( ) ( ) ( )

AN Mute  Split Freeze

Home
a Odaberite 2 zaslona ili 4 zaslona.
]
2 zaslona 4 zaslona
1

Prilikom podjele zaslona na polovine trenutno odabrani ulazni izvor
pomice se na lijevu stranu zaslona.

+ Dok koristite znacajku podijeljenog zaslona, ostale znacajke = Prilikom prethodne podjele zaslona na &etiri dijela, odabiru se ulazni
projektora nece biti dostupne, a neke postavke ce se automatski izvori prethodne projekcije podijeljenog zaslona i projiciraju na isti
primijeniti na sve slike. polozaj.

» Ne mozete izvesti projekciju podijeljenog zaslona, ako je Povezi
ELPCBO02 postavljeno na Uklju¢eno u izborniku Instalacija e
Y B Pritisnite gumb [Menul].



Projiciranje vise slika istodobno

a Prilikom podjele zaslona na polovine, prema potrebi ucinite sljedece: B Prilikom podjele zaslona na cetiri dijela, prema potrebi ucinite sljedece:
) Split Screen E E . Split Screen ml S =1
o— HDMI1 “— (- HOMIT “ )
— HDMI2 ® m— HDMI2 @®
— HDMI3 O m— HDMI3 [ )
&=— HDBaseT @) s-— HDBaseT O
#— Ratunalo? O O ~— | B Racunalo1 @
== Video O O == Video @)
= USBT O O - USB1 @
[E- USB2 O O EE- USB2 @)
Eif USB Display O O =~ USB Display O
0 LAN O @) JB LAN O
L D)—= Screen Mirroring1 @) @) J | D)= Screen Mirroring1 O ® () O
0 Audioizvor O —)© —( <) Audio izvor @) ®) C] O _)
4 Interaktivnost s PC-jem @ O
4 Interaktivnost s PC-jem O ® o @
_@ Veli¢ina zaslona =] )
Tzvrsi

Tzvrsi

@ Odaberite ulazni izvor.
@ Odaberite ulazni izvor.

Motzete birati samo ulazne izvore koji se mogu
Mozete birati samo ulazne izvore koji se mogu kombinirati.

kombinirati.

@ Odaberite zaslon s kojeg Zelite cuti zvuk.

Odaberite zaslon s kojeg Zelite ¢uti zvuk.
2 )8 @ Odaberite zaslon s kojeg Zelite upravljati racunalom pomocu interaktivne

@ Odaberite zaslon s kojeg Zelite upravljati racunalom pomocu interaktivne olovke ili prstom.
olovke ili prstom.

@ Odaberite vrstu zaslona.

G Odaberite Izvrs$i i pritisnite [Enter].

Za izlaz iz funkcije podijeljenog zaslona, pritisnite [Split] ili [Esc].



Projiciranje vise slika istodobno

» Srodne poveznice Ogranicenja u vezi slika

« "Nepodrzane kombinacije izvora ulaznog signala za projiciranje s
podijeljenim zaslonom" str.125

« "Ogranicenja u vezi projiciranja na podijeljenom zaslonu" str.125

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207 » Srodne poveznice

« "Format slike" str.75

» "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213

m n Ty . « "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

NePOdrzane komb'"aCUe 1zvora UIaznog S|gnala Za « "Postavke prikaza projektora - izbornik Zaslon" str.209

projiciranje s podijeljenim zaslonom « "Zumiranje slika" str.133

« "Ukljucivanje automatskog podesavanja svjetline" str.79

Cak i ako postavite Zaslon Nema signala na Logotip u izborniku Zaslon
projektora, prikazat ¢e se plavi zaslon ako nema ulaznog signala slike.

Sljedece kombinacije ulaznih izvora ne mogu se projicirati istodobno.

o Racunalol, Ra¢unalo2 i Video
« HDMI2, HDMI3 i HDBaseT (samo EB-1485Fi)
« USB1, USB2, USB Displayi LAN

Ogranicenja u vezi projiciranja na podijeljenom
zaslonu

Ogranicenja u radu

Tijekom projiciranja na podijeljenom zaslonu nije moguce izvodenje sljedec¢ih

radnji.

« Podesavanje izbornika projektora

« E-Zoom

« Izmjena formata zaslona (format zaslona postavljen je na Auto)

« Radnje upotrebe gumba [User] na daljinskom upravljac¢u osim za
prikazivanje informacija o mrezi na projiciranoj povrsini.

« Dinamicki kontrast

» Prikazivanje informacija o mrezi na projiciranoj povrsini na drugaciji nacin
od pritiska gumba [User].

» Prikazivanje trake s informacijama za Screen Mirroring



Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

PC Free znacajku projektora mozete koristiti uvijek kada je priklju¢en USB Sadrzaj Vrsta Pojedinosti
uredaj koji sadrzi kompatibilne prezentacijske datoteke. To omogucava brzo i datoteka datoteka
jednostavno prikazivanje prezentacije i upravljanje njome pomocu daljinskog (nastavak)
upravljaca projektora. Slika Jjpg Provjerite da datoteka nije:
o u CMYK formatu
jpg png « u progresivhom formatu
bmp avi o jako komprimirana
gif » » « u razlucivosti vec¢oj od 8192 x 8192
.bmp Provijerite da datoteka nije:
USB e
« u razlucivosti ve¢oj od 1280 x 800
—
.gif Provjerite da datoteka nije:
« u razludivosti ve¢oj od 1280 x 800
e animirana
. o] let
» Srodne poveznice SP.rel‘D ceno .
+ "Podrzane vrste PC Free datoteka" str.126 -png Provjerite da datoteka nije:
« "Mjere opreza za projekciju pomoc¢u znacajke PC Free" str.126 « u razludivosti ve¢oj od 1920 x 1080
« "Pokretanje PC Free dijaprojekcije” str.127 « Isprepleteno
. ::Pokrfetanj.e PC Freev ﬁlmske prezsntacije" str.128 Film avi JPEG | Podrzava samo AVI 1.0.
« "Opcije prikaza znacajke PC Free" str.129 s Provierite da datoteka nije:
pokretima) . . e .
o spremljena s audio kodekom koji nije PCM ili
ADPCM
Podrzane vrste PC Free datoteka + u razlutivosti vecoj od 1280 x 720
o Vece od 2 GB
Te vrste datoteka mozete projicirati uz pomo¢ PC Free znacajke projektora.
« Za najbolje rezultate stavite datoteke na medij koji je formatiran u = = - = e
$ sustavu FAT16/32. Mjere opreza za projekciju pomocu znacajke PC Free
« Ako imate poteskoca s projiciranjem medija formatiranih za sustave ) o . L oo
koji ne koriste Windows datoteke, pokusajte formatirati medij za Ne zaboravite na sljedece mjere opreza prilikom koristenja znacajki PC Free.

sustav Windows. « USB mrezni adapter ne mozZete koristiti za znacajke PC Free.

» Nemojte odspajati USB uredaj za pohranu za vrijeme pristupanja, u
protivnom znacajka PC Free mozda nece raditi ispravno.

+ Na odredenim USB uredajima za pohranu sa znacajkama PC Free necete
mod¢i koristiti sigurnosne znacajke.



Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

o Prilikom priklju¢ivanja USB uredaja s kojim je isporu¢en AC adapter, Pritisnite gumb [USB] na daljinskom upravlja¢u dok se ne pojavi zaslon
prikljucite AC adapter u elektri¢nu uti¢nicu kada koristite uredaj s s popisom datoteka PC Free.
projektorom.

« Neki USB ¢itaci kartica koji su dostupni u slobodnoj prodaji nece biti
kompatibilni s projektorom.

« Projektor odjednom moze prepoznati do 5 kartica umetnutih u prikljuceni
¢itac kartica.

« Ne mozete ispravljati izoblicenje geometrije slike za vrijeme projiciranja u
PC Free, stoga ispravite oblik slike prije pokretanja prezentacije.

« Kada projicirate u PC Free, mozete koristiti sljedece funkcije.

o Zamrzni
o A/V bez tona
o« E-Zoom

» Srodne poveznice
« "Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa" str.132

« "Privremeno iskljucivanje slike i zvuka" str.131 N . . . )
« "Zumiranje slika" str.133 @ « Ako se.pnkaze zaslon Qdaberl pogon, gumbima sa strelicama
odaberite pogon pa pritisnite [Enter].
o Za prikaz slika na drugom USB pogonu, oznacite Odaberi
pogon u gornjem dijelu zaslona s popisom datoteka i pritisnite

Pokretanje PC Free dijaprojekcije [Enter].

Nakop prlkl)ucn.zal}).a USB ur'c?da]a na projektor, mozete prije¢i na USB ulazni a Za trazenje datoteka uéinite nesto od sljedeceg:
izvor i pokrenuti dijaprojekciju.

o Ako zZelite prikazati datoteke u podmapi na uredaju, koriste¢i gumbe

' « Ako Zzelite dodati posebne efekte ili promijeniti opcije rada znacajke sa strelicama oznacite mapu i pritisnite [Enter].

PC Free, oznacite Opcija na dnu zaslona i pritisnite [Enter]. « Za pomicanje unatrag za jednu razinu na uredaju oznacite Naz. na

o U racunalnom interaktivnom nacinu rada mozete upravljati vrh pa pritisnite [Enter].
dijaprojekcijom pomocu interaktivne olovke ili prsta umjesto
daJljfnsliog u]pravll)j aca, . ) o Za pregled dodatnih datoteka u mapi oznacite Sljedeca stranica ili

Prethodna stranica i pritisnite [Enter] ili koristite gumbe [Page]
gore ili dolje na daljinskom upravljacu.



Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

B Ucinite nesto od sljedeceg: « Za pomicanje na sljedecu ili prethodnu sliku koristite gumb sa

« Za prikaz pojedinac¢ne slike, gumbima sa strelicama oznacite sliku pa strelicom ulijevo ili udesno.

pritisnite [Enter]. (Pritisnite gumb [Esc] za povratak na zaslon s Takoder mozete pomicati sliku naprijed ili natrag laganim
popisom datoteka.) dodirivanjem interaktivnom olovkom ili prstom.
« Za prikaz dijaprojekcije svih slika u mapi, gumbima sa strelicama
Oznaélte OPCIJu Dijaproj_ u dnu Zaslona pa prltlsnlte [Enter]. B AkO iehte zaustaviti pl‘ikaZ, Sll)edlte upute na Zaslol‘lu 111 prltlsnlte
gumb [Esc].
@ « Ako Zelite promijeniti vrijeme promjene slike, oznacite Opcija, Vratit Cete se na zaslon s popisom datoteka.
na dnu zaslona i pritisnite [Enter].
« Ako je naziv datoteke duzi od podrudja za prikaz ili sadrzi G Prema potrebi isklju¢ite USB uredaj pa odvojite uredaj iz projektora.

nepodrzane simbole, naziv se moze skratiti ili promijeniti samo

na prikazu zaslona. .
» Srodne poveznice

« "Opcije prikaza znacajke PC Free" str.129

Koristite sljede¢e naredbe za upravljanje prikazom tijekom projekcije: « "Povezivanje na USB uredaj" str.38
 Za zaokretanje prikazane slike koristite gumbe sa strelicom gore i
dolje.
Takoder mozete zakretati sliku laganim dodirivanjem interaktivnom Pokretanje PC Free filmske prezentaci je

olovkom ili prstom.
Nakon prikljuc¢ivanja USB uredaja na projektor, mozete prije¢i na USB ulazni
izvor i pokrenuti vas film.

@ « Ako Zelite promijeniti opcije rada znacajke PC Free, oznacite Opcija
na dnu zaslona i pritisnite [Enter].




Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

Pritisnite gumb [USB] na daljinskom upravljacu dok se ne pojavi zaslon
s popisom datoteka PC Free.

Slideshow

@ o Ako se prikaze zaslon Odaberi pogon, gumbima sa strelicama
odaberite pogon pa pritisnite [Enter].
o Za prikaz slika na drugom USB pogonu, oznacite Odaberi
pogon u gornjem dijelu zaslona s popisom datoteka i pritisnite
[Enter].

a Za trazenje datoteka ucinite nesto od sljedeceg:

 Ako Zzelite prikazati datoteke u podmapi na uredaju, koriste¢i gumbe
sa strelicama oznacite mapu i pritisnite [Enter].

» Za pomicanje unatrag za jednu razinu na uredaju oznacite Naz. na
vrh pa pritisnite [Enter].

o Za pregled dodatnih datoteka u mapi oznacite Sljedeca stranica ili
Prethodna stranica i pritisnite [Enter] ili koristite gumbe [Page]
gore ili dolje na daljinskom upravljacu.

Za reprodukciju filma, gumbima sa strelicama oznacite datoteku pa
pritisnite [Enter].

« Ako je naziv datoteke duzi od podruéja za prikaz ili sadrzi

nepodrzane simbole, naziv se moze skratiti ili promijeniti samo
na prikazu zaslona.

 Ako u nizu Zelite reproducirati sve filmove u mapi, odaberite
opciju Dijaproj. u dnu zaslona.

Za zaustavljanje reprodukcije filma, pritisnite gumb [Esc], oznacite
Izadi pa pritisnite [Enter].

Vratit Cete se na zaslon s popisom datoteka.

B Prema potrebi iskljucite USB uredaj pa odvojite uredaj iz projektora.

» Srodne poveznice
« "Opcije prikaza znacajke PC Free" str.129
« "Povezivanje na USB uredaj" str.38

Opcije prikaza znacajke PC Free
Mozete odabrati sljedece opcije prikaza kada koristite znacajku PC Free. Za
pristup ovom zaslonu oznacite Opcija u dnu zaslona s popisom datoteka PC

Free, a zatim pritisnite [Enter].

4 Opcija

Postavka zaslona

Redoslijed prikazivanja g Red. naziva © e Red. datuma

s OTaIne ] ¥ Enazne

Redoslijed sortiranja

Postavijanje dijaprojekciie
Meprekidna reprodukeija T ORnOgenS ' TTEROCenS
Vrijeme promjene zaslona

Efekt T e " FTETEEN
J Razarad " TNasumiene

11 TOdisTan 4




Projiciranje prezentacije pomocu znacajke PC Free

Postavka Opcije Opis
Redoslijed Red. naziva Prikazuje datoteke prema redoslijedu
prikazivanja naziva
Red. datuma Prikazuje datoteke prema redoslijedu
datuma
Redoslijed Uzlazno Sortira datoteke od prve prema
sortiranja posljednjoj
Silazno Sortira datoteke od posljednje prema
prvoj
Neprekidna Uklju¢eno Kontinuirano prikazuje dijaprojekciju
reprodukeija Isklju¢eno Jednom prikazuje dijaprojekciju
Vrijeme promjene | Ne Ne prikazuje sljede¢u datoteku
zaslona automatski
1 sekunda do 60 Prikazuje datoteke za odabrano
sekundi vrijeme i automatski prelazi na
sljede¢u datoteku; slike u velikoj
razlucivost prebacivat ¢e se sporije
Efekt Ne Nema efekta
Brisanje Prijelazi izmedu slika pomocu efekta
brisanja
Razgradi Prijelazi izmedu slika pomo¢u efekta
razgradnje
Nasumicno Prijelazi izmedu slika pomocu raznih

nasumicnih efekata




Privremeno iskljucivanje slike i zvuka

Projiciranu sliku i zvuk mozete privremeno iskljuciti ako Zelite preusmjeriti
paznju gledatelja tijekom prezentacije. Medutim, svi zvukovi i video slike
nastavit ¢e s radom pa necete moci nastaviti projekciju s mjesta na kojoj ste je

zaustavili.
|/|\./.ﬁ :

Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskom upravlja¢u za privremeno
zaustavljanje projekcije i uti$avanje svih zvukova.

L ey
C_Jejle)
C JC

Aspect

C )

A/VMute  Split Freeze

Home

Ako zelite ponovno ukljuciti sliku i zvuk, ponovno pritisnite [A/V
Mute].

« Projekciju moZete zaustaviti pomocu interaktivne alatne trake.

« Napajanje projektora automatski se isklju¢uje 30 minuta nakon
omogucavanja znacajke A/V Mute. MoZete onemoguditi tu funkciju.
@ Radnja > Tajmer A/V utisav.

» Srodne poveznice

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

« "Alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje” str.98
« "Alatna traka nacina rada s biljeskama" str.104



Privremeno zaustavljanje reprodukcije video zapisa

Mozete privremeno zaustaviti reprodukciju video zapisa ili racunalnu
prezentaciju i zadrzati trenutnu sliku na zaslonu. Medutim, svi zvukovi i video
slike nastavit ¢e s radom pa necete modi nastaviti projekciju s mjesta na kojoj
ste je zaustavili.

Pritisnite gumb [Freeze] na daljinskom upravljacu da zaustavite
reprodukciju video zapisa.

( J L= ey
C e ))C=e )
Aspect

(. ) oD
A/VMute  Split Freeze

Home

Za nastavak reprodukcije video zapisa u tijeku ponovno pritisnite
[Freeze].



Zumiranje slika

Ako zelite privuéi paznju na odredeni dio prezentacije, mozete zumirati dio  Za panoramsko pomicanje po zumiranom podrudju slike koristite
slike i povecati njen prikaz na zaslonu. gumbe sa strelicama.

o Ako zelite odzumirati sliku, pritisnite gumb [E-Zoom] -.

T — _;// \/\_\ o Zapovratak na izvornu veli¢inu slike pritisnite [Esc].
r 4*\\ j L Projicira se povecana slika, a na zaslonu se prikazuje i omjer povecanja.
|2 I_ LT r( I Odabrano podrucje moze se povecati od jedan do cetiri puta u 25

m 0

\ koraka.

Kod projiciranja slika s Epson kamere za dokumente putem USB veze
mozete povecati odabrano podrucje od jedan do osam puta u 57
koraka.

Ova znacajka nije dostupna ako je postavka Skala u izborniku U/I

signal projektora omogucena (samo EB-1485Fj). » Srodne poveznice

« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal” str.205

n Pritisnite gumb [E-Zoom] + na daljinskom upravljacu.

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Na zaslonu ¢e se prikazati ciljnik koji oznacava sredinu podrudja za
zumiranje.

a Koristite sljedece gumbe na daljinskom upravljac¢u za podesavanje
zumirane slike:

+ Koristite gumbe za strelicama za postavljanje ciljnika u podrucje slike
koje zelite zumirati. Za dijagonalno pomicanje ciljnika istodobno
pritisnite bilo koji par susjednih gumba sa strelicama.

« Vide puta pritisnite gumb [E-Zoom] + za zumiranje podrucja slike.
Pritisnite i zadrzite gumb [E-Zoom] + za brze zumiranje.



Spremanje slike korisnickog logotipa

Sliku mozete spremiti na projektor i prikazati je nakon svakog njegova Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Upravljanje i pritisnite
ukljucivanja. Sliku mozete prikazati i ako projektor ne dobiva ulazni signal. [Enter].
Ova slika naziva se zaslon s korisni¢kim logotipom.

Upravljanje

Kao korisnicki logotip mozete odabrati fotografiju, graficki prikaz ili logotip
tvrtke, §to je korisno tijekom prepoznavanja vlasnika projektora u funkcijama
onemogucavanja krade. Mozete onemoguciti promjene u korisnickom
logotipu postavljanjem zastitne lozinke.

Korisnicki gumb Nacin svjetla
Korisnicki logotip

Korisnicki uzorak

Zakljut. upr. ploce Iskljuceno
Ujednagenost boja

Naéin osvjeZavanja

@ o Ako ste ukljucili Zastita izbornika za postavku Korisnicki logotip,
prije nastavka provodenja ovdje navedenih koraka postavite ga na

P . e ey . Kalibracija svjetla
Iskljuceno radi pohrane korisnickog logotipa.

Datum ivrijeme
« Kada kopirate postavke izbornika s jednog na drugi projektor

koristeci znacajku skupnog podesavanja, kopirat ¢e se i korisnicki
logotip. Ne registrirajte podatke za koje ne Zzelite da se dijele kao
korisnicki logotip izmedu vi$e projektora.

Raspored postavki
Napaj. beZitne mreZe

Multiprojekcija Dijagn. za beZ. LAN 1

Memorija Mijesto spr. dnevnika USB i interna memorija
+ Ne mozete spremiti sadrzaj koji je zasticen putem HDCP. o Reston R Sosave
Pot Jezik Hrvatski
Informacije

Prikaz zapisnika

n Prikazite sliku koju Zelite projicirati kao korisnicki logotip.

Ponisti postavke upravljanja

MrnSa

B Odaberite Korisnicki logotip > Pocetak podesavanja pa pritisnite
[Enter].

Prikazat ¢e se upit o tome Zelite li prikazanu sliku koristiti kao
korisnic¢ki logotip.

@ Prilagodbe poput Geom. ispravljanje, E-Zoom, Dimenzija,
Skala (samo EB-1485Fi) ili Vrsta ekrana privremeno su

obustavljene kad odaberete Korisnicki logotip.

Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

Ovisno o trenutnom signalu slike, veli¢ina zaslona mogla bi se

promijeniti tako da odgovara razlucivosti signala slike.



Spremanje slike korisnickog logotipa

B Provijerite prikazanu sliku i odaberite Da za njezinu pohranu kao » Srodne poveznice
korisnickog logotipa. « "Odabir vrsta sigurnosnih lozinki" str.152

Korisnicki logotip e biti prepisan i prikazat ¢e se poruka o dovrsetku.
G Pritisnite [Esc] za zatvaranje zaslona poruke.

Odaberite izbornik Zaslon i pritisnite [Enter].

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka

Zaslon Nema signala Plava
Zaslon pokretanja Ukljugeno
Aut. prik. pot. zasl. Ukljuéeno
Poruke Ukljuceno
Rotacija izbornika Iskljuéeno

Postavka Split Screen

Ponisti postavke zaslona

Radnja

Multiprojekcija iei ji
Bl Gl Aut. traZenje izvora Ukljuceno

Memorija

Regulacija svjetline svjetla

ECO Izr. napajanje uklj. Iskljuéeno
Po @ Autom. ukljucivanje Iskljueno
Nacin mirovanja Ukljuteno s
Vrijerne Nacina mir. 10 min

Tajmer A/V utiSav. Ukljuteno

Odaberite kada Zelite da se prikaze zaslon Korisnicki logotip:

+ Ako zelite da se prikazuje uvijek kada nema ulaznog signala,
odaberite Zaslon Nema signala i postavite na Logotip.

o Ako zelite da se prikazuje nakon svakog ukljucivanja projektora,
odaberite Zaslon pokretanja i postavite ga u Ukljuceno.

Za sprjecavanje promjene postavki Korisnicki logotip ukljucite Zastita
izbornika za postavku Korisnicki logotip i postavite lozinku.



Spremanje korisni¢ckog uzorka

Postoje cetl‘rl \‘/rst.e ‘l}zc.)r‘aka koji su unvaprljed reglstrlralvn na ovaj Pro!ektqr, %, Podesavanja kao &to su Geometrija slike, E-Zoom, Dimenzija,
poput pravilnih linija ili uzoraka mreze. Te uzorke mozete projicirati radi Podesi zumiranje ili Pomak slike privremeno se otkazuju ako
pomoci pri prezentaciji pomocu postavke Prikaz uzorka. odaberete Korisnicki uzorak.

Takoder mozete spremiti sliku koja se trenutno projicira kao Korisnicki

uzorak.
Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

%  Nakon spremanja Korisnicki uzorak, uzorak se ne moze vratiti na Prikazat ¢e se upit o tome Zelite li sliku spremiti kao Korisni¢ki uzorak.
@ tvornicke postavke.

B Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

. Pojavit ¢e se poruka o dovrienju.
n Projicirajte sliku koju zelite pohraniti kao Korisnicki uzorak. J P J

o ik Zaslon i britisnite [E '
Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Upravljanje i pritisnite B Odaberite izbornik Zaslon i pritisnite [Enter]

[Enter].
Zaslon
) Prikaz uzorka
Upravijanje Ti k
ip uzorka
Korisnicki gumb Nacin svjetla Zason Nema sighala Plva
Korisnicki logoti
22 Zaslon pokretanja Uklju¢eno
Korisnicki uzorak
Aut. prik. pot. zasl. Ukljuceno
Zakljut, upr. ploge Iskljuceno Poruke Ukljuéeno
u (|
Ujednagenost boja
: L Rotacija izbornika Iskljuéeno

Naéin osvjeZavanja
] ) Postavka Split Screen
Kalibracija svjetla
X! Ponisti postavke zaslona

Datum ivrijeme

Radnja
Raspored postavki
ey = Aut, traZenje izvora Ukljuéeno

Napaj. beZiéne mreie
Dijagn. za beZ. LAN T Regulacija svjetline svjetla
Mijesto spr. dnevnika USB i interna memorija (2R et icens

Autom. ukljugivanje Iskljueno
Raspon skup. postave

SR : o 7%
Jezik Hrvatski Nacin mirovanja Ukljuéeno
= Vrijeme Nacina mir. 10 min

Informacije

Tajmer A/V utiSav. Ukljuteno

Prikaz zapisnika

Ponisti postavke upravljanja

MrnSa

Odaberite Tip uzorka i postavite na Korisnicki uzorak.

Odaberite Korisnicki uzorak i pritisnite [Enter]. ) . o
8 Odaberite Prikaz uzorka i pritisnite [Enter].

Prikazat e se upit o tome Zelite li prikazanu sliku koristiti kao . . .
Projicira se spremljena slika.

Korisnic¢ki uzorak.



Spremanje postavki u memoriju i koristenje spremljenih postavki

« Mozete pohraniti sljedece postavke:

Mozete pohraniti prilagodene postavke i zatim odabrati te postavke kad god
ih Zelite koristiti. « Postavke izbornika Slika za svaki nacin rada u boji
n Ukljugite projektor i prikazite sliku. . fi;;l;(l)n videa i Vece podrugdje sken. u izborniku U/I

« Nacin svjetla i Razina svjetline u izborniku Radnja

« Uklapanje boje u izborniku Multiprojekcija(EB-1485Fi)

« Uklapanje boje u izborniku Upravljanje (EB-1480F1i)

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Memorija i pritisnite
[Enter].

Skala « Naziv memorije koji se vec koristi oznacen je plavom
oznakom. Spremanje u prethodno popunjenu memoriju

Ujednacenost boja
prepisuje trenutne postavke preko postavki spremljenih u

Naéin svietla Nermalno o

Uklapanije boje INCMOL) L

RGECMY

Poniiti postavke multiprojek... « Ucitaj memoriju omogucava prepisivanje trenutnih postavki
Memaria spremljenim postavkama.

Spremi memoriju + Preimenuj memoriju omogucava preimenovanje spremljene

Ugitaj memoriju memorije,

Preimenuj memoriju e o 7 . . . .
- : « Izbris$i memoriju omogucava brisanje postavki odabrane memorije.

1zbrisi memoriju

Ponisti memoriju

Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

ECO

Naéin svjetla Nermalno
Naéin mirovanja Ukljuéeno Q .. o o 5 A g
% o Spremljeni Nacin rada u boji prikazuje se s desne strane naziva
Nacin na tekanju Komunik. uklj. a9
memorije.
Pocetna / sve postavke g q . 8 g i . exgs e
’ | o Za brisanje svih spremljenih memorija odaberite Poni$ti memoriju.
Ponisti sve

» Srodne poveznice
B Odaberite neku od sljedecih opcija: « "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203
« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal" str.205
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211
« "Postavke rada vise projektora - izbornik Multiprojekcija" str.231

 Spremi memoriju omogucava pohranu trenuta¢nih postavki u
memoriju (dostupno je 10 memorija razli¢itih naziva).



Koristenje vise projektora

Mozete kombinirati projicirane slike s dva ili viSe projektora za izradu jedne » Srodne poveznice

unificirane slike. « "Sustav za identifikaciju projektora za upravljanje vise projektora” str.138
« "Podesavanje ujednacenosti boja" str.140
« "Stapanje rubova slike" str.142

« "Prilagodavanje boja slike" str.144

« "Prilagodavanje razine crne" str.145

+ "Podesavanje RGBCMY" str.148

« "Skaliranje slike" str.149

« "Postavke izbornika za povezivanje vise projektora” str.43
« "Prikljucivanje viSe projektora istog modela" str.42

Sustav za identifikaciju projektora za upravljanje vise

projektora
%  Prije podesavanja slika na vise projektora svakako izvrsite sljedece y . . o . PP T
@ postupke (samo EB-1485Fi): I(_a}da povezete vise projektora za projiciranje shka3 mozete ispraviti SV)gtllnu i
o Prikljucite vige projektori s pomoc¢u potrebnih kabela i odaberite nrjansu b0)e' %a sliku svakog projektora tako da boje slika sa svakog projektora
potrebne postavke. budu vrlo sli¢ne.

. Za sve .projekt'ore postavite Nacin rada u boji na Multiprojekcija u Mozete odrediti jedinstveni ID za svaki projektor kako biste ih mogli zasebno

izborniku projektora Slika. koristiti pomo¢u daljinskog upravljaca, a zatim ispraviti svjetlinu i boju za

svaki projektor.

Za najbolje rezultate odaberite postavke i pode$avanja za slike s vise

projektora slijedecim redom: « U nekim slucajevima svjetlina i ton boje mozda nece biti sasvim
« Namjestanje ID-a projektora uskladeni ¢ak ni nakon ispravljanja.

« Podesavanje ujednacenosti boja o Ako razlike u svjetlini i nijansi boje s vremenom postaju izrazenije,

. . ponovite postavljanje.
« Stapanje rubova slike

« Prilagodavanje boja slike » Srodne poveznice

« Prilagodavanje razine crne « "Namjestanje ID-a projektora” str.138
 Podesavanje RGBCMY « "Odabir projektora kojime Zelite upravljati” str.139

o Skaliranje slike
Namjestanje ID-a projektora

Ako daljinskim upravljacem Zelite upravljati s vise projektora, odredite

Predlazemo podesavanje slike najmanje 30 minuta nakon pocetka
svakom projektoru jedinstveni ID.

projiciranja jer nakon uklju¢ivanja projektora slike nece biti stabilne.



Koristenje vise projektora

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Multiprojekcija i pritisnite Gumbima sa strelicama odaberite identifikacijski broj koji zelite
[Enter]. koristiti za projektor. Zatim pritisnite [Enter].

Multiprojekcija i -
[ ID projektora ] Vrati
1D projektora Iskljuéeno

Postavka HDMI Out Iskljugeno s T

Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke
Stapanje rubova 1

Skala

Ujednacenost boja

Naéin svietla Normalno
Uklapanje boje

RGBCMY

Ponisti postavke multiprojek...

Spremi memoriju

Ugitaj memoriju

O 0 N R W N

Preimenuj memoriju
1zbrisi memoriju

Ponisti memoriju I

ECO I

Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

a Odaberite ID projektora pa pritisnite [Enter]. Ponovite ove korake za sve ostale projektore kojima Zelite upravljati
pomocu jednog daljinskog upravljaca.
Odabir projektora kojime zelite upravljati

Nakon odredivanja ID-a projektora, odaberite ID za projektor kojime Zelite
upravljati pomocu daljinskog upravljaca.



Koristenje vise projektora

n Usmjerite daljinski upravljac u Zeljeni projektor i pritisnite gumb [ID]. S o Al pommdn dalfirdog mmriiin oddbersie AN mod dxe
L4 J U2 JLo g $ upravljati svim projektorima neovisno o postavci za ID
projektora.

(7« A8t ) (L9 ) « Kad postavku ID projektora postavite na Iskljuceno,
(Num) ( O/UAﬁ YC) projektorom ¢ete mo¢i upravljati pomocu daljinskog
upravljaca s ID-om kojeg ste odabrali pomo¢u daljinskog

Menu Esc -y
O /@\O upravljaca.
m 7N\ (\ « Postavka ID projektora spremljena je u daljinski upravlja¢. Cak

i nakon uklanjanja baterija daljinskog upravljaca radi zamjene
ili sli¢no, postavka ID projektora ostat ¢e pohranjena. No ako

su baterije uklonjene iz daljinskog upravlja¢a na dulje vrijeme,
ID se vraca na zadanu vrijednost (0/All).

Na projiciranom zaslonu ¢e se prikazati trenutni ID projektora. On ¢e

nestati nakon otprilike tri sekunde.
P « Ako istodobno koristite viSe daljinskih upravlja¢a mozda

necete modi upravljati projektorima kako ste zamislili zbog

“ medudjelovanja infracrvenog zracenja.
Podesavanje ujednacenosti boja

Drie¢i pritisnutim gumb [ID], pritisnite brojcani gumb koji odgovara Ton boje mozda nece biti ujednacen ¢ak ni nakon ujednacavanja boje.

Ako je ton boje slike koja se projicira neujednacen, mozete prilagoditi
ravnotezu tona boje. Za svaki projektor prilagodite postavku Ujednacenost
boja.

ID-u projektora kojim zelite upravljati.

G C2) 3D
e ) Ce)
7z Cs) o)

Auto
(~um) |CoraD) |[CD )

Menu _—/—/—- Esc

Projektor kojim zelite upravljati je odabran.



Koristenje vise projektora

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Multiprojekcija i pritisnite a Odaberite Ujednacenost boja i pritisnite [Enter].
[Enter].

Multiprojekcija

1D projektora Iskljuéeno
Postavka HDMI Out Iskljuceno ~
Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke

Stapanje rubova

Skala

SEdizsehnstioi [ Ujednatenost boja ] Vrati

Naéin svietla Normalno

Uklapanje boje Ujednacenost boja Iskljuéeno ~
RGBCMY Ponisti

Ponisti postavke multiprojek...

Memeorija

Memorija

Spremi memoriju
ECO Ugitaj memoriju
Po e Preimenuj memoriju

1zbrisi memoriju

Ponisti memoriju I

ECO I

B Ponovno odaberite Ujednacenost boja i pritisnite [Enter].

Odaberite Ukljuceno i pritisnite [Enter]. Zatim pritisnite [Esc].

B Odaberite Razina pode$avanja i pritisnite [Enter].

G Odaberite prvu razinu podesavanja koju Zelite podesiti i pritisnite [Esc].
[ Ujednacenost boja ] Vrati

Razina pode3avanja 8/8 4 - >




Koristenje vise projektora

Postoji osam razina podesavanja, od bijele, preko sive, sve do
crne. Svaku razinu mozete pojedinac¢no podesiti.

Odaberite Zapo¢ni podesavanje i pritisnite [Enter].
8 Odaberite podrucje slike koje Zelite podesiti i pritisnite [Enter].

[ Ujednacenost boja ] Vrati

Gore
Gore desno
Desno
Dolje desno
Dolje
Dolje lijevo
Lijevo

Sve

Prilagodite svako podruéje zasebno, zatim odaberite Sve i
podesite cijeli zaslon.

g Odaberite Crvena, Zelena ili Plava i prema potrebi prilagodite ton boje.

[ Ujednacenost boja ] Gore lijevo Vrati

Razina podeSavanja 8/8
Crvena 4 |
Zelena

Plava

B868

Zaslon za pode$avanje mijenja se svaki put kad pritisnete [Enter].

Pritisnite [Esc] za povratak na zaslon za odabir podrudja.
Ponovite podesavanja za svako podrucje.

Vratite se na korak 5 i ponovite sve korake za podesavanje ostalih
razina.

Nakon $to zavrsite pritisnite [Menu] za izlaz.

Stapanje rubova slike

Mozete koristiti znacajku projektora Stapanje rubova za stvaranje
besprijekorne slike s vie projektora (samo EB-1485Fi).

-

ke - =




Koristenje vise projektora

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Multiprojekcija i pritisnite Prikazat ¢e se zaslon poput sljedeceg:
[Enter].

[Gornjirub] Vrati

Multiprojekcija

1D projektora Iskljuéeno , =
: Preklapanje Isklju¢eno
Postavka HDMI Out Iskljuceno ~

Geom. ispravijanje Ispravljanje tocke Poc. poloz. prelj. 0
atapanje Ribava Raspon preklapanja 0
Skala

: _ Krivulja preklapanja 0
Ujednacenost boja

Naéin svietla Normalno

Uklapanje boje

RGBCMY . . . . o . . . v
Odaberite postavku stapanja Preklapanje i pritisnite Ukljuceno.

Ponisti postavke multiprojek...

Memorija

n =
) el =
E H
(=]
=
m
3
e
=

Odaberite Po¢. poloz. prelj. i prilagodite pocetni polozaj stapanja

Spremi memoriju

EC Ugitaj memoriju
Preimenuj memoriju @ Ako ste kreirali unificirano podrugje slike uporabom znacdajke
Izbrigi memoriju stapanja rubova namjestite postavku Po¢. polozZ. prelj.
Poni&ti memoriju I stopljenog ruba na 0.
ECO I
Odaberite postavku stapanja Raspon preklapanja i koristite gumbe
strelica za odabir Sirine podrucja koja se stapaju tako da su prikazani
a Odaberite Stapanje rubova i pritisnite [Enter]. elementi vodica na rubovima preklapajuceg podruéja izmedu dvije
slike.
B Ukljucite postavke Stapanje rubova, Linija vodica i Obrasci vodica. [ 1 [ 1
$ Za svaki projektor odaberite razli¢itu postavku Boja vodica kako / \ / \
biste jasno vidjeli podrucje preklapanja.

Odaberite rub koji Zelite izgladiti na svakom projektoru i pritisnite
[Enter].




Koristenje vise projektora

Ako ste kreirali unificirano podrudje slike uporabom znacajke Na EB-1480Fi projektoru odaberite izbornik Upravljanje.

stapanja rubova namjestite postavku Raspon preklapanja
stopljenog ruba na 600.

Ovisno o mjestu instalacije uredaja moguce je postaviti Raspon

preklapanja na 600 ili manje, no na bo¢nim stranama Multiprojekcija

projiciranog zaslona mogu se pojaviti crne trake. ID projektora Iskljuéeno
Postavka HDMI Out Iskljuceno ~
Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke

Pritisnite [Esc] za povratak na prethodni zaslon. Stapanje rubova
Skala

Ujednacenost boja

Odaberite postavku Krivulja preklapanja i odaberite gradijent za

osjenc¢ano podrucje na projektorima. Natin svjetla Normalno

Uklapanje boje
RGBCMY

B OB

Kad su rubovi stopljeni iskljucite postavke Linija vodica i Obrasci e
oy . . T v Ponisti k Itiprojek...
vodica na svakom projektoru kako biste provjerili kona¢ne postavke. S dostavke UR Bl
L2l delli Memorija

m Nakon zavrsetka pritisnite [Menu]. RIR, S
Ugitaj memoriju
Preimenuj memoriju

Izbridi memoriju

@ Ako se podrudje stapanja pravilno ne preklapa ispravite oblik podru¢ja : - I
preklapanja pomoc¢u postavke Ispravljanje tocke. LODEH SR |
ECO
Pril agodava nje bOj a slike a Odaberite Uklapanje boje i pritisnite [Enter].
Mozete prilagoditi kvalitetu prikaza vise projektora koji ¢e projicirati jedan [ Uklapanije boje ] Vrati
pored drugog.
Prije pocetka ukljulite sve projektore kako biste mogli odabrati kvalitetu slike Razina podesavanja LA >
koja odgovara za unificirani zaslon. Crvena
Zelena
Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Multiprojekcija i pritisnite =
[Enter]. ava
Svjetlina =] [F

B Namjestite postavku Razina podesavanja na 8.



Koristenje viSe projektora

B 8000 @O

Odaberite Svjetlina i podesite vrijednost.

Odaberite Crvena, Zelena ili Plava i prema potrebi prilagodite ton boje.

Otvorite ponovno najvi$u razinu izbornika i odaberite izbornik Radnja
i pritisnite [Enter].

Odaberite Regulacija svjetline svjetla i pritisnite [Enter].
Postavite Nacin svjetla na Prilagodeno.
Podesite postavku Razina svjetline.

Vise puta ponovite korake 1 do 5 i svaki puta odaberite pode$avanje
razina 7 do 2 na isti nacin.

Kada zavrsite, pritisnite [Menu].

Prilagodavanje razine crne

Mozete prilagoditi svjetlinu i ton boje podrucja na kojima se slike ne
preklapaju kako biste stvorili besprijekornu sliku (samo EB-1485Fi).

» Ne mozete podesavati postavku Razina crne dok je prikazan testni
uzorak.

o Ako je vrijednost Geom. ispravljanje vrlo velika mozda necete
ispravno moc¢i podesiti postavku Razina crne.

+ Svjetlina i ton se mogu razlikovati u podruc¢jima gdje se slike
preklapaju kao i u drugim podruéjima ¢ak i nakon provodenja
prilagodbe postavke Razina crne.

« Ako promijenite postavku Stapanje rubova postavka Razina crne se
vraca na zadanu vrijednost.



Koristenje viSe projektora

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Multiprojekcija i pritisnite Odabrano podrucje prikazano je narancasto.
[Enter].

Cesto koridtene stavke Multiprojekcija

LB 1D projektora Iskljueno

U/l signal Postavka HDMI Out Iskljueno v
Instalacija Geom. ispravijanje Ispravljanje tocke

Zaslon Stapanje rubova

Radnja Skala

Ujednacenost boja

MNacin svjetla Normalno

Uklapanje boje

RGECMY

Ponisti postavke multiprojek...

Memorija

Spremi memoriju
ECO Ugitaj memoriju
Pocetna / ostavke Preimenuj memoriju
Izbrisi memoriju

Ponisti memoriju

| %  Prilikom preklapanaj vi$e zaslona prilagodite temeljem podrudja
! s ve¢inom preklapanja (najsvjetlije podrucje). Na crtezu dolje
ECO | najprije pravnajte (2) s (1), a zatim prilagodite tako da se (3)
poravna s (2).

a Odaberite Razina crne i pritisnite [Enter].
B Odaberite Podesavanje boje i pritisnite [Enter].

Podrucdja podesavanja su prikazani na temelju postavke Stapanje
rubova.

Koristite gumbe strelica za odabir podrucja koje zelite prilagoditi i
pritisnite [Enter].




Koristenje vise projektora

B Prilagodite ton crne.

6

[ PodeSavanje boje ] Vrati
Zelena 0 : -
Plava 0
Svjetlina = [EE

Istodobno mozete koristiti gumbe Svjetlina za podesavanje RGB
vrijednsoti.

Prema potrebi ponovite korake 4 i 5 za podesavanje preostalih podrucja
zaslona.

Kada zavrsite, pritisnite [Menu].

» Srodne poveznice
« "Izmjena podrucja podesavanja razine crne" str.147

Izmjena podrucja podesavanja razine crne

Ako postoje podrucja gdje boja ne odgovara nakon podesavanja postavke
Razina crne mozete ih pojedina¢no prilagoditi.

=D

Odaberite Korekcija podrucja u postavci Razina crne i pritisnite
[Enter].

Odaberite Zapoc¢ni podesavanje i pritisnite [Enter].

Prikazuju se granicne crte koje oznacavaju gdje se slike preklapaju. Crte
se prikazuju na temelju postavke Stapanje rubova.

Koristite gumbe sa strelicama za odabir rubne crte koje zelite
prilagoditi. Zatim pritisnite [Enter].

Odabrana crta prikazuje se u narancastoj boji.

Koristite gumbe za strelicama za podesavanje poloZaja crte. Zatim
pritisnite [Enter].

Koristite gumbe sa strelicama za odabir tocke koju Zelite pomaknuti.
Zatim pritisnite [Enter].
Odabrana tocka prikazuje se u narancastoj boji.

Broj prikazanih toc¢aka mozete mijenjati pomocu postavke
Tocke.



Koristenje vise projektora

G Koristite gumbe sa strelicama za pomicanje tocke. n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Slika pa pritisnite [Enter].

Slika

Za nastavak i pomicanje druge tocke pritisnite [Esc] i ponovite korake 5
16.

8 Za podesavanje druge granicne crte pritisnite [Esc] dok se ne prikaze

Svjetlina

Kontrast

Magin rada u boji Prezentacija

50
50

zaslon prikazan u koraku 3. SAncenie o 2
Nijansa 50
.. . Odtrina 50
g Kada zavrsite, pritisnite [Menu]. Nians Do tar
Dinamicki kontrast Iskljuéeno
Smanjenje buke 0
v . MPEG smanjenje buke Iskljugeno
Podesavanje RGBCMY = -
d
y ses .z P . . Memorija RGBCMY
Mozete podesiti postavke za Ton, Zasicenje i Svjetlinu, za R (crvenu), G ol T
. . v . ECO + é
(zelenu), B (plavu), C (cijan), M (magenta) i Y (zutu) komponentu boje. N Sl e
Prije pocetka ukljucite sve projektore kako biste kako biste mogli odabrati Poboljs. pojedinosti
kvalitetu slike koja odgovara za unificirani zaslon. Vratina zadano
Izvor Ratunalol
Razlufivost Auto

a Odaberite RGBCMY i pritisnite [Enter].

B Odaberite boju za podesavanje i pritisnite [Enter].

[ RGBCMY ] Vrati
Ton Zasicenje Svjetlina
G Gl ——— e e SO —
B S0 — B S —
C SO R— 50 =— 50 m—
M 50 =— 50 =— 50 =——
Y 50 m— 50 s— 50 m—



Koristenje vise projektora

a Ucinite sljede¢e prema potrebi za svaku postavku:

 Za podesavanje ukupnog tona boje, plavkasto - zelenkasto -
crvenkasto, podesite postavku Ton.

 Za podesavanje ukupne Zivosti boje, podesite postavku Zasicenje.

« Za podesavanje ukupne svjetline boje, podesite postavku Svjetlina.

[R] Vrati
Ton 50 M 4 | G
Zasicenje 50 —
Svjetlina 50 S——

B Kada zavrsite, pritisnite [Menu].

Skaliranje slike

Istu sliku je moguce projicirati s vise projektora i koristiti znacajku Skala za

izrezivanje i njihovo kombiniranje u jednu vecu sliku (samo EB-1485Fi).

i

/

2

o

N

N
/

n Dovedite signal slike za prikaz slike.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Multiprojekcija i pritisnite
[Enter].

Cesto kori3tene stavke Multiprojekcija

1D projektora Iskljuéeno
Postavka HDMI Out Iskljuceno ~
Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke

Stapanje rubova

Radnja Skala

Ujednacenost boja

Madin svjetla Normalno
Uklapanje boje

RGBCMY

Ponisti postavke multiprojek...

Memorija

Spremi memoriju
ECO Ugitaj memoriju
Preimenuj memoriju
1zbrisi memoriju

Ponisti memoriju I

ECO I

Odaberite Skala i pritisnite [Enter].

Prikazat e se ovaj zaslon:

[Skala] Vrati

Skala Iskljuéeno v

Raspon isjecka



Koristenje vise projektora

Odaberite jednu od sljede¢ih moguénosti pa pritisnite [Enter]: a Ako odaberete Rucno, odaberite jednu ili vise od sljedecih opcija
 Auto za automatsko postavljanje polozaja isjecka ovisno o skaliranja i prema potrebi prilagodite:
postavkama Postavka HDMI Out i Stapanje rubova. o -ili + za istodobno vodoravno i okomito skaliranje slike.
« Rucno za ru¢no podesavanje raspona izrezivanja i polozaja. « Okomito skaliranje ako je potrebno samo okomito skalirati sliku.
« Vodoravno skaliranje ako je potrebno samo vodoravno skalirati
Odaberite postavku Nacin skaliranja i odaberite jednu od sljedec¢ih sliku.
opcija:
 Zumiranje slike radi zadrzavanja formata slike dok skalirate sliku. Odaberite postavku Podesavanje isjecka i gumbima sa strelicama

podesite velicinu svake slike dok pregledavate zaslon.

Odaberite Raspon isjecka za pregled podrudja isjecka kojeg ste
odabrali.

g Kada zavrsite, pritisnite [Menu].

« Cijeli zaslon za podesavanje slike na veli¢inu zaslona projektora dok
skalirate sliku.




Sigurnosne znacajke projektora

Projektor mozete osigurati od krade ili nezeljene upotrebe koristenjem

sljedecih sigurnosnih znacajki:

« Sigurnosna lozinka onemogucava koristenje projektora osobama koje je ne
znaju, a onemogucava i promjene u pocetnom zaslonu i drugim
postavkama.

Ona djeluje kao zastita od krade, jer se ukradeni projektor ne moze koristiti,
a mozete ograniciti tko moze koristiti projektor.

« Sigurnosno zaklju¢avanje gumba blokira koritenje projektora pomocu
gumba na upravljackoj ploci.
Funkcija je korisna na izlozbama i sajmovima kada Zelite deaktivirati sve
gumbe tijekom projekcije, ili u $koli kada Zelite ograniciti uporabu gumba.
« Sigurnosno uze fizicki pri¢vri¢uje projektor na svom mjestu.

» Srodne poveznice

o "Vrste sigurnosnih lozinki" str.151

« "Zaklju¢avanje gumba projektora” str.153
 "Montaza sigurnosnog uzeta" str.154

Vrste sigurnosnih lozinki

Mozete postaviti sljedece vrste sigurnosnih lozinki koristec¢i jednu zajednicku
lozinku:

« Lozinka Zastita pri uklj. svima onemogucava koristenje projektora bez
prethodnog unosa lozinke. Kod ukopcavanja kabela za napajanje i prvog
ukljucivanja projektora potrebno je unijeti to¢nu lozinku. Ovo vrijedi i za
Izr. napajanje uklj. i Autom. ukljucivanje.

o Zastita izbornika za Korisnicki logotip sprjecava promjenu prilagodenog
zaslona koji se prikazuje tijekom ukljucivanja projektora ili primanja
ulaznog signala. Korisnicki zaslon obeshrabruje kradljivce tako $to
prepoznaje vlasnika projektora.

o Zastita izbornika za Raspored sprjecava promjenu postavki rasporeda
projektora.

o Zastita izbornika za MreZa onemogucava promjenu postavki Mreza
projektora.

« Zastita izbornika za Interaktivna onemogucava promjenu postavki
Interaktivna projektora.

» Srodne poveznice

« "Odredivanje lozinke" str.151

« "Odabir vrsta sigurnosnih lozinki" str.152

« "Unos lozinke za koristenje projektora” str.153

Odredivanje lozinke

Za koristenje sigurnosne lozinke morate odrediti lozinku.

Zadana postavka je "0000". Promijenite je u vlastitu lozinku.

Drzite pritisnutim gumb [Freeze] na daljinskom upravljacu u trajanju

otprilike pet sekundi.
J =y
=] Es &5
C J)C

(
Aspect
C )

A/NMute  Split Freeze

Home

Prikazat e se izbornik postavki Zastita lozinkom.

@ Ako je Zastita lozinkom ve¢ aktivirana, unesite to¢nu lozinku da
bi se prikazao izbornik postavki Zastita lozinkom.



Sigurnosne znacajke projektora

a Odaberite Lozinka pa pritisnite [Enter].
[ Zastita lozinkom ]

Zastita pri uklj. Isklju¢eno

Zastita izbornika

Prikazat ¢e se upit "Promijeniti lozinku?".

B Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

@ Ako odaberete Ne, ponovno ¢e se prikazati izbornik postavki
Zastita lozinkom.

a Drzite pritisnutim gumb [Num] na daljinskom upravljacu i koriste¢i
numericke gumbe, odredite ¢etveroznamenkastu lozinku.

G C2) 3D
(a4 (s e
7z Cs) o)

Auto

um) |coaD |C2)

Menu _—- Esc

Lozinka se prikazuje u obliku **** kako je unosite. Nakon unosa cetvrte

znamenke, prikazat Ce se upit za potvrdom.

B Ponovno unesite lozinku.

Prikazat ¢e se poruka "Lozinka je prihvacena". Upisete li neispravnu

lozinku, prikazuje se poruka sa zahtjevom da ponovno upisete lozinku.

B Pritisnite [Esc] za povratak u izbornik.

Zabiljezite lozinku i ¢uvajte je na sigurnom mjestu.

Odabir vrsta sigurnosnih lozinki

Nakon odredivanja lozinke, prikazat ¢e se ovaj izbornik koji vam omogucava
odabir vrsta sigurnosnih lozinki koje zelite koristiti.

[ Zastita lozinkom ]

Zastita pri uklj. Iskljueno

Zastita izbornika

Ako ne vidite ovaj izbornik, pet sekundi zadrzite gumb [Freeze] na

daljinskom upravljacu do pojavljivanja izbornika.

« Za sprjecavanje neovlastenog koristenja projektora postavite Zastita pri
uklj. na Ukljuceno.

« Za sprjecavanje promjena postavki projektora odaberite postavku Zastita
izbornika, pritisnite [Enter] i odaberite Zeljene opcije.
o Za sprjecavanje promjena zaslona Korisnicki logotip ili povezanih

postavki prikaza postavite Korisnicki logotip na Ukljuceno.

 Za sprje¢avanje promjena postavki rasporeda projektora, postavite
Raspored na Ukljuceno.

 Za sprjecavanje promjena postavki mreze projektora, postavite Mreza na
Ukljuceno.

o Za sprjeavanje promjena postavki Interaktivna postavite Interaktivna
na Ukljuéeno.

Na projektor mozete zalijepiti naljepnicu o zasti¢enosti uredaja lozinkom, $to
moze posluziti kao dodatna zastita od krade.



Sigurnosne znacajke projektora

Drzite daljinski upravlja¢ na sigurnom mjestu; ako ga izgubite, necete Pozor

moci unijeti lozinku. o Upisete li triput zaredom neto¢nu lozinku, otprilike 5 minuta se prikazuje
poruka "Rad projektora ée biti zaklju¢an.", a zatim projektor prelazi u
nacin na ¢ekanju. Ako se to dogodi, izvucite kabel iz strujne uti¢nice,
ponovno ga prikljucite i ponovno ukljudite projektor. Projektor ponovno
prikazuje zaslon za upis lozinke kako biste mogli upisati ispravnu lozinku.

Kada se prikaze zaslon za upis lozinke, unesite to¢nu lozinku. » Ako zaboravite lozinku, zabiljezite broj "Kod zahtjeva: xxxxx" koji se
prikazuje na zaslonu i obratite se u Epson radi pomo¢i.

Unos lozinke za koriStenje projektora

« Ako nastavite ponavljati gore navedeni postupak i 30 puta zaredom

fiLoznka | unesete pogre$nu lozinku, prikazat ¢e se poruka "Rad projektora ¢e biti
zakljucan. Kontaktirajte Epson kao $to je opisano u dokumentaciji.
Prikazano je ", a projektor nece vise prihvacati upisivanje lozinke.
Unesite lozinku. Obratite se u Epson za pomo¢.

Zakljucavanje gumba projektora
Vise informacija potraZite u dokumentaciji Mozete zakljucati gumbe na upravljackoj ploéi ako svima Zelite onemoguditi
koristenje projektora. Projektorom se i dalje moze upravljati pomoc¢u
daljinskog upravljaca.

Drzite pritisnutim gumb [Num] na daljinskom upravlja¢u dok unosite
lozinku pomoc¢u numerickih gumba.

) ) )
(4 (Cs5) e
7z Cs) o)

Auto
(@)
Menu —/—< Esc

Zatvorit Ce se zaslon za upis lozinke.

Ako je lozinka neto¢na, prikazat ¢e se odgovarajuca poruka i upit da
pokusate ponovno. Za nastavak unesite to¢nu lozinku.



Sigurnosne znacajke projektora

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Upravljanje i pritisnite
[Enter].

Upravijanje
Korisnicki gumb Nacin svjetla
Korisnicki logotip
Korisnicki uzorak
Zakljut. upr. ploce Iskljuceno
Ujednagenost boja
Naéin osvjeZavanja
Kalibracija svjetla
Datum ivrijeme
Raspored postavki
Napaj. beZitne mreZe
Dijagn. za beZ. LAN 1
Mijesto spr. dnevnika USB i interna memorija
Raspon skup. postave
Jezik Hrvatski
Informacije
Prikaz zapisnika

Ponisti postavke upravljanja

MrnSa

a Odaberite Zakljuc. upr. ploce pa pritisnite [Enter].

B Odaberite jednu od ovih vrsta zakljucavanja pa pritisnite [Enter]:
o Za zakljucavanje svih gumba projektora odaberite Potpuno zaklj.

« Za zakljucavanje svih gumba osim gumba za ukljucivanje odaberite
Osim gumba za ukljucivanje.

[ Zakljuc. upr. ploce ] Vrati

Potpuno zaklj.

Osim gumba za ukljucivanje

v Iskljuteno

Prikazat ¢e se upit za potvrdu.

Odaberite Da pa pritisnite [Enter].

Postavka Zaklju¢. upr. ploce se primjenjuje.

» Srodne poveznice
« "Otklju¢avanje gumba projektora" str.154

Otkljucavanje gumba projektora

Ako su gumbi projektora zakljucani, ucinite nesto od sljedeceg da ih

otkljucate.

o Drzite pritisnutim gumb [Enter] na upravljackoj plo¢i u trajanju od sedam
sekundi. Prikazat e se poruka, a upravljacka ploca ce se otkljucati.

« Postavite Zaklju¢. upr. ploce na Iskljuceno u izborniku projektora
Upravljanje.

» Srodne poveznice
« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213

Montaza sigurnosnog uzeta

Na projektor mozete montirati sigurnosno uze za onemogucavanje krade.
« Koristite sigurnosni utor na projektoru za priklju¢ivanje zastitnog sustava
Microsaver tvrtke Kensington.

@ Za vi$e informacija o zatitnom sustavu Microsaver Security System
posjetite internetsku stranicu Kensingtona.

http://www kensington.com/


http://www.kensington.com/

Sigurnosne znacajke projektora

o Za pric¢vrécenje zicanog uzeta i njegovo ucvrsc¢ivanje za nosac¢ u prostoriji ili
teski namjestaj koristite mjesto za postavljanje sigurnosnog uzeta na
projektoru.

Ako je s plocom za namjestanje isporucen lokog sa sigurnosnim

kabelom, mozete ga koristiti za zatitu projektora. Mozete koristiti
bravu za zastitu od krade dostupnu u slobodnoj prodaji. Upute o
zaklju¢avanju procitajte u dokumentaciji sigurnosne brave.



Koristenje projektora na mrezi

Slijedite upute u ovim odjeljcima za postavljanje projektora prije koristenja na mrezi.

» Srodne poveznice

« "Projekcija preko kabelske mreze" str.157

« "Projiciranje putem bezi¢ne mreze" str.161

« "Projiciranje putem bezi¢ne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)" str.171
o "Sigurni HTTP" str.176

« "Dijeljenje zaslona" str.178



Projekcija preko kabelske mreze

Slike na projektor mozete poslati preko kabelske mreze. Za to morate povezati a Drugi kraj kabela spojite u priklju¢ak projektora LAN.
projektor s mrezom, a zatim postaviti projektor i racunalo za mreznu
projekciju.

Nakon povezivanja i postavljanja projektora prema ovim uputama, preuzmite
i instalirajte Epson iProjection (Windows/Mac) s internetske stranice.

epson.sn/

Softver Epson iProjection sluzi za pripremu racunala za mreznu projekciju.
On preko mreze projicira ra¢unalne zaslone korisnika i tako omogucava
odrzavanje interaktivnih sastanaka. Upute potrazite u Vodicu za upotrebu
softvera Epson iProjection (Windows/Mac).

» Srodne poveznice

« "Spajanje na zi¢nu mrezu" str.157

« "Odabir postavki kabelske mreze" str.157 = = -
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10 Odabir pOStaVkl kabelske mreze

S racunala u mrezi ¢ete moc¢i projicirati ako ste odabrali mrezne postavke na
projektoru.

Spajanje na zi¢énu mrezu
%  Najprije prikljucite projektor u kabelsku mrezu putem LAN prikljucka.
Ako projektor zelite spojiti na zi¢nu lokalnu mrezu (LAN) koristite 100Base- @
TX ili 10Base-T mrezni kabel. Kako bi prijenos podataka bio pravilan,
koristite oklopljeni kabel 5. kategorije ili bolji.

Jedan kraj mreznog kabela prikljucite u mrezni koncentrator, sklopku
ili usmjerivac.


http://epson.sn

Projekcija preko kabelske mreze

n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter]. B Odaberite izbornik Kabelski LAN pa pritisnite [Enter].

Mreza . 3
[ Kabelski LAN ] Vrati
Informacije za beiéni LAN

Informacije za beZicni LAN IPv6
IP postavke
Jednostavan AP

Informacije za kabelski LAN DNS PUSfoit‘-"j 1 0.0.0.0
Informacije za kabelski LAN L... DNS posluiitelj P 0.0.0.0
MreZne postavke
e IPv6 Iskljuéeno N
Ponisti mreZne postavke
Olovka/dodir Prikaz IP adrese UkIjuEeno
Automat. kalibracija
Ruéna kalibracija
Multproiencl Dodirna jedinica
Memorija Udtadoi orokkorn B Prema potrebi unesite postavke IP adrese za vasu mrezu.
Ybaiane clovke HllEceno  Ako vasa mreza automatski dodjeljuje adrese, odaberite IP postavke

ko e AL za postavljanje postavke DHCP na Uklju¢eno.
Ponisti postavke olovke/dodira

 Ako je potrebno ruc¢no postaviti adrese, odaberite IP postavke za

Interaktr
— postavljanje postavke DHCP na Iskljuceno i zatim prema potrebi

il el Liren unesite postavke IP adresa, Maska podmreZe i Adresa pristupnika
za projektor.
Odaberite Mrezne postavke i pritisnite [Enter]. gA Radi sprjecavanja prikaza IP adrese na zaslonu informacija o mrei,

namjestite postavku Prikaz IP adrese na Iskljuceno.
Za identifikaciju projektora na mrezi odaberite Naziv proj. i unesite
naziv do 16 alfanumeric¢kih znakova.

a Postavite Sucelje prioritetnog upravljanja na Kabelski LAN.



Projekcija preko kabelske mreze

g Odaberite izbornik Projiciranje putem mreZe i pritisnite [Enter]. + Lozinka moderatora sluzi za unos ¢etveroznamenkaste lozinke za
pristup projektoru kao moderator pomocu softvera Epson
iProjection. (Nema zadane lozinke.)

[ Projiciranje putem mreZe ] Vrati 3
« Sifra projektora omogucava ukljucivanje sigurnosne lozinke radi
Epson iProjection UKljuéeno A onemogucavanja pristupa projektoru osobama koje nisu u prostoriji
2D 2as e gdje je uredaj. Unesite prikazanu, nasumi¢no odabranu $ifru s
28200 tkljucena racunala koristeci softver Epson iProjection kako biste pristupili
PrikaZi LAN info. Tekst ili QR kod projektoru i podijelili trenutni zaslon.
Lozinka moderatora « Prikaz prekida $ifre omogucava odabir Zelite li prikazati lozinku
Sifra projektora Isklju¢eno projektora na projiciranoj slici prilikom pristupa projektoru pomocu
Prikaz prekida Sifre Isklju¢eno softvera Epson iProjection.
a¢reen Mirrorng Ukijuceno 2 Nakon §to zavrsite s odabirom postavki, vratite se na zaslon Mrezne
Prilagodi rad 1 (Fino) postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu. za spremanje
Snimanje Onemoguceno postavki i izlaz iz izbornika.
Pod. za Screen Mirro... Uklju¢eno e . -
_ Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.
Message Broadcasting Isklju¢eno
e >3 Postavke kabelske mreze dovrsene su kada se na zaslonu informacija o
Dijeljenje zaslona Ukljuceno A Ve v
mrezi prikaze ispravna IP adresa.

Nacin povezivanja Sifra ukljucena

[LAN]

L . L Naziv proj. : MYNAME
g Namjestite postavku Epson iProjection na Ukljuceno.

SSID
[ Epson iProjection ] Vrati IP adresa _,L_ : WIRED.DHCP.ID

IP adresa (1) : WIRELESS.DHCP.ID

v Uklju¢eno =
TG Sifra
Iskljuéeno
m Opcije odaberite prema potrebi. EventID : 0434

« Prikazi LAN info. sluzi za postavljanje formata prikaza za podatke o
mrezi projektora.



Projekcija preko kabelske mreze

» Srodne poveznice
« "Koristenje zaslonske tipkovnice" str.202



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Slike mozete slati na projektor putem bezi¢ne mreze.

Da biste to ucinili potrebno je postaviti projektor i racunalo za bezi¢nu
zastitu.

Projektor mozete povezati s bezicnom mrezom tako da konfigurirate vezu
ruc¢no pomocu izbornika projektora Mreza.

Nakon postavljanja projektora preuzmite i instalirajte mrezni softver sa
sljedece web stranice.

epson.sn/

Za postavljanje i upravljanje bezi¢nom projekcijom koristite sljede¢i softver i

dokumentaciju:

« Softver Epson iProjection (Windows/Mac) omogucava odrzavanje
interaktivnih sastanaka zbog mogu¢nosti projiciranja ra¢unalnih zaslona
korisnika putem mreze. Upute potrazite u Vodicu za upotrebu softvera
Epson iProjection (Windows/Mac).

« Aplikacija Epson iProjection (iOS/Android) omogucava projiciranje s iOS i
Android uredaja.

Program Epson iProjection mozete preuzeti iz trgovine App Store ili Google
Play. Korisnik je odgovoran za sve troskove koji nastanu prilikom
komunikacije s trgovinom App Store ili Google Play.

« Aplikacija Epson iProjection (Chromebook) omogucuje projiciranje s
Chromebook uredaja.

Epson iProjection mozete preuzeti iz internetske trgovine Chrome. Korisnik
je odgovoran za sve troskove koji nastanu prilikom komunikacije s
internetskom trgovinom Chrome.

» Srodne poveznice

« "Sigurnosne upute za ugradeni modul bezicne LAN mreze" str.161

« "Nacini povezivanja za bezi¢no mrezno projiciranje” str.161

« "Instaliranje modula bezi¢ne LAN mreze" str.162

« "Ru¢ni odabir postavki bezi¢ne mreze" str.163

« "Odabir postavki bezi¢ne mreze u sustavu Windows" str.166

o "Odabir postavki bezi¢ne mreze na Mac ra¢unalu" str.166

« "Postavljanje sigurnosti bezicne mreze s jednostavnim AP nacin rada”
str.166

« "Postavljanje sigurnosti bezi¢ne mreze za infrastrukturni nacin rada" str.167

« "Koristenje QR koda za povezivanje mobilnog uredaja” str.169
« "Koristenje USB kljuca za povezivanje na Windows rac¢unalo" str.170
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

Sigurnosne upute za ugradeni modul bezi¢ne LAN
mreze

Ovaj projektor ima ugradeni modul bezi¢ne LAN mreze. Ako koristite
bezi¢nu LAN vezu, provjerite ove vazne smjernice.

A Upozorenje

o Ne koristite uredaj u blizini medicinske opreme kao $to su sréani
elektrostimulatori. Nadalje, prilikom koriStenja uredaja provjerite kako u okolini
nema medicinske opreme kao $to su sréani elektrostimulatori. Elektromagnetske
smetnje mogu dovesti do neispravnog rada medicinske opreme.

o Elektromagnetske smetnje mogu prouzrociti kvar automatski upravljane opreme
§to za posljedicu moze imati nesrece. Ne koristite uredaj u blizini automatski
upravljane opreme kao $to su automatska vrata ili vatrodojavni alarmi.

A\ Oprez

Odrzavajte razdaljinu od najmanje 20 cm izmedu uredaja i tijela. U suprotnom
biste mogli osjetiti neugodu.

Nacini povezivanja za bezicno mrezno projiciranje

Odaberite nacin povezivanja kojim Cete povezati racunalo i projektor putem
mreze prema mreznoj okolini koju imate.

« Nacin jednostavnog AP omogucava izravno povezivanje s pametnim
telefonima, tablet racunalima ili racunalima uporabom projektora kao
pristupne tocke. Kad koristite tu metodu, povezite projektor uporabom


http://epson.sn

Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Nacin rada Brzo povezivanje softvera Epson iProjection ili koristite Screen Vas projektor ima ugradene module bezi¢nog LAN-a. Ako postavite dodatni
Mirroring. modul za bezi¢ni LAN mozete istodobno koristiti oba nac¢ina mreznog
povezivanje. Ako postavite dodatni modula bezi¢cne LAN mreZe namjestite
postavku Jednostavan AP na Ukljuceno.

@ Mreza > Mrezne postavke > Jednostavan AP

Instaliranje modula bezi¢cne LAN mreze

Za kori$tenje dodatnih bezi¢nih veza instalirajte Epson modul bezicne LAN
mreZe. Nemojte instalirati neku drugu vrstu modula bezi¢cne LAN mreze.

Pozor
Nikada nemojte vaditi modul ako njegov pokazatelj svijetli plavo ili trepce ili ako
projicirate bezi¢nim putem. Tako mozete ostetiti modul ili izgubiti podatke.

o Infrastrukturni na¢in omogucava povezivanje na pametne telefone, tablet
ra¢unala ili ra¢unala putem pristupne toc¢ke bezi¢ne mreze. Kad koristite tu
metodu, povezite projektor uporabom Nacin rada Napredno pov. softvera
Epson iProjection.




Projiciranje putem bezi¢ne mreze

vew v

n Otvorite poklopac kabela tako da uklonite oba vijka na istom. Rué¢ni odabir po stavki beziéne mrez

g ¥ N L \ )] 7 Prije projiciranja s bezi¢ne mreze trebate odabrati mreZne postavke za
J s projektor.
- Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Upravljanje i pritisnite

[Enter].

Upravljanje
Korisnicki gumb Nacin svjetla
Korisnicki logotip

Korisnicki uzorak

Zakljut. upr. ploce Iskljuceno
Ujednagenost boja

Naéin osvjeZavanja

Kalibracija svjetla

Datum ivrijeme

Raspored postavki

Napaj. beZitne mreZe

Multiprojekcija Dijagn. za beZ. LAN 1
Memorija Mijesto spr. dnevnika USB i interna memorija
ECO Raspon skup. postave

Jezik Hrvatski

Informacije

Prikaz zapisnika

Ponisti postavke upravljanja

MrnSa

[ g

=

o @@

o %O[ [N
N U

a Namjestite postavku Napaj. bezi¢ne mreze na Ukljuceno.

[ Napaj. beZicne mreZe ] Vrati

v Uklju¢eno

Iskljuéeno




Projiciranje putem bezi¢ne mreze

B Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter]. « Ako ste instalirali dodatni modul bezicne LAN mreze i zelite
istodobno koristiti oba nacina povezivanja postavite Jednostavan AP
Mreza na Ukljuceno i idite na sljede¢i korak.

Informacije za beiéni LAN

Informacije za beZigni LAN IPv6 [Jednostavan AP ] Vrati
Jednostavan AP

Informacije za kabelski LAN oo

= . v Uklju¢eno
Informacije za kabelski LAN L...
MreZne postavke Iskljuéeno

Ponisti mreZne postavke

Olovka/dodir

Automat. kalibracija

e 2 Ruzna kallbracija 8 Odaberite izbornik Bezi¢ni LAN pa pritisnite [Enter].
Multiprojekcija Dodirna jedinica
Memorija 5 2 5
4 Ugradnja projektora [ BeZicni LAN ] Vrati
ECO Vibriranje olovke Ukljuteno
P e Interaktivnost s PC-jem — tock
razi pristupnu tocku
Ponisti postavke olovke/dodira P P
Interaktivna SSID
Funkcija crtanja Ukljufeno Sigurnost Otvori

IP postavke

DNS posluZitelj 1 0.0.0.0
Odaberite Mrezne postavke i pritisnite [Enter]. DNS posluzitelj 2 0000
. . . . y . . . . IPv6 Isklju¢eno 7
Za identifikaciju projektora na mrezi odaberite Naziv proj. i unesite ' J
naziv do 16 alfanumerickih znakova. Prikaz IP adrese Uklju¢eno

Postavite Sucelje prioritetnog upravljanja na Bezi¢ni LAN.

. » o Projektor pocinje traziti pristupne tocke.
Odaberite nacin povezivanja. J pociny pristip

00 Q0

Pristupne tocke mozete traziti i ru¢no pomocu postavke Trazi

pristupnu tocku.

» Zanacin s jednostavnim AP postavite Jednostavan AP na Ukljuc¢eno
i idite na korak 12.

 Zainfrastrukturni nacin postavite Jednostavan AP na Iskljuceno i
idite na sljede¢i korak.
g Odaberite pristupnu to¢ku na koju se zelite povezati.



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Ako zelite ru¢no dodijeliti SSID, odaberite SSID i unesite ga
ru¢no.

Prema potrebi unesite postavke IP adrese za vasu mrezu.

o Ako va$a mreza automatski dodjeljuje adrese, odaberite IP postavke
za postavljanje postavke DHCP na Ukljuc¢eno.

+ Ako je potrebno ruc¢no postaviti adrese, odaberite IP postavke za
postavljanje postavke DHCP na Iskljuceno i zatim prema potrebi
unesite postavke IP adresa, Maska podmreZe i Adresa pristupnika

za projektor.

Radi sprjecavanja prikaza IP adrese na zaslonu informacija o mrezi,
namjestite postavku Prikaz IP adrese na Iskljuceno.

Odaberite izbornik Projiciranje putem mreZe i pritisnite [Enter].

[ Projiciranje putem mreZe ]

Epson iProjection
SSID zaslon

Prikazi LAN info.
Lozinka moderatora
Sifra projektora

Prikaz prekida Sifre
Screen Mirroring
Prilagodi rad
Snimanje

Pod. za Screen Mirro...
Message Broadcasting
Dijeljenje zaslona

Nacin povezivanja

Vrati

Ukljuceno A
Ukljuéeno
Tekst ili QR kod

Iskljuéeno

Iskljuceno

Ukljuéeno A
1 (Fino)

Onemoguceno

Ukljucéeno

Iskljuceno

Ukljuéeno A~

Sifra uklju¢ena

@ Namjestite postavku Epson iProjection na Ukljuceno.

[ Epson iProjection ] Vrati
v/ Uklju¢eno
Iskljuéeno

Opcije odaberite prema potrebi.

SSID prikaz omogucava odabir Zelite li prikazati SSID projektora na
zaslonu s informacijama o mrezi i po¢etnom zaslonu.

Prikazi LAN info. sluzi za postavljanje formata prikaza za podatke o
mrezi projektora.

Lozinka moderatora sluZzi za unos ¢etveroznamenkaste lozinke za
pristup projektoru kao moderator pomocu softvera Epson
iProjection. (Nema zadane lozinke.)

Sifra projektora omogucava ukljucivanje sigurnosne lozinke radi
onemogucavanja pristupa projektoru osobama koje nisu u prostoriji
gdje je uredaj. Unesite prikazanu, nasumi¢no odabranu Sifru s
racunala koristeci softver Epson iProjection kako biste pristupili
projektoru i podijelili trenutni zaslon.

Prikaz prekida Sifre omogucava odabir Zelite li prikazati lozinku
projektora na projiciranoj slici prilikom pristupa projektoru pomocu
softvera Epson iProjection.

@ Nakon $to zavrsite s odabirom postavki, vratite se na zaslon Mrezne
postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu. za spremanje
postavki i izlaz iz izbornika.

@ Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Postavke bezi¢ne mreZe su namjestene kada se na zaslonu s
informacijama o mrezi prikaze to¢na IP adresu.

[LAN]
Naziv proj. : MYNAME

SSID

IP adresa _} : WIRED.DHCP.ID

IP adresa (1) : WIRELESS.DHCP.ID

Sifra ¢ s

Event ID : 0434

Nakon zavrsSetka namjestanja postavki bezi¢ne veze za projektor, odaberite
bezi¢nu mrezu na ra¢unalu. Zatim pokrenite mrezni softver za slanje slika na
projektor putem bezi¢ne mreze.

» Srodne poveznice
« "Koristenje zaslonske tipkovnice" str.202

B Kliknite Spoji.

Odabir postavki bezicne mreze u sustavu Windows

Prije povezivanja s projektorom, odaberite odgovarajucu bezicnu mrezu na
racunalu.

n Za pristup usluznom softveru za bezi¢nu mrezu kliknite ikonu mreze u
programskoj traci sustava Windows.

a Prilikom povezivanja putem pristupne tocke bezi¢ne mreze odaberite
naziv (SSID) mreZe na koju se projektor povezuje.

Odabir postavki bezicne mreze na Mac racunalu

Prije povezivanja s projektorom, odaberite odgovarajucu bezi¢nu mrezu na
Mac racunalu.

n Kliknite Wi-Fi ikonu u traci izbornika u vrhu zaslona.
Prilikom povezivanja putem pristupne tocke bezi¢ne mreze, provjerite

je i Wi-Fi ukljucen i odaberite naziv (SSID) mreze na koju se projektor
povezuje.

Postavljanje sigurnosti bezicne mreze s jednostavnim
AP nacin rada

Mozete postaviti sigurnost za projektor koji ¢e se koristiti na bezi¢noj mrezi s
jednostavnim AP nac¢inom rada. MozZete koristiti WPA2-PSK sigurnost.

Upute za unos to¢nih informacija zatrazite od mreznog administratora.

n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter].

a Odaberite Mrezne postavke i pritisnite [Enter].



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Odaberite Lozinka, pritisnite [Enter] i unesite lozinku od najmanje 8 i
najvise 63 znakova..

[ Lozinka ]

1] 2
B c ¢« ¢
k|1l |m

u

viw|x|y]|z Space / SYM2
Ala = =2 &
OK Cancel

Nakon $to zavrsite s odabirom lozinke vratite se na zaslon MreZne
postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu za spremanje
postavki i izlaz iz izbornika.

Postavljanje sigurnosti bezicne mreze za
infrastrukturni nacin rada

Mozete postaviti sigurnost za projektor koji ¢e se koristiti na bezi¢noj mrezi u
infrastrukturnom nacinu rada. Postavite jednu od sljedecih sigurnosnih opcija
tako da odgovaraju postavkama koristenima na vasoj mrezi:

« WPA3-PSK sigurnost
« WPA2/WPA3-PSK sigurnost
o WPA3-EAP sigurnost
« WPA2/WPA3-EAP sigurnost

Upute za unos to¢nih informacija zatrazite od mreznog administratora.

n Ako Zelite postaviti WPA3-EAP ili WPA2/WPA3-EAP sigurnost,
pobrinite se da je datoteka digitalnog certifikata kompatibilna s
registracijom projektora i postavljena izravno na USB uredaj za
pohranu.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter].

Odaberite MreZzne postavke i pritisnite [Enter].

SRWEN

Odaberite izbornik Bezi¢ni LAN pa pritisnite [Enter].

[ BeZiéni LAN ] Vrati
TraZi pristupnu tocku

SSID

Sigurnost Otvori

IP postavke

DNS posluZitelj 1 0.0.0.0

DNS posluZzitelj 2 0.0.0.0

IPv6 Isklju¢eno v
Prikaz IP adrese Uklju¢eno

B Odaberite postavku Sigurnost i pritisnite [Enter].



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Odaberite sigurnosne postavke tako da odgovaraju postavkama vase
mreze.

[ Sigurnost ] Vrati

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

Ucinite nesto od sljedeceg ovisno o odabranoj sigurnosti.

o WPA3-PSKili WPA2/WPA3-PSK: odaberite Lozinka, pritisnite
[Enter] i unesite lozinku od najmanje 8 i najvise 63 znakova. Zatim
idite na korak 16.

o WPA3-EAP ili WPA2/WPA3-EAP: Odaberite EAP vrsta i pritisnite
[Enter].

Protokol za provjeru autenti¢nosti namjestite kao vrijednost postavke

EAP vrsta.
[EAP vrsta] Vrati
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Kod uvoza certifikata odaberite vrstu certifikata i pritisnite [Enter].
o Certifikat klijenta za vrstu PEAP-TLS ili EAP-TLS

B8 88

B 68

o CA certifikat za sve EAP vrste

@ Mozete registrirati digitalne certifikate putem svojeg internetskog
preglednika. Medutim, registrirati je moguce samo jednom, u
suprotnom se certifikat nece pravilno instalirati.

Odaberite Spremi pa pritisnite [Enter].

Slijedite upute na zaslonu za prikljucivanje USB uredaja za pohranu u
USB-A prikljucak projektora.

Pritisnite [Enter] za prikaz popisa certifikata.

Odaberite certifikat za uvoz na prikazanom popisu.

Prikazat ¢e se poruka da unesete lozinku za certifikat.

Unesite lozinku i pritisnite [Enter].

Certifikat e se uvesti i prikazat ¢e se poruka o dovrsetku.

Ako je potrebno, odaberite svoje EAP postavke.

+ Korisnicko ime omogucava unos korisnickog imena sastavljenog od
najvise 64 alfanumericka znaka. Pri uvozu klijentskog certifikata,
naziv na koji je izdan certifikat automatski je postavljen.

+ Lozinka omogucava unos lozinku uporabom 64 alfanumerickih
znakova za provjeru autenti¢nosti prilikom koristenja PEAP ili EAP-
FAST vrste.

 Ovjeri certifikat posluz. omogucuje hoce li se certifikat posluzitelja
ovjeriti kada je postavljen CA certifikat.

« Naziv Radius Servera omogucuje unos naziva posluzitelja za ovjeru.

Nakon $to zavrsite s odabirom postavki vratite se na zaslon MreZne
postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu za spremanje
postavki i izlaz iz izbornika.



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

» Srodne poveznice

o "Podrzani klijentski i CA certifikati" str.169

Podrzani klijentski i CA certifikati

Mozete registrirati ove vrste digitalnih certifikata.

Klijentski certifikat (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Specifikacija Opis

Format PKCS#12

Nastavak PFX, P12

Sifriranje RSA

Rasprsivanje MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Duljina kljuca 512/1024/2048/4096 bita

Lozinka Do 64 alfanumericka znaka; obvezna

CA certifikat (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Specifikacija Opis

Format X509v3

Nastavak DER/CER/PEM

Sifriranje RSA

Rasprsivanje MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Duljina kljuca 512/1024/2048/4096 bita

Kodiranje BASE64/Binary

Koristenje QR koda za povezivanje mobilnog uredaja

Nakon odabira postavki bezi¢ne mreze za projektor mogu¢ je prikaz QR koda
na zaslonu koji se moze koristiti za povezivanje mobilnog uredaja pomocu
aplikacije Epson iProjection (i0S/Android).

« Na uredaj instalirajte najnoviju verziju programa Epson iProjection.
 Program Epson iProjection mozZete besplatno preuzeti putem
trgovine App Store ili Google Play. Korisnik je odgovoran za sve
troskove koji nastanu prilikom komunikacije s trgovinom App Store
ili Google Play.
« Pri kori$tenju Epson iProjection u Brzom nacinu povezivanja
preporucujemo postavljanje sigurnosnih postavki.

n Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.

Na projiciranoj slici prikazat ¢e se QR kod.

« Ako ne vidite QR kod, namjestite postavku Prikazi LAN info.
na Tekst ili QR kod u izborniku projektora Mreza.
@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem mreze >
Epson iProjection > Prikazi LAN info.

o Za sakrivanje QR koda pritisnite gumb [Esc].
 Kad je QR kod skriven, pritisnite gumb [Enter] za prikaz koda.

Pokrenite Epson iProjection na mobilnom uredaju.

Ocitajte projicirani QR kod koriste¢i Epson iProjection kako bi se on
povezao s projektorom.

%  Kako bi oc¢itanje QR koda bilo ispravno, okrenite se izravno
prema zaslonu i dovoljno blizu tako da projicirani kod stane u
vodilicu ¢ita¢a QR koda na mobilnom uredaju. Ako ste
predaleko od zaslona, kod se mozda ne¢e mo¢i o¢itati.

Kada se uspostavi veza, odaberite izbornik Contents na—— i zatim
odaberite datoteku koju Zelite projicirati.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije” str.223



Projiciranje putem bezi¢ne mreze

Koristenje USB kljuca za povezivanje na Windows
racunalo

Mozete postaviti USB memorijski pogon kao USB klju¢ za brzo povezivanje
projektora na racunalo koje podrzava bezi¢ni LAN. Nakon kreiranja USB
kljuca, mozete brzo projicirati slike s mreznog projektora.

QO 0 OO0

Postavite USB klju¢ pomocu Alat za postavu USB kljuca za Epson
iProjection (Windows/Mac) softver.

@ Upute potrazite u Vodicu za upotrebu softvera Epson iProjection
(Windows/Mac).

Provijerite je li modul za bezi¢ni LAN instaliran ili ugraden u projektor.
Ukljuc¢ite projektor.

Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu.

Prikazat e se zaslon s podacima o mrezZi. Provjerite jesu li prikazani
SSID i IP adresa.

Priklju¢ite USB klju¢ u USB-A1 prikljucak na projektoru.

Vidjet cete projiciranu poruku da je dovrSeno azuriranje podataka o
mrezi.

Uklonite USB kljuc.

Priklju¢ite USB klju¢ u USB priklju¢ak na racunalu.

Slijedite upute na zaslonu za instalaciju potrebne aplikacije.

« Ako se prikaze poruka Windows vatrozida, kliknite Da kako

biste onemogudili vatrozid.

o Potrebne su vam administratorske ovlasti da biste instalirali
softver.

o Ako se instalacija ne pokrene automatski, dvaput kliknite
MPPLaunch.exe na USB kljucu.

Nakon nekoliko minuta, projektor ¢e prikazati sliku s ra¢unala.

Nakon zavrsetka bezi¢nog projiciranja odaberite opciju Sigurno
uklanjanje hardvera u programskoj traci Windows, a zatim uklonite
USB klju¢ iz ra¢unala.

%  Mozda Cete morati ponovno pokrenuti ra¢unalo da bi se
reaktivirana bezi¢na LAN veza.

» Srodne poveznice
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10



Projiciranje putem bezicne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)

Sliku mozete slati na projektor s mobilnih uredaja poput prijenosnih racunala,

« "Povezivanje pomocu znacajke Screen Mirroring u sustavu Windows 8.1"
pametnih telefona i tablet racunala pomoc¢u Miracast tehnologije.

str.174

Ako uredaj podrzava Miracast, necete morati instalirati dodatni softver. Kod » "Izbornik MreZa - postavke mrezne projekcije” str.223

koristenja Windows racunala pobrinite se da je dostupan potrebni prilagodnik

za Miracast vezu.

Ne zaboravite na sljede¢a ogranicenja pri koristenju znacajki Screen
Mirroring.

« Ne moze se reproducirati isprepletena slika.

o Ne moze se reproducirati viSekanalni zvuk putem 3ch (kanala 3).

 Ne mogu se projicirati slike razlucivosti ve¢e od 1920 x 1080 i brzine slika
iznad 30 sl/s.

« Rrazlucivost slika 1920 x 1200 prije projiciranja se smanuje na 1920 x 1080.

« Ne moze se reproducirati 3D video.

« Ovisno o uredaju, mozda necete moc¢i pregledavati sadrzaj sa zasticenim
autorskim pravima putem Miracast veze.

« Ne mijenjajte Screen Mirroring projektora tijekom Screen Mirroring
projiciranja. U suprotnom moze do¢i do prekida veze s projektorom i
ponovno povezivanje moze potrajati odredeno vrijeme.

@ Mreza > MreZne postavke > Projiciranje putem mreze > Screen
Mirroring

« Tijekom Screen Mirroring projiciranja ne gasite projektor izravno koristeci
prekidac.

Mobilni uredaji s instaliranim Android ili Windows 8.1 ili novijim

sustavom uglavnom podrzavaju Miracast.

Podrska za Miracast razlikuje se ovisno o mobilnom uredaju.
Pojedinosti potrazite u priru¢niku mobilnih uredaja.

» Srodne poveznice

« "Odabir postavki za Screen Mirroring" str.171

« "Povezivanje koristeci znacajku Screen Mirroring pomocu funkcije
Miracast" str.173

« "Povezivanje pomocu znacajke Screen Mirroring u sustavu Windows 10"
str.174

Odabir postavki za Screen Mirroring

Ako zelite projicirati slike s mobilnog uredaja, morat cete odabrati postavke za
Screen Mirroring za projektor.

Ako korsitite Windows 10 moZete prenositi slike koristeci sljedece veze:
« izravno prenosenje slika iz vaseg uredaja na projektor

« prenosenje slika putem lokalne mreze LAN

Kad prenosite slike putem lokalne mreze LAN, veza je stabilnija i

sigurnija. Za povezivanje projektora na lokalnu mrezu LAN u¢inite

sljedede:

o prikljuc¢ite LAN kabel.

o Odaberite Bezi¢ni LAN za povezivanje na pristupnu tocku bezi¢ne
mreze.

Za povezivanje putem bezi¢ne pristupne tocke, instlirajte dodatni
modul bezi¢ne LAN mreze.



Projiciranje putem bezicne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Upravljanje i pritisnite B Odaberite izbornik Mreza pa pritisnite [Enter].
[Enter].

Mreza

Upravljanje Informacije za beZiéni LAN

Korisnicki gumb Nacin svjetla Informacije za beZicni LAN IPv6
Korisnicki logotip Jednostavan AP
Korisnicki uzorak Informacije za kabelski LAN
Zakljug. upr. ploce Iskljugeno Informacije za kabelski LAN I...
Ujednagenost boja Mreine postavke

Naéin osvjeZavanja Ponisti mreZne postavke

Kalibracija svjetla Olovka/dodir

Datum ivrijeme Automat. kalibracija

Raspored postavki Ruéna kalibracija

Inte

Napaj. beZiéne mreze RUBCICIERt Dodirna jedinica
Multiprojekcija Dijagn. za beZ. LAN 1 Memaorija Ugradnja projektora
Memorija Mijesto spr. dnevnika USE i interna memorija ECO Vibriranje olovke Ukljuzeno
ECO Raspon skup. postave Potet e p e Interaktivnost s PC-jem
D Jezik Hrvatski Poniti postavke olovke/dodira
Informacije

Interaktivna
Prikaz zapisnika

2 Funkcija crtanja Ukljugeno
Ponisti postavke upravljanja

MrnSa

Odaberite Mrezne postavke i pritisnite [Enter].
a Namjestite postavku Napaj. bezicne mreze na Ukljuceno.

B Odaberite Sucelje prioritetnog upravljanja i pritisnite [Enter].
[ Napaj. beZiéne mreZe ] Vrati
Odaberite jednu od sljedecih opcija:

« Ako prenosite podatke putem lokalne mreze uporabom kabelskog

Iskljuéeno LAN-a odaberite Kabelski LAN.

 Ako izravno prenosite podatke ili putem bezi¢ne pristupne tocke
odaberite Bezi¢ni LAN.

« Ako va$ uredaj podrzava samo izravni prijenos podataka odaberite
Bezi¢ni LAN.



Projiciranje putem bezicne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)

Namjestite postavku Jednostavan AP na Ukljuceno. Povezivanje koristeci znacajku Screen Mirroring

pomocu funkcije Miracast

[Jednostavan AP ] Vrati
Ako mobilni uredaj kao $to je pametni telefon podrzava Miracast, mozete ga
v Ukljuceno bezi¢no povezati na projektor i projicirati slike. Zvuk mozete reproducirati
Iskljuéeno putem sustava zvuc¢nika projektora povezivanjem koriste¢i znacajku Screen

Idite natrag na zaslon Mrezne postavke i odaberite Projiciranje putem
mreZe.

g Namjestite postavku Screen Mirroring na Ukljuceno.

[ Screen Mirroring ] Vrati
v Uklju¢eno
Iskljuéeno

@ Opcije odaberite prema potrebi.

o Prilagodi rad omogucava podesavanje brzine/kvalitete znacajke
Screen Mirroring. Ako Zelite poboljsati kvalitetu, odaberite mali broj,
a ako zZelite povecati brzinu, odaberite veliki broj.

« Snimanje omogcava snimanje projicirane slike i njezino lijepljenje
na stranicu u nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje. Ako odaberete
Omoguceno, znacajka HDCP je onemogucena i necete moci
projicirati sadrzaj sa HDCP znacajkom.

+ Informacije za Screen Mirroring prikazuju informacije o
povezivanju prilikom projiciranja iz Screen Mirroring izvora.

Nakon §to zavrsite s odabirom postavki, vratite se na zaslon Mrezne
postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu. za spremanje
postavki i izlaz iz izbornika.

Mirroring.
Prema potrebi odaberite postavku Screen Mirroring na projektoru.

Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu za prijelaz na izvor za
Screen Mirroring.

Prikazat ¢e se zaslon s podacima o mrezi.

Na mobilnom uredaju koristite funkciju Miracast za pretrazivanje
projektora.

Prikazuje se popis dostupnih uredaja.

S popisa odaberite Naziv proj.

00 B8 08

Ako se na mobilnom uredaju prikaze zaslon za unos PIN-a, unesite PIN
prikazan na zaslonu s podacima o mrezi ili u gornjem lijevom kutu
projicirane slike.

Projektor ¢e prikazati sliku s mobilnog uredaja.

@ Uspostavljanje veze moglo bi potrajati odredeno vrijeme. Za
vrijeme povezivanja, ne odvajajte kabel napajanja projektora. To

moze dovesti do zamrzavanja uredaja ili neispravnog rada.
Ovisno o mobilnom uredaju, mozda ¢ete morati izbrisati uredaj
tijekom povezivanja. Slijedite upute na zaslonu uredaja.



Projiciranje putem bezicne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)

Povezivanje pomocu znacajke Screen Mirroring u
sustavu Windows 10

Mozete postaviti racunalo za bezi¢nu projekciju i reproducirati zvuk putem
sustava zvucnika projektora povezivanjem koristec¢i znacajku Screen
Mirroring.

n Prema potrebi odaberite postavku Screen Mirroring na projektoru.

a Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu za prijelaz na izvor za
Screen Mirroring.

Prikazat e se zaslon s podacima o mrezi.

B Prikazat ¢e se zaslon Akcijski centar, a zatim odaberite PoveZi se.

Add devices
A s e

+

e & douch = Other devices

oty u O L i Mo

Download over metered con

Related settings.

Prikazuje se popis dostupnih uredaja.

S popisa odaberite Naziv proj.

s
Add devices
R a e

+

Other devices

u 0 158 Ol Mesme

Download over metered connections

e o metere ket

B Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a na racunalu, unesite PIN prikazan
na zaslonu s podacima o mrezi ili u donjem desnom kutu projicirane

slike.

Projektor ¢e prikazati sliku s racunala.

Uspostavljanje veze moglo bi potrajati odredeno vrijeme. Za

vrijeme povezivanja, ne odvajajte kabel napajanja projektora. To
moze dovesti do zamrzavanja uredaja ili neispravnog rada.

Povezivanje pomocu znacajke Screen Mirroring u
sustavu Windows 8.1

Racunalo mozete postaviti za bezi¢nu projekciju pomoc¢u Gumbiéi u sustavu
Windows 8.1. Zvuk mozete reproducirati putem sustava zvucnika projektora
povezivanjem koriste¢i znacajku Screen Mirroring.

n Prema potrebi odaberite postavku Screen Mirroring na projektoru.

Pritisnite gumb [LAN] na daljinskom upravljacu za prijelaz na izvor za
Screen Mirroring.



Projiciranje putem bezicne mreze s mobilnog uredaja (Screen Mirroring)

Prikazat e se zaslon s podacima o mrezi. B S popisa odaberite Naziv proj.

B Na ra¢unalu odaberite Uredaji iz Gumbici i odaberite Projekt.

a Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a na racunalu, unesite PIN prikazan

na zaslonu s podacima o mrezi ili u donjem desnom kutu projicirane
slike.

Projektor ¢e prikazati sliku s racunala.

@ Uspostavljanje veze moglo bi potrajati odredeno vrijeme. Za
vrijeme povezivanja, ne odvajajte kabel napajanja projektora. To
moze dovesti do zamrzavanja uredaja ili neispravnog rada.

Prikazuje se popis dostupnih uredaja.



Sigurni HTTP

Mozete koristiti HTTPS protokol za povecanje sigurnosti izmedu projektora i Odaberite izbornik Upravljanje projektorom i pritisnite [Enter].
web-preglednika koji komunicira s. Za to je potrebno stvoriti certifikat
posluzitelja, instalirati ga na projektor i ukljuciti postavku Sigurni HTTP na

janj i Vrati

izbornicima projektora za ovjeru pouzdanosti web-preglednika. (Hptavisnic protekoremi
Cak i ako ne instalirate certifikat posluzitelja projektor ¢e automatski stvoriti PJLink Iskljuceno v
certifikat s vlastitim potpisom i omoguc¢iti komunikaciju. Medutim, budu¢i da :

. . . . M ipe SNMP Isklju¢eno A
taj certifikat vlastitog potpisa ne moze potvrditi pouzdanost s web
preglednika, pojavljuje se upozorenje o pouzdanosti posluzitelja kada se AMX Device Discovery Iskljuceno
projektoru pristupi s web preglednika. Ovo upozorenje ne sprjecava Crestron Connected Isklju¢eno
komumkacuu. Control4 SDDP Iskljuceno
» Srodne poveznice Sigurni HTTP Uklju¢eno ~

« "Uvoz certifikata web posluzitelja koristenjem izbornika" str.176 Certifikat web posiu..

Uvoz certifikata web posluzitelja koriStenjem

izbornika Namjestite postavku Sigurni HTTP na Ukljuceno.

Mozete stvoriti vlastiti certifikat web posluzitelja i uvesti ga koristeci izbornike Odaberite Certifikat web posluZitelja i pritisnite [Enter].

projektora i USB memorijski pogon.
Odaberite Spremi pa pritisnite [Enter].

@ Mozete i registrirati digitalne certifikate iz internetskog preglednika.
Medutim, registrirati je moguce samo jednom, u suprotnom se
certifikat nece pravilno instalirati.

Slijedite upute na zaslonu za prikljucivanje USB uredaja za pohranu u
USB-A prikljucak projektora.

Pritisnite [Enter] za prikaz popisa certifikata.
n Provijerite je li datoteka vaseg digitalnog certifikata kompatibilna s

registracijom projekta i je li postavljena izravno na USB uredaj za

Odaberite certifikat za uvoz na prikazanom popisu.
pohranu.

B Q0O®

Prikazat ¢e se poruka da unesete lozinku za certifikat.

a Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter].
Unesite lozinku i pritisnite [Enter].

B Odaberite MreZne postavke i pritisnite [Enter]. Certifikat e se uvesti i prikazat ¢e se poruka o dovrsetku.

» Srodne poveznice
« "Podrzani certifikati web posluzitelja" str.177



Sigurni HTTP

Podrzani certifikati web posluzitelja

Mozete registrirati ove vrste digitalnih certifikata.

Certifikat web posluzitelja (Sigurni HTTP)

Specifikacija Opis

Format PKCS#12

Nastavak PFX, P12

Sifriranje RSA

Raspriivanje MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Duljina kljuca 512/1024/2048/4096 bita

Uobicajeni naziv Ime mreznog posluzitelja

Organizacija Nije obavezno.

Lozinka Do 64 alfanumericka znaka; obvezna




Dijeljenje zaslona

Moguce je distribuirati trenutno projicirani zaslon slike na do cetiri » Srodne poveznice

projektora povezana na istu mrezu. To omogucava istodobni prikaz slike s o "Priprema za dijeljenje zaslona" str.178
drugih projektora. « "Dijeljenje zaslona" str.179

Na primljenim slikama moze se i crtati pomocu interaktivne funkcije. (Neke « "Primanje podijeljenog zaslona” str.180

znacajke crtanja nisu dostupne. Pogledajte interaktivnu alatnu traku za
dostupne znacajke.)

— N\ Priprema za dijeljenje zaslona
- —— p jeljenj
o Prije kori$tenja znacajke dijeljenja zaslona trebate odabrati postavke na oba
- projektora, onom koji distribuira i onom koji prima.
Q@ R » Na projektoru koji distribuira:
= « Spojite projektor na mrezu.
‘ « Provijerite je li postavka Dijeljenje zaslona postavljena na Ukljuceno.
@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem mreze > Dijeljenje
zaslona

o Ako zelite preskociti provjeru autenti¢nosti $ifri za druge projektore kako
biste ih mogli brzo povezati namjestite postavku Nacin povezivanja na
Sifra iskljucena.

@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem mreze > Dijeljenje
zaslona > Nacin povezivanja

« Na prijemnim projektorima:
« Povezite projektore na istu mrezu na kojoj je projektor koji distribuira.
« Pomocu softvera Epson iProjection provjerite da na projektor nije
priklju¢eno niti jedno rac¢unalo.
« Provijerite je li postavka Vrsta ekrana u izborniku Instalacija ista kao i na
projektoru koji distribuira.
« Provijerite je li postavka Dijeljenje zaslona postavljena na Ukljuceno.

@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem mreze > Dijeljenje
« Ova funkcija dostupna je samo na podrzanim modelima. zaslona

Primijetite sljedeca ogranicenja kada koristite funkciju dijeljenja zaslona.

o Ne mozete distribuirati slike zasti¢ene s HDCP. A
» Srodne poveznice

« Ne mozete mijenjati postavke projektora Mreza tijekom dijeljenja zaslona. « "Izbornik MreZa - postavke mreZne projekcije” str.223

« Postavka Vrsta ekrana u izborniku Instalacija mora biti postavljena na
16:9, 16:10 ili 4:3.



Dijeljenje zaslona

Di j el ] en ] e zaslona Unesite IP adresu projektora na koji Zelite slati slike i odaberite Povezi.

Na projektoru koji projicira dijeljene zaslone najprije je potrebno putem
mreZze povezati prijemne projektore kako biste s njima mogli dijeliti zaslone.

n Ukljucite projektor i prikazite sliku.

a Pritisnite gumb [Home].
Menu Esc
& ] s«
Aspect
W r COCOCD
AN Mute  Split Freeze

Source
Home Search @

W) =

'

%  Zapovezivanje na projektor koji ste prethodno povezali
@ odaberite IP adresu iz prikazanog popisa.

B Odaberite Dijeljenje zaslona. Projektor zapocinje povezivanje.

Prema potrebi unesite Sifru projektora.

Nakon uspostave veze u sredini gornjeg dijela zaslona prikazat ce se
traka koja prikazuje status dijeljenja.

Dijeljenje zaslona : EBO00000
[Esc]:Zaustavi dijeljenje zaslona

G Prema potrebi ponovite korake 3 i 4 za povezivanje ostalih projektora.

Odaberite ulazni izvor za projiciranje slika koje Zelite dijeliti.

Slika se prenosi na prijemni projektor.

Za zavrsetak dijeljenja odaberite ikonu .



Dijeljenje zaslona

« Ne mozete prenositi sliku zaslona, kao §to je na primjer pocetni
zaslon.

« Za odvajanje jednog projektora otvorite zaslon odabira projektora i
odaberite Prekini vezu.

« Za odvajanje svih projektora otvorite zaslon odabira projektora i
odaberite Odvoji sve.

o Mozete odabrati Zelite li dopustiti crtanje na distribuiranom zaslonu.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije” str.223

Primanje podijeljenog zaslona

Prije primanja zaslona provjerite je li Dijeljenje zaslona postavljena na
Ukljuceno.

@ Mreza > MreZne postavke > Projiciranje putem mreze > Dijeljenje
zaslona

Na svakom prijemnom projektoru pritisnite gumb [LAN] za prikaz slike
dijeljenog zaslona.

Za uklanjanje primljene slike tijekom projekcije pritisnite gumb [Esc].

« Nije moguce istodobno koristiti softver Epson iProjection i dijeljenje

zaslona.

« Nije moguce crtati na primljenim slikama i istodobno projicirati
dodatnu sliku.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije” str.223



Nadzor i upravljanje projektorom

Slijedite upute u ovim odjeljcima za nadzor i upravljanje projektorom preko mreze.

» Srodne poveznice

« "Epson Projector Management" str.182

« "Upravljanje umreZenim projektorom pomocu web preglednika” str.183
« "Registracija digitalnih certifikata s web preglednika" str.188

« "Postavljanje upozorenja e-po$tom putem mreze projektora” str.189

« "Postavljane nadzora pomocu softvera SNMP" str.190

« "Koristenje naredbi ESC/VP21" str.191

o "Podrska za PJLink" str.192

« "Podrska za Crestron Connected"” str.193

« "Podesavanje rasporeda dogadaja projektora” str.197



Epson Projector Management

Softver Epson Projector Management (samo za Windows) sluzi za nadzor i
upravljanje projektorom preko mreze. Upute ¢ete pronaci u Vodicu za
upotrebu softvera Epson Projector Management.

Softver Epson Projector Management preuzmite sa sljedece internetske
stranice.

epson.sn/

» Srodne poveznice
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10


http://epson.sn

Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

Nakon povezivanja projektora s mrezom mozete namjestiti njegove postavke i Prikazat ¢e se zaslon Epson Web Control.
upravljati projekcijom pomoc¢u kompatibilnog web preglednika. To vam
omogucava udaljeni pristup projektoru. Epson Web Contral

@ « Provijerite jesu li racunalo i projektor spojeni na mrezu. Ako Cete o_ _@
koristiti bezi¢nu vezu, povezite se na uredaje putem pristupne tocke @7
bezi¢ne mreze.

[E))

« Mozete koristiti sljedece internetske preglednike. Basic Conrol 08D Control Pad
o Internet Explorer 11 i noviji (Windows) @—— -——9
o Microsoft Edge (Windows) E B
« Safari (Mac, iOS)
« Chrome (Android) Test Patorn Crestion Connected
o Pri kori$tenju internetskog preglednika, nemojte se povezivati putem 6_—'@ —_ 5

proxy posluzitelja. Pomoc¢u web preglednika ne mozete namjestiti sve
postavke u izborniku projektora niti upravljati svim funkcijama
projektora.

o Ako Nacin na ¢ekanju postavite na Komunik. uklj. u izborniku
Radnja projektora, web preglednik ¢ete mo¢i koristiti za odabir
postavki i upravljanje projekcijom ¢ak i ako je projektor u na¢inu na
¢ekanju (kad je napajanje isklju¢eno).

Provijerite je li projektor ukljucen.
@ Daljinsko upravljanje projektorom.

Provijerite je li vase racunalo ili uredaj povezano s istom mrezom kao . .
@ Prikaz uzorka za provjeru.

projektor.
@ Postavlja detaljne postavke projektora.
Pokrenite internetski preglednik na racunalu ili uredaju. @) Otvara prozor za koristenje Crestron Connected. Dostupno samo kad
postavite Crestron Connected sustav.
Udite na zaslon Epson Web Control tako da unesete IP adresu @ Upravljanje postavkama izbornika projektora prstom ili migem.

projektora u adresnu traku u pregledniku. Kod unosenja IPv6 adrese,

zagradite adresu s [i].
Odaberite opciju koja odgovara funkciji projektora kojom Zelite

upravljati.



Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

@ o Mozda Cete se morati prijaviti radi pristupa nekim od opcija na
zaslonu Epson Web Control. Ako se prikaze prozor za prijavu,
unesite korisnicko ime i lozinku.

o Prilikom pristupa mogu¢nosti Osnovna kontrola korisni¢ko
ime je EPSONREMOTE, a zadana lozinka je guest.

o Prilikom pristupa ostalim moguénostima korisnicko ime je
EPSONWEB, a zadana lozinka je admin.

« Lozinku mozete promijeniti u Lozinka web-kontr. u sklopu
izbornika Mreza.

@ Mreza > Mreine postavke > Lozinka web-kontr.

» Srodne poveznice

 "Moguc¢nosti internetske web kontrole" str.184

o "Podrska za Crestron Connected" str.193

o "Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze" str.218

Mogucénosti internetske web kontrole
Osnovno upravljanje

@ « Ako se prikaze prozor za prijavu, unesite korisni¢ko ime i lozinku.
(Korisni¢ko ime je EPSONREMOTE, a zadana lozinka je guest.)

o Lozinku moZete promijeniti u Lozinka za Remote u izborniku
Mreza.

@ Mreza > Mrezne postavke > Lozinka za Remote

— ( Home
s '

= | =2 | =)
HDMI1T  HDMI2 HDMIZ  HDBT

L] ] = &
8-> 5 )
\ 2 M E1 J

@ Vraca na zaslon Epson Web Control.
@ UKkljucdivanje i isklju¢ivanje projektora.

@ Odabire ulazni izvor.



Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

(4]
(5]
(6]
7]
(8]

OSD upravljacka ploca g

Privremeno ukljucivanje i isklju¢ivanje video signala i zvuk. @ Prikazuje teme pomoci.
Pauzira ili nastavlja prikaz slika.
Prikazuje QR kod. Testni uzorak

Namjestanje glasnoce zvucnika.

l

0—0( Home Test Pattemn

TraZenje izvora.

0—"< Home 0SD Control Pad @'-
T, ]

LY

RSN
EAT

_9 @ Vraca na zaslon Epson Web Control.

| @—
m @ Prikazuje dostupne testne uzorke; odaberite za projiciranje testnog uzorka.
(Dostupni testni uzorci razlikuju se ovisno o modelu projektora.)

@ Iskljucuje prikaz testnog uzorka.

Vraca na zaslon Epson Web Control.
Prikazuje se izbornik postavki projektora.
Izbornicima se krecite pomocu prsta ili misa.

Vrada odabranu postavku na zadanu vrijednost.

©0d0Q

Vraca na prethodni izbornik.



Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

Napredno

000

[99) T
Color Made Cynamic \
Hnghtness
:
'Y - > 5
Conirast
: —
& - > %
L}
Cobor Saturaton = =
< = > e
Tim
2
£ - S 50
Sharprass
& - > '
o
White Salance &
Dymarnic Centrast O o () Hormal (@) High Speed
HNoise Reducton
< = > 3
o
MPEDG Naise .
Restuenon T
Gamma o
ROBCMY a1 0
Super-resohition |
Detail Enhanc ement a1 i
Aspect M

Otvara izbornike.

Prikazuje naziv izbornika koji ste odabrali.
Navodi postavke projektora.

Zakljucava / otklju¢ava postavke projektora.

Azurira postavke projektora.

Pomoc¢u aplikacije Epson Web Control nije moguce mijenjati sljedece
postavke.

EDID

USB Display

Veza HDMI

Stalna ugradnja

Upute za ugradnju ploce za namjestanje
Automatska prilagodba zaslona
Pomak slike

Povezi ELPCB02

Dodirna jedinica

Prikaz uzorka

Postavka Split Screen
Korisnicki gumb

Korisnicki logotip

Korisnicki uzorak

Jezik

Prikaz zapisnika

Trazi pristupnu tocku

Crestron Connected
Olovka/dodir izbornik

Test ispisa

Provjerite spajanje

Posalji testnu e-postu
HDBaseT raz. signala (samo EB-1485Fi)
Event ID

Doseg antene

ECO izbornik

Ponisti mrezne postavke



Upravljanje umrezenim projektorom pomocu web preglednika

@ Sljedece postavke mozete podesiti samo pomoc¢u Epson Web Control.
 Lozinka zaslona (do 16 alfanumeric¢kih znakova)

« Postavke za IPv6 (ru¢no)

o HTTP prikljucak (broj prikljucka koristi se za web kontrole osim za
80 [zadano], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352, 4649, 5357, 10000,
10001, 41794)

» Srodne poveznice
o "Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze" str.218



Registracija digitalnih certifikata s web preglednika

Digitalne certifikate je moguce registrirati na projektor radi osiguranja

. R g Odaberite = za otvaranje izbornika, odaberite Mreza i odaberite
sigurnosti vasih prezentacijskih datoteke. Certifikat
$ Takoder mozete registrirati digitalne certifikate u izborniku Mreza CRMen: A
projektora. Medutim, registrirati je moguce samo jednom, u ChAThe i :
suprotnom se certifikat nece pravilno instalirati. s ===
@ Mreza > Mreine postavke > Bezi¢ni LAN > Certifikat klijenta tssued o
@ MreZza > MreZzne postavke > Bezi¢ni LAN > CA certifikat O
@ Mreza > Mrezne postavke > Upravljanje projektorom > Sigurni Chcartcate
HTTP > Certifikat web posluZitelja H L sena ]
Essued by
Expiration Dute
n Pobrinite se da je datoteka digitalnog certifikata kompatibilna s e Sane Cocste
. . . Fie — | Sena |
registracijom projektora.
Essued o EBD00000
R oy ety Keiiata
a Provijerite je li projektor ukljucen. por R o
i Select the Apply button after selecting setings Apply
B Pokrenite web preglednik na rac¢unalu ili uredaju povezanim s mrezom.
Udlte na Zaslon Epson Web Control tako da unesete [P adresu Odaberite datoteku certiﬁkata koju ielite registrirati.

projektora u adresnu traku u pregledniku.

8 Unesite lozinku u okvir Lozinka i kliknite PoSalji.
Odaberite Napredno.

g Nakon $to registrirate certifikat, kliknite Primijeni kako biste dovrsili

$ « Mozda Cete se trebati prijaviti da bi se prikazao zaslon promjene i zavrsili registraciju.
Napredno. Ako se prikaZze zaslon za prijavu, unesite korisni¢ko

ime i lozinku. (Korisni¢cko ime je EPSONWEB, a zadana » Srod .
lozinka je admin.) rodne poveznice

. . N . « "Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN" str.219
o Lozinku mozZete promijeniti u Lozinka web-kontr. u sklopu .\ . U . O . ;
izbornika Mresa. « "Izbornik Mreza - izbornik Upravljanje projektorom"” str.222
@ MreZa > Mre#ne postavke > Lozinka web-Kontr. o "Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze" str.218



Postavljanje upozorenja e-postom putem mreze projektora

Projektor mozete namjestiti za slanje poruke upozorenja e-postom preko
mreze ako postoji problem s njime.

Ako postavku Nacin na ¢ekanju postavite na Komunik. uklj. u izborniku
Radnja projektora, primat ¢ete poruke upozorenja o e-posti ¢ak i ako je
projektor u nacinu na ¢ekanju (kada je napajanje isklju¢eno).

n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter].
a Odaberite Mrezne postavke i pritisnite [Enter].
B Odaberite izbornik Obavijest o posti i pritisnite [Enter].

[ Obavijest o posti] Vrati

Obavijest o posti Iskljuéeno v

Postavite postavku Obavijest o posti na Ukljuceno.

Unesite IP adresu za opciju SMTP posluzitelj.

& Ne koristite "127.x.x.x" (gdje je x bilo koji broj od 0 do 255) za
SMTP posluzitelj.

Za Broj prikljucka SMTP posluzitelja odaberite broj izmedu 0 i 65535
(zadani je 25).

Odaberite vrstu Provjera autenti¢nosti SMTP posluzitelja.

Unesite Korisnicko ime za SMTP posluzitelj.

Unos adrese e-poste koja se prikazuje kao posiljatelj u Od.

BOOAO

m Odaberite polje za adresu, unesite adresu e-poste i odaberite upozorenja
koja zelite primati. Ponovite za najvise tri adrese.

znaka.

Vasa adresa e-poste moze se sastojati od najvise 64 alfanumericka

m Nakon $to zavrsite s odabirom postavki, vratite se na zaslon Mrezne
postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu. za spremanje
postavki i izlaz iz izbornika.

@ Ako se projektor iskljuci zbog kriticnog kvara, necete primati
upozorenje putem e-poste.

» Srodne poveznice
« "Poruke upozorenja e-postom putem mreze projektora" str.189
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

Unesite postavku Lozinka za provjeru autenti¢nosti SMTP posluzitelja.

Poruke upozorenja e-postom putem mreze
projektora

Kada se pojavi problem s projektorom na mrezi, a odabrali ste primanje
upozorenja putem e-poste, primit ¢ete poruku e-poste sa sljede¢im
informacijama:

« Adresa e-poste postavljena u Salje predstavlja posiljatelja poste

« Epson Projector u retku predmeta

« Naziv projektora na kojemu je nastao problem

o IP adresa zahvacenog projektora

« Detaljni podaci o problemu



Postavljane nadzora pomocu softvera SNMP

Mrezni administratori mogu instalirati softver SNMP (Simple Network pA Nakon Sto zavriite s odabirom postavki, vratite se na zaslon Mrezne
Management Protocol) na mrezna rac¢unala radi nadziranja projektora. Ako postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu. za spremanje
mreza koristi ovaj softver, moci Cete postaviti projektor za SNMP nadzor. postavki i izlaz iz izbornika.

n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter].
a Odaberite MreZne postavke i pritisnite [Enter].

B Odaberite izbornik Upravljanje projektorom i pritisnite [Enter].

[ Upravljanje projektorom ] Vrati
PJLink Iskljuceno v
SNMP Isklju¢eno A
AMX Device Discovery Isklju¢eno
Crestron Connected Iskljuceno
Control4 SDDP Iskljuéeno
Sigurni HTTP Ukljué¢eno N
Certifikat web poslu...

Postavite postavku SNMP na Ukljuceno.

Unesite najvise dvije IP adrese za primanje SNMP obavijesti, koriste¢i
brojeve 0 do 255 u svakom polju za adresu.

@ Ne koristite sljedece adrese: 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je
x bilo koji broj od 0 do 255). Ovaj projektor podrzava verziju 1
SNMP agenta (SNMPv1).

a Unesite SNMP Naziv zajednice sastavljen od najviSe 32 alfanumericka
znaka.



Koristenje naredbi ESC/VP21

Projektorom mozete upravljati s vanjskog uredaja koriste¢i ESC/VP21. Na sljedecoj ilustraciji, strana projektora je prikazana na lijevoj strani, a strana

. rac¢unala na desnoj strani:
» Srodne poveznice

« "Popis naredbi ESC/VP21" str.191 RS-232C

« "Raspored kabela" str.191
OO
© |eeeoo| ©

Popis naredbi ESC/VP21

Kada se u projektor posalje naredba za ukljucivanje, projektor se ukljuci i
prijede u stanje zagrijavanja. Nakon ukljucivanja projektora, vraca se
dvotocka ":" (3 Ah). GND 5 5 GND

Ako se zada neka naredba, projektor je izvrsava, vraca signal ":" i prihvaca ™ 3

e o e 3 TD
sljedecu naredbu. RD 2 2 RD

Ako se naredba koja se obraduje prekine zbog nekog problema, $alje se
poruka o pogresci i vraca se signal ":".

Mozete provijeriti raspolozive naredbe u Tehnicki podaci projektora. Naziv signala Funkcija
» Srodne poveznice GND Uzemljenje signala
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata” str.10 TD Slanje podataka
RD Primanje podataka
Raspored kabela Protokol za komunikaciju
i 1 prikliudak « Zadana brzina prijenosa u baudima: 9600 bps
Serijski prikljuc « Duljina podataka: 8 bit
o Vrsta prikljucka: D-Sub 9-polni (muski) « Paritet: Nema
« Naziv ulaznog prikljucka projektora: RS-232C « Zavréni bit: 1 bit

o Vrsta kabela: krizni (null modem) kabel « Kontrola toka: Nema



Podrska za PJLink

PJLink je JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries EPSON
Association - Japanska udruga industrije poslovnih strojeva i informacijske

Naziv modela prikazan za "Upit za unos naziva proizvoda"
tehnologije) utvrdila kao protokol za upravljanje mreznim projektorima u ) P P P

sklopu njihovih napora za standardizacijom protokola za upravljanje « EPSON 1485Fi/1485FT

projektorima. « EPSON 1480Fi

Projektor je sukladan standardu PJLink Class2 kojeg je utvrdila JBMIA. » Srodne poveznice

Broj ulaza koji se koristi za funkciju pretrazivanja PJLink je 4352 (UDP). « "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

Prije nego koristite PJLink, namjestite mrezne postavke.

On zadovoljava sve naredbe osim sljedecih, koje je su definirane protokolom
PJLink Class2, a sporazum je potvrden provjerom prilagodljivosti standarda
PJLink.
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
» Nekompatibilne komande

Nekompatibilne naredbe mozete provjeriti u Tehnicki podaci projektora.

« Ulazni priklju¢ci i odgovarajuci broj ulaznog izvora

Naziv ulaznog prikljucka Broj ulaznog prikljucka
Racunalol 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB1 41
USB2 42
LAN 52
USB Display 53
HDBaseT (samo EB-1485Fi) 56
Screen Mirroringl 57

« Naziv proizvodaca prikazan za "Upit za unos naziva proizvodaca"


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Podrska za Crestron Connected

Ako koristite sustav za mrezni nadzor i upravljanje Crestron Connected, mo¢i a Odaberite Mrezne postavke i pritisnite [Enter].
Cete pripremiti projektor za koristenje na tom sustavu. Crestron Connected
omogucava upravljanje i nadzor nad projektorom pomocu internetskog B Odaberite izbornik Upravljanje projektorom i pritisnite [Enter].
preglednika.
[ Upravljanje projektorom ] Vrati

« Tijekom kori$tenja Crestron Connected nije moguce koristiti

znacajku Message Broadcasting za Epson Projector Management.

« Ako ste postavku Nacin na ¢ekanju namjestili na Komunik. uklj. u RiLink Iskljuceno A
izborniku Radnja projektora, mo¢i ¢ete upravljati projektorom cak i SNMP Isklju¢eno %
ako je on u nacinu rada na ¢ekanju (kad je napajanje iskljuceno). AMX Device Discovery Iskjuéeno

Dodatne informacije o softveru Crestron Connected pronaci cete na Crestron Connected Iskljuceno
internetskoj stranici tvrtke Crestron. Control4 SDDP Iskljuceno
Sigurni HTTP Ukljué¢eno N

https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected

, . . .. . . Certifikat web poslu...
Za pracenje ureda)a u sustavu koristite Crestron RoomView Express ili P

Crestron Fusion tvrtke Crestron. Mozete komunicirati sa sluzbom za pomo¢ i
slati poruke u slucaju hitnosti. Pojedinosti ¢ete pronaci na sljedecoj

internetskoj stranici. - . .
) Postavku Crestron Connected namjestite na Ukljuceno kako biste
http://www.crestron.com/getroomview omogucili otkrivanje projektora.

U ovom priruc¢niku opisano je kako se izvode radnje na racunalu pomoc¢u

internetskog preglednika. B Nakon $to zavrsite s odabirom postavki, vratite se na zaslon MreZne
. postavke, odaberite Postavi i slijedite upute na zaslonu. za spremanje
» Srodne poveznice postavki i izlaz iz izbornika.
« "Postavljanje podrske softvera Crestron Connected" str.193
+ "Upravljanje umrezenim projektorom pomocu softvera Crestron G Postavku ¢ete omoguciti tako da projektor iskljucite pa ponovno
Connected" str.193 ukljudite.
Postavljanje podrske softvera Crestron Connected Upravljanje umrezenim projektorom pomo¢u

Ako projektor zelite postaviti za nadzor i upravljanje pomocu sustava softvera Crestron Connected

Crestron Connected, povezite racunalo i projektor s mrezom. Ako cete
koristiti bezi¢nu vezu, povezite se na uredaje putem pristupne tocke bezi¢ne
mreze.

Kada ste pripremili projektor za koristenje softvera Crestron Connected moc¢i
Cete upravljati i nadzirati projekciju pomocu kompatibilnog internetskog
preglednika.

n Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Mreza i pritisnite [Enter]. . . . y
n Pokrenite web preglednik na ra¢unalu povezanom s mrezom.


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Podrska za Crestron Connected

Upisite IP adresu projektora u adresnu traku preglednika pa pritisnite Prikazat ¢e se ovaj zaslon:
tipku Enter na racunalu.

Prikazat e se zaslon Epson Web Control.

Epson Web Conirol

Basic Control OSD Control Pad

HDMI1

o e

Test Pattern Crestron Connected

{5 Advanced ¥
U okviru Sources List odaberite ulazni izvor kojim Zelite upravljati.
Kroz dostupne izvore pomicete se koristeci strelice gore i dolje u
okviru.
Za daljinsko upravljanje projekcije, kliknite gumbe na zaslonu koji
odgovaraju gumbima daljinskog upravljaca projektora. Mozete se

B Odaberite Crestron Connected. kretati kroz opcije gumba na dnu zaslona.

@ Ti gumbi na zaslonu ne podudaraju se s gumbima daljinskog
upravljaca projektora:
o OK se ponasa kao gumb [Enter]

o Menu prikazuje izbornik projektora

G Za prikaz informacija o projektoru, kliknite karticu Info.

Ako zZelite promijeniti projektor, Crestron upravljanje i postavke
lozinke, kliknite karticu Tools, odaberite postavke na prikazanom
zaslonu pa kliknite Send.



Podrska za Crestron Connected

8 Po zavr$etku odabira postavki kliknite Exit za izlaz iz programa. @ |Freeze Slike su pauzirane ili otpustene.
Contrast Prilagodavanje razlike izmedu zatamnjenih i
» Srodne poveznice osvijetljenih dijelova slike.
« "Radni prozor softvera Crestron Connected" str.195 Brightness Prilagodavanje svjetline slike.
e "Prozor softvera Crestron Connected Tools" str.196 . . X X
Color Namjestanje zasi¢enja boje na slikama.
. Sharpness Namjestanje ostrine slike.
Radni prozor softvera Crestron Connected P et
Zoom Povecavanje ili smanjivanje slike bez promjene veli¢ine
Postavke u radnom prozoru omogucavaju upravljanje projektorom i projekcije. Kliknite gumbe sa strelicama za promjenu
podesavanje projiciranje slike. polozaja povecane slike.

@ | Gumbi sa strelicama | Izvode iste radnje kao gumbi sa strelicama na
daljinskom upravljacu.

EPSON OK Izvode iste radnje kao tipka [Enter] na daljinskom
upravljacu.
Menu Prikazuje i zatvara izbornik projektora.
Auto Optimizira Pracenje, Sinkronizacija i Polozaj u

izborniku U/I signal za vrijeme projiciranja analognog
RGB signala putem prikljucka Computerl ili

Computer2.
Search Promjena sljedeceg ulaznog izvora koji $alje sliku.
Esc Provodenje iste radnje kao i s gumbom [Esc] na
daljinskom upravljacu.
@ | Tools Promjena postavki na trenutno priklju¢enom
projektoru.
Info Prikaz podataka na trenutno priklju¢enom projektoru.
Help Prikazuje prozor Sluzba za pomo¢. Koristi se za slanje i
— - primanje poruka od administratora pomoc¢u softvera
@ | Power Ukljucivanje i isklju¢ivanje projektora. Crestron RoomView Express.
Vol-/Vol+ Namjestanje glasnoce.
A/V Mute Ukljucivanje i iskljucivanje slike i zvuka.

@ | Prebacuje na sliku s odabranog ulaznog izvora. Za prikaz ulaznih izvora koji
nisu prikazani u Sources List, kliknite (a) ili (b) za pomicanje gore ili dolje.
Trenutni izvor ulaznog video signala prikazan je u plavoj boji.

Ako je potrebno, moZete promijeniti nazive izvora.




Podrska za Crestron Connected

Prozor softvera Crestron Connected Tools

Postavke u prozoru Tools omogucavaju prilagodbu raznih funkcija za

postavljanje projektora.

Projector Name

Unesite naziv kojim ¢ete trenutno povezani projektor
razlikovati od drugih projektora na mrezi. (do 16
alfanumeric¢ki znakova)

Crestron Control Projector User Password
1P Address | 000000000000 Progecior Hame | \0000000( | Enabled
PO 0 Ledation New Password
Port 0 Assgred Ta Canfrm
Send Sendd Send
DHCP |_| Enabled
IF Address | 00( X000 X000 000 Admin Password
Subnet Mask | 00000000000 | jEnabied
Dl Gabeway | XX 000 000000 Hiw Pavwwand
Confrm
Send

Location Unesite naziv lokacije za instalaciju za projektor koji je
trenutno povezan s mrezom. (do 32 alfanumericka
znaka i simbola)

Assigned To Unesite korisnicko ime za projektor. (do 32
alfanumeric¢ka znaka i simbola)

DHCP Odaberite koristenje DHCP-a: Necete mo¢i unijeti IP
adresu ako je DHCP omogucen.

IP Address Unesite IP adresu za dodjelu trenutno spojenom
projektoru.

Subnet Mask Unesite masku podmreze za trenutno povezani

projektor.

Default Gateway

Unesite adresu pristupnika za trenutno spojeni
projektor.

h=d
@ cormected

Send Kliknite za potvrdu promjena napravljenih na
projektoru.

Enabled (Admin Odaberite ako Zelite da se trazi lozinka za otvaranje

Password) prozora Tools.

@ | Namjestite postavke za Crestron sredi$nje kontrolere.

New Password

Unesite novu lozinku pri promjeni lozinke radi
otvaranja prozora Tools. (do 26 alfanumericka znaka)

Confirm Unesite istu lozinku koju ste unijeli u New Password.
Ako lozinke nisu iste, prikazuje se pogreska.

Send Kliknite za potvrdu promjena napravljenih u Admin
Password.

Enabled (User Odaberite ako Zelite da se trazi lozinka za otvaranje

Password) radnog prozora na racunalu.

New Password

Unesite novu lozinku pri promjeni lozinke radi
otvaranja radnog prozora. (do 26 alfanumericka znaka)

Confirm Unesite istu lozinku koju ste unijeli u New Password.
Ako lozinke nisu iste, prikazuje se pogreska.
Send Kliknite za potvrdu promjena napravljenih u User

Password.




Podesavanje rasporeda dogadaja projektora

Mozete odrediti termin do 30 dogadaja koji ¢e se automatski pojaviti na B Odaberite Dodaj novi pa pritisnite [Enter].
projektoru, kao $to je njegovo ukljucivanje i iskljuc¢ivanje ili promjena ulaznog
izvora. Projektor ¢e izvrsiti odabrane dogadaje na zadani datum i vrijeme u
postavljenom rasporedu.

Raspored postavki Vrati

A\ Upozorenje

Ne stavljajte zapaljive predmete ispred objektiva. Ako odredite termin za
automatsko ukljucivanje projektora, zapaljivi predmeti ispred objektiva mogu se
zapaliti.

« Ako postavite Zastita izbornika za Raspored na Ukljuceno, najprije

to iskljucite. oaee

« Kalibracija svjetla nece zapoceti ako se projektor koristi bez prekida pese

viSe od 20 minuta ili ako se redovito iskljucuje odvajanjem iz R
elektri¢ne uti¢nice. Dogadaje za Kalibracija svjetla postavite tako da

se pojavljuju samo nakon 100 sati upotrebe. 150

20:00

Datum i vrijeme postavite u izborniku Datum i vrijeme u izborniku
Upravljanje projektora.

Pritisnite gumb [Menu], odaberite izbornik Upravljanje i pritisnite
[Enter].

Odaberite Raspored postavki pa pritisnite [Enter].

Odaberite Raspored pa pritisnite [Enter].



Podesavanje rasporeda dogadaja projektora

G Odaberite pojedinosti o dogadaju koji zelite izvrsiti.

Raspared

Pode3avanje dogadaja

Resetiranje rasporeda

MNapajanje
1zver

Natin svjetla
AS bez tona
Glasnoda

Kalibracija svjetla
MNacin osvjiefavanja

e |
Nije promijenjenc
Nije promijenjenc
Nije promijenjenc
Nije premijenjenc

Nije promijenjenc
Nije promijenjeno

Vrsta
Datum

Dan u tjednu

Vrijeme

Podeiavanje Datuma / Vremena

B patum Ran u tjednu
2019-07-01

00:00

Spremi QOdustani

Odaberite datum i vrijeme kada Zelite da se pojavi dogadaj.

Napajanje
Izvor

Nagin svjetla
AfV bez tona
Glasnoéa

Kalibracija svjetla
MNatin osvjeZavanja

Pode3avanje dogadaja

Nije promijenjena
Nije promijenjeno
Nije promijenjeno
Nije promijenjenc

Nije promijenjenc
Nije promijenjenc

Podefavanje Datuma / Vremena

Vrsta
Datum

Dan u tjednu

Vrijleme

B Datum Dan u tjednu

2019-07-01

00:00

Spremi Odustani

Odaberite Spremi pa pritisnite [Enter].

Planirani dogadaji prikazat ¢e se na zaslonu s ikonama koje oznacavaju
stanje dogadaja.

Raspored Raspored postavki Vrati
Ukljugivanje

S
04:00
08:00
12:00
16:00
20:00
J

o -: vazedi raspored
I
: uobicajeni raspored
l: neispravan raspored

@ Trenutno odabrani datum (oznacen Zutom bojom)

@ [ jednokratni raspored
B : uobicajeni raspored
=: raspored nacina na ¢ekanju (ukljudivanje i iskljuéivanje
komunikacije tijekom nacina na ¢ekanju)
BN : neispravan raspored

Za uredivanje planiranog dogadaja odaberite raspored i pritisnite
[Enter].



Podesavanje rasporeda dogadaja projektora

@ Odaberite opciju iz prikazanog izbornika.

+ Ukljuceno ili Iskljuceno sluzi za omogucavanje i onemogucavanje
odabranog dogadaja.

« Urediti sluzi za promjenu pojedinosti o dogadaju ili datuma i
vremena.

o Izbrisi sluzi za uklanjanje planiranog dogadaja s popisa.

m Odaberite Postavljanje je dovrseno, a zatim odaberite Da.

Za brisanje svih planiranih dogadaja, odaberite Resetiranje rasporeda.

» Srodne poveznice
« "Odabir vrsta sigurnosnih lozinki" str.152



Podesavanje postavki izbornika

Slijedite upute u ovim odjeljcima za pristup sustav izbornika projektora i mijenjanje postavki projektora.

» Srodne poveznice

"Koristenje izbornika projektora” str.201

« "Koristenje zaslonske tipkovnice" str.202

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal” str.205

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207

« "Postavke prikaza projektora - izbornik Zaslon" str.209

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213

« "Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza" str.217

« "Postavke podesavanja olovke i dodira na projektoru - izbornik Olovka/dodir" str.225
« "Interaktivne postavke projektora - izbornik Interaktivna" str.227

« "Postavke rada vise projektora - izbornik Multiprojekcija" str.231

« "Postavke memorije za kvalitetu slika - izbornik Memorija" str.233

« "Postavke projektora - izbornik ECO" str.234

« "Pocetne postavke projektora i moguénosti ponistavanja - izbornik Pocetna / sve postavke" str.235
« "Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)" str.236



Koristenje izbornika projektora

Izbornike projektora mozete koristiti za podesavanje postavki koje upravljaju
nacinom rada projektora. Projektor prikazuje izbornike na zaslonu.

Gumbima sa strelicama gore i dolje pomicite se kroz izbornike
navedene na lijevoj strani. Postavke za svaki izbornik prikazane su na
desnoj strani.

Pritisnite gumb [Menu] na upravljackoj plo¢i ili na daljinskom
upravljacu. Dostupnost postavki ovisi o trenutnom ulaznom izvoru.

Menu Esc

Esc
@ O Za promjenu postavki u prikazanom izborniku pritisnite [Enter].

W @ . (¥)
Use DCe%JIt

Source
Home @ Search
ok ==

=
o)
=1
=

=

Koristite gumbe sa strelicama gore i dolje za pomicanje kroz postavke.

QO®

Za vracanje svih postavki izbornika u zadane vrijednosti odaberite
Pocetna / sve postavke.

Prikazat ¢e se zaslon za potvrdu. Kada zavrsite s mijenjanjem postavki u izborniku, pritisnite [Esc].

Pritisnite [Menu] ili [Esc] za izlaz iz izbornika.

~Jo

: Slika
Magin rada u boji Prezentacija

Svjetlina 50

Kontrast 50 . q q q v P

e b o Strelica ™ pokazuje da izbornik sadrzi podstavke. Kad ukljucite
el postavku izbornika ili odaberete odredenu vrijednost za njega, sustav
htlanss 20 izbornika prikazuje podstavke.

Odtrina 50

Nijansa bijele boje

Dinamicki kontrast Iskljuéeno

Smanjenje buke 0

MPEG smanjenje buke Iskljugeno
Multiprojekcija G 0 Q q g q o o7la
S i %  Ako su za projektor dostupne radnje s interaktivnom olovkom ili
SETEILE RGHCM dodirom prstom, izbornike i postavke mozete odabrati interaktivnm
Uklan]. isprepl. Iskljuéeno o1s : . oo . .
L0 b EpeR ' olovkom ili dodirom prstom. Nakon izlaza iz izbornika odaberite x.
p e Super-resolution

Poboljs. pojedinosti
Vrati na zadano

Izvor Ratunalol

Razlutivost Auto



Koristenje zaslonske tipkovnice

Zaslonsku tipkovnicu mozete koristiti za unos brojeva i znakova. Dostupan tekst uz kori§tenje zaslonske tipkovnice
Koristite gumbe sa str elicama na upra\_fllj?él_mj ploci ili daljinskom Mozete upisati sljede¢i tekst kada koristite zaslonsku tipkovnicu.
upravljacu da oznacite broj ili znak koji Zelite unijeti, a zatim pritisnite
gumb [Enter]. Vrsta teksta Pojedinosti
Brojevi 0123456789
Abeceda 2BCDEFGHHKLMNOPQRSTUVWXY
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
1]2]3]4 Simboli 1"#$% &' () +,-./:;5<=>2@ [\]
H b|c|d AN~
k I m n
u v w X

OK Cancel

@ Koristenjem tipke A/a mijenjaju se veliki i mali znakovi.
Koristenjem tipke SYM1/2 mijenjaju se simboli obuhvaceni

okvirom.

Nakon unosa teksta odaberite OK na tipkovnici za potvrdu unosa.
Odaberite Cancel za odbacivanje unesenog teksta.

@ Mozete odabrati postavke projektora i upravljati projekcijom preko
mreZe koriste¢i web preglednik s ra¢unala.

Neki simboli ne mogu se unositi pomocu zaslonske tipkovnice.
Koristite web preglednik za unos teksta.

» Srodne poveznice
« "Dostupan tekst uz koristenje zaslonske tipkovnice" str.202



Postavke kvalitete slike - izbornik Slika

Postavke u izborniku Slika omogucavaju prilagodavanje kvalitete slike.
Dostupnost postavki ovisi o trenutnom odabranom nacin rada u boji i

ulaznom izvoru.

Postavka Opcije Opis

Ostrina Dostupne su razne |Podesava ostrinu ili mekocu pojedinosti
razine na slici.

Nijansa bijele boje | Temperatura boje [ Postavlja temperaturu boje u skladu s

odabranim nac¢inom rada u boji. Vise
vrijednosti ¢e slici dati plavu nijansu, a
niZe crvenu.

G-M ispravljanje

Koristite za fino podesavanje tona boje.
Vece vrijednosti ¢e dati zelenu nijansu
slici, a nize crvenu.

Prilagodeno

Podesava pojedinacne R (crvena), G
(zelena) i B (plava) komponente pomaka
i pojacanja.

Dinamicki kontrast

Velika brzina
Normalno
Isklju¢eno

Podesava se projicirana luminencija u
skladu sa svjetlinom slike.

Smanjenje buke

Dostupne su razne
razine

Smanjuje podrhtavanje slika.

Prezentacija
Svjetlina 50
Kontrast 50
Zasicenje boje 50
Nijansa 50
Ostrina 50
Nijansa bijele boje
Dinamicki kontrast Iskljuéeno
Smanjenje buke 0
MPEG smanjenje buke Iskljugeno
Multipre Gama 0
Memorija RGBCMY
ECO Uklanj. isprepl. Iskljuéeno
Po Super-resolution
Poboljs. pojedinosti
Vrati na zadano
Izvor Ratunalo1
Razludivost Auto
Postavka Opcije Opis
Nacin rada u boji | Pogledajte popis Sluzi za podesavanje jasnoce boja na slici
dostupnih nad¢ina | za razne vrste slika i okruzenja.
rada u boji
Svjetlina Dostupne su razne | Posvjetljuje ili potamnjuje cijelu sliku.
razine
Kontrast Dostupne su razne |Podesava razlike izmedu svijetlih i

razine

tamnih podrudja na slici.

MPEG smanjenje | Jako Smanjuje Sum ili smetnje koje se vide na
buke Standardno MPEG videozapisu.
Slabo
Isklju¢eno
Gama -2do2 Podes$avanje boja odabirom jedne od
Prilagodeno vrijednosti ispravljanja gama faktora ili
pregledom projicirane slike ili gama
grafikona.
RGBCMY Dostupne su razne | Za podes$avanje nijanse, zasienosti i

razine

svjetline svake boje pojedina¢no: R
(crvena), G (zelena), B (plava), C (cijan),
M (magenta), Y (Zuta).

Zasi¢enje boje

Dostupne su razne
razine

Podesava intenzitet boja na slici.

Nijansa

Dostupne su razne
razine

Podesava ravnoteZzu odnosa zelene do
purpurne nijanse na slici.




Postavke kvalitete slike - izbornik Slika

Postavka

Opcije

Opis

Postavka Opcije Opis

Uklanj. isprepl. Isklju¢eno Postavlja hoce li se pretvarati isprepleteni
Video u progresivni signal za odredene vrste
Film/auto video slike.

o Iskljuceno: za video slike u brzom
pokretu.

« Video: za vecinu video slika.

« Film/auto: za filmove, racunalnu
grafiku i animacije.

Postavka se prikazuje samo kad je
trenutni signal isprepleteni
(480i/576i/1080i).

Skala
(samo EB-1485F1i)

Razlic¢ite
mogucénosti mjerila

Pri kori$tenju viSe projektora za
projiciranje jedne slike podesava mjerilo
slike koju prikazuje svaki projektor.

Super-resolution

Fino podes. retka
Detalj glat. fokusa

Smanuje zamagljivanje prilikomk
projiciranja slika male razlu¢ivosti.

Poboljs. pojedinosti

Jacina
Raspon

Stvara nagla$eniju teksturu i zivopisniji
osjet slike.

Vrati na zadano

Vracda na pocetne vrijednosti sve
postavke za trenutni nacin rada u boji.

Izvor

Prikazuje postavke spremljene za svaki
ulazni izvor.

Ako Zelite promijeniti postavke ulaznog

izvora, pobrinite se da izvor bude
prikljucen pa ga odaberite.

Prilagodba
analognog signala

Autom.
postavljanje

Postavite na Ukljuceno za automatsku
optimizaciju kvalitete slike s ra¢unala.

Postavka se prikazuje samo ako je
trenutni izvor racunalo.

Pracenje

Podesava signal za uklanjanje vertikalnih
pruga u racunalnoj slici.

Postavka se prikazuje samo ako je
trenutni izvor racunalo.

Sinkronizacija

Podesava signal za uklanjanje nejasnoca i
treperenja u ra¢unalnoj slici.

Postavka se prikazuje samo ako je
trenutni izvor racunalo.

Polozaj

Podesava polozaj slike na zaslonu.

Postavka se prikazuje samo ako je
trenutni izvor racunalo ili video.

Vrati na zadano

Ponistava sve postavke za trenutni ulazni
izvor.

Razludivost

Auto
Siroko

Normalno

Postavlja razlu¢ivost ulaznog signala ako
nije automatski otkriven pomoc¢u opcije
Auto.

Postavka se prikazuje samo ako je
trenutni izvor racunalo.

Ponisti postavke
slike

Ponistava sve vrijednosti podesavanja u
izborniku Slika i vraca ih na zadane
vrijednosti.

Dimenzija

Pregledajte popis
dostupnih formata
slike

Postavlja format slike (omjer Sirine i
visine) za odabrani ulazni izvor.

(Isklju¢uje postavku Skala ili podesava
postavku Nacin skaliranja najprije na
Cijeli zaslon (samo EB-1485Fi).)

Postavka se prikazuje samo ako je
trenutni izvor rac¢unalo, video, HDMI ili
HDBaseT.

« Postavka Svjetlina ne utjece na svjetlinu izvora svjetla. Za promjenu
svjetline izvora svjetla, odaberite Regulacija svjetline svjetla u

izborniku Radnja projektora.

o Zadane vrijednosti postavki Pracenje, Sinkronizacija i PoloZaj
moZete vratiti koriste¢i gumb [Auto] na daljinskom upravljacu.

» Srodne poveznice

« "Dostupni nacini rada u boji" str.79
« "Dostupni formati slike" str.75

« "Skaliranje slike" str.149

« "Podesavanje boje slike" str.81




Postavke ulaznog signala - izbornik U/l signal

Projektor obi¢no automatski otkriva i optimizira postavke ulaznog signala.
Ako zelite prilagoditi postavke, koristite izbornik U/I signal. Dostupnost

postavki ovisi o trenutnom odabranom ulaznom izvoru.

Postavka

Opcije

Opis

U/l signal

Inte

Multiprojekcija

Memorija

U/l signal

Glasnoca
lzvor
Format signala
Ulaz.jag.zvuka mik.
Vecde podrucje sken.
EDID
Vrati na zadano
AV izlaz
Prebaci audio
Audioizlaz
HDMI audioizlaz
Port izlaza zaslona
USB Display
Veza HDMI

Ponisti postavke U/I signala

Ratunalo1

50
Auto

3240x1080/60Hz

Pri projekciji
Iskljuceno

Auto

Izlaz zaslona

0

Format signala

Videosignal

Postavlja vrstu signala iz ulaznih izvora.
Ako se pojave smetnje ili ako nema
prikazane slike kada je postavljen Auto,
odaberite odgovarajudi signal za
priklju¢enu opremu.

Postavka se prikazuje samo kad je
trenutni izvor Video.

Raspon videa

Postavlja raspon videa kako bi odgovarao
postavci ulaznog izvora.

Postavka se prikazuje samo kad je
trenutni izvor HDMI ili HDBaseT.

Instalacija

Stalna ugradnja

Iskljuceno

Ulaz.ja¢.zvuka mik.

Dostupne su razne
razine

Podesavanje razine ulaza s mikrofona.

Ako pojacate Ulaz.ja¢.zvuka mik.,
glasnoca drugog priklju¢enog uredaja ¢e
se smanjiti; a ako ulaznu ja¢inu
mikrofona smanjite, glasno¢a drugog
priklju¢enog uredaja ¢e se povecati.
Postavka se prikazuje samo kad
audioizlaz nije na AV sustavu.

Postavka

Opcije

Opis

Glasnoca

Za svaki izvor
dostupne su
razlidite razine

Podesava glasnocu sustava zvu¢nika
projektora.

Osim toga, mozete prilagoditi glasno¢u
vanjskih zvuénika.

Postavka se prikazuje samo kad
audioizlaz nije na AV sustavu.

Vece podrucje Auto Izborom postotka ili automatski mijenja
sken. Isklju¢eno omjer projicirane slike kako bi rubovi bili
4% vidljivi.
Postavka se prikazuje samo kad je ulazni
8% . Do
signal komponentni signal.
EDID Dostupne su Opisuje moguénost prikaza vaseg

razlicite vrijednosti

projektora. Prema potrebi promijenite tu
postavku prema razlucivosti tranutnog
ulaznog izvora.

Postavka se prikazuje samo kad je
trenutni izvor HDMI ili HDBaseT.

Izvor

Prikazuje postavke spremljene za svaki
ulazni izvor.

Ako Zelite promijeniti postavke ulaznog
izvora, pobrinite se da izvor bude
prikljucen pa ga odaberite.

Vrati na zadano

Ponistava sve postavke za trenutni ulazni
izvor.

A/V izlaz

Pri projekciji
Uvijek

Postavite na Uvijek ako Zelite da se zvuk
i slike $alju na vanjske uredaje kada je
projektor u nacinu na ¢ekanju.

Postavka se prikazuje samo kad je Brzo
pokretanje postavljeno na Iskljuceno.




Postavke ulaznog signala - izbornik U/l signal

Postavka

Opcije

Opis

Veza ukljuc.

Odreduje $to slijedi nakon uklju¢ivanja
projektora ili povezanog uredaja.

« U dva smjera: povezani uredaj
automatski se ukljucuje prilikom
uklju¢ivanja projektora i obratno.

o Uredaj -> Pr.: automatsko ukljucivanje
projektora prilikom ukljucivanja
povezanog uredaja.

o Pr. -> uredaj: automatsko ukljuc¢ivanje
povezanog uredaja prilikom
ukljucivanja projektora.

Veza iskljuc.

Odreduje hoce li se povezani uredaji
isklju¢iti nakon iskljuc¢ivanja projektora.

Ponisti postavke
U/I signala

Ponistava sve podesene vrijednosti u
izborniku U/I signal i vrada ih na zadane
postavke.

Postavka Opcije Opis
Prebaci audio Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za izmjenu
Iskljuéeno lijevog i desnog kanala kako bi
odgovarala polozaju ugradnje projektora.
Audioizlaz Auto Postavlja ulazni audio prikljucak
Audiol prilikom projiciranja s bilo kojeg izvora
. koji nije HDMI, HDBaseT (samo EB-
Audio2
' 1485Fi), LAN i Screen Mirroring. Kad je
Audio3 audio ulaz s Audio priklju¢ka, odaberite
Audio3.
HDMI audioizlaz | HDMI1 Postavlja ulazni audio prikljucak
HDMI2 prilikom projiciranja s HDMI
priklju¢aka. Kad je audio ulaz s Audio
HDMI3 prikljuc¢ka, odaberite Audio3.
Port izlaza zaslona | Monitor Out Mijenja ulaz i izlaz za prikljucke
Computer2 Computer2/Monitor Out. Prilikom
prijenosa slika na vanjski monitor,
odaberite Izlaz zaslona. Pri ulazu signala
slike s racunala odaberite Rac¢unalo2.
USB Display Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno kako biste
Iskljuéeno omogudili znac¢ajku USB Display
zaracunalo priklju¢eno na USB-B1 ulaz.
Veza HDMI Priklju¢ci uredaja | Navodi popis uredaja spojenih na HDMI

prikljucke.
Postavka se prikazuje samo kad je Veza
HDMI postavljeno na Ukljuceno.

Veza HDMI

Postavite na Ukljuceno ako Zelite
omoguciti znacajke Veza HDMI.

Audio izlaz

Odabir hoce li se zvuk reproducirati s
unutarnjih zvuénika ili priklju¢enog
audio/video sustava.

» Srodne poveznice
« "Zamjena audio kanala" str.88




Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija

Psotavke u izborniku Instalacija pomazu u postavljanju projektora na Postavka Opcije Opis
redvideno myjesto. - : . — X
p J Projekcija Prednja Odreduje nacin na koji je projektor
- Prednja/Dno prema okrenut prema zaslonu kako bi slika bila
D=talarlE gore pravilno usmjerena.
Stalna ugradnja Iskljuéeno ..
Testni uzorak Straznja
Upute za ugradnju ploce za n... Straznja/Dno
Okomita instalacija Ne prema gore
Projekcila Prednja/Dno prema gore Automatska — Automatski ispravlja oblik slike kad
Automatska prilagodba zaslo... prilagodba zaslona stavite kutne oznake na povrsinu za
Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke projiciranje.
Digitalni zum ad . .. os y . . . .
= Geom. ispravljanje | H/V-geometrija Ru¢no ispravlja vodoravne i okomite
Povezi ELPCBO2 Iskljueno strane
Dodirna jedinica
Multiprojekcija Daljinski prilemnik JsKjuZeno Quick Corner Ispravlja oblik slike i poravnanje pomocu
Memorija Vrsta ekrana 16:9 v ZaSIOHSkOg izbornika.
ECO Natin velike visine Iskfjuzeno Ispravljanje luka Ispravlja kutove i strane slike projicirane

Po

Ponisti postavke instalacije

Zaslon

Prikaz uzorka

na zakrivljenoj povrsini.

Ispravljanje tocke

Dijeli projiciranu sliku mrezom i
ispravlja izobli¢enja pomicanjem

Tip uzorka odabrane tocke presjecista lijevo-desno
= = ili gore-dolje.
Memorija Sprema prilagodenu skupinu postavki u
memoriju.

Postavka Opcije Opis ) . . .

+ Spremi memoriju: spremanje

Stalna ugradnja Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno ako ste projektor trenutnog oblika slike kojeg ste

Iskljuceno ugradili na stalnu lokaciju. namjestili.

Testni uzorak — Prikazuje testni uzorak koji pomaze u ¢ Uc1t:':1]Vme1'n(?r1]u: uc1'ta\{anje .
izostravanju i zumiranju slike i namjestenih i spremljenih postavki.
ispravljanju njezina oblika (pritisnite + Preimenuj memoriju: mijenja naziv
gumb [Esc] da odbacite prikaz uzorka). postavke memorije.

Upute za ugradnju | — Prikazuje vodi¢ na zaslonu tijekom » Lzbrisi memoriyu: brife pohranjenu

ploce za instalacije projektora. memoriu.

namjestanje + Ponisti memoriju: ponistava sve

ohranjene memorije.

Okomita instalacija | Da Postavite na Da ako ste projektor P ) )

Ne ugradili u okomiti polozaj. Digitalni zum Dostupne su razne | Podesava veli¢inu projicirane slike.
razine




Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija

Postavka

Opcije

Opis

Ponisti postavke
instalacije

Ponistava sve vrijednosti prilagodbe u
izborniku Instalacija i vraca ih na zadane
vrijednosti osim sljede¢ih:

« Digitalni zum
o Pomak slike

Postavka Opcije Opis
Pomak slike Dostupni su Pomice polozaj slike vodoravno i
razli¢iti polozaji okomito.
Ova znacajka nije dostupna ako je opcija
Digitalni zum postavljena na najsiru
postavku.
Povezi ELPCB02 Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za izmjenu
Isklju¢eno ulaznog izvora izmedu HDMI2 i HDMI3
nakon svakog pritiska na gumb [HDMI2]
na dodatnom kucistu sucelja (ELPCB02).
Dodirna jedinica — Pogledajte tablicu izbornika
Olovka/dodir za pojedinosti o
postavkama Dodirna jedinica.
Daljinski prijemnik | Prednja/straznja Ogranicava prijem signala s daljinskog
Prednja upravljaca na odabranom prijemniku;
. Isklju¢eno iskljucuje sve prijemnike.
Straznja
Iskljuc¢eno
ID projektora — Pogledajte tablicu izbornika
(samo EB-1480Fi) Multiprojekcija za pojedinosti o
postavkama ID projektora.
Vrsta ekrana 4:3 Namjesta format zaslona kako bi se slika
16:6 pravilno smjestila u podrucje projekcije.
16:9 16:6 je dostupno samo s EB-1485Fi.
16:10
21:9

Polozaj ekrana

Dostupni su
razli¢iti polozaji

Pomice polozaj slike vodoravno i
okomito.

Ova znacajka nije dostupna ako postavku
Vrsta ekrana namjestite na isti format
zaslona kao i razlu¢ivost projektora.

Nacin velike visine

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Regulira radnu temperaturu projektora
na nadmorskim visinama iznad 1.500 m.

» Srodne poveznice

« "Nacini projekcije" str.55
+ "Oblik slike" str.61

« "Postavljanje projektora i mogucnosti za instalaciju” str.28

« "Postavke rada vise projektora - izbornik Multiprojekcija" str.231

« "Postavke podesavanja olovke i dodira na projektoru - izbornik
Olovka/dodir" str.225

« "Promjena veli¢ine slike pomoc¢u gumba" str.71




Postavke prikaza projektora - izbornik Zaslon

Postavke u izborniku Zaslon omogucavaju prilagodbu raznih znacajki prikaza

projektora.

Multiprc

Memorija

ECO

Zaslon

Prikaz uzorka

Tip uzorka
Zaslon Nema signala Plava
Zaslon pokretanja Uklju¢eno
Aut. prik. pot. zasl. Ukljuéeno
Poruke Ukljuceno
Rotacija izbornika Iskljuéeno
Postavka Split Screen
Ponisti postavke zaslona

Radnja
Aut. traZenje izvora Ukljuéeno
Regulacija svijetline svjetla
Izr. napajanje uklj. Iskljuéeno
Autom. ukljucivanje Iskljueno
Nacin mirovanja Ukljuceno ~

Vrijeme Macina mir. 10 min

Tajmer A/V utiSav.

Ukljugeno

Postavka Opcije Opis
Tip uzorka Uzorak 1 do Odreduje vrstu prikazanog uzorka.
Uzorak 4 Uzorci 1 do 4 su crte ili uzorci mreze

Korisni¢ki uzorak

koje pruza projektor.

Za stvaranje prilagodenog uzorka prikaza
odaberite Korisnicki uzorak u izborniku
Upravljanje, zatim se vratite na ovaj
izbornik i odaberite Korisnicki uzorak.

Postavka

Opcije

Opis

Zaslon Nema Crna Postavlja boju zaslona ili logotip koji ¢e
signala Plava se prikazivati kada nema prijema signala.
Logotip
Zaslon pokretanja | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za prikaz
Iskljueno logotipa pri pokretanju projektora.
Aut. prik. po¢. zasl. | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za automatski
Iskljuéeno prikaz pocetnog zaslona ako pri
ukljuc¢ivanju projektora nema ulaznog
signala.
Poruke Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno kako bi se na
Iskljuéeno projiciranoj slici prikazivali poruke kao

$to je naziv ulaznog izvora, naziv nadina
rada u boji, format slike, poruka o
izostanku signala ili upozorenje o visokoj
temperaturi.

Prikaz uzorka

Prikazuje odabrane vrste uzorka na
zaslonu kao pomo¢ pri prezentaciji.

Pozor

Ako uzorak ostane prikazan
dulje vrijeme, na projiciranim
slikama moze se vidjeti
rezidualna slika.

Rotacija izbornika

Desno 90 stupnjeva
Lijevo 90 stupnjeva
Isklju¢eno

Rotira prikaz izbornika za 90°.

Postavka Split
Screen

Izlazni izvor zvuka
prikaza

Postavite na Ukljuceno za prikaz ikone s
izvorom koji pruza audio izlaz tijekom
projiciranja na podijeljenom zaslonu.

Poravnaj

Ako ste podijelili dvije slike zaslona,
odaberite polozaj slike koji ¢e se
poravnati na Vrh ili Sredina podru¢ja
slike.

Ponisti postavke
zaslona

Ponistava sve vrijednosti podesavanja u
izborniku Zaslon i vraca ih na zadane
vrijednosti.




Postavke prikaza projektora - izbornik Zaslon

$ Ako ukljucite Zastita izbornika za Korisnicki logotip, ne mozete
mijenjati postavke prikaza korisni¢kog logotipa; najprije morate
iskljuciti Zastita izbornika za Korisnicki logotip.
o Zaslon Nema signala
o Zaslon pokretanja

» Srodne poveznice
« "Projiciranje vise slika istodobno" str.123



Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja

Postavke u izborniku Radnja omogucavaju prilagodbu raznih znacajki Postavka Opcije Opis
projektora.

Proc. preos. vrijeme | Prikazuje koliko dugo projektor moze
odrzavati stalnu razinu svjetline.

Radnja . . . X
Postavka se prikazuje samo kad je Zadrzi
Aut. traZenje izvora Ukljuéeno T . .y
svjetlinu postavljeno na Ukljuceno.
Regulacija svjetline svjetla
T Jskjuceno Nacin svjetla Odaberite svjetline izvora svjetla.
Autom. ukljugivanje Iskljuéeno « Normalno: maksimalna svjetlina.
pacimiavapia Hlceno 2 « Tiho: 70% svjetline uz smanjenu buku
Vrijeme Nacina mir. 10 min ventilatora.
Tajmer A/V utiav. Ukljuéeno

« Prosireno: 70% svjetline i ve¢i

MRcle cex80l ROmiRE b - o&ekivani zivotni vijek izvora svjetla.
Priklju¢ak Kabelski LAN . . . c 1
» o Prilagodeno: odaberite razinu svjetline
Inte Brzo pokretanje Iskljugeno koja vam odgovara
Multiprojekcija Indikatori Uklju¢eno
Postavka se prikazuje samo kad je Zadrzi
Memorija Tipka obr.smjera Iskljuéeno p ) )

svjetlinu postavljeno na Isklju¢eno.
Ponisti postavke radnje

Razina svjetline Odaberite razinu svjetline Prilagodeno

Upravljanje
vasim potrebama.

Korisnicki gumb Nacin svjetla
Postavka se prikazuje samo kad je Zadrzi

Korisnicki logotip A . .
svjetlinu postavljeno na Iskljuceno.

Korisnicki uzorak

T Izr. napajanje uklj. | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za ukljucivanje
Isklju¢eno projektora priklju¢ivanjem, bez pritiska
gumba za ukljucivanje.
2o Opcije G Autom. HDMI1 Postavlja izvor slike s kojeg Zelite
Aut. trazenje izvora | Uklju¢eno Postavite na Uklju¢eno za automatsko ukljucivanje Radunalol automatski pokrenuti projekciju. Kada
Isklju¢eno prepoznavanje ulaznog signala i USB Displa projektor otkrije ulazni signal s
projiciranje slika kada nema ulaznog o play odabranog izvora slike, on ¢e automatski
signala. Iskljuceno projicirati u nacinu cekanja.
Ova funkcija je onemogucena kada Nacin mirovanja Uklju¢eno Postvite na Ukljuceno za automatsko
ukljucite projektor u nac¢inu rada Brzo Iskljuceno isklju¢ivanje projektora nakon
pokretanje. odredenog vremena neaktivnosti.
Regulacija svjetline | Zadrzi svjetlinu Postavite na Ukljuceno za odrzavanje Vrijeme Naéina 1 do 30 minuta Postavlja interval za na¢in mirovanja.
svjetla stalne svjetline izvora svjetla. mir.
ZadrZi razinu Odaberite razinu svjetline koju Zelite Tajmer A/V uti$av. | Ukljuceno Automatski isklju¢uje projektor ako je
svjetline stalno odrzavati. Isklju¢eno A/V bez tona omoguceno i proslo je 30
Postavka se prikazuje samo kad je Zadrzi minuta bez ikakve aktivnosti.
svjetlinu postavljeno na Ukljuceno.




Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja

Postavka Opcije Opis Postavka Opcije Opis

Nacdin na ¢ekanju | Komunik. uklj. Postavite na Ukljuceno za omogucavanje Ponisti postavke — Ponistava sve podesene vrijednosti u
Komunik. isklj. nadzora i upravljanja projektorom putem radnje izborniku Radnja i vraca ih na zadane
mreze kad je projektor u na¢inu na postavke.

cekanju.

Postavka se prikazana samo kad je A/V » .
izlaz postavljen na Pri projekciji. Srodne poveznice
« "Podesavanje svjetline" str.84

Prikljucak Kabelski LAN Postavlja prikljucak koji ¢e se koristiti
Bezicni LAN dok je postavka Nacin na ¢ekanju na
Komunik. uklj..

Brzo pokretanje Isklju¢eno Postvlja vremensko razdoblje za nacin
20min. rada Brzo pokretanje. Projektor ¢e uéi u
ovaj nacin rada kada ga iskljucite. Mo¢i
Cete poceti projicirati za priblizno pet
90min. sekundi ako pritisnete gumb za
ukljucivanje.

60min.

(Najprije namjestite A/V izlaz na Pri

projekciji.)

Medutim, priprema za upotrebu moze

trajati nesto dulje u sljede¢im

situacijama:

o Prilikom projiciranja s USB prikljucka
projektora

o Prilikom projekcije s prikljucka HDMI
Out projektora

« U slucaju projiciranja koristenjem
znacajki za Screen Mirroring

o Ako je zajednicka upotreba bijele ploce
za pisanje prekinuta tijekom prethodne
sesije

o Ako Zelite vratiti sadrzaj bijele ploce za
pisanje iz prethodne sesije

Indikatori Uklju¢eno Postavite na Iskljuceno za isklju¢ivanje
Iskljueno svjetla indikatora na projektoru.

Tipka obr.smjera | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za obrtanje
Iskljuéeno smjera tipke strelice na upravljackoj ploci
kako bi odgovarala polozaju ugradnje
projektora.




Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje

Postavke u izborniku Upravljanje omogucavaju prilagodbu razlicitih znacajki

za administriranje projektora.

istene stavke

Multiprojekcija

Memorija

ECO

Pocetna

Upravijanje
Korisnicki gumb
Korisnicki logotip
Korisnicki uzorak
Zakljut, upr. ploce
Ujednadenost boja
Naéin osvjeZavanja
Kalibracija svjetla
Datum ivrijeme

Raspored postavki

Dijagn. za beZ. LAN

Jezik

Informacije

Prikaz zapisnika

Mijesto spr. dnevnika

Nacin svjetla

Iskljuéeno

Napaj. beZitne mrezZe

1

USB i interna memorija

Raspon skup. postave

Hrvatski

Ponisti postavke upravljanja

MrnSa

Postavka

Opcije

Opis

Korisnic¢ki uzorak

Snima projicirani zaslon i pohranjuje ga
kao uzorak za prikaz. Odaberite Prikaz
uzorka u izborniku Zaslon za prikaz
spremljenog uzorka.

Zaklju¢. upr. ploce

Potpuno zaklj.
Osim gumba za
ukljucivanje
Isklju¢eno

Upravlja zaklju¢avanjem gumba
projektora radi njegova osiguranja:
« Potpuno zaklj.: zaklju¢ava sve gumbe.

o Osim gumba za ukljucivanje: blokira
sve gumbe osim gumba za
ukljucivanje.

o Iskljuceno: gumbi se ne zakljucavaju.

Ujednacenost boja

Ujednacenost boja

Postavite na Ukljuceno za prilagodbu
ravnoteze nijansi boja za cijeli zaslon.

Razina podes$avanja

Postavlja razinu podeSavanja.

Zapocni
podesavanje

Pojedina¢no podesava tonove crvene,
zelene i plave boje za odabrano podrudje.

Ponisti

Ponistava sve namjestene vrijednosti u
izborniku Ujednacenost boja na zadane
postavke.

Postavka

Opcije

Opis

Korisni¢ki gumb

Nacin svjetla

Info

Uklanj. isprepl.
Razlucivost
Ulaz.ja¢.zvuka mik.
Prikaz uzorka

Automat.
kalibracija

Prikazi LAN info.
Vodi¢ za instalaciju

Dodjeljuje stavku izbornika gumbu
[User] na daljinskom upravljacu radi
pristupa jednim dodirom.

Uklapanje boje
(samo EB-1480F1i)

Pogledajte tablicu izbornika
Multiprojekcija za pojedinosti o
postavkama Uklapanje boje.

Korisni¢ki logotip

Pocetak
podesavanja

Ponisti

Stvara zaslon koji projektor prikazuje
radi vlastite identifikacije i poboljsanja
sigurnosti.

Nacin osvjezavanja

Brojac

Postavlja vremensko razdoblje tijekom
kojeg projektor prikazuje osvjezenu sliku.

Poruke

Postavite na Ukljuceno za prikaz poruke
s obavijesti da je projektor u nacinu
osvjezavanja.

Pokreni

Pokrece postupak nacina osvjezavanja za
brisanje projicirane naknadne slike ako
postoji i isklju¢ivanje projektora nakon
definiranog vremenskog razdoblja.
Pritisnite bilo koji gumb za obustavu tog
postupka.
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Postavka

Opcije

Opis

Kalibracija svjetla

Pokreni sada

Pokreée kalibraciju svjetla za
optimizaciju ravnoteze boja trenutno
projicirane slike. Mozda necete mo¢i
pokrenuti kalibraciju ako je okolna
temperatura izvan raspona. (Za najbolje
rezultate pri¢ekajte 30 minuta nakon
ukljucivanja projektora prije pocetka
kalibriranja.)

Pokredi redovito

Postavite na Uklju¢eno za redovito
kalibriranje izvora svjetla svakih 100 sati
kori$tenja.

Zadnje pokretanje

Prikazuje datum i vrijeme zadnje
kalibracije svjetla.

Datum i vrijeme

Datum i vrijeme
Ljetno vrijeme
Internetsko vrijeme

Podesava postavke vremena i datuma u
sustavu projektora. Odaberite Ljetno
vrijeme za podeSavanje ljetnog vremena
za vasu regiju. Odaberite Internetsko
vrijeme za automatski dohvat vremena s
internetskog posluzitelj za vrijeme.

Raspored postavki

Planira dogadaje projektora tako da se
pojavljuju automatski na odabrane
datume i u odabrana vremena.

Ping do zaustavlj.
Pokreni

Napaj. bezi¢ne Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za projiciranje

mreze Iskljuéeno slika putem bezi¢nog LAN-a. Ako ne
Zelite povezati projektor putem bezi¢ne
mreze, iskljucite ga kako biste sprije¢ili
neovlasteno koritenje.

Dijagn. za bez. Ping Prenosi ping za potvrdu

LAN IP adresa komunikacijskog statusa.

Postavka Opcije Opis
Raspon skup. Sve Odaberite Sve za kopiranje svih postavki
postave Ograniéeno izbornika projektora uporabom znacajke
skupnog podesavanja. Odaberite
Ograniceno ako ne Zelite kopirati
sljedeée postavke:
« Postavke Zastita lozinkom
o EDID u izborniku U/I signal
« Postavke izbornika Mreza
Jezik Dostupni su razni | Odaberite jezik za izbornik projektora i
jezici prikazat ¢e se poruka.
Informacije Sati rada Prikazuje informacije o projektoru i

Sati rada svjetla
Proc. preos. vrijeme
Izvor

Ulazni signal
Razlucivost
Ucestalost osvjez.

O sinkronizaciji
Videosignal

HDBaseT raz.
signala (EB-1485F1i)

Stanje
Serijski broj
Event ID
[Inacica]

ulaznim izvorima. Prikazane stavke
razlikuju se ovisno o trenutnom ulaznom
izvoru.

Stavke u [Inacica]

« Main

HDBaseT (EB-1485Fi)
Pixel Shift

Document Camera
HDBaseT Tx (EB-1485Fi)

Prikaz zapisnika

Upozorenje temp.
Povijest uklj/isklj

Prikazuje dnevnicke podatke pohranjene
na mjesto definirano postavkom Mjesto
spr. dnevnika.

Mjesto spr.
dnevnika

Interna memorija

USB i interna
memorija

Postavlja lokaciju na koju ¢e se spremati
datoteke pogreski i dnevnika rada.

Ponisti postavke
upravljanja

Ponistava sve vrijednosti podeSavanja u
izborniku Upravljanje na njihove zadane
vrijednosti osim sljedecih:

« Raspored postavki

o Jezik
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Kad postavite Zastita izbornika za Raspored na Ukljuceno, ne mozete Event ID Uzrok i rjeSenje
mijenjati postavke rasporeda na Raspored postavki. Najprije postavite 0043 Video format nije podrzan. Promijenite razlu¢ivost mobilnog
Zatita izbornika za Raspored na Iskljuceno. uredaja i zatim ga ponovno povezite. Ili promijenite postavku
Prilagodi rad za projektor i zatim ga ponovno povezite.
» Srodne poveznice 0432 Mrezni softver se nije pokrenuo. Iskljucite i ponovno ukljucite
« "Popis $ifri ID-a dogadaja” str.215 0435 projektor.
« "Podesavanje ujednacenosti boja" str.140 , : - - oy
0433 Ne mogu se prikazati prenesene slike. Iznova pokrenite mrezni
softver.
r—ry - 0434 Nestabilna mrezna komunikacija. Provjerite stanje mrezne
P0p|s Sifri ID-a dogadaja 0481 komunikacije, pri¢ekajte nekoliko trenutaka i pokusajte se ponovno
0482 povezati s mreZzom.
Ako opcija Event ID na zaslonu Informacije prikazuje brojevnu Sifru, 0485
pregledajte popis sa Siframa ID-a dogadaja i potrazite rjeSenje za problem s
projektorom povezan s odgovaraju¢om Sifrom. 0483 Mrezni softver neocekivano je prestao s radom. Provjerite stanje
. N o . o 04FE mrezne komunikacije, a zatim iskljucite pa ukljucite projektor.
Ako ne mozete rijesiti problem, kontaktirajte Epson mreznog administratora
za tehnicku pomo¢. 0484 Komunikacija s ra¢unalom je prekinuta. Iznova pokrenite mreZni
softver.
Event ID Uzrok i rjeSenje 0479 Pojavila se pogreska u sustavu projektora. Iskljucite i ponovno
0026 Pojavila se pogreska u komunikaciji funkcije zrcaljenja zaslona. 04FF ukljucite projektor.
0032 ii)l;?v lzlte pa ukljucite projektor ili ponovno pokrenite mrezni 0891 Nije moguce pronaci pristupnu tocku koja ima isti SSID. Postavite
0036 ’ racunalo, pristupnu tocku i projektor na isti SSID.
0037 0892 WPA/WPA2/WPA3 vrsta provjere vjerodostojnosti se ne podudara.
0027 Nestabilna komunikacija funkcije zrcaljenja zaslona. Provjerite stanje Provijerite jesu li sigurnosne postavke za bezicnu mrezu ispravne.
0028 mrezne komunikacije, pricekajte nekoliko trenutaka i pokusajte se 0893 Vrsta WEP/TKIP/AES $ifriranja se ne slaze. Provjerite jesu li
0029 ponovno povezati s mrezom. sigurnosne postavke za bezi¢nu mrezu ispravne.
0030 0894 Prekinuta je komunikacija s neovlagtenom pristupnom tockom.
0031 Obratite se mreznom administratoru.
0035 0895 Komunikacija s priklju¢enim uredajem je prekinuta. Provjerite status
. - I veze uredaja.
0023 Povezivanje nije uspjelo. Ako se prikaze zaslon za unos PIN-a na
0024 racunalu, unesite PIN prikazan na zaslonu s podacima o mrezi ili u
0025 donjem desnom kutu projicirane slike. Ako se na taj nacin ne rijesi
problem, ponovno pokrenite projektor i povezane uredaje i
provjerite postavke povezivanja.
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Event ID Uzrok i rjesenje

0898 Neuspjeh pribavljanja DHCP-a. Provjerite radi li DHCP posluzitelj
ispravno. Ako ne koristite DHCP, postavite postavku DHCP na
Isklju¢eno u izborniku MreZa projektora.

@™ Mreza > Mreine postavke > Kabelski LAN > IP postavke >
DHCP

@ Mreza > Mrezne postavke > Bezi¢ni LAN > IP postavke >
DHCP

0899 Ostale komunikacijske pogreske.

089A Vrsta EAP autentifikacije ne podudara se s mrezom. Provjerite
sigurnosne postavke za bezi¢ni LAN i pravilno instalirajte sigurnosni
certifikat.

089B EAP provjera autenti¢nosti posluzitelja nije uspjela. Provjerite
sigurnosne postavke za bezi¢ni LAN i pravilno instalirajte sigurnosni
certifikat.

089C Provjera autenti¢nosti EAP klijenta nije uspjela. Provjerite
sigurnosne postavke za bezi¢ni LAN i pravilno instalirajte sigurnosni
certifikat.

089D Razmjena kljuca nije uspjela. Provjerite sigurnosne postavke za
bezi¢ni LAN i pravilno instalirajte sigurnosni certifikat.

0920 Unutarnja baterija koja sprema datum i vrijeme projektora je gotovo
prazna. Obratite se u Epson za pomo¢.

0B01 Unutarnju memoriju nije moguce pravilno otkriti. Iskljucite
projektor i odvojite kabel napajanja, zatim ponovno spojite kabel pa
ukljucite projektor. Nakon ukljucivanja projektora, certifikat o
sigurnosti i adresar se briu. Ako se na taj nacin ne rijesi problem,
obratite se u Epson radi pomod¢i.

OBFF Pojavila se pogreska u funkciji bijele ploce za pisanje. Ponovno
pokrenite projektor.
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Postavke u izborniku Mreza omogucavaju pregled podataka o mrezi i
postavljanje projektora za upravljanje putem mreze.

Instalacija

>

Radnja

Inte

Multiprojekcija

Memorija

ECO

Mreia
Informacije za beZiéni LAN
Informacije za beZicni LAN IPv6
Jednostavan AP
Informacije za kabelski LAN
Informacije za kabelski LAN I...
Mreine postavke

Ponisti mreZne postavke

Olovka/dodir

Automat. kalibracija

Ruéna kalibracija

Dodirna jedinica

Ugradnja projektora

Vibriranje olovke Ukljuéeno
Interaktivnost s PC-jem

Ponisti postavke olovke/dodira

Interaktivna

Funkcija crtanja Ukljugeno

@ Kad postavite Zastita izbornika za Mreza na Ukljuceno, ne mozete
mijenjati mrezne postavke. Najprije postavite Zastita izbornika za
Mreza na Iskljuceno.

Postavka Opcije Opis
Informacije za Naziv proj. Prikazuje stanje i pojedinosti o beZi¢noj
bezi¢ni LAN [Bezi¢ni LAN] mrezi.

Postavka se prikazuje samo kad su
dostupni i ugradeni i dodatni modul
bezi¢ne LAN mrezZe ili je Jednostavan
AP postavljen na Iskljuceno.

Stavke u [Bezi¢ni LAN]
» Doseg antene

« SSID

« Kanal

« DHCP

o IP adresa

» Maska podmreze

o Adresa pristupnika
o DNS posluzitelj 1

» DNS posluzitelj 2

o MAC adresa

« Sifra regije

Informacije za
bezi¢ni LAN IPv6

IPv6 adresa (ru¢no)

IPv6 adresa
(automat.)

Prikazuje informacije o IPv6.

Postavka se prikazuje samo kad su
dostupni i ugradeni i dodatni modul
bezi¢ne LAN mrezZe ili je Jednostavan
AP postavljen na Iskljuceno.

Stavke u [IPv6 adresa (ruc¢no)]

o IPv6 adresa

o Duljina prefiksa

o Adresa pristupnika

Stavke u [IPv6 adresa (automat.)]
o Privremena adresa

o Lok adr na raz. veze

« Samostalna adresa

o Nesamostalna adresa
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Nakon povezivanja projektora s mrezom mozete namjestiti njegove
postavke i upravljati projekcijom pomo¢u kompatibilnog web

preglednika. Ovo omogucava udaljeni pristup projektoru.

» Srodne poveznice
o "Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze" str.218

Postavka Opcije Opis
Jednostavan AP Naziv proj. Prikazuje stanje i pojedinosti o bezi¢noj
[Jednostavan AP] mrezi.
Postavka je prikazana samo kad je
Jednostavan AP postavljen na
Ukljuceno.
Stavke u [Jednostavan AP]
» Doseg antene
« SSID
« Kanal
o IP adresa
o MAC adresa
« Sifra regije
Informacije za Naziv proj. Prikazuje stanje i pojedinosti o zi¢anoj
kabelski LAN DHCP mrezi.
IP adresa
Maska podmreze
Adresa pristupnika
MAC adresa
Informacije za IPv6 adresa (ru¢no) | Stavke u [IPv6 adresa (rucno)]
kabelski LAN IPv6 | [py6 adresa « IPv6 adresa
(automat.)

+ Duljina prefiksa

o Adresa pristupnika

Stavke u [IPv6 adresa (automat.)]
o Privremena adresa

Lok adr na raz. veze
 Samostalna adresa

o Nesamostalna adresa

MreZne postavke

SluZi za konfiguraciju mreznih postavki
projektora. Pogledajte tablicu izbornika

Mreza za pojedinosti o Mrezne postavke.

Ponisti mrezne
postavke

Ponistava sve vrijednosti podesavanja u
izborniku MreZa i vraca ih na zadane
vrijednosti.

Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze

Postavke u izborniku MreZne postavke omogucavaju odabir osnovnih

mreznih postavki.

Ako povezujete putem bezi¢ne LAN mreZe provjerite sljedeée kako bste
omogucili postavke bezi¢nog LAN-a:

« Ukljudite postavku Napaj. bezi¢ne mreze u izborniku projektora

Upravljanje.
Postavka Opcije Opis
Naziv proj. Do 16 Unesite naziv za identifikaciju projektora
alfanumerickih putem mreZe.
znakova
(ne koristite " * +,
[i3<=>2[\]"]
razmake)
Lozinka za Remote |Do 8 Unesite lozinku za pristup projektoru
alfanumerickih koriste¢i Osnovna kontrola. (Korisni¢ko
znakova ime je EPSONREMOTE; zadana lozinka

(ne koristite * :

je guest.)

(ne koristite * :
razmake)

razmake)

Lozinka web-kontr. | Do 8 Unesite lozinku za pristup projektoru
alfanumerickih putem interneta. (Korisni¢ko ime je
znakova EPSONWEB; zadana lozinka je admin.)
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Postavka

Opcije

Opis

Sucelje prioritetnog
upravljanja

Kabelski LAN
Bezi¢ni LAN

Odreduje prioritetni pristupnik.

Jednostavan AP

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Postavite na Ukljuceno kako biste

omogudili jednostavni nacin pristupne

tocke za izravno povezivanje projektora i

ulaznih uredaja. Svakako udinite i

sljedece:

o Koristite Nacin rada Brzo povezivanje
u Epson iProjection

« KoriStenje Screen Mirroring
povezivanja

Postavka se prikazuje samo kad je Napaj.
bezicne mreZe namjestena na
Ukljuceno.

SSID

Automatski
dodijeljen SSID

Prikazuje SSID projektora za odabir na
va$em uredaju pri povezivanju s
jednostavnim AP.

Sigurnost

WPA2-PSK

Prikazuje vrstu sigurnosti pri povezivanje
s jednostavnim AP.

Lozinka

Razne lozinke od 8
do 63 znaka

Unesite lozinku projektora za ulaz na va$
uredaj pri povezivanju s jednostavnim
AP.

Kanal

Dostupni su
razli¢iti kanali

Postavite raspon frekvencija (kanal) koje
se koriste u jednostavnim AP vezama.

Bezi¢ni LAN

Pogledajte tablicu izbornika Bezi¢ni
LAN za pojedinosti.

Kabelski LAN

Pogledajte tablicu izbornika Kabelski
LAN za pojedinosti.

Obavijest o posti

Pogledajte tablicu izbornika Obavijest o
posti za pojedinosti.

Upravljanje
projektorom

Pogledajte tablicu izbornika Upravljanje
projektorom za pojedinosti.

Projiciranje putem
mreze

Pogledajte tablicu izbornika Projiciranje
putem mreZe za pojedinosti.

» Srodne poveznice

« "Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN" str.219

« "Izbornik Mreza - izbornik Kabelski LAN" str.221

» "Izbornik Mreza - izbornik Obavijest o posti" str.222

« "Izbornik Mreza - izbornik Upravljanje projektorom” str.222
« "Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije" str.223

Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN

Postavke u izborniku Bezi¢ni LAN omogucavaju odabir postavki za kabelski
LAN.

Prilikom povezivanja na bezi¢nu mrezu izuzetno je preporucljivo postaviti
vrstu sigurnosti. Pri namje$tanju postavki za sigurnost, slijedite upute
administratora mreznog sustava s kojim se Zelite povezati.

Ako niste postavili dodatni modul bezi¢ne LAN mreze iskljucite
postavku Jednostavan AP kako biste mogli odabrati postavke bezi¢nog
LAN-a.

WPA je standard kodiranja koji pobolj$ava sigurnost bezi¢nih mreza.
Projektor podrzava AES nacine kodiranja.

&

WPA2/WPA3-EAP i WPA3-EAP ne podrzavaju WPA3 Suite-B

sigurnost.
Postavka Opcije Opis
Trazi pristupnu Pregled pretraz. Trazite dostupne pristupne tocke bezi¢ne
toc¢ku mreze. Ovisno o postavkama pristupnih
tocki, one mozda nece biti prikazane na
popisu.
SSID Do 32 Postavlja SSID (naziv mreze) sustava
alfanumericka bezi¢ne LAN mreze s kojim je se
znaka projektor povezuje.
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Postavka

Opcije

Opis

Sigurnost

WPA2/WPA3-PSK

Povezuje u WPA2/WPA3 osobnom
nacinu. Vrsta $ifriranja se bira
automatski u skladu s postavkama
pristupne tocke. Postavite lozinku istu
kao za pristupnu tocku.

WPA2/WPA3-EAP

Povezuje u WPA2/WPA3 poslovnom
nacinu. Vrsta $ifriranja se bira
automatski u skladu s postavkama
pristupne tocke.

WPA3-PSK

Komunikacija se vrsi koridtenjem WPA3
sigurnosti. Koristi AES vrstu Sifriranja.
Prilikom uspostavljanja veze izmedu
racunala i projektora, unesite vrijednost
postavljenu za lozinku.

WPA3-EAP

Povezuje u WPA3 poslovnom nacinu.
Vrsta $ifriranja se bira automatski u
skladu s postavkama pristupne tocke.

Otvori

Sigurnost nije postavljena.

Lozinka

Razne lozinke od 8
do 63 znaka

Unesite prethodno podijeljenu lozinku
koja se koristi na mrezi.

Ako je unesena lozinka i pritisnut gumb
[Enter] vrijednost ¢e biti postavljena i
prikazana u obliku zvjezdice (*).

Preporucujemo povremenu promjenu
lozinke radi sigurnosti. Ako su mrezne
postavke inicijalizirane, vraca se na
pocetnu lozinku.

Postavka se prikazuje samo kad je
Sigurnost postavljena na WPA3-PSK ili
WPA2/WPA3-PSK.

EAP vrsta

(Za WPA3-EAP i
WPA2/WPA3-EAP
sigurnost)

PEAP

Protokol za provjeru autenti¢nosti puno
se koristi u sustavu Windows Server.

Postavka Opcije Opis

EAP-TLS Protokol za provjeru autenti¢nosti puno
se koristi pri koristenju certifikata
Kklijenta.

EAP-FAST Odaberite ako koristite ove protokole za
provjeru autenti¢nosti.

Korisni¢ko ime Do 64 Unesite korisni¢ko ime za mrezu. Za
alfanumericka uklju¢ivanje naziva domene dodajte ga
znaka prije obrnute kose crte i korisni¢kog

imena (domena\korisnicko ime).

Pri uvozu klijentskog certifikata, naziv na
koji je izdan certifikat automatski je
postavljen.

Lozinka Do 64 Unesite lozinku za provjeru
alfanumericka autenti¢nosti. Kada unesete lozinku i
znaka odaberete Postavi lozinka ¢e se prikazati

u obliku zvjezdica (*).

Postavka se prikazuje samo kad je EAP
vrsta postavljena na PEAP ili EAP-
FAST.

Certifikat klijenta | — Uvoz certifikata klijenta.

Postavka se prikazuje samo kad je EAP
vrsta postavljena na PEAP-TLS ili EAP-
TLS.
Opvjeri certifikat Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za provjeru
posluz. Isklju¢eno certifikata posluzitelja kad je postavljen
CA certifikat.

CA certifikat — Uvoz CA certifikata.

Naziv Radius Do 64 Unesite naziv posluzitelja za provjeru.

Servera alfanumericka
znaka

PEAP-TLS

Protokol za provjeru autenti¢nosti se
koristi u sustavu Windows Server.
Odaberite ako koristite certifikat klijenta.
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Postavka Opcije Opis
IP postavke DHCP Postavite DHCP na Uklju¢eno ako
IP adresa mreza automatski dodjeljuje adrese;

Maska podmreze
Adresa pristupnika

postavite na Iskljuceno za ru¢ni unos
sljedec¢ih vrijednosti za mrezu: IP adresa,
Maska podmreze i Adresa pristupnika
koristeci brojeve 0 do 255 u svakom
polju za adresu.

Ne koristite sljedece adrese: 0.0.0.0,
127.x.x.x, 192.0.2.x ili 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (gdje je x broj od 0 do
255) za IP adresu, 255.255.255.255 ili
0.0.0.0 do 254.255.255.255 za masku
podmreze 1 0.0.0.0, 127.x.x.x ili 224.0.0.0
do 255.255.255.255 za adresu
pristupnika.

DNS posluzitelj 1
DNS posluzitelj 2

Razlicite IP adrese

Unesite IP adresu za DNS posluzitelj
projektora koristeci brojeve 0 do 255 u
svakom polju za adresu. DNS posluzitel;
razrje$ava naziv glavnog racunala. Ne
mozete koristiti sljedece IP adrese:
127.x.x.x (gdje je x bilo koji broj od 0 do
255). Ako te postavke nisu namjestene,
podaci o DNS posluzitelju prikupljaju se
uz pomo¢ DHCP-a.

IPv6 Ukljuceno Postavite na Ukljuceno ako Zelite
Iskljuceno povezati projektor s mrezom koristeci
IPve.
IPv6 podrzava nadzor i upravljanje
projektorom putem mreze koriste¢i
Epson Web Control i funkciju PJLink.
Auto. konfiguracija | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za automatsko
Iskljueno dodjeljivanje adresa u skladu s Router
Advertisement.
Koristi privrem. Ukljuceno Postavite na Ukljuceno ako Zelite
adresu Iskljuéeno koristiti privremenu IPv6 adresu.
Prikaz IP adrese Uklju¢eno Postavite na Uklju¢eno prikaz IP adrese
Iskljuceno na zaslonu informacija o mrezi i na

pocetnom zaslonu.

Izbornik Mreza - izbornik Kabelski LAN

Postavke u izborniku Kabelski LAN omogucavaju odabir postavki za kabelski

LAN.

Postavka Opcije Opis

IP postavke DHCP Postavite DHCP na Ukljuceno ako
IP adresa mreZa automatski dodjeljuje adrese;

Maska podmreze
Adresa pristupnika

postavite na Isklju¢eno za ru¢ni unos
sljedecih vrijednosti za mrezu: IP adresa,
Maska podmreze i Adresa pristupnika
koriste¢i brojeve 0 do 255 u svakom
polju za adresu.

Ne koristite sljedece adrese: 0.0.0.0,
127.x.x.%, 192.0.2.x ili 224.0.0.0 do
255.255.255.255 (gdje je x broj od 0 do
255) za IP adresu, 255.255.255.255 ili
0.0.0.0 do 254.255.255.255 za masku
podmreze 1 0.0.0.0, 127.x.x.x ili 224.0.0.0
do 255.255.255.255 za adresu
pristupnika.

DNS posluzitelj 1
DNS posluzitelj 2

Razlic¢ite IP adrese

Unesite IP adresu za DNS posluzitelj
projektora koristeci brojeve 0 do 255 u
svakom polju za adresu. DNS posluzitelj
razrje$ava naziv glavnog racunala. Ne
mozete koristiti sljedece IP adrese:

127 x.x.x (gdje je x broj od 0 do 255).
Ako te postavke nisu namjestene, podaci
o DNS posluzitelju prikupljaju se uz
pomo¢ DHCP-a.

IPv6 Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno ako Zelite
Iskljueno povezati projektor s mrezom koristeci
IPv6.
IPv6 podrzava nadzor i upravljanje
projektorom putem mreZe koriste¢i
Epson Web Control i funkciju PJLink.
Auto. konfiguracija | Ukljuceno Postavite na Ukljuceno za automatsko
Isklju¢eno dodjeljivanje adresa u skladu s Router

Advertisement.




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Postavka Opcije Opis

Koristi privrem. Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno ako Zelite

adresu Iskljuéeno koristiti privremenu IPv6 adresu.

Prikaz IP adrese Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno prikaz IP adrese
Iskljuéeno na zaslonu informacija o mrezi i na

pocetnom zaslonu.

Izbornik Mreza - izbornik Obavijest o posti

Postavke u izborniku Obavijest o posti omogucavaju prijem obavijesti putem
e-poste ako se na projektoru pojavi problem.

Postavka Opcije Opis
Obavijest o posti Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za slanje poruke
Iskljuéeno e-poste na unaprijed postavljene adrese

kada se na projektoru pojavi problem ili
upozorenje.

SMTP posluzitel;

Razlicite IP adrese

Unesite IP adresu za SMTP posluzitelj
projektora koriste¢i brojeve 0 do 255 u
svakom polju za adresu.

Ne koristite sljedece adrese: 127.x.x.x,
192.0.2.x 1 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdje x predstavlja broj od 0 do 255).

Broj prikljucka

1 do 65535 (zadana
vrijednost je 25)

Unesite broj za priklju¢ak SMTP
posluzitelja.

znaka

Provjera Otvori Odaberite vrstu provjere autenti¢nosti
autenti¢nosti Auth SMTP posluzitelja.
SSL
TLS
Korisni¢ko ime Do 64 Unesite korisni¢ko ime za SMTP
alfanumericka posluzitelj.
znaka
Lozinka Do 64 Unesite lozinku za provjeru autenti¢nosti
alfanumericka na SMTP posluzitelju.

Postavka adrese 2
Postavka adrese 3

(ne koristite " (), :;
< > [\] razmake)

Postavka Opcije Opis
Od Do 64 Unesite adresu e-poste posiljatelja.
Postavka adrese 1 zgzlr(l;lmerlcka Unesite adresu e-poste i odaberite

upozorenja koja Zelite primati.

Izbornik Mreza - izbornik Upravljanje projektorom

Postavke u izborniku Upravljanje projektorom omogucavaju odabir postavki
za upravljanje projektorom putem mreze.

(ne koristite
razmak ili simbole
osim @)

Postavka Opcije Opis

PJLink Ukljuceno Postavite na Ukljuceno kako biste
Iskljueno omogudili funkciju PJLink obavijesti.

Lozinka PJLink Do 32 Unesite lozinku za koristenje PJLink
alfanumericka protokola za upravljanje projektorom.
znaka

Naved. IP adresa

Razlicite IP adrese

Unesite IP adresu za primanje radnog
statusa projektora kada je omogucena
funkcija PJLink obavijest. Unesite adrese
koristeci brojeve 0 do 255 u svako
adresno polje.

Ne koristite sljedece adrese: 127 x.x.x ili
224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je x
bilo koji broj od 0 do 255).

SNMP

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Postavite na Ukljuc¢eno za nadzor
projektora pomo¢u SNMP-a. Za nadzor
projektora trebate instalirati program za
upravljanje SNMP-om na racunalo.
SNMP-om treba upravljati administrator
mreze.




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Postavka

Opcije

Opis

IP adr. 1 pristupa
IP adr. 2 pristupa

Razlicite IP adrese

Unesite najvi$e dvije IP adrese za
primanje SNMP obavijesti, koriste¢i
brojeve 0 do 255 u svakom polju za
adresu.

Ne koristite sljede¢e adrese: 127.x.x.x ili
224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje je x
bilo koji broj od 0 do 255).

Naziv zajednice

Do 32
alfanumericka
znaka

(ne koristite
razmak ili simbole
osim @)

Unesite naziv SNMP zajednice.

AMX Device
Discovery

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Postavite na Ukljuceno ako Zelite
projektoru omoguciti da ga otkrije
funkcija AMX Device Discovery.

Crestron
Connected

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Postavite na Ukljuceno samo prilikom
nadzora ili upravljanja projektorom
putem mreZe pomocu sustava Crestron
Connected.

Omogucavanje Crestron Connected
onemogucava znacajku Epson Message
Broadcasting u softveru Epson Projector
Management.

Control4 SDDP

Ukljuceno
Isklju¢eno

Namjestite na Ukljuceno kako biste
omogudili pribavljanje podataka pomocu
protokola Control4 Simple Device
Discovery Protocol (SDDP).

Sigurni HTTP

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Komunikacija izmedu projektora i
rac¢unala u web kontroli je $ifrirana ¢ime
se povecava sigurnost. Ako se sigurnost
postavlja s web kontrolom preporucuje
se namjestanje na Ukljuceno.

Certifikat web
posluzitelja

Za uvoz certifikata web posluZitelja za
sigurni HTTP.

Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije

Postavke u izborniku Projiciranje putem mreZe omogucavaju odabir
postavki u svezi mrezne projekcije.

Postavka Opcije Opis
Epson iProjection | Ukljuceno Postavite na Ukljuceno kako biste
Iskljuceno koristili Epson iProjection.
SSID zaslon Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za prikaz SSID
Isklju¢eno na zaslonu informacija o mrezi i na
pocetnom zaslonu.
Prikazi LAN info. | Tekst ili QR kod Postavlja format prikaza za informacije o
Tekst mrezi projektora.
Jednostavnim o¢itavanjem QR koda
pomocu Epson iProjection, mobilni
uredaj mozete povezati s projektorom
preko mreze.
Lozinka Cetveroznamenkast | Unesite lozinku za pristup projektoru
moderatora i broj kao moderator pomocu softvera Epson
iProjection. (Nema zadane lozinke.)
Sifra projektora Ukljuceno Postavite na Ukljuceno kako biste
Iskljuéeno aktivirali sigurnosnu lozinku koja ¢e
onemoguditi pristup projektoru od strane
osoba koje nisu u prostoriji gdje je
projektor. Unesite prikazanu, nasumi¢no
odabranu $ifru s racunala koristeci
softver Epson iProjection kako biste
pristupili projektoru i podijelili trenutni
zaslon.
Prikaz prekida Sifre | Uklju¢eno Namjestite na Ukljuc¢eno kako bi se,
Iskljueno prilikom pristupa projektoru pomocu
softvera Epson iProjection, prikazala
klju¢na rije¢ projektora na projiciranoj
slici.
Dostupno ako ste postavku Sifra
projektora namjestili na Ukljuceno.
Screen Mirroring | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno ako Zelite
Iskljueno koristiti znacajku Screen Mirroring.




Mrezne postavke projektora - izbornik Mreza

Postavka Opcije Opis
Prilagodi rad 1 Podesava brzinu/kvalitetu Screen
2 Mirroring.
3 1 : povecava kvalitetu slike.
4 4 : povecava brzinu obrade.
Snimanje Omoguceno Postavite na Omoguceno kako biste
Onemoguéeno omogucili snimanje zaslona sa Screen

Mirroring slikama iz alata s alatne trake
bijele plo¢a za pisanje.

Ako postavite na Omoguceno, znacajka
HDCP je onemogucena i necete moci
projicirati sadrzaj sa HDCP znacajkom.

Informacije za Ukljuceno Postavite na Ukljuceno za prikazivanje
Screen Mirroring Iskljuéeno informacije o povezivanju prilikom
projiciranja iz Screen Mirroring izvora.
Message Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za prijem poruka
Broadcasting Isklju¢eno koje $alje softver Epson Projector

Management. Pojedinosti ¢ete pronaci u
Vodicu za upotrebu softvera Epson
Projector Management.

Postavka se prikazuje samo ako je
Crestron Connected postavljena na

Iskljuceno.
Dijeljenje zaslona | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno kako biste
Iskljueno omogucili dijeljenje zaslona izmedu
mreznih projektora.
Nacin povezivanja | Sifra uklju¢ena Postavite na Sifra isklju¢ena kako biste
Sifra iskljucena preskodili provjera autenti¢nosti lozinka

za ostale projektore radi brzeg
povezivanja s njima.

» Srodne poveznice
« "Dijeljenje zaslona" str.178
« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10



Postavke podesavanja olovke i dodira na projektoru - izbornik Olovka/dodir

Postavke u izborniku Olovka/dodir omogucavaju prilagodbu radnji
uporabom interaktivne olovke i dodira prstom.

Olovka/dodir

Rucna kalibracija

Dodirna jedinica

Automat. kalibracija

Ugradnja projektora

Postavka Opcije Opis
Vodic¢ za Prilikom koristenja dva projektora
podesavanje postavljenih jedan uz drugi prikazuje
dodirne jedinice vodi¢ za podesavanje postavki susjednog
projektora za koristenje s dodirnom
jedinicom.
Postavka se prikazuje samo kad je
Postavka HDMI Out namjestena na
Vanjska radnja.
Kalibracija dodira | Vrsi kalibraciju dodirnih radnji prstom.
Raspon kalibracije [ Ako se radnje dodira prstom prepoznaju
kao radnje povlacenja, odaberite Siroki
za proSirivanje raspona kalibracije.
Ugradnja Intenzitet Ako je rad interaktivne olovke nestabilan
projektora infracrvenog zbog infracrvenih smetnji odaberite Jako.

Sink. projektora

Ako su projektori povezani dodatnim
kabelskim kompletom za daljinsko
upravljanje odaberite Kabelski.

Vibriranje olovke

Uklju¢eno
Isklju¢eno

Kad je postavljeno na Ukljuceno,
pokazivac ¢e slijediti vrh olovke dok ga
drzite i pomicete iznad zaslona.

Vibriranje olovke Ukljuceno
Interaktivnost s PC-jem
Ponisti postavke olovke/dodira
Interaktivna
Olovka/dodir
Funkcija crtanja Ukljuéeno
A PrikaZi alatne trake Uvijek prikaZi
Multiprojekela Prikaz podruéja crtanja
Memorija Potvrda bris. Zasl. Ukljuteno
Akcija gumba olovke Brisalo
Prikaz sata Datum ivrijeme N
Datum YYYY-MM-DD
Vrijeme HH:MM
Ispis
Postavka Opcije Opis
Automat. — Pokrece kalibraciju za radnje s olovkom.
kalibracija
Ru¢na kalibracija
Dodirna jedinica | Napajanje Postavite na Ukljuceno za ukljucivanje

napajanja dodirne jedinice.

Post. jed. za dodir

Podesava kut rasprsivanja lasera kako bi
precizno mogao otkriti mjesto dodira
prstom.

Interaktivnost s
PC-jem

Nacin pracenja
olovke

Odabire vrstu uredaja olovke koju je
preponao va$ OS. Za Windows ili Mac
(uklju¢ujuéi ra¢unalnu znacajku tinte),
odaberite Nacin rada olovkom i za
Ubuntu odaberite Nacin rada misem.

Pritisak i drzanje

Kada je ova opcija postavljena na Desni
klik dugi pritisak vrhom olovke ponasat
¢e se kao desni klik.

Ponasanje vrha
olovke

Dodjeljuje funkciju Desni klik ili Lijevi
Kklik vrhu olovke.

USB-B2

Postavlja HDMI prikljucak koji se koristi
za ra¢unalo povezano s USB-B2 ulazom
pri koristenju interaktivnih znacajki s
ovim racunalom.




Postavke podesavanja olovke i dodira na projektoru - izbornik Olovka/dodir

Postavka Opcije Opis

Auto.pod.podr.olov | Postavite na Uklju¢eno za automatsko
ke prilagodavanje podrucja olovke kako se
razlucivost povezanog racunala mijenja.
Postavite u Iskljuceno ako ne Zelite
automatsko podesavanje podrudja olovke
koje je ru¢no podeseno.

Ru¢.pod.podr.olovk | Ru¢no prilagodava podrudje olovke.
e

Ponisti postavke — Ponistava sve podesene vrijednosti u
olovke/dodira izborniku Olovka/dodir i vraca ih na
zadane postavke.




Interaktivne postavke projektora - izbornik Interaktivna

Postavke u izborniku Interaktivna omogucavaju prilagodbu raznih znacajki
za podesavanje projektora.

Multipro

Memorija

ECO

Podetna

Interaktivna
Funkcija crtanja Ukljuéeno
PrikaZi alatne trake Uvijek prikazi
Prikaz podrucja crtanja
Potvrda bris. Zasl. Uklju¢eno
Akcija gumba olovke Brisalo
Prikaz sata Datum i vrijeme ~
Datum YYYY-MM-DD
Vrijeme HH:MM
Ispis
Spremi
Posta
Direktorij
Ponisti postavke interaktivno...
Multiprojekcija
1D projektora Iskljueno
Postavka HDMI Out Iskljuéeno N
Geom. ispravljanje Ispravljanje tocke

Kad postavite Zastita izbornika za Interaktivna na Ukljuceno, nije
moguce mijenjati postavke u izborniku Interaktivna. Najprije postavite

Zastita izbornika za Interaktivna na Iskljuceno.

Postavka Opcije Opis
Potvrda bris. Zasl. | Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za prikaz zaslona
Iskljueno potvrde prije brisanja svega $to je

nacrtano na projiciranom zaslonu.

Akcija gumba
olovke

Alatna traka za
crtanje

Brisalo
Obrisi zaslon
Isklju¢eno

Postavlja funkciju gumba na bo¢noj
strani interaktivne olovke.

Prikaz sata

Datum i vrijeme
Datum

Vrijeme
Isklju¢eno

Postavlja prikaz datuma i vremena na
alatnoj traci pri dnu nacina rada s
bijelom plo¢om za pisanje. Najprije
namjestite postavku Datum i vrijeme u
izborniku projektora Upravljanje.

Ispis — Pogledajte tablicu izbornika Ispis za
pojedinosti.

Spremi — Pogledajte tablicu izbornika Spremi za
pojedinosti.

Posta — Pogledajte tablicu izbornika Posta za
pojedinosti.

Direktorij — Pogledajte tablicu izbornika Direktorij

za pojedinosti.

Ponisti postavke
interaktivnosti

Ponistava sve namjestene vrijednosti u
izborniku Interaktivna i vra¢a ih na
zadane vrijednosti.

postavljeno vrijeme

Postavka Opcije Opis

Funkcija crtanja Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za prikaz
Isklju¢eno interaktivne alatne trake.

Prikazi alatne trake | Uvijek prikazi Postavite kada ce se prikazivati
Sakrij za interaktivna alatna traka.

Prikaz podr. crtanja

Ukljuceno
Isklju¢eno

Postavite na Ukljuceno za prikaz
podrudja crtanja.

» Srodne poveznice
« "Interaktivni izbornik - izbornik Ispis" str.228

o "Interaktivni izbornik - izbornik Spremi" str.228

o "Interaktivni izbornik - izbornik Posta" str.229

o "Interaktivni izbornik - izbornik Direktorij" str.229




Interaktivne postavke projektora - izbornik Interaktivna

Interaktivni izbornik - izbornik Ispis

Postavke u izborniku Ispis omogucavaju odabir postavki ispisa.

Postavka

Opcije

Opis

Pisac

USB pisac
Mrezni pisac
Isklju¢eno

Postavlja zadani pisa¢ za upotrebu kod
ispisivanja.

Adresa pisaca

Razlicite IP adrese

Unesite IP adresu za mreZzni pisaé. Ne
koristite sljedece adrese: 127.x.x.x,
192.0.2.x, ili 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdje x predstavlja broj od 0 do 255). Za
vracanje IP adrese na zadanu vrijednost,
unesite 0.0.0.0.

Postavka Opcije Opis

USB memorija Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za spremanje
Iskljuéeno datoteke na USB memorijski uredaj.

Racunalo putem Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno za spremanje

USB kabela Iskljueno datoteke na uredaj priklju¢en na

projektor putem USB kabela.

Mrezna mapa Uklju¢eno Postavite na Uklju¢eno za spremanje
Isklju¢eno datoteke u mreznu mapu.

CIFS posluzitelj Do 64 Unesite IP adresu ili FQDN (Fully
alfanumericka Qualified Domain Name = puni naziv
znaka domene) za CIFS posluzitelj. Ne koristite

(ne koristite " *
+,05<=>2[\]"]

sljedece adrese: 127.x.x.x, 192.9.2.x, ili
224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdje x

Nacin rada 1
Nacin rada 2

Vrsta pisaca Automatsko Postavlja vrstu priklju¢enog pisaca. U
otkrivanje vedini sluc¢ajeva ovu postavku ostavite na
Kompatibilno s Automatsko otkrivanje.
PCL6-om
ESC/P-R

Vrsta PCL Normalno Ako ispisivanje ne uspije pri kori$tenju

pisa¢a PCL6 u nadinu rada Normalno,
pokusajte prije¢i na Nacin rada 1 ili
Nacin rada 2. Ako ova postavka ne
odgovara vrsti pisaca i postavkama
povezanog mreznog pisaca, mozda
necete mo¢i pravilno ispisivati.

i razmake) predstavlja broj od 0 do 255). Ako ste
zadali FQDN, konfigurirajte DNS
posluzitelj.

Putanja dijeljene Do 64 Unesite naziv mrezne mape u obliku
mape alfanumericka »zajednicki naziv\naziv mape“ ili
znaka »zajednicki naziv®.

(ne koristite " * / : <
>?i])

Test ispisa

Ispisuje testnu stranicu.

Korisni¢ko ime

Do 64
alfanumericka
znaka

(ne koristite : i

Unesite korisnicko ime koje ¢e imati
privilegije ¢itanja/upisa u mreznoj mapi.
Naziv domene unosi se umetanjem
ispred korisni¢ckog imena i razdvajanjem
obrnutom kosom crtom

Zadana veli¢ina
papira

A4
Pismo

Postavlja zadanu veli¢inu papira za
ispisivanje.

razmake) som cric
(domena\korisni¢ko ime).
Lozinka Do 64 Unesite lozinku za korisni¢ko ime.
alfanumericka Nakon $to unesete lozinku i odaberete U
znaka redu lozinka Ce se prikazati u obliku

(ne koristite : i
razmake)

zvjezdica (*).

Interaktivni izbornik - izbornik Spremi

Postavke u izborniku Spremi omogucavaju odabir postavki spremanja.

Provijerite spajanje

Testira mreznu vezu.




Interaktivne postavke projektora - izbornik Interaktivna

Postavka Opcije Opis
Uvijek primijeni Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno kako biste uvijek
lozinku Iskljuéeno postavili lozinku na datoteku. Kad je

postavljeno na Ukljuceno, mozete
spremati datoteke samo u nacinu rada s
bijelom plo¢om za pisanje, u PDF ili
EWEF2 formatu.

Interaktivni izbornik - izbornik Posta

Postavke u izborniku Posta omogucavaju odabir postavki e-poste.

(ne koristite " *
+,0;<=>2[\]

' |

Postavka Opcije Opis
Funkcija poste Uklju¢eno Postavite na Ukljuceno kako biste
Iskljueno omogucili slanje e-poste koja sadrzi
snimljene crteze bijele plo¢a za pisanje.
SMTP posluzitelj | Do 64 Unesite IP adresu ili FQDN (Fully
alfanumericka Qualified Domain Name = puni naziv
znaka domene) za SMTP posluzitelj. Ne

koristite sljedece adrese: 127.x.x.x,
192.0.2.x, ili 224.0.0.0 do 255.255.255.255

Postavka

Opcije

Opis

Lozinka

Do 64
alfanumericka
znaka

(ne koristite : i
razmake)

Unesite lozinku za SMTP posluZitelj.

Od

Do 64
alfanumericka
znaka

(ne koristite " (), :;
<> [\]irazmake)

Unesite adresu e-poste koja se prikazuje
posiljatelju.

Zadana adresa e-
poste

Do 64
alfanumericka
znaka

(ne koristite " (), :;
<> [\]1irazmake)

Unesite zadanu adresu e-poste koja se
koristi za slanje e-poste. Takoder mozete
navesti naziv domene nakon oznake za
pomo¢ u unosu adrese e-poste;
primjerice ,,@xxx.co.jp“.

Pogsalji testnu e-
postu

Povezuje se na SMTP posluzitelj i salje
testnu poruku e-poste na adresu koju
postavili kao zadanu.

Onemoguci unos
adrese

Ukljuceno
Isklju¢eno

Postavite na Ukljuceno za odabir adresa
e-poste samo iz adresara ili direktorija
usluga.

(ne koristite : i
razmake)

i razmake) (gdje x predstavlja broj od 0 do 255). Ako
ste zadali FQDN, konfigurirajte DNS
posluzitelj.

Broj prikljucka 1 do 65535 Zadani prikljucak razlikuje se ovisno o
postavci Provjera autenti¢nosti: 25 za
Otvori, 465 za SSL i 587 za TLS.

Provjera Otvori Postavlja vrstu provjere autenti¢nosti

autenti¢nosti Auth koju ocekuje SMTP posluzitel;.

SSL

TLS

Korisni¢ko ime Do 64 Unesite korisni¢ko ime za SMTP
alfanumericka posluzitelj.

znaka

Interaktivni izbornik - izbornik Direktorij

Postavke u izborniku Direktorij omogucavaju odabir postavki direktorija

usluga.

Postavka Opcije Opis

Funkcija pristupu | Ukljuc¢eno Postavite na Ukljuceno za trazenje
direktoriju Iskljuéeno korisni¢kih imena i adresa e-poste iz

direktorija usluga.




Interaktivne postavke projektora - izbornik Interaktivna

Postavka Opcije Opis

DN baze Do 64 Navedite DN (razlikovno ime) nakon

pretrazivanja alfanumericka Cega Ce zapoceti pretrazivanje korisnickih
znaka imena i adresa e-poste. Pobrinite se da

(ne koristite : i

navedete sve OU (organizacijska

(ne koristite : i

Postavka Opcije Opis
LDAP posluzitelj | Do 64 Unesite IP adresu ili FQDN (Fully
alfanumericka Qualified Domain Name = puni naziv
znaka domene) za LDAP posluzitelj. Ne
(ne koristite " * koristite sljedece adrese: 127.x.x.x,
+o<=>2[\]"]]19292x% ili 224.0.0.0 do 255.255.255.255
i razmake) (gdje x predstavlja broj od 0 do 255). Ako
ste zadali FQDN, konfigurirajte DNS
posluzitelj.
Broj prikljucka 1 do 65535 Unesite broj prikljucka za LDAP
posluzitelj. Zadani prikljucak je 389.
Unesite ,,3268“ za pretrazivanje
globalnog kataloga.
Provjera Anonymous Postavlja vrstu provjere autenti¢nosti
autenti¢nosti Simple k(&)jli) oc¢ekuje LDAP poslluiitelj.lAli(odielite
. odabrati Digest-MD?5 ili Simple kad je
Digest-MD> IP adresa p(g);stavljena za LDAI;’ J
posluzitelj, morate konfigurirati DNS
posluzitelj za omogucavanje trazenja
DNS-a.
Korisnicko ime Do 64 Unesite korisnicko ime za LDAP
alfanumericka posluzitelj. Korisni¢ko ime koje sadrzi
znaka naziv domene unesite na jedan od

sljedecih nacina:

(ne koristite : i
razmake)

razmake) o ,naziv domene\korisni¢ko ime“
e korisni¢cko ime@naziv domene“
Lozinka Do 64 Unesite lozinku za LDAP posluZitelj.
alfanumericka
znaka

Provijerite spajanje

Testira mreznu vezu.

razmake) jedinica) i DC (komponenta domene) u
redoslijedu OU i zatim DC; primjerice,
"OU=accounts,DC=example,DC=com".
DN mora biti kod ili ispod DC razine u
strukturi baze podataka.
Korisnic¢ki atributi | Do 64 Navedite atribut za korisnicko ime;
alfanumeric¢ka primjerice, "cn".
znaka
(ne koristite : i
razmake)
Atributi poste Do 64 Navedite atribut za adresu e-poste;
alfanumericka primjerice, "mail".
znaka
(ne koristite : i
razmake)
Atributi grupe Do 64 Navedite atribut za naziv grupe
alfanumericka korisnika.
znaka
(ne koristite : i
razmake)
Atributi cilja Do 64 Odredite klju¢ pretrazivanja korisnickog
pretraZivanja alfanumericka imena, adrese e-poSte i naziva grupe
znaka korisnika. Zadana vrijednost je ,,cn®.

(ne koristite : i

Mozete zadati do tri klju¢a odvojena

razmake) zarezima. Nemojte koristiti tri ili vise
zareza, nemojte ih postavljati na pocetak
i kraj ili jedan iza drugog. Pretrazivanje
se izvodi unaprijed.
Dodatni filtar za Do 64 Zadajte dodatni filtar za pretrazivanje u
upit alfanumericka Atributi cilja pretrazivanja.
znaka

(ne koristite : i
razmake)




Postavke rada vise projektora - izbornik Multiprojekcija

Postavke u izborniku Multiprojekcija omogucavaju podesavanje vise
projektora kako bi projicirali jednu unificiranu sliku.

Taj izbornik pojavljuje se samo za EB-1485Fi.

Memorija

ECO

Multiprojekcija

1D projektora

Geom. ispravljanje
Stapanje rubova
Skala
Ujednacenost boja
Naéin svietla
Uklapanje boje
RGBCMY

Postavka HDMI Out

Iskljuéeno
Iskljuceno ~

Ispravljanje tocke

Normalno

Ponisti postavke multiprojek...

Multiprojekcija Memorija

Spremi memoriju

Ugitaj memoriju

Izbrisi memoriju

Ponisti memoriju

Preimenuj memoriju

ECO

Postavka

Opcije

Opis

Broj projektora

2do4

Postavlja broj projektora koji se koriste
za stvaranje unificirane slike.

Postavka se prikazuje samo kad je
Postavka HDMI Out namjestena na
Prenosenje.

Redoslijed

1 do 4 (kad je
Postavka HDMI
Out namjeStena na
Prenosenje)

1ili 2 (kad je
Postavka HDMI
Out namjestena na
Vanjska radnja)

Postavlja polozaj ovog projektora u
broj¢anom redoslijedu s lijeva na desno.

Spajanje racunala

Da
Ne

Postavite na Da ako ste priklju¢ili
rac¢unalo na projektor.

Postavka se prikazuje samo kad je
Postavka HDMI Out namjestena na
Vanjska radnja.

Geom. ispravljanje

Pogledajte tablicu izbornika Instalacija
za pojedinosti o postavkama Geom.
ispravljanje.

Vanjska radnja

Postavka Opcije Opis

ID projektora Iskljuceno Sluzi za dodjeljivanje ID-a projektoru
1do9 prilikom koristenja vise projektora.

Postavka HDMI Iskljuceno Postavite na Prenosenje kako biste

Out Prenosenje omogucili istodobno projiciranje

unificirane slike s najvise 4 projektora
povezanih putem HDMI kabela.

Postavite na Vanjska radnja kako biste
omogudili kori$tenje interaktivnih
olovaka ili dodira prstima za najvise 2
projektora.

Stapanje rubova

Stapanje rubova
Gornji rub
Donji rub

Lijevi rub

Desni rub
Linija vodica
Obrasci vodica
Boja vodica

Ispravlja rubove izmedu vise slika radi
stvaranja besprijekorne slike na zaslonu.

Razina crne

Podesavanje boje
Korekcija podrucja
Ponisti

Podesavate crnu boju podrudja
preklapanja slike

Skala

Pogledajte tablicu izbornika Slika za
pojedinosti o postavakama Skala.




Postavke rada vise projektora - izbornik Multiprojekcija

Postavka Opcije Opis

Ujednadenost boja | — Pogledajte tablicu izbornika Upravljanje
za pojedinosti o postavkama
Ujednacenost boja.

Nacin svjetla — Pogledajte tablicu izbornika Radnja za
pojedinosti o postavkama Nacin svjetla.
Uklapanje boje Razina podesavanja | Ispravlja razliku izmedu nijanse i
Crvena svjetline na svakoj projiciranoj slici.
Zelena
Plava
Svjetlina
RGBCMY — Pogledajte tablicu izbornika Slika za
pojedinosti o postavkama RGBCMY.
Ponisti postavke — Ponistava sve podesene vrijednosti u
multiprojekcije izborniku Multiprojekcija na zadane
postavke.

» Srodne poveznice

« "Sustav za identifikaciju projektora za upravljanje vise projektora" str.138
« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213

« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213

« "Stapanje rubova slike" str.142

« "Prilagodavanje razine crne" str.145

« "Prilagodavanje boja slike" str.144



Postavke memorije za kvalitetu slika - izbornik Memorija

Postavke u izborniku Memorija omogucavaju upravljanje pohranjivanjem i
ucitavanjem postavki kvalitete slike u memoriju projektora.

Skala
Ujednacenost boja
Naéin svietla Nermalno
Uklapanije boje

RGBCMY

Ponisti postavke multiprojek...

Memorija
Spremi memoriju
Ugitaj memoriju
Preimenuj memoriju

Izbrisi memoriju

Ja Ponisti memoriju

Naéin svjetla Nermalno

Maéin mirovanja Ukljuéeno

Nacin na tekanju Komunik. uklj.

Pocetna / sve postavke

Ponisti sve

Postavka

Opcije

Opis

Spremi memoriju

Memorija 1 do 10

Sprema prilagodenu skupinu postavki u
memoriju.

Ucitaj memoriju

Memorija 1 do 10

Utitava spremljene postavke memorije i
primjenjuje ih na trenutnu sliku.

Preimenuj
memoriju

Memorija 1 do 10

Mijenja naziv postavki memorije.

Izbri$i memoriju

Memorija 1 do 10

BriSe pohranjenu memoriju.

Ponisdti memoriju

Ponistava sve pohranjene memorije.




Postavke projektora - izbornik ECO

Postavke u izborniku ECO omogucavaju prilagodbu funkcija projektora za

ustedu energije.

Skala
Ujednacenost boja
Naéin svietla
Uklapanije boje
RGBCMY

Nermalno

Ponisti postavke multiprojek...

Multiprojekcija

Memorija

Memaorija
Spremi memoriju

UEitaj memoriju

Preimenuj memoriju

Izbrisi memoriju

Ponisti memoriju

ECO

Nadin svjetla
Naéin mirovanja

Nacin na tekanju

Normalno
Ukljuéeno

Komunik. uklj.

Pocetna / sve postavke

Ponisti sve

Postavka Opcije

Opis

Nacin svjetla —

Pogledajte tablicu izbornika Radnja za
pojedinosti o postavkama Nacin svjetla.

Nacin mirovanja —

Pogledajte tablicu izbornika Radnja za
pojedinosti o postavkama Nacin
mirovanja.

Nacdin na ¢ekanju | —

Pogledajte tablicu izbornika Radnja za
pojedinosti o postavkama Nacin na
cekanju.

» Srodne poveznice

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211




Pocetne postavke projektora i mogucnosti ponistavanja - izbornik Pocetna / sve

postavke

Postavke u izborniku Pocetna / sve postavke omogucavaju ponovno Ponistavanje svih opcija

postavljanje odredenih postavki projektora na njihove zadane vrijednosti. Kad odaberete Ponidti sve prikazat ée se sljededi zaslon.

Skala

Ujednacenost boja

[ Poniti sve ] Vrati

m _ ~ Ponidti postavke shke +~ Ponidti mreine postavie
Nacin svjetla Normalno ' Poni2ti pastavke U/l signala ' Ponitti pustavke alovke/dodira
Uklapanije boje + Poniati postavke instalacije + Poniéti postavke interaktivnosti
+ Panisti postavke zaslona «F Paniét postavie multiprojekcije
RGBCMY « Ponit postavie radnje « Ponidt memoriju
Ponisti postavke multiprojek... + Ponigtl postavke upravljanja
Memorija .
Spremi memoriju
Ugitaj memoriju
Preimenuj memoriju V1. . . . . . .
P —— Ako ne Zelite ponistiti vrijednosti u odredenom izborniku, uklonite oznaku s
Multipr R s okvira za odabir pokraj naziva tog izbornika. KAd ste spremni ponistiti
Memoria vrijednosti postavke odaberite Izvrsi.
Miemorij: ECO
ECO Nacin svjetla Normalno Ne mozete ponistiti sljedece postavke:
Maéin mirovanja Ukljuéeno

« Digitalni zum
Nacin na tekanju Komunik. uklj.

Poéetna / sve postavke  Pomak slike

Ponidti sve « Raspored postavki
o Jezik

Postavka Opcije Opis

Ponisti sve — Omogucava odabir izbornika za ponovno
podesavanje postavki na zadane
vrijednosti.




Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)

Nakon odabira postavki izbornika za jedan projektor, na sljedece nacine cete
moc¢i kopirati postavke na druge projektore, uz uvjet da su istog modela.

« pomoc¢u USB memorijskog pogona
« povezivanjem racunala i projektora putem USB kabela

« koriStenjem Epson Projector Management

Nije moguce kopirati bilo koji podatak koji je jedinstven za pojedini projektor
kao $to je na primjer Sati rada svjetla ili Status.

@ « Provedite skupno podesavanje prije podesavanja postavki slike, kao
§to je ispravljanje geometrije slike. S obzirom da se vrijednosti za
podesavanje slike takoder kopiraju na drugi projektor, postavke
namjestene prije izvodenja skupnog podesavanja bit ¢e prebrisane, a
projicirani zaslon koji ste prilagodili mogao bi se promijeniti.

o Prilikom kopiranja postavki izbornika s jednog na drugi projektor,
kopirat ¢e se i korisnic¢ki logotip. Ne registrirajte podatke za koje ne
zelite da se dijele kao korisnic¢ki logotip izmedu viSe projektora.

« Postavku Raspon skup. postave svakako postavite na Ogranic¢eno
ako ne Zelite kopirati sljedece postavke:

« Postavke Zastita lozinkom
o EDID u izborniku U/I signal

« Postavke izbornika Mreza

A\ Oprez

Epson ne snosi odgovornost za kvarove tijekom skupnog podesavanja i troskove
popravka zbog nestanka napajanja, komunikacijskih gre$aka i drugih problema
koji mogu uzrokovati te kvarove.

» Srodne poveznice
« "Prijenos postavki s USB memorijskog pogona" str.236
« "Prijenos postavki s racunala” str.237

Prijenos postavki s USB memorijskog pogona

Postavke izbornika mozete kopirati s jednog na drugi projektor istog modela
koriste¢i USB memorijski pogon.

USB memorijski pogon mora koristiti FAT format i ne smije imati
ugradenu bilo kakvu sigurnosnu funkciju. Izbrisite sve datoteke na
pogonu prije njegovog koristenja za skupno podesavanje ili se postavke
nece pravilno spremiti.

2

Odvojite kabel napajanja s projektora i provijerite jesu li svi indikatori
na projektoru iskljuceni.

Prikljucite prazan USB memorijski pogon izravno u priklju¢ak USB-A
na projektoru.

Drzite pritisnutim gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj
plo¢i i prikljucite kabel napajanja u projektor.

Kad se svi pokazivaci projektora ukljuce, otpustite gumb [Esc].

0

Indikatori ¢e poceti treptati, a datoteka skupnog podesavanja ce se
upisati na USB memorijski pogon. Nakon zavr$etka upisivanja,
projektor ¢e se iskljuciti.

A\ Oprez

Za vrijeme upisivanja datoteke, ne odspajajte kabel napajanja ili USB
memorijski pogon s projektora. Ako se kabel napajanja ili USB izbrisivi
pogon odspojen, projektor se mozda nec¢e moci propisno pokrenuti.

B Uklonite USB memorijski pogon.



Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)

%  Naziv datoteke skupnog podesavanja je PPTCONFDATA. bin. Ako %  Ovaj nacin skupnog podesavanja mozete koristiti sa sljede¢im
trebate promijeniti naziv datoteke, dodajte tekst nakon verzijama operativnih sustava:
PJCONFDATA.bin koji se sastoji samo od alfanumerickih o Windows 7 ili noviji
znakova. Ako promijenite dio naziva datoteke koji sadrzi « OS X 10.11.x i noviji
PJCONFDATA projektor mozda nece modi ispravno prepoznati
datoteku.

Odvojite kabel napajanja s projektora i provjerite jesu li svi indikatori

Odvojite kabel napajanja s projektora na koji zelite kopirati postavke i na projektoru iskljuceni.

provjerite jesu li iskljuceni svi indikatori projektora. I L 5 ) o
Prikljucite USB kabel u USB priklju¢ak na ra¢unalu i u priklju¢ak USB-
B1 na projektoru.

IO

Prikljucite USB memorijski pogon koji sadrzi spremljenu datoteku za
k des j ikljucak USB-A jektoru.

SKupno pocesavatije fl prixynca Ha projeitort Drzite pritisnutim gumb [Esc] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj

Drzite pritisnutim gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili ploci i prildjucite kabel napajanja u projektor.

upravljackoj ploci i prikljucite kabel napajanja u projektor. ) e s )

Kad se svi pokazivaci projektora ukljuce, otpustite gumb [Esc].

008

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Menu]. Racunalo ¢e projektor prepoznati kao uklonjivi disk.
(Indikatori ¢e biti ukljuceni otprilike 75 sekundi.)

Otvorite ikonu uklonjivog diska ili mapu i spremite datoteku skupnog
podesavanja na rac¢unalo.

Kad svi indikatori po¢nu treptati, to znadi da se postavke upravo
zapisuju. Nakon zavrs$etka upisivanja, projektor ce se iskljuciti.

A Oprez %  Naziv datoteke skupnog podesavanja je PJCONFDATA.bin. Ako
trebate promijeniti naziv datoteke, dodajte tekst nakon
Za vrijeme upisivanja datoteke, ne odspajajte kabel napajanja ili USB PJCONFDATA . bin koji se sastoji samo od alfanumerickih
memorijski pogon s projektora. Ako se kabel napajanja ili USB izbrisivi znakova. Ako promijenite dio naziva datoteke koji sadrzi
pogon odspojen, projektor se mozda ne¢e moci propisno pokrenuti. PJCONFDATA projektor mozda nec¢e modi ispravno prepoznati
datoteku.

@ Uklonite USB memorijski pogon.

Izbacite USB uredaj (Windows) ili povucite ikonu uklonjivog diska u
smece (Mac).

Prijenos postavki s racunala .
Odvojite USB kabel.

Postavke izbornika mozete kopirati s jednog na drugi projektor istog modela Projektor Ce se iskljuditi.
tako da racunalo i projektor povezete pomoc¢u USB kabela.

N/

Odvojite kabel napajanja s projektora na koji zelite kopirati postavke i
provijerite jesu li iskljuceni svi indikatori projektora.



Kopiranje postavki izbornika medu projektorima (skupno podesavanje)

B 8 8

8 &

Prikljucite USB kabel u USB priklju¢ak na racunalu i u priklju¢ak USB-
B1 na projektoru.

Drzite pritisnutim gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili
upravljackoj plo¢i i prikljucite kabel napajanja u projektor.

Kad se svi indikatori projektora ukljuce, pustite gumb [Menu].

Racunalo ¢e projektor prepoznati kao uklonjivi disk.

Kopirajte datoteku skupnog podesavanja (PJCONFDATA. bin) koju ste
spremili na svoje racunalo u mapu najvi$e razine na uklonjivom disku.

Izbacite USB uredaj (Windows) ili povucite ikonu uklonjivog diska u
smece (Mac).

Na uklonjivi disk ne kopirajte niti jednu drugu datoteku niti
mapu osim datoteke skupnog podesavanja.

Odvojite USB kabel.

Kad svi indikatori po¢nu treptati, to znaci da se postavke upravo
zapisuju. Nakon zavrs$etka upisivanja, projektor ce se iskljuciti.

A Oprez

Za vrijeme zapisivanja ne odvajajte kabel za napajanje s projektora. Ako se
kabel napajanja odspoji, projektor se mozda ne¢e moc¢i pokrenuti.

» Srodne poveznice
« "Obavijest o pogresci za vrijeme skupnog podesavanja" str.238

Obavijest o pogresci za vrijeme skupnog podesavanja

Pokazivaci projektora obavjestavaju vas ako se pojavi greska za vrijeme
skupnog podesavanja. Provjerite stanje pokazivaca projektora i slijedite upute
navedene u sljedecoj tablici.

Status indikacije

Problem i rjeSenja

o Laser: narancasto - brzo
trepce

o Temp: narancasto -
trepce brzo

Mozda je datoteka skupnog kopiranja neispravna ili nije
moguce ispravno povezati USB memorijski pogon.
Odvojite USB memorijski pogon, odvojite i zatim
ponovno spojite kabel napajanja projektora i zatim
pokusajte ponovno.

« Napajanje: plavo -
trepce brzo

« Status: plavo - trepce
brzo

o Laser: narancasto - brzo
trepce

o Temp: narancasto -
trepce brzo

Mozda zapisivanje postavki nije uspjelo i mozda je
nastala pogreska u firmveru projektora.

Prestanite koristiti projektor, izvadite utikac iz
elektri¢ne uti¢nice. Obratite se u Epson za pomo¢.




Odrzavanje projektora

Slijedite upute u ovim odjeljcima za odrzavanje projektora.

» Srodne poveznice

« "Odrzavanje projektora” str.240

« "Cis¢enje objektiva" str.241

« "Cis¢enje kudista projektora" str.242

o "Odrzavanje zra¢nog filtra i otvora" str.243
« "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.246



Odrzavanje projektora

Povremeno je potrebno ocistiti objektiv projektora te zrac¢ni filtar i otvore za
zrak kako bi se sprijecilo pregrijavanje projektora zbog onemogucene
ventilacije.

Jedini zamjenjivi dijelovi su filtar zraka, baterije daljinskog upravljaca, baterije
interaktivne olovke i vrhovi interaktivne olovke. Ako je potrebno zamijeniti
bilo koji drugi dio, obratite se u Epson ili ovlastenom Epson serviseru.

A\ Upozorenje
Prije ¢iS¢enja bilo kojeg dijela, iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.

Nikada ne podizite poklopce na projektoru, osim ako se to izri¢ito trazi u ovom
priru¢niku. Opasan elektri¢ni napon u projektoru moze uzrokovati teske ozljede.



Ci$éenje objektiva

Povremeno ocistite objektiv projektora ili uvijek kada na povrsini primijetite

prasinu ili prljavstinu.

o Ako zZelite ukloniti prasinu ili prljavstinu, pazljivo prebrisite objektiv
papirom za ¢i$¢enje objektiva.

« Za uklanjanje tvrdokorne prljavstine navlazite meku krpu bez niti sa
sredstvom za CiS¢enje objektiva i pazljivo prebrisite objektiv. Nemojte
rasprsivati tekucine izravno po objektivu.

A\ Upozorenje

Ne koristite sredstva za ¢iS¢enje objektiva koja sadrze zapaljive plinove. Velika
toplina koju stvara projektor moze prouzrociti pozar.

Pozor

Za ¢iS¢enje objektiva nemojte koristiti sredstva za ¢is¢enje stakla ili druge grube
predmete i ne izlaZite objektiv udarcima jer se moze ostetiti. Ne koristite
komprimirani zrak jer plinovi mogu ostaviti zapaljive ostatke.



Ci$éenje kuéista projektora

Prije ¢is¢enja kudista, iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.

« Koristite meku, suhu krpu bez niti za uklanjanje prasine.

« Koristite meku krpu navlazenu blagom otopinom sapuna u vodi za
uklanjanje tvrdokorne prljavstine. Nemojte rasprsivati tekucine izravno po

projektoru.

Pozor
Za tiscenje projektora ne koristite vosak, alkohol, benzin, razrjedivac za boje i

druge kemikalije. One mogu ostetiti kuciste. Ne koristite komprimirani zrak jer
plinovi mogu ostaviti zapaljive ostatke.



Odrzavanje zracnog filtra i otvora

Za odrzavanje projektora vazno je redovito odrzavanje filtra. Ocistite filtar B Izvucite zra¢ni filtar iz projektora.
kada se prikaze poruka s obavijesti da je temperatura u projektoru visoka.
Preporucujemo ciséenje ovih dijelova barem svakih 20000 sat. Cistite ih cesce
ako projektor koristite u okruzenju s mnogo prasine.

Pozor

Ako ne provodite redovito odrzavanje, vas Epson projektor ¢e vas obavijestiti kada
je temperatura u njegovoj unutras$njosti visoka. Ne ¢ekajte pojavu upozorenja kako
biste odrzavali filtar projektora jer dugotrajna izlozenost visokoj temperaturi moze
skratiti radni vijek projektora.

» Srodne poveznice
« "CiSc¢enje zra¢nog filtra" str.243
« "Zamjena zra¢nog filtra" str.244

Lagano udarite svaku stranu zra¢nog filtra 4 do 5 puta kako biste istresli
prasinu.

Ciséenje zraénog filtra
Zracne filtre projektora treba cistiti u sljede¢im situacijama:

« Filtri ili otvori za prozracivanje su prasnjavi.

« Pojavila se poruka o potrebi ¢is¢enja.
n Iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.

a Opustite vijke i otvorite poklopac zra¢nog filtra.

Pozor
Ne koristite prekomjernu silu pri udaranju zra¢nog filtra jer moze
napuknuti i postati neupotrebljiv.




Odrzavanje zracnog filtra i otvora

Usisajte prednju stranu zra¢nog filtra (stranu s jezi¢cima) i tako Zatvorite poklopac zra¢nog filtra i pritegnite vijke.
uklonite ostatak prasine.

Zamjena zracnog filtra

Pozor . . e . . L Zracni filtar morate zamijeniti u sljede¢im situacijama:
« Ne uranjajte zra¢ni filtar u vodu i ne distite ga bilo kakvim deterdZentima

ili otapalima.
« Ne koristite komprimirani zrak. Plinovi mogu ostaviti zapaljive ostatke ili zamijeniti.

utjerati pradinu i sitni materijal u opticke dijelove projektora ili druga « Zracni filtar je poderan ili o$te¢en.

osjetljiva podrudja.

......

Zracni filtar mozete zamijeniti kada je projektor pri¢vrséen za strop ili
postavljen na stol.

G Stavite zracni filtar u projektor kako je prikazano.
n Iskljucite projektor i odvojite kabel napajanja.




Odrzavanje zracnog filtra i otvora

Postavite novi zrac¢ni filtar u projektor kako je prikazano.

@ Iskoristene zra¢ne filtre zbrinite sukladno lokalnim propisima.
o Okvir filtra: polipropilen

« Filtar: polipropilen



Zamjena vrha interaktivne olovke

Dvije interaktivne olovke opremljene su dvama vrstama vrhova: mekim i

tvrdim. Zadano su na olovke postavljeni meki vrhovi. Zamjena mekog vrha olovke

« Ako se meki vrh zaprlja ili osteti, slabije ¢e reagirati. Zamijenite ga novim
koji je isporucen uz uredaj. n Odvrnite vrh interaktivne olovke i skinite ga.

o Ako se meki vrh tesko koristi na povrsini s teksturom, zamijenite ga tvrdim
vrhom.

o Ako koristite ultra-$iroki zaslon prikaza formata 16:6, koristite samo tvrdi
vrh olovke (samo EB-1485Fi).

Ako se tvrdi vrh istro$i ili osteti, zamijenite ga novim.

» Srodne poveznice
« "Zamjena mekog vrha olovke" str.246
« "Zamjena mekog tvrdim vrhom olovke" str.247

g Izvucite meki vrh ravno van.

" 4



Zamjena vrha interaktivne olovke

E) Umemite noviveh. Zamjena mekog tvrdim vrhom olovke

n Odvrnite vrh interaktivne olovke i skinite ga.

ﬂ Zavrnite vrh olovke.

g Zavrnite tvrdi vrh olovke.




Rjesavanje problema

Ako imate problema pri koriStenju projektora, potrazite rjeSenja u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Problemi s projekcijom" str.249

« "Stanje pokazivaca projektora” str.250

« "Rjesavanje problema sa slikom i zvukom" str.252

« "Rjesavanje problema u radu projektora ili daljinskog upravljaca" str.258
« "RjeSavanje problema interaktivnih znacajki" str.260

« "Rjesavanje problema s mrezom" str.264

« "Rjesavanje problema sa znac¢ajkom Veza HDMI" str.267



Problemi s projekcijom

Ako projektor ne radi ispravno, iskljucite ga, odvojite pa ponovno spojite i
ukljucite.

Ako se na taj nacin ne rijesi problem, provjerite sljedece:

« Pokazivaci na projektoru mogu javljati problem.

« Rjesenja u ovom priru¢niku mogu pomoci da rijesite mnoge probleme.

Ako nijedno od ovih rjesenja ne pomogne, obratite se tvrtki Epson i zatrazite
tehnicku podrsku.



Stanje pokazivaca projektora

Pokazivaci na projektoru oznacavaju stanje projektora i javljaju vam kada se
pojavi odredeni problem. Provjerite stanje i boju pokazivaca i zatim u
sljedecoj tablici potrazite rjesenje.

$ « Ako pokazivaci prikazuju uzorak koji nije naveden u gornjoj tablici,
iskljucite projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za pomo¢.
« Kada je postavka Indikatori namjestena na Isklju¢eno u izborniku
Radnja projektora, svi pokazivaci su u normalnim uvjetima
projiciranja iskljuceni.

o o L §

Status Laser Temp WLAN
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Pokaziva¢ napajanja
Pokazivac statusa
Pokazivac lasera

Pokaziva¢ Temp (temperatura)

0060

Indikator bezi¢nog LAN-a

Status projektora

Pokazivac i stanje

Problem i rjesenja

Napajanje: svijetli plavo
Stanje: svijetli plavo
Laser: isklju¢en

Temp: isklju¢eno

Normalan rad.

Napajanje: svijetli plavo
Stanje: trepce plavo
Laser: isklju¢en

Temp: isklju¢eno

Zagrijavanje, isklju¢ivanje ili hladenje.

Kod zagrijavanja pricekajte otprilike 30 sekundi da se
prikaze slika.

Za vrijeme zagrijavanja, isklju¢ivanja i hladenja
onemoguceni su svi gumbi.

Napajanje: svijetli plavo
Stanje: isklju¢eno
Laser: isklju¢en

Temp: isklju¢eno

Nacin na ¢ekanju, nac¢in mirovanja ili nadzor.
Kada pritisnete gumb za ukljudivanje, projekcija ¢e
zapoceti.

Napajanje: trepée plavo
Stanje: isklju¢eno
Laser: isklju¢en

Temp: isklju¢eno

Priprema za pracenje ili na¢in rada za brzo pokretanje.
Sve znacajke su onemogucene.

Napajanje: stanje
pokazivaca se mijenja
Stanje: trepce plavo
Laser: trepée narancasto
Temp: stanje pokazivaca
se mijenja

Nacin osvjezavanja je u tijeku.
@ Upravljanje > Nacin osvjezavanja

Napajanje: trepce plavo
Stanje: stanje pokazivaca
se mijenja

Laser: stanje pokazivaca
se mijenja

Temp: trepce narancasto

Projektor je prevruc.

o Provjerite jesu li zra¢ni otvori i zra¢ni filtar zacepljeni
prasinom ili zaprijeceni obliznjim predmetima.

o Odistite ili zamijenite filtar zraka.

« Pobrinite se da temperatura u okolini nije previsoka.




Stanje pokazivaca projektora

Pokazivac i stanje

Problem i rjesenja

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Laser: isklju¢en

Temp: svijetli narancasto

Projektor se pregrijao i iskljucio. Ostavite ga isklju¢enog

5 minuta da se ohladi.

« Provjerite jesu li zra¢ni otvori i zra¢ni filtar zacepljeni
prasinom ili zaprijeceni obliznjim predmetima.

o Pobrinite se da temperatura u okolini nije previsoka.

o Odcistite ili zamijenite filtar zraka.

« Ako projektor koristite na velikoj nadmorskoj visini,
postavite postavku Nacin velike visine na Ukljuc¢eno u
izborniku Instalacija projektora.

« Ako problem ne nestane, odvojite projektor i obratite
se u Epson za pomo¢.

Status za bezi¢ni LAN

Status indikatora
bezi¢nog LAN-a

Problem i rjeSenja

Svijetli plavo

Bezi¢ni LAN je dostupan.

Trepée plavo (brzo)

Povezivanje s uredajem.

Trepce plavo (sporo)

Doslo je do pogreske. Iskljucite pisac i ponovno ga
pokrenite.

Isklju¢eno

Bezi¢ni LAN nije dostupan. Provijerite je li Napaj.
bezi¢ne mrezZe postavljeno na Uklju¢eno u izborniku
projektora Upravljanje.

Napajanje: trepée plavo
Stanje: stanje pokazivaca
se mijenja

Laser: trepée narancasto
Temp: stanje pokazivaca
se mijenja

Upozorenje na laser.

Iskljucite projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za
pomoc.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Laser: svijetli narancasto
Temp: isklju¢eno

Postoji problem s laserom.

Isklju¢ite projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za
pomoc.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Laser: isklju¢en

Temp: trepée narancasto

Postoji problem s ventilatorom ili senzorom.

Iskljucite projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za
pomoc.

Napajanje: isklju¢eno
Stanje: trepce plavo
Laser: trepce narancasto
Temp: isklju¢eno

Unutarnja greska projektora.

Iskljucite projektor, odvojite ga i kontaktirajte Epson za
pomoc.

» Srodne poveznice

« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213
« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207

« "Ci3¢enje zra¢nog filtra" str.243

« "Zamjena zra¢nog filtra" str.244




Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

Ako imate problema s projiciranom slikom ili zvukom, potrazite rjeSenja u
sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja kada nema slike" str.252

« "Rjesenja za nepravilnu sliku projiciranu pomocu funkcije USB Display”
str.252

« "Rjesenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nema signala™ str.253

« "Rjesenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nije podrzano™ str.254

« "RjeSenja u sluc¢aju samo djelomi¢nog prikaza slike" str.254

« "Rjesenja za sliku koja nije pravokutna" str.254

« "Rjesenja za sliku sa smetnjama ili bijelim Sumom" str.255

« "Rjesenja za neizostrenu ili zamagljenu sliku" str.255

« "Rjesenja za neodgovarajucu svjetlinu slike ili boje" str.256

« "Rjesenja kad na projiciranoj slici ostane naknadna slika" str.256

« "Rjesenja za probleme sa zvukom" str.256

« "Rjesenja za probleme s mikrofonom" str.257

« "Rjesenja za slucaj kada nazivi slikovnih datoteka nisu pravilno prikazani u
znacajci PC Free" str.257

Rjesenja kada nema slike

Ako nema prikazane slike, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskom upravljacu da vidite je li slika
privremeno iskljucena.

« Pobrinite se da svi potrebni kabeli budu prikljuceni na siguran nacin te da je
ukljuceno napajanje za projektor i prikljuc¢ene video izvore.

o Pritisnite gumb za ukljucivanje projektora kako biste ga probudili iz nacina
na ¢ekanju ili na¢ina mirovanja. Takoder, provjerite je li prikljuceno
racunalo u nacinu mirovanja i je li prikazan prazan cuvar zaslona.

« Ako projektor ne reagira na pritisak gumba na upravljackoj plo¢i, oni su
mozda zakljucani radi sigurnosti. Otkljucajte gumbe u postavci Zakljuc.
upr. ploce u izborniku projektora Upravljanje ili ukljucite projektor
pomocu daljinskog upravljaca.

« Ako Zelite projicirati izvor slike prikljen na Computer2/Monitor Out,
postavite Port izlaza zaslona na Rac¢unalo2 u izborniku U/I signal
projektora.

« Namjestite postavku Svjetlina u izborniku Slika projektora za pojedina¢ne
boje slike.

« Namjestite svjetlinu izvora svjetla projektora.

« Provjerite je li postavka Poruke namjestena na Ukljuceno u izborniku
Zaslon projektora.

« Projektor mozda nece modi projicirati video zapise zasti¢ene autorskim
pravima koje reproducirate na racunalu. Dodatne pojedinosti potrazite u
priru¢niku isporu¢enom uz racunalo.

o Za slike projicirane pomoc¢u programa Windows Media Center, smanjite
veli¢inu zaslona iz nacina cijelog zaslona.

« Za slike projicirane iz aplikacija uz pomo¢ funkcije Windows DirectX,
iskljucite funkcije DirectX.

» Srodne poveznice

» "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213
« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal" str.205

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

« "Postavke prikaza projektora - izbornik Zaslon" str.209

« "Otkljuc¢avanje gumba projektora" str.154

Rjesenja za nepravilnu sliku projiciranu pomocu
funkcije USB Display

Ako uz pomo¢ funkcije USB Display nema prikazane slike ili je slika
prikazana nepravilno, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

o Pritisnite gumb [USB] na daljinskom upravljacu.
« Odvojite USB kabel, a zatim ga ponovno prikljucite.

« Provjerite je li postavka USB Display postavljena na Ukljuceno u izborniku
U/I signal projektora.

o Uvjerite se da je na ispravan nacin instaliran softver Epson USB Display.



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

Softver se mozda nece automatski instalirati, $to ovisi vaSem OS-u i « Ako je potrebno, iskljucite projektor i priklju¢eno rac¢unalo ili video izvor, a
postavkama racunala. Preuzmite najnoviji softver sa sljedece internetske zatim ih ponovno ukljucite.

stranice i instalirajte ga. « Ako projicirate s HDMI izvora, zamijenite HDMI kabel krac¢im.

epson.sn/

» Srodne poveznice
« "Prikazivanje s prijenosnog racunala” str.253
o "Prikazivanje s Mac prijenosnog rac¢unala” str.253

o Za Mac odaberite ikonu USB Display u mapi Dock. Ako se ikona ne
prikazuje u Dock, dvaput kliknite USB Display u mapi Applications.
Ako odaberete Izlaz iz izbornika ikona USB Display u okviru znacajke
Dock, USB Display se ne pokrece automatski kada prikljucite USB kabel.

o Ako pokaziva¢ misa treperi, odaberite U¢inite pokrete pokazivaca misa Prikazivanje s prijenosnog racunala

gladim. u programu Epson USB Display postavke na racunalu. Ako se prilikom projiciranja s prijenosnog rac¢unala prikaze poruka "Nema

o Isklju¢ite postavku Premjesti slojeviti prozor u programu Epson USB signala”, morat cete prijenosno rac¢unalo postaviti za prikaz na vanjskom
Display postavke na rac¢unalu. monitoru.

« Ako tijekom projekcije promijenite razluc¢ivost racunala, moguce je .. . . . . e
smanjenje radnih svojstava i kvalitete videozapisa n Drzite pritisnutom tipku Fn na prijenosnom racunalu i pritisnite tipku

s naljepnicom ikone monitora ili CRT/LCD. Pricekajte nekoliko

o Za slike projicirane pomoc¢u programa Windows Media Center, smanjite sekundi kako bi se slika pojavila.

veli¢inu zaslona iz nacina cijelog zaslona.

o Za slike projicirane iz aplikacija uz pomo¢ funkcije Windows DirectX, a Za prikaz na monitoru prijenosnog racunala i projektoru ponovno
isklju¢ite funkcije DirectX. pritisnite iste tipke.

Ako prijenosno ra¢unalo i projektor ne prikazuju istu sliku, pregledajte
usluzni program sustava Windows Zaslon kako biste se uvjerili da je
omogucen prikljucak vanjskog monitora te da je onemogucen prosireni
nacin stolnog racunala.

» Srodne poveznice
o "Prikljucivanje na racunalo za USB video i zvuk" str.32 B

Rjesenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nema
: " Ji Ako je potrebno, pregledajte postavke video kartice i postavite opciju za
signala
visestruki prikaz u Kloniraj ili Zrcalo.

Ako se prikaze poruka "Nema signala”, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

o Pritisnite gumb [Source Search] i pri¢ekajte nekoliko sekundi da se prikaze Prikazivanje s Mac prijenosnog racunala
slika.
o e . o . Ako se prilikom projiciranja s Mac prijenosnog racunala prikaze poruka
« Ukljucite pr 1kl)uce1}o racunalo ili ‘fl‘deo 1zvor 1 pritisnite gumb za "Nema signala", morat ¢ete postaviti prijenosno rac¢unalo za zrcaljeni prikaz.
reprodukciju za pocetak prezentacije, ako je to potrebno. (Pojedinosti potrazite u priru¢niku prijenosnog ra¢unala.)
« Provijerite jeste li ¢vrsto prikljucili sve kabele potrebne za projekciju.
« Ako projicirate s prijenosnog racunala, provjerite je li ono postavljeno za n Otvorite usluzni program System Preferences i odaberite Displays.

prikaz na vanjskom monitoru.


http://epson.sn

Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

a Ako je potrebno, odaberite opciju Display ili Color LCD.
B Kliknite karticu Arrange ili Arrangement.

Odaberite Mirror Displays.

Rjesenja za slucaj pojavljivanja poruke "Nije
podrzano"

Ako se prikaze poruka "Nije podrzano.", probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Provjerite je li u izborniku U/I signal projektora odabran ispravan ulazni
signal.

« Pobrinite se da razlucivost racunalnog zaslona ne prekoracuje ogranicenja
za razlucivost i frekvenciju projektora. Ako je potrebno, odaberite drugu
razlucivost zaslona za vase racunalo.

» Srodne poveznice
« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal” str.205
o "Podrzane razludivosti zaslona monitora" str.273

Rjesenja u sluc¢aju samo djelomic¢nog prikaza slike

Ako je slika prikazana samo djelomic¢no, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Ako projicirate s racunala putem VGA racunalnog kabela, pritisnite gumb
[Auto] na daljinskom upravlja¢u za optimizaciju signala slike.

« Provijerite je li u izborniku Vrsta ekrana u izborniku Instalacija projektora
odabran ispravni zaslon koji koristite.
Ako postoje margine izmedu ruba slike i okvira projiciranog zaslona,
namjestite polozaj slike.

« Provijerite je li postavka Skala iskljucena u izborniku Slika projektora (samo
EB-1485Fi).

« Pokusajte podesiti polozaj slike pomoc¢u postavke Polozaj u izborniku Slika
projektora.

@@ Slika > Prilagodba analognog signala > Polozaj
Ako ste namjestili veli¢inu slike pomoc¢u gumbi Siroko i Tele ili se ispravili
izobli¢enje geometrije slike provedite Pomak slike kako biste namjestili
polozaj slike.
@ Instalacija > Digitalni zum > Pomak slike

« Pritisnite gumb [Aspect] na daljinskom upravljacu kako biste odabrali drugi
format slike.

« Promijenite postavku Razlu¢ivost u izborniku Slika projektora tako da
odgovara signalu priklju¢ene opreme.

o Ako ste povecali ili smanjili sliku koriste¢i gumbe [E-Zoom], pritiskujte
gumb [Esc] dok se projektor ne vrati na cijeli prikaz.

« Provjerite postavke racunalnog zaslona pa onemogucite dvostruki zaslon i
postavite razlucivost unutar ogranicenja projektora.

o Pregledajte razlucivost dodijeljenu prezentacijskim datotekama i provjerite
jesu li one prilagodene za neku drugu razlucivost.

« Provijerite jeste li odabrali ispravnu postavku Projekcija u izborniku
Instalacija projektora.

» Srodne poveznice

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207
« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.273

« "Podesavanje polozaja slike s pomocu polozaja ekrana" str.57

Rjesenja za sliku koja nije pravokutna

Ako projicirana slika nije ravnomjerno pravokutna, probajte sa sljede¢im

rjeSenjima:

« Postavite projektor izravno ispred sredine zaslona, tako da je prema njemu
izravno okrenut, ako je to moguce.

« Koriste¢i gumbe za geometriju slike na projektoru prilagodite oblik slike.

« Prilagodite postavku Quick Corner za ispravljanje oblika slike.
@ Instalacija > Geom. ispravljanje > Quick Corner



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

« Podesite postavku Ispravljanje luka za ispravljanje oblika slike projicirane
na zakrivljenu povrsinu.

@ Instalacija > Geom. ispravljanje > Ispravljanje luka

» Namjestite postavku Ispravljanje tocke radi ispravljanja malog izobli¢enja
koje se pojavi na dijelu prikaza.
@ Instalacija > Geom. ispravljanje > Ispravljanje tocke

» Srodne poveznice

« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u gumba za geometriju” str.61

« "Ispravljanje oblika slike pomo¢u funkcije Quick Corner” str.62
« "Ispravljanje oblika slike s ispravljanjem luka" str.64

« "Ispravljanje oblika slike s ispravljanjem tocke" str.66

Rjesenja za sliku sa smetnjama ili bijelim Sumom

Ako projicirana slika sadrzi elektronicke smetnje (Sum) ili bijeli Sum, probajte

sa sljede¢im rjeSenjima:

« Provijerite kabele koji povezuju ra¢unalo ili video izvor s projektorom. Oni:
« Mora biti odvojeni od kabela napajanja kako bi se onemogucile smetnje
» Moraju biti sigurno ucvrsceni na oba kraja
o Ne smiju biti priklju¢eni u produzni kabel

« Namjestite postavke Smanjenje buke, MPEG smanjenje buke i Uklanj.
isprepl. u izborniku Slika projektora.

« Namjestite postavku Razlucivost na Auto u izborniku Slika projektora.

« Odaberite razlucivost video slike na racunalu i brzinu osvjezavanja koji ce
biti kompatibilni s projektorom.

« Ako projicirate s ratunala s pomoc¢u VGA kabela za racunalo, pritisnite
gumb [Auto] na daljinskom upravljacu da biste automatski prilagodili
postavke za Pracenje i Sinkronizacija. Ako se slike ne prilagode na
odgovarajudi nacin, ru¢no namjestite postavke Pracenje i Sinkronizacija u
izborniku Slika projektora.

@@ Slika > Prilagodba analognog signala > Pracenje
@ Slika > Prilagodba analognog signala > Sinkronizacija

« Ako se oblik slike prilagodili koriste¢i naredbe projektora, smanjite
postavku O$trina u izborniku projektora Slika kako biste poboljsali
kvalitetu slike.

o Ako ste prikljucili produzni kabel napajanja, pokusajte projicirati bez njega
kako biste provjerili je li on bio uzrok smetnji u signalu.

« Provijerite jeste li odabrali ispravnu postavku za Format signala ili EDID u

izborniku U/I signal projektora, ako su te postavke raspolozive za vas izvor
slike.

o Ako koristite funkciju USB Display, iskljucite postavku Premjesti slojeviti
prozor u programu Epson USB Display postavke na racunalu.

» Srodne poveznice

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203
 "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.273

« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal" str.205

RjeSenja za neizostrenu ili zamagljenu sliku

Ako je projicirana slika neizostrena ili zamagljena, probajte sa sljede¢im

rjeSenjima:

« Prikazuje testni uzorak i koristi ga za podesavanje fokusa slike pomoc¢u
poluge fokusa.

« Postavite projektor dovoljno blizu zaslonu.

« Postavite projektor tako da kut podesavanja geometrije slike nije toliko $irok
da izoblicuje sliku.

« Ocistite objektiv projektora.

@, Pricajte da se projektor zagrije ne temperaturu prostorije prije
pocetka koristenja kako biste izbjegli kondenzaciju na objektivu
nakon premjestanja projektora iz hladne okoline.

» Namjestite postavku Ostrina u izborniku projektora Slika da poboljsate
kvalitetu slike.



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

« Ako projicirate s racunala s pomoc¢u VGA kabela za rac¢unalo, pritisnite
gumb [Auto] na daljinskom upravljacu da biste automatski prilagodili
pracenje i sinkronizaciju. Ako su i dalje prisutne trake ili op¢enita
zamagljenost, na zaslonu prikazite sliku s jednolikim uzorkom i ru¢no
namjestite postavke Pracenje i Sinkronizacija.

@ Slika > Prilagodba analognog signala > Pracenje
@ Slika > Prilagodba analognog signala > Sinkronizacija

« Ako projicirate s racunala, koristite slabiju razlucivost ili odaberite
razlucivost koja odgovara izvornoj razlucivosti projektora.

» Srodne poveznice

o "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal" str.205
« "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.273

« "IzoStravanje slike" str.59

« "Cis¢enje objektiva" str.241

Rjesenja za neodgovarajucu svjetlinu slike ili boje

Ako je projicirana slika previse tamna ili svijetla ili su boje neodgovarajuce,
probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Koriste¢i gumb [Color Mode] na daljinskom upravljacu isprobajte razlicite
nacine rada u boji za sliku i okolinu.
« Provijerite postavke video izvora.

« Prilagodite raspolozive postavke za trenutni ulazni izvor u izborniku
projektora Slika, kao $to su Svjetlina, Kontrast, Nijansa i Zasicenje boje i
RGBCMY.

« Provjerite jeste li odabrali ispravnu postavku za Format signala ili EDID u

izborniku U/I signal projektora, ako su te postavke raspolozive za va$ izvor
slike.

o Pazite da ¢vrsto prikljudite sve kabele u projektor i video uredaj. Ako se
prikljucili dugacke kabele, zamijenite ih krac¢ima.

« Postavite projektor dovoljno blizu zaslonu.

« Kad koristite vi$e projektora provijerite je li postavka Kalibracija svjetla u
izborniku projektora Upravljanje postavljena na istu opciju na svim
projektorima te jesu li projektori nedavno kalibrirani. Ako neki projektori
nisu nedavno kalibrirani, nijansa bijele boje i razina svjetline mozda nece
odgovarati drugim projektorima.

» Srodne poveznice

« "Postavke kvalitete slike - izbornik Slika" str.203

« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal” str.205

« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213
« "Podesavanje kvalitete slike (nacin rada u boji)" str.79

Rjesenja kad na projiciranoj slici ostane naknadna
slika

Ako na projiciranoj slici vidite naknadnu zaostalu sliku koristite znacajku
Nacin osvjeZavanja kako biste je ocistili. Odaberite Nacin osvjezavanja >
Pokreni u izborniku projektora Upravljanje.

» Srodne poveznice
« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213

RjeSenja za probleme sa zvukom

Ako nema zvuka ili je glasnoca premala ili prevelika, probajte sa sljede¢im
rjeSenjima:
« Prilagodite postavke za glasnocu projektora.

« Pritisnite gumb [A/V Mute] na daljinskom upravljacu da biste nastavili s
reprodukcijom video slike i zvuka ako je privremeno bila zaustavljena.

« Provjerite je li ukljucen glasnoca na rac¢unalu ili videoizvoru i je li izlaz
zvuka postavljen za odgovarajudi izvor.

« Provijerite spojeve audio kabela izmedu projektora i video izvora.

« Provjerite imaju li svi prikljuceni audio kabeli naljepnicu "Nema otpora".



Rjesavanje problema sa slikom i zvukom

o Ako koristite funkciju USB Display, ukljucite postavku Preusmjeri zvuk iz » Srodne poveznice
projektora u programu Epson USB Display postavke na racunalu. + "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal” str.205
o Odaberite ispravni priklju¢ak audio ulaza. * "Spajanje mikrofona” str.41
@ U/I signal > Audioizlaz
@ U/I signal > HDMI audioizlaz
o Ako Zelite izlaz zvuka iz povezanog audio izvora kad je projektor u nacin na Rjesenja za sIucaj kada nazivi slikovnih datoteka nisu
¢ekanju, odaberite sljedece postavke u izbornicima projektora: pravilno prikazani u znaéajci PC Free
o Iskljucite Brzo pokretanje u izborniku Radnja. _ _ . . o 5 .
« Postavite A/V izlaz na Uvijek ukljueno u izborniku U/I signal. Ako je naziv datoteke duZi od podrucja za prikaz ili sadrzi nepodrzane

simbole, naziv se moze skratiti ili promijeniti u PC Free. Skratite ili

« Odaberite odgovarajudi uredaj za audio izlaz u postavci Audio izlaz. promijenite naziv datoteke.

@ U/I signal > Veza HDMI > Audio izlaz

« Ako iz HDMI izvora ne izlazi zvuk, postavite priklju¢eni uredaj u PCM
izlaz.

« Kada projektor HDMI kabelom prikljucujete na Mac ra¢unalo, provjerite
podrzava li Mac zvuk putem HDMI prikljucka. Ako ne podrzava, morat
¢ete prikljuciti audio kabel.

« Ako je glasnoca na racunalu postavljena na najvecu, a na projektoru na
najmanju glasnocu, mozZe se javiti neuravnotezenost zvuka. Pojacajte
glasnoc¢u racunala i smanjite glasnocu projektora. (Kada koristite Epson
iProjection (Windows/Mac) ili USB Display.)

» Srodne poveznice

« "Prikljucci projektora” str.31

« "Postavke ulaznog signala - izbornik U/I signal" str.205

« "Upravljanje glasno¢om pomocu gumba za glasnoc¢u" str.87

Rjesenja za probleme s mikrofonom

Ako nema zvuka kad koristite mikrofon povezan na projektor, pokusajte
sljedece:
« Pobrinite se da je mikrofon sigurno povezan na projektor.

o Provjerite postavku Ulaz.ja¢.zvuka mik. u izborniku U/I signal projektora.
Ako je postavka previsoka, zvuk drugih povezanih uredaja biti ¢e preslab.



Rjesavanje problema u radu projektora ili daljinskog upravljaca

Ako imate problema u radu projektora ili daljinskog upravljaca, potrazite
rjeSenja u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja za probleme s ukljucivanjem ili isklju¢ivanjem projektora" str.258
« "Rjesenja za probleme s daljinskom upravljacem" str.258

« "Rjesenja za probleme sa lozinkom" str.259

« "Rjesenje Kad se pojavi poruka "Baterija za mjerenje to¢nog vremena je

"

gotovo prazna str.259

Rjesenja za probleme s ukljucivanjem ili
iskljucivanjem projektora

Ako se projektor ne ukljuc¢i nakon pritiska gumba za ukljucivanje ili se on

neocekivano iskljuci, probajte sa sljede¢im rjeSenjima:

« Provijerite je li kabel napajanja sigurno priklju¢en u projektor i u ispravnu
elektri¢nu uti¢nicu.

« Ako se pomoc¢u gumba za ukljuc¢ivanje na daljinskom upravljacu projektor
ne ukljucuje, provjerite baterije i provjerite je li dostupan barem jedan
daljinski prijemnik u postavci Daljinski prijemnik u izborniku Instalacija
projektora.

» Gumbi projektora mozda su zakljucani iz sigurnosnih razloga. Otkljucajte
gumbe u postavci Zaklju¢. upr. ploce u izborniku projektora Upravljanje ili
ukljucite projektor pomocu daljinskog upravljaca.

« Ako se izvor svjetla projektora neocekivano iskljuci, mozda je nakon
razdoblja neaktivnosti aktiviran nacin mirovanja. Izvrsite bilo koju radnju
da se probudi projektor. Za isklju¢ivanje nac¢in mirovanja postavite Nacin
mirovanja na Iskljuc¢eno u izborniku Radnja projektora.

o Ako se izvor svjetla projektora neocekivano iskljuci, tajmer A/V utisav. ce
biti aktiviran. Postavite Tajmer A/V uti$av na Isklju¢eno u izborniku
Radnja projektora.

o Ako se izvor svjetla projektora iskljuci, a pokazivac stanja trepcée sok
pokaziva¢ temperature svijetli, projektor se pregrijao i iskljucio.

« Ventilatori za hladenje mogu raditi u na¢inu rada na ¢ekanju, ovisno o
postavkama projektora. Takoder, kada se projektor pokrene iz stanja
mirovanja, ventilatori mogu proizvesti neocekivanu buku. To nije znak
kvara.

« Kabel napajanja mozda je neispravan. Odspojite kabel i kontaktirajte Epson
za pomoc.

» Srodne poveznice

« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207

« "Otklju¢avanje gumba projektora” str.154

Rjesenja za probleme s daljinskom upravljacem

Ako projektor ne reagira na naredbe daljinskog upravljaca, probajte sa

sljede¢im rjeSenjima:

« Provijerite jesu li baterije umetnute na pravilan nacin u daljinski upravljac i
jesu li pune. Ako je potrebno, zamijenite baterije.

« Daljinski upravlja¢ svakako koristite unutar kuta za prijam i unutar dometa
projektora.

« Upvjerite se kako se projektor ne zagrijava niti ne iskljucuje.

« Provijerite je li neki gumb na daljinskom upravljacu zaglavljen, zbog cega bi
mogao pokrenuti na¢in mirovanja. Oslobodite gumb i aktivirajte daljinski
upravljac.

« Jaka fluorescentna rasvjeta, izravna sunceva svjetlost ili signali infracrvenih
uredaja mozda ometaju rad daljinskih prijemnika projektora. Zatamnite
svjetla ili odmaknite projektor od sunceve svjetlosti ili opreme koja uzrokuje
smetnje.

« Provjerite je li dostupan barem jedan daljinski prijemnik u postavci
Daljinski prijemnik u izborniku Instalacija projektora.

« Ako je onemogucena postavka Daljinski prijemnik, zadrzite gumb [Menu]

na daljinskom upravljacu na barem 15 sekundi kako biste ponistili tu
postavku u njenu zadanu vrijednosti.



Rjesavanje problema u radu projektora ili daljinskog upravljaca

« Ako ste radi upravljanja s vise projektora putem daljinskog upravljaca
projektoru dodijelili ID broj, morat cete provijeriti ili promijeniti ID.

Rjesenje Kad se pojavi poruka "Baterija za mjerenje

tocnog vremena je gotovo prazna"
o Pritisnite gumb 0 (nistica) na daljinskom upravlja¢u dok drzite pritisnutim 9 Jeg P

gumb [ID]. Ako na daljinskom upravljacu odaberete 0, moci ¢ete upravljati

Ako se prikaze poruka "Baterija za mjerenje to¢nog vremena je gotovo
svim projektorima neovisno o postavci za ID projektora.

prazna.”, kontaktirajte Epson za pomoc¢.
« Ako izgubite daljinski upravlja¢, narucite novi od tvrtke Epson.

» Srodne poveznice

« "Rad daljinskog upravljaca" str.47

« "Postavke ugradnje projektora - izbornik Instalacija" str.207
« "Stavite baterije u daljinski upravljac" str.45

« "Odabir projektora kojime Zelite upravljati” str.139

RjeSenja za probleme sa lozinkom

Ako ne mozete upisati ili zapamtiti lozinku, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

» Mozda ste ukljucili zastitu lozinkom, a da prije toga niste postavili lozinku.
Pokusajte upisati 0000 pomocu daljinskog upravljaca.

« Ako ste previ$e puta unijeli neto¢nu lozinku, a prikazala se poruka koja
prikazuje kod zahtjeva, zapisite kod i obratite se u Epson za pomoc¢.

Navedite kod zahtjeva i dokaz o vlasni$tvu i dobit ¢ete pomo¢ za
otkljuc¢avanje projektora.

« Ako postavite lozinku za Epson Web Control i zaboravite korisnicki ID ili
lozinku, pokusajte unijeti sljedece:
o Korisni¢ki ID: EPSONWEB
o Zadana lozinka: admin

« Ako postavite lozinku za Remote (u Epson Web Control) i zaboravite
korisnicki ID ili lozinku, pokusajte unijeti sljedece:
o Korisni¢ki ID: EPSONREMOTE
o Zadana lozinka: guest

« Ako izgubite daljinski upravlja¢, necete moci upisati lozinku. Narucite novi
od tvrtke Epson.



Rjesavanje problema interaktivnih znacajki

Ako imate problema pri koristenju interaktivnih znacajki, potrazite rjesenja u o Pazite da nista ne blokira signal izmedu olovke i prijemnika interaktivne
sljedec’im odjeljcima. olovke na projektoru_
» Srodne poveznice « Pobrinite se da je poklopac kabela na mjestu, kako kabeli ne bi blokirali
« "Rjesenja Kad se pojavi poruka "Doslo je do greske u funkciji Easy signal.

Interactive Function"" str.260  Zatamnite svjetla u sobi i iskljucite sva fluorescentna svijetla. Pobrinite se da
« "Rjesenja kad interaktivne olovke ne rade" str.260 projekcijska povrsina i prijemnik olovke nisu izlozeni izravhom sunc¢evom
« "RjeSenja Kad ne mozete koristiti racunalo s projiciranog zaslona" str.261 svjetlu ili drugim izvorima jakog osvjetljenja.

« "Rjesenja kad polozaj interaktivne olovke nije tocan" str.261

« "Rjesenja kad su interaktivne olovke spore ili teSke za uporabu" str.261

« "Rjesenja kad interaktivna dodirna radnja ne radi" str.261

« "Rjesenja za probleme sa snimanjem, ispisivanjem, spremanjem ili
skeniranjem" str.262

« Pobrinite se da je prijemnik interaktivne olovke na projektoru ¢ist i bez
prasine.

« Pobrinite se da nema smetnji iz infracrvenih daljinskih upravljaca, misa ili
infracrvenih mikrofona.

« "Rjedenja kad vrijeme nije to¢no u postavkama bijele ploée za pisanje” « Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako
Str.262 bi projektor pravilno prepoznao polozaj olovke. Pogledajte Prirucnik za
« "Rjesenja kad se ne pokrece nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje" str.263 instalaciju projektora za pojedinosti.

« Kod koristenja vise projektora i interaktivnih olovaka u istoj prostoriji,
smetnje mogu uzrokovati nestabilan rad olovke. Priklju¢ite dodatni komplet

Riesenia Kad ry— ka "Doilo ie d 2k kabela za daljinsko upravljanje. Ako nemate komplet kabela za daljinsko
jesenja Rad se pojavi poruka 0510 jé do greske u upravljanje, promijenite postavku Intenzitet infracrvenog na Jako u

funkciji Easy Interactive Function" izborniku Olovka/dodir projektora.

. @ Olovka/dodir > Ugradnja projektora > Intenzitet infracrvenog
Ako se pojavi poruka "Doslo je do greske u funkciji Easy Interactive

Function’, kontaktirajte Epson za pomod « Pokusajte zamijeniti meki vrh olovke tvrdim vrhom. Tako mozete poboljsati

rad olovke jer neki modeli projektora ne podrzavaju meki vrh olovke.

» Srodne poveznice

Rjegenja kad interaktivne olovke ne rade o "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.246
« "Uporaba interaktivnih olovaka" str.92
Ako interaktivne olovke ne rade, probajte sa sljede¢im rjeSenjima: « "Postavljanje baterija u olovke" str.46

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

« "Postavke podesavanja olovke i dodira na projektoru - izbornik
« Pokusajte drzati olovku pod drugim kutom, tako da vam ruka ne blokira Olovka/dodir" str.225

signal.

« Pobrinite se da ne prekrivate crni odjeljak pokraj vrha olovke.

« Pritisnite gumb na strani olovke kako biste provjerili napunjenost baterije.
Ako indikator baterije ne svijetli, zamijenite bateriju.

« Pobrinite se da je vrh olovke sigurno povezan na olovku.

o Ako je vrh olovke istro$en ili oste¢en, potrebno ga je zamijeniti.



Rjesavanje problema interaktivnih znacajki

o v o v o e e v » i
Rjesenja Kad ne mozete koristiti ra¢unalo s Srodne poveznice .
e o | « "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10
projiciranog zasiona « "Prilagodba radnog podrucja olovke" str.114

Ako ne mozete koristiti racunalo s projiciranog zaslona, pokusajte sljedeca

rjeSenja:
o Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako Rjesenja kad su interaktivne olovke spore ili teske za
bi projektor pravilno prepoznao polozaj olovke. Pogledajte Prirucnik za Uporabu

instalaciju projektora za pojedinosti.

« Pobrinite se da je USB kabel sigurno priklju¢en. Odvojite USB kabel, a
zatim ga ponovno prikljucite.

Ako su olovke teske za uporabu ili im je odziv prespor, pokusajte sa sljede¢im
rjeSenjima:

o Zalaksi rad, drzite olovku okomito na projekcijsku povrsinu.

» Srodne poveznice

« "Zamjena vrha interaktivne olovke" str.246

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata” str.10
« "Prikljuéivanje na racunalo za USB video i zvuk” str.32 « Ako koristite funkciju USB Display u sustavu Windows, iskljucite Windows

« "Povezivanje na Mini PC instaliran na zidnoj plo¢i" str.34 Aero u programu Epson USB Display postavke racunala.

« Za najbolje performanse, povezite racunalo na projektor koriste¢i VGA ili
HDMI kabel za prikaz i USB kabel za interaktivne znacajke.

» Srodne poveznice
« "Prikljucci projektora” str.31

Rjesenja kad polozaj interaktivne olovke nije tocan

Ako polozaj olovke nije jednak pokaziva¢u misa, pokusajte sljedeca rjesenja: Rje§enja kad interaktivna dodirna radnja ne radi

« Prilikom prve uporabe interaktivne olovke obvezno izvrsite kalibraciju kako
bi projektor pravilno prepoznao polozaj olovke. Ako se polozaj pokazivaca i Ako interaktivna dodirna radnja prstom ne radi, isprobajte sljedece:
olovke ne podudaraju nakon automatske kalibracije, izvrsite ru¢nu

) o Ako je znacajka Deaktiviran dodir aktivirana, dodirne radnje su
kalibraciju. Pogledajte Prirucnik za instalaciju projektora za pojedinosti.

privremeno onemogucene. Odaberite znacajku Aktiviran dodir na alatnoj

« Pobrinite se da je poklopac kabela na mjestu, kako kabeli ne bi blokirali traci.
signal. « Provijerite je li jedinica za dodir pravilno postavljena, a kabel za napajanje
« Pokusajte podesiti radno podrucje olovke. ispravno prikljucen. Pogledajte Prirucnik za instalaciju projektora za
« Ako koristite gumb [E-Zoom] + na daljinskom upravljacu za poveéavanje pojedinosti.
slike, polozaj olovke nije tocan. Kad vratite sliku na originalnu veli¢inu, « Ako indikator na jedinici za dodir nije uklju¢en, provjerite je li postavka
polozaj bi trebao biti tocan. Napajanje postavljeno na Uklju¢eno u izborniku Olovka/dodir projektora.
o Ako ste kreirali unificirano podru¢je slike uporabom znacajke stapanja @ Olovka/dodir > Dodirna jedinica > Napajanje
rubova namjestite postavku Poc. poloZ. prelj. stopljenog ruba na 0. « Podesite kut na jedinici za dodir. Pogledajte Prirucnik za instalaciju

projektora za pojedinosti.



Rjesavanje problema interaktivnih znacajki

« Rovjerite kako nema prepreka (kabeli ili drza¢ za olovku) izmedu

prikljucaka za rasprsivanje laserske svjetlosti jedinice za dodir i projekcijske

povrsine. Ako se prepreke ne mogu lako ukloniti, na projekcijsku povrsinu
postavite infracrvene odbojnike. Pogledajte Prirucnik za instalaciju
projektora za pojedinosti.

« Pobrinite se da nema smetnji iz infracrvenih daljinskih upravljaca, misa ili
infracrvenih mikrofona.

« Ako se polozaj prsta i polozaj pokazivaca na zaslonu ne podudaraju, izvrsite

Kalibracija dodira u izborniku Olovka/dodir projektora.
@ Olovka/dodir > Dodirna jedinica > Kalibracija dodira

« Ako dodirne radnje ne rade pravilno ¢ak ni nakon kalibracije, provjerite
postavku Raspon kalibracije u izborniku Olovka/dodir projektora.
@ Olovka/dodir > Dodirna jedinica > Raspon kalibracije

« Ako se radnje dodira slucajno prepoznaju kao radnje povlacenja,
odaberite Siroko.
« Ako se radnje misa ne izvode glatko, odaberite Usko.

» Ako se na 10 cm s prednje strane ili oko projekcijskog zaslona nalaze osobe
ili bilo kakve prepreke koje izazivanju smetnje, dodirne radnje mozda nece
raditi ispravno.

« Ako odjeca ili drugi dio tijela dode blizu zaslona ili ga dodirne, radnje
dodira nece pravilno raditi. Odmaknite se barem 1 cm od zaslona.

» Srodne poveznice

« "Alatna traka nacina rada s bijelom plo¢om za pisanje" str.98

« "Alatna traka nacina rada s biljeskama" str.104

« "Uporaba interaktivnih dodirnih radnji prstom" str.94

« "Dobivanje najnovije verzije dokumenata" str.10

« "Postavke podesavanja olovke i dodira na projektoru - izbornik
Olovka/dodir" str.225

Rjesenja za probleme sa snimanjem, ispisivanjem,
spremanjem ili skeniranjem

Ako imate problema sa snimanjem, lijepljenjem, ispisivanjem, spremanjem ili

skeniranjem, pokusajte sljedeca rjesenja:

« Ako imate problema s lijepljenjem snimljene slike, provjerite je li slika
za$ticena.

« Ako se oko zalijepljene slike pojavi crni okvir, moguci uzrok je pomicanje ili
promjena velicine slike.

« Ako imate problema s ispisivanjem ili skeniranjem, provjerite ima li pisa¢
tinte, je li zaglavljen ili u bilo kojem drugom stanje greske.

« Za USB ispisivanje ili skeniranje, provjerite je li prikljucen USB kabel
izmedu USB-A prikljucka na projektoru i USB type B prikljucka na pisacu.

« Za USB ispisivanje ili skeniranje, pokusajte povezivanje drugog USB kabela i
pobrinite se da su kabeli kra¢i od 4,9 m.

« Povezite samo jedan pisac ili visefunkcijski uredaj istovremeno i provjerite
podrzava li projektor taj uredaj.

« Provijerite postavke u izborniku Interaktivna projektora.
» Srodne poveznice

« "Interaktivne postavke projektora - izbornik Interaktivna" str.227
« "Povezivanje pisaca" str.39

Rjesenja kad vrijeme nije to¢no u postavkama bijele
ploce za pisanje
Ako vrijeme nije to¢no u postavkama unutarnje memorije za nacin rada s

bijelom plo¢om za pisanje, mozda trebate azurirati postavke Datum i vrijeme
u izborniku projektora Upravljanje.

» Srodne poveznice
« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213



Rjesavanje problema interaktivnih znacajki

Rjesenja kad se ne pokrece nacin rada s bijelom
plocom za pisanje

Ako se nacin rada s bijelom plocom za pisanje ne pokrece pokusajte sljedece:

o Ukljucite postavku Funkcija crtanja u izborniku Interaktivna projektora.
« Kad se koristi softver Easy Interactive Tools, nacin rada s bijelom plo¢om za
pisanje se ne pokrece.

« Kad stvarate jednu jedinstvenu i ujednacenu sliku projiciranu s vise
projektora ne pokrece se nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje (samo EB-
1485Fi).

» Srodne poveznice
 "Pocetni zaslon" str.50



Rjesavanje problema s mrezom

Ako imate problema pri koristenju projektora preko mreze, potrazite rjesenja
u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Rjesenja kad ne uspije bezi¢na provjera autenti¢nosti" str.264

« "Rjesenja za slucaj da ne mozete pristupiti projektoru putem interneta"
str.264

« "Rjesenja u slucaju da se ne primaju poruke upozorenje e-postom putem
mreze" str.264

« "RjeSenja kad slika sadrzi smetnje tijekom mrezne projekcije" str.265

« "Rjesenja kad se ne mozete povezati koriste¢i Screen Mirroring" str.265

« "Rjesenja kad slika ili zvuk sadrze smetnje tijekom Screen Mirroring
povezivanja" str.265

« "Rjesenja kad se projicirani zaslon pravilno ne dijeli" str.266

RjeSenja kad ne uspije bezicna provjera autenticnosti

Ako imate problema s provjerom autenti¢nosti, isprobajte sljedece:

o Ako su bezi¢ne postavke ispravne ali provjera autenti¢nosti ne uspijeva
mozda trebate azurirati postavke za Datum i vrijeme u izborniku
projektora Upravljanje.

« Provjerite postavke za Sigurnost u izborniku Mreza projektora.

@ Mreza > Mrezne postavke > Bezi¢ni LAN > Sigurnost

« Ako je sigurnost pristupne tocke WPA3-EAP, promijenite postavku
pristupne tocke na WPA2/WPA3-EAP.

» Srodne poveznice
« "Postavke administriranja projektora - izbornik Upravljanje" str.213
o "Izbornik Mreza - izbornik Bezi¢ni LAN" str.219

Rjesenja za slucaj da ne mozete pristupiti projektoru
putem interneta

Ako niste u moguc¢nosti pristupiti projektoru putem web preglednika,
provijerite koristite li to¢an ID i lozinku.

« Kao korisni¢ki ID unesite EPSONWEB. (Ne mozete promijeniti korisnicki
ID.)

« Kao lozinku unesite lozinku zadanu u izborniku Mreza projektora. Zadana
lozinka je admin.

o Za infrastrukturni nacin rada provjerite imate li pristup mrezi s kojom je
povezan projektor.

o Ako je vas web preglednik podesen za spajanje putem proxy posluzitelja,
zaslon Epson Web Control se ne moze prikazati. Postavite postavke za
povezivanje bez koristenja proxy posluzitelja.

o Ako postavite Nacin na ¢ekanju na Komunik. uklj. u izborniku Radnja
projektora, mrezni uredaj mora biti ukljuc¢en. Nakon ukljucivanja mreznog
uredaja, ukljucite projektor.

Korisnic¢ki ID i lozinka osjetljivi su na velika i mala slova.

» Srodne poveznice
o "Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze" str.218
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

Rjesenja u slucaju da se ne primaju poruke
upozorenje e-postom putem mreze

Ako putem mreZe ne primate e-postu s upozorenjem u vezi problema s
projektorom, probajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Pobrinite se da je projektor ukljucen i pravilno povezan s mrezom. (Ako se
projektor iskljuci zbog greske, e-posta se nece isporuciti.)



Rjesavanje problema s mrezom

« Namjestite postavke za upozorenja o projektoru putem e-poste na ispravan
nacin u izborniku projektora Obavijest o posti ili u mreznom softveru.

« Namjestite postavku Nacin na ¢ekanju na Komunik. uklj. u izborniku
Radnja projektora tako da mrezni softver moze nadgledati projektor u
nacinu na ¢ekanju.

Promijenite postavku za Prikljucak u skladu s okruzenjem mreze.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Mreza - izbornik Obavijest o posti" str.222
« "Postavke znacajki projektora - izbornik Radnja" str.211

Rjesenja kad slika sadrzi smetnje tijekom mrezne
projekcije
Ako projicirana slika sadrzi smetnje tijekom mrezne projekcije, probajte sa
sljede¢im rjeSenjima:
« Provjerite postoje li prepreke izmedu pristupne tocke, ra¢unala, mobilnog
uredaja i projektora i promijenite njihov polozaj kako biste poboljsali
komunikaciju.

« Pobrinite se da pristupna tocka, racunalo, mobilni uredaj i projektor nisu
previse udaljeni. Pomaknite ih blize i ponovno pokusajte s povezivanjem.

« Provjerite da nema smetnji s dugih uredaja poput Bluetooth uredaja ili
mikrovalne pecnice. Udaljite uredaji koji stvara smetnje ili prosirite $irinu
pojasa bezi¢ne mreze.

« Smanjite broj povezanih uredaja ako brzina veze padne.

« Namjestite postavku Jednostavan AP na Ukljuceno.
@ Mreza > MreZne postavke > Jednostavan AP

« Namjestite postavku Screen Mirroring na Ukljuceno.
@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem mreZe > Screen
Mirroring

o Postavite Screen Mirroring na Iskljuceno i ponovno postavite na
Ukljuceno.
@ Mreza > Mrezne postavke > Projiciranje putem mreZe > Screen
Mirroring

« Provijerite postavke mobilnog uredaja.

« Pobrinite se da su postavke na mobilnom uredaju ispravne.

« Kod ponovnog povezivanja neposredno nakon odvajanja, bit ¢e potrebno
neko vrijeme da se postavi veza. Ponovno se povezite nakon nekog
vremena.

« Ponovno pokrenite mobilni uredaj.

« Kad ste se povezali koriste¢i Screen Mirroring, informacije o vezi
projektora mogu se zabiljeziti na mobilnom uredaju. Medutim, mozda
necete moci ponovno povezati na projektor uz zabiljezene informacije.
Odaberite projektor s popisa dostupnih uredaja.

» Srodne poveznice
o "Izbornik Mreza - izbornk postavki mreze" str.218
o "Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije" str.223

Rjesenja kad se ne mozete povezati koristeci Screen
Mirroring

Ako nije moguce povezivanje na projektor uporabom funkcije Screen
Mirroring, pokusajte sljedece:

« Provjerite postavke projektora.

Rjesenja kad slika ili zvuk sadrze smetnje tijekom
Screen Mirroring povezivanja

Ako projicirana slika ili zvuk sadrzi staticke dijelove pri povezivanju
uporabom funkcije Screen Mirroring, pokusajte sljedece:

« Izbjegavajte blokiranje Wi-Fi antene mobilnog uredaja.

« Ako istovremeno koristite vezu Screen Mirroring i internetsku vezu, slika se
moze zamrznuti ili sadrzavati $um. Prekinite internetsku vezu za prosirenje
opsega bezi¢ne mreze i poboljsanje brzine veze mobilnog uredaja.



Rjesavanje problema s mrezom

« Pobrinite se da sadrzaji projekcije zadovoljavaju zahtjeve za Screen
Mirroring.
« Ovisno o postavkama mobilnog uredaja, veza se moze izgubiti kad uredaj

ude u nacin rada s uStedom energije. Provjerite postavke za ustedu energije
na mobilnom uredaju.

o Upravljacki program za bezi¢nu funkciju ili firmver na mobilnom uredaju
aZurirajte na najnoviju verziju.

Rjesenja kad se projicirani zaslon pravilno ne dijeli
Ako znacajka dijeljenja zaslona ne isporucuje pravilno zaslon prijemnom
projektoru, pokusajte sljedece:

« Povezite projektor na istu mrezu na kojoj je projektor koji dijeli svoj zaslon.
« Provijerite podrzava li prijemni projektor funkciju dijeljenja zaslona.

« Provijerite je li Dijeljenje zaslona postavljeno na Ukljuc¢eno na svim

projektorima.
@ Mreza > MreZne postavke > Projiciranje putem mreze > Dijeljenje
zaslona

o Zatvorite svaki i sve Epson iProjection (Windows/Mac) softvere koji rade.

« Provjerite da projicirana slika nije zasticena autorskim pravima.

« Provijerite je li na statusnoj traci u gornjem sredi$njem dijelu zaslona
prikazano Dijeljenje. Ako se ne prikazuje, pokusajte ponovno povezivanje.

» Srodne poveznice
« "Izbornik Mreza - postavke mrezne projekcije" str.223



Rjesavanje problema sa znacajkom Veza HDMI

Ako imate problema s koristenjem znacajki Veza HDMI, potrazite rjeSenja u
ovim odjeljcima.

» Srodne poveznice
« "RjeSenja ako ne radi funkcija Veza HDMI" str.267

RjeSenja ako ne radi funkcija Veza HDMI

Ako povezanim uredajima ne mozZete upravljati koriste¢i znacajke Veza

HDMI, pokusajte sa sljede¢im rjesenjima:

« Namjestite Postavka HDMI Out na Prenosenje u izborniku
Multiprojekcija.

« Provijerite zadovoljava li kabel HDMI CEC standard.

« Provjerite zadovoljava li povezani uredaj HDMI CEC standard. Za dodatne
informacije pogledajte dokumentaciju prilozenu uz uredaj.

« Provjerite jesu li kabeli potrebni za znacajku Veza HDMI sigurno
prikljuceni.

« Provjerite jesu li povezani uredaji ukljuceni i jesu li postavljeni u stanje
mirovanja. Za dodatne informacije pogledajte dokumentaciju prilozenu uz
uredaj.

« Ako se prikljucili zvuc¢nik, postavite ga na PCM izlaz.

« Ako ste prikljucili novi uredaj ili promijenili vezu, ponovno postavite
funkciju CEC za povezani uredaj i ponovno ga pokrenite.

« Nemojte prikljuciti 4 ili vise uredaja za reprodukciju multimedijskih
sadrzaja. Istodobno mozete povezati do 3 uredaja za reprodukciju
multimedijski sadrzaja koji zadovoljavaju standard HDMI CEC.

« Ako se uredaj ne pojavi na popisu Prikljucci uredaja, to znaci da ne
zadovoljava standarde HDMI CEC. Prikljucite neki drugi uredaj.

» Srodne poveznice
« "Postavke rada vise projektora - izbornik Multiprojekcija" str.231



Dodaci

Tehnicke podatke i vazne napomene o projektoru cete pronaci u sljede¢im odjeljcima.

» Srodne poveznice

« "Dodatna oprema i zamjenski dijelovi" str.269

« "Veli¢ina zaslona i udaljenost za projekciju” str.271
« "Podrzane razlucivosti zaslona monitora" str.273

o "Tehnicki podaci projektora" str.279

« "Vanjske dimenzije" str.281

« "Zahtjevi sustava za USB Display" str.283

« "Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver" str.284
« "Popis simbola o sigurnosti i upute" str.285

« "Sigurnosne informacije o laseru" str.287

« "Rje¢nik" str.289

« "Obavijesti" str.291



Dodatna oprema i zamjenski dijelovi

Dostupna je sljede¢a dodatna oprema i zamjenski dijelovi. Molimo da ove
proizvode nabavljate ako i kada zatrebaju.

Navedeni popis dodatne opreme i zamjenskih dijelova vrijedi od: srpnja 2019.

Podaci o dodatnoj opremi mogu se mijenjati bez najave, a dostupnost moze
ovisiti o drzavi nabave.

» Srodne poveznice

o "Zasloni" str.269

« "Kabeli" str.269

+ "Nosaci" str.269

« "Za interaktivnu znacajku" str.269

« "Vanjski uredaji" str.269

« "Zamjenski dijelovi" str.270

« "Za bezi¢nu vezu" str.270

« "Kompatibilna dodatna oprema s drugih projektora" str.270

USB produzni kabel ELPKC31
Koristite kod povezivanja na USB kabel ako je kabel prekratak.

Nosaci

Ploca za namjestanje ELPMB62
Koristite kod montaze projektora na zid.

Zidni nosac za jedinicu za dodir prstima ELPMB63
Koristite prilikom ugradnje dodirne jedinice na zid.

@ Potrebna je posebna stru¢nost za ovje$enje projektora sa stropa.
Obratite se u Epson za pomo¢.

Zasloni

50-in¢ni prijenosni zaslon ELPSC32/ES1000
Kompaktan zaslon jednostavan je za nosenje. (Format zaslona 4:3)

Kabeli

Racunalni kabel ELPKCO02 (1,8 m - za mini D-sub 15-polni/mini D-Sub 15-
polni)
Racunalni kabel ELPKCO09 (3 m - za mini D-sub 15-polni/mini D-Sub 15-
polni)
Racunalni kabel ELPKC10 (20 m - za mini D-sub 15-polni/mini D-Sub 15-
polni)

Koristite pri spajanju na priklju¢ak Computer.

Kabelski komplet za daljinsko upravljanje ELPKC28
Koristite prilikom povezivanja vise projektora koji podrzavaju interaktivnu
znacajku.

Za interaktivnu znacajku

Interaktivna olovka ELPPNO5A
Interaktivna olovka ELPPNO5B
Koristite ju kada rukujete zaslonom ra¢unala na povrsini za projiciranje.

Zamjenski tvrdi vrhovi za olovku ELPPS03
Zamjenski meki vrhovi za olovku ELPPS04
Zamjenski vrhovi za interaktivnu olovku.

Vanjski uredaji

Kamera za dokumente ELPDC21

Kamera za dokumente ELPDCO07
Koristi se za projiciranje slika kao $to su knjige, OHP dokumenti ili
slajdovi.

Vanjski zvu¢nik ELPSP02
Vanjski zvu¢nik s vlastitim napajanjem.

Bezi¢ni mikrofon ELPMCO02
Mikrofon bez kabela.



Dodatna oprema i zamjenski dijelovi

Spajanje i upravljacka kutija ELPCB03
Kada je projektor ugraden na zid ili objesen na strop, instalirajte daljinski
upravljac¢ kako biste jednostavno upravljali projektorom.

Upravljacke ploca ELPHDO02 (EB-1485Fi)
Kada je projektor postavljen na zid ili objeSen na strop, ugradite ovo kako
biste daljinski upravljali projektorom. Upravljacka plo¢a moze slati signal s
HDBaseT vezom. (podrzan je HDCP2.3)

Jedinica za dodir prstima ELPFT01
Ugradite kako biste mogli koristiti prste za interaktivne dodirne radnje.

Zamjenski dijelovi

Zracni filtar ELPAF56
Sluzi kao zamjena za rabljene zracne filtre.

vew

Za bezi¢nu vezu

Modul bezi¢ne mreze LAN ELPAP11
Ovime mozete projicirati prikaze s racunala putem beZi¢ne veze.
(Frekvencijski opseg: 2,4 GHz / 5 GHz)

Kompatibilna dodatna oprema s drugih projektora
Kompatibilna je sljede¢a dodatne oprema.

Nosaci

Ploca za namjestanje ELPMB53
Koristite kod montaze projektora na zid.

Vanjski uredaji

Kamera za dokumente ELPDC20

Kamera za dokumente ELPDC12

Kamera za dokumente ELPDC11

Kamera za dokumente ELPDC06
Koristi se za projiciranje slika kao $to su knjige, OHP dokumenti ili
slajdovi.

Spajanje i upravljacka kutija ELPCB02

Spajanje i upravljacka kutija ELPCBO01
Kada je projektor ugraden na zid ili objeSen na strop, instalirajte daljinski
upravlja¢ kako biste jednostavno upravljali projektorom.



Velicina zaslona i udaljenost za projekciju

Koristite sljedecu tablicu kako biste odredili koliko daleko morate postaviti
projektor od zaslona na temelju veli¢ine projicirane slike.

e ® ®¢

Q 233cm :

Daljina projekcije (cm)

@) 23.3cm

Udaljenost izmedu projektora i vrha zaslona (prilikom montaZze na zid ili strop

ili okomite montaze) (cm)

Udaljenost izmedu projektora i dna zaslona (prilikom montaze na zid ili strop

ili okomite montaze) (cm)

Udaljenost od sredine objektiva do straznje strane projektora (bez poklopca

kabela) (cm)

Velicina zaslona 16:9 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroki) do Minimalna | Minimalna
maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)
65" 143.9 x 80.9 39.2-53.6 10.5 91.5
70" 155.0 x 87.2 42.3-57.8 11.4 98.5
75" 166.0 x 93.4 455* 12.2 105.6
80" 177.1 x 99.6 48.7 % 13.0 112.6
85" 188.2 x 105.8 51.8* 13.8 119.6
90" 199.2 x 112.1 55.0 * 14.6 126.7
100" 221.4 x 124.5 61.3* 16.2 140.7
Veli¢ina zaslona 16:10 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroki) do Minimalna | Minimalna
maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)
60" 129.2 x 80.8 39.1-534 10.5 91.3
65" 140.0 x 87.5 42.5 - 58.1 114 98.9
70" 150.8 x 94.2 45.9 - 62.7 12.3 106.5
75" 161.5 x 101.0 49.3 * 13.1 114.1
80" 172.3 x 107.7 52.8 % 14.0 121.7
85" 183.1 x 114.4 56.2 * 14.9 129.3
90" 193.9 x 121.2 59.6 * 15.8 136.9
95" 204.6 x 127.9 63.0 * 16.7 144.5
100" 215.4 x 134.6 66.4 * 17.5 152.1
Veli¢ina zaslona 4:3 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroki) do Minimalna Minimalna
maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)
53" 107.7 x 80.8 39.1-534 10.5 91.3
55" 111.8 x 83.8 40.6 - 55.5 10.9 94.7




Velicina zaslona i udaljenost za projekciju

Velicina zaslona 21:9 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroki) do Minimalna | Minimalna
Maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)

62" 144.7 x 62.0 39.4 -53.9 20.3 82.3
65" 151.8 x 65.0 41.4 - 56.6 21.3 86.3
70" 163.4 x 70.0 44.7 - 61.1 22.9 93.0
75" 175.1 x 75.0 48.1 % 24.5 99.6
80" 186.8 x 80.0 51.4* 26.2 106.2
85" 198.4 x 85.0 54.8 * 27.8 112.9
90" 210.1 x 90.0 58.1* 29.5 119.5
100" 233.5 x100.1 64.8 * 32.7 132.8

Veli¢ina zaslona 4:3 (1) (2] (3]
Minimalna (Siroki) do Minimalna | Minimalna
maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)
60" 121.9x91.4 44.5 - 60.8 11.9 103.3
65" 132.1 x 99.1 48.4 - 66.0 12.9 112.0
70" 142.2 x 106.7 52.2-71.2 13.9 120.6
75" 152.4 x 114.3 56.1* 14.9 129.2
80" 162.6 x 121.9 60.0 * 159 137.8
85" 172.7 x 129.5 63.9* 16.9 146.4
90" 182.9 x 137.2 67.7* 17.9 155.0
100" 203.2 x 152.4 75.5%* 19.8 172.2
Veli¢ina zaslona 16:6 (1) (2] (3]
(samo EB-1485Fi) Minimalna (Siroki) do Minimalna | Minimalna
Maksimalna (Tele) (Siroki) (Siroki)
61" 145.1 x 54.4 39.5-54.0 24.2 78.6
65" 154.6 x 58.0 42.2 - 57.7 25.8 83.8
70" 166.5 x 62.4 45.6 - 62.3 27.8 90.2
75" 178.4 x 66.9 49.0 - 66.9 29.8 96.7
80" 190.3 x 71.3 524 -71.5 31.8 103.1
85" 202.2 x 75.8 55.8 -76.1 33.8 109.6
90" 214.0 x 80.3 59.2 % 35.7 116.0
95" 2259 x 84.7 62.6* 37.7 122.5
100" 237.8 x 89.2 66.0 * 39.7 128.9
110" 261.6 x 98.1 72.8 % 43.7 141.8
120" 285.4 x 107.0 79.6 * 47.7 154.7

* Projiciranje koristeci Siroko (maksimalni zum).




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

ls(l)edeca. te‘ibl‘lca sadrzi k.ompat%bllne 1t.)rzme osvjezavanja i razlucivosti za svaki Comput HDMI/HDBaseT
ompatibilni format prikaza video slike. er
PC Mode |RG|YC| RraB YChCr
ey BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Kompatibilni nacin v | :
8 10| 12| 8 10| 12| 8 10| 12| 8 10 | 12
CO‘;;P‘“ HDMI/HDBaseT WXGA+85 | v
. WXGA++ v v
I
Mode | RrG|YC RGB SXGA1_70 | v
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
vt SXGAL_75 | v
811012 8 | 10| 12| 8 | 10| 12| 8 | 10| 12
SXGA1_85 v
VGA60 v v
SXGA2_60 v 4
VGA72 V4
SXGA2_75 v
VGA75 v
SXGA2_85 v
VGAS85 v
SXGA3_60 v v
SVGA60 v v
SXGA3_75 v
SVGA72 v
SXGA3_85 v
SVGA75 v
SXGA+60 v 4
SVGAS85 v
SXGA+75 v
XGA60 v v
WSXGA+60 | v v
XGA70 v
UXGA60 v v
XGA75 v
1920x1080_5
XGA85 | v 0 4 v
WXGA60-1 | v 1920x1080_6 v v
WXGA60 | v v 0
WXGA75 | v WUXGA60
(Reduced v v
WXGAS85 | v Blanking)
WXGA60-3 | v v QXGA v
WXGA+60 v v WQHD v
WXGA+75 | /




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

Comput HDMI/HDBaseT
Mode rG|yc e YCbCr
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
Vi 8§ (1012 8 |10 12| 8 |10 12| 8 | 10| 12
WQXGA
(Reduced v
Blanking)
Informacije o nacinu rada
Mode Ra(iloué(iiz;) st s\llr?l?r osl:]r.ekv. Dotclk Vrsta skena
(kHz) j. (Hz) | (MHz)
VGA60 640 480 31.47 60 25.175 Progressive
VGA72 640 480 37.86 72 31.500 Progressive
VGA75 640 480 37.50 75 31.500 Progressive
VGAS5 640 480 43.27 85 36.000 Progressive
SVGAG60 800 600 37.88 60 40.000 Progressive
SVGA72 800 600 48.08 72 50.000 Progressive
SVGA75 800 600 46.88 75 49.500 Progressive
SVGAS5 800 600 53.67 85 56.250 Progressive
XGA60 1024 | 768 48.36 60 65.000 Progressive
XGA70 1024 | 768 56.48 70 75.000 Progressive
XGA75 1024 | 768 60.02 75 78.750 Progressive
XGAS85 1024 | 768 68.68 85 94.500 Progressive
WXGA60-1 1280 | 768 47.78 60 79.500 Progressive
WXGA60 1280 | 800 49.70 60 83.500 Progressive
WXGA75 1280 | 800 62.80 75 106.500 | Progressive
WXGAS85 1280 800 71.55 85 122.500 | Progressive
WXGA60-3 1366 | 768 47.71 60 85.500 Progressive

Mode Raélouéélig) st S\lfl?l?r Osl‘:;ekv' Digizels Vrsta skena
(kHz) j. (Hz) | (MHz)
WXGA+60 1440 900 55.94 60 106.500 | Progressive
WXGA+75 1440 [ 900 70.64 75 136.750 | Progressive
WXGA+85 1440 | 900 80.43 85 157.000 | Progressive
WXGA++ 1600 [ 900 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA1_70 1152 864 63.85 70 94.500 Progressive
SXGA1_75 1152 | 864 67.50 75 108.000 | Progressive
SXGA1_85 1152 | 864 77.09 85 121.500 | Progressive
SXGA2_60 1280 | 960 60.00 60 108.000 | Progressive
SXGA2_75 1280 | 960 75.00 75 126.000 | Progressive
SXGA2_85 1280 960 85.94 85 148.500 Progressive
SXGA3_60 1280 | 1024 63.98 60 108.000 | Progressive
SXGA3_75 1280 | 1024 79.98 75 135.000 | Progressive
SXGA3_85 1280 | 1024 91.15 85 157.500 | Progressive
SXGA+60 1400 | 1050 65.32 60 121.750 | Progressive
SXGA+75 1400 | 1050 82.28 75 156.000 | Progressive
WSXGA+60 1680 | 1050 65.29 60 146.250 | Progressive
UXGAG60 1600 | 1200 75.00 60 162.000 | Progressive
1920x1080_50 | 1920 | 1080 56.25 50 148.500 | Progressive
1920x1080_60 | 1920 | 1080 67.50 60 148.500 | Progressive
WUXGAG60
(Reduced 1920 | 1200 74.04 60 154.000 | Progressive
Blanking)
QXGA 2048 | 1536 95.45 60 267.250 | Progressive
WQHD 2560 | 1440 88.79 60 241.500 | Progressive
WQXGA
(Reduced 2560 | 1600 98.71 60 268.500 | Progressive
Blanking)




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

Unique Aspect H
Vod. | Okom. H H Sync | H Back
Kompatibilni nac¢in Mode g\j[)glzl; frekv. | frekv. | active Iljcr)(r)?}i Width | Porch
(kHz) | (Hz) (dot) (dot) (dot) (dot)
HDMI/HDBaseT
o on YCbCr Um‘%‘;igpe“ 106956 51.72 | 60 | 1920 | 42 32 74
ode
4:4:4 4:2:2 4:2:0 svani
Povezivanje dva | 557 004 6900 | 60 | 3240 | 66 32 98
g|10f12] 8|10f[12] 8|10[12] 8 [10]12 projektora u lanac
Unique aspect (16:6)| v
Unique aspect (21:9)| v V|V Front| V Sync | V Back | Polarite | Polarite Vrsta
— Mode active | Porch | Width | Porch | tvod. |tokom. skena
PO.Vizwan]eldva v (Line) | (Line) | (Line) | (Line) | sinkr. | sinkr.
projektora u lanac -
Umc(l;‘g gipea 720 20 8 18 P NP rs‘;glzes
Informacije o nacinu rada ;
] Unl((l;f- g;pect 310 24 3 20 p N Prsci)gzes
Mode Razlucivost s\lfglfr Frekv. Dotclk Vrsta skena Povezana su dva 1080 37 8 55 p N Progres
(tocke) (ksz osvj. (Hz) | (MHz) projektora u lanac sive
Uniqueaspect | 1950 | 750 | 45.96 60 95.045 | Progressive .
(16:6) P: pozitivan
Um‘%‘;;g;}’e“ 1920 | 810 | 5172 60 106.956 | Progressive N: negativan
Povezivanje dva Video
projektora u 3240 | 1080 69.00 60 237.084 | Progressive Informacije o na¢inu rada
lanac
Mode Razludivost S\lfl‘?lill’ Frekv. Dotclk Vrsta skena
Ako slika nije ispravno projicirana, postavite vremensku odrednicu na (tocke) (ksz osvj. (Hz) | (MHz)
racunalu koja odgovara vrijednostima u sljede¢im tablicama. (Mozda necete
moci promijeniti te postavke $to ovisi o racunalu.) NTSC 720 | 480 15.73 60 13.500 Interlace
= NTSC4.43 720 480 15.73 60 13.500 Interlace
Dotclk | Vod- [ Okom.| H | o ° | HSync| H Back PAL 720 | 576 15.63 50 13.500 Interlace
Mode MH frekv. | frekv. | active Porch Width | Porch
(MHz) (kHz) | (Hz) | (dot) (g;i) (dot) | (dot) M-PAL 720 576 15.73 60 13.500 Interlace
Uni - N-PAL 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
nique aspec
(16:6) 95.045 | 45.96 | 60 1920 42 32 74 PAL60 720 | 576 15.73 60 13.500 Interlace




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

.. Vod.
Mode Ra(Ztl(;lé(iiZ;) st sinkr. Osf“lr.el(cl\_ll.z) g\;[);—?zl; Vrsta skena
(kHz) )-
SECAM 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SD
Kompatibilni na¢in
Co‘glrput HDMI/HDBaseT
Mode rRG|YC RGB YCbCl’
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
VIt [swoliz] slw0]iz| 8 1w0]12] s |10]12
SDTV (480i) 4 v v
SDTV (576i) v Vv v
SDTV (480p) | v v v v
SDTV (576p) | v v v v
Informacije o nacinu rada
.. Vod.
Mode Ra(%[louécliz;) st sinkr. oslzfel((;fz) gzglzl; Vrsta skena
(kHz) )
SDTV (480i) 720 480 15.73 59.94 13.500 Interlace
SDTV (576i) 720 576 15.63 50 13.500 Interlace
SDTV (480p) 720 480 31.47 59.94 27.000 Progressive
SDTV (576p) 720 576 31.25 50 27.000 Progressive

HD

Kompatibilni naéin

CO‘:;P‘“ HDMI/HDBaseT
YCbCr
Mode RG| YC RGB
BH| bC 4:4:4 4:2:2 4:2:0
v 0] 12 10]12] 8 [10] 12 0] 12
HDTV
(720p)_50 | ¥ v
HDTV
(720p)_59.94 | ¥ v
HDTV
(720p)_60 | ¥ 4
HDTV .
(1080i)_50
HDTV .
(1080i)_59.94
HDTV .
(1080i)_60
HDTV .
(1080p)_23.98
HDTV .
(1080p)_24
HDTV .
(1080p)_29.97
HDTV .
(1080p)_30
HDTV
(1080p)_50 | ¥ v
HDTV
(1080p)_59.94 | ¥ v
HDTV
(1080p)_60 | ¥ v

Informacije o nac¢inu rada




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

Mode

HDMI/HDBaseT

RGB

YCbCr

4:4:4

4:2:2

4:2:0

10

12

10

12

10 | 12

10

12

Mode Raéloué(‘iiz;) st S\lfli)l?r Osf“lr.ekv. Ciaitell Vrsta skena
(kHz) j. (Hz) | (MHz)
(71;0';?5 o | 1280 | 720 | 3750 50 74250 | Progressive
(721613?; o | 1280 | 720 | 4496 | 5994 | 74176 | Progressive
(713(%; o | 1280 | 720 | 4500 60 74250 | Progressive
(11(;18%31/5 o | 1920 | 1080 | 2813 50 74250 | Interlace
(10?0113)2’9_ oq | 1920 | 1080 | 3372 | 5994 | 74176 | Interlace
(110{5);f)i’6 o | 1920 | 1080 | 3375 60 74250 | Interlace
(108135)2/1 og | 1920 | 1080 | 2697 | 2398 | 74176 | Progressive
(1(1){8135\_’2 . | 1920 | 1080 [ 27.00 24 74250 | Progressive
(1035)2’9.97 1920 | 1080 | 3372 | 2097 | 74176 | Progressive
(1(1){821?)\_/3 o | 1920 | 1080 | 3375 30 74.250 | Progressive
(1(1){8135\_’5 o | 1920 | 1080 | 5625 50 148.500 | Progressive
(1035)2’9.9 o | 1920 [ 1080 | 6743 59094 | 148352 | Progressive
(1(1){821?)\_/ 0 | 1920 | 1080 | 6750 60 | 148500 | Progressive

4K
(3840x2160)_23.98

4K (3840x2160)_24

4K (3840x2160)_25

4K
(3840x2160)_29.97

4K (3840%2160)_30

S S S S S

<o) s

S S S S S

4K (3840%2160)_50

4K
(3840%2160)_59.94

4K (3840x2160)_60

4K(4096x2160)
(SMPTE)_23.98

4K (4096x2160)
(SMPTE)_24

4K(4096x2160)
(SMPTE)_50

4K(4096x2160)
(SMPTE)_59.94

4K (4096x2160)
(SMPTE)_60

4K

Kompatibilni nacin

Informacije o nac¢inu rada




Podrzane razlucivosti zaslona monitora

Mode Razluéivost S\lfli)l?r Frekv. Dotclk Vrsta skena HDBaseT je dostupan samo s EB-1485Fi.
(tocke) (kHz) osvj. (Hz) | (MHz)
4K
(3840%x2160)_23] 3840 | 2160 53.95 23.98 296.703 | Progressive
.98
4K 3840 | 2160 54.00 24 297.000 Progressive
(3840x2160)_24 : : 8
4K 3840 | 2160 56.25 25 297.000 | Progressive
(3840x2160)_25 ' : J
4K
(3840%x2160)_29] 3840 | 2160 67.43 29.97 296.703 | Progressive
97
4K 3840 | 2160 67.50 30 297.000 | Progressive
(3840x2160)_30 ' : &
4K 3840 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
(3840x2160)_50 ' : &
4K
(3840x2160)_59| 3840 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
.94
4K 3840 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive
(3840x2160)_60 ' : J
4K (4096x2160) :
(SMPTE)_23.98 4096 | 2160 53.95 23.98 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_24 4096 | 2160 54.00 24 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_50 4096 | 2160 112.50 50 297.000 | Progressive
4K (4096x2160) :
(SMPTE)_59.94 4096 | 2160 134.87 59.94 296.703 | Progressive
4K (4096x2160) .
(SMPTE)_60 4096 | 2160 135.00 60 297.000 | Progressive




Tehnicki podaci projektora

Naziv proizvoda

EB-1485Fi/EB-1480Fi

Dimenzije

458 (5) x 209,5 (V) x 375 (D) mm (bez podignutog
dijela)

Veli¢ina LCD zaslona

0,62"

Nacin prikazivanja

Polisilicijski TFT aktivni matri¢ni prikaz

Razludivost

2.073.600 tocaka *
FWXGA (1.366 (S) x 768 (V) to¢aka) x 3

Namjestanje fokusa

Ruéno

Namjestanje zumiranja

1,0 do 1,35 (digitalni zum)

Izvor svjetla

Laserska dioda

Izlazna snaga izvora
svjetla

Do 104,5 W

Valna duljina

449 do 461 nm

Radni vijek izvora svjetla
%%

Nacin svjetla: Normalno ili Tiho: do priblizno 20.000
sati

Nacin svjetla: Prosireno: do priblizno 30.000 sati

Maks. snaga zvuka

8 W x 8 W stereo

Zvuénik

2

El napajanje

100-240 V AC+10% 50/60 Hz 3,8 - 1,7 A

Potro$nja energije u radu
(podrugje od 100 do 120
V)

Nacin svjetla: Normalno, Prilagodeno: 381 W
Nacin svjetla: Tiho, Pro$ireno: 270 W

Potrosnja energije u radu
(podru¢je od 220 do 240
V)

Nacin svjetla: Normalno, Prilagodeno: 366 W
Nacin svjetla: Tiho, Prosireno: 262 W

Potro$nja u mirovanju

Komunikacija uklju¢ena: 2,0 W
Komunikacija isklju¢ena: 0,5 W

Radna nadmorska visina

Visina od 0 do 3.048 m

Radna temperatura
(uporaba instalacije s
jednim projektorom) ***

Visina od 0 do 2.286 m: 0 do +40°C (bez kondenzacije)

Visina od 2.287 do 3.048 m: 0 do +35°C (vlaznost od 20
do 80%, bez kondenzacije)

Radna temperatura Visina od 0 do 2.286 m: 0 do +35 °C (bez kondenzacije)

(uporaba instalacije s Vise | visina od 2.287 do 3.048 m: 0 do +30 °C (vlaznost od 20
projektora) do 80%, bez kondenzacije)

-10 do +60°C (bez kondenzacije)
Masa Priblizno 9,3 kg (bez poklopca za kabele)

Skladi$na temperatura

* Tehnologija pomaka piksela postize punu HD razlucivost na zaslonu.

** Priblizno vrijeme do smanjenja svjetline izvora svjetla na pola izvorne
vrijednosti. (Pod pretpostavkom da se projektor koristi u atmosferskim
uvjetima sa Cesticama u zraku u koli¢ini manjoj od 0,04 do 0,2 mg/m3.
Procijenjeno vrijeme razlikuje se s obzirom na koristenje projektora i radne
uvjete.)

*** Svjetlina izvora svjetla automatski se prigusuje ako temperatura okolina
postane previsoka. (Priblizno 35°C na visinama od 0 do 2.286 m i priblizno
30°C na visinama od 2.287 do 3.048 m; to se moze razlikovati ovisno o
okolini.)

Kut nagiba

Koristite li projektor pod kutom nagiba ve¢im od 3°, mogao bi se ostetiti i
prouzrociti nezgodu.

» Srodne poveznice
« "Tehnicki podaci prikljucaka" str.280



Tehnicki podaci projektora

Tehnicki podaci prikljucaka

Computerl priklju¢ak 1 Mini D-Sub15-polni (Zenski)
Prikljucak 1 Mini D-Sub15-polni (Zenski)
Computer2/Monitor Out

Video priklju¢ak 1 RCA uti¢nica

HDMI priklju¢ak 3 HDMI (zvuk podrzava samo PCM)
HDBaseT prikljuc¢ak 1 RJ-45

(samo EB-1485F1i)

HDMI Out priklju¢ak 1 HDMI

Audio prikljucci 3 Stereo mini konektor

Audio Out priklju¢ak 1 Stereo mini konektor
Priklju¢ak Mic 1 Stereo mini konektor
RS-232C priklju¢ak 1 Mini D-Sub 9-pin (muski)
SYNC prikljuéci 2 Stereo mini konektor

TCH priklju¢ak 1 Mini DIN 8-polni

Priklju¢ak USB-A 2 USB prikljucak (vrsta A)
USB-B priklju¢ak 2 USB priklju¢ak (vrsta B)
LAN priklju¢ak 1 RJ-45

DC Out prikljucak (za 1 USB prikljucak (Type A)
napajanje)

o Priklju¢ci USB-A i USB-B podrzavaju USB 2.0. Medutim, nije

zajamceno kako ¢e USB prikljucci raditi sa svim uredajima koji

podrzavaju USB.

« USB-B priklju¢ak ne podrzava USB 1.1.




Vanjske dimenzije
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Vanjske dimenzije

@ Udaljenost od sredine projekcijskog objektiva do tocaka za pri¢vré¢enje na
stropni nosac

Jedinice na ovim ilustracijama su mm.



Zahtjevi sustava za USB Display

Ako zelite koristiti softver projektora Epson USB Display, ra¢unalo mora
zadovoljavati sljedece zahtjeve sustava.

Zahtjev

Windows

Mac

Zahtjev

Windows

Mac

Zaslon

Razludivost izmedu 640 x 480 i 1920 x 1200

16-bitna boja ili bolja

Operativni sustav

Windows 7

« Ultimate (32-bitni i 64-bitni)

o Enterprise (32-bitni i 64-bitni)

« Professional (32-bitni i 64-
bitni)

o Home Premium (32-bitni i 64-
bitni)

o Home Basic (32-bitni)

o Program za pokretanje (32-
bitni)

0S X
« 10.11.x (64-bitni)

Windows 8,1

o Windows 8.1 (32-bitni i 64-
bitni)

» Windows 8.1 Pro (32-bitni i
64-bitni)

« Windows 8,1 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

Windows 10

o Windows 10 Home (32-bitni i
64-bitni)

o Windows 10 Pro (32-bitni i
64-bitni)

o Windows 10 Enterprise (32-
bitni i 64-bitni)

macOS

 10.12.x (64-bitni)
« 10.13.x (64-bitni)
e 10.14.x (64-bitni)

tvrdom disku

Procesor Intel Core2Duo ili brzi Intel Core2Duo ili brzi
(Preporuca se Intel Core i3 ili (Preporuca se Intel Core i5 ili
brzi) brzi)

Memorija 2 GB ili vise
(preporucuje se 4 GB ili vise)

Prostor na 20 MB ili vise




Zahtjevi sustava za Easy Interactive Driver

Za kori$tenje racunalnog interaktivnog nacina na Mac sustavu potrebno je na
Mac racunalo instalirati Easy Interactive Driver. Provjerite zadovoljava li vase
Mac racunalo zahtjeve za softver navedene u nastavku.

Zahtjev

Mac

Operativni sustav

macOS

« 10.12.x (64-bitni)
¢ 10.13.x (64-bitni)
o 10.14.x (64-bitni)

Procesor Core2 Duo 1,2 GHz ili brzi
(preporucuje se Core i5 ili brzi)
Memorija 2 GB ili vise

Preporuceno: 4 GB ili vise

Prostor na tvrdom disku

100 MB ili vise

Zaslon

Razlucivosti ne manja od XGA (1024 x 768) i ne
veca od WUXGA (1920 x 1200)

16-bitna boja ili bolja




Popis simbola o sigurnosti i upute

U sljedecoj tablici navedeno je znacenje sigurnosnih simbola koji su naznaceni

na opremi.
Br. |Simboli¢ki znak | Potvrdeni Opis
standardi
(1) IEC60417 "UKLJUCENO" (napajanje)
No. 5007 Oznacava prikljucak na elektri¢cnu
mrezu.
(2] IEC60417 "ISKLJUCENO" (napajanje)
No. 5008 Oznacava odvojenost od elektri¢ne
mreze.
(3] IEC60417 Cekanje
No. 5009 Ako zelite prepoznati sklopku ili njen
polozaj pomo¢u uvida u koji dio
opreme je ukljucen, a radi stavljanja u
stanje ¢ekanja.
(4] ISO7000 Oprez
No. 0434B, Za oznacavanje opceg opreza pri

IEC3864-B3.1

kori$tenju proizvoda.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Oprez, vruca povrsina
No. 5041 Oznacava da je predmet s ovom
oznakom vru¢ i ne smije se dirati bez
mjera opreza.
(4] IEC60417 Oprez, opasnost od elektri¢nog udara
No. 6042 Oznacava opremu koja moze dovesti

do elektricnog udara.

B P> GOl -

IEC60417
No. 5957

Samo za upotrebu u zatvorenom
prostoru

Oznacava elektri¢nu opremu
predvidenu prvenstveno za upotrebu u
zatvorenom.

Br. |Simbolic¢ki znak |Potvrdeni Opis
standardi
(8] e_@_@ IEC60417 Polaritet prikljucka za istosmjerno
No. 5926 napajanje
Oznacava pozitivne i negativne
prikljuc¢ke (polaritet) na dijelu opreme
do koje se dovodi istosmjerno
napajanje.
(0] 6_@_@ — Isto kao br. 8.
(10) IEC60417 Baterija, opcenito
No. 5001B Oprema koja se napaja pomocu
baterije. Oznacava uredaj, primjerice,
poklopac baterijskog odjeljka ili
prikljucke.
® | IEC60417 Polozaj celije
No. 5002 Za prepoznavanje samog drzaca
baterije i za prepoznavanje polozaja
Celije/¢elija unutar drzaca baterije.
— Isto kao br. 11.
=
® IEC60417 Zastitno uzemljenje
No. 5019 Oznacava prikljucak predviden za
spajanje u vanjski vodi¢ za zastitu od
elektri¢nog udara u slucaju kvara ili
prikljucak elektrode zastitnog
uzemljenja.
(4] IEC60417 Uzemljenje
No. 5017 Oznacava prikljucak uzemljenja
(masa) u slu¢ajevima u kojima nije
- izri¢ito propisana upotreba simbola br.
13.
® /\/ IEC60417 Izmjenic¢na struja
No. 5032 Na nazivnoj plo¢ici oznacava da je

oprema prikladna samo za izmjeni¢nu
struju; oznacava odgovarajuce
prikljucke.




Popis simbola o sigurnosti i upute

Br.

Simbolicki znak

Potvrdeni
standardi

Opis

IEC60417
No. 5031

Istosmjerna struja

Na nazivnoj plo¢ici oznacava da je
oprema prikladna samo za istosmjernu
struju; oznacava odgovarajuce
prikljucke.

IEC60417
No. 5172

Oprema klase II

Oznacava da oprema zadovoljava
sigurnosne zahtjeve za opremu klase II
prema normi IEC 61140.

ISO 3864

Opce zabrana

Oznacava zabranjene radnje i
postupke.

ISO 3864

Zabrana dodira

Oznac¢ava mogucnost ozljedivanja u
slu¢aju dodirivanja odredenog dijela
opreme.

Nikada nemojte gledati u objektiv
uklju¢enog projektora.

Oznaceni predmet ne smije se stavljati
na projektor.

1SO3864
IEC60825-1

Oprez, lasersko zracenje

Oznacava da se u opremi nalazi dio s
laserski zracenjem.

Br. |Simbolic¢ki znak |Potvrdeni Opis
standardi
(95) ISO3864 Oprezni, pokretni dijelovi
IEC60417 Oznacava da morate biti podalje od
No. 5057 pokretnih dijelova, sukladno
standardima zastite.
4] IEC60417 Paznja (Pokretne lopatice ventilatora)
88 No. 6056 Za svaki slucaj stojite dalje od
pokretnih lopatica ventilatora.
@ IEC60417 Oprez (Ostri kutovi)
No. 6043 Oznacava ostre kutove koje ne biste
smjeli dirati.
D 2\ — Oznacava zabranu gledanja le¢a
m objektiva tijekom projiciranja.
79) 1SO7010 Upozorenje, opti¢ko zracenje (poput
A Br. W027 UV, vidljivog zracenja, infracrvenog)
ISO 3864 Pazite kako biste sprijecili ozljede ociju
i koze u blizini opti¢kog zracenja.
(30) IEC60417 Nije za upotrebu u stambenim
No. 5109 podrudjima.

Oznacava elektri¢nu opremu koja nije
prikladna za upotrebu u stambenim
podrugjima.

ISO 3864

Zabrana rasklapanja

Oznacava opasnost od ozljede,
primjerice, elektri¢nog udara, u slucaju
rastavljanja opreme.

IEC60417
No. 5266

Cekanje, djelomi¢no ¢ekanje
Oznacava da je dio opreme u
spremnom stanju.




Sigurnosne informacije o laseru

Ovaj projektor je laserski proizvod klase 1 koji zadovoljava medunarodni Unutras$njost
standard IEC/EN60825-1:2014 za lasere. Pri kori$tenu projektora pridrzavajte
se sljedecih sigurnosnih uputa.

Za Sjevernu / Juznu Ameriku: zadovoljava FDA standarde radnih svojstava za
laserske proizvode, osim iznimaka pokrivenih Napomenom za lasere br. 50 od
24. lipnja 2007.

A\ Upozorenje

« Ne otvarajte kuciste projektora. Projektor je opremljen laserom velike snage.

« Potencijalno opasno opticko zracenje iz ovog proizvoda. Ne gledajte u izvor
svjetla u radnom stanju. Moze do¢i do ostecenja ociju.

A Oprez

Projektor nemojte rastaviti kada ga zbrinjavate. Zbrinjavanje izvrsite sukladno
lokalnim ili nacionalnim zakonima i propisima.

« Projektor za izvor svjetla koristi laser. Laser ima sljedeca obiljezja.

« Ovisno o okolini, svjetlina izvora svjetla moze se smanjiti. Svjetlina
¢e se jako smanyjiti kada je temperatura previsoka.

o Svjetlina izvora svjetla smanjuje se s njegovim koristenjem. Mozete
postaviti odnos postavki vremena kori$tenja i svjetline.

» Srodne poveznice
« "Naljepnice s upozorenjem o laseru” str.287

Naljepnice s upozorenjem o laseru

Naljepnice s upozorenjem o laseru postavljene su na projektor.

Ovaj projektor je laserski proizvod klase 1 koji zadovoljava medunarodni
standard IEC/EN60825-1:2014 za lasere.

Pri kori$tenu projektora pridrzavajte se sljede¢ih sigurnosnih uputa.



Sigurnosne informacije o laseru

Vrh

Ne gledajte izravno u zraku svjetlosti, $to vrijedi za svaki izvor jake svjetlosti;
RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

e R

/A WARNING

<_><_\D WARNING: Never look into the lens.
- AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.

RG2 WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objekiv.
/\ WARNING

~ WARNING: Never look into the lens.
X2

AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.
RG2 ADVERTENCIA: No mire nunca a través del objetivo.

A\ WARNING

~ WARNING: Never look into the lens.
2] |z m=s =) A o2 Bkl OHIALS.

RG2 EE: FEREE.




U ovom odjeljku ukratko su objasnjeni nepoznati pojmovi koji nisu
objasnjeni u priru¢niku. Pojedinosti o njima mozete procitati u drugim

publikacijama.
AMX Device AMX Device Discovery je tehnologija koju je razvila tvrtka
Discovery AMX radi koristenja upravljackih sustava tvrtke AMX u svrhu

jednostavnog koristenja pripadaju¢ih uredaja.

Epson je implementirao ovaj protokol i na raspolaganje stavio
postavke za omogucavanje ovog protokola (ON).

Pojedinosti pogledajte na web stranici tvrtke AMX.

URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP je kratica od High-bandwidth Digital Content
Protection.

Tehnologija sluZi za sprje¢avanje nezakonitog kopiranja i
zadtitu autorskih prava Sifriranjem digitalnih signala koji se
$alju putem priklju¢aka DVI i HDMI.

Budu¢i da HDMI priklju¢ak na ovom projektoru podrzava
HDCP, on moze projicirati digitalne slike zasticene
tehnologijom HDCP.

No, projektor mozda ne¢e mod¢i projicirati slike zasticene
aktualiziranim ili izmijenjenim inacicama sustava $ifriranja
HDCP.

Format zaslona

Omjer duljine i Sirine slike.
Zasloni s vodoravnim:okomitim omjerom 16:9, poput HDTV
zaslona, poznati su kao $irokokutni zasloni.

SDTYV i uobicajeni ra¢unalni zasloni imaju format zaslona od
4:3.

Kompozitni video

Nacin kojim se kombinira video signal u komponentu svjetline
i komponentu boje za prijenos putem jednog kabela.

HDMI

Kratica od High Definition Multimedia Interface. HDMI  je
standard namijenjen digitalnim potro$ackim elektronic¢kim
uredajima i racunalima. Ovo je standard za digitalni prijenos
HD slika i vi$ekanalnih audio signala.

Budud¢i da digitalni signal nije sabijen, moze se prenijeti slika
najveée mogude kvalitete. Uz to postoji moguénost $ifriranja
digitalnog signala.

Kontrast

Relativna svjetlina svijetlih i tamnih dijelova slike moze se
povecati i smanjiti kako bi tekst i grafika bili istaknuti ili
djelovali mekse. Namjestanje ovog svojstva slike naziva se
namjes$tanje kontrasta.

DHCP

Skraceno od Dynamic Host Configuration Protocol, ovaj
protokol automatski dodjeljuje IP adresu uredaju povezanom
na mrezu.

HDTV

Kratica od High-Definition Television koja se odnosi na sustave

visoke definicije koji ispunjavaju sljedece uvjete:

o Vertikalna razlucivost 720p ili 1080i ili ve¢a (p = Progresivno,
i = Isprepleteno)

« Format zaslona 16:9

DICOM

Kratica za digitalno snimanje i komunikacije u medicini.

Medunarodni standard koji definira standarde slika i
komunikacijski protokol za medicinske slike.

Isprepleteno

Prijenos informacija potrebnih za stvaranja jednog zaslona
slanjem svakog drugog retka, pocevsi od vrha slike i
nastavljaju¢i prema dnu.

Veca je vjerojatnost za treperenje slika jer se jedan okvir
prikazuje u svakom dugom retku.

Adresa pristupnika

Posluzitelj (usmjeriva¢) za komuniciranje na mrezi (podmrezi)
podijeljenoj prema maski podmreze.

IP adresa

Broj koji identificira racunalo povezano na mrezu.

Progresivno

Projicira informacije za stvaranje jednog po jednog zaslona,
prikazujudi sliku za jedan okvir.

Tako je broj skeniranih redaka isti, koli¢ina treperenja na
slikama se smanjuje jer se obim informacija udvostrucio u
usporedbi s isprepletenim sustavom.



http://www.amx.com

Ucestalost osvjez.

Element zaslona za emitiranje svjetlosti odrzava isto osvjetljenje
i boju u vrlo kratkom razdoblju.

Zbog toga se slika mora viSe puta skenirati u jednoj sekundi
kako bi se osvjezio element za emitiranje svjetlosti.

Broj osvjezavanja u sekundi naziva se ucestalost osvjezavanja i
izrazava se u hercima (Hz).

SDTV

Kratica od Standard Definition Television koja se odnosi na
standardne televizijske sustave koji ne ispunjavaju uvjete za
HDTYV televiziju visoke definicije.

Pracenje

Signali iz racunala imaju specifi¢nu frekvenciju.

Ako frekvencija projektora nije uskladena s tom frekvencijom,
nastala slika nece biti dobre kvalitete.

Postupak uskladivanja frekvencije tih signala (broja bregova)
naziva se pracenje.

Bez ispravnog pracenja na signalu bi se pojavile $iroke okomite
pruge.

SNMP

Kratica za Simple Network Management Protocol, protokol za
nadzor i upravljanje uredajima poput usmjernika i racunalima
povezanim na TCP/IP mreZu.

IP adr. pristupa

IP adresa odredi$nog racunala koja se koristi za obavijesti o
greskama u SNMP protokolu.

sRGB

Medunarodni standard za intervale boja koji je stvoren kako bi
boje koje reproduciraju videouredaji lako mogli obraditi
rac¢unalni operacijski sustavi i internet. Ako prikljuceni izvor
ima nacin rada sRGB, namjestite projektor i priklju¢eni izvor
signala na sRGB.

SSID

SSID je podatak za identifikaciju za povezivanje na drugi uredaj
na bezi¢noj mrezi. BeZi¢na komunikacija je moguca samo sa
uredajima sa istim SSID brojem.

VGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 640 (vodoravnih) x
480 (okomitih) tocaka.

XGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$éu od 1.024 (vodoravnih)
x 768 (okomitih) toc¢aka.

WXGA Standard veli¢ine zaslona s razlucivoséu od 1.280 (vodoravnih)
x 800 (okomitih) toc¢aka.

WUXGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 1.920 (vodoravnih)

x 1.200 (okomitih) tocaka.

Maska podmreze

Brojc¢ana vrijednost koja definira broj bita koristenih za mreznu
adresu na osnovu IP adrese u podijeljenoj mrezi (podmrezi).

SVGA Standard veli¢ine zaslona s razluc¢ivoséu od 800 (vodoravnih) x
600 (okomitih) tocaka.

SXGA Standard veli¢ine zaslona s razlu¢ivo$¢u od 1.280 (vodoravnih)
x 1.024 (okomitih) tocaka.

Sinkronizacija Signali iz ra¢unala imaju specifi¢nu frekvenciju.

Ako frekvencija projektora nije uskladena s tom frekvencijom,
nastala slika nece biti dobre kvalitete.

Postupak uskladivanja faza tih signala (relativnog polozaja
bregova i dolova) naziva se sinkronizacija.

Ako se signali ne sinkroniziraju, nastaju treperenje, zamucenje i
vodoravne smetnje.




Obavijesti

U sljede¢im odjeljcima nalaze se vazne obavijesti o vasem projektoru.

» Srodne poveznice

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" str.291

« "Ogranicenje uporabe” str.291

« "Vrste operativnih sustava" str.291

« "Trgovacki znakovi" str.291

« "Obavijest o pravima na softver" str.292

« "Pripisivanje autorskog prava" str.292

radi odrzavanja sigurnosti i pouzdanosti sustava. Od vas se trazi procjena o
prikladnosti proizvoda nakon punog razmatranja, zbog toga sto ovaj proizvod
nije predviden za upotrebu u primjene koje zahtijevaju vrlo visoku
pouzdanost/sigurnost, kao $to je svemirska oprema, osnovna komunikacijska
oprema, oprema za upravljanje nuklearnom energijom ili medicinska oprema
za pruzanje izravne medicinske skrbi itd.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Ogranicenje uporabe

Ako se ovaj proizvod koristi u svrhe koje zahtijevaju veliku pouzdanost ili
sigurnost, poput transportnih uredaja vezanih uz zrakoplovstvo, Zeljeznicu,
brodski promet, automobilsku industriju itd.; uredaja za sprecavanje nesreca;
raznih sigurnosnih uredaja itd.; ili funkcionalnih/preciznih uredaja itd.,
proizvod trebate koristiti samo uz osiguranje pomo¢nih i redudantnih sustava

Vrste operativnih sustava

« Operacijski sustav Microsoft Windows' 7

o Operacijski sustav Microsoft Windows' 8,1

« Operacijski sustav Microsoft Windows 10

o Operativni sustav Microsoft Windows Server 2012

o Operativni sustav Microsoft Windows Server 2016

U ovom priru¢niku gore navedeni operacijski sustavi nazivaju se

»Windows 7%, ,,Windows 8.1, ,Windows 10, ,,Windows Server 2012 i
»Windows Server 2016“. Osim toga, kolektivni naziv "Windows" odnosi se na
sve te sustave.

« OSX10.11.x

e macOS 10.12.x
e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x

U ovom priru¢niku gore navedeni operacijski sustavi nazivaju se ,,OS X
10.11.x% ,macOS 10.12.x%, ,macOS 10.13.x“ i ,,macOS 10.14.x“. Osim toga,
skupni naziv "Mac" koristi se za sve te sustave.

Trgovacki znakovi

EPSON je registrirani trgovacki znak, EXCEED YOUR VISION i njihovi
logotipi su registrirani trgovacki znakovi ili trgovacki znakovi tvrtke Seiko
Epson Corporation.

Mac, OS X i macOS su zastitni znakovi tvrtke Apple Inc.



Obavijesti

Microsoft, Windows, Windows Server, PowerPoint, Excel i logotip Windows
trgovacki su znakovi ili registrirani trgovacki znakovi tvrtke Microsoft
Corporation u Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i/ili drugim zemljama.

Wi-Fi', WPA2', WPA3 i Miracast  su zastitni znakovi Wi-Fi Alliance'.
App Store je znak usluge tvrtke Apple Inc.

Chrome, Chromebook i Google Play su trgovacki znakovi tvrtke Google LLC.

HDMI, HDMI logotip i High-Definition Multimedia Interface su trgovacki
znakovi ili registrirani :_:govaéwki znakovi tvrtke HDMI Licensing
Administrator, Inc. * 1

"QR Code" je registrirani trgovacki znak tvrtke DENSO WAVE
INCORPORATED.

PJLink je trgovacki znak cija je registracija u tijeku ili je ve¢ registriran u
Japanu, Sjedinjenim Ameri¢kim Drzavama i drugim drzavama i regijama.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Crestron, Crestron Connected’, Crestron Fusion’, Crestron Control i
Crestron RoomView su registrirani zastitni znakovi tvrtke Crestron
Electronics, Inc.

Ubuntu i Canonical su registrirani trgovacki znakovi tvrtke Canonical Ltd.

Intel je registrirani trgovacki znak tvrtke Intel Corporation u SAD-u i/ili
drugim zemljama.

Eneloop je registrirani zastitni znak tvrtke Panasonic Group.

HDBaseT i logotip HDBaseT Alliance su trgovacki znakovi tvrtke HDBaseT
Alliance.

Ostali nazivi proizvoda u ovom izdanju sluze samo za identifikaciju i mogu
biti zastitni znakovi njihovih vlasnika. Epson se odrice svih prava na te
znakove.

nacin, bilo elektronicki, mehanicki, fotokopiranjem, snimanjem ili na neki
drugi nacin, bez prethodna pisanog odobrenja tvrtke Seiko Epson
Corporation. Ne preuzimamo patentnu odgovornost za uporabu informacija
u ovoj publikaciji. Takoder ne preuzimamo bilo kakvu odgovornost za
ostecenja koja nastanu uslijed uporabe informacije iz ove publikacije.

Tvrtka Seiko Epson Corporation ni njezini zastupnici nece biti odgovorni
kupcu ovog proizvoda ili tre¢im stranama za o$tecenja, gubitke, troskove ili
naknade koje izazove kupac ili trece strane uslijed nesrece, pogresne uporabe
ili zloporabe ovog proizvoda ili neovlastenih izmjena, popravaka ili promjena
na proizvodu, ili (osim za SAD) nepostivanja uputa za rad i odrzavanje koje je
izdala tvrtka Seiko Epson Corporation.

Tvrtka Seiko Epson Corporation nece biti odgovorna za bilo kakva oste¢enja

ili poteskoce nastale zbog uporabe dodatne opreme ili potros$nog pribora koji
nisu oznaceni kao originalni Epsonovi proizvodi (Original Epson Product) ili
odobreni Epsonovi proizvodi (Epson Approved Product) tvrtke Seiko Epson

Corporation.

Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati i azurirati bez prethodne najave.

Crtezi u priru¢niku mogu odstupati od stvarnog izgleda projektora.

Obavijest o pravima na softver

Sva prava pridrzana. Ni jedan dio ove publikacije ne smije se umnozavati,
spremati na sustav pohrane ni prenositi u bilo kojem obliku i na bilo koji

Pripisivanje autorskog prava

Ove informacije mogu se promijeniti bez obavijesti.
© 2019 Seiko Epson Corporation
2019.11 413885800HR
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