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Organizarea ghidului si semnificatia notatiilor folosite in ghid

Utilizarea fiecarui ghid

Ghidurile acestui proiector sunt organizate conform indicatiilor de mai jos.

Instructiuni pentru lucrul in siguranta

Contin informatii referitoare la utilizarea in sigurantd a proiectorului, cat si un ghid de service
si asistenta tehnica, liste pentru depanare s.a.m.d. Inainte de a utiliza proiectorul, trebuie sa E]
cititi acest ghid.

]

IO U0

Ghidul utilizatorului (acest ghid)

Contine informatii referitoare la instalarea si executarea operatiilor de bazd efectuate inainte
de utilizarea proiectorului, folosind meniul Configurare, siinformatii referitoare la gestionarea @
problemelor si efectuarea operatiilor uzuale de intretinere.

]

Ghid de pornire rapida

Contine informatii referitoare la configurarea proiectorului. Nota preliminara.
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Organizarea ghidului si semnificatia notatiilor folosite in ghid

| Notatii Utilizate in Acest Ghid

Simboluri folosite pentru marcarea informatiilor de siguranta

Documentatia si proiectorul folosesc simboluri grafice care prezinta cum se utilizeaza proiectorul in conditii
de siguranta si se evita vatamarea corporala si prejudiciile materiale.

Maijos sunt prezentate simbolurile folosite si semnificatia acestora. Asigurati-vd ca intelegeti aceste simboluri
de atentionare inainte de a citi acest ghid.

( )

A Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea

persoanelor sau chiar deces, din cauza manipularii incorecte.
(4 J

( )

A Atentie

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea
persoanelor sau daune fizice, din cauza manipularii incorecte.

(4 J
Simboluri folosite la marcarea informatiilor generale
4 N\
Atentie
Indica procedurile care ar putea produce daune sau defectiuni.
& J
E Indica informatii si puncte suplimentare care pot fi utile referitoare la un anumit subiect.
- Indicd o pagina in care puteti gasi informatii detaliate referitoare la un anumit subiect.

Nume meniu | Indica elementele din meniul Configurare.

Exemplu: Image - Color Mode

[Nume echipa- | Indica butoanele de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
ment]

Exemplu: Buton [Menu]

Despre utilizarea sintagmelor "acest produs" sau "acest proiector"

Ca si unitatea principala a proiectorului, la elementele incluse sau la cele optionale se poate face referire
folosind sintagmele "acest produs" sau "acest proiector".
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Introducere

| Caracteristicile Proiectorului

Prevazut cu o rezolutie pentru imagini de inalta calitate, optimizata pentru Full HD

Puteti reda cursiv imagini in miscare rapida prin interpolarea cadrelor. @ p.37
¢ Puteti proiecta imagini clare cu textura bogata utilizand caracteristicile Noise Reduction si Detail Enhancement.
@ p.36

Noi caracteristici de joc care vor face jocul mai placut

e Cu un suport de intrare pentru semnale 21:9, puteti sa afisati continutul jocului pe latimea orizontald completd a
ecranului dvs.

Puteti seta viteza pentru optiunea Image Processing si puteti imbunatati timpul de rdspuns pentruimaginiin miscare
rapida. @ p.38

¢ Caracteristica Dark Gamma Uplift va permite sa ajustati zonele obscure pentru a obtine o vizibilitate sporita. @ p.41

O experienta autentica de cinema in camera de zi

e Android TVTM integrat va permite sa incepeti fara probleme sa vizionati continut prin conexiunea la internet.
e Carcasele difuzoarelor va permit sa va bucurati de un o acustica realista.



Introducere

Denumirea si functiile componentelor

In Fatd/pe Carcasa

Nume

Functie

Capac lampa

Deschideti atunci cand inlocuiti lampa proiectorului. @ p.73

(O~

Buton culisant A/V mute

Culisati butonul pentru a deschide si inchide capacul obiectivului.

Inchizandu-l in timpul proiectarii, puteti s ascundeti imaginea si semnalul
audio. @ p.33

Gura de evacuare a ae-
rului

Gura de evacuare a aerului este utilizata pentru a rdci proiectorul.

A Avertisment

Nu priviti in gura de evacuare a aerului. Daca lampa explodeaza, micile
fragmente de sticla si gazele eliberate ar putea provoca raniri. Daca frag-
mente de sticla patrund in ochi si gura, consultati de indata un medic.

A J

A Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau mainile de gura de evacuare
a aerului si nu asezati obiecte care pot fi deformate sau deteriorate de
caldura in apropierea gurii. Aerul cald provenit de la gura de evacuare
poate produce arsuri, curbarea suprafetelor sau se pot produce acci-
dente.

~N

A J

Capac obiectiv

Se inchide in cazul in care nu folositi proiectorul, pentru a proteja lentilele
contra zgarierii sau murdaririi. @ p.27

@ O

Maneta de eliberare a
piciorului

Apasati pe maneta de eliberare piciorului pentru a extinde si a retrage piciorul
frontal reglabil. @ p.28

Lentila

Imaginile sunt proiectate de aici.

o)

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda. @ p.25




Introducere

Nume

Functie

Gura de ventilare

Gura de ventilare este utilizata pentru racirea proiectorului.

Capac filtru de aer

La inlocuirea filtrului de aer, deschideti acest capac si scoateti filtrul de aer.
@ p.73

obiectivului (numai
pentru modelul EH-
TW5800)

Slot de securitate () | Slotul de securitate compatibil cu sistemul de securitate MicroSaver produs
de Kensington. Pentru alte detalii, vizitati site-ul Kensington la adresa http://
www.kensington.com/.

Dispozitiv de reglare a | Regleaza focalizarea imaginii. @ p.28

focalizarii (EH-TW5800)
Inel de focalizare (EH-
TW5700)
Dispozitiv de reglare a | Regleaza dimensiunile imaginii. @ p.28
zoomului (EH-TW5800)
Inel de zoom (EH-
TW5700)
Disc de deplasare a Deplaseaza pozitia imaginii pe verticala. @ p.29

Corectie trapez orizon-
tal

Realizeaza corectia trapezoidald orizontala. @ p.30

Panou de comanda

Permite comandarea proiectorului. @ p.8

Panou de comanda

A

Home @enuj [D‘)—

Status @ ® d) @ ) |»>
—) -
O 9 U Al

8- § | Hom -

’ 1 A v

Lamp Temp 6]

4 (5
Nume Functie

Butonul Standby

(Indicator pentru starea

in asteptare)

Porneste si opreste proiectorul. @ p.26
Afiseaza starea proiectorului folosind o combinatie de indicatori; acestia sunt
aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.60
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Introducere

Nume

Functie

Indicator de stare

Se aprinde intermitent (albastru) pentru a indica daca proiectorul se incalzeste
sau se raceste. Afiseaza starea proiectoruluifolosind o combinatie de indicatori;
acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.58

Indicatorul lampii

Lumineaza intermitent si are culoarea portocaliu daca trebuie sa inlocuiti lam-
pa. Afiseaza erorile proiectorului folosind o combinatie de indicatori; acestia
sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.58

Indicator de tempera-
tura

Lumineazadintermitentsiare culoarea portocaliu daca temperaturainternd este
prea mare. Afiseaza erorile proiectorului folosind o combinatie de indicatori;
acestia sunt aprinsi sau lumineaza intermitent. @ p.58

Butonul [HDMI]

Trece la imaginea primita de la portul HDMI. @ p.27

& &

Butoanele Volume
(Stanga/dreapta)

® Regleaza volumul. @ p.33

e Selecteaza elemente de meniu sau valori de ajustare in timp ce afiseaza meniul
proiectorului.

® Permite selectarea valorii de ajustare a corectiei trapezoidale pe orizontala daca
este afisat ecranul Keystone. @ p.31

Butoanele Keystone
(Sus/jos)

® Regleaza corectia trapezoidald a imaginilor proiectate. @ p.31
® Selecteaza elemente de meniu sau valori de ajustare in timp ce afiseaza meniul
proiectorului.

Butonul [Esc]

Revine la afisarea nivelului anterior al meniului, daca pe ecran este afisat un
meniu. @ p.50

Butonul [Enter]

Selecteaza functiile si setarile daca pe ecran este afisat un meniu. @ p.50

Butonul [Menu]

Permite afisarea si inchiderea meniului Configurare.
Din meniul Configurare, puteti ajusta si defini valorile urmdtorilor parametri:
Signal, Image, Input Signal s.a.m.d. @ p.50

Butonul [Home]

Trece la imaginea primita de la Android TVTM,

Daca pentru functia lllumination este selectata optiunea Off, toti indicatorii sunt stinsi in conditii
normale de desfasurare a proiectiei. @ Extended - Operation - lllumination p.56




Introducere

Spate

‘@ O &35 ‘
Service AudioOut ~ HDMI —

Nume

Functie

Receptor la distanta

Primeste semnalul de la telecomanda. @ p.25

Port Service

Port de service. De regulg, acesta nu este folosit.

NE

Port Audio Out Permite transmiterea semnalului audio in timpul redarii prin difuzoarele ex-
terne. @ p.23
Port HDMI Permite conectarea echipamentelor video compatibile HDMI si a calculatoa-

relor. @ p.21

Mufa de alimentare

Permite conectarea unui cablu de alimentare. @ p.26

BH B8

Capac pentru spatiul de
stocare

Scoateti capacul cand conectati sau indepartati un player media cu redare in
flux. @ p.77

|

Boxa

Difuzorul incorporat al proiectorului. lesire audio.

10




Introducere

La baza
6
T “J
4 (5
Nume Functie

Puncte de fixare ale
suportului pe tavan
(trei puncte)

Daca suspendati proiectorul de tavan, insurubati suportul de fixare pe tavan in
aceste puncte. @ p.78

®

Sectiuneacabluluide
securitate

Fixati un lacat antifurt disponibil in comert prin aceasta sectiune.

Puteti sa atasati si un cablu de siguranta pentru a preveni caderea proiectorului.

@

Picioare spate

La instalarea pe o suprafata, de exemplu pe o masd, extindeti picioarele pentru a
regla inclinarea fata de orizontala. @ p.29

Gura de evacuare a
aerului

Gura de evacuare a aerului pentru racirea playerului media cu redare in flux.

Gura de ventilare

Aspira aer pentru racirea playerului media cu redare in flux.

B& B

Picior frontal reglabil

La instalarea pe o suprafata, de exemplu pe o masa, extindeti piciorul pentru a
regla inaltimea imaginii. @ p.29

11




Introducere

Telecomanda

Telecomanda proiectorului

Telecomanda pentru comandarea proiectorului si a Android TVTM,
Daca nu se specifica altceva, acest ghid descrie operatiunile pentru telecomanda proiectorului.

@

(s @
I,YouTub@——iE
B
@

Apps o ——
S -

11t

N@?

EPSON
Nume Functie
Butonul Standby Porneste si opreste proiectorul. @ p.26
Butonul lesire Inchide functia curenta. Apasati cand este afisat un meniu pentru a reveni la

nivelul de meniu anterior. @ p.50

@

Butoanele Sus/Jos/ | Permite selectarea elementelor din meniu si a valorilor de ajustare. @ p.50

Stanga/Dreapta
Butonul [Enter] Daca se afiseaza un meniu, acesta confirma articolul curent si trece la nivelul
urmator. @ p.50
Butonul Menu Permite afisarea si inchiderea meniului Configurare.
In meniul Configurare, puteti ajusta si defini valorile urmatorilor parametri: Sig-
nal, Image etc. @ p.50
Butonul Volum Regleaza volumul. @ p.33

~H ]

Butoanele de control | Opereaza Android TVTM si dispozitive video compatibile cu standardul HDMI
al redarii CEC. @ p.48

12



Introducere

Nume Functie
E) Butonul Trapez Corecteaza distorsiunea imaginii. @ p.30
E) Butonul Mic Va permite sa utilizati Android TVTM utilizand comenzile vocale. Cand apasati
acest buton, microfonul de pe telecomanda incepe sa asculte comenzile vocale.
Butonul Sursa Trece la imaginea primita de la un alt port de intrare.
Butonul Acasa Afiseaza sau inchide ecranul principal Android TVTM,
Butonul Apps Afiseaza o lista de aplicatii pentru Android TVTM,
Butonul YouTube Deschide aplicatia YouTube.
Butonul A/V mut Permite ascunderea sau afisarea temporara a imaginii si semnalului audio.
@ p.33
Indicatoare Se aprinde in timp ce utilizati telecomanda.
Sectiunea microfo- | Acesta detecteaza comenzile vocale atunci cand apasati butonul Mic.
nului
Zona de emitere a Emite semnalele de la telecomanda.
semnalului de la tele-
comanda

Telecomanda pentru Android TVTM
Telecomanda pentru comandarea Android TVTM,

@

@
on @

mﬂf

@
®
Nl

— <3 YouTube
—NETFLIX
———® Google Play

TTTTT




Introducere

Nume

Functie

Butonul Standby

Activeaza si dezactiveaza Android TVTM,

O |

Butoanele Sus/Jos/
Stanga/Dreapta

Selecteaza elementele din meniul Android TVTM,

Butonul Enter

Confirma articolul curent din meniul Android TVTM si trece la nivelul urmator.

Butonul lesire

Apasati cand este pornit Android TVTM pentru a reveni la nivelul de meniu an-
terior.

Butonul Volum

Regleaza volumul pentru Android TVTM,

Butonul YouTube

Deschide aplicatia YouTube.

Butonul Netflix

Deschide aplicatia Netflix.

Butonul Google Play

Se conecteaza la Google Play.

Butonul Acasa

Afiseaza ecranul principal Android TVTM,

Butonul Apps

Afiseaza o lista de aplicatii pentru Android TVTM,

Indicatoare

Se aprinde in timp ce utilizati telecomanda.

FEEODRAEBEEHE D@

Butonul Mic

Va permite sa utilizati Android TV utilizand comenzile vocale. Cand apasati
acest buton, microfonul de pe telecomanda incepe sa asculte comenzile vocale.

&=

Sectiunea microfo-
nului

Acesta detecteaza comenzile vocale atunci cand apasati butonul Mic.

=]

Zona de emitere a
semnaluluide la tele-
comanda

Emite semnalele de la telecomanda.

14




Pregatirea

" Instalarea

Imaginea proiectata si pozitia proiectorului

Instalati proiectorul dupa cum urmeaza.

1 Instalarea in paralel cu ecranul

Daca proiectorul este instalat in unghi fata de ecran, imaginea proiectata sufera distorsiuni trapezoidale.
Ajustati pozitia proiectorului astfel incat sa fie instalat paralel cu ecranul.

e N
%j Daca proiectorul nu poatefiinstalatin paralel, folositi una dintre urmdtoarele metode pentru a ajusta
imaginea proiectata.

e Corectati distorsiunea imaginii folosind functia Corectie trapez orizontal sau H/V-Keystone @ p.30
e Ajustati pozitia imaginii proiectate folosind dispozitivul de deplasare a obiectivului (numai pentru
modelul EH-TW5800) @ p.29

AN J

|| Instalarea proiectorului pe orizontala prin ajustarea inaltimii pe ambele laturi

Daca proiectorul este inclinat, siimaginea proiectata se inclina.
Instalati proiectorul pe orizontala astfel incat ambele laturi sa fie la aceeasi indltime.

Daca proiectorul nu poate fi instalat pe orizontald, puteti ajusta inclinarea proiectorului folosind picioarele
din spate. @ p.29

15



Pregatirea

Diverse metode de configurare

~N

A Avertisment

¢ Este necesara folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea proiectorului de tavan (montare pe
tavan). Daca nu este montat corect, acesta poate cddea si poate produce accidentarea si ranirea persoanelor.

¢ Daca nu instalati suportul pentru plafon si proiectorul, acesta din urma poate cadea. Asigurati-va ca folositi
suportul Epson specific pentru acest proiector si fixati-l in toate punctele de fixare ale suportului pentru plafon
al proiectorului. De asemenea, asigurati-va ca fixati proiectorul si suportul cu un cablu sau alt produs, suficient
de rezistent pentru a le sustine greutatea.

¢ Nu aplicati adezivi, uleiuri, lubrifianti, detergenti, solventi, substante chimice si asa mai departe pe carcasa
proiectorului sau pe suport. Nerespectarea acestei solicitari poate cauza deteriorarea carcasei proiectorului
sau caderea acestuia din suport.

¢ Nu instalati proiectorul in locatii expuse la umiditate sau praf sau in locatii expuse la grasimi, fum sau abur,
cum ar fi pe un blat de bucatarie, in bucatarie sau in apropierea unui umidificator. Acest lucru poate provoca
incendii sau socuri electrice. n plus, continutul de ulei ar putea provoca deteriorarea carcasei externe a
proiectorului si ar putea determina ca proiectorul sa cada din tavanul de care este suspendat.

Exemple de medii care ar putea cauza caderea proiectorului din cauza deteriorarii/defectiunilor

¢ |ocatii expuse fumului uleios, cum ar fi fabricile, bucatariile de restaurante sau bucatariile rezidentiale

¢ Locatii cu solventi volatili sau substante chimice, cum ar fi fabricile sau laboratoarele

¢ | ocatii in care uleiul, detergentii, substantele chimice si asa mai departe ar putea adera la proiector, cum ar fi
fabricile, bucatariile de restaurant sau bucatariile rezidentiale

¢ Locatii in care se utilizeaza frecvent uleiurile aromatice, cum ar fi camerele de relaxare

¢ Locatii din apropierea dispozitivelor care genereaza fum in exces, particule uleioase aeropurtate sau spuma in
contextul anumitor evenimente

¢ Nu instalati proiectorul in locatii expuse daunelor cauzate de saruri sau in locatii expuse gazelor corozive,
cum ar fisulful din apele termale. Dacd nu respectati aceasta recomandare, coroziunea ar putea cauza caderea
proiectorului. De asemenea, aceasta poate determina si defectarea proiectorului.

e Nuilinstalati pe un raft instabil sau intr-un loc in care s-ar depasi sarcina permisa. in caz contrar, poate cadea
sau se poate rasturna, provocand accidente si rani.

e Dacd instalati proiectorul in locuri inalte, de exemplu pe un raft, luati masuri de prevenire a caderii si
accidentelor cu cabluri sau curele care sa asigure siguranta in caz de urgentd, precum cutremure, si pentru
prevenirea accidentelor. Daca nu este montat corect, acesta poate cadea si poate produce accidentarea si
ranirea persoanelor.

¢ Nu blocati gura de ventilare si gura de evacuare a aerului din proiector. Daca blocati gura de ventilare si gura
de evacuare a aerului, caldura acumulata in interior poate provoca un incendiu.

* Nu folositi sau nu depozitati proiectorul in locuri prafuite sau murdare. In caz contrar, calitatea imaginii
proiectate se poate deteriora sau filtrul de aer se poate umple de praf, ceea ce poate cauza defectiuni sau un
incendiu.

. J

( 2\

Atentie

* Nu proiectati in urmatoarele conditii. In caz contrar, poate surveni defectiune sau un accident.

* Nu proiectati asezand proiectorul in pozitie verticala
* Nu proiectati de sus sau de jos
® Nu proiectati dintr-o pozitie inclinata spre stanga sau spre dreapta
e Curatati filtrul de aer o data la trei luni. Curdtati-l mai des, dacd in mediul de utilizare este mai mult praf.
@ p.70
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Asezarea si proiectarea de pe o masa

Puteti instala proiectorul pe o masa in sufragerie sau pe un raft pozitionat jos pentru a proiecta imagini.

-

é-\%— """""""""" 1

Suspendarea pe tavan si proiectarea

Puteti suspenda proiectorul din tavan folosind suportul de suspendare pe tavan optional pentru a proiecta
imagini.

Pentru suspendarea proiectorului pe tavan, setati optiunea Projection la Front/Ceiling sau Rear/
Ceiling. @ Extended - Projection p.56
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Pregatirea

Valorile maxime ale distantei de proiectie si ale deplasarii obiectivului

Dimensiunea imaginii proiectate creste daca proiectorul se afla mai departe de ecran.

Utilizati tabelul de mai jos pentru a instala proiectorul la distanta optima fata de ecran. Valorile prezentate
sunt oferite numai ca valori de referinta.

Valorile maxime de ajustare a deplasarii obiectivului sunt prezentate in tabelul de mai jos.

Imaginea proiectata se va micsora dupa corectarea distorsiunilor. Mariti distanta de proiectie pentru
a adapta imaginea proiectata la dimensiunile ecranului.

-B
< A 3
A : Distanta de proiectie de la proiector la ecran
B : TInaltimea de la centrul lentilei pana la marginea de jos a imaginii proiectate
C : Centrul obiectivului
EH-TW5800 Unitati: cm
Dimensiunea ecranului 16:9 Distanta de proiectie (A) Valori maxime de deplasare a
obiectivului (B)
Minima (obiec- | Maximum (Te- | Cea mairidi- | Cea mai redusa
tiv supraangu- le) cata
lar)

60" 133x75 176 286 -4 +7
80" 177 x 100 235 382 -5 +10
100" 221x125 295 478 -6 +12
120" 266 x 149 354 575 -7 +15
150" 332x 187 443 719 -9 +19
200" 443 x 249 591 959 -12 +25
250" 553 x 311 740 1200 -16 +31
300" 664 x 374 888 1441 -19 +37
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Pregatirea

EH-TW5700

Unitati: cm

Dimensiunea ecranului 16:9

A

Minima (obiec-

Maximum (Te-

tiv supraangu- le)
lar)
60" 133x75 162 195 -5
80" 177 x 100 217 261 -7
100" 221x125 272 327 -8
150" 332x187 410 492 -12
200" 443 x 249 547 658 -16
250" 553 x 311 685 823 -20
332" 735x413 911 1094 -27

* Deplasarea lentilei nu este acceptata.

19




Pregatirea

Exemplu de instalare (cu un ecran de dimensiuni 16:9, 100" si EH-TW5800)

Vedere laterala

T

183cm 295cm

e >
L

N

Vedere de deasupra

@ D‘ o

295cm

A4

221cm

[

20



Pregatirea

| Conectarea unui dispozitiv

( )

Atentie

¢ Conectati cablurile inainte de racordarea la o priza electrica.
e Verificati forma conectorului cablului si forma portului si apoi conectati cablul. Daca fortati introducerea unui
conector avand o forma diferitd in port, acesta se poate strica si se poate produce o defectiune.

Conectarea echipamentelor video

Pentru a proiecta imagini de la playere DVD/Blu-ray, conectati-va la proiector folosind un cablu HDMI
(disponibil in comert).

........

L-[]=p [EHDMI

HDMI

E Va puteti conecta si sistemul AV pentru a va bucura de semnal audio de la echipamentul conectat.

Conectarea unui calculator

Pentru a proiecta imagini de la in calculator, conectati-va la proiector folosind un cablu HDMI (disponibil in
comert).

= o=
Service AudioOut  HDMI — .'I » @ HDMI
O

Conectarea echipamentelor externe

| Conectarea dispozitivelor Bluetooth®

Conectand un dispozitiv audio compatibil Bluetooth, puteti sa redati sunetul de la playere media cu redare
in flux sau dispozitive video.
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Pregatirea

Apasati pe butonul [Menu] pentru a afisa meniurilein ordinea Settings - HDMI Link - Audio
Out Device.

Utilizati butoanele sus si jos pentru a selecta Projector, iar apoi apasati pe butonul
[Enter] pentru a confirma selectia.

Utilizati butoanele sus si jos pentru a selecta On, iar apoi apasati pe butonul [Enter] pentru
a confirma selectia.

Activati ,modul cuplare” pe dispozitivul Bluetooth la care doriti sa va conectati.

Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia aferenta dispozitivului Bluetooth.

Selectati Search Bluetooth Device.

Se afiseaza o lista cu dispozitivele disponibile.

Utilizati butoanele sus si jos pentru a selecta dispozitivul Bluetooth la care doriti sa va
conectati, iar apoi apdsati butonul [Enter] pentru a va conecta.

Data viitoare cand porniti proiectorul, acesta se va conecta automat la ultimul dispozitiv la care a fost
conectat.

Pentru a schimba dispozitivul conectat, reluati procedura de la pasul 5.

Specificatii Bluetooth

Version

Bluetooth Ver. 3.0

lesire

Clasa 2
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Pregatirea

Distanta de comunica- | Aproximativ10m

re
Profiluri acceptate A2DP

Protectie continut SCMS-T

Frecventa utilizata in banda de 2,4 GHz (de la 2,402 la 2,480 GHz)

Codecun acceptate SBC, Qualcomm® athTM audio

Ve

A Avertisment

« Interferentele electromagnetice pot cauza anomalii de functionare ale echipamentelor medicale. inainte de
a utiliza acest dispozitiv, asigurati-va ca in apropiere nu se gasesc echipamente medicale.

¢ Interferentele electromagnetice pot cauza anomalii de functionare echipamentelor cu control automat care
pot provoca accidente. Nu utilizati dispozitivul in apropierea unor echipamente cu comanda automatad, de

exemplu in apropierea unor usi automate sau a unor alarme de incendiu.
.

p
E ¢ Conectati un dispozitiv Bluetooth care acceptad protectia prin drepturi de autor (SCMS-T).
e in functie de standard si de tipul dispozitivului, este posibil s& nu reusiti s realizati conexiunea.
¢ Chiar si atunci cand se realizeaza conexiunea in raza de comunicare specificata, conexiunile se pot
pierde ca urmare a starii semnalului.
¢ Metoda de comunicare pentru Bluetooth utilizeaza aceeasi frecventa (2,4 GHz) folosita de reteaua
locala fara fir (IEEE802.11b/g) sau de cuptoarele cu microunde. De aceea, dacd aceste dispozitive sunt
folosite in acelasi timp, poate aparea fenomenul de interferenta a undelor radio, fiind posibil ca
imaginea sau semnalul audio sa se intrerupd sau comunicatiile sa nu se poata efectua. Daca trebuie sa
utilizati simultan aceste dispozitive, asigurati-va ca distanta dintre acestea si dispozitivul Bluetooth
este suficient de mare.
¢ Nu puteti conecta mai multe dispozitive Bluetooth la proiector in acelasi timp.
e Survine o intarziere a redarii semnalului audio de la orice dispozitiv audio cu functia Bluetooth.

Conectarea difuzoarelor externe

Pentru a reda semnalul audio de la difuzoarele externe, conectati difuzoarele la portul Audio Out al
proiectorului utilizand un cablu audio disponibil in comert.

Audio Out «

)

E * Pentruaredasemnalul audio de la difuzoarele externe, setati Audio Out Device |la optiunea Projector.
@ Settings - HDMI Link - Audio Out Device p.53
¢ Daca nu este conectat un sistem AV la proiector, semnalul audio este redat de la difuzoarele externe,
chiar daca Audio Out Device s-a setat la optiunea AV System.
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Pregatirea

| Pregatirea telecomenzii

Instalarea bateriilor telecomenzii

Ve

Atentie

asigura ca bateriile sunt amplasate corect.

» Verificati pozitia polilor bateriei marcati cu (+) si (-) in interiorul compartimentului pentru baterii pentru a va

¢ Nu puteti utiliza alte baterii in afara celor AAA alcaline sau cu mangan.

n Scoateti capacul de la
compartimentul pentru baterii.

In timp ce impingeti opritorul, ridicati
capacul compartimentului pentru baterii.

E Inlocuiti vechile baterii cu noile baterii.

Inainte de instalare, verificati polaritatea
bateriilor (+) si (-).

24

E Fixatila loc capacul compartimentului
pentru baterii.
Apasati pe capacul compartimentului

pentru baterii pana cand acesta se inchide;
veti auzi un declic.

X

SANS

Daca telecomanda nu mai
transmite comenzile sau apar
intarzieri sau daca aceasta nu mai
functioneaza, atunci probabil
bateriile s-au descarcat. Inlocuiti
cu doua baterii noi (baterii AAA
alcaline sau cu mangan).




Pregatirea

n Trebuie sa asociati (conectat;i)
telecomanda proiectorului la Android

TV, pentru a-l comanda cu
telecomanda. Pentru a efectua
asocierea, urmati instructiunile de pe
ecran si mentineti butoanele Home si
[Enter] apasate simultan pe
telecomanda pentru aproximativ trei
secunde.

4 N\
%j ¢ Daca optiunea HDMI Link este
setatd la Off, setati-o la On.
@ p.48
¢ Indicatorul telecomenzii
ilumineaza intermitent in timpul

asocierii.
& J
Intervalul de functionare a telecomenzii
1 Intervalul de functionare (de la stanga | Intervalul de functionare (de sus in jos)
la dreapta)
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Operatii de baza

Proiectarea Imaginilor

Pornirea proiectorului

E Pentru a porni proiectorul, apasati pe
butonul Standby de pe telecomanda
sau de pe panoul de comanda.

Panou de comanda

Telecomanda

@o@ = Gm) (3 ()
— @@
-_— ©

5 ®| O=

TN

Indicatorul de stare al proiectorului se
aprinde intermitent (albastru) in timp ce
proiectorul se incalzeste. Dupa ce
proiectorul s-a incdlzit, indicatorul de
Standby si cel de stare ilumineaza continuu
(albastru).

4 2\
Daca Direct Power On este setat
pe On, putetiincepe proiectia prin
simpla conectare a cablului de
alimentare la proiector fara a mai
fi nevoie sa apasati pe alte
butoane. @ Extended -
Operation - Direct Power
On p.56

26

A Avertisment

* Nu utilizati proiectorul in locuri in care gazele
inflamabile sau explozive, precum cele folosite in
aspiratoarele de aer sau insecticide, pot fi
prezente in atmosfera. Dacd s-au pulverizat
substante inflamabile in jurul proiectorului,
asigurati-va cad aerisiti bine spatiul inainte de a
porni proiectorul.

* n timpul proiectiei, nu priviti direct in obiectiv.
Lumina puternica emisd ar putea afecta vederea.
Aveti mare grija la modul in care se comporta
copilul dvs.

* In timpul proiectiei, nu stati in fata obiectivului.
Ca urmare a temperaturii ridicate, hainele ar
putea fi deteriorate.

* Nu blocati lumina de la proiector cu o carte sau
altceva in timpul proiectarii. Blocarea luminii de
laproiector poateface caarticolul expuslalumina
sa se incalzeascd puternic sau sa se topeasca sau
poate cauza arsurisau unincendiu. De asemenea,
atunci cand lumina este reflectata inapoi in
proiector, se poate produce incalzirea excesiva a
obiectivului si poate aparea o defectiune. Daca
trebuie sd opriti proiectarea, utilizati A/V Mute sau
opriti proiectorul.




Operatii de baza

4 2\
* Acest proiector este prevazut cu functia Child Lock pentru a preveni pornirea accidentald a
E proiectorului de catre copii si cu functia Control Panel Lock pentru a preveni orice operatii accidentale,
etc. @ Settings - Lock Setting - Child Lock/Control Panel Lock p.53
¢ Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, selectati pentru parametrul High Altitude
Mode optiunea On. @ Extended - Operation - High Altitude Mode p.56

. J

|| Dacaimaginea doritd nu este proiectata

Daca imaginea nu este proiectatd, puteti modifica sursa utilizand una din urmatoarele metode.

Telecomanda Panou de comanda

Apasati pe butonul Source si selectati portul dorit. Apasati pe butonul [Home] pentru a comuta la ima-
ginea primita de la Android TVTM,

Apasati pe butonul [HDMI] pentru a comuta la ima-
ginea primita de la portul HDMI.

(%) (@) (=) @)
HDMI

n Opriti echipamentul conectat. n Asteptati pana cand racirea s-a
terminat.
..................................................................................................... Dupé ce etapa de ricire s-a incheiat,
E Apésati butonul Standby de pe indicatorul de stare nu va mai lumina
telecomanda sau de pe panoul de Intermitent.
Comandé. .....................................................................................................
5 Deconectati cablul de alimentare.
Telecomanda  Panou de comanda ) .
@ . e E e in cazul in care cablul de
. @ , alimentare este conectat, se va
C ) consuma putin curent electric
©) © o v chiar daca nu se efectueaza nicio
PN .
operatie.
Va fi afisat un mesaj de confirmare. ¢ Asteptati suficient timp inainte sa
..................................................................................................... reconectati cablul de alimentare.
A J

E Apasati butonul Standby din nou.

Indicatorul de stare se aprinde intermitent,
iar proiectorul incepe sa se raceasca.
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Operatii de baza

| Ajustarea imaginii proiectate

Din moment ce imaginile sunt instabile imediat dupa pornirea proiectorului, va recomandam sa
asteptati 30 de minute sau mai mult dupa pornire inainte de a ajusta setarile de focalizare, zoom sau
de deplasare a obiectivului.

Reglarea focalizarii

Reglati focalizarea folosind dispozitivul de reglare a focalizarii sau inelul de focalizare.

EH-TW5800

Reglarea dimensiunii proiectiei (reglare zoom)

Reglati dimensiunea imaginii proiectate folosind dispozitivul de reglare a zoomului sau inelul de zoom.

EH-TW5800

Ajusteaza inaltimea imaginii

Apasati pe maneta de eliberare a piciorului pentru a extinde piciorul frontal reglabil. Puteti inclina proiectorul
pana la 11° pentru a ajusta inaltimea imaginii.

28



Operatii de baza

Focalizara devine mai dificila cu cat unghiul de inclinare este mai ridicat. Recurgeti la un unghi de
inclinare moderat.

Ajustarea inclinarii proiectorului

Daca imaginea proiectata este inclinata pe orizontala (partea din stanga si cea din dreapta a imaginii
proiectate sunt la indltimi diferite) in timp ce proiectorul este instalat pe o0 masa, reglati picioarele din spate
astfel incat ambele laterale sa fie la acelasi nivel.

Reglarea pozitiei imaginii (deplasare obiectiv)(Numai pentru modelul EH-TW5800)

Daca proiectorul nu poate fiinstalat direct in fata ecranului, puteti ajusta pozitiaimaginii cu ajutorul deplasarii
obiectivului.

Rotiti discul de deplasare a lentilei de pe proiector pentru a regla pozitia imaginii.

g = ) Jvxise

%j e Cand utilizati deplasarea obiectivuluiin scopul ajustarii pozitiei imaginii, ajustatiimaginea deplasand-
ofinsus.
¢ Cand reglati pozitia de proiectie prin deplasarea obiectivului, va recomandam sa instalati proiectorul
in paralel cu ecranul.
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Operatii de baza

Corectarea distorsiunilor trapezoidale

Puteti corecta distorsiunile trapezoidale utilizand una din urmatoarele metode.

Corectare automata Auto V-Keystone Corecteaza automat distorsiunile trapezoidale verticale.
Corectare manuala H-Keystone Adjuster | Utilizati Corectie trapez orizontal pentru a corecta distorsiu-
nile trapezoidale orizontale.
H/V-Keystone Corectati manual distorsiunile de pe orizontala si de pe ver-
ticala in mod independent.
Quick Corner Reglati individual cele patru colturi ale imaginii proiectate.
4 2\

Ej ¢ Imaginea proiectata se va micsora dupa corectarea distorsiunilor. Mariti distanta de proiectie pentru
a adapta imaginea proiectata la dimensiunile ecranului.
e Instalati proiectorul paralel cu ecranul, fara a pierde calitateaimaginii. Dacd nu putetiinstala proiectorul
paralel cu ecranul, reglati forma imaginii utilizand Corectia T-H/V.
o Cand corectati distorsiunea, rotiti discul de deplasare a lentilei pentru a regla pozitia lentilei in raport
cu marginea de sus. Daca pozitia obiectivului este incorecta, este posibil ca ecranul de proiectie sa fie
deformat (numai pentru modelul EH-TW5800).

. J

|| Corectare automata (Auto V-Keystone)

Atunci cand proiectorul detecteaza ca este inclinat in timpul proiectiei, functia Auto V-Keystone corecteaza
automat orice distorsiuni trapezoidale pe verticala. La doua secunde dupa ce proiectorul este inclinat, acesta
afiseaza un ecran pentru ajustare si ulterior corecteaza automat imaginea proiectata.

Functia Auto V-Keystone poate corecta distorsiunile imaginii proiectate in urmatoarele conditii:

¢ Unghiul de proiectie are mai putin de 30°in sus sau in jos.
* Optiunea Projection este setata la Front. @ Extended - Projection p.56

Daca nu doriti sa utilizati functia Auto V-Keystone, selectati pentru Auto V-Keystone optiunea Off.
@ Settings - Keystone - H/V-Keystone - Auto V-Keystone p.53

| Corectare manuala (H-Keystone Adjuster)

Deplasati Corectie trapez orizontal la dreapta sau la stanga pentru a efectua corectia trapezoidala pe
orizontala.

| |
q| |_

Ej ¢ Cand Keystone se seteaza la Quick Corner, functia H-Keystone Adjuster este indisponibila. Setati-o la
H/V-Keystone. @ Settings - Keystone p.53
e Puteti corecta imagini pana la 30° dreapta sau stanga.
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Corectare manuala (H/V-Keystone)

Puteti utiliza butoanele sus/jos/stanga/dreapta de pe panoul de comanda pentru a corecta distorsiunea
trapezoidala pe verticala si pe orizontala.

Pentru afisarea indicatorilor V-Keystone/H-Keystone apdsati butoanele sus sau jos.
Daca indicatorii de calibrare sunt afisati, apasati pe butoanele sus si jos pentru a efectua corectarea verticala
si apasati pe butoanele stanga sau dreapta pentru a efectua corectarea orizontala.

Daca partea de sus sau cea de jos este prea lata

—

¥

= -

e __
L

¥

Daca partea din stanga sau cea din dreapta este prea lata

o -

4 2\
e Puteti corecta imagini pana la 30° dreapta, stanga, sus sau jos.
E ¢ Puteti regla volumul apasand pe butoanele V-Keystone/H-Keystone daca indicatorii de calibrare nu
sunt afisati. @ p.33
e Puteti defini functia Corectie T-H/V si din meniul Configurare. @ Settings - Keystone - H/V-
Keystone - V-Keystone/H-Keystone p.53

Corectarea manuala (Quick Corner)

Puteti utiliza setarea Quick Corner pentru a corecta forma si dimensiunea unei imagini care nu este
dreptunghiulara.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a Utilizati butoanele sus si jos pentru a
afisa meniurile in ordinea Settings - selecta Quick Corner, iar apoi apasati
Keystone. pe butonul [Enter]. Daca este necesar,
Telecomanda Panou de comanda apasati din nou pe butonul [Enter].
~—

Fo )

‘ HDMI

<) y

Este afisat ecranul de selectare a suprafetei.
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Utilizati butoanele sus/jos/stanga/ Repetati pasii 3 si 4, dupa caz, pentru

dreapta pentru a selecta coltul a ajusta restul colturilor.

imaginii pe care doriti sa 0 ajustati. |

Apoi apasati pe butonul [Enter]. Daca ati terminat, apasati pe butonul
[Esc].

E Dupa executarea functiei Quick
Corner, setarea Keystone este
configurata acum la Quick
Corner in meniul Settings al
proiectorului. Cand apasati
butoanele sus/jos de pe panoul de
control sau butonul Keystone de
pe telecomanda, se afiseaza
- N ecranul de selectie a zonei.
E Pentru a reseta corectiile Quick b g
Corner, tineti apasat butonul
[Esc] timp de aproximativ doua
secunde, in timp ce se afiseaza
ecranul de selectare a suprafetei
si apoi selectati Yes.

Apasati butoanele sus/jos/stanga/
dreapta pentru a ajusta imaginea
dupa cum este necesar. Apasati pe
butonul [Enter] pentru a reveni la
ecranul precedent.

4 2\
Daca vedeti acest ecran, nu mai
puteti ajusta forma in directia
indicata de triunghiul gri.
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Ajustarea volumului

Puteti regla volumul folosind butoanele Volume de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Telecomanda Panou de comanda
SO o ) @) @
: -
@ TIOMIT ‘
e N

E * De asemenea, puteti regla volumul din meniul Configurare. @ Settings - Sound - Volume p.53
e Daca un sistem AV este conectat la proiector si doriti sa reglati volumul sistemului AV, setati pentru
HDMI Link optiunea On si pentru Audio Out Device, optiunea AV System. @ Settings - HDMI
Link p.53
e Daci ati utilizat telecomanda pentru Android TVTM pentru a dezactiva volumul Android TVTM, nu veti
putea sa-l cresteti utilizind telecomanda proiectorului. Cresteti volumul utilizand telecomanda pentru
Android TVTM inainte de a face reglaje.

. J

A Atentie

Nu porniti proiectorul cu volumul ridicat.

Unvolum ridicat care porneste brusc poate cauza pierderea auzului. Reducetiintotdeauna volumulinainte
de oprirea proiectorului si cresteti nivelul acestuia gradual, dupa pornire.

&

Ascunderea temporara a imaginii si oprirea temporara a sunetului (A/V Mute)

Puteti opri temporar proiectia si redarea sunetului apasand pe butonul A/V Mute de pe telecomanda sau
inchizand capacul obiectivului. Pentru a relua proiectia si redarea sunetului, apasati din nou pe buton sau
deschideti capacul obiectivului.

Telecomanda Unitatea principala

@ -
5 _®

4

e N
e Pentru filme, imaginea si sunetul continua sa se redea chiar si in timpul executarii functiei A/V Mute.
E Nu puteti relua proiectia din punctul in care ati dezactivat redarea video si audio cu ajutorul butonului
A/V Mute.
¢ Daca redati sunet de la un sistem AV si doriti sa reglati volumul sistemului AV, setati pentru HDMI
Link optiunea On si pentru Audio Out Device, optiunea AV System. @ Settings - HDMI
Link p.53
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| Reglarea imaginii

Selectarea calitatii de proiectie (Color Mode)

La proiectare, puteti obtine o calitate optima a imaginii adaptata mediului dumneavoastra. Stralucirea
imaginii variaza in functie de modul selectat.

n Apasati pe butonul [Menu] pentru a afisa meniurile in ordinea Image - Color Mode.

Telecomanda Panou de comanda
~— Home 2
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‘ HDMI
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E Utilizati butoanele sus si jos pentru a selecta un mod, iar apoi apasati pe butonul [Enter]
pentru a confirma selectia.

Mod Aplicatie
Dynamic Acesta este modul de luminozitate maxima. Cel mai bun mod pentru prioritizarea lu-
minozitatii.
Bright Cinema Cea mai buna setare pentru proiectarea imaginilor vii.
Natural Cea mai buna setare pentru reproducerea fideld a culorii imaginii sursa.
Cinema Cea mai bund setare pentru vizionarea continutului, de exemplu filmele.

Trecerea de la modul de afisare plin la modul zoom (Aspect)

Puteti sa modificati parametrul Aspect al imaginii proiectate pentru a potrivi tipul, raportul de aspect si
rezolutia semnalului de intrare.

Setarile disponibile difera in functie de semnalul de imagine proiectat in prezent.

Tineti cont de faptul ca utilizand functia Raport de aspect a proiectorului pentru a reduce, a mari sau
a diviza imaginea proiectata pentru a fi vizionata de public, cu scopul de a face profit, poate incalca
drepturile detinatorului drepturilor de autor pentru respectiva imagine in conformitate cu legea
drepturilor de autor.
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Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Signal -
Aspect.

Telecomanda Panou de comanda
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Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta modul de aspect, iar apoi
apasati pe butonul [Enter] pentru a
confirma selectia.

%j Este posibil ca functia Auto sa nu fie disponibila in functie de tipul de semnal de intrare.

Selectand optiunea Auto, aspectul optim va fi utilizat pentru a afisa semnalul de intrare. Modificati setarea

daca doriti sa utilizati un alt aspect.

Tabelul de mai jos indica imaginea proiectata pe un ecran 16:9.

Modul Aspect

Raport de aspect pentru semnalul de intrare

16:9

Normal

Full

Zoom

@,

Ajustarea valorii pentru Sharpness

Puteti imbunatati claritatea imaginii.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
Sharpness.

Panou de comanda
A% () @ ®
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é HDMI

Este afisat ecranul de modificare a valorii
definite pentru Sharpness.

Telecomanda

35

Utilizati butoanele stanga si dreapta
pentru a face ajustdrile dorite.

Imaginea va fi intensificata daca deplasati
cursorul spre dreapta (pozitiv) si mai
umbrita daca deplasati cursorul spre
stanga (negativ).

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
iesi din meniu.
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Ajustarea rezolutiei imaginii (Image Enhancement)

Puteti ajusta rezolutia imaginii utilizand functia Image Enhancement.
Urmatoarele continuturi pot fi ajustate.

Selectati setarile pregatite in avans ca setdri pentru Noise Reduction,

Image Preset Mode
MPEG Noise Reduction si Detail Enhancement.

Noise Reduction®1 *2 Netezeste imaginile brute.

MPEG Noise Reduction™

Reduce punctele si blocheaza zgomotul care se produce in liniile de
contur la proiectarea filmelor MPEG.

Intensifica contrastul dintr-oimagine pentru a crea o textura si o senzatie
de realism mai accentuate.

Detail Enhancement™2

*1 Se poate seta numai cand Signal - Advanced- Image Processing este setat pe Fine.
*2 Se poate seta in orice moment, exceptand situatia in care optiunea Image Preset Mode este setata pe Off.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
Image Enhancement.

Utilizati butoanele stanga si dreapta
pentru a face ajustarile dorite.

Apasati butonul [Esc] pentru a ajusta un alt

. articol.
Telecomanda Panou de comanda

T meoo
FEE @@Qm»

< = e n Apésati pe butonul [Menu] pentru a

..................................................................................................... iesi din meniu.

E Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta articolul pe care doriti sa il
ajustati, iar apoi apasati pe butonul

[Enter] pentru a confirma selectia.
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Setarea Auto Iris

Setand automat luminanta in functie de imaginea afisata, va puteti bucura de imagini profunde si bogate.

Puteti selecta urmadrirea ajustarii luminantei pentru modificarea luminozitatii imaginii afisate selectand

pentru Normal optiunea High Speed.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
Auto Iris.

Panou de comanda

Telecomanda
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Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta articolul, iar apoi apasati pe
butonul [Enter] pentru a confirma
selectia.

E in functie de imagine, puteti auzi functionarea Auto Iris, fard ca acest lucru sa fie o defectiune.

Seteaza Frame Interpolation

Puteti reda cursiv imagini in miscare rapida realizand automat cadre intermediare intre cadrele initiale.

Frame Interpolation este disponibila in urmatoarele conditii.

¢ Cand optiunea Image Processing este setatd la Fine. @ Signal - Advanced - Image Processing p.52
* Image Preset Mode este setat la orice alta optiune in afara de Off. @ Image - Image Enhancement - Image Preset

Mode p.51

¢ Cand se genereaza semnale 2D sau 3D (1080p 24 Hz). @ p.79

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
Image Enhancement - Frame
Interpolation.

Telecomanda Panou de comanda

@@ .“D
@@
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Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta articolul, iar apoi apasati pe
butonul [Enter] pentru a confirma
selectia.
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Setarea vitezei pentru optiunea Image Processing

Permite imbunatatirea vitezei de raspuns a imaginilor proiectate cu viteza mare, precum jocurile.
Aceasta este disponibila numai la receptionarea unui semnal de intrare progresiv.

n Apasati pe butonul [Menu] pentru a E Folositi butoanele sus/jos pentru a
afisa meniurile in ordinea Signal - comuta intre Fine si Fast.
Advanced - Image Processing.

Telecomanda Panou de comanda
N (2 6
Foe (PO

HDMI
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%j e Aceasta optiune nu este compatibilda cu imaginile 3D.
e Atunci cand optiunea Image Processing este setatd la Fast, Noise Reduction, MPEG Noise
Reduction si Frame Interpolation sunt fixate la Off.
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| Ajustarea culorilor

Ajustarea Color Temp.

Permite ajustarea tenteiimaginilor. Efectuati ajustdrile dacd imaginea are o tenta albastruie sau rosiatica, etc.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
White Balance - Color Temp.

Panou de comanda
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Telecomanda

Utilizati butoanele stanga si dreapta
pentru a face ajustarile dorite.
Tenta albastruie a imaginii creste odata cu

cresterea valorii, iar tenta rosiatica a
imaginii creste daca valoarea scade.

Ajustarea valorilor RGB (Offset si Castig)

Puteti ajusta stralucirea zonelor intunecate (Offset) si a zonelor luminoase (Castig) pentru R (rosu), G (verde)

si B (albastru).

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
White Balance - Custom.

Panou de comanda
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Telecomanda

Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta elementul dorit si apoi utilizati
butoanele stanga si dreapta pentru a
face modificarile dorite.

Imaginea va deveni mai luminoasa daca
deplasati cursorul spre dreapta (pozitiv) si

mai inchisa daca deplasati cursorul spre
stanga (negativ).

Offset

Dacd imaginea este mai luminoasd, umbrele din sectiunile maiintunecate vor fi mai evidente.
Daca imaginea este mai intunecata, imaginea pare mai plina, insa umbrele din sectiunile mai
intunecate vor fi mai greu de distins.

Gain (Castig)

mai evidente.

Daca luminozitatea imaginii creste, sectiunile luminoase vor deveni mai albe, iar umbrele se
vor pierde. Dacd imaginea este mai intunecoasa, umbrele din sectiunile mai luminoase vor fi




Reglarea imaginii

Ajustarea Hue, Saturation si Brightness

Puteti ajusta nuanta, saturatia si stralucirea pentru fiecare culoare R (rosu), G (verde), B (albastru), C (cyan), M

(magenta) si Y (galben).
Hue Permite ajustarea culorii globale din imagine spre albastru, verde sau rosu.
Saturation Permite ajustarea intensitatii globale a culorilor din imagine.
Brightness Permite ajustarea stralucirii globale a culorilor din imagine.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Image -
Advanced - RGBCMY.
Telecomanda Panou de comanda
Foe —(PO@
HDMI
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Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta culoarea pe care doriti sa o
ajustati, iar apoi apasati pe butonul
[Enter] pentru a confirma selectia.

40

E Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta Hue, Saturation sau
Brightness.
n Utilizati butoanele stanga si dreapta
pentru a face ajustarile dorite.

Apasati butonul [Esc] pentru a ajusta o alta
culoare.

E Apasati pe butonul [Menu] pentru a
iesi din meniu.
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Ajustarea valorilor Gamma

Puteti modifica micile diferente de culoare care pot sa apara datorita utilizarii dispozitivului periferic in timp
ce o imagine este afisata.

Puteti seta utilizand una dintre urmatoarele metode.

® Selectarea si ajustarea valorii de corectie
¢ Reglati folosind graficul de reglare gamma

|| Selectarea si ajustarea valorii de corectie

n Apasati pe butonul [Menu] pentru a E Utilizati butoanele sus si jos pentru a
afisa meniurile in ordinea Image - selecta valoarea de corectie, iar apoi
Advanced - Gamma. apasati pe butonul [Enter] pentru a

Telecomanda Panou de comanda confirma selectia.

A
@]

Cu catvaloarea este mai mare, cu atat se vor
deschide mai mult portiunile intunecate
ale imaginii, insa zonele stralucitoare pot fi
decolorate. Partea superioara a graficului
de ajustare gamma se rotunjeste.

Cu cat valoarea este mai mica, cu atat se
intuneca mai mult portiunile deschise ale
imaginii. Partea inferioara a graficului de
ajustare gamma se rotunjeste.

4 2\
E ¢ Axa orizontald a graficului de ajustare gamma afiseaza nivelul semnalului de intrare, iar axa verticala
afiseaza nivelul semnalului de iesire.
¢ Selectati caracteristica Dark Gamma Uplift pentru a ajustazonele obscure pentru a obtine o vizibilitate
sporita.
» Selectati Reset pentru a restabili valorile implicite.
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Reglati folosind graficul de reglare gamma

Selectati un punct de ton de pe grafic si realizati ajustarea.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a Utilizati butoanele sus si jos pentru a
afisa meniurile in ordinea Image - ajusta luminozitatea, iar apoi apasati
Advanced - Gamma - Custom. pe butonul [Enter] pentru a confirma
Telecomanda Panou de comanda selectia.
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Utilizati butoanele stanga si dreapta

pentru a selecta tonul pe care doriti sa
il ajustati din grafic. Ridicati punctul de ton pentru a mari
luminozitatea si reduceti-l pentru a face
imaginea mai obscura.

Selectati partea stanga a graficului pentru
a ajusta zonele obscure ale imaginii.
Selectati partea dreapta a graficului pentru
a ajusta zonele luminoase ale imaginii.
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Afisarea imaginii folosind calitatea imaginii
salvate (functia Memory)

Salvarea unei memorii

Prin utilizarea functiei de memorare, puteti sa inregistrati setdri pentru Image din meniul Configurare si sa
le incdrcati atunci cand este necesar.

Efectuati setdrile sau ajustarile pe care
doriti sa le inregistrati.

Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea Settings -
Memory.

Panou de comanda

Telecomanda
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Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta Save Memory, iar apoi apasati
pe butonul [Enter] pentru a confirma

Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta numele memoriei pe care
doriti sa o salvati, iar apoi apasati pe
butonul [Enter] pentru a confirma
selectia.

Setarile actuale ale proiectorului sunt
salvate in memorie.

Daca semnul din partea stangd a memoriei
este bleu, inseamna ca memoria a fost deja

inregistrata. Daca selectati o memorie
inregistrata, pe ecran va fi afisat un mesaj
in care vi se solicita sa confirmati
suprascrierea memoriei. Daca selectati
Yes, continutul anterior va fi sters si setarile
actuale vor fi salvate.

selectia.
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Incarcarea, stergerea si redenumire unei memorii

Puteti sa incarcati, sa stergeti si sa redenumiti memoriile inregistrate.

n Apasati pe butonul [Menu] pentru a E Selectati functia dorita pe ecranul
afisa meniurile in ordinea Settings - afisat.
Memory.
Telecomanda Panou de comanda
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Functie Explicatie
Load Memory Incirca memoria salvatd. Daca ati selectat o memorie si apasati pe butonul
[Enter], setarile aplicate imaginii curente vor fi inlocuite cu setdrile salvate
in memorie.
Erase Memory Sterge o memorie salvata. Daca selectati numele unei memorii i apasati

pe butonul [Enter], pe ecran va fi afisat un mesaj. Selectati optiunea Yes
si apoi apasati butonul [Enter] pentru a sterge memoria selectata.

Rename Memory Pentru modificarea numelui memoriei. Selectati numele memoriei pe ca-
re doriti sa il modificati si apoi apasati pe butonul [Enter]. Introduceti nu-
mele memoriei folosind tastatura.

Daca ati terminat, mutati cursorul deasupra butonului Finish si apoi
apasati pe butonul [Enter].
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Vizionarea imaginilor 3D

Pregatirea pentru a vizualiza imagini 3D

Pentru a vizualizaimagini 3D, asigurati-va ca avetilaindemana o pereche de ochelari 3D disponibiliin comert,
cu un sistem de obturator activ care accepta comunicatiile prin unde radio (RF/Bluetooth).

Verificati urmatoarele aspecte inainte de a vizualiza imagini 3D.

® Seteaza functia 3D Display la Auto sau la 3D. @ Signal - 3D Setup - 3D Display p.52
® Asociati ochelarii 3D.

Acest proiector accepta urmatoarele formate 3D.

* Frame Packing
¢ Side by Side
¢ Top and Bottom

|| Dacaimaginea 3D nu poate fi vizualizata

Proiectorul proiecteaza automat o imagine 3D cand detecteaza un format 3D.

Este posibil ca anumite emisiuni televizate 3D s& nu contina semnale in format 3D. In acest caz, urmati pasii
de mai jos pentru a seta formatul 3D.

n Apasati butonul [Menu] pentru a afisa n Selectati 3D Format si apoi selectati
meniurile in ordinea Signal - 3D formatul 3D pe dispozitivul AV.
Setup.
Telecomanda Panou de comanda
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J HDMI

E Apasati pe butonul [Esc] pentru a
reveni la ecranul anterior.
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Daca folositi un dispozitiv sau un cablu care nu acceptd imagini 3D, proiectia 3D nu poate fi realizata.
Pentru detalii privind setdrile formatului 3D pe dispozitivul AV, consultati documentatia care insoteste
dispozitivul AV.

Cand formatul 3D nu a fost configurat corect, imaginea nu va fi proiectata corect, ca in imaginea de
mai jos.

Daca o imagine 3D nu este proiectata corect chiar daca se seteaza un format 3D, este posibil ca durata
de sincronizare a ochelarilor 3D sa fie inversata. Inversati durata de sincronizare folosind Inverse 3D
Glasses. @ Signal - 3D Setup - Inverse 3D Glasses p.52

Modul in care imaginea 3D este perceputa difera de la o persoana la alta.

Cand incepeti sa proiectati o imagine 3D, se va afisa o notificare referitoare la vizionarea imaginilor 3D.
Puteti dezactiva afisarea acestui mesaj selectand pentru 3D Viewing Notice optiunea Off. @ Signal -
3D Setup - 3D Viewing Notice p.52

In timpul unei proiectii 3D, urmatoarele functii din meniul Configurare nu pot fi modificate.

Frame Interpolation, Aspect (Normal fixat), Overscan (Off fixat)

Modul in care imaginea 3D este vizionata se poate modifica in functie de temperatura mediului
fnconjurator si de durata de utilizare a lampii. Evitati sa utilizati proiectorul daca imaginea nu este
proiectata normal.

~N

.

Utilizarea ochelarilor 3D

Puteti vizualiza imagini 3D prin utilizarea unei perechi de ochelari 3D (disponibili in comert, cu un sistem de
obturator activ care accepta comunicatiile prin unde radio (RF/Bluetooth)).

Pentru a vizualiza imagini 3D, este in primul rand necesar sa asociati ochelarii 3D cu proiectorul. Pentru
informatii suplimentare, consultati Ghidul utilizatorului furnizat impreuna cu ochelarii dvs. 3D.

Avertizari referitoare la vizionarea imaginilor 3D

Va rugam ca la vizionarea imaginilor 3D sa tineti cont de urmatoarele observatii importante.

Ve

A Atentie

Durata de utilizare

e Daca vizionati imagini 3D pentru mai mult timp, faceti pauze periodic.

Vizionarea imaginilor 3D timp indelungat poate provoca oboseala oculara.
Durata si frecventa acestor pauze diferd de la persoanad la persoana. Daca inca simtiti ca ochii sunt obositi sau
aveti un disconfort ocular, chiar si dupa ce ati facut pauzd, opriti imediat vizionarea.

J/

.
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A Atentie

Vizionarea imaginilor 3D

e Modul in care imaginea 3D este perceputa difera de la o persoana la alta. Opriti utilizarea functiei 3D daca nu
va simtiti bine sau daca nu vedeti in 3D.

Continuarea vizionarii imaginilor 3D va poate cauza o stare de rau.

e Dacd simtiti ca ochii sunt obositi sau aveti un disconfort ocular in timp ce vizionati imagini 3D, opriti imediat
vizionarea.

Continuarea viziondrii imaginilor 3D va poate cauza o stare de rdu.

e Lavizionareaimaginilor 3D purtati intotdeauna ochelarii 3D. Nu incercati sa vizionatiimagini 3D fara ochelarii
3D.

In caz contrar, puteti avea o stare de rau.

* Nu asezati obiecte care se pot sparge sau fragile in jurul dumneavoastra in timp ce folositi ochelarii 3D.
Imaginile 3D pot declansa miscari involuntare ale corpului si pot fi afectate obiectele din apropierea
dumneavoastra sau va puteti rani.

e Purtati ochelarii 3D numai in timp ce vizionati imagini 3D. Nu va deplasati in timp ce purtati ochelarii 3D.
Imaginile pe care le vedeti pot parea mai intunecate decat in mod normal si puteti cadea sau va puteti rani.

¢ Lavizionarea imaginilor 3D, incercati sa stati, pe cat posibil, la acelasi nivel cu ecranul pe care sunt proiectate
imaginile.

Vizionarea imaginilor 3D sub un unghi reduce efectul 3D si puteti avea o stare de rdau datorita schimbarilor
de culoare neasteptate.

¢ Daca vizualizati imagini 3D intr-o incapere luminata cu becuri fluorescente sau cu LED, este posibil sa vedeti
fulgerari de lumina sau ca lumina din incapere palpaie. in acest caz, reduceti lumina pana cand senzatia de
lumina care palpaie dispare sau inchideti complet sistemul de iluminat in timpul vizionarii imaginilor 3D. In
situatii foarte rare, aceastd senzatie de lumind care palpaie poate declansa crize sau lesinul anumitor persoane.
Daca nu va simtiti bine sau aveti o stare de rau in timpul vizionarii imaginilor 3D, opriti imediat vizionarea.

e La vizionarea imaginilor 3D, asezati-va la o distanta egala cu cel putin de trei ori inaltimea ecranului.
Distanta de vizionare recomandata pentru un televizor cu diagonala de 80 de inch este de cel putin 3 metri,
iar pentru un televizor de 100 de inch distanta recomandata este de 3,6 metri.

Daca va aflati mai aproape de distanta recomandata de vizionare, poate aparea oboseala oculara.

. J

A Atentie

Riscuri pentru sanatate

¢ Nu vizionati imagini 3D daca aveti fotosensibilitate, dacd aveti probleme cardiace sau nu va simtiti bine.

In caz contrar riscati ca starea dumneavoastra sa se agraveze.
& J

A Atentie

Varsta de utilizare recomandata

e Varsta minima recomandata pentru vizionarea imaginilor 3D este de sase ani.

¢ Copiiisub saseanisuntincain dezvoltare, iar vizionareaimaginilor 3D le poate produce complicatii. Consultati
medicul daca considerati ca este nevoie.

e Copiii care vizioneaza imagini 3D folosind ochelari 3D trebuie sa fie intotdeauna supravegheati de un adult.
in general, este greu de spus cand un copil se simte obosit sau nu se simte bine si de aceea o stare de rau
poate aparea subit. Verificati intotdeauna copiii pentru a va asigura ca nu prezinta starea de oboseala oculara.
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Utilizarea functiei HDMI Link

Functia HDMI Link

Daca un dispozitiv AV care indeplineste standardele HDMI CEC este conectat la portul HDMI al proiectorului,
puteti efectua operatiuni legate intre ele precum pornirea si reglarea volumului pentru amplificatorul AV
folosind o singura telecomanda.

E e Cat timp dispozitivul AV indeplineste standardele HDMI CEC, puteti utiliza functia Conexiune HDMI
chiar daca amplificatorul AV intermediar nu indeplineste standardele HDMI CEC.
e Puteti conecta simultan maximum 1 cititor multimedia care indeplineste standardele HDMI CEC.

Exemplu de conectare
—

Proiector

HDMI

Amplificator Cititoare multimedia, etc.

Setari HDMI Link

Cand HDMI Link este setata la On, puteti efectua urmatoa-
rele operatiuni. @ Settings - HDMI Link - HDMI

Link p.53

e Schimbare intrare conexiune
Comuta sursa de intrare a proiectorului la optiunea HDMI
cand continutul este redat pe dispozitivul conectat.

® Functionarea dispozitivelor conectate
Utilizand telecomanda proiectorului, puteti efectua opera-
tiuni precum: Redare, Oprire, Derulare rapida inainte, De-
rulare inapoi, Capitolul urmator, Capitolul anterior, Pauza,
Reglare volum si Dezactivare sunet.

De asemenea, puteti selecta urmatoarele functiidin ecranul

HDMI Link.

Functie

Explicatie

Audio Out Device

Selecteaza dispozitivul care transmite semnal audio.

Projector: Selectati aceasta optiune pentru a reda sunet de la difuzoarele incorporate
in proiector sau de la un difuzor extern conectat la portul Audio Out.

AV System: Selectati aceasta optiune pentru a reda sunet de la un amplificator AV care
accepta standardele HDMI CEC.

Power On Link

Daca se seteaza functia Power On Link, operatiunile sunt conectate conform indica-
tiilor de mai jos.

e Daca proiectorul este pornit, dispozitivele conectate sunt, de asemenea, pornite.
¢ in mod similar, daca dispozitivele conectate sunt pornite, iar continutul este redat, pro-
iectorul porneste.
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Functie Explicatie
Power Off Link

Daca functia Power Off Link este setata la On cand proiectorul este oprit, si dispoziti-
vele conectate sunt oprite.

e Aceasta functie nu poate fi utilizata daca functia CEC de pornire legata a dispozitivului
conectat este activata.

e Tineti cont de faptul ca in functie de starea dispozitivului conectat (de exemplu, daca
inregistreaza), este posibil ca dispozitivul sa nu se inchida.

Pentru a utiliza functia HDMI Link, trebuie sa configurati dispozitivul conectat. Pentru informatii
suplimentare, consultati documentatia dispozitivului conectat.

Conectarea

Puteti verifica ce dispozitive conectate sunt disponibile pentru HDMI Link si puteti selecta dispozitivul de la
care doriti sa proiectati imaginea. Dispozitivele care pot fi controlate folosind functia HDMI Link vor deveni
automat dispozitive selectate.

Inainte de a afisa lista cu dispozitivele conectate, verificati daca functia HDMI Link este setata la On.
@ Settings - HDMI Link - HDMI Link p.53

n Apasati pe butonul [Menu] pentru a
afisa meniurile in ordinea HDMI Link
- Device Connections.

E Selectati dispozitivul pe care doriti sa

il comandati folosind functia HDMI
Link.

Panou de comanda

Telecomanda

320 ®E
< @ ©

Este afisata lista Device Connections.

Dispozitivele care au afisatd in stanga o
pictograma de culoare bleu sunt legate
prin functia HDMI Link.

Daca numele dispozitivului nu poate fi
determinat acest camp va ramane
necompletat.

E e in cazul in care cablul nu indeplineste standardele HDMI, transmiterea comenzilor este imposibila.
e Este posibil caanumite dispozitive conectate sau functii ale acestor dispozitive sa nufunctioneze corect
chiar daca acestea indeplinesc standardele HDMI CEC. Pentru informatii suplimentare, consultati
documentatia dispozitivului conectat, etc.
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Functiile din meniul Configurare

Utilizarea meniului Configurare

Din meniul Configurare, puteti ajusta si defini valorile urmatorilor parametri: Semnal, Imagine, Semnal intrare
s.a.m.d.

u Apasati butonul [Menul]. E Utilizati butoanele sus si jos pentru a
Telecomanda Panou de comands selecta sub-meniul din dreapta si apoi
7 w & ® apasati pe butonul [Enter] pentru a
@ ® ® ‘.' ‘ @ confirma selectia.

Este afisat meniul Configurare.

E Utilizati butoanele sus si jos pentru a
selecta meniu superior din stanga si
apoiapasati pe butonul [Enter] pentru
a confirma selectia.

Va fi afisat ecranul de modificare al functiei

Dupa selectarea meniului superior din
selectate.

stanga, submeniul din dreapta se va
MOdIfiCa.

n Utilizati butoanele sus/jos/stanga/
dreapta pentru a ajusta setarile.

De ex.) Bara de reglare

De ex.) Optiuni

Linia de la partea de jos a ecranului este un
ghid de utilizare.

Apasati pe butonul [Enter] corespunzator
unui element care afiseaza aceasta

pictograma @) pentruamodificaecranul
de selectare al respectivului element.

Apasati pe butonul [Esc] pentru a reveni la
nivelul anterior.

E Apasati pe butonul [Menu] pentru a
iesi din meniu.
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Tabelul meniului Configurare

Daca niciun semnal de imagine nu este receptionat, din meniul Configurare nu puteti modifica parametrii
asociati cu Image sau Signal. Tineti cont de faptul ca elementele afisate pentru Image, Signal si Info difera
in functie de semnalul de imagine proiectat.

1 Meniul Image

Functie Meniu/Setari Explicatie
Color Mode Dynamic, Bright Cinema, Natural, Cinema Selectati modul culoare in functie de me-
diul de lucru si de imaginea proiectata.
@ p.34
Brightness Permite ajustarea straluciriidacaimaginea
este prea intunecata.
Contrast Permite ajustarea contrastului dintre zo-

nele luminoase siumbrite dinimagini.Prin
marirea contrastului, imaginile sunt mai
vii.

Color Satura-
tion

Regleaza nivelul de saturatie al culorilor
din imagine.

Tint

Permite ajustarea tentei imaginilor.

Sharpness

Regleaza claritatea imaginii.

White Balance

Color Temp. Permite ajustarea culorii globale din ima-
gine.lmaginea are o tenta albastruie daca
aceastad valoare este ridicata si o tenta ro-
siatica daca valoarea este scazuta.

Custom Permite ajustarea valorilor pentru offset si

gain (castig) pentrufiecare culoareR, GsiB.

Frame Interpo-
lation

Off, Low, Normal, High

Ajusteaza uniformitatea miscadrii imaginii.

Image Enhan- | Image Preset Mode Off, Preset 1 pana la Selectati setarile pregatite in avans ca
cement Preset 5 setari pentru Noise Reduction, MPEG
Noise Reduction si Detail Enhancement.
Noise Reduction Regleaza rugozitatea imaginii.
MPEG Noise Reduction Netezeste imaginile brute in format MPEG.
Detail Enhancement Strength, Range Creeaza o textura si o senzatie de realism
mai accentuate ale imaginii.

Advanced Gamma 2,1,0,-1,-2, Dark Gam- | Permite efectuarea ajustarilorgamma. Pu-
ma Uplift, Custom™, Re- | teti sa selectati o valoare bruta sau puteti
set sa realizati ajustarea folosind o valoare

personalizata. @ p.41
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Hue, Satura- Regleaza valorile pentru Hue, Saturation si
tion, Bright- Brightness pentru fiecare culoareR, G, B, C,
ness MsiY. @ p.40
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Power Con-
sumption

Normal, ECO

Puteti defini stralucirea lampiila unasaula
doua setari.

Selectati ECO dacd imaginile proiectate
sunt prea stralucitoare. Daca optiunea
ECO este selectata, consumul de energie
in timpul proiectiei scade, iar zgomotul
produs de rotirea ventilatorului este dimi-
nuat.

Auto lIris

Off, Normal, High Speed

Puteti selecta urmarirea modificarii lumi-
nantei la modificarea luminozitatii imagi-
nii afisate. @ p.37

Reset

Yes, No

Resetati ajustarea valorilor setului de Ima-
ge din Color Mode curent la setarile impli-
cite.

*Setarile sunt salvate pentru fiecare tip de sursa de intrare sau Color Mode.

Meniul Signal
Functie Meniu/Setari Explicatie
3D Setup 3D Display Auto, 3D, 2D Pentru a vizualiza imagini 3D, setati la Auto sau
3D. @ p.45
3D Format Side by Side, Top Permite definirea formatului 3D al semnalului de
and Bottom intrare.

3D Depth Dela-10la 10 Permite definirea adancimii imaginii 3D.
Diagonal Screen Si- | De la 60 la 300 Permite definirea dimensiunii proiectiei imaginii

ze

3D. Pentru a obtine un efect 3D optim, definiti
aceasta valoare in functie de dimensiunile reale.

3D Brightness

Low, Medium, High

Permite definirea stralucirii imaginii 3D.

Inverse 3D Glasses

Permite inversarea timpilor de sincronizare a ob-
turatoarelor stang/drept de pe ochelarii 3D si a
imaginilor din stanga/dreapta. Activati aceasta
functie daca efectul 3D nu este afisat corect.

3D Viewing Notice

On, Off

Activeaza sau dezactiveaza notificarea care se
afiseaza la vizualizarea continutului 3D.

Aspect™!

Auto™2, Normal, Full, Zoom

Selecteaza modul aspect. @ p.34

Overscan™!

Auto, Off, 4% si 8%

Modifica formatul imaginii de iesire (intervalul
imaginii proiectate).

® Off, 4%, 8%: permite definirea intervalului ima-
ginii. Cand se seteaza la Off, se proiecteaza in-
treaga gama a imaginii. In functie de semnalul
de imagine puteti observa interferente la partea
de sus si de jos a imaginii.

® Auto: Optiunea Off sau 8% poate fi setatd au-
tomat in functie de semnalul de intrare.
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Functie Meniu/Setari

Explicatie

Advanced Video Range™

(0-255)

Auto, Limited
(16-235), Full

Daca este setat pe Auto, nivelul video pentru
semnalul de intrare DVD este detectat si setat
automat.

Daca folositi optiunea Auto si observati o sub-
expunere sau o supraexpunere, definiti nivelul
video al proiectorului in functie de nivelul video
al cititorului de discuri DVD/Blu-ray. Cititorul dvs.
poate fi configurat in modul Normal (Limitat) sau
Expandat (Complet).

EDID

Normal, 21:9

Va permite sa modificati setarile EDID.
Reporniti proiectorul dupa modificarea EDID.

Image Processing

Fine, Fast

Permite imbunatatirea vitezei de raspuns a ima-
ginilor proiectate cu viteza mare, precum jocuri-
le.

Reset Yes, No

Reseteaza toate setarile Signal cu exceptia Dia-
gonal Screen Size, 3D Viewing Notice si As-
pect.

*1 Setarile sunt salvate pentru fiecare tip de sursa sau semnal de intrare.
*2In functie de sursa si de tipul semnalului, este posibil sa nu reusiti sa efectuati selectiile.

Meniul Settings

Functie Meniu/Setari Explicatie
Keystone H/V-Keystone V-Keystone | Dela-60la | Corecteaza distorsiunea trapezoidala. @ p.30

%0 e H/V-Keystone: Corecteaza manual distorsiunile

H-Keystone | Dela-60 la pe orizontala si pe vertical3. @ p.30
60 ® Quick Corner: Corecteaza individual colturile

Auto V- On, Off imaginii proiectate. @ p.31

Keystone

H-Keystone | On, Off

Adjuster

Quick Corner -

Sound Volume Dela0Ola20 Regleaza volumul difuzorului integrat al proiec-
torului. De asemenea, puteti regla volumul pen-
tru dispozitivul audio Bluetooth conectat la pro-
iector. Trebuie sa reglati individual volumul di-
fuzorului integrat si al dispozitivului audio Blue-
tooth.

Sound Mode Standard, Vocal, Selecteaza modul sunetului in functie de conti-
Music, Movie nutul pe care doriti sa-l redati.
Aceastad functie nu este disponibila atunci cand
semnalul audio este redat de la un dispozitiv au-
dio Bluetooth.
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Functie Meniu/Setari Explicatie
HDMI Link Device Connections | - Afiseaza o lista de dispozitive conectate la por-
turile HDMI.
HDMI Link On, Off Activeazd sau dezactiveaza functia HDMI Link.
Audio Out Device | Projector, AV Sys- | Selecteaza dispozitivul care transmite semnal
tem audio. @ p.48
Power On Link Off, Bidirectional, Permite definirea functiei Link la pornirea apara-

Device->PJ,PJ-> | tului.

Device e Pentru a porni proiectorul atunci cand coman-
dati dispozitivul conectat, selectati Bidirectio-
nal sau Device -> PJ.

® Pentru a porni dispozitivul conectat atunci cand
porniti proiectorul, selectati Bidirectional sau
PJ -> Device.
Power Off Link On, Off Permite oprirea sau nuadispozitivelor conectate
la oprirea proiectorului.
Bluetooth Search Bluetooth - Cauta dispozitive Bluetooth disponibile si le afi-
Device seaza ca lista.
Bluetooth Audio On, Off Activeaza sau dezactiveaza iesirea audio de la

dispozitivele audio Bluetooth.
Configurarea nu poate fi efectuata in urmatoa-
rele cazuri.

¢ Daca optiunea Audio Out Device din meniul
HDMI Link este setata la AV System

Connected Device

Afiseaza informatii referitoare la dispozitivul au-
dio Bluetooth conectat.
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Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Lock Setting

Child Lock

On, Off

Aceasta functie permite blocarea butonului
Standby de pe panoul de comanda al proiecto-
rului pentru a preveni pornireaaccidentalda pro-
iectorului de catre copii. Daca aceasta optiune
este activatd, puteti porni proiectorul apasand
pe butonul Standby pentru circa trei secunde.De
asemenea, puteti opri dispozitivul de la butonul
Standby sau folosind telecomanda in mod
obisnuit.

Daca este modificatd, aceasta optiune va fi acti-
vatd dupa oprirea proiectorului si dupa finaliza-
rea procesului de rdcire.

Retineti c&, si in situatia in care Child Lock este
setat pe On, proiectorul continua sa porneasca
cand cablul de alimentare daca Direct Power
On este setat pe On.

Control Panel Lock

Full Lock, Partial
Lock si Off

Full Lock: Dezactiveaza toate butoanele proiec-
torului.

Partial Lock: Dezactiveaza toate butoanele pro-
iectorului cu exceptia butonului Standby.

5) este afisat pe ecran, daca butoanele sunt
apasatein timp ce proiectorul este blocat. Pentru
deblocare, apasati si tineti apasat butonul Stand-
by de pe panoul de comanda pentru cel putin 7
secunde.

Daca este modificatd, aceasta optiune va fi acti-
vatd la inchiderea meniului Configurare.

Memory Load Memory Memory1 pana la Incarca setarile salvate in Save Memory pentru a
Memory10 ajusta imaginea.
Save Memory Memory1 pana la Salveaza setdrile efectuate in Image intr-o me-
Memory10 morie.
Erase Memory Memory1 pana la Sterge o memorie salvata.
Memory10
Rename Memory Memory1 pana la Schimba numele memoriei salvate.
Memory10, Default,
DVD, VCR, SDTV,
HDTV, Cinema,
Sports, Music, Ani-
me, Game, Custom
Reset Yes, No Reseteaza toate Settings, cu exceptia Audio Out

Device, Power On Link, Power Off Link si Me-
mory.
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Meniul Extended

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Display

Messages

On, Off

Permite afisarea sau nu a urmatoarelor mesaje
(On sau Off).

e Numele elementelor pentru semnalele de ima-
gine, modurile de culoare si formatele de imagi-
ne.

e Daca temperatura interna creste si niciun sem-
nal nu este receptionat sau este detectat un
semnal incompatibil.

Display Back-
ground

Black, Blue, Logo

Permite selectarea starii ecranuluiin cazul in care
nu este receptionat niciun semnal de imagine.

Startup
Screen

On, Off

Permite selectarea afisarii sau nu a unui ecran de
pornire lainceperea proiectiei (On sau Off). Dacd
este modificatd, aceasta optiune va fi activata
dupa oprirea proiectorului si dupa finalizarea
procesului de racire.

Projection

Front, Front/Ceiling, Rear, Rear/Ceiling

Modifica aceasta setare in functie de modul de
instalare al proiectorului.

Operation

Direct Power
On

On, Off

Configureaza proiectorul astfel incat proiectia sa
inceapa imediat ce cablul de alimentare a fost
conectat fara actionarea vreunui buton.

Tineti cont de faptul ca daca este selectata op-
tiunea On, proiectia va incepe la restabilirea ali-
mentarii dupa o pand de curent sau ointrerupere
a alimentarii cu energie, in cazul in care cablul de
alimentare este conectat la proiector.

Sleep Mode

On, Off

Daca timpul definit este depasit si nu este recep-
tionat niciun semnal, proiectorul se va opri au-
tomat si va intra in modul stabdby (veghe). in
modul Standby, apasati pe butonul Standby de
pe telecomanda sau de pe panoul de comanda
pentru a incepe proiectia.

Sleep Mode
Timer

1 pana la 30 min.

Seteaza intervalul pentru Sleep Mode.

[llumination

On, Off

Selectati optiunea Off daca indicatorii de pe pa-
noul de control va deranjeazad in timpul vizionarii
unui film intr-o incdpere in care nu este lumina.

High Altitude
Mode

On, Off

Selectati optiunea On daca utilizati proiectorul la
altitudini mai mari de 1.500 de metri.

Language

Permite selectarea limbii de afisare.

Reset

Yes, No

Reseteaza toate setarile Extended cu exceptia
Projection, High Altitude Mode si Language.
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Meniul Info

Functie

Meniu/Setari

Explicatie

Projector Info

Lamp Hours Permite afisarea duratei globale de functionare a lampii.

Source Afiseaza sursa de intrare curenta.

Input Signal Afiseaza formatul semnalului de intrare al sursei de intrare
curente.

Rezolutie Permite afisarea rezolutiei.

Scan Mode Permite afisarea modului de scanare folosit.

Refresh Rate Permite afisarea ratei refresh.

3D Format Permite afisarea formatului 3D al semnalului de intrare in tim-
pul unei proiectii 3D (Frame Packing, Side by Side sau Topand
Bottom).

Sync Info Permite afisarea informatiilor semnalului de imagine.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistenta tehnica.

Color Depth Afiseazd adancimea culorii si diferenta de culoare.

Status Acest meniu contine informatiile despre erorile survenite in

proiector.
Aceste informatii s-ar putea sa fie necesare in cazul in care
aveti nevoie de asistenta tehnica.

Serial Number

Afiseaza numadrul de serie al proiectorului.

Version

Main

Video2

Afiseaza versiunea firmware a proiectorului.

Meniul Reset

Functie

Explicatie

Reset Lamp Hours

Permite resetarea duratei de functionare a lampii la valoarea 0 H. Resetati cand
inlocuiti lampa.

Reset Memory

Reseteaza toate articolele pentru Memory la setdrile implicite.

Reset All Config

cite.

Permite resetarea tuturor elementelor din meniul Configurare la valorile impli-

Urmdtoarele elemente nu sunt resetate la valorile implicite: Memory, Lamp
Hours si Language.
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Rezolvarea problemelor

Citirea indicatoarelor

Puteti verifica starea proiectorului urmarind indicatorul de stare, indicatorul de Standby, indicatorul lampii
si indicatorul de temperatura care lumineaza intermitent sau continuu pe panoul de comanda.

~N

Status o 0

@] O @]
-l¢\- l
Lamp Temp

Consultati tabelul de mai jos pentru a verifica starea proiectorului si instructiunile de rezolvare a problemelor
evidentiate de starea indicatorilor.

|1 Starea indicatorului in cazul aparitiei unei erori sau a unei avertizari

O :intermitent O : aprins & : stare mentinuta O : stins

Indicatoare

Stare

Rezolvare

Status @ 8 -E}jOj-}

(albastru)
@ 0
G- §

(portocaliu)

Replace Lamp

Trebuie inlocuita lampa. inlocuiti lampa cu una noua imediat
ce acest lucru este posibil. @ p.73

Lampa poate exploda daca veti continua sa o folositi in acest
caz.

Status @ g | -(ly:-

(albastru)
o e
o

(portocaliu)

High Temp Warning

Puteti continua proiectia. Daca temperatura creste din nou
prea mult, proiectia se va opri automat.

e Daca proiectorul este instalat in apropierea unui perete, asi-
gurati-va ca intre perete si gura de ventilare a proiectorului
este o distanta de minimum 20 de cm.

e Daca filtrul de aer este imbacsit, curdtati-l. @ p.70

e Asigurati-va ca nimic nu blocheaza zona din jurul orificiului
deintrare sicatemperaturadin jurulintrarii nu este prea mare.
@ p.82
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Indicatoare Stare Rezolvare
S Internal Error Proiectorul are o defectiune.
Status C2.@:; O Scoateti cablul de alimentare din priza si contactati distribui-
torul local sau cel mai apropiat centru de reparatii Epson.
(albastru) @ Lista persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
‘@ @]

So S|

(portocaliu)

Status o' @:-

(albastru)
0o @
o}

(portocaliu)

Fan Error

Sensor Error

Status CI'@:-

(albastru)
@

Q-3

(portocaliu)

Auto Iris Error

Status Co' @

(albastru)
@ @

- 4§

(portocaliu)

Power Err. (Ballast)

Status CI'@:-

(albastru)
@ O

pO S

(portocaliu)

Lamp Error
Lamp Failure

Lamp Cover Open

Lampa prezinta o defectiune sau nu a reusit sa se aprinda.

® Scoateti cablul de alimentare din priza si verificati daca lampa
nu este sparta. @ p.73
Daca lampa nu este sparta, reintroduceti lampa si porniti pro-
iectorul.
Daca dupa reinstalarea lampii problema persista sau daca
lampa este sparta, incetati sa mai folositi proiectorul, scoateti
cablul de alimentare din priza si contactati distribuitorul local
sau cel mai apropiat centru de reparatii Epson. @ Lista per-
soanelor de contact pentru proiectorul Epson

e Verificati daca s-a inchis corect capacul lampii.
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B3

(portocaliu)

Indicatoare Stare Rezolvare
Stat I High Temp Error Temperatura interna este prea mare.
aus2.@:1 O (Supraincalzire) RSN ;
® |Lampa se opreste automat si proiectia se intrerupe. Asteptati
(albastru) circa cinci minute. Daca ventilatorul nu functioneaza, scoateti
cablul de alimentare din priza.
O a

e Daca proiectorul este instalat in apropierea unui perete, asi-
gurati-va ca intre perete si gura de ventilare a proiectorului
este o distanta de minimum 20 de cm.

e Daca filtrul de aer este imbacsit, curatati-l. @ p.70

® Asigurati-va ca nimic nu blocheaza zona din jurul orificiului
deintrare sicatemperaturadin jurulintrarii nu este prea mare.
@ p.82

e Daca la repornirea aparatului problema persistd, opriti utili-
zarea proiectorului si scoateti cablul de alimentare din priza.
Contactati distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de
reparatii Epson. @ Lijsta persoanelor de contact pentru proiec-
torul Epson

e (Cand folositi aparatul la altitudini de peste 1.500 de m, selec-
tati pentru parametrul High Altitude Mode optiunea On. @
Extended - Operation - High Altitude Mode p.56

Starea indicatorului in cazul functionarii normale

O :intermitent O : aprins O : stins

Racire in curs de exe-
cutie

Indicatoare Stare Rezolvare
I Starea de standby Daca apasati pe butonul Standby de pe telecomanda sau de
Status 2 O O pe panoul de comandad, proiectia va incepe in cateva mo-
mente.
(albastru)
I Incalzire in curs de incalzirea dureaza circa 30 de secunde.
Status 2 U executie Operatia de oprire este dezactivata in timpul ce proiectorul
se incalzeste.
(albastru)

Toate operatiile sunt dezactivate in timp ce proiectorul se
raceste. Proiectorul intra in starea de standby dupa termina-
rea operatiei de rdcire. Daca din diferite motive cablul de ali-
mentare a fost scos din priza in timpul efectudrii operatiei de
racire, asteptati ca lampa sa se raceasca suficient (circa 10 mi-
nute), reconectati cablul de alimentare si apoi apasati pe bu-
tonul Standby de pe telecomanda sau de pe panoul de co-
manda.

Status o @

(albastru)

Proiectie in curs de
executie

Proiectorul functioneazd normal.

Vs

i

e Atunci cand proiectorul functioneaza normal, indicatorul de temperatura si cel al lampii sunt oprite.
e Daca pentru functia lllumination este selectata optiunea Off, toti indicatorii sunt stinsi in conditii
normale de desfasurare a proiectiei. @ Extended - Operation - lllumination p.56
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Cand indicatoarele nu va pot ajuta

|| Verificati problema

Verificati tabelul de mai jos pentru a vedea daca problema dumneavoastra este mentionata si consultati
pagina respectiva pentru a afla informatiile necesare pentru rezolvarea problemei.

player media cu redare in
flux

Problema Pagina
Probleme cu imaginile Imaginile nu apar p.62
Proiectia nu incepe, zona de proiectie este complet neagra sau zona
de proiectie este complet albastra.
Imaginile animate nu sunt afisate p.62
"Not supported" este afisat p.62
Este afisat mesajul "No Signal" p.63
Corectie trapezoidala a imaginii proiectate p.63
Imaginile sunt neclare sau nu sunt focalizate p.63
in imagini apar interferente/distorsiuni p.64
Imaginea este truncatd (prea mare) sau mica sau numai o parte din p.64
imagine este proiectata.
Culorile din imagine nu sunt corecte p.64
Intreaga imagine are o tenta rosiatica sau verzuie, imaginile sunt alb-
negru sau culorile sunt terne.”
Imaginile sunt inchise p.64
Proiectia se opreste automat p.65
Probleme de zgomot Sonorul nu se aude deloc sau este prea incet p.65
Probleme la pornirea pro- | Proiectorul nu porneste p.65
iectiei
Probleme cu telecomanda | Telecomanda nu functioneaza p.66
Probleme la panoul de co- | Nu se poate comanda panoul de comanda p.66
manda
Probleme la proiectarea Proiectia nu se poate realiza in format 3D p.66
imaginilor 3D
Probleme HDMI HDMI Link nu functioneaza p.67
Numele dispozitivului nu este afisat Conexiuni dispozitiv p.68
Probleme cu dispozitivul | Conectarea dispozitivului Bluetooth este imposibila p.68
Bluetooth Semnalul audio si conexiunea pentru dispozitivul Bluetooth se deco- | p.68
necteaza
Probleme legate de un Nu se pot vizualiza imagini de la un player media cu redare in flux p.69

*Deoarece reproducerea culorilor se face in mod diferit de la un monitor la altul si de la un monitor LCD la altul,
imaginea proiectata de proiector si tonurile culorilor afisate pe monitor pot sa nu corespunda, totusi aceasta nu

este o defectiune.
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Probleme cu imaginile

Imaginile nu apar

Verificare

Rezolvare

Alimentarea este pornita?

Apasati butonul Standby de pe telecomanda sau de pe panoul
de comanda.

Cablul de alimentare este conectat?

Conectati cablul de alimentare.

Indicatoarele sunt dezactivate?

Deconectati si reconectati cablul de alimentare al proiectorului.
Verificati daca proiectorul este alimentat electric prin apasarea
butonului Standby dupa conectare.

Este receptionat un semnal de imagine?

Verificati daca dispozitivul conectat este pornit. Daca Messa-
ges este setat pe On din meniul Configurare, vor fi afisate me-
sajele privind semnalul de imagine. @ Extended - Display -
Messages p.56

A fost deconectata alimentarea la amplifica-
torul AV?

Daca este conectat un amplificator AV, verificati alimentarea
electrica a amplificatorului AV.

Se transmite un semnal de imagine de la dis-
pozitiv?

Verificati daca se trimite un semnal de imagine de la dispozitivul
conectat.

Setarile meniului Configurare sunt corecte?

Resetati toti parametrii folosind functia Reset toate. @ Reset -
Reset All Config p.57

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Conexiunea a fost stabilita in timp ce proiec-
torul sau calculatorul erau deja pornite?

Daca se realizeaza conexiunea in timp ce alimentarea este deja
pornita, este posibil ca tasta Fn (tasta functionala) care transfera
semnalul de imagine de la calculator catre destinatia externa sa
nu functioneze. Opriti calculatorul si proiectorul si apoi reporniti-
le.

Imaginile animate nu sunt afisate

Verificare

Rezolvare

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Semnalul de imagine al calculatorului este
configurat simultan pentru o iesire externa si
pentru o iesire catre monitorul LCD?

in functie de specificatiile calculatorului, este posibil caimaginile
animate sa nu fie afisate in cazul in care calculatorului este con-
figurat simultan pentru o iesire externa si pentru o iesire catre
monitorul LCD.

Modificati aceasta setare pentru ca semnalul de imagine sa fie
transmis numai catre iesirea externa.

Pentru informatii referitoare la specificatiile calculatorului, con-
sultati documentatia calculatorului.

"Not supported" este afisat

Verificare

Rezolvare

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Rezolutia si frecventa semnalului de imagine
corespund modului selectat?

Verificati setdrile semnalului de imagine receptionat, Resolu-
tion din meniul Configurare si verificati daca acestea corespund
cu rezolutia proiectorului. @ Info - Projector Info p.57

@ "Rezolutiile Acceptate" p.79
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Este afisat mesajul "No Signal"

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie suntbine
conectate. @ p.21

Este selectat corect portul de intrare a imagi-
nii?

Apasati pe butonul Source de pe telecomanda sau pe butonul
[Home]/[HDMI] de pe panoul de comanda pentru a trecedelao
imagine de intrare la alta. @ p.27

Dispozitivul conectat este pornit?

Porniti dispozitivul.

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Semnalul de imagine este transmis catre pro-
iector?

Modificati aceasta optiune astfel incat semnalul de imagine sa
fie transmis la iesirea externa si nu numai la monitorul LCD al
calculatorului. La anumite modele, daca semnalul de imagine
este transmis la un dispozitiv extern, acesta nu mai poate fi vi-
zualizat pe monitorul LCD.

Pentru informatii referitoare la specificatiile calculatorului, con-
sultati documentatia calculatorului.

Daca se realizeaza conexiunea in timp ce proiectorul si calcula-

torul sunt deja in functiune, este posibil ca tasta Fn (tasta func-

tionald) care transfera semnalul de imagine de la calculator catre
o destinatie externa sa nu functioneze. Opriti computerul si pro-
iectorul si apoi reporniti-le.

Corectie trapezoidala a imaginii proiectate

Verificare

Rezolvare

Este corectia trapezoidala ajustata in interva-
lul de corectie?

Dacd imaginea este proiectata din afara intervalului de corectie,
este posibil sa nu puteti corecta distorsiunea trapezoidala com-
plet. Instalati proiectorul pe orizontald in fata ecranului si paralel
cu ecranul, in masura posibilitatilor, apoi ajustati pozitia de pro-
iectie folosind deplasarea obiectivului. @ p.15

Imaginile sunt neclare sau nu sunt focalizate

Verificare

Rezolvare

Focalizarea a fost modificata?

Reglati focalizarea. @ p.28

Este inchis capacul obiectivului?

Deschideti capacul obiectivului.

Proiectorul este asezat la distanta corecta?

Verificati intervalul recomandat de proiectie. @ p.18

S-a format condens pe lentile?

Daca proiectorul este mutat brusc de la rece la cald sau daca
brusc se produce o modificare de temperaturd, pe suprafata len-
tilelor se poate produce condens si din aceastd cauza imaginile
vor fi neclare. Montati proiectorul in incdpere cu circa o ord inain-
te de a fi utilizat. Daca proiectorul este umed datorita con-
densarii, opriti proiectorul, scoateti cablul de alimentare din priza
si asteptati.
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In imagini apar interferente sau distorsiuni

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie suntbine
conectate. @ p.21

Folositi un cablu prelungitor?

Daca folositi un prelungitor, interferentele electrice potinfluenta
semnalul.

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Este selectata rezolutia corectd?

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compa-
tibile cu proiectorul. @ p.79

O parte din imagine este truncata (prea mare) sau mica

Verificare

Rezolvare

Este selectatd optiunea corecta pentru As-
pect?

Selectati modul de aspect potrivit semnalului de intrare in As-
pect din meniul Configurare. @ Signal - Aspect p.52

(Numai daca se proiecteaza imagini prove-
nind de la calculator)

Este selectata rezolutia corecta?

Setati calculatorul astfel incat semnalele de iesire sa fie compa-
tibile cu proiectorul. @ p.79

Culorile din imagine nu sunt corecte

Verificare

Rezolvare

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie suntbine
conectate. @ p.21

Contrastul este reglat corect?

Ajustati setarea pentru Contrast din meniul Configurare.
@ Image - Contrast p.51

Culoarea este reglata corect?

Ajustati setarea pentru Advanced din meniul Configurare.
@ Image - Advanced p.51

(Numai daca se proiecteaza imagini de la un
dispozitiv video)

Saturatia culorii si tenta sunt reglate corect?

Ajustati setarea pentru Color Saturation si Tint din meniul Con-
figurare. @ Image - Color Saturation/Tint p.51

Imaginile sunt inchise

Verificare

Rezolvare

Strdlucirea imaginii este reglata corect?

Ajustati setarea pentru Brightness din meniul Configurare.
@ Image - Brightness p.51

Contrastul este reglat corect?

Ajustati setarea pentru Contrast din meniul Configurare.
@ Image - Contrast p.51

Trebuie inlocuita lampa?

Termenul de inlocuire a lampii se apropie, imaginile sunt mai
inchise si calitatea culorilor scade. Cand acest lucru se intampla,
inlocuiti lampa cu una noua. @ p.73
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Proiectia se opreste automat

Verificare

Rezolvare

Este activata optiunea Sleep Mode?

Daca timpul definit este depasit si nu este receptionat niciun
semnal, lampa se va opri automat si proiectorul va intrain modul
standby. Pentru a porni proiectorul, apasati pe butonul Standby
de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda. Daca doriti
sd dezactivati Sleep Mode, modificati setarea la Off. @ Exten-
ded - Operation - Sleep Mode p.56

Probleme de zgomot

Sonorul nu se aude deloc sau este prea incet

Verificare

Rezolvare

Cablul audio este conectat corect?

Incercati sa deconectati cablul de la portul Audio Out si apoi re-
conectati-l.

Volumul este prea slab?

Reglati volumul pentru a putea auzi semnalul audio. @ p.33

Este conectat cu un cablu HDMI?

Daca la conectarea folosind un cablu HDMI nu este redat sem-
nalul audio, setati echipamentul conectat la iesirea PCM.

Setarile Audio Out Device sunt corecte?

Verificati daca setdrile Audio Out Device sunt corecte in meniul
Configurare. @ Settings - HDMI Link - Audio Out Device p.53

Setarile Bluetooth Audio sunt corecte?

Efectuati urmatoarele setari atunci cand conectati un dispozitiv
audio Bluetooth.

e Pentruaredasemnalul audio de la difuzorul proiectorului sau de
la un amplificator, setati Bluetooth Audio la Off.

® Pentru areda semnalul audio de la dispozitivele audio cu functia
Bluetooth, setati Bluetooth Audio la optiunea On.

@ Settings - Bluetooth - Bluetooth Audio p.53

Probleme la pornirea proiectiei

Proiectorul nu porneste

Verificare

Rezolvare

Alimentarea este pornita?

Apasati butonul Standby de pe telecomanda sau de pe panoul
de comanda.

Pentru functia Child Lock este selectata op-
tiunea On?

Daca optiunea Child Lock este setatd pe On din meniul Confi-
gurare, apasati lung butonul Standby de pe panoul de control
pentru circa trei secunde sau efectuati operatiile folosind tele-
comanda. @ Settings - Lock Setting - Child Lock p.53

Indicatoarele se activeaza si se dezactiveaza
cand cablul de alimentare este atins?

Opriti proiectorul si apoi deconectati si reconectati cablul de ali-
mentare al proiectorului. Daca problema persista, opriti utiliza-
rea proiectorului, scoateti cablul de alimentare din priza si con-
tactati distribuitorul local sau cel mai apropiat centru de infor-
matii. @ Ljsta persoanelor de contact pentru proiectorul Epson
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Verificare

Rezolvare

Sunt lampa si capacul acesteia instalate co-
rect?

Daca lampa sau capacul sunt instalate incorect, proiectorul nu
poate fi pornit. Verificati modul de instalare. @ p.73

Probleme cu telecomanda

Telecomanda nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Zona de emisie a telecomenzii este orientata
catre receptorul aflat pe proiector, cand este
actionata telecomanda?

indreptati telecomanda catre receptor. De asemenea, verificati
intervalul de functionare. @ p.25

Telecomanda se afla prea departe de proiec-
tor?

Verificati intervalul de functionare. @ p.25

Soarele sau lumina puternica de la lampile
fluorescente straluceste spre receptor?

Amplasati proiectorul in pozitie ridicata unde lumina puternica
nu straluceste pe receptorul pentru telecomanda.

Bateriile sunt consumate sau bateriile au fost
corect montate?

Verificati daca bateriile au fost introduse corect sau inlocuiti ba-
teriile cu unele noi daca este nevoie. @ p.24

Ati asociat playerul media cu redare in flux?

e (and este afisat ecranul de asociere, mentineti butoanele [En-
ter] sibutonulHome de pe telecomanda apasate simultan pentru
aproximativ trei secunde pentru a asocia dispozitivele. @ p.24
Daca nu este afisat ecranul de asociere, asigurati-va ca proiectorul
si playerul media cu redare in flux sunt pornite, apoi mentineti
apdsate butoanele Esc si dreapta de pe telecomanda pentru
aproximativ sapte secunde. Ecranul de asociere ar trebui sa fie
afisat si sa va permita sa efectuati asocierea. @ p.24

Utilizati telecomanda pentru Android TVTM
pentru a efectua operatiuni?

Asigurati-va ca nu utilizati telecomanda pentru Android TVTM,
Utilizati telecomanda proiectorului.

Probleme la panoul de comanda

Nu se poate comanda panoul de comanda

Verificare

Rezolvare

Control Panel Lock este setata la Full Lock
sau Partial Lock?

Atunci cand optiunea Control Panel Lock este setata la Full
Lock in meniul Configurare, toate functiile butoanele de pe pa-
noul de comanda; atunci cand Partial Lock este setatd, numai
butonul Standby de pe panoul de comanda este disponibil. Efec-
tuati operatiile folosind telecomanda. @ Settings - Lock Set-
ting - Control Panel Lock p.53

Probleme la proiectarea imaginilor 3D

Proiectia nu se poate realiza in format 3D

Verificare

Rezolvare

Ochelarii 3D sunt porniti?

Porniti ochelarii 3D.
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Verificare

Rezolvare

Ochelarii 3D sunt incarcati complet?

Incarcati ochelarii 3D.

Imaginea 3D este proiectata?

Daca se proiecteaza o imagine 2D sau daca s-a produs o eroare
la proiector care impiedica proiectarea imaginilor 3D, nu puteti
viziona imaginile 3D chiar daca purtati ochelari 3D.

Imaginea receptionata este in format 3D?

Verificati daca imaginea receptionata este compatibila 3D.
Din moment ce majoritatea emisiunilor televizate nu contin un
semnal in format 3D, receptia 3D trebuie sa fie setata manual.

Pentru functia 3D Display este selectata op-
tiunea 2D?

Daca 3D Display este setat pe 2D din meniul Configurare, pro-
iectorul nu va trece automat in modul 3D chiar daca este recep-
tionata o imagine 3D. Setati optiunea 3D Display pe 3D sau pe
Auto. @ Signal - 3D Setup - 3D Display p.52

Setarea 3D Format este setata corect?

Cu exceptia cazuluiin care formatul 3D al dispozitivului AV si 3D
Format al proiectorului coincid, este posibil sa nu se afiseze o
parte din imagine. Verificati daca setarea 3D Format a proiecto-
rului corespunde cu setarea formatului 3D pentru dispozitivul
AV. @ Signal - 3D Setup - 3D Format p.52

Atunci cand schimbati 3D Format, setati 3D Display la 3D si
apasati butonul [3D Format].

Va aflati in intervalul de receptie?

Daca distanta dintre proiector si ochelarii 3D depdseste 10 m,
conexiunea se poate intrerupe. Apropiati ochelarii 3D de pro-
iector.

Operatia de pairing a fost efectuata corect?

Consultati Ghidul utilizatorului furnizat impreuna cu ochelarii
dvs. 3D si efectuati asocierea.

In vecinatate se gasesc diapozitive care pot
produce interferente cu undele radio?

Daca utilizati simultan si alte dispozitive pe aceeasi banda de
frecventad (2,4 GHz) de exemplu dispozitive de comunicare Blue-
tooth, retele LAN wireless (IEEE802.11b/g) sau cuptoare cu mi-
crounde, se pot produce interferente ale undelor radio, iar ima-
ginea se poate intrerupe sau comunicarea nu se poate efectua.
Nu utilizati proiectorul in apropierea acestor dispozitive.

Probleme HDMI

HDMI Link nu functioneaza

Verificare

Rezolvare

Utilizati un cablu care indeplineste standar-
dele HDMI?

Functionarea nu este posibila daca utilizati un cablu care nu res-
pecta standardele HDMI.

Dispozitivul conectat indeplineste standar-
dele HDMI CEC?

Daca dispozitivul conectat nu indeplineste standardele HDMI
CEC, acesta nu poate functiona chiar daca este conectat la portul
HDMI. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia
dispozitivului conectat, etc.

De asemenea, verificati daca dispozitivul este disponibil Device
Connections. @ p.49

Cablurile sunt conectate corect?

Verificati daca toate cablurile necesare pentru HDMI Link sunt
conectate corect. @ p.48
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Verificare

Rezolvare

Daca amplificatorul sau recorderul DVD, etc.
sunt pornite?

Puneti toate dispozitivele in starea de standby. Pentru informatii
suplimentare, consultati documentatia dispozitivului conectat,
etc.

Daca ati conectat difuzorul, etc. configurati echipamentul co-
nectat pentru iesirea PCM.

A fost conectat un dispozitiv nou sau cone-
xiunea a fost modificata?

Daca functia CEC a unui dispozitiv conectat trebuie sa fie recon-
figuratd, de exemplu la conectarea unui nou dispozitiv sau daca
o conexiune a fost modificata, probabil va trebui sa reporniti dis-
pozitivul.

Sunt conectate mai multe cititoare multime-

dia?

Puteti conecta maximum 1 cititor multimedia care indeplineste
standardele HDMI CEC.

Numele dispozitivului nu este afisat Conexiuni dispozitiv

Verificare

Rezolvare

Dispozitivul conectat indeplineste standar-
dele HDMI CEC?

Daca dispozitivul conectat nu indeplineste standardele HDMI
CEC, acesta nu va fi afisat. Pentru informatii suplimentare, con-
sultati documentatia dispozitivului conectat, etc.

Probleme cu dispozitivul Bluetooth

Conectarea dispozitivului Bluetooth este imposibila

Verificare

Rezolvare

A fost cautate dispozitive?

Atunci cand conectati un dispozitiv Bluetooth pentru prima data
sau atunci cand comutati la alt dispozitiv Bluetooth, efectuati
Search Bluetooth Device. @ p.21

Dispozitivul accepta protectia prin drepturi
de autor (SCMS-T)?

Nu puteti conecta un dispozitiv Bluetooth care nu accepta pro-
tectia prin drepturi de autor (SCMS-T).

Dispozitivul se bazeaza pe A2DP?

Nu puteti conecta un dispozitiv Bluetooth care nu accepta A2DP.

Semnalul audio si conexiunea pentru dispozitivul Bluetooth se deconecteaza

Verificare

Rezolvare

Exista obstacole intre proiector si dispozitivul
Bluetooth?

Verificati daca exista obstacole intre proiector si dispozitivul
Bluetooth si modificati pozitiile acestor dispozitive pentru a im-
bunatati comunicarea.

Dispozitivul este conectat in interiorul razei
de comunicare specificate?

Daca distanta dintre proiector si dispozitivului Bluetooth
depaseste 10 m, conexiunea se poate intrerupe. Apropiati dis-
pozitivul Bluetooth de proiector.

Exista echipamente wireless sau cuptoare cu
microunde in apropiere?

Daca dispozitivul este utilizatin acelasi timp cu alte echipamente
fara fir sau cuptoare cu microunde, interferenta cu undele radio
poate avea loc, iar imaginea si sunetul pot fi intrerupte. Evitati
echipamentul care ar putea cauza interferenta.
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Probleme legate de un player media cu redare in flux

Nu se pot vizualiza imagini de la un player media cu redare in flux

Verificare Rezolvare

Dispozitivul este conectat la internet? Aveti nevoie de o conexiune la internet pentru a vizualiza conti-
nut online. Asigurati-va ca va puteti conecta la Wi-Fi.

Puteti efectua operatiuni pe ecran utilizand | Daca nu puteti efectua operatiuni, reporniti proiectorul.
telecomanda sau panoul de control?
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Intretinerea

Curatarea componentelor

Proiectorul trebuie curatat daca se murddreste sau cand imaginile proiectate incep sa se deterioreze.

( 2\

A Avertisment

¢ Nu utilizati substante pulverizate care contin gaz inflamabil pentru indepdrtarea mizeriei si a prafului de pe
obiectivul proiectorului, etc. Proiectorul ar putea lua foc din cauza temperaturii interne ridicate a lampii.

¢ Nu utilizati proiectorul in locuri in care gazele inflamabile sau explozive, precum cele folosite in aspiratoarele
de aer sau insecticide, pot fi prezente in atmosfera.
Lampa din interiorul proiectorului este supraincalzita.
Componentele combustibile din aspiratoarele de aer, insecticide, deodorante si asa mai departe ar putea sa
fie aspirate in interiorul proiectorului sa ia foc, provocand astfel un incendiu si arsuri. Daca s-au pulverizat

substante inflamabile in jurul proiectorului, asigurati-va ca aerisiti bine spatiul inainte de a porni proiectorul.
& J

1 Curatarea filtrului de aer

Curatati filtrul de aer daca pe acesta s-a acumulat praf sau daca pe ecran este afisat urmatorul mesaj.
"The projector is overheating. Make sure nothing is blocking the air vent, and clean or replace the air
filter."

( 2\

Atentie

e Acumularea de praf pefiltrul de aer poate duce la cresterea temperaturii interne a proiectorului si, ca urmare,
vor aparea probleme de functionare a aparatului, iar durata de viata a motorului optic se poate reduce. Este
recomandat sa curatati filtrul de aer cel putin o data la trei luni. Curatati-le mai des daca folositi proiectorul
intr-un mediu cu mult praf.

¢ Nu clatiti filtrul de aer in apa. Nu folositi detergenti sau solventi.

¢ Nu folositi un aspirator de aer. Pot ramane materiale combustibile, iar praful poate patrunde in piesele de
precizie.

Pentru EH-TW5700 (ELPAF54)

n Apasati pe butonul Standby de pe E Indepartati praful din filtrul de aer cu
telecomanda sau de pe panoul de ajutorul unuiaspirator pentru a curata
comanda pentruaopriaparatul siapoi partea frontala.
scoateti cablul de alimentare.
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Pentru EH-TW5800 (ELPAF55)

n Apasati pe butonul Standby de pe
telecomanda sau de pe panoul de
comanda pentruaopriaparatul siapoi
scoateti cablul de alimentare.

E Scoateti filtrul de aer.

Prindeti filtrul de aer de urechea capacului
si trageti-l drept in sus.

n Tineti filtrul de aer cu fata in jos loviti-
| usor de 4 - 5 ori pentru a indeparta
praful.

Loviti filtrul de aer in partea laterala pentru
a indeparta praful.

( 2\

Atentie

Dacafiltrul de aer este lovit preatare, este
posibil caacesta sa numaipoatafi utilizat
din cauza deformarilor si a fisurilor.

. J
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E Indepértati praful ramas in filtrul de
aer cu ajutorul unui aspirator pentru a
curata partea frontala.

E Montati filtrul de aer.

Culisati in interior filtrul de aer pana ce se
angreneaza in locas.




intretinerea

I 1 Curatarea unitatii principale

Inainte de curatare, asigurati-va ca deconectati cablul de alimentare de la priza.
Curatarea suprafetei proiectorului se face prin stergerea cu o carpa moale.

Daca este deosebit de murdar, folositi o bucata de panza bine curatata umezita cu apa si stergeti din nou
suprafata cu o carpa uscata.

Atentie

Nu folositi detergenti de bucatarie sau substante volatile precum ceara, alcoolul sau diluantul pentru a
curdta suprafata proiectorului. Carcasa se poate deteriora sau vopseaua se poate coji.

1 Curatarea lentilelor

Inainte de curatare, asigurati-va ca deconectati cablul de alimentare de la priza.
Folositi o laveta speciala pentru curatarea sticlei pentru a sterge delicat murdaria de pe obiectiv.

( N\
Atentie
¢ Nu stergeti lentilele cu materiale aspre si manevrati obiectivul cu mare atentie, deoarece acesta este extrem
de fragil.
¢ Nu folositi un aspirator de aer. Pot ramane materiale combustibile, iar praful poate patrunde in piesele de
precizie.
& J

Intervalele de inlocuire a consumabilelor

| Intervalul de inlocuire a filtrului de aer

Daca se afiseaza mesajul de inlocuire, chiar daca filtrul de aer a fost curatat @ p.70

| Perioada de inlocuire a lampii

¢ Cand pe ecran va fi afisat urmatorul mesaj la inceperea proiectiei:
It is time to replace your lamp. Please contact your Epson projector reseller or visit www.epson.com to purchase."

¢ Cand imaginea proiectata devine mai intunecata sau incepe sa se deterioreze.

¢ Dacd se afiseaza mesajul de inlocuire a lampii. Mesajul este afisat daca nivelul de utilizare a lampii atinge 100 de ore
inaintea atingerii duratei estimate de viata si dispare dupd 30 de secunde.

4 2\
E ¢ Luminozitatea imaginii proiectate scade pe madsura ce trece timpul de proiectie. Pentru a va ajuta sa
mentineti luminozitatea si calitatea initiale ale imaginii, se va afisa un mesaj pentru inlocuirea lampii.
Momentul in care se afiseaza mesajul diferd in functie de setdrile din meniu, de conditiile de mediu si
de conditiile de utilizare.
Daca veti continua sa folositi lampa si dupa ce perioada de inlocuire a fost depdsitd, creste posibilitatea
ca aceasta sa explodeze. Cand pe ecran apare mesajul de inlocuire a lampii, inlocuiti lampa cu una
noua imediat ce acest lucru este posibil, chiar daca lampa functioneaza inca.
« In functie de caracteristicile lampii si de modul in care aceasta a fost utilizata, lampa isi poate schimba
culoarea (se inchide) sau se poate defecta inainte ca mesajul de avertizare sd apara pe ecran. Trebuie
sa aveti intotdeauna la indemana o lampa de rezerva in caz de urgente.
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Inlocuirea Consumabilelor

"] Tnlocuirea filtrului de aer

Aruncati corespunzator filtrele de aer folosite, conform regulamentelor locale.

Cadru filtru: ABS (ELPAF54)/Polipropilena (ELPAF55)
Filtru: Spuma poliuretanica(ELPAF54)/Polipropilena (ELPAF55)

n Apasati pe butonul Standby de pe n Instalati noul filtru de aer.
telecomanda sau de pe panoul de Culisati in interior filtrul de aer pana ce se
comanda pentruaopriaparatul siapoi angreneaza in locas.

scoateti cablul de alimentare.

E Scoateti vechiul filtru de aer.

Prindeti filtrul de aer de urechea capacului
si trageti-l drept in sus.

1 Tnlocuirea lampii

A Avertisment

Cand inlocuiti lampa deoarece aceasta nu mai lumineaza, este posibil ca lampa sa fie sparta. La inlocuirea
unei lampi instalate pe un proiector suspendat de tavan, presupuneti intotdeauna ca lampa este sparta si
scoateti cu atentie capacul lampii. La deschiderea capacului lampii, pot cadea mici cioburi de sticla. Daca
cioburile va intra in ochi sau in gura, mergeti imediat la doctor.

. J
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Vs

A Atentie

calitatea proiectiei si siguranta.

acoperite de garantia Epson.

¢ Nu atingeti capacul lampii imediat dupa oprirea proiectorului deoarece acesta este inca fierbinte. Asteptati
pana cand lampa se raceste suficient inainte de a scoate capacul lampii. In caz contrar, va puteti arde.
e Varecomandam sa utilizati lampi optionale EPSON autentice. Utilizarea unor lampi neautentice poate afecta

Este posibil ca orice deteriorari sau defectiuni care survin prin utilizarea de lampi neautentice sa nu fie

u Apasati pe butonul Standby de pe
telecomanda sau de pe panoul de
comanda pentru aopriaparatul siapoi
scoateti cablul de alimentare.
E Desurubati surubul care fixeaza
capacul lampii.

E Scoateti capacul [ampii.

impingeti capacul lampii drept si scoateti-I.

n Desurubati cele doud suruburi de
fixare a lampii.
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E Scoateti lampa veche.

Prindeti ferm proeminenta si scoateti
lampa.

E Montati noua lampa.

Asigurati-va ca lampa este orientata in
directia corecta si apasati pentru a o fixa.

Strangeti cele doua suruburi de fixare
a lampii.
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E Instalati capacul lampii la loc. n Strangeti surubul de fixare a capacului

Impingeti capacul la loc pe pozitie. lampii.

A Avertisment

Nu demontati si nu modificati niciodata lampa. Daca se instaleaza si se utilizeaza o lampa modificata sau

dezasamblata in proiector, aceasta ar putea provoca un incendiu, electrocutari sau un accident.
.

A Atentie

¢ Asigurati-va ca ati instalat in siguranta lampa si capacul lampii. Daca acestea nu sunt instalate corect,
proiectorul nu va functiona.

e Lampa contine mercur (Hg). Aruncati lampile uzate respectand legislatia si regulamentele locale. Atunci cand
sunt folosite intr-o companie, respectati normele si reglementarile companiei.

|| Resetarea duratei de functionare a lampii

Dupa inlocuirea lampii, trebuie sa resetati contorul care inregistreaza numarul de ore de functionare al lampii.

Proiectorulinregistreaza numarul de ore de functionare alampii si prin intermediul mesajului siaindicatorului
vd informeaza cand trebuie sa inlocuiti lampa.

n Porniti aparatul. E Selectati Reset - Reset Lamp Hours.

Vafiafisatun mesajde confirmare operatiei
..................................................................................................... de resetare.

E Apasati butonul [Menu].

Telecomanda Panou de comanda
~— Home =

é@ PO @
=)

Este afisat meniul Configurare.
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Utilizati butoanele stanga sau dreapta
pentru a selecta Yes, iar apoi apasati
pe butonul [Enter] pentru executare.

Contorul care inregistreaza numarul de ore
de functionare al lampii a fost resetat.
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Deconectarea unui player media cu redare in flux

E Extrageti playerul media cu redare in
flux si deconectati cablul de

alimentare USB.

E Scoateti capacul pentru spatiul de
stocare.

( )

Atentie

¢ Atunci cand folositi proiectorul, asigurati-va ca ati conectat playerul media cu redare in flux integrat.
e Playerul media cu redare in flux integrat este dedicat acestui proiector. In functie de echipamentul video pe

care il conectati, este posibil sa nu functioneze corect.
& J

4 N\
Daca playerul media cu redare in flux integrat este trimis pentru reparatii, este posibil sa fie resetat
cand va fi returnat. Asigurati-va ca salvati informatiile contului pentru serviciile online inainte de a-
| trimite la reparat.
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| Accesorii Optionale si Consumabile

Urmatoarele accesorii si consumabile optionale pot fi cumparate daca aveti nevoie. Aceasta lista cu accesorii
si consumabile optionale este valabila incepand din februarie 2020. Detaliile referitoare la subiect pot fi

modificate fara notificare prealabila.

Difera in functie de tara de cumparare.

Articole optionale

Nume Nr. model Explicatie

Suport suspendare pe tavan (alb)* ELPMB23 Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un ta-
van.

Instalarea cu cablu de siguranta ELPWRO1 Conecteaza proiectorul la suportul de plafon
pentru a preveni caderea acestuia.

Tub pentru montare pe tavan 450 (450 ELPFP13 Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un ta-

mm alb)” van inalt.

Tub pentru montare pe tavan 700 (700 ELPFP14

mm alb)”

Cablu pentru calculator (1,8 m) ELPKCO02 Utilizati atunci cand proiectati ecranul unui cal-

Cablu pentru calculator (3,0 m) ELPKCO09 culator.

Cablu pentru calculator (20,0 m) ELPKC10

*Este necesara experienta speciala pentru a suspenda proiectorul pe tavan. Contactati distribuitorul local.

Consumabile

Nume Nr. model Explicatie
Unitate de lampa ELPLP97 Sefoloseste pentruainlocuilampile uzate. (1 lampa)
Filtru de aer ELPAF54 (pentru Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.
EH-TW5700) (Contine 2 filtre de aer)
ELPAF55 (pentru
EH-TW5800)
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| Rezolutiile Acceptate

Daca proiectorul primeste semnale la rezolutie mai mare decat rezolutia panoului proiectorului, calitatea

imaginii poate fi degradata.

Proiectorul accepta semnale marcate cu un simbol de bifa.

Format de Rezolutie V Sync Dotclk HDMI
semnal (Dot) (Hz) (MHz) RGB YChCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 10,12 8 10,12 8 10,12 10,12
VGAG60 640 480 60 25,175 V4
UWHD 2560 1080 60 198,000 v/

Format de Rezolutie V Sync Dotclk HDMI
semnal (Dot) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12
SDTV (480i) | 720 480 59,94 | 13,500 o/ o/ o/
SDTV(576i) | 720 576 50 13,500 o/ o/ o/
SDTV (480p) | 720 480 59,94 | 27,000 o/ o/ |/
SDTV(576p) | 720 576 50 27,000 |/ o/ |/

Format de Rezolutie V Sync Dotclk HDMI
semnal (Dot) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 10,12
HDTV (720p) | 1280 | 720 50 74,250 o/ o/ |/
HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 74,176 o/ o/ |/
HDTV (720p) | 1280 | 720 60 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 | 50 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 | 59,94 | 74176 o/ o/ |/
HDTV (1080i) | 1920 | 1080 |60 74,250 o/ o/ |/
HDTV(1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 74,176 o/ o/ |/
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Format de Rezolutie V Sync Dotclk HDMI
semnal (Dot) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2 4:2:0
8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 24 74,250 o/ o/ |/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 29,97 | 74,176 o/ o/ |/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 30 74,250 o/ o/ o/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 50 148,500 o/ o/ o/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 59,94 | 148352 o/ o/ o/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 148,500 o/ o/ |/
Format de Rezolutie V Sync Dotck | Format 3D HDMI
semnal (Dot) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2
8 | 1012 | 8 | 10,12 | 8 | 10,12
HDTV (720p) | 1280 | 720 60 148,500 Ambalare |/ o/ o/
cadre
74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos o/ o/ o/
HDTV (720p) | 1280 | 720 59,94 | 148,500 Ambalare o/ o/ o/
cadre
74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos o/ o/ o/
HDTV(720p) | 1280 | 720 50 148500 | Ambalare o/ o/ o/
cadre
74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos Va4 o/ o/
HDTV (1080) | 1920 | 1080 | 60 148500 | Ambalare
cadre

AN
N
AN
AN
AN
N

74,250 Juxtapuse
74,250 Sus si jos

HDTV (1080i) | 1920 1080 59,94 148,500 Ambalare
cadre

74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos

HDTV (1080i) | 1920 1080 50 148,500 Ambalare
cadre

74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos
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Format de Rezolutie V Sync Dotck | Format 3D HDMI
semnal (Dot) (Hz) (MHz) RGB YCbCr
4:4:4 4:2:2
8 10,12 | 8 | 1012 | 8 | 10,12
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 24 148500 | Ambalare o/ o/ o/
cadre
74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos Va4 o/ o/
HDTV(1080p) | 1920 | 1080 | 23,98 | 148500 Ambalare o/ v |/ v o/
cadre
74,250 Juxtapuse |/ |/ o/ o/
74,250 Sus si jos o/ o/ o/
HDTV (1080p) | 1920 | 1080 | 60 297,000 Ambalare
cadre

AN
AN
AN
AN
AN
AN

148,500 Juxtapuse

148,500 Sus si jos

HDTV (1080p) | 1920 1080 59,94 297,000 Ambalare
cadre

148500 Juxtapuse |/ |/ o/ o/

148,500 Sus si jos

HDTV (1080p) | 1920 1080 50 297,000 Ambalare
cadre

148,500 Juxtapuse |/ |/ Va4 v o/

148,500 Sus si jos
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Specificatii

EH-TW5800/EH-TW5700

Denumirea produsului

EH-TW5800 EH-TW5700

Aspect

309 (L) x 107 (H) x 308 (A) mm
(nu include piciorul reglabil)

Dimensiune panou

Latime 0,61"

Metoda de afisare

Polisilicon TFT cu matrice activa

Rezolutie

1920 (L) x 1080 (H) x 3

Reglare focalizare

Manual

Reglare zoom

Manual (aprox. intre 1 si 1,6)

Manual (aprox. intre 1 si 1,2)

Lampa (sursa de lumina)

Lampa UHE 200 W

Durata de viata a lampii

Daca optiunea Power Consumption este setata pe High din meniul Ima-
ge: cca. 4.500 de ore

Daca optiunea Power Consumption este setata pe ECO din meniul Image:
cca. 7.500 de ore

Sursa de alimentare

100 - 240V c.a. £10%, 50/60 Hz, 3,2- 1,4 A

de la circa 100V
panala 120V

Putere con-
sumata

Consum de energie nominal: 310 W

Consum de energie in starea de veghe: 0,3 W

delacirca220V
panala 240V

Consum de energie nominal: 297 W

Consum de energie in starea de veghe: 0,3 W

Altitudinea de functionare

Altitudinede la0la 3.048 m

Temperatura de functionare

De la +5 pana la +35°C (fara condens) (la o altitudine cuprinsa intre O si
2.286 m)

De la +5 pana la +30°C (fara condens) (la o altitudine cuprinsa intre 2.287
i 3.048 m)

Temperatura de depozitare

De la-10 pana la +60°C (fara condens)

Greutate Aprox. 3,8 kg Aprox. 3,6 kg
Boxa 10 W x 1 (carcasd)
Conectori Portul HDMI 1 HDMIHDCP1.4 acceptat, semnale CEC acceptate, semnale
3D acceptate, Linear PCM acceptat, Deep Color
Port Audio Out 1 Jack mini stereo (3,50)
Port Service” 1 Conector USB (Tip B)

* Acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu sunt garantate sa functioneze pentru toate dispozitivele cu suport USB.
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(i

N

Unghi de inclinare

Daca utilizati un proiector inclinat la un unghi mai mare de
10°, acesta se poate deteriora sau se pot produce accidente.
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Aspect

Unitati: mm
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Lista simbolurilor de siguranta

In urmatorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranta care apar pe etichetele

echipamentului.

Marcajul simbolului | Standarde apro- Semnificatie
bate

IEC60417 ,Pornit” (alimentare)

No.5007 Pentru indicarea conexiunii la reteaua de alimentare.

IEC60417 ,Oprit” (alimentare)

No.5008 Pentru indicarea intreruperea conexiunii la reteaua de alimenta-
re.

IEC60417 in asteptare

No.5009 Pentru identificarea comutatorului sau pozitiei comutatorului
prin care o parte a echipamentului este activata in vederea adu-
cerii echipamentului in starea de stand-by.

1SO7000 Atentie

No.0434B Pentruidentificarea situatiilor genericein care trebuie sa acordati

IEC3864-B3.1 atentie atunci cand utilizati produsul.

IEC60417 Atentie, suprafata fierbinte

No.5041 Pentru aindica faptul ca elementul marcat poate fifierbinte si nu
trebuie atins fard a se avea grija.

IEC60417 Atentie, risc de electrocutare

No0.6042 Pentru a identifica faptul ca echipamentul prezinta risc de elec-

I1SO3864-B3.6 trocutare.

IEC60417 A se utiliza exclusiv in interior

No.5957 Pentru a identifica echipamentele electrice destinate in principal
uzului in interior.

@_@_@ IEC60417 Polaritate pentru conectorul de alimentare cu c.c.
No0.5926 Pentru identificarea conexiunilor pozitiva si negativa (polaritati-
— lor) ale unui echipament la care se poate conecta o sursa de ali-
@-@—@ mentare cu c.c.
IEC60417 Baterie, general
[ No.5001B Echipament alimentat de la baterie. Pentru identificarea unui ca-
pac al compartimentului pentru baterii sau bornelor unui conec-
tor.
[ + IEC60417 Pozitie pentru celula

No.5002 Pentru identificarea suportului pentru baterii si pentru identifi-
carea pozitionarii celulelor in interiorul suportului pentru baterii.

IEC60417 Impamantare de protectie

No.5019 Pentru identificarea oricarei borne care are rolul de conectare la

un conductor extern in vederea asigurdrii protectiei impotriva
electrocutadrii in cazul unei defectiuni sau borna unui electrod cu
rol de impamantare de protectie.
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IEC 60417-6056

Atentie (palele ventilatorului sunt mobile)
Pentru indicarea faptului ca trebuie sa va feriti de palele mobile
ale ventilatorului, in conformitate cu standardele de protectie.

IEC 60417-6043

Atentie (muchii ascutite)
Pentru a indica faptul ca nu trebuie sa atingeti colturile ascutite
ale produsului, in conformitate cu standardele de protectie.

Marcajul simbolului | Standarde apro- Semnificatie
bate
IEC60417 Impamantare
J_ No.5017 Pentru identificarea unei borne de impamantare, in cazurile in
careniciunadintrevarianteledela @ nuesteobligatorieinmod
- explicit.
IEC60417 Curent alternativ
/\/ No.5032 Pentru indicarea pe placa de valori nominale faptul ca echipa-
mentul poate fi alimentat numai cu curent alternativ; pentru
identificarea bornelor relevante.
IEC60417 Curent direct
No0.5031 Pentru indicarea pe placa de valori nominale faptul ca echipa-
— — — mentul poate fi alimentat numai cu curent direct; pentru identi-
ficarea bornelor relevante.
IEC60417 Echipament din Clasa ll
No.5172 Pentru identificarea echipamentelor care intrunesc cerintele de
siguranta specificate pentru echipamentele din Clasa Il, in con-
formitate cu IEC 61140.
ISO 3864 Interdictie generala
Pentru identificarea actiunilor sau operatiilor care sunt interzise.
ISO 3864 Interdictie de contact
Pentru a indica faptul ca se pot produce raniri ca urmare a atin-
gerii unei anumite parti a echipamentului.
EI]: - Nu priviti niciodata spre lentila de proiectie atunci cand proiec-
-X>_ 5 5
4 XK= torul este pornit.
b= - Indica faptul ca nu trebuie sa asezati niciun obiect pe proiector.
[ o]
1SO3864 Atentie, radiatie laser
% IEC60825-1 Pentru a indica faptul ca echipamentul are o componenta care
emite radiatii laser.
ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de ranire, de exemplu prin electrocutare,
in cazul dezasamblarii echipamentului.
L IEC60417 Standby, standby partial
‘ ’ No.5266 Pentru indicarea faptului ca o parte a echipamentului se afla in
starea pregatit.
1SO3864 Atentie, componente mobile
IEC60417 Pentru indicarea faptului ca trebuie sa va feriti de componentele
No.5057 mobile, in conformitate cu standardele de protectie.
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Marcajul simbolului

Standarde apro-

Semnificatie

bate
o - Nu priviti niciodata spre lentila de proiectie atunci cand proiec-
m torul este pornit.
I1SO7010 Avertizare, emisii de lumina (UV, lumina vizibila, IR si asa mai de-
A Nr. W027 parte)
ISO 3864 Va atrage atentia ca trebuie sa procedati cu atentie pentru a nu
va rani ochii sau pieleain apropierea sectiunilor care emit lumina.
IEC60417 Nu este destinat utilizarii in spatii rezidentiale
Nr. 5109 Indica faptul ca echipamentul electric/dispozitivul nu este adec-

vat pentru utilizarea in spatii rezidentiale.
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Glosar

In aceasta sectiune sunt explicati pe scurt termenii dificili care au fost explicati in acest ghid. Pentru detalii,
consultati alte publicatii disponibile pe piata.

Asociere

Este folosit pentru inregistrarea in avans a dispozitivelor la conectarea cu dispozitive Blue-
tooth pentru a asigura o comunicare mutuala.

Format imagine

Este raportul dintre lungimea si inaltimea unei imagini. Ecranele cu un raport orizon-
tal:vertical de 16:9, cum ar fi ecrane HDTV, sunt denumite ecrane late.

Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de imagine de 4:3.

HDCP

HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content Protection. Acest para-
metru este utilizat pentru a preveni copierea ilegala, precum si pentru a proteja dreptul
de copyright prin codificarea semnalelor trimise prin porturile DVI si HDMI. Deoarece por-
tul HDMI al proiectorului este compatibil cu tehnologia HDCP, acesta poate proiecta ima-
gini digitale protejate folosind tehnologia HDCP. Cu toate acestea, este posibil ca proiec-
torul sa nu poatad proiecta imaginile protejate cu versiunea actualizata sau revizuita a
tehnologiei de criptare HDCP.

HDMI™

Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface. Acesta este un standard prin
care imaginile HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital.

HDMI™ este un standard destinat aparaturii electronice digitale si calculatoarelor. Daca
semnalul digital nu este comprimat, imaginea poate fi transferata la cea mai buna calitate
posibila. De asemenea, acest standard ofera si o functie de criptare a semnalului digital.

HDTV

Este o abreviere pentru High-Definition Television. Acesta se refera la sistemele de inalta
definitie care indeplinesc urmdtoarele conditii.

e Rezolutie verticala de 720p sau 1080i sau mai mare (p = Progresiv, i = Intretesere)
® Format ecran 16:9, receptie si redare audio in format Dolby Digital (sau iesire)

intretesere

Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitand fiecare al doilea rand,
incepand din partea superioara a imaginii spre partea inferioard. Imaginile sunt mai pre-
dispuse la tremur deoarece un cadru se afiseaza la fiecare al doilea rand.

SDTV

Este o abreviere pentru Standard Definition Television. Acesta se refera la sistemele de
televiziune standard care nu indeplinesc conditiile impuse pentru HDTV High-Definition
Television.

SVGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800 (pe orizontald) x 600 (pe
verticala) de puncte.

SXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280 (pe orizontald) x 1.024 (pe
verticala) de puncte.

VGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640 (pe orizontald) x 480 (pe
verticala) de puncte.

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024 (pe orizontala) x 768 (pe
verticala) de puncte.

YCbCr

in semnalele pentru imaginea Component pentru SDTV, Y este stralucirea, in timp ce Cb
si Crindica diferenta de culoare.

YPbPr

in semnalele pentru imaginea Component pentru HDTV, Y este stralucirea, in timp ce Pb
si Prindica diferenta de culoare.
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Informatii Generale

>

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa, salvata intr-un sistem de stocare
sau transmisa sub nicio forma si prin niciun mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt
mod, fara acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam nicio raspundere pentru drepturile
de autor care provin din utilizarea informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea
pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata de cumparatorul acestui produs
sau fata de terti pentru daunele, pierderile, costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in
cazul unui accident, a folosirii necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul unor modificari,
reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului sau (cu exceptia SUA) in cazul nerespectdrii cu strictete
ainstructiunilor de functionare si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele produse datorita folosirii altor
componente optionale sau a altor consumabile decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse
originale Epson sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare prealabila.
llustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Restrictie de utilizare

Cand acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat de fiabilitate/siguranta, precum: a)
dispozitive de transport pentru aviatie, cai ferate, marina, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; c)
diferite dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie, produsul se va utiliza numai dupa
luarea in considerare, la proiectare, a unor masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si
a unei fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput pentru utilizarea in aplicatii
care necesitd fiabilitate/siguranta extrema, precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de co-
municatii, echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru asistenta medicala
directd etc., va rugam sa efectuati o estimare personald a caracterului adecvat al acestui produs, dupa o evaluare
completa.
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Apendice

Etichete de avertizare

( )

A Avertisment

e Acest produs este insotit de etichete de avertizare.

/A WARNING
< = >0___] [WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif.
WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objektiv.
- /A WARNING
<& >(_] [WARNING: Never look into the lens.
RG2 A ZEF Hof A= oS BX| OMAI2.
B BYEREHE.

e Lafelcaincazul oricdreisurse de luming, se recomanda sa nu priviti directin fascicul, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.
& J

A Atentie

Nu dezasamblati proiectorul atunci cand il casati. Casati proiectorul in conformitate cu reglementarile
nationale sau locale.
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Apendice

Notificare generala

"EPSON"este 0 marca comerciald inregistrata a Seiko Epson Corporation. "EXCEED YOUR VISION" si "ELPLP" sunt
marci comerciale sau marci comerciale inregistrate ale Seiko Epson Corporation.

iPad, iPhone, Mac ,0S X si iOS sunt marci comerciale ale Apple Inc.
HDMI, sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci comerciale sau marci comercialeinregistrate

\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\

Cuvantul si sigla Bluetooth® sunt marci comerciale inregistrate ale Bluetooth SIG, Inc., iar Seiko Epson Corpora-
tion utilizeaza aceste marci sub licentd. Alte marci sau nume comerciale sunt proprietatea detinatorilor respectivi.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

Qualcomm aptX is a product of Qualcomm Technologies, Inc. and/or its subsidiaries.
Qualcomm is a trademark of Qualcomm Incorporated, registered in the United States and other countries. aptX
is atrademark of Qualcomm Technologies International, Ltd., registered in the United States and other countries.

Wi-Fi® este o marcé inregistrata a Wi-Fi Alliance.
Netflix este o marca comerciala inregistrata a Netflix, Inc. NETFL'X

Google, Android TVTM, Chromecast, Google Assistant, YouTube si Google Play sunt marci comerciale ale Google
LLC.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite numai pentru exemplificare si pot
fi marci comerciale ale proprietarilor lor. Epson nu revendica niciun drept asupra acestor marci.

© 2020 Seiko Epson Corporation

Indication of the manufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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