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Anotaciones Usadas en Este Manual

Simbolos de seguridad

El proyector y sus manuales utilizan simbolos gréficos y etiquetas para indicar contenido que le informa sobre como utilizar el proyector de forma segura.

Lea y siga detenidamente las instrucciones indicadas por estos simbolos y etiquetas para evitar causar lesiones a personas o dafios materiales.

A\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la muerte.

/A Precaucién

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, podria dar lugar a lesiones personales o dafios fisicos debido a un manejo incorrecto.

Indicaciones de informacion general

Esta etiqueta indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.

Atencion
Esta etiqueta indica informacién adicional que podria ser util saber.
[Nombre del boton] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplo: botén [Esc]

Nombre del ment/configuracion

Indica los nombres del mend y configuracion del proyector.
Ejemplo:

Seleccione el ment Imagen

@ Imagen > Avanzado

»

Esta etiqueta indica los enlaces a las paginas relacionadas.

-

Esta etiqueta indica el nivel de menu actual del proyector.

» Enlaces relacionados

+ "Uso del manual para buscar informacion" p.8
« "Obtener la tltima version de los documentos” p.9




Uso del manual para buscar informacion

El manual en formato PDF le permite buscar la informaciéon que esta
buscando por palabra clave o saltar directamente a secciones especificas
utilizando los marcadores. También puede imprimir solo las paginas que

necesite. En esta seccion se explica como usar un manual PDF abierto en
Adobe Reader X en su PC.

« Mac OS: mantenga pulsada la tecla de comando y luego pulse <.

» Enlaces relacionados
o "Buscar por palabra clave" p.8
o "Saltar directamente desde los marcadores" p.8

User's Guide
o "Imprimir solo las paginas que necesita" p.8

Buscar por palabra clave

Haga clic en Editar > Bisqueda avanzada. Escriba la palabra clave (texto) Imprimir solo las paginas que necesita
para la informacion que desea encontrar en la ventana de busqueda y haga

clic en Buscar. Las coincidencias se muestran como una lista. Haga clic en

También puede extraer o imprimir solo las paginas que necesita. Haga clic en
una de las coincidencias mostradas para saltar a esa pagina.

Imprimir en el menu Archivo y, a continuacion, especifique las paginas que

desea imprimir en Paginas en Paginas para imprimir.
e — — —— v e . . [ . . -
- B s « Para especificar una serie de paginas, escriba un guion entre la pagina de
"k &S e e . .
a " s inicio y la pagina final.
= ERson g - — Ejemplo: 20-25
p [m:::uw mmmmmmmm ]

» T »
i

e boctmats
[

« Para especificar paginas que no estan en serie, divida las paginas con comas.
Ejemplo: 5, 10, 15

| User'sGi s ;
_ :‘HHM‘MMiWnHMFh“ P "
S M Th g st s bl iy 5o o
e : | b i Prighes - o Propurties Agvarcad Hel &
Copir I 13 [C]Brint in grayscale (biack and white)
Clseve mbtenes (@
Pages ta Print Camments & Forms.
i':{il——. = Document snd Markups
- )
Saltar directamente desde los marcadores e e
Page Sizing & Hamdling (D)
Sie Poster Mukipie Baskiet | EPsgH |
Haga clic en un titulo para saltar a esa pagina. Haga clic en + o > para ver los

titulos de nivel inferior de esa seccion. Para volver a la pagina anterior, realice
la siguiente operacion en el teclado.

» Windows: mantenga pulsado Alt y luego pulse <.



Obtener la ultima version de los documentos

Puede obtener la ultima version de los manuales y las especificaciones en el
sitio web de Epson.

Visite epson.sn y especifique el nombre del proyector.


http://epson.sn

Presentacion del proyector

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre las funciones y nombres de las partes del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Caracteristicas del Proyector" p.11
« "Partes y funciones del proyector” p.15



Caracteristicas del Proyector

Este proyector cuenta con las siguientes funciones especiales. Consulte esta
secciones para obtener mas detalles.

» Enlaces relacionados

« "Fuente de luz laser de larga duracion” p.11
« "Configuracion rapida y sencilla" p.11

« "Conectividad flexible" p.12

« "Proyectar para exposiciones” p.13

Fuente de luz laser de larga duracion

Una fuente de luz laser de estado sélido proporciona un funcionamiento
practicamente sin ningin mantenimiento hasta que el brillo de la fuente de
luz se reduce.

Configuracion rapida y sencilla

« Funcién Direct Power On para encender el proyector tan pronto como se lo
enchufa.

« Funcion Encendido automatico para encender el proyector cuando el
proyector detecta la sefial de imagen desde el puerto que haya especificado
como fuente de Encendido automatico.

o Funcion Pantalla Inicio para seleccionar facilmente una fuente de entrada y
funciones utiles.

o Correccion trapezoidal vertical automatica muestra siempre una pantalla
rectangular. (V-Keystone auto.)

« El control deslizante de keystone horizontal permite corregir rapidamente la

distorsion horizontal en la imagen proyectada.
C _ a

» Enlaces relacionados

« "Pantalla Inicio" p.37

« "Encendido del proyector" p.36

« "Correccion de la forma de la imagen con el deslizador keystone horizontal"
p-51




Caracteristicas del Proyector

Conectividad flexible Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac)
para obtener detalles.

Este proyector admite una amplia variedad de opciones de conectividad
faciles de utilizar, tal como se muestra a continuacion.

» Enlaces relacionados
« "Conexion con ordenadores" p.12
« "Conexion con dispositivos méviles" p.13

Conexion con ordenadores

« Realice la conexion con un cable USB para proyectar imdagenes y transmitir
audio (USB Display).

fit

==

usB

« Puede descargar el software necesario y los manuales desde el

siguiente sitio web:
« Epson iProjection (Windows/Mac) para proyectar hasta 4 imdgenes al epson.sn
mismo tiempo dividiendo la pantalla proyectada. Puede proyectar imagenes
desde ordenadores de la red o desde teléfonos inteligentes y tabletas en los

» Enlaces relacionados
que esté instalado Epson iProjection.

« "Proyeccién en red con cables” p.122
« "Proyeccion en red inalambrica" p.126
« "Conexidén con un ordenador para video o audio USB" p.26


http://epson.sn

Caracteristicas del Proyector

Conexion con dispositivos moviles

« Duplicacién de pantalla para conectar el proyector y el dispositivo mévil de
forma inalambrica a través de la tecnologia Miracast.

o[

« Epson iProjection (i0S/Android) para conectar el proyector y el dispositivo
movil de forma inaldmbrica a través de la aplicacion disponible en App
Store o Google Play.

Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store o

Google Play sera responsabilidad del cliente.

« Epson iProjection (Chromebook) para conectar el proyector y el dispositivo
Chromebook de forma inaldmbrica a través de la aplicacion disponible en
Chrome Web Store.

@ Cualquier gasto derivado de la comunicacién con Chrome Web Store
sera responsabilidad del cliente.

» Enlaces relacionados
« "Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen
Mirroring)" p.136

Proyectar para exposiciones

El proyector permite proyectar el contenido para exposiciones como
sefializacion digital.

+ El modo Reprod. de contenido permite reproducir las listas de reproduccion
y agregar efectos de color y forma a la imagen proyectada.

« Puede usar uno de los siguientes métodos para crear contenido reproducido
en el modo Reprod. de contenido.

« El programa Epson Projector Content Manager le permite crear listas de
reproduccion, asi como guardarlas en un dispositivo de almacenamiento
externo. También puede agregar efectos de color y forma a la imagen
proyectada y planificar listas de reproduccion.

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson Projector Content Manager
para obtener detalles.

« Epson Web Control le permite crear listas de reproducciéon mediante un
explorador web y guardarlas en un dispositivo de almacenamiento externo



Caracteristicas del Proyector

conectado a un proyector en una red. También puede agregar efectos de
color y forma a la imagen proyectada.

o La aplicacion Epson Creative Projection le permite crear contenido en
dispositivos iOS. También puede transferir contenido al proyector de
forma inalambrica.

Puede descargar Epson Creative Projection desde App Store. Cualquier
gasto derivado de la comunicacién con App Store sera responsabilidad del
cliente.

@ Puede descargar el software necesario y los manuales desde el siguiente
sitio web:

epson.sn

» Enlaces relacionados
« "Proyectar en el modo de reproducciéon de contenido” p.89


http://epson.sn

Partes y funciones del proyector

Las siguientes secciones explican las partes del proyector y sus funciones.

» Enlaces relacionados

"Partes del proyector: frente y superior” p.15

« "Partes del proyector: posterior” p.16

« "Partes del proyector: base" p.17

« "Partes del proyector: panel de control” p.18

« "Partes del proyector: mando a distancia" p.19

Nombre

Funcién

Ventilaciéon de
entrada de aire

Da entrada a aire para enfriar internamente el
proyector.

Tapa de la lente

Instalela cuando no utilice el proyector para proteger la
lente.

Palanca de liberacion
del pie

Pulse la palanca de liberacién del pie para extender y
replegar el pie ajustable frontal.

Partes del proyector: frente y superior

|

) 4

e/ 4

(2]
©
4]

Pie ajustable frontal

Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie
como un escritorio, extienda el pie para ajustar la
posicion de la imagen.

®

Lente

Las imagenes se proyectan desde aqui.

A\ Advertencia

o No mire directamente a la lente de
proyeccion durante la proyeccion.

« No coloque objetos ni ponga la mano cerca
de la lente de proyeccion. Podria quemarse o
provocarse un incendio, o el objeto podria
deformarse, ya que esta zona alcanza altas
temperaturas debido a la luz de proyeccién
concentrada.

Receptor remoto

Recibe las senales del mando a distancia.

Q|

Ventilacién de
entrada de aire (filtro
de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el
proyector.

Anillo de enfoque

Ajusta el enfoque de la imagen.

Deslizador keystone
horizontal

Corrige la distorsion horizontal en la imagen
proyectada.

Botén [A/V Mute]

Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

o8l 9|©

Panel de control

Maneja el proyector.




Partes y funciones del proyector

DI Funcién Partes del proyector: posterior
(» | Ventilacién de salida | Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
de aire internamente.

A\ Precaucién

Durante la proyeccién, no coloque la cara ni
las manos cerca de la ventilacion de salida de
aire, ni tampoco objetos que puedan danarse o
deformarse por el calor. El aire caliente
procedente de la ventilacion de salida de aire
podria provocar quemaduras, deformaciones o

/|T %

¢1=;;g==s
o

e | e |, HOWI T HDMI2.

Computer2

accidentes. G b
) - -
@@ng ) 3
:‘t Ludor__Audoz )T
. = —
» Enlaces relacionados ] | —
« "Mantenimiento del filtro y salidas de aire" p.205
« "Partes del proyector: panel de control” p.18
« "Ajuste de la altura de la imagen" p.50
« "Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque” p.61 =
" - . X . " Nombre Funcién
» "Correccion de la forma de la imagen con el deslizador keystone horizontal
@ | Toma de corriente Conecta el cable de alimentacion al proyector.
p-51
« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.96 @ |Puerto RS-232C Permite conectar un cable RS-232C para controlar el

proyector desde un ordenador. (No es necesario
utilizar este puerto normalmente).

@ | Puertos L-Audio-R Recibe sefial de audio desde el equipo conectado al
puerto Video.

@ |Puerto Mic Introduce sonido desde el micréfono.
@ |Puertos Audio Audio 1: introduce el sonido de un ordenador
1/Audio 2 conectado al puerto Computerl.

Audio 2: introduce el sonido de un ordenador
conectado al puerto Computer2. Cuando proyecta una
imagen desde la cimara de documentos opcional, el
audio se introduce desde este puerto.

@ |Puerto Audio Out Emite el sonido desde la fuente de entrada actual a un
altavoz externo.

@ | Ventilacion de Da entrada a aire para enfriar internamente el

entrada de aire proyector.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcién

© |Altavoz Transmite el audio.

© |Puertos Introducen sefales de video de ordenadores y equipos
HDMI1/HDMI2 de video compatibles con HDMI.

Este puerto es compatible con HDCP2.3.

([0 | Puertos Permiten la entrada de senales de imagen de un
Computerl/Compute | ordenador.
r2/Monitor Out

Cuando cambia la configuracién de Puerto Salida
monitr en el menu E/S de sefial del proyector, puede
utilizar el puerto Computer2/Monitor Out para la
salida analdgica de la sefial de entrada RGB del puerto
Computerl.

Receptor remoto

Recibe las senales del mando a distancia.

Puerto Video

Permite la entrada de sefiales de video compuesto
enviadas desde fuentes de video.

Puerto LAN

Conecta un cable LAN para la conexién a una red.

B S|

Puerto USB-A

Se usa para conectar un dispositivo de memoria USB o
una camara digital para proyectar peliculas o imagenes
utilizando la funcién PC Free o en modo Reprod. de
contenido.

Se usa para conectar la cimara de documentos
opcional.

Se usa para conectar el médulo de LAN inalambrica.

Se usa para conectar un dispositivo de memoria USB
para guardar archivos de registro de errores y
operaciones.

Puerto USB-B

Se usa para conectar un cable USB al ordenador para
proyectar imdgenes del ordenador.

Tornillo de fijaciéon
del médulo de LAN
inaldmbrica

Fije la cubierta del m6dulo de LAN inalambrica.

» Enlaces relacionados
« "Conexiones del proyector" p.25

Partes del proyector: base
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Partes y funciones del proyector

DI Funcién Partes del proyector: panel de control
@ | Ventilaciéon de Da entrada a aire para enfriar internamente el
entrada de aire proyector.
A\ Advertencia

Menu

Para evitar bloquear la ventilacién de entrada Home l /( )\ 435
L

de aire situada debajo del proyector, no
permita que objetos como tela o papel queden LY IELEERIEELLS EFFEIIEs

debajo del proyector. éStatus =0 (I) T

@ | Pie ajustable frontal | Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie

como un escritorio, extienda el pie para ajustar la @ O \1 \W/ |4
posicion de la imagen. = * l %‘égrrgh
@ |Puntos de fijacion Utilice estos puntos para colocar el soporte opcional o Laser Temp;
(nueve puntos) el soporte disponible en el mercado compatible conel |  TTTTTIETTTTTTTTITEReeens

estandar de interfaz de montaje VESA (100 x 100 mm)
cuando instale el proyector en una pared o monte el
proyector desde el techo.

@ | Pies posteriores Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie Nombre Funcién
;?:;;;2 i;ﬁ?{:;rllg’i rglglillzg(a,);a}fgﬁf;)ﬁgf, replegar los @ | Boton [Source Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.
: Search]
6 glelln;[;)b(liee Cllrelsst:l?lcrli(:iz d z:;seozﬁgveoste orificio un cable antirrobo y fije bien el @ |Boton [Enter] [«] Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
& T p bid ' de col (ol cable d dad siguiente nivel mientras se visualiza el menu del
am 1e111 puede colocar ac%ul el cable de segurld al . proyector.
gpcigen; para evitar que el proyector se caiga del techo Al proyectar una sefial RGB analdgica desde el puerto
parec. Computer, se optimiza la configuracion de Ajuste de
sefial analdgica (Tracking, Sync. y Posicion).
» Enlaces relacionados @ |Botones de ajuste de | Muestra la pantalla Keystone, en la que podra corregir
. "Ajuste de la altura de la imagen" p-50 keystone y botones de | la distorsion trapezoidal.
« "Instalacion de un cable de seguridad” p.119 flechas Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
menu del proyector.
@ | Botoén [Esc] Detiene la funcion actual.
Permite regresar al nivel anterior del menu al visualizar
el ment del proyector.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcion Partes del proyector: mando a distancia
@ | Botones Ancho/Tele y
botones de flecha : Aumenta el tamafio de la imagen proyectada.

: Reduce el tamafio de la imagen proyectada. ﬁ; Source Search
Corrige la distorsion Keystone en direccion horizontal A e —
cuando se muestra la pantalla Keystone.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
ment del proyector.

_/
@ | Botén [Menu] Abre y cierra el ment del proyector.
@ | Boton [Home] Muestra y cierra la pantalla Inicio. 23
@) |Botdn de Permite encender o apagar el proyector. (4 ) (Cs5)(Cs6)
encendido/apagado
10} 7O &) ()
© |Indicadores Indica el estado del proyector. Cpo e

Esc
o

» Enlaces relacionados

« "Pantalla Inicio" p.37

« "Estado del indicador del proyector” p.213

« "Correccion de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.52
o "Seleccion de una fuente de imagen" p.62

« "Cambio del tamafo de la imagen con los botones" p.60

« "Ajuste de la configuracion de menus" p.168

“AIV Mute / Split Freeze

Cao

Home

i ) J)(_o ‘

EPSON



Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

®

Botones para
subir/bajar [Volume]

Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

del mando a distancia

(¥ | Boton [Default] Regresa la configuracion seleccionada a su valor
predeterminado.

@) | Botdn [Esc] Detiene la funcién actual.

Permite regresar al nivel anterior del menu al visualizar
el menu del proyector.

@) |Botén [ID] Mantenga este botdn pulsado y pulse los botones
numéricos para seleccionar la ID del proyector que
desea utilizar con el mando a distancia.

@ |Botén [LAN] Permite cambiar la fuente de imagen entre los
dispositivos conectados a la red.

@ | Boton [USB] Permite cambiar la fuente de imagen entre USB
Display y el puerto USB-A.

@) | Botén [Source Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

Search]
@ |Emisor de infrarrojos | Envia las sefiales del mando a distancia.

Nombre Funcién

@ |Botén de Permite encender o apagar el proyector.

enfendido/ apagado
(O]

@ |Botén [HDMI] Cambia la fuente de imagen a los puertos HDMI.

@ | Boton [Computer] Cambia la fuente de imagen a los puertos Computer.
@ | Botones numéricos Permite introducir nimeros en el ment del proyector
al pulsar el botén [Num].

@ | Botén [Auto] Al proyectar una sefial RGB analdgica desde el puerto
Computer, se optimiza la configuracion de Ajuste de
seiial analdgica (Tracking, Sync. y Posicion).

@ |Botén [Num] Mantenga pulsado este botén para introducir nimeros
con los botones numéricos.

@ | Boton [Menu] Abre y cierra el ment del proyector.

@) | Botones de flechas Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
mend del proyector.

© |Boton [Enter] [«J] Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
siguiente nivel mientras se visualiza el mena del
proyector.

() | Boton [User] Permite realizar ajustes asignados en la configuracién
Botén de usuario del ment Administracién del
proyector.

() |Botdn [Color Mode] | Permite cambiar el modo de color.

(» |Botdn [Aspect] Permite cambiar el modo de aspecto.

(®) |Botones de [E-Zoom] | Cambia el tamafio de la imagen proyectada.

+/-

() |Botén [A/V Mute] Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

(® | Botdn [Split] Permite proyectar hasta cuatro imagenes de dos fuentes
de imagen diferentes de forma simultdnea, dividiendo
la pantalla proyectada.

(® |Botén [Home] Muestra y cierra la pantalla Inicio.

() | Boton [Freeze] Permite pausar o reanudar la visualizaciéon de
imdgenes.

» Enlaces relacionados
« "Proyectar en el modo de reproduccién de contenido” p.89
« "Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)" p.68

« "Relacién de aspecto de imagen" p.64

« "Pantalla Inicio" p.37
« "Seleccion de una fuente de imagen" p.62

o "Acercamiento de imagenes" p.98

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.96

« "Proteger varias imagenes simultdneamente” p.80

+ "Detencion temporal de videos" p.97

« "Control del volumen con los botones de volumen" p.78
« "Configuracion de la ID del proyector” p.103

« "Ajuste de la configuracién de menus" p.168




Configuracion del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector.

» Enlaces relacionados

« "Colocacion del proyector” p.22

« "Conexiones del proyector” p.25

o "Instalacion de las baterias en el mando a distancia" p.33
« "Funcionamiento del mando a distancia" p.34



Colocacion del proyector

Puede colocar el proyector en practicamente cualquier superficie plana para « Deje suficiente espacio alrededor y debajo del proyector para su ventilacion
proyectar una imagen. y no lo coloque sobre o cerca de cualquier objeto que podria obstruir las
También puede instalar el proyector en un soporte si desea utilizarlo en una ventilaciones.

ubicacidn fija. Se necesita un soporte opcional para instalar el proyector en el « Coloque el proyector de manera que quede perfectamente orientado a la
techo o la pared. pantalla, no formando un dngulo respecto a ella.

También puede utilizar un soporte disponible en el mercado compatible con
el estandar de interfaz de montaje VESA (100 x 100 mm).

El proyector se puede instalar en varios angulos. No hay un limite vertical u
horizontal para la instalacion del proyector.

Q i O ’
& U Q} ’ Si no puede instalar el proyector perfectamente orientado hacia la

pantalla, corrija la distorsién keystone resultante con los controles del
proyector. Para obtener imagenes de maxima calidad, es
recomendable ajustar la posicion de instalacion del proyector para
lograr el tamaio y la forma correctos de la imagen.

Tenga en cuenta los siguientes puntos al seleccionar la ubicaciéon del

« Cuando instale el proyector en una ubicacion fija, active la opcion
proyector:

Instalacion fija en el menu Instalacion del proyector.
« Coloque el proyector sobre una superficie sélida y nivelada o instalelo en un

soporte compatible.




Colocacion del proyector

A\ Advertencia

« Para colocar el proyector en la pared o el techo, hay que seguir un procedimiento
especial de instalacion. Si no instala el proyector de forma correcta, este podria
caerse y provocar dafios o lesiones.

 No utilice adhesivos en los puntos de fijacidn para el soporte para fijaciéon en
techo para evitar que se aflojen los tornillos ni utilice productos como
lubricantes, aceites o sustancias similares en el proyector; es posible que la
cubierta se rompa y el proyector se caiga. Esto podria provocar lesiones graves a
las personas que se encuentren debajo, ademas de dafiar el proyector.

« No instale el proyector en lugares expuestos a altos niveles de polvo o humedad,
como en ubicaciones donde haya humo o vapor. De lo contrario, podria
producirse un incendio o una descarga eléctrica. La carcasa del proyector
también podria deteriorarse y dafiarse, lo que podria provocar la caida del
mismo.

Ejemplos de entornos que podrian provocar la caida del proyector debido al

deterioro de la carcasa.

« Ubicaciones donde haya humo excesivo o particulas de aceite en suspension,
como fébricas o cocinas.

« Ubicaciones que contengan disolventes volatiles o productos quimicos, como
fabricas o laboratorios.

« Ubicaciones donde el proyector podria estar sujeto a detergentes o productos
quimicos, como fébricas o cocinas.

« Ubicaciones en las que a menudo se usan aceites aromaticos, como salas de
relajacion.

o Cerca de dispositivos que producen humo excesivo, particulas de aceite en
suspension o espuma en eventos.

A\ Advertencia

o No cubra la ventilacién de entrada de aire ni la ventilacién de salida de aire del
proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

« No coloque o guarde el proyector en lugares polvorientos o sucios. De lo
contrario, la calidad de la imagen proyectada puede disminuir o el filtro de aire
puede obstruirse y provocar un mal funcionamiento o un incendio.

« No instale el proyector en una superficie inestable ni en un lugar que no cumpla
las especificaciones de peso del proyector. De lo contrario, podria caerse o volcar
y provocar accidentes y lesiones.

o Cuando lo instale en una posicion elevada, tome medidas contra la caida
utilizando cables para garantizar la seguridad en caso de emergencia, como un
terremoto, y prevenir accidentes. Si no lo instala correctamente, el proyector
podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

« No lo instale en lugares en los que puede sufrir daios por la sal, o en lugares que
pueden ser objeto de gases corrosivos como, por ejemplo, el gas sulftrico de las
fuentes termales. De lo contrario, la corrosion puede hacer que el proyector se
caiga. También puede provocar el mal funcionamiento del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Opciones de configuracién e instalacion del proyector” p.23
« "Distancia de proyecciéon” p.24

Opciones de configuracion e instalacion del
proyector

Puede configurar o instalar el proyector de las siguientes formas:



Colocacion del proyector

Frontal/Posterior Al corregir la distorsion keystone, la imagen se verd ligeramente mds

i L \V

Techo frontal/Techo posterior

f Y

Seleccione la opcion de Proyeccion correcta en el ment Instalacion del
proyector, conforme al método de instalacion utilizado. Si es necesario, defina
la opcion Rotacidon del ment en el menu Pantalla del proyector.

» Enlaces relacionados
+ "Modos de proyeccion" p.43

Distancia de proyeccion

Consulte el Apéndice para obtener informacion acerca de como determinar la
distancia a la que debe colocar el proyector de la pantalla en funcién del
tamarfio de la imagen proyectada.



Conexiones del proyector

Consulte estas secciones para conectar el proyector a diversas fuentes de
proyeccion.

Atencién

Compruebe la forma y orientacién de los conectores de cualquier cable que desee
conectar. No fuerce un conector en un puerto si no puede insertarse de forma
correcta. El dispositivo o el proyector podrian sufrir dafios o averias.

$ Consulte la guia Guia de inicio rdpido para obtener una lista de cables
proporcionados con el proyector. Compre cables opcionales o
disponibles en cualquier tienda cuando sea necesario.

» Enlaces relacionados

+ "Conexidén con un ordenador” p.25

o "Conexidn con fuentes de video" p.27

« "Conexidn con dispositivos USB externos" p.29

« "Conexidn con una camara de documentos" p.30

« "Conectar dispositivos externos" p.30

« "Obtener la ultima version de los documentos” p.9

Conexion con un ordenador

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar un ordenador al
proyector.

» Enlaces relacionados

+ "Conexidén con un ordenador para video o audio HDMI" p.25
« "Conexidén con un ordenador para video o audio VGA" p.25

« "Conexién con un ordenador para video o audio USB" p.26

Conexion con un ordenador para video o audio HDMI

Si el ordenador posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector con un
cable HDMI y enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.

Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto HDMI, necesita
un adaptador que permita realizar la conexidn con el puerto HDMI del
proyector. Péngase en contacto con Apple para conocer las opciones de
adaptadores compatibles. Los ordenadores Mac antiguos (2009 y
modelos anteriores) podrian no admitir audio a través del puerto
HDMI.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI del ordenador.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

g ©
(
(
:
L:V—E
|<- s oI
HDMI

conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de
3,5 mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro
extremo al puerto de salida de audio del ordenador. Seleccione el
puerto de entrada de audio al que realizé la conexion como la opcién
Salida de audio HDMI en el mend E/S de seiial del proyector.

Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexién HDMI,

Conexion con un ordenador para video o audio VGA

Puede conectar el proyector a su ordenador con un cable para ordenador
VGA.



Conexiones del proyector

Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector Conecte el cable de audio al conector de auriculares o salida de audio
conectando un cable de audio estéreo con miniconector de 3,5 mm disponible del ordenador portatil o al puerto de altavoces o salida de audio del
en tiendas. ordenador de escritorio.
%« Para conectar un ordenador que no tenga puerto de video VGA, B Conecte el otro extremo al puerto Audio que coincida con el puerto
$ necesita un adaptador que permita realizar la conexién con el puerto Computer que esté utilizando.

de video VGA del proyector.

Para proyectar una fuente de imagen conectada al puerto
Computer2/Monitor Out, establezca la opcion Puerto Salida
monitor en Ordenador2 desde el ment E/S de seiial del proyector.

an HOMIT HDMI2

o También puede establecer el puerto para la entrada de audio cuando
se proyecta la fuente de ordenador como la opcién Salida de audio
en el menu E/S de sefal del proyector.

« Asegurese de que el cable de audio tenga la etiqueta "Sin resistencia".

Conecte el cable VGA del ordenador al puerto del monitor del
ordenador.

a Conecte el otro extremo a un puerto Computer del proyector.

Conexion con un ordenador para video o audio USB

Si el ordenador cumple con los requisitos del sistema, puede enviar la salida
de audio y video al proyector a través del puerto USB del ordenador. Esta
funcion se denomina USB Display. Conecte el proyector al ordenador
mediante un cable USB.

« Si utiliza una central USB, la conexion quizds no funcione

correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector.

B Apriete los tornillos del conector VGA.



Conexiones del proyector

n Conecte el cable al puerto USB-B del proyector.

a Conecte el otro extremo a cualquier puerto USB disponible del
ordenador.

Encienda el proyector y el ordenador.

Realice una de las siguientes acciones para instalar el software Epson
USB Display:

O®

@ Sélo necesita instalar este software la primera vez que conecte el
proyector al ordenador.

« Windows: Seleccione Ejecutar EMP_UDSE.EXE en el cuadro de
didlogo que aparece para instalar el software Epson USB Display.

« Mac: la carpeta de configuracion de Epson USB Display aparecerd en
la pantalla. Seleccione USB Display Installer y siga las instrucciones
que aparecen en pantalla para instalar el software Epson USB
Display. Si los Ajustes de USB Display no aparecen
automaticamente, haga doble clic en EPSON_PJ_UD > USB Display
Installer.

B Siga cualquier instrucciéon que aparezca en pantalla.

No desconecte el cable USB ni apague el proyector hasta que se
proyecte una imagen.

El proyector muestra la imagen del escritorio de su ordenador y emite sonido
si su presentacion contiene audio.

« Si el proyector no proyecta ninguna imagen, realice una de las

siguientes acciones:

« Windows: haga clic en Todos los programas > EPSON Projector
> Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

o Mac: haga doble clic en el icono de USB Display en la carpeta
Aplicaciones.

o Cuando finalice la proyeccion, lleve a cabo las siguientes operaciones:

« Windows: desconecte el cable USB. No hace falta que utilice la
funcién Quitar hardware de forma segura.

« Mac: seleccione Desconectar en el ment del icono de USB Display
de la barra de ments o en el Dock y, a continuacién, desconecte el
cable USB.

» Enlaces relacionados
« "Requisitos del sistema de USB Display" p.243

Conexion con fuentes de video

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos de video al
proyector.

« Si el puerto del dispositivo que desea conectar posee una forma

inusual, utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable
opcional para conectarlo al proyector.

o El cable varia en funcién de la senal de salida procedente del equipo
de video conectado.

o Algunos tipos de equipo de video pueden emitir distintos tipos de
seiial. Consulte la guia de usuario suministrada con el equipo de
video para confirmar qué tipo de sefiales puede emitir.



Conexiones del proyector

» i

”Enlace's’ relacionados , . @ Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexion HDMI,
« "Conexi6n con una fuente de video HDMI" p.28 conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de
« "Conexidn con una fuente de video compuesto” p.28 3,5 mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro

extremo al puerto de salida de audio de la fuente de video. Seleccione el

o g puerto de entrada de audio al que realizé la conexién como la opcién
Conexi6n con una fuente de video HDMI Salida de audio HDMI en el ment E/S de seiial del proyector.

Si la fuente de video posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector

con un cable HDMI disponible en tiendas y enviar el audio de la fuente de i i
video con la imagen proyectada. Conexién con una fuente de video compuesto

Si la fuente de video posee un puerto de video compuesto, puede realizar la
Atencion conexion con el proyector mediante un cable de video de tipo RCA o A/V.
No encienda la fuente de video antes de conectarla al proyector. Si lo hace, podria

" Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector
danar el proyector.

conectando un cable de audio RCA disponible en tiendas.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI de la fuente de video. ' Asegurese de que el cable de audio tenga la etiqueta "Sin resistencia".

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

— ‘ Conecte el cable con conector amarillo al puerto de salida de video
= O amarillo de la fuente de video.

[

powrs (= HOI 1 HDMI 2

a Conecte el otro extremo al puerto Video del proyector.




Conexiones del proyector

Conecte el cable de audio al puerto de salida de audio de la fuente de
video.

a Conecte el otro extremo al puerto L-Audio-R del proyector.

HDMI1

HDMI2

Conexion con dispositivos USB externos

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos USB
externos al proyector.

» Enlaces relacionados

« "Proyeccion desde dispositivos USB" p.29
« "Conexidn a un dispositivo USB" p.29

« "Desconexion de un dispositivo USB" p.30

Proyeccion desde dispositivos USB
Puede proyectar imagenes y otro contenido sin utilizar un ordenador o
dispositivo de video conectando alguno de estos dispositivos al proyector:
« Unidad flash USB
« Camara digital o teléfono inteligente
« Disco duro USB

% e« Las camaras digitales o teléfonos inteligentes deberan ser dispositivos
con montaje USB y no dispositivos compatibles con TWAIN, y
deberan ser compatibles con clase de dispositivo de almacenamiento
masivo USB.

Los discos duros USB deberan cumplir con estos requisitos:

« Compatible con clase de dispositivo de almacenamiento masivo
USB (no se admiten todos los dispositivos de clase de dispositivo
de almacenamiento masivo USB)

« Formateado FAT16/32

o Alimentacién propia a través de sus fuentes de alimentaciéon de CA
(no se recomiendan los discos duros con alimentacién por bus)

« Evite utilizar discos duros con varias particiones

También puede proyectar listas de reproducciéon que contengan imagenes y
peliculas en una unidad flash USB en el modo Reprod. de contenido.

» Enlaces relacionados
« "Proyectar en el modo de reproduccién de contenido” p.89
« "Proyeccion de una presentacion de PC Free" p.83

Conexion a un dispositivo USB

Puede conectar su dispositivo USB al puerto USB-A del proyector y utilizarlo
para proyectar imdgenes y otro contenido.

Si el dispositivo USB incluye un adaptador de alimentacion, conecte el
dispositivo a una toma de corriente.



Conexiones del proyector

a Conecte el cable USB o la unidad USB al puerto USB-A tal y como se

muestra.

HDMI2

-

el

Atencién
« Utilice el cable USB suministrado con o especificado para la utilizaciéon
con el dispositivo.

« No conecte un concentrador USB o cable USB con una extension
superior a 3 metros, o el dispositivo podria no funcionar de forma
correcta.

B Conecte el otro extremo a su dispositivo si es necesario.

Desconexion de un dispositivo USB

Cuando haya finalizado la proyeccién con un dispositivo USB conectado,
desconecte el dispositivo del proyector.

n Apague y desconecte el dispositivo si es necesario.

a Desconecte el dispositivo USB del proyector.

Conexion con una camara de documentos

Puede conectar una camara de documentos al proyector para proyectar
imagenes visualizadas por la cdmara.

El método de conexion varia en funcién del modelo de cdmara de
documentos Epson. Consulte el manual de la camara de documentos para
obtener mds informacidn.

» Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.9

Conectar dispositivos externos

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos externos al
proyector.

» Enlaces relacionados

o "Conexién a un monitor VGA" p.30
« "Conexidn a altavoces externos" p.31
« "Conexién de un micréfono” p.32

Conexion a un monitor VGA

Si conecta el proyector a un ordenador mediante un puerto Computer,
también puede conectar un monitor externo al proyector. Esto le permite ver
su presentacion en el monitor externo, incluso cuando la imagen proyectada
no estd visible.

Para enviar imdgenes a un monitor externo, establezca la opcién Puerto
Salida monitr en Salida monitor en el menu E/S de seiial del proyector.

$ o Si desea emitir imdgenes a un monitor externo cuando el proyector
no proyecta ninguna imagen, establezca la opcion Salida de A/V en

Siempre en el ment E/S de seiial del proyector.

» Los monitores que utilizan una tasa de actualizacion inferior a 60 Hz
podrian no mostrar las imagenes correctamente.



Conexiones del proyector

n Asegurese de que el ordenador estd conectado al puerto Computer del % Sidesea emitir audio desde los altavoces externos cuando el
proyector. $ proyector no proyecta ninguna imagen, establezca la opcién Salida
de A/V en Siempre en el mend E/S de seiial del proyector.
& « Si hay dos ordenadores, asegtirese de utilizar el puerto « También puede conectar el proyector a un amplificador con
Computerl. altavoces.
« Solo se pueden enviar a un monitor externo las sefiales « El sistema de altavoces integrado del proyector se deshabilita cuando
analdgicas RGB desde el puerto Computerl. No se pueden conecta altavoces externos.

emitir sefiales que entran desde otros puertos.

Asegurese de que el ordenador o la fuente de video estd conectada al

a Conecte el cable del monitor externo al puerto Monitor Out del proyector con los cables de audio y video segtin sea necesario.

proyector.
Localice el cable apropiado para conectar los altavoces externos, como
un cable estéreo miniconector a clavija, u otro tipo de cable o
@ adaptador.
N
!

Conecte un extremo del cable a los altavoces externos segun sea
necesario.

|
ﬂ
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Conecte el extremo del miniconector estéreo del cable al puerto Audio
Out del proyector.

0
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Conexion a altavoces externos
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Para mejorar el sonido procedente de la presentacion, puede conectar el
proyector a altavoces externos autoalimentados. Puede controlar el volumen

utilizando el mando a distancia del proyector.
Cuando envie audio desde altavoces externos, establezca la opcién Disp. Auut{- @—ﬁ =P
audio apagado en Sistema AV en el ment E/S de sefial del proyector. l |

Cuando no esté conectado ningtn sistema de audio y video al proyector, el
audio se emitira a través del proyector, incluso si Disp. audio apagado esta
establecido en Sistema AV.

@ E/S de sefial > Enlace HDMI > Disp. audio apagado



Conexiones del proyector

Conexion de un micréfono

Puede conectar un micréfono al puerto Mic del proyector para proporcionar
compatibilidad de audio durante presentaciones.

« No se admite alimentacién de micréfono.
+ Si desea emitir audio desde un micréfono cuando el proyector no
proyecta ninguna imagen, establezca la opcién Salida de A/V en

Siempre en el menu E/S de sefial del proyector.

« Ajuste la opciéon Volumen entrada micr en el mend E/S de seiial del
proyector si el audio del micréfono no se escucha bien, o si se
escucha tan alto que provoca un sonido molesto.

n Conecte el cable del micréfono al puerto Mic del proyector.

 HOMI1 HDMI2
r Out

A

Mic Il

a Active el micréfono en caso de que sea necesario.



Instalacion de las baterias en el mando a distancia

El mando a distancia utiliza 2 baterias "AA" incluidas con el proyector. B Inserte las baterias con los extremos + y - apuntando como se muestra.
. &)
Atencion
Asegurese de leer la seccion Instrucciones de seguridad antes de manipular la
bateria.

$ Sustituya las baterias en cuanto se agoten. El mando a distancia utiliza
dos baterias alcalinas o de manganeso "AA".

n Quite la cubierta de la bateria tal y como se muestra.

A\ Advertencia

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (=) en el interior del soporte
de las baterfas para asegurar que éstas se insertan correctamente. Si las
baterias no se manejan correctamente, podrian explotar o tener pérdidas,
provocando un incendio, lesiones o dafios en el producto.

a Si es necesario, extraiga las baterias usadas. Cambie la cubierta de la bateria y presionela hacia abajo hasta que

quede colocada en su posicion.
Deseche las pilas usadas conforme a las normativas locales.




Funcionamiento del mando a distancia

El mando a distancia le permite controlar el proyector desde practicamente
cualquier lugar de la sala.

Asegurese de apuntar el mando a distancia a los receptores del proyector
dentro de la distancia y los angulos que se detallan aqui.

%  Evite utilizar el mando a distancia en condiciones con luces
fluorescentes brillantes o bajo la luz solar directa, o el proyector podria
no responder a los comandos. Si no va a utilizar el mando a distancia
durante un periodo extenso, extraiga las baterias.



Utilizacion de las funciones basicas del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones basicas del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Encendido del proyector” p.36

« "Apagado del proyector” p.39

« "Establecer la fecha y la hora" p.40

« "Seleccion del idioma para los menus del proyector” p.42
» "Modos de proyeccién" p.43

« "Establecimiento del tipo de pantalla” p.45

o "Mostrar un patron de prueba” p.48

o "Ajuste de la altura de la imagen" p.50

« "Forma de la imagen" p.51

« "Cambio del tamano de la imagen con los botones" p.60
« "Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque” p.61

o "Seleccion de una fuente de imagen" p.62

« "Relacion de aspecto de imagen" p.64

« "Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)" p.68

« "Ajuste del color de la imagen" p.70

« "Ajuste de la resolucion de la imagen" p.73

« "Ajuste del brillo" p.75

« "Control del volumen con los botones de volumen" p.78



Encendido del proyector

Encienda el ordenador o equipo de video que desea utilizar después de que el proyector haya finalizado el proceso de calentamiento, el
encender el proyector. indicador de estado dejara de parpadear y se encendera de color azul.
n Quite la tapa del objetivo. @ « Cuando la opcion Inicio rapido estd habilitada en el menu
Operacion del proyector, este estard preparado para utilizarse
Conecte el cable de alimentacion a la toma de corriente del proyector y e? varios segundos la proxima vez que pulse el botén de
enchufelo a una toma eléctrica. alimentacion.

Intente las siguientes acciones si no puede visualizar una imagen proyectada.
« Encienda el ordenador o el dispositivo de video conectado.

o Cambie la salida de pantalla desde el ordenador al utilizar un ordenador
portatil.

« Inserte un DVD u otro contenido de video y pulse el botén de reproduccién
(si es necesario).

o Pulse el botén [Source Search] del mando a distancia o panel de control
para detectar la fuente.

o Pulse el botdén para la fuente de video deseada del mando a distancia.

« Siaparece la pantalla Inicio, seleccione la fuente que desee proyectar.

A\ Advertencia

« Nunca apunte la vista directamente a la lente del proyector cuando la fuente de
luz se encuentre encendida. Esto podria provocar lesiones a los ojos y es
especialmente peligroso para los nifos.
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« Cuando encienda el proyector a distancia mediante el mando a distancia,
asegurese de que nadie mira a la lente.
« Si se bloquea la luz del proyector, la zona en la que la luz brilla se sobrecalienta,

El indicador de al; i6n del deré d 1 1 lo que podria provocar que se derritiera, quemara o causara un incendio.
Indicador de alimentacion del proyector se encendera de color azul. Asimismo, la lente podria calentarse debido a la luz reflejada, y esto podria

Esto indica que el proyector esta recibiendo alimentacion, pero no estd provocar que el proyector no funcione correctamente. Para detener la
encendido atin (se encuentra en el modo de espera). proyeccion, utilice la funcién Pausa A/V o apague el proyector.

B Pulse el boton de encendido/apagado en el panel de control o mando a
distancia para encender el proyector.

El proyector emitira un pitido y el indicador de estado parpadeara de
color azul a medida que el proyector comience a calentarse. Una vez



Encendido del proyector

Pulse los botones de flechas del panel de control o del mando a distancia para

« Cuando establezca la configuracién Direct Power On en On en el ) ‘ . ‘,
seleccionar un elemento del mend y, a continuacioén, pulse [Enter].

ment Operacion del proyector, este se encenderd en cuanto lo
enchufe. Tenga en cuenta que el proyector también se enciende
automadticamente en algunos otros casos, como cuando se recupera
de un corte de luz.

o Si selecciona un puerto especifico como la configuracion de
Encendido automatico en el ment Operacion del proyector, éste se
encenderd en cuanto detecte una sefial o conexién de cable desde
dicho puerto.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Inicio" p.37
« "Configuracion de funciones del proyector - Menu Operacién” p.180

Pantalla Inicio

La funcién Pantalla Inicio le permite seleccionar facilmente una fuente de

imagen y acceder a funciones utiles. Puede mostrar la Pantalla Inicio pulsando @ Seleccione la fuente que desee proyectar.

el botén [Home] en el panel de control o el mando a distancia. La Pantalla Una marca de verificacion aparece en la parte superior derecha de la fuente de
Inicio también se muestra cuando se enciende el proyector y no hay ninguna entrada actual.
sefial de entrada. Puede comprobar una vista previa de la imagen de entrada actual para la

mayoria de las fuentes como una miniatura (que no sea la fuente de entrada
USB en el modo Reprod. de contenido).

@ Proyecta imagenes de dos o cuatro fuentes de imagenes diferentes
simultdneamente en un formato de cuadricula.

@ Muestra la Guia de conexion. Puede seleccionar los métodos de conexion
inalambrica conforme a los dispositivos que usa, como teléfonos inteligentes u
ordenadores.



Encendido del proyector

@ Le permite seleccionar la siguiente configuracién comun del proyector (la
configuracién puede variar dependiendo de otras configuraciones
seleccionadas):

« Modo de color

o Nivel brillo

e Volumen

« Correc. geométrica (H/V-Keystone y Quick Corner estan disponibles).

Aspecto

La opcién Correc. geométrica solo se muestra cuando
Instalacion fija se establece en Off y Correc. geométrica
se establece en H/V-Keystone o Quick Corner en el
ment Instalacién.

@ Se mueve a la pagina anterior o siguiente si hay mas de nueve fuentes de entrada
disponibles.

(@ Muestra el nombre y la palabra clave del proyector.

@ Muestra la hora actual.

La Pantalla Inicio desaparece después de 10 minutos de inactividad.

» Enlaces relacionados
« "Proteger varias imagenes simultaineamente” p.80



Apagado del proyector

Apague el proyector después de usarlo. Acople la tapa de la lente.

« Apague este producto cuando no lo utilice a fin de prolongar la vida

util del proyector. La vida util de la fuente de luz varia en funcién del
modo seleccionado, las condiciones ambientales y la utilizacién. El
brillo sufre una reducciéon con el paso del tiempo.

« Sila opcién Calib. fuente de luz se establece en Ejecutar
periddicam. en el menu Administracion del proyector, la
calibracion de la fuente de luz se inicia automaticamente si apaga el
proyector y se dan las siguientes condiciones:

» Han pasado 100 horas desde la ultima calibracion de la fuente de
luz.

« Ha usado el proyector continuamente durante mas de 20 horas

Pulse el boton de encendido/apagado en el panel de control o el mando
a distancia.

El proyector mostrard una pantalla de confirmacion de apagado.

¢Desactivar?

Si : Presione el botén @
No: Presione otro botéon

Vuelva a pulsar el botén de encendido/apagado. (Para dejarlo
encendido, pulse cualquier otro boton.)

El proyector emitira dos pitidos, la fuente de luz se apagara y el
indicador de estado se apagara.

Para transportar o almacenar el proyector, asegurese de que el
indicador de alimentacién esté encendido de color azul (pero no
parpadeando) y el indicador de estado esté apagado. A continuacion,
desenchute el cable de alimentacion.



Establecer la fecha y la hora

Puede establecer la fecha y la hora del proyector. Seleccione la opcion Fecha y Hora y pulse [Enter].
n Encienda el proyector. [ Fechay Hora] Volver
a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
Config. del horario de verano ~
Menu H/V Esc

Horario de verano Off

Menu @ Esc
O Iniciar horario de verano

@ Finalizar horario de verano

User ® Default Ajuste del horario de verano (min) 0
Hora de Internet
B Seleccione la opciéon Administracion y pulse [Enter]. B Seleccione la opcion Fecha y Hora y pulse [Enter].
Aparecerd esta pantalla:
Administracion
Botdn de usuario Modo luz
Logotipo del usuario [ Fecha y Hora ] Volver

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off Fecha 2010-01-01

Uniformidad de color
iformi Hora 00:00
Modo Actualizar

e Diferencia horaria (UTC) h
Fechay Hora 00:00

Ajustes planificacién

Alim LAN inalambrica

Configuracién inicial/To... EEEVERRGEIRISEREIET R 1 Validar
Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote

Idioma @ Espafiiol

Informacion Seleccione Fecha, pulse [Enter] y use el teclado mostrado para
Mostrar registros especificar la fecha de hoya.

Restablecer configuracion de...

oot gal Scleccione Hora, pulse [Enter] y use el teclado mostrado para
especificar la fecha de hoy.



Establecer la fecha y la hora

g Seleccione Diferencia horaria (UTC), pulse [Enter] y establezca la
diferencia horaria a partir de la hora universal coordinada.

g Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].

@ Para activar el horario de verano, seleccione la opcién Horario de
verano y establézcala en On. A continuacion, seleccione la opcién.

[ Config. del horario de verano ] Volver
Horario de verano On A
Ajuste del horario de verano (... 0

Iniciar horario de verano

Mes 1
Semana 1

Dia de la semana Lun
Hora 00:00

Finalizar horario de verano

Mes 1
Semana 1

Dia de la semana Lun
Hora 00:00

Validar

m Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].

Para actualizar la hora automadticamente a través del servidor de hora
de Internet, seleccione la opcion Hora de Internet y establézcala en
On. A continuacion, seleccione la opcién.

[ Hora de Internet ] Volver

Hora de Internet On A

Servidor de la hora de Internet 0.0.0.0

Validar

@ Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Seleccion del idioma para los menus del proyector

Si desea visualizar los menus y mensajes del proyector en otro idioma, puede Seleccione la configuracion Idioma y pulse [Enter].
cambiar la configuracion de Idioma.

B Seleccione el idioma que desea utilizar y pulse [Enter].

n Encienda el proyector.
B Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.
a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

User Default
&0

Administracion

Botdn de usuario Modo luz

Logotipo del usuario

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

Fecha y Hora

Ajustes planificacién

Alim LAN inaldmbrica

Diag. de LAN inalam. 1

Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote

Idioma @ Espafiiol
Informacién

Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard



Modos de proyeccion

En funcién de como posicione el proyector, es posible que necesite cambiar el
modo de proyeccidn a fin de poder proyectar las imagenes de forma correcta.

« Frontal le permite proyectar desde una mesa ubicada enfrente de la
pantalla.

« Frontal/Techo voltea la imagen de arriba hacia abajo para proyectar de
forma inversa desde un techo o soporte para fijaciéon en pared.

« Posterior voltea la imagen horizontalmente para proyectar desde detras de
una pantalla translicida.

« Posterior/Techo voltea la imagen de arriba hacia abajo y horizontalmente
para proyectar desde el techo o un soporte para fijacion en pared y detras de
una pantalla translicida.

» Enlaces relacionados

« "Cambio del modo de proyeccién con el mando a distancia” p.43
« "Cambio del modo de proyeccién con los ments" p.43

« "Opciones de configuracién e instalacion del proyector” p.23

La imagen desaparecera algunos instantes y reaparecera volteada de
arriba hacia abajo.

Para cambiar la proyeccion al modo original, vuelva a mantener
pulsado el botén [A/V Mute] durante 5 segundos.

Cambio del modo de proyeccion con el mando a
distancia

Puede cambiar el modo de proyeccion para voltear la imagen de arriba hacia
abajo.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Mantenga pulsado el botén [A/V Mute] del mando a distancia durante

5 segundos.
(] [
(el
C J)C

(
Aspect
c

A/NMute  Split Freeze

Home

Cambio del modo de proyeccion con los menus

Puede cambiar el modo de proyeccion para voltear la imagen de arriba hacia
abajo y/o de izquierda a derecha a través de los menus del proyector.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

NVOLN
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Modos de proyeccion

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

Instalacion
Instalacion fija Off

Patrén de prueba

Proyeccion Frontal/Techo

Correc. geométrica Correccion punto

Zoom digital

Receptor Remoto Off

Tipo de pantalla 16:9 v
i Modo alta altitud Off

Multi-f

Restablecer configuracién de...

Pantalla

Presentacién patron

Tipo de patrén

Pantalla sin sefal Azul
Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. on
Mensajes On
Rotacién del mend Off

a Seleccione Proyeccion y pulse [Enter].

B Seleccione el modo de proyeccion y pulse [Enter].

[ Proyeccion ] Volver
Frontal
v Frontal/Techo
Posterior
Posterior/Techo

a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.



Establecimiento del tipo de pantalla

Puede usar el ajuste Tipo de pantalla para que coincida con la relacion de B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].
aspecto de la imagen mostrada en la pantalla que esta utilizando.

Instalacion
%  No puede cambiar la opcion Tipo de pantalla cuando la opcion mage fbtldohii: il
Reprod. de contenido se establece en On en el ment Operacién del Patron de prueba
proyector. Instalacién Proyecci6n Frontal/Techo
Pantalla Correc. geométrica Correccion punto
Zoom digital
n Encienda el proyector y visualice una imagen. Receptor Remoto off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Modo alta altitud Off

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Restablecer configuracion de...

Menu H/V Esc

(«:E ‘3) “@” ) 6

Pantalla

Presentacién patron

Tipo de patrén

Pantalla sin sefal Azul
Pantalla de inicio On
User Default =
Q ® O Ver pant. Inicio aut. On
Mensajes On
¥ 3
Rotacién del mend Off

Seleccione Tipo de pantalla y pulse [Enter].

B Seleccione la relacion de aspecto y pulse [Enter].

[ Tipo de pantalla ] Volver
4:3
16:10

G Pulse [Menu] para salir de los mens.



Establecimiento del tipo de pantalla

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

%  Puede que necesite reiniciar el proyector. Siga las instrucciones
que se muestran en la pantalla.
Instalacion

Instalacion fija Off

Patrén de prueba

Si es necesario, ajuste la relacion de aspecto de la imagen proyectada.

Instalacion Proyeccién Frontal/Techo
Pantalla Correc. geométrica Correccion punto
%  Cuando la opcién Tipo de pantalla cambia, la configuracién EDID se £OOMiCH
ajusta automdticamente. Adrinis BSCEpLORRSTIO0 off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Medo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

» Enlaces relacionados
« "Ajuste de la posicién de la imagen mediante la posicion de la pantalla” p.46

Pantalla

Presentacién patron

Tipo de patrén

Pantalla sin sefal Azul
Ajuste de la posicion de la imagen mediante la Pantali de nicio on
posicion de la pantalla e o
Mensajes On
Puede ajustar la posicion de la imagen si hay margenes entre el borde de la S -
imagen y el marco de la pantalla proyectada.
@ Puede ajustar la posicién de la pantalla si establece la opcién Tipo de Seleccione Posicién pantalla y pulse [Enter].
pantalla en la misma relacién de aspecto que la resolucion del
proyector.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

G:E ‘3) “@“@6

User Default
O O




Establecimiento del tipo de pantalla

Utilice los botones de flecha del panel de control o del mando a
distancia para ajustar la posicion de la imagen.

[ Posicién pantalla ]

G Cuando haya finalizado, pulse [Menu].



Mostrar un patron de prueba

Puede mostrar un patrén de prueba para ajustar la imagen proyectada sin B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].
conectar un ordenador o dispositivo de video.

Instalacion
% e« Elajuste Tipo de pantalla determina la forma del patrén de prueba. Imagen Instalacion fija o
Asegurese de establecer el tipo de pantalla correcto antes de realizar Patron de prueba
el ajuste con el patrén de prueba Instalacién Proyeccion Frontal/Techo
« Para configurar los elementos del menu que no pueden configurarse Pantalla Correc. geométrica Correccién punto
durante la visualizacién del patrén de prueba o para afinar la imagen Zoom digital
proyectada, proyecte una imagen desde el dispositivo conectado. Receptor Remoto off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Modo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

n Encienda el proyector.

Pantalla
Presentacién patron

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Tipo de patrén

Menu H/V Esc Pantalla sin sefial Azul
C":E) ( 43) Menu @ Esc Pantalla de inicio on
/ \ Q Q Ver pant. Inicio aut. on
Mensajes On
Rotacién del mend Off
User : : Default — p—
r____________ ¥

Seleccione Patrén de prueba y pulse [Enter].



Mostrar un patron de prueba

Sila opcién Tipo de pantalla esta establecida en 16:10 (EB-L200SW) o
4:3 (EB-L200SX), seleccione el patron de prueba y, a continuacion,
pulse [Enter].

[ Patrén de prueba ] Volver
Barras grises vert.
Cuadricula Barras grises hor.
Cuadricula R Tablero de ajedrez 1
Cuadricula G Tablero de ajedrez 2
Cuadricula B Blanco
Barras de color V Negro
Barras de color H Marco de aspecto

Escala de grises

G Ajuste la imagen cuando sea necesario.

Para quitar el patron de prueba, pulse [Esc].



Ajuste de la altura de la imagen

Si estd realizando la proyeccion desde una mesa u otra superficie plana y la i) Sila imagen aparece inclinada, gire los pies posteriores para ajustar su
imagen esta demasiado alta o baja, puede ajustar la altura de la imagen con los altura.
pies ajustables del proyector.

Cuanto mayor sea el angulo de inclinacion, mds dificil sera enfocar. Instale el
proyector de modo que solo sea necesario inclinarlo en un angulo pequeno. q -

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Para ajustar el pie delantero, tire hacia arriba la palanca de liberacién
del pie y levante la parte frontal del proyector.

(—— \“

I — @ Extienda el pie posterior.
f % @ Repliegue el pie posterior.

- J/

Si la imagen proyectada aparece rectangular de forma desigual, debera ajustar
la forma de la imagen.

El pie se extiende desde el proyector.

Puede ajustar la posicion hasta 10 grados aproximadamente.

B Libere la palanca para bloquear el pie.



Forma de la imagen

Puede proyectar una imagen rectangular y pareja colocando el proyector
directamente en frente del centro de la pantalla y manteniéndolo nivelado. Si
coloca el proyector en un angulo hacia la pantalla o inclinado hacia arriba o
abajo o hacia un lado, es posible que necesite corregir la forma de la imagen.

Después de la correccion, la imagen se verd ligeramente mas pequena.

Para obtener imdgenes de maxima calidad, es recomendable ajustar la
posicion de instalacion del proyector para lograr el tamano y la forma
correctos de la imagen.

» Enlaces relacionados

« "V-Keystone auto" p.51

« "Correccion de la forma de la imagen con el deslizador keystone horizontal"
p-51

« "Correccién de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.52

« "Correccion de la forma de la imagen con Quick Corner" p.53

« "Corregir la forma de la imagen con correccién de arco” p.55

« "Corregir la forma de la imagen con Correccién punto” p.57

V-Keystone auto

Cuando se mueve o inclina el proyector, V-Keystone auto. corrige
automaticamente cualquier distorsion trapezoidal vertical.

V-Keystone auto. permite corregir la distorsiéon de imagen proyectada en
estas condiciones:

« El dngulo de proyeccion es de aproximadamente 30° arriba o abajo

« La configuraciéon Proyeccion esta establecida en Frontal en el menu
Instalacion del proyector

® ¢ Sino desea emplear la funcién V-Keystone auto., establezca V-
Keystone auto. en Off en el ment del proyector.
@ Instalacion > Correc. geométrica > H/V-Keystone > V-
Keystone auto.

Correccion de la forma de la imagen con el deslizador
keystone horizontal

Puede utilizar el deslizador keystone horizontal del proyector para corregir la
forma de una imagen que sea un rectangulo horizontal desigual, como cuando
el proyector se coloca en el lateral del area de proyeccion.

Puede realizar correcciones efectivas cuando el angulo de proyeccion es de
aproximadamente 30° a la derecha o izquierda.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

g Ajuste el deslizador hasta que la imagen sea un rectangulo igualado.
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Después de la correccion, la imagen se verd ligeramente mas pequena.

 Cuando utilice el deslizador keystone horizontal, establezca el
Ajuste Keystone-H en On en el menu del proyector.
@ Instalacion > Correc. geométrica > H/V-Keystone >
Ajuste Keystone-H
o También puede corregir la forma de la imagen en la direccién
horizontal en el menu del proyector.
@ Instalacion > Correc. geométrica > H/V-Keystone



Forma de la imagen

Correccion de la forma de la imagen con los botones Pulse uno c}e los botones de ajuste de keystone en el panel de control
de k t para visualizar la pantalla de ajuste Keystone.
e kKeystone

Puede utilizar los botones de correccion de keystone del proyector para
corregir la forma de una imagen que es rectangular de forma desigual.

g 1 R [

T — (== [ Keystone 1

V-Keystone
Puede utilizar los botones de keystone para corregir imagenes hasta 30° hacia
la derecha, izquierda, arriba o abajo.

H-Keystone

@ « Si cambia las opciones Tipo de pantalla y Posicion pantalla, los
ajustes se restablecen.

 No se puede combinar con otros métodos de correccion.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.



Forma de la imagen

B Pulse un botén de keystone para ajustar la forma de la imagen. Correccion de la forma de la imagen con Quick

! - Corner

o ——

1 :]: u Puede utilizar la configuracién Quick Corner del proyector para corregir la
' ' ' ' | | forma y el tamafo de una imagen que es rectangular de forma desigual.

Menu H/V Esc

/@\

@ Si cambia las opciones Tipo de pantalla y Posicion pantalla, los
ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

NVOLN
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@ o Si el proyector estd instalado fuera de su alcance, también puede
corregir la forma de la imagen mediante el mando a distancia.
@ Instalacion > Correc. geométrica > H/V-Keystone




Forma de la imagen

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

Instalacion
Instalacion fija Off

Patrén de prueba

Instalacién Proyeccion Frontal/Techo
Pantalla Correc. geométrica Correccion punto
Zoom digital
Receptor Remoto Off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Medo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

Pantalla

Configur.

Presentacién patron

Tipo de patrén

Pantalla sin sefal Azul
Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. on
Mensajes On
Rotacién del mend Off

a Seleccione Correc. geométrica y pulse [Enter].

Seleccione Quick Corner y pulse [Enter]. A continuacion, vuelva a
pulsar [Enter] si es necesario.

[ Correc. geométrica ] Volver

H/V-Keystone

v Quick Corner

Correccion arco

Correccién punto

Aparecerd la pantalla de seleccion de area.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el area de la imagen que
desea ajustar. A continuacion, pulse [Enter].

[ Quick Corner ]

[Esc] Pulse 2 segundos para
reiniciar

$ Para restablecer las correcciones de Quick Corner, mantenga
pulsado el botén [Esc] durante aproximadamente 2 segundos

mientras se muestra la pantalla de selecciéon de areay, a
continuacion, seleccione Si.

Pulse los botones de flechas para ajustar la forma de la imagen segtin
sea necesario.

Para volver a la pantalla de seleccion del area, pulse [Enter].



Forma de la imagen

@ « También puede seleccionar el 4rea pulsando los siguientes Corregir la forma de la imagen con correccion de arco
botones numéricos del mando a distancia.
o [1] selecciona el area superior izquierda. Puede utilizar la opcién Correccién arco del proyector para ajustar la forma
« [3] selecciona el area superior derecha. de una imagen proyectada en una superficie curva o esférica.

o [7] selecciona el area inferior izquierda.

o [9] selecciona el 4rea inferior derecha.
« Si aparece esta pantalla, no puede ajustar mas la forma en la
direccion indicada por el triangulo gris.

[ Quick Corner ] #

@ Si cambia las opciones Tipo de pantalla y Posicion pantalla, los
ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.
Utilice los botones numéricos para

seleccionar un drea. a Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
[1] Arriba izquierda [3] Arriba derecha
[7] Abajo izquierda [9] Abajo derecha Menu H/V Esc

NVOLN
O O
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Repita los pasos 6 y 7 como sea necesario para ajustar el resto de las
esquinas.

g Cuando haya finalizado, pulse [Esc].

La opcién Correc. geométrica se encuentra ahora establecida en Quick
Corner en el ment Instalacion del proyector. La proxima vez que pulse los
botones de ajuste trapezoidal en el panel de control, aparecera la pantalla de
seleccion de area.



Forma de la imagen

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

Instalacion
Instalacion fija Off

Patrén de prueba

Instalacién Proyeccion Frontal/Techo
Pantalla Correc. geométrica Correccion punto
Zoom digital
Receptor Remoto Off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Medo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...

Pantalla

Configur.

Presentacién patron

Tipo de patrén

Pantalla sin sefal Azul
Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. on
Mensajes On
Rotacién del mend Off

a Seleccione Correc. geométrica y pulse [Enter].

B Seleccione Correccion arco y pulse [Enter].

[ Correc. geométrica ] Volver

H/V-Keystone

Quick Corner

+ Correccion arco

Correccién punto

B Seleccione Correccion arco y pulse [Enter].

[ Correccién arco ] Volver

Quick Corner

Correccion arco

Correccién punto

Restablecer

Aparecera la pantalla de seleccion de area.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el area de la imagen que
desee ajustar y, a continuacion, pulse [Enter].

[ Correccién arco ] H 0

Volver (pulse 2 segundos para reiniciar)

Pulse los botones de flechas para ajustar la forma de la imagen del area
seleccionada segun sea necesario.



Forma de la imagen

Para volver a la pantalla de seleccion del area, pulse [Enter].

Si aparece esta pantalla, no puede ajustar mas la forma en la

direccién indicada por el tridngulo gris.

[ Correccibn arco] H: 0
V: 100

Repita los pasos 7 y 8 como sea necesario para ajustar el resto de las
esquinas.

@ Cuando haya finalizado, pulse [Esc].

« Puede ajustar de forma precisa los resultados corregidos. Use Quick

Corner para ajustar la inclinacién de la imagen vy, a continuacion, use
Correccion punto para realizar el ajuste preciso. SeleccioneQuick
Corner o Correccion punto en la pantalla en el paso 6.

o Para restablecer la opcion Correccion arco, mantenga pulsado el
boton [Esc] durante aproximadamente 2 segundos mientras se
muestra la pantalla de seleccién de drea y, a continuacion, seleccione
Si.

» Enlaces relacionados
« "Correccion de la forma de la imagen con Quick Corner" p.53
» "Corregir la forma de la imagen con Correccién punto” p.57

Corregir la forma de la imagen con Correccion punto

Puede utilizar la opcién Correccion punto del proyector para ajustar de
forma precisa la forma de la imagen en partes de una imagen. La imagen se
divide en una cuadricula que le permite mover puntos de interseccion en la
cuadricula segtin sea necesario para corregir la distorsion.

Y«

s T =4
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@ Si cambia las opciones Tipo de pantalla y Posicion pantalla, los
ajustes se restablecen.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

NVOLN
O O
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Forma de la imagen

B Seleccione el ment Instalacion y pulse [Enter].

Instalacion
Instalacion fija

Patrén de prueba

Off

B Seleccione Correccion punto y pulse [Enter].

[ Correccion punto ] Volver

Quick Corner

Instalacién Proyeccion Frontal/Techo
Zoom digital Restablecer
Receptor Remoto Off
Tipo de pantalla 16:9 ~
Medo alta altitud Off

Restablecer configuracion de...
Pantalla Para un ajuste preciso, seleccione Quick Corner para corregir la
forma y el tamafio de una imagen de forma aproximada y, a
continuacidn, seleccione Correccion punto para ajustarlos de
forma precisa.

Configur.

Presentacién patron

Tipo de patrén

Pantalla sin sefal Azul
Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. On . ’
Seleccione el numero de punto y pulse [Enter].
Mensajes On
Rotacién del mend off Aparecera la cuadricula en la imagen proyectada.

Si desea cambiar el color de la cuadricula para mejorar la

visibilidad, pulse [Esc] y, a continuacién, seleccione una opcién

a Seleccione Correc. geométrica y pulse [Enter]. diferente en Color patron en el menu Correccién punto.

B Seleccione Correccion punto y pulse [Enter].

[ Correc. geométrica ] Volver

H/V-Keystone
Quick Corner

Correccion arco

v/ Correccién punto



Forma de la imagen

Utilice los botones de flechas para mover el punto que desee corregir y,
a continuacion, pulse [Enter].

Utilice los botones de flechas para corregir la distorsion segtin sea
necesario.

T
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Para corregir los puntos restantes, pulse [Esc] para volver a la pantalla
anterior y, a continuacion, repita los pasos 8 y 9.

m Cuando haya finalizado, pulse [Esc].

@ « Para restablecer las posiciones originales de la opcién Correccion
punto, seleccione Reiniciar en la pantalla Correccion punto.

» Enlaces relacionados
o "Correccion de la forma de la imagen con Quick Corner" p.53



Cambio del tamano de la imagen con los botones

Puede cambiar el tamafio de la imagen con los botones Ancho y Tele.

$ « Para obtener imagenes de maxima calidad, es recomendable ajustar
la posicién de instalacién del proyector para lograr el tamafio y la
forma correctos de la imagen.

« Recomendamos ajustar el tamafio de la imagen 30 minutos por lo
menos después de haber iniciado la proyeccién, porque las imégenes
no son estables justamente después de activar el proyector.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Pulse el boton Ancho del panel de control del proyector para agrandar
el tamafio de la imagen. Pulse el boton Tele para reducir el tamafio de

i g *
<4 I » ‘
W

@ También puede ajustar la opcién Zoom digital en el menu
Instalacidn del proyector.



Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque

Puede corregir el enfoque usando el anillo de enfoque.
n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Gire el anillo de enfoque para ajustar el enfoque.

==




Seleccion de una fuente de imagen

Esta pantalla aparece cuando no se detecta ninguna sefial de
imagen. Compruebe las conexiones de los cables entre el
proyector y la fuente de imagen.

Cuando se conectan varias fuentes de imagenes al proyector, como un
ordenador y reproductor de DVD, puede cambiar de una imagen a la otra.

n Asegurese de que la fuente de imagen conectada que desea utilizar se

encuentre encendida. )
[ Busqueda de fuente ]

Estado de la sefal

a Para fuentes de imagenes de video, inserte un DVD u otro contenido de
video y pulse el boton de reproduccion.

#>~HDMI

. L . ®—HDMI2 Off
Realice alguna de las siguientes acciones:
®—Ordenador1 Off
o Pulse el botdn [Source Search] del mando a distancia o panel de @—Ordenadar? Off
control hasta que aparezca la imagen de la fuente deseada. .
—=Video Off
ce=2-USB Display Off
CE=-USB Off
Source Search =
o LAN Off
o
HDMI  Computer  USB O9==Screen Mirroring1 Off
D9=sScreen Mirroring2 Off
LAN
*, 1 Source - Introduzca una sefal de imagen.

Search Seleccione fuente mediante botén %.

scar  TAamn

+ Pulse el boton para la fuente deseada del mando a distancia. Si existe
mas de un puerto para dicha fuente, vuelva a pulsar el boton para
desplazarse por las fuentes.

Source Search
b

HDMI  Computer ~ USB

@ Fuentes Video y HDMI (puertos Video, HDMI1 y HDMI2)



Seleccion de una fuente de imagen

@ Fuente de puerto Ordenador (puertos Computerl y Computer2)

@ Fuentes de puertos USB (puerto USB-B y dispositivos externos
conectados al puerto USB-A)

@ Fuente de red (LAN y Screen Mirroring)

o Pulse el boton [Home] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu L J I ey
Home
= Q <
@ - D
( ) ( ) ( )
I A/VMute  Split Freeze
=
@] @] Home
NY 1}

Sotirce

A continuacion, seleccione la fuente que desee utilizar desde la
pantalla mostrada.

El orden de presentacion de las fuentes de entrada cambia
cuando el proyector detecta una sefial de entrada. (La fuente
de entrada detectada aparece en la posicion superior
izquierda).

Una marca de verificacién aparece en la imagen de la fuente
de entrada actual. Puede comprobar una vista previa de la
imagen de entrada actual para la mayoria de las fuentes
como una miniatura (que no sea la fuente de entrada USB
en el modo Reprod. de contenido).

Si hay mas de nueve fuentes de entrada disponibles, su
fuente deseada puede aparecer en la pagina siguiente.
Seleccione la flecha derecha para pasar a la pagina siguiente.



Relacion de aspecto de imagen

El proyector puede mostrar imagenes con relaciones de altura y anchura
diferentes, denominadas relaciones de aspecto. Normalmente, la sefial de
entrada de la fuente de video determina la relacion de aspecto de la imagen.
Sin embargo, para determinadas imagenes, puede cambiar la relacion de
aspecto para cubrir la pantalla.

Si desea utilizar una relacién de aspecto en particular para una determinada
fuente de entrada de video, puede seleccionarla desde el ment Imagen del
proyector.

» Enlaces relacionados

 "Modificacion de la relacion de aspecto de imagen" p.64

« "Relaciones de aspecto de imagen disponibles" p.64

« "Apariencia de la imagen proyectada con cada modo de aspecto” p.65

La forma y el tamafio de la imagen mostrada cambian y el nombre de la
relacion de aspecto aparece brevemente en la pantalla.

Para desplazarse por las relaciones de aspecto disponibles para la sefial
de entrada, pulse varias veces el boton [Aspect].

%  Para visualizar imdgenes sin barras negras, establezca Resoluciéon en
Ancho o Normal en el menti Imagen del proyector segun la resolucién
del ordenador.

Modificacion de la relacion de aspecto de imagen

Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen visualizada.

@ o Establezca la opcion Tipo de pantalla en el menu Instalacion del
proyector antes de cambiar la relacién de aspecto.

« Esta configuracion solo esta disponible cuando la opcién Escala esta
desactivada o la opcién Modo Escala esta establecida en Vista
completa.

@ Imagen > Escala > Modo Escala

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

a Pulse el boton [Aspect] del mando a distancia.

@ oaYLs E-Zoom | Volume

ﬁm
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A/VMute  Split Freeze

Relaciones de aspecto de imagen disponibles

Puede seleccionar las siguientes relaciones de aspecto de imagen, dependiendo
del ajuste Tipo de pantalla y de la senial de entrada de la fuente de imagen.

« Observe que el uso de la funcién de relacién de aspecto del proyector
para reducir, ampliar o dividir la imagen proyectada con fines
comerciales o para la proyeccion publica puede infringir los derechos
del propietario del copyright de dicha imagen segun las leyes sobre
derechos de autor.

Modo de aspecto Descripcién

Automatico Establece automaticamente la relacion de aspecto
segun la sefal de entrada y la configuracién de
Resolucion.

Completo Muestra imagenes utilizando el tamano completo del
area de proyeccion, pero no se mantiene la relacion de
aspecto.

Zoom Muestra imagenes utilizando la anchura completa del

area de proyeccion y mantiene la relacién de aspecto
de la imagen. No se proyectan las zonas que
sobresalgan de la pantalla proyectada.




Relacion de aspecto de imagen

Modo de aspecto Descripcion Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefales de entrada

Nativa Muestra la imagen sin cambios (se mantienen la 16:10 16:9 4:3
relacién de aspecto y la resolucién). No se proyectan
las zonas que sobresalgan de la pantalla proyectada.

Completo ()

Apariencia de la imagen proyectada con cada modo
de aspecto

Zoom
Es posible que se proyecten bandas negras o imagenes recortadas en
determinadas relaciones de aspecto, segtin la relacion de aspecto y la
resolucion de la sefial de entrada. Consulte la siguiente tabla para confirmar la Nativa
posicion de las bandas negras o imagenes recortadas.

@ o Las partes negras muestran el drea de la imagen en el area de
proyeccion y las partes grises muestran el drea donde la imagen no se

muestra de acuerdo con la configuracién de la relacién de aspecto.

o El ajuste de la relacion de aspecto disponible varia dependiendo de la Tipo de pantalla configurado: 16:9
seial de entrada.

o Si hay margenes entre el borde de la imagen y el marco de la pantalla Modo de aspecto [ Relacion de aspecto para las sefiales de entrada
proyectada, puede ajustar la posicion de la imagen mediante la 1610 169 13
configuracién Posicion pantalla del mend Instalacion del proyector. . . .
@ Instalacion > Tipo de pantalla > Posicion pantalla Automatico

EB-L200SW:

Tipo de pantalla configurado: 16:10 Completo

Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefnales de entrada

16:10 16:9 4:3

r. ‘ Zoom

Automatico

O
()

O) Q)




Relacion de aspecto de imagen

Modo de aspecto

Relacion de aspecto para las seniales de entrada

16:10

16:9

4:3

Nativa

Tipo de pantalla configurado: 4:3

EB-L200SX:

Tipo de pantalla configurado: 4:3

Modo de aspecto

Relacion de aspecto para las senales de entrada

16:10 16:9 4:3
Automatico ® O r.
@, @,
Completo r.
()
Zoom r.
()

Nativa

)

Modo de aspecto | Relacion de aspecto para las sefales de entrada
16:10 16:9 4:3
Automatico
O o] I® Q) O O
Completo O O O O O O
O\ _/0OJlO Ol O ®
Zoom
O Ol O O | © O
Q) O
O O O O
Nativa . 8
O Ol Il I§ Ol BC O

Tipo de pantalla configurado: 16:9

Modo de aspecto

Relacion de aspecto para las senales de entrada

16:10

16:9

4:3

Automatico




Relacion de aspecto de imagen

Modo de aspecto | Relacidn de aspecto para las seiales de entrada Modo de aspecto | Relacidn de aspecto para las seniales de entrada

16:10 16:9 4:3 16:10 16:9 4:3

Nativa
D @)

Completo

®

Zoom

Nativa

()

Modo de aspecto | Relacidn de aspecto para las sefiales de entrada

Tipo de pantalla configurado: 16:10

16:10 16:9 4:3
Automatico m
O
Completo o
i@
@) @




Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)

El proyector posee diferentes modos de color para proporcionar el brillo,
contraste y color 6ptimos para una variedad de entornos de visualizacion y
tipos de imagenes. Puede seleccionar el modo disefiado para que coincida con
la imagen y el entorno, o probar los modos disponibles.

$ También puede ajustar la opcion de Modo de color en el menu
Imagen del proyector.

» Enlaces relacionados

 "Modificacion del modo de color” p.68 Modos de color disponibles
+ "Modos de color disponibles" p.68
« "Activacién del ajuste de luminancia automatico" p.68 Puede configurar el proyector para utilizar estos modos de color en funcién

de la fuente de entrada utilizada:

ege e 7 Modo de color Descripcidon
Modificacion del modo de color P

Dindmico Modo de brillo mas alto. La mejor opcion para dar

Puede cambiar el Modo de color con el mando a distancia para optimizar la prioridad al brillo.

imagen para el entorno de visualizacion. Presentacion La mejor opcion para proyectar imagenes intensas.
Cinema La mejor opcién para disfrutar de contenido como

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. peliculas.
sRGB La mejor opcién para reproducir fielmente el color de

Pulse el boton [Color Mode] del mando a distancia para cambiar entre

la imagen de origen.
las opciones de Modo de color.

Pizarra negra La mejor opcidn para proyectar imagenes
UW' \/ Ny Leiguit directamente en una pizarra verde.
Multi-proyeccién La mejor opcién para proyectar desde varios
C0|0r MOde E Zoom VO'“'“e proyectores (reduce la diferencia del tono del color
) entre imagenes).
Aspect

Activacion del ajuste de luminancia automatico

El nombre del Modo de color aparecera brevemente en la pantallay, a

. 9 L . L Puede activar la opcion Contraste dindmico para optimizar automdticamente
continuacion, la apariencia de la imagen cambiara.

la luminancia de la imagen. Esto mejora el contraste de la imagen segtin el

brillo del contenido que proyecta.
Para desplazarse por todos los modos de color disponibles para la senal

de entrada, pulse varias veces el boton [Color Mode]. n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.



Ajuste de la calidad de imagen (Modo de color)

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. + Velocidad alta para ajustar el brillo tan pronto cambia la escena.

Menu H/V Esc

[ Contraste dinamico ] Volver

TN

@ Velocidad alta
Default Normal

D) O v Off

a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.

Imagen
Modo de color Presentacion
Brillo 50
Contraste 50
Saturacion de color 50
Tono 50
Nitidez 50

Balance de blancos

Contraste dinamico Off
Mejora de imagen

Gamma 0
RGBCMY

Restablecer los valores pred...

Fuente Ordenador1
Resolucion Automatico
Aspecto Automatico
Escala

Ajuste de sefial analdgica

Restablecer los valores ored...

a Seleccione Contraste dinamico y pulse [Enter].

B Seleccione una de las siguientes opciones y pulse [Enter]:

» Normal para un ajuste estandar del brillo.



Ajuste del color de la imagen

Puede ajustar de forma precisa varios aspectos de coémo los colores se B Seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].
muestran en las imagenes proyectadas.

. Imagen
» Enlaces relacionados ”
« "Ajuste del matiz, la saturacién y el brillo" p.70 Bl &
o "Ajustar el pardmetro Gamma" p.71 T =
Saturacion de color 50
= Tono 50
I_IP
Nitidez 50

Ajuste del matiz, la saturacion y el brillo

Red

Balance de blancos

Contraste dinamico Off

Puede ajustar los pardmetros Matiz, Saturacién y Brillo para colores de

: f A Mejora de imagen
imagen individuales.

Gamma 0
idn inicial/To... RGBCMY
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

Restablecer los valores pred...

Fuente Ordenador1
a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. Resolueion GHEOMIEO
Aspecto Automatico

Menu H/V Esc Escala

Ajuste de sefial analdgica

Restablecer los valores ored...

E% ® Dce%m Seleccione RGBCMY vy pulse [Enter].

B Seleccione el ment color que desea ajustar y pulse [Enter].

[ RGBCMY ] Volver
Matiz Saturacion Luminosidad
G B — 55 () S BN e—
B 50| mm— 50 e S —
C 50 m— 50 s— 50 m—
M 50 — 50 s— 50 m—
Y 50 — 15 0 | 50 =—



Ajuste del color de la imagen

G Haga lo siguiente segtin sea necesario para cada configuracion: B Seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].
o Para ajustar el matiz global del color (azulado, verdoso y rojizo),
. .7 . |
ajuste la opcion Matiz. s
o Para ajustar la intensidad global del color, ajuste la opcion BT =
Saturacion. e 5
o Para ajustar el brillo global del color, ajuste la opcién Luminosidad. pAHifaaon de Eolon =
Tono 50
Nitidez 50
[ R ] Volver Balance de blancos
Contraste dinamico Off
Matiz 50 M 4 ———— | Mejora de imagen
Saturacion 50 —_— Sampa 0
Configuracién inicial/To... RGBCMY
Luminosidad 50 Restablecer los valores pred...
Fuente Ordenador1
Resolucién Automatico
Aspecto Automatico

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.

Escala

Ajuste de sefial analdgica

Restablecer los valores ored...

Ajustar el parametro Gamma
Seleccione Gamma y pulse [Enter].
Puede corregir las diferencias en los colores de la imagen proyectada que se

producen entre fuentes de imagen diferentes ajustando la opcion Gamma. . . iy
B Seleccione y ajuste del valor de correccion.

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.
[Gamma] Volver

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. >

Menu H/V Esc 1

Menu @ Esc

o

D -z

Personalizado

User Default
® Q Restablecer




Ajuste del color de la imagen

Cuando seleccione un valor mas pequefio, puede reducir el brillo total
de la imagen para que esta sea mas nitida. Cuando seleccione un valor
mas grande, las areas oscuras de la imagen se hacen mas brillantes, pero
la saturacion del color para areas mas brillantes puede debilitarse.

s (=

S e

Si desea realizar ajustes mas precisos, seleccione Personalizado y pulse
[Enter].

Pulse los botones de flecha izquierda o derecha para seleccionar el tono
de color que desea ajustar en el grafico de ajuste gamma. Después, pulse

el botén de flecha arriba o abajo para ajustar el valor correspondiente y
pulse [Enter].

[ Gamma]

El area parpadeante es la parte ajustable.

B Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Ajuste de la resolucién de la imagen

Puede ajustar la resolucion de la imagen para reproducir una imagen clara Seleccione Mejora de imagen y pulse [Enter].
con una textura enfatica y sensacion de material.

B Seleccione Modos predefin. imagen y pulse [Enter].
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

® %ﬂt [ Mejora de imagen ] Volver
—— a— Modos predefin. imagen Off N
Imagen

Modo de color Presentacion

Brillo 50

Contraste 50

Saturacion de color 50

Tono 50 l . 1 ., d f d 1

Nitidez 0 G Seleccione la OpClOI‘l predaerinida 'y pulse [Enter].

Balance de blancos

Contraste dinamico Off [ Modos predeﬁn. imagen] Volver
Mejora de imagen

Gamma 0

: ; v Off
Configuracién inicial/To... RGBCMY

Restablecer los valores pred... Predefinido 1
Fuente Ordenador1 Predefinido 2

Resolucion Automatico .

- ' Predefinido 3

Aspecto Automatico

el Predefinido 4

Ajuste de sefial analdgica Predefinido 5

Restablecer los valores ored...



Ajuste de la resolucién de la imagen

Los siguientes ajustes guardados en la opcion predefinida se aplican a la
imagen.

« Reduccion de ruidos

» Reduccion ruidos MPEG
« Desentrelazado

o Super-resolution

« Realce detalle

Ajustes cada opcion del menu Imagen individualmente segtn sea
necesario.

o Para reducir el parpadeo de las imdgenes, ajuste la opcién Reduccion
de ruidos.

o Para reducir el ruido o los artefactos que aparecen en el video MPEG,
ajuste la opcion Reduccion ruidos MPEG.

o Para convertir las sefiales entrelazadas a sefiales progresivas para
determinados tipos de imagenes de video, ajuste la opciéon
Desentrelazado.

o Off: para imagenes de video de movimiento rapido.
« Video: para imagenes de video en general.

« Film/Auto: para peliculas, graficos de ordenadores y animaciones.

@ La configuracion solo se muestra cuando la sefial actual es una
sefal entrelazada (480i, 576i o 1080i).

o Para reducir el desenfoque que aparece al proyectar una imagen de
baja resolucion, ajuste la opcién Super-resolution.

o Para crear una textura mas enfatica y sensacion material de la
imagen, ajuste la opcion Realce detalle.

Se sobrescribe el valor de los ajustes de la opcion predefinida.

B Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Ajuste del brillo

Puede ajustar el brillo de la fuente de luz del proyector. Si desea mantener el brillo en un nivel especifico, seleccione la opciéon
Mantener brillo y seleccione On.

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

©

[ Contr. de brillo de fuente de luz ] Vaolver
Default
® Q Mantener brillo Off
—— a— Modo luz Normal

Operacion
Busq. aut. de fuente on

Contr. de brillo de fuente de I...

Direct Power On off
Encendido automatico Off
Modo reposo On a . . . . .7 .
Si activa Mantener brillo, seleccione la configuracion Mantener nivel
Tiempo Modo reposo 10 min. . . .7 .7 .
de brillo y compruebe la informacién de la opciéon Restante estimado.
Temp. silencio A/V On
Modo en espera Comunic. activ. -~
E e T5% cor calacs Si desactiva Mantener brillo, seleccione la opcion Modo luz:
Irikiorapklo o « Normal permite establecer el brillo en el nivel maximo. Con este
Indicadores On

valor se consigue un tiempo de uso de fuente de luz estimado de

Reprod. decoritenido of i aproximadamente 20 000 horas.
Restablecer configuracion de...

« Silencioso permite establecer el brillo al 70 % y reduce el ruido del
ventilador. Con este valor se consigue un tiempo de uso de fuente de
luz estimado de aproximadamente 20 000 horas.

Administracion
Botén de usuario Modo luz
Logotipo del usuario
Patrén de usuario « Extendida permite establecer el brillo al 70 % y amplia la esperanza
- - de vida de la fuente de luz. Con este valor se consigue un tiempo de
uso de fuente de luz estimado de aproximadamente 30 000 horas.

ﬂ Seleccione Contr. de brillo de fuente de luz y pulse [Enter].



Ajuste del brillo

 Personalizado permite seleccionar un nivel de brillo personalizado
entre el 70 y el 100 %, Horas de uso con Modo constante

[ Modo luz ] Volver
Silencioso
Extendido
Personalizado [ Contr. de brillo de fuente de luz ] Vaolver
Mantener brillo On
Mantener nivel de brillo 100 %
Si establece la opcién Modo luz en Personalizado, seleccione Nivel Restance e-thao o+ [T
brillo y use los botones de flecha izquierda y derecha para seleccionar el
brillo.
[ Contr. de brillo de fuente de luz] Volver
Nivel brillo 100% 4 ——— )
g Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mens. Nivel de visualizacion Horas restantes estimadas
10 000 o mas horas
1
@ Para obtener los mejores resultados a la hora de mantener un brillo
constante, establezca la opciéon Calib. fuente de luz en Ejecutar 8 000 a 9 999 horas
periodicam. en el ment Administracion del proyector. 11111
. 6 000 a 7 999 horas
» Enlaces relacionados TIIT
« "Horas de uso con Modo constante" p.76
. "TlemPo de 'func1onam1ento deﬂla fuente de luz" p.77 4000 2 5 999 horas
« "Especificaciones del proyector” p.240 1




Ajuste del brillo

Nivel de visualizacién Horas restantes estimadas Mantener brillo activada

2000 a 3 999 horas (%)

0a 1999 horas 0 ;\
!

h
2} (h)

El nimero de horas mostradas como Restante estimado es

simplemente una referencia. @ Mantener nivel de brillo

@ Tiempo que el proyector puede mantener el brillo constante (aproximado)

Tlempo de funcionamiento de la fuente de luz Opcién Mantener nivel de | Tiempo que el proyector puede mantener el brillo
brillo constante (aproximado)
El tiempo de funcionamiento de la fuente de luz varia en funcién de la opcién 35 o 5000 h
Nivel brillo y si la opcion Mantener brillo esta activada o no. > oras
80 % 10 000 horas
% ¢ Eltiempo de funcionamiento de la fuente de luz varia en funcién de 70 % 19 000 horas
las condiciones medioambientales y del uso.

+ Las horas enumeradas aqui son aproximadas y no se garantizan.

» Puede que necesite cambiar partes internas antes del tiempo de
funcionamiento de la fuente de luz estimado.

o Sila opcién Mantener brillo estd activada y ha superado las horas de
uso enumeradas aqui, no podra seleccionar un valor alto para la
opcion Mantener nivel de brillo.

Mantener brillo desactivada

Opcién Nivel brillo Tiempo antes de que el brillo de la fuente de luz se
reduzca a la mitad (aproximado)

100 % 20 000 horas

90 % 21 000 horas

80 % 24 000 horas

70 % 30 000 horas




Control del volumen con los botones de volumen

Los botones de volumen controlan el sistema de altavoces interno del
proyector.

También puede controlar el volumen de cualquier altavoz externo que
conecte al proyector.

Debera ajustar el volumen por separado para cada fuente de entrada
conectada.

n Encienda el proyector e inicie una presentacion.

Para bajar o subir el volumen, pulse los botones [Volume] del panel de
control tal y como se muestra.

OO

o aY s E-Zoom | Volume

Ce)||CmD
C_Je))Ce)
Aspect

Aparecerd un indicador de volumen en la pantalla.

Para establecer el volumen en un nivel especifico para una fuente de
entrada, seleccione Volumen en el menu E/S de seiial del proyector.

A Precaucién

No inicie una presentacién con una configuracién de volumen alto. Los ruidos
altos repentinos podrian causar una pérdida de la audicion.

Baje el volumen antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo
progresivamente cuando vuelva a activarlo.



Ajuste de las funciones del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones de ajuste del proyector.

» Enlaces relacionados

"Proteger varias imagenes simultineamente” p.80

« "Proyeccién de una presentacion de PC Free" p.83

« "Proyectar en el modo de reproducciéon de contenido” p.89
« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.96

« "Detencion temporal de videos" p.97

« "Acercamiento de imagenes" p.98

« "Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario” p.99
o "Guardar un patrén de usuario” p.101

« "Uso de varios proyectores” p.103

« "Funciones de seguridad del proyector” p.116



Proteger varias imagenes simultaneamente

Puede utilizar la funcién de pantalla dividida para proyectar simultdneamente n Pulse el boton [Split] del mando a distancia.

dos o cuatro imagenes de fuentes de imagenes diferentes.
L J L= |y
(el
Aspect
( JC oOC )

AN Mute  Split Freeze

Home
a Seleccione 2 pantallas o 4 pantallas.
|
2 pantallas 4 pantallas
|

Cuando divida la pantalla en mitades, la fuente de entrada actualmente
seleccionada se mueve hacia la parte izquierda de la pantalla.

+ Al utilizar la funcion de pantalla dividida, es posible que no se Cuando haya dividido la pantalla en cuartos previamente, las fuentes de
encuentren disponibles otras funciones del proyector y que se entrada de la proyeccion de pantalla dividida anterior se seleccionan y
apliquen automdticamente algunos ajustes en todas las imégenes. se proyectan en la misma posicién

o Puede llevar a cabo una proyecciéon de pantalla dividida cuando la
opcion Reprod. de contenido se establezca en On en el mend .
Operacién del proyector. B Pulse el botdn [Menu].

o Es posible que no pueda realizar una proyeccion de pantalla dividida
cuando use la funcion Escala o la funcion Mezcla de bordes.



Proteger varias imagenes simultaneamente

Cuando divida la pantalla en mitades, haga lo siguiente segun sea Cuando divida la pantalla en cuartos, haga lo siguiente segun sea
necesario: necesario:

Dividir pantalla N | ' Dividir pantalla = | [ . =] =
r — — 2 s e
— HDMI -- O — HDMI1 O
(— HDMI2 0 O B HDMI2 ®
@ Ordenadorl ) @ Ordenador1 @
———| [ Ordenador2 ) [®— Ordenador2 3
—= Video @ 1] <= Video ®
- USB O = USB @
=&==- USB Display O = USB Display @
Ot LAN @® 0D LAN &
0¥== Screen Mirroring1 [ ] ® 09== Screen Mirroring1 O L] ® Q
| D9 Screen Mirroring2 O ) 0= Screen Mirroring2 ) & O i )
—( o) Fuente de audio O O ) —(4))) Fuente de audio O O @ O )
—( [0 Tamafo pantalla = e = )
Ejecutar

Ejecutar

@ Permite seleccionar la fuente de entrada.

$ Puede seleccionar solo las fuentes de entrada que
pueden combinarse.

@ Seleccione la pantalla de la que desea escuchar el audio.

@ Permite seleccionar la fuente de entrada.

@ Puede seleccionar sélo las fuentes de entrada que
pueden combinarse.

@ Seleccione la pantalla de la que desea escuchar el audio.

@ Seleccione el tamafio de la pantalla. B Seleccione Ejecutar y pulse [Enter].

Para salir de la funcion de pantalla dividida, pulse [Split] o [Esc].

» Enlaces relacionados

+ "Combinaciones de fuentes de entrada no compatibles para la proyeccion de
pantalla dividida" p.82

« "Restricciones de proyeccion de pantalla dividida" p.82



Proteger varias imagenes simultaneamente

Combinaciones de fuentes de entrada no Restricciones de imdgenes
compatibles para la proyeccién de panta"a dividida « Incluso si establece Pantalla sin sefial en Logo en el mend Pantalla sin
sefial del proyector, aparecera la pantalla azul cuando no se transmita
Estas combinaciones de fuentes de entrada no pueden proyectarse ninguna sefal.
simultdneamente.

» Enlaces relacionados

o Ordenadorl, Ordenador2 y Video « "Relacion de aspecto de imagen" p.64

« USB, USB Display y LAN « "Acercamiento de imagenes" p.98
« "Activacion del ajuste de luminancia automatico" p.68
@ Cuando divide la pantalla en cuartos y selecciona las fuentes de entrada « "Ajuste de la configuracién de ments” p.168
USB y Screen Mirroring al mismo tiempo, solo puede seleccionar una

fuente Screen Mirroring.

Restricciones de proyeccion de pantalla dividida

Restricciones de funcionamiento

Las siguientes operaciones no se pueden realizar durante la proyeccion de la
pantalla dividida.

« Configuracion del ment del proyector
o E-Zoom

« Cambio del modo de aspecto (el modo de aspecto estd establecido en
Automatico)

« Operaciones utilizando el boton [User] del mando a distancia, que no sea
mostrar la informacién de la red en la superficie proyectada.

o Aplicar la opcion Contraste dinamico

» Mostrar la informacién de la red en la superficie proyectada mediante un
método que no sea pulsar el boton [User].

 Mostrar la barra de informacion de Screen Mirroring



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Puede utilizar la funcién PC Free del proyector cuando conecte un dispositivo Contenido | Tipo de Detalles
USB que contenga archivos de presentacion compatibles. Esta funcion le del archivo | archivo
permite visualizar de forma répida y sencilla una presentacion y controlarla (extension)

con el mando a distancia del proyector. Imagen Jjpg Asegtirese de que el archivo no posea:

« Formato CMYK

jpg png « Formato progresivo
bmp avi o Alta compresion
gif ﬂ o Una resolucién mayor que 8192 x 8192
» USB » .bmp Asegtirese de que el archivo no posea:
 Posea una resolucién mayor a 1280 x 800
S =
.gif Asegurese de que el archivo no posea:
« Posea una resolucién mayor a 1280 x 800
« Animaciones
» Enlaces relacionados  Entrelazado
« "Tipos de archivos compatibles con PC Free" p.83 -png Asegurese de que el archivo no posea:
« "Precauciones para la proyeccion con PC Free" p.84 « Posea una resoluciéon mayor a 1920 x 1080
« "Inicio de una presentacion en PC Free" p.84 « Entrelazado

« "Inicio de una presentacion de pelicula en PC Free" p.86
« "Opciones de visualizacién de PC Free" p.87

Contenido | Tipo de Detalles
del archivo | archivo

(extension)
Tipos de archivos compatibles con PC Free Pelicula  [.avi UPEG |, version: solo AVI 1.0
e « Resolucion: 1280 x 720 o menos
Puede proyectar estos tipos de archivos con la funcion PC Free del proyector. movimient '
0) o Tamano: 2 GB o menos
% e« Para obtener los mejores resultados, coloque los archivos en un » Cédec de pelicula: JPEG e1.1 movimiento
dispositivo de medios con formato FAT16/32. » Tasa ‘iie fotogramas: superior a 30 fotogramas por
« Si posee algiin problema para realizar la proyeccién desde un se{;un © )
dispositivo de medios con formato de un sistema de archivos que no + Cddec de audio: LPCM o IMA ADPCM
sea de Windows, intente formatear el dispositivo de medios para « Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05

Windows. kHz, 24 kHz, 32 kHz o 44,1 kHz




Proyeccion de una presentacion de PC Free

Contenido | Tipo de Detalles
del archivo | archivo
(extension)

Pelicula .mp4/.mov

(H.264, .
H265) « Tamafo: 2 GB o menos

o Codec de video: H.264/MPEG-4 AVC o H.265/MPEG-
H HEVC

« Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por
segundo

o Perfil:

o AVC H.264/MPEG-4: perfil de linea de base, perfil
principal y alto perfil

« HEVC H.265/MPEG-H: perfil principal
« Formato de color: YUV420
« Estructura de un solo trozo

o Cddec de audio: MPEG-2 AAC-LC, MPEG-4 AAC-LC
o LPCM

« Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)
« Bits de audio: 8 o 16 bits
o Tasa de muestreo de audio:
e MPEG-2 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz
o« MPEG-4 AAC-LC: 44,1 kHz, 48 kHz

« LPCM: 11,025 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32
kHz, 44,1 kHz o 48 kHz

« Resolucién: 1920 x 1200 o menos

o Al conectar un dispositivo USB que incluye un adaptador de CA, conecte el
adaptador de CA a una toma de corriente cuando utilice el dispositivo con
el proyector.

« Algunos de los lectores de tarjetas USB disponibles en tiendas pueden no ser
compatibles con el proyector.

« El proyector puede reconocer hasta 5 tarjetas insertadas en el lector de
tarjetas conectado al mismo tiempo.

« Puede utilizar las siguientes funciones al proyectar en PC Free.
+ Congelar

e Pausa A/V
e E-Zoom

» Enlaces relacionados

o "Detencion temporal de videos" p.97

« "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.96
o "Acercamiento de imagenes" p.98

Precauciones para la proyeccion con PC Free

Tenga en cuenta las siguientes precauciones al utilizar la funcién PC Free.

« No puede utilizar una llave USB para funciones PC Free.

 No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB mientras se esta
accediendo a este; de lo contrario, PC Free podria no funcionar de forma
correcta.

« Es posible que no pueda utilizar las funciones de seguridad de determinados
dispositivos de almacenamiento USB con la funcién PC Free.

Inicio de una presentacion en PC Free

Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la
fuente de entrada USB e iniciar la presentacion.

$ « Puede cambiar las opciones de funcionamiento de PC Free o afiadir
efectos especiales seleccionando Opcidn en la parte inferior de la
pantalla y pulsando [Enter].



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Pulse el boton [USB] del mando a distancia hasta que aparezca la B Realice alguna de las siguientes acciones:

pantalla de lista de archivos PC Free. « Para visualizar una imagen individual, pulse los botones de flechas

Slideshow para seleccionar la imagen y pulse [Enter]. (Pulse el boton [Esc] para
- : regresar a la pantalla de lista de archivos).

o Para visualizar una presentacion de todas las imagenes de una
carpeta, pulse los botones de flechas para seleccionar la opcién Ver
presen. en la parte inferior de la pantalla y pulse [Enter].

@ o Puede cambiar el tiempo de cambio de imagen seleccionando
Opciodn en la parte inferior de la pantalla y pulsando [Enter].

« Si el nombre de algun archivo excede el area de visualizacion o
incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte el
nombre del archivo o se cambie sélo en la visualizacién en
pantalla.

Al realizar la proyeccion, utilice los siguientes comandos para controlar
la visualizacion:

o Para girar una imagen visualizada, pulse el boton de flecha hacia

« Si aparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de
arriba o abajo.

flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter].
o Para mostrar imagenes de la otra unidad USB, seleccione

Seleccionar unidad, en la parte superior de la pantalla de lista
de archivos y pulse [Enter].

a Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos:

o Si necesita visualizar los archivos dentro de una subcarpeta del
dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y
pulse [Enter].

o Para regresar a un nivel de carpeta anterior en el dispositivo,
seleccione Volver arriba y pulse [Enter].

o Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag.
siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page]
de Re Pdg/Av Pag del mando a distancia.




Proyeccion de una presentacion de PC Free

o Para desplazarse a la imagen siguiente o anterior, pulse el botén de Pulse el boton [USB] del mando a distancia hasta que aparezca la
flecha hacia la izquierda o derecha. pantalla de lista de archivos PC Free.

. . .7 . . . Slideshow
B Para detener la visualizacion, siga las instrucciones en pantalla o pulse -
el botdn [Esc].

Regresara a la pantalla de lista de archivos.

G Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacion,
desconecte el dispositivo del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Opciones de visualizacién de PC Free" p.87
« "Conexidn a un dispositivo USB" p.29

Inicio de una presentacion de pelicula en PC Free

Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la

« Si aparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de
fuente de entrada USB e iniciar la reproduccion de la pelicula.

flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter].
o Para mostrar imagenes de la otra unidad USB, seleccione
Seleccionar unidad, en la parte superior de la pantalla de lista
% ¢ Puede cambiar las opciones de funcionamiento de PC Free de archivos y pulse [Enter].
seleccionando Opcidn en la parte inferior de la pantalla y pulsando
[Enter].
a Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos:

« Si necesita visualizar los archivos dentro de una subcarpeta del
dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y
pulse [Enter].

o Para regresar a un nivel de carpeta anterior en el dispositivo,
seleccione Volver arriba y pulse [Enter].

o Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag.
siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page]
de Re Pag/Av Pag del mando a distancia.

Para reproducir una pelicula, pulse los botones de flechas para
seleccionar el archivo y pulse [Enter].



Proyeccion de una presentacion de PC Free

% o« Siel nombre de algun archivo excede el area de visualizacion o
incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte el
nombre del archivo o se cambie sélo en la visualizacién en
pantalla.

o Si desea reproducir todas las peliculas en una carpeta en
secuencia, seleccione la opcioén Ver presen. en la parte inferior
de la pantalla.

Para detener la reproduccion de peliculas, pulse el boton [Esc],
seleccione Salir y pulse [Enter].

Regresara a la pantalla de lista de archivos.

B Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacion,
desconecte el dispositivo del proyector.

» Enlaces relacionados
« "Opciones de visualizacion de PC Free" p.87
« "Conexidn a un dispositivo USB" p.29

Opciones de visualizacion de PC Free

Puede seleccionar estas opciones de visualizacion a través de PC Free. Para
acceder a esta pantalla, seleccione Opcidn en la parte inferior de la lista de
archivos de PC Free y pulse [Enter].

# Opcion

Mostrar ajuste
Orden de presentacién 8 oOrdpornom @ BRRPEEeICE LI
Orden T Aetendente | [UUDescendente

Configuracién de Visualizacidn continua

Rep. Cont e on 1 % O 1

T. cambio pantalla JSequnaes 4 ——
Efecto T 0] 1 8 BRIRa0 "
J Disorver " azar |

" HeepTar ] CaNCerar "

Configuracion Opciones Descripcion
Orden de Ord por nom Muestra los archivos en orden por
presentacion nombre
Ord por dia Muestra los archivos en orden por
fecha
Orden Ascendente Ordena los archivos en orden del
primero al ultimo
Descendente Ordena los archivos en orden del
ultimo al primero
Rep. Cont On Muestra una presentaciéon de forma
continua
Off Muestra una presentacién una sola
vez




Proyeccion de una presentacion de PC Free

Configuracion

Opciones

Descripcion

T. cambio pantalla

No

No muestra el archivo siguiente de
forma automatica

1 Segundo a 60

Muestra archivos durante el tiempo

Segundos seleccionado y cambia al archivo
siguiente de forma automatica; las
imagenes en alta resolucién podrian
cambiarse a una velocidad
ligeramente mas lenta

Efecto No Sin efecto

Barrido Transiciones entre las imagenes con
un efecto de barrido

Disolver Transiciones entre las imagenes con
un efecto de disolucién

Al azar Transiciones entre las imagenes con

una variedad aleatoria de efectos




Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

Si establece la opcion Reprod. de contenido en On cuando la opcién
Tipo de pantalla estd establecida en una relacion de aspecto diferente
de la resolucion del proyector, la opciéon Tipo de pantalla se restablece.

La funcién Reprod. de contenido del proyector permite proyectar el
contenido de senalizacion digital. Puede proyectar facilmente listas de
reproducciéon que contengan imagenes y peliculas guardadas en un dispositivo

de almacenamiento externo. También puede agregar efectos de color y forma

a la imagen proyectada.

n Encienda el proyector.

a Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Operacion y pulse [Enter].

Operacion
Busg. aut. de fuente On
\ Contr. de brillo de fuente de |...
Direct Power On Off
Pantalla Encendido automatico Off
e Modo reposo On ~
Operacién
Tiempo Modo reposo 10 min.
Administr
Temp. silencio A/V On
Modo en espera Comunic. activ. -~
Puerto LAN con cables
Inicio rapido Off
Configuracion inicial/To... Indicadores On
Reprod. de contenido Off s

Restablecer configuracion de...

Administracion

Botdén de usuario Medo luz

» Enlaces relacionados

o "Cambiar al modo de reproduccién de contenido” p.89

« "Uso del modo de foco" p.90

« "Proyectar sus listas de reproduccion” p.91

« "Agregar efectos a la imagen proyectada” p.94

« "Restricciones del modo de reproducciéon de contenido” p.95

Logotipo del usuario

Patrdon de usuario

B Seleccione la opcion Reprod. de contenido y establézcala en On.

Aparecera un mensaje de confirmacion.

Apague el proyector y, a continuacién, enciéndalo de nuevo para

Cambiar al modo de reproduccion de contenido habilitar el modo Reprod. de contenido.

Antes de proyectar las listas de reproduccion, necesita cambiar al modo
Reprod. de contenido.



Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

Uso del modo de foco a Seleccione la opcion Administracion y pulse [Enter].

Administracion

En el modo Reprod. de contenido, puede utilizar el modo de foco para
proyectar una luz virtual y personalizar la posicidn, el tamario, la forma y el
ancho de la luz.

Botdn de usuario Modo luz
Logotipo del usuario

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

Fechay Hora

Ajustes planificacion

Alim LAN inaldmbrica

Diag. de LAN inalam. 1

Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote
Idioma @ Espafiol

Antes de utilizar el modo de foco, debe asignar la funcién Foco al botén iornacen

Most ist
[User] del control remoto. ostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

n Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu H/V Esc

®0\D |80
/ \ @ Seleccione el ajuste Foco y pulse [Enter].
User Default La funcion Foco esta asignada al botén [User] del mando a distancia.

— a—— %  Solo necesita seleccionar esta opcion la primera vez que utilice el
modo de foco.

B Seleccione la opcion Botén de usuario y pulse [Enter].




Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

B Pulse el botén [User] del mando a distancia.

L
@) O

P

-

La imagen proyectada se convertird en un foco.

Para cambiar el efecto de superposicion y el filtro de forma para el foco,
seleccione la opcion Efecto de superpos. en el ment Operacion del
proyector.

» Enlaces relacionados
« "Agregar efectos a la imagen proyectada” p.94

Proyectar sus listas de reproduccion

Puede proyectar listas de reproducciéon que contengan imdgenes y peliculas en
el modo Reprod. de contenido.

Cree sus listas de reproduccion y expdrtelas a una unidad flash USB
mediante uno de los métodos siguientes:

« El programa Epson Projector Content Manager le permite crear listas
de reproduccion, asi como guardarlas en un dispositivo de

almacenamiento externo. También puede agregar efectos de color y
forma a la imagen proyectada y planificar listas de reproduccion.

Puede descargar e instalar Epson Projector Content Manager en el
siguiente sitio web.

epson.sn

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson Projector Content
Manager para obtener instrucciones.

« Epson Web Control le permite crear listas de reproduccién mediante
un explorador web y guardarlas en un dispositivo de
almacenamiento externo conectado a un proyector en una red.
También puede agregar efectos de color y forma a la imagen
proyectada.

« La aplicaciéon Epson Creative Projection le permite crear contenido
en dispositivos i0S. También puede transferir contenido al proyector
de forma inaldmbrica.

Puede descargar Epson Creative Projection desde App Store.
Cualquier gasto derivado de la comunicacién con App Store sera
responsabilidad del cliente.

En el modo Reprod. de contenido, conecte la unidad flash USB al
puerto USB-A del proyector.

B Pulse el boton [USB] del mando a distancia.

Source Search
a

HDMI  Computer ~ USB

LAN

Se proyecta la lista de reproduccion que se reprodujo la ultima vez. Si
existe una tabla horaria asignada, la lista de reproduccion se
reproducird de acuerdo con la programacion de la tabla horaria.


http://epson.sn

Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

« También pueden mantener pulsados el botén [Num] y los botones B Seleccione Dispositivo de memoria USB.
$ numéricos para proyectar su lista de reproduccion favorita. Puede
establecer un boton de acceso directo del mando a distancia Epaon e Eonid)

mediante el software que usd para crear la lista de reproduccion.

o Para seleccionar la lista de reproduccion de destino en la lista,
seleccione Visor USB en el ment Operacion del proyector y utilice ) o~
los botones de flecha. Remots Prayiss Doven

® =

Time Table OS0 Control Pad | | Test Pattern

» Enlaces relacionados
o "Creacion de listas de reproduccion con Epson Web Control" p.92

" 4 . L4 " @
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.9 — -

Creacion de listas de reproducciéon con Epson Web Control

En el modo Reprod. de contenido, puede crear listas de reproduccion
mediante un explorador web y guardarlas en una unidad flash USB conectada
a un proyector en una red.

Atencién

No quite la unidad flash USB del proyector ni desconecte el cable de alimentacién
de dicho proyector mientras se crean listas de reproduccion. Los datos guardados
en la unidad flash USB se pueden daiiar.

n Asegurese de que el proyector esta funcionando en el modo Reprod. de
contenido.

Asegurese de que el ordenador o dispositivo esta conectado a la misma
red que el proyector.

Asegurese de que hay una unidad flash USB conectada al puerto USB-A
del proyector.

Inicie el explorador web en el ordenador o el dispositivo.

Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccion IP del
proyector en el cuadro de direcciones del navegador. Al introducir una
direccion IPv6, encapsule la direccion con [y].



Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

Seleccione Cargar datos. o Para crear una nueva lista de reproduccion y agregarlos a ella,
seleccione Crear nueva lista de reproduccion.

£ Home USB Memory Device

@ Edite la lista de reproduccion.

Cancelar HNueva lista de reproduccitn Finalizar
S ._/—_
ooo :
u[mi=] Repetir o
o 55 -
Upload Data Delete Data
Uploaded Data

B Seleccione las imagenes o peliculas que desee agregar a la lista de
reproduccion.

Puede cargar archivos .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp o .gif.
Si desea agregar archivos .mp4 o .mov a la lista de reproduccion,
use el programa Epson Projector Content Manager o la @ Permite editar el nombre de la lista de reproduccién.

aplicacién Epson Creative Projection.
@ Permite seleccionar si se va a habilitar o no la repeticion de la

. . . . reproduccion.
Los archivos seleccionados se copian en la unidad flash USB conectada. P

@ Permite registrar la lista de reproduccion en sus favoritos.

g Realice alguna de las siguientes acciones: Cuando una lista de reproduccion se ha registrado como favorita, puede
i . ) . iniciar la reproduccion rapidamente mediante la pantalla Remoto o el
o Para agregarlos a la lista de reproduccion existente, seleccione mando a distancia.

Agregar a lista de reproduccion y elija la lista de reproduccién a la
que desea agregarlos.



Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

@) Muestra las imagenes o peliculas que ha agregado a la lista de Ag regar efectos a la im agen proyectad a

reproduccion. La lista de reproduccién reproduce las imagenes o

licul den.
pefictas emorden Puede agregar efectos de color y forma a la imagen proyectada en el modo
Agrega imagenes o peliculas a la lista de reproduccioén. Reprod. de contenido.

Elimina imdgenes o peliculas de la lista de reproduccion.

Q06

Abre la pantalla Cambiar imagen.

Puede especificar el intervalo de tiempo para cambiar al archivo de
imagen siguiente. También puede seleccionar un efecto de transicion.

@ Permite abrir la pantalla Efectos.

Puede agregar filtros de efectos de color y forma predefinidos a una lista
de reproduccion. También puede crear un efecto personalizado.

(©) Permite obtener una vista previa de la lista de reproduccion.

@ « Para utilizar las funciones de efecto, asegtirese de ejecutar la opcién
Modo Actualizar periddicamente.
@ Administracion > Modo Actualizar

o Esta funcion no estd disponible cuando se usa la funcién Mezcla de
bordes.

Cuando haya terminado de editar la lista de reproduccion, seleccione
Finalizar.

§ o Puede reproducir la lista de reproduccién desde Remoto o la pantalla
Lista de reproduccion.
« Cuando desee especificar cudndo comienza y termina la lista de n
reproduccidn, planifique la lista de reproduccion con el software
Epson Projector Content Manager.

En el modo Reprod. de contenido, pulse el botén [Menu], seleccione el
menu Operacion y, a continuacion, pulse [Enter].

Seleccione Efecto de superpos. y pulse [Enter].

» Enlaces relacionados

Seleccione On como la configuracion de Efecto de superpos. y pulse

« "Opciones de control web" p.146 [Enter].
[ Efecto de superpos.] Volver
Efecto de superpos. On A~
Filtro de formas Circulo 1
Filtro de colores Off

Luminosidad 100



Proyectar en el modo de reproduccion de contenido

o

Seleccione Filtro de formas y pulse [Enter].

Ajuste cada una de las opciones siguientes seglin sea necesario:

» Forma para seleccionar el efecto de forma que desee entre los
siguientes: circulos, rectaingulos o formas personalizadas.

Puede agregar sus imagenes como formas personalizadas

mediante el software Epson Projector Content Manager.
Consulte la Guia de funcionamiento de Epson Projector
Content Manager para obtener detalles.

o Efecto de filtro para seleccionar si la mascara debe ir dentro o fuera
de la forma seleccionada.

« Tamaiio para establecer el tamafio de la forma.

« Posicion para establecer la posicion de la forma.

opciones Tamaiio ni Posicion.

Cuando usa una forma personalizada, no puede cambiar las

Seleccione Filtro de colores y pulse [Enter].

Ajuste cada una de las opciones siguientes segtin sea necesario:
« Filtro de colores para seleccionar el color.

« Personalizado para establecer un color personalizado ajustando las
opciones Rojo, Verde y Azul individualmente.

Seleccione Luminosidad para establecer el nivel de brillo.

Cuando haya terminado, pulse el boton [Menu] para salir de los mens.

Restricciones del modo de reproduccion de
contenido

Restricciones de funcionamiento

No se pueden realizar las siguientes operaciones en el modo Reprod. de
contenido.

o Cambiar la opciéon Temp. Color en el ment Imagen (cuando se selecciona
Blanco calido o Blanco frio como Filtro de colores)

o Split Screen

« Cambiar la opcion Tipo de pantalla en el ment Instalacion

« Cambiar la opcion Pantalla sin sefial en el ment Pantalla

« Cambiar la opcidon Dest. guardar regis. en el menu Administracion

o Mezcla de bordes

o Detectar la sefial de entrada automaticamente

« Cambiar Contraseia Remote en el ment Configuracion de red

o PC Free

o Camara de documentos USB

o Funcion de entrega de pantalla utilizando el software Epson iProjection

» Enlaces relacionados

« "Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen" p.171
« "Menu Red - Ment Configuracion de red" p.186

« "Proteger varias imagenes simultdneamente” p.80

« "Establecimiento del tipo de pantalla” p.45

« "Proyeccion de una presentacion de PC Free" p.83



Desactivacion temporal de la imagen y sonido

Puede desactivar temporalmente la imagen y el sonido proyectados. Esto es
efectivo cuando desea redirigir la atencion de la audiencia durante una
presentacion.

Cualquier sonido o video continuard ejecutandose. Sin embargo, no podra
reanudar la proyeccion en el punto en el que la detuvo.

Lol e
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Aspect

c )C JC D

ANV Mute  Split Freeze

Home

Para volver a activar la imagen y el sonido, pulse nuevamente [A/V
Mute].

$ o La alimentacién del proyector se apagara automaticamente 30
minutos después de que se active la funciéon Pausa A/V. Puede

deshabilitar esta funcion.
@ Operacion > Temp. silencio A/V



Detencion temporal de videos

Puede detener temporalmente un video o presentacion de ordenador y
mantener la imagen actual en la pantalla. Cualquier sonido o video continuara
ejecutandose. Sin embargo, no podra reanudar la proyeccion en el punto en el
que la detuvo.

n Pulse el boton [Freeze] del mando a distancia para detener el video.

L ey
C_Je)jle)
C J)C

Aspect

C_J

A/VMute  Split Freeze

Home

a Para reiniciar el video en progreso, vuelva a pulsar [Freeze].



Acercamiento de imagenes

Puede atraer la atencidon a partes de una presentacion acercando en un area de
la imagen y amplidndola en la pantalla.

; = ./,/
i1l |||\|:

o ™~ = = I

@ Esta funcién no esta disponible si la opcién Escala del ment Imagen
del proyector estd habilitada.

n Pulse el botén [E-Zoom] + del mando a distancia.

OO

(@AY s E-Zoom | Volume

D |CeD||Ca)
(el

Aspect

Aparecera un objetivo en la pantalla que indica el centro del area de
zoom.

a Utilice los siguientes botones del mando a distancia para ajustar la
imagen acercada:

« Utilice los botones de flechas para colocar el objetivo en el area de
imagen en la que desea acercar. Para mover el objetivo
diagonalmente, pulse cualquier par de botones de flecha adyacentes
al mismo tiempo.

o Pulse el botén [E-Zoom] + varias veces para acercar en el drea de la
imagen. Mantenga pulsado el botén [E-Zoom] + para acercar mas
rapidamente.

o Para desplazarse por el area de imagen acercada, utilice los botones
de flechas.

o Para alejar la imagen, pulse el botén [E-Zoom] -.
o Para regresar al tamafo de imagen original, pulse [Esc].

La imagen ampliada se proyectara y la relacién de ampliacion también
aparecera en la pantalla.

Puede ampliar el area seleccionada entre 1 y 4 veces en 25 pasos
incrementales.

Al proyectar imagenes desde una camara de documentos Epson a través
de una conexién USB, puede ampliar el drea seleccionada hasta de una
a ocho veces su tamafo en 57 pasos escalonados.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

Puede almacenar una imagen en el proyector y visualizarla siempre que se Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse
encienda el proyector. También puede mostrar la imagen cuando el proyector [Enter].
no reciba una sefal de entrada. Esta imagen se denomina pantalla de logotipo

de usuario. Administracién

Botan de usuario Modo luz

Logotipo del usuario

Puede seleccionar una fotografia, grafico o logotipo de empresa como el
logotipo de usuario, que resulta util para la identificacion del propietario del
proyector para ayudar a prevenir robos. Puede evitar que se realicen cambios
en el logotipo del usuario a través de una proteccion por contrasefa.

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

@ o Siactivé la opcién Proteccion del menu para Logotipo del usuario,
establézcalo en Off antes de llevar a cabo los pasos aqui para guardar

N . Fecha y Hora
el logotipo del usuario.

Ajustes planificacién

« Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro a través de
la funcién de configuracion simultanea de varios dispositivos,
también se copiara el logotipo del usuario. No registre la informacién
que no desea compartir entre varios proyectores como el logotipo de
usuario.

Alim LAN inalambrica

Diag. de LAN inalam. 1

Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote

Idioma @ Espafiiol

« No puede guardar el contenido que estd protegido mediante HDCP. e

« Cuando la opcion Reprod. de contenido estd establecida en On, se
puede mostrar el logotipo del usuario solamente cuando se inicia el
proyector.

Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

D

n Visualice la imagen que desea proyectar como el logotipo de usuario. B Seleccione Logotipo del usuario > Iniciar ajustes y pulse [Enter].

Aparecera un aviso que le pregunta si desea utilizar la imagen
visualizada como el logotipo de usuario.

$ Los ajustes como Correc. geométrica, E-Zoom, Aspecto, Escala,
o Tipo de pantalla se cancelardn temporalmente cuando
seleccione Logotipo del usuario.

Seleccione Si y pulse [Enter].

$ En funcién de la senial de imagen actual, el tamafio de la pantalla
puede cambiar para coincidir con la resolucién de la senal de
imagen.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

B Compruebe la imagen Vlsuah.zada Y. Con.tlnuaaon, haga clic en S Para evitar cambios en la opcién Logotipo del usuario, active la opcién
para guardarla como el logotipo del usuario. Proteccion del menu para Logotipo del usuario y establezca la
El logotipo del usuario se sobrescribira y se mostrard un mensaje de contrasefa.
finalizacion.

» Enlaces relacionados

Pulse [E lir de 1 talla d jes.
ulse [Esc] para salir de la pantalla de mensajes « "Seleccion de los tipos de seguridad por contrasena” p.117

Seleccione el menu Pantalla y pulse [Enter].

~Jo

Pantalla

Presentacion patrén

Tipo de patrén

Pantalla sin sefial Azul
Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. On

Ordenar miniaturas de origen

Mensajes On
Rotacién del mend Off
Color del menu Blanco

Configuracion de Dividir pant...

Restablecer configuracion de...

Operacion
Busq. aut. de fuente Oon

Contr. de brillo de fuente de |...

Direct Power On Off
Encendido automatico Off
Modo reposo On ~

Seleccione en qué momento desea visualizar la pantalla Logotipo del
usuario:

o Para visualizarlo siempre que no exista ninguna sefal de entrada,
seleccione Pantalla sin sefial y establezca esta opcion en Logo.

« Para visualizarlo siempre que encienda el proyector, seleccione
Pantalla de inicio y establezca esta opcion en On.



Guardar un patron de usuario

Hay cuatro tipos de patrones previamente registrados en el proyector, como Aparecerd un aviso que le pregunta si desea utilizar la imagen
lineas o cuadriculas. Puede proyectar estos patrones como complemento en visualizada como Patrén de usuario.
las presentaciones utilizando la opcién Presentacion patrén.
También puede guardar la imagen que se esta proyectando como Patrén de @ Los ajustes como Keystone, E-Zoom, Aspecto o Ajustar zoom se
usuario. cancelan temporalmente al seleccionar Patrén de usuario.
% e+ Una vez guarde un Patrén de usuario, el patrén no podra recuperar . ,
los valores predeterminados de fabrica. Seleccione 8i y pulse [Enter].
« No puede guardar el contenido que esta protegido mediante HDCP. Aparecera un aviso que le pregunta si desea almacenar la imagen como
el Patrén de usuario.

n Proyecte la imagen que desea guardar como Patrén de usuario. B Seleccione Si y pulse [Enter].

Vera un mensaje completo.
Pulse el boton [Menu], seleccione el mentt Administracion y pulse J P

[Enter].

G Seleccione el ment Pantalla y pulse [Enter].

Administracion

Ele M Fantalla
Botan de usuario Modo luz
Logotipo del usuario

; ) Tipo de patrén
Patron de usuario

Bloqueo funcionam Off Pantalla sin sefial Azul
Uniformidad de color pantalla Pantalla de inicio On
Ver pant. Inicio aut. On

Modo Actualizar

: Ordenar miniaturas de origen
Calib. fuente de luz

Fechay Hora Mensajes On

Ajustes planificacién Rotacién del ment Off

Alim LAN inalémbrica Colordelment Blanco

Diag. de LAN inalam. 1 Configuracion de Dividir pant...

Dest. guardar regis. USB y memoria interna Restablecer configuracidn de...

Rango ajustes lote Operacion

Idioma @) Espafiol Buisq. aut. de fuente On

Informacion Contr. de brillo de fuente de |...

Mostrar registros Direct Power On Off

Restablecer configuracion de... Encendido automético off
e Modo reposo On ~

Seleccione Patrdon de usuario y pulse [Enter].
B vP [ ] Seleccione Tipo de patron y establézcalo en Patrén de usuario.



Guardar un patron de usuario

8 Seleccione Presentacion patrdn y pulse [Enter].

Se proyecta la imagen guardada.



Uso de varios proyectores

Puede combinar las imagenes proyectadas de dos o mas proyectores para
crear un area de imagen unificada.

@ o Antes de iniciar la proyeccion, asegurese de establecer Modo de
color en Multi-proyeccion en el menu Imagen del proyector para
todos los proyectores.

« En algunos casos, es posible que el brillo y el tono de color no sean
totalmente iguales, incluso después de la correccidn.

o Si las diferencias del tono de color y el brillo se hacen mas visibles
con el paso del tiempo, repita los ajustes.

Para obtener los mejores resultados, seleccione la configuracion y los ajustes
para varias imagenes de proyector en este orden:

« Configuracion de la ID del proyector
« Ajustar la uniformidad de color

» Mezcla de los bordes de la imagen

« Coincidencia de los colores de imagen
« Ajustar el nivel de negro

« Como ajustar RGBCMY

o Aplicar escala a una imagen

$ Recomendamos ajustar la imagen 30 minutos por lo menos después de
haber iniciado la proyeccién, porque las imagenes no son estables
justamente después de activar el proyector.

» Enlaces relacionados

« "Sistema de identificacion del proyector para control de varios proyectores”
p.103

« "Ajustar la uniformidad de color" p.105

 "Mezcla de los bordes de la imagen" p.107

« "Coincidencia de los colores de imagen" p.109

o "Ajustar el nivel de negro" p.110

+ "Como ajustar RGBCMY" p.113

« "Aplicar escala a una imagen" p.114

Sistema de identificacion del proyector para control
de varios proyectores

Cuando alinee varios proyectores para proyectar imagenes, puede corregir el
brillo y el tono de color de las imagenes de cada proyector para que las
imagenes sean lo mas parecidas posible.

Puede establecer una tnica ID del proyector para cada proyector para
controlarlos de forma individual con un mando a distancia y, a continuacion,
corrija el brillo y color para cada proyector.

» Enlaces relacionados
« "Configuracion de la ID del proyector” p.103
« "Seleccidn del proyector que desea controlar” p.104

Configuracion de la ID del proyector

Para controlar varios proyectores desde un mando a distancia, establezca un
identificador unico para cada proyector.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse
[Enter].

Restablecer configuracion de...

Multi-proyeccion
1D del proyector Off
Correc. geométrica Correccion punto
Mezcla de bordes
Escala
Uniformidad de color
Modo luz Normal
Coincidencia colores
RGBCMY

Restablecer configuracién de...

ECO
Mado luz Normal
Modo reposo On ~
Tiempo Modo reposo 10 min.
Temp. silencio AV Oon
Modo en espera Comunic. activ. I
Configuracién inicial/Todas las configuraciones I

a Seleccione ID del proyector y pulse [Enter].

Utilice los botones de flechas para seleccionar el nimero de
identificacion que desea utilizar para el proyector. A continuacion,
pulse [Enter].

[ ID del proyector ] Volver

<
= He
=

O 0| ~N oo BRW N

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.

Repita estos pasos para todos los otros proyectores que desea controlar
desde un mando a distancia.

Seleccion del proyector que desea controlar

Después de configurar la ID del proyector, seleccione la ID del proyector que
desea controlar con el mando a distancia.



Uso de varios proyectores

n Apunte el mando a distancia al proyector deseado y pulse el botén [ID]. G o i sdlesiome AL en dl s e e, predk
controlar todos los proyectores independientemente de la
configuracién de ID del proyector.

e =2 e y

Lz A8t ) (o) « Cuando establezca ID del proyector en Off, puede controlar el
(Num) ( O/UAﬁ YC) proyector con el mando a distancia independientemente de la
ID seleccionada con el mando a distancia.

Menu Esc
O /@\O « La configuracion de ID del proyector se almacena en el mando
m 7\ (\ a distancia. Incluso si se extraen las pilas del mando a distancia
para reemplazarlas, se conservard la configuracion de ID
guardada. Sin embargo, si las pilas permanecen fuera del

mando a distancia durante un periodo extenso, la ID regresa a
la configuracién predeterminada (0/All).

La ID del proyector actual aparecera en la pantalla de proyeccion.

Desaparecera después de aproximadamente 3 segundos. ) ] i ] ]
« Cuando use varios mandos a distancia al mismo tiempo, es

posible que no pueda controlar los proyectores como se espera
=S debido a la interferencia de infrarrojos.

ID del proyector: 1

Ma.int‘eniendo pulsado el botén [ID], pulse el boton de niimero que %  Esposible que el tono del color quede desigual después de ajustar la
coincida con la ID del proyector que desea controlar. @ uniformidad de color.

Ajustar la uniformidad de color

Si el tono del color de la imagen estd desigual, puede ajustar el balance de la
tonalidad cromatica. Ajuste la configuraciéon Uniformidad de color para cada
proyector.

G C2) 3D
e ) Ce)
7z Cs) o)

Auto
(~um) |CoraD) |[CD )

Menu _—/—/—- Esc

Se ha seleccionado el proyector que desea utilizar.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse a Seleccione Uniformidad de color y pulse [Enter].
[Enter].

Administracion
Botdn de usuario Modo luz
Logotipo del usuario
Patrén de usuario
Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color
Maco fetualer [ Uniformidad de color ] Volver
Calib. fuente de luz
Fecha y Hora Uniformidad de color off ~
Ajustes planificacion Restablecer
Alim LAN inaldmbrica
Diag. de LAN inalam. 1
Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote
Idioma @ Espafiiol
Informacién
Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

B Seleccione Uniformidad de color de nuevo y pulse [Enter].
Seleccione On y pulse [Enter]. A continuacion, pulse [Esc].
B Seleccione Nivel de Ajuste y pulse [Enter].

G Seleccione el nivel del primer ajuste que desea ajustar y pulse [Esc].

[ Uniformidad de color ] Volver

Nivel de Ajuste 8/8 4 = >




Uso de varios proyectores

negro. Puede ajustar los niveles de uno en uno.

Hay ocho niveles de ajuste: del blanco al gris, pasando por el

Seleccione Iniciar ajustes y pulse [Enter].
8 Seleccione el area de la imagen que desea ajustar y pulse [Enter].

[ Uniformidad de color ] Volver

Arriba izquierda

Arriba
Arriba derecha
Derecha
Abajo derecha
Abajo
Abajo izquierda
lzquierda
Todo

@ Ajuste cada area individualmente y, a continuacion, seleccione
Todo y ajuste toda la pantalla.

g Seleccione Rojo, Verde o Azul y ajuste el tono del color si es necesario.

[ Uniformidad de color ] Arriba izquierda Volver
Nivel de Ajuste 8/8
Verde —_—

Azul

La pantalla de ajuste cambia cada vez que se pulsa [Enter].

@ Pulse [Esc] para volver a la pantalla de seleccion de érea.
m Repita los ajustes de color en cada area.
@ Vuelva al paso 5 y repita todos los pasos para ajustar otros niveles.

@ Cuando haya terminado, pulse [Menu] para salir.

Mezcla de los bordes de la imagen

Puede utilizar la funcién Mezcla de bordes del proyector para crear una
imagen perfecta de varios proyectores.

N

ke - =

P = -




Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse
[Enter].

3 utiliz Restablecer configuracion de...

Imagen Multi-proyeccion
1D del pro: Off
Correc. geométrica Correccion punto

Mezcla de bordes

Escala

Uniformidad de color

Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGBCMY

Multi-pre

Restablecer configuracién de...

ECO
Mado luz Normal
Modo reposo On ~
Tiempo Modo reposo 10 min.
Temp. silencio AV Oon
Modo en espera Comunic. activ. I
Configuracién inicial/Todas las configuraciones I

Seleccione Mezcla de bordes y pulse [Enter].

Active la configuracion Mezcla de bordes, Guia de linea y Guia de
patrones.

@ Seleccione la configuracién distinta Color de la guia para cada
proyector para que pueda observar la zona de mezcla con
claridad.

a Seleccione el borde que desea mezclar en cada proyector y pulse
[Enter].

Vera una pantalla como esta:

[ Borde superior ] Volver

Mezcla Off
Pos. inicial fusion
Intervalo de mezcla

Curva de mezcla

Seleccione la opcién Mezcla y seleccione On.

Seleccione la opcion Pos. inicial fusion y ajuste la posicion de inicio de
fusion.

Seleccione la opcion Intervalo de mezcla y utilice los botones de
flechas para seleccionar el ancho del area mezclada de tal forma que las
guias visualizadas se encuentren en los bordes del area superpuesta
entre las dos imagenes.

[ \ [ \

/NN

8 Pulse [Esc] para volver a la pantalla anterior.

Seleccione la configuracién Curva de mezcla y seleccione un gradiente
para el area sombreada en los proyectores.



Uso de varios proyectores

Cuando se mezclan los bordes, desactive la opcion Guia de linea y Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse
Guia de patrones en cada proyector para comprobar la configuracion [Enter].
final.

Restablecer configuracion de...

m Cuando haya finalizado, pulse [Menu]. Multi-proyeccién
1D del pr : off
Correc. geométrica Correccion punto
Mezcla de bordes

Escala

%  Silazona de mezcla no se solapa con exactitud, corrija la forma de la
zona de mezcla utilizando Correcciéon punto.
Uniformidad de color

Modo luz Normal
Coincidencia colores

RGBCMY

Restablecer configuracién de...

Coincidencia de los colores de imagen

Puede lograr una correspondencia de la calidad de visualizacion de varios Ec:o g T—
proyectores que se proyectardn uno junto a otro. i on =
Antes de empezar, encienda todos los proyectores para que pueda seleccionar Tiempo Modo reposo 10 min.
la configuracion de calidad de imagen que coincida en la pantalla unificada. Temp. silencio A/V on |
Modo en espera Comunic. activ.
Configuracién inicial/Todas las configuraciones I

a Seleccione Coincidencia colores y pulse [Enter].

[ Coincidencia colores ] Volver

Nivel de Ajuste 1 4 | 2
Rojo

Verde

Azul

Brillo - +

B Establezca la opcidon Nivel de Ajuste en 8.



Uso de varios proyectores

Seleccione Brillo y ajuste el valor. Ajustar el nivel de negro

Seleccione Rojo, Verde o Azul y ajuste el tono del color si es necesario. Puede ajustar el brillo y el tono de color de las dreas donde las imagenes no se

superponen para crear una imagen homogénea.
Vuelva al menu de nivel superior, seleccione el ment Operacion y
presione [Enter].

Seleccione Contr. de brillo de fuente de luz y pulse [Enter].
Establezca la opcién Modo luz en Personalizado.
Ajuste la opcion Nivel brillo.

Repita los pasos 1 a 5 varias veces con cada seleccion para ajustar los
niveles 7 a 2 de la misma manera.

B 8000 O®

Cuando haya finalizado, pulse [Menu].

@ » No puede ajustar la opcién Nivel negro cuando se muestra un
patrén de prueba.
o Si el valor de Correc. geométrica es muy grande, es posible que no
pueda ajustar la opcion Nivel negro correctamente.

« El brillo y el tono pueden diferir en areas donde las imagenes se
superponen, asi como en otras dreas, incluso después de realizar el
ajuste Nivel negro.

« Si cambia la opcién Mezcla de bordes, la opcién Nivel negro
recupera su valor predeterminado.



Uso de varios proyectores

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse El area seleccionada se mostrara en color naranja.
[Enter].

Restablecer configuracion de...

Multi-proyeccidn
1D del proyector Off
Correc. geométrica Correccion punto
Mezcla de bordes
Escala
Uniformidad de color
Modo luz Normal

Coincidencia colores

Multi-proyeccion

RGBCMY

ECO Restablecer configuracion de...

Configuracion inicial/To... S

Modo luz Normal
Modo reposo On ~
Tiempo Modo reposo 10 min.
Ieme shenclo AV ol %  Cuando se superponen varias pantallas, realice el ajuste segun el
Moo e e EomUNisracyY; drea con la mayor superposicion (el area més brillante). En la
Configuracién inicial/Todas las configuraciones siguiente ilustracion, primero alinee (2) con (1) y luego realice el

ajuste de manera que (3) se alinee con (2).

Seleccione Nivel negro y pulse [Enter].

Seleccione Ajuste de Color y pulse [Enter].

Las areas de ajuste se muestran segun la configuraciéon de Mezcla de
bordes.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el area que desee ajustar
y pulse [Enter].




Uso de varios proyectores

B Ajustar el tono de negro.

[ Ajuste de Color ] Volver
Rojo 0 4 »
Verde 0 . :
Azul 0
Brillo = +

Puede utilizar los botones de Brillo para ajustar los valores RGB al
mismo tiempo.

B Repita los pasos 4 y 5 segtin sea necesario para ajustar el resto de areas
de la pantalla.

Cuando haya finalizado, pulse [Menu].

» Enlaces relacionados
 "Modificacion del area de ajuste del nivel de negro” p.112

Modificacion del area de ajuste del nivel de negro

Si hay areas en las que el color no coincide después de ajustar la configuracion
de Nivel negro, puede ajustarlas individualmente.

=D

Seleccione Correccion de area en la opcion Nivel negro y pulse
[Enter].

Seleccione Iniciar ajustes y pulse [Enter].

Se muestran las lineas de limite que indican donde se superponen las
imagenes. Las lineas se muestran segun la configuracion de Mezcla de
bordes.

Utilice los botones de flechas para seleccionar la linea de limite que
desea ajustar. A continuacion, pulse [Enter].

La linea seleccionada se mostrara en color naranja.

Utilice los botones de flechas para ajustar la posicién de la linea. A
continuacion, pulse [Enter].

Utilice los botones de flechas para seleccionar el punto que desea
mover. A continuacion, pulse [Enter].

El punto seleccionado se mostrara en color naranja.




Uso de varios proyectores

%  Puede cambiar el numero de los puntos mostrados usando la n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].
opcién Puntos.
Imagen
G Utilice los botones de flechas para mover el punto. B0 =H
Contraste 50
. . . Saturacion de color 50
Para continuar moviendo otro punto, pulse [Esc] y luego repita los o 5
Op
pasos 5y 6. Nitidez 50

Adminis!
Balance de blancos

Para ajustar otra linea de limite, pulse [Esc] hasta que aparezca la s Contraste dinamico off
pantalla que se muestra en el paso 3. i

Mejora de imagen

Gamma 0
g Cuando haya finalizado, pulse [Menu]. Configuracién inicial/To... SECTNY
Restablecer los valores pred...
Fuente Ordenador1
Resolucién Automatico
Como ajustar RGBCMY Aspecto R tomate

Escala
Puede ajustar las opciones Matiz, Saturacion y Brillo de los componentes de Ajuste de sefal analdgica

color R (rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M (magenta) e Y (amarillo).

Restablecer los valores ored...
Antes de empezar, encienda todos los proyectores para que pueda seleccionar

la configuracion de tono de color que coincida en la pantalla unificada. a Seleccione RGBCMY y pulse [Enter].

B Seleccione el ment color que desea ajustar y pulse [Enter].

[ RGBCMY ] Volver
Matiz Saturacion Luminosidad
G B — 55 () S BN e—
B 50| mm— 50 e S —
C 50 m— 50 s— 50 m—
M 50 — 50 s— 50 m—
Y 50 — 15 0 | 50 =—



Uso de varios proyectores

a Haga lo siguiente segtin sea necesario para cada configuracion: n Introduzca la sefial de la imagen para mostrar la imagen.
o Para ajustar el matiz global del color (azulado, verdoso y rojizo),
ajuste la opcién Matiz. Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Multi-proyeccion y pulse
[Enter].

o Para ajustar la intensidad global del color, ajuste la opcion

Saturacion. Restablecer configuracion de...

o Para ajustar el brillo global del color, ajuste la opcién Luminosidad. Multi-proyeccién

1D del off
Correc. geométrica Correccion punto
[R] Volver s &

Mezcla de bordes

Escala
Matiz 50 M 4 & A Uniformidad de color
Saturacion 50 — Modo luz Normal
Luminosidad 50 Coincidencia colores

RGBCMY

Restablecer configuracién de...

ECO
B Cuando haya finalizado, pulse [Menu]. erole et il
Modo reposo On -~

Tiempo Modo reposo 10 min.

Ternp. silencio AV On I
.o . ; S
Apllcar escala a una Imagen Modo en espera Comunic. activ.

Configuracién inicial/Todas las configuraciones I

Puede proyectar la misma imagen desde varios proyectores y utilizar la
funcion Escala para recortarlas y combinarlas en un area de imagen unificada.

B Seleccione Escala y pulse [Enter].

Aparecerd esta pantalla:

¥
LR

e

[ Escala] Volver
s
¥
Escala Off N
SN

Seleccione la opcion Escala y seleccione On.




Uso de varios proyectores

Seleccione el ajuste Modo Escala y seleccione una de las siguientes
opciones:

« Vista con zoom para mantener la relacion de aspecto de la imagen a
medida que aplica una escala a dicha imagen.

« Vista completa para ajustar la imagen al tamafo de pantalla del
proyector a medida que aplica escala a dicha imagen.

Seleccione una o varias de las siguientes opciones de escala y ajustelas
cuando sea necesario:

-0+ para aplicar escala a la imagen horizontal y verticalmente
simultdneamente.

« Escala vertical para aplicar escala a la imagen solo verticalmente.

+ Escala horizontal para aplicar escala a la imagen solo
horizontalmente.

Seleccione el ajuste Ajuste de recorte y utilice los botones de flecha
para ajustar las coordenadas y el tamafno de cada imagen cuando vea la
pantalla.

Seleccione Rango de recorte para obtener una vista previa del area
recortada seleccionada.

Cuando haya finalizado, pulse [Menu].



Funciones de seguridad del proyector

Puede proteger el proyector contra robos o evitar la utilizacién no
intencionada configurando las siguientes funciones de seguridad:

« Seguridad por contrasefa para evitar que personas que no conozcan la
contrasena utilicen el proyector y evitar que se realicen cambios en la
pantalla de inicio y otros ajustes.

Esto actiia como una funcién antirrobo, ya que el proyector no puede
utilizarse aunque lo roben, y puede limitar las personas que utilizan el
proyector.

« Seguridad de bloqueo de botones para bloquear el funcionamiento del
proyector con los botones del panel de control.
Esto resulta util en acontecimientos o actuaciones en las que desea
desactivar todos los botones durante la proyeccion, o en escuelas si desea
limitar el funcionamiento de los botones.

« Cableado de seguridad para asegurar fisicamente el proyector en su
posicion.

» Enlaces relacionados

« "Tipos de seguridad por contrasena" p.116

« "Bloqueo de los botones del proyector” p.118
« "Instalacion de un cable de seguridad” p.119

Tipos de seguridad por contraseina

Puede configurar los siguientes tipos de seguridad por contrasefa utilizando
una contrasefla compartida:

« La opcion Protec. aliment. evita que una persona utilice el proyector sin
introducir primero una contrasefia. Al conectar el cable de alimentacién y
encender el proyector por primera vez, debera introducir la contrasefia
correcta. La contrasefia también se aplica a Direct Power On y Encendido
automatico.

o La opcion Proteccion del menu de Logotipo del usuario evita que una
persona cambie la visualizacion de la pantalla personalizada cuando el
proyector se enciende o recibe una sefial de entrada. La pantalla
personalizada disuade el robo al permitir la identificacién del propietario
del proyector.

« La opcion Proteccion del menu de Planificacion evita que una persona
modifique la configuracién de planificacion del proyector.

+ La opcion Proteccion del menu de Red evita que una persona modifique la
configuracion de Red del proyector.

» Enlaces relacionados

« "Configuracion de una contrasefia” p.116

« "Seleccion de los tipos de seguridad por contrasefia” p.117

« "Introduccion de una contrasefa para la utilizacion del proyector” p.118

Configuracion de una contraseina

Para utilizar la seguridad por contrasefia, debera establecer una contrasefa.

@ El ajuste por defecto para la contrasefa es "0000". Cambielo a la
contrasefia deseada.

Mantenga pulsado el botdn [Freeze] del mando a distancia durante
aproximadamente 5 segundos.

S O (WA
C_Je)jle)
C J)C

Aspect

C )

AV Mute  Split Freeze

Home

Aparecera el menu de configuracién de Contrasefia protegida.

Si Contrasena protegida ya esta activado, deberd introducir la

contrasefia correcta para acceder al ment de configuracion de
Contrasefia protegida.
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a Seleccione Contrasefa y pulse [Enter].
[ Contrasena protegida ]

Protec. aliment. Off

Proteccion del menu

Contrasena

Aparecera el mensaje ";Cambiar la contrasena?".

B Seleccione Si y pulse [Enter].

@ Si selecciona No, volvera a aparecer el menu de configuracion de
Contrasena protegida.

a Mantenga pulsado el botén [Num] del mando a distancia y utilice los
botones numéricos para establecer una contrasena de cuatro digitos.

G C2) 3D
(a4 (s e
7z Cs) o)

Auto

um) |coaD |C2)

Menu _—- Esc

La contrasefia se mostrara como **** a medida que se la ingrese.
Aparecera un mensaje de confirmacion cuando ingrese el cuarto digito.

B Vuelva a introducir la contrasefia.

Aparecera el mensaje "Contrasefa aceptada”. Si introduce la contrasefia
de forma incorrecta, se visualizara un mensaje pidiéndole que vuelva a
introducirla.

B Pulse [Esc] para regresar al mend.

Anote la contrasena y almacénela en un lugar seguro.

Seleccion de los tipos de seguridad por contraseia

Después de establecer una contrasefia, aparecera este menu, que le permite
seleccionar los tipos de seguridad por contrasefia que desea utilizar.

[ Contrasena protegida ]

Protec. aliment. Off

Proteccion del menu

Contrasena

Si no puede visualizar este mend, mantenga pulsado el botén [Freeze] del
mando a distancia durante 5 segundos hasta que aparezca el ment.

« Para evitar la utilizacion no autorizada del proyector, establezca la opciéon
Protec. aliment. en On.

« Para evitar cambios en la configuracion del proyector, seleccione la
configuracion de Proteccion del mend, pulse [Enter] y seleccione las
opciones seglin sea necesario.

o Para evitar que se realicen cambios en la pantalla Logotipo del usuario o
configuraciones de pantalla relacionadas, establezca la opcion Logotipo
del usuario en On.

« Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de planificacion
del proyector, establezca Planificacion en On.

o Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de red del
proyector, establezca Red en On.

Puede colocar un adhesivo que indique la proteccion por contrasefia en el
proyector como una caracteristica antirrobo adicional.
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Asegutrese de almacenar el mando a distancia en un lugar seguro. Si lo

pierde, no podra introducir la contrasena.

Introduccion de una contraseia para la utilizacion del proyector

Cuando aparezca la pantalla de contrasefia, introduzca la contrasefia correcta.

[ Contrasena ]

Escriba la contrasena.

Si desea mas informacién consulte la documentacion.

Mantenga pulsado el botén [Num] del mando a distancia mientras
introduce la contrasefia con los botones numéricos.

) ) )
(4 (Cs5) e
7z Cs) o)

Auto
(@)
Menu —/—< Esc

Se cerrara la pantalla de contrasena.

Si la contrasefa es incorrecta, aparecera un mensaje y un aviso para
volver a intentar. Introduzca la contrasena correcta para continuar.

Atencién

« Siintroduce una contrasefia incorrecta tres veces seguidas, se visualizara
el mensaje "El proyector estard bloqueado." durante 5 minutos
aproximadamente y, a continuacion, el proyector pasara al modo en
espera. En este caso, desconecte el cable de alimentacion de la toma de
corriente y, a continuacion, conéctelo de nuevo y vuelva a activar el
proyector. El proyector visualiza de nuevo la pantalla para introducir la
contrasefa, donde podra introducir la contrasefa correcta.

« Si olvidé la contrasena, anote el nimero "Cddigo solicitado: xxxxx" que
aparece en pantalla y pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

« Si sigue repitiendo los pasos anteriores e introduce una contrasefia
incorrecta 30 veces seguidas, aparecera el mensaje "El proyector estara
bloqueado. Dirijase a Epson siguiendo las indicaciones de su
documentacién." y el proyector no aceptara ningtin ingreso mas de la
contrasefia. Péngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Bloqueo de los botones del proyector

Puede bloquear los botones del panel de control para evitar que una persona
utilice el proyector. El proyector puede seguir utilizandose con el mando a
distancia.
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Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse Aparecerda un mensaje de confirmacion.
[Enter].

Seleccione Si y pulse [Enter].
I Administracion ., . .
_ - La opcion Bloqueo funcionam. entra en vigor.

Logotipo del usuario

Patrén de usuario » Enlaces relacionados
Blogueo funcionam. off » "Desbloqueo de los botones del proyector” p.119

Uniformidad de color
Modo Actualizar

Calib. fuente de luz Desbloqueo de los botones del proyector

Fecha y Hora

Multi- = =1 Si se han bloqueado los botones del proyector, realice una de las siguientes
justes planificacion )
acciones para desbloquearlos.
« Mantenga pulsado el boton [Enter] del panel de control durante 7 segundos.

Administracion

Red

Alim LAN inaldmbrica

Configuracion inicial/To... EEEVERRGEYCINEREIETR 1
Dei: Giai el USBy emoria [nterma Aparecera un mensaje y el bloqueo se liberara.
Rango ajustes lote « Establezca la opcion Bloqueo funcionam. en Off en el menu
Idioma & Espafiol Administracién del proyector.

Informacién
Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Instalacion de un cable de seguridad
Puede instalar el cable de seguridad en el proyector como efecto disuasorio
g Seleccione Bloqueo funcionam. y pulse [Enter]. antirrobo.
« Utilice la ranura de seguridad del proyector para instalar un sistema de
g Seleccione uno de estos tipos de bloqueo y pulse [Enter]: seguridad Microsaver de Kensington.

« Para bloquear todos los botones del proyector, seleccione Bloqueo

total. $ Para obtener mds detalles sobre Microsaver Security System, visite el
’ sitio web de Kensington.
« Para bloquear todos los botones excepto el boton de

encendido/apagado, seleccione Excepto la alimentacién. L -kensington.com/

[ Blogueo funcionam. ] Volver

Bloqueo Total

Excepto la alimentaciéon


https://www.kensington.com/

Si el accesorio de cable antirrobo de seguridad viene con la placa de
fijacion, puede usarlo para proteger el proyector. También puede

instalar un cable de alambre y asegurarlo a un equipamiento o mueble

« Utilice el punto de instalacion del cable de seguridad del proyector para
pesado de la sala.
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utilizar un cable de seguridad de prevencién de robos disponible en

tiendas. Consulte la documentacién incluida con el cable de
seguridad para obtener instrucciones sobre el bloqueo.



Utilizacién del proyector en una red

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector para su utilizacién en una red.

» Enlaces relacionados

« "Proyeccidén en red con cables” p.122

« "Proyeccion en red inalambrica" p.126

« "Proyeccién en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)" p.136
o "HTTP seguro" p.141



Proyeccion en red con cables

Puede enviar imagenes al proyector a través de una red con cables. Para ello, a Conecte el otro extremo del cable al puerto LAN del proyector.
conecte el proyector a la red y, a continuacién, configure el proyector y el
ordenador para la proyeccién en red.

Después de conectar y configurar el proyector tal y como se describe aqui, - ——
descargue e instale Epson iProjection (Windows/Mac) desde el siguiente sitio
web.

rm OV HDMI2
C

epson.sn 0 0

El software Epson iProjection permite configurar el proyector para la s
proyeccion en red. También le permite realizar reuniones interactivas

proyectando pantallas de ordenadores del usuario a través de una red. B — —
Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac) para
obtener instrucciones.

ﬁ
» Enlaces relacionados LAN 4—l ==
« "Conexidn a una red cableada" p.122

« "Seleccion de los ajustes de red cableada” p.122

Seleccion de los ajustes de red cableada

Conexién a una red cableada
Antes de poder proyectar desde ordenadores de la red, debera seleccionar la

Para conectar el proyector a una red de area local (LAN) cableada, utilice un configuracion de la red en el proyector.

cable de red 100Base-TX o 10Base-T. Para garantizar la trasmisiéon adecuada

de los datos, utilice un cable apantallado de Categoria 50 superior. Asegtirese de que ya ha conectado el proyector a la red cableada a
través del puerto LAN.

Conecte un extremo del cable de red al concentrador, conmutador o
enrutador de red.


http://epson.sn

Proyeccion en red con cables

n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Red
Informacion de LAN inalamb...
Informacion de LAN con cables
Instalacién Informacién del canal Art-Net
Pantalla Configuracion de red

Restablecer configuracion de...

. . Multi-proyeccion
Administracion A

Red 1D del proyector Off

Mut Correc. geometrica Correccién punto
Multi-

Mezcla de bordes

ECO

Escala

Configuracién inicial/To

Uniformidad de color

Modo luz Normal

Coincidencia colores

RGBCMY |

Restablecer configuracion de...

£co |

Modo luz Normal

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

Para identificar el proyector a través de la red, seleccione Nombre
proyector e introduzca un nombre de hasta 16 caracteres
alfanuméricos.

Establezca la opcién Interfaz de control de prioridad en LAN con
cables.

B Seleccione el ment LAN cables y pulse [Enter].

[ LAN con cables ] Volver
Servidor DNS 1 0.0.0.0

Servidor DNS 2 0.0.0.0

IPv6 Off v
Mostrar direccion IP On

Asigne la configuracién IP para la red segtin sea necesario.

« Silared asigna las direcciones de forma automatica, seleccione
Ajustes IP para establecer DHCP en On.

« Sies necesario configurar las direcciones de forma manual,
seleccione Ajustes IP para establecer la configuracion DHCP en Off
y, a continuacion, introduzca la Direccion IP, Mascara de subred y
Dir. pta enlace del proyector segun sea necesario.

Para evitar que la direccion IP se muestre en la pantalla de informacioén
de red, establezca el ajuste Mostrar direcciéon IP en Off.



Proyeccion en red con cables

8 Seleccione el menu Proyeccion de red y pulse [Enter].

[ Proyeccién de red ] Volver
Palabra clave del proyector Off
Epson iProjection On ~
Visualizacién SSID On
Mostrar info. de LAN Cédigo QR y texto
Contrasefia moderador
Visualizacion de interrupcion de pal... Off
Screen Mirroring On 7N
Interrumpir conexién On
Ajustar rendimiento 1 (Fino)
Informacion de Screen Mirroring On
Message Broadcasting Off

g Active la opcion Clave proyector si desea evitar el acceso al proyector
por parte de alguna persona que no se encuentre dentro de la misma
sala que el proyector.

Cuando active esta opcién, debe introducir una palabra clave

aleatoria mostrada desde un ordenador mediante Epson
iProjection para acceder al proyector y compartir la pantalla
actual.

m Establezca la opcion Epson iProjection en On.

[ Epson iProjection ] Volver

v On
Off

Seleccione las opciones segun sea necesario.

+ Mostrar info. de LAN: permite establecer el formato de visualizacion
para la informacién de red del proyector.

+ Contraseiia moderador: permite especificar una contrasena
numérica de cuatro digitos para acceder al proyector como
moderador utilizando Epson iProjection. (De forma predeterminada,
no hay ninguna contrasefa establecida).

« Visualizacion de interrupcion de palabra clave le permite
seleccionar si desea mostrar una palabra clave del proyector en la
imagen proyectada cuando se accede al proyector mediante Epson
iProjection.

Cuando finalice la seleccion de la configuracion, vuelva a Red,
seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
configuracién y salir de los ments.

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

La configuracion de la red con cables se habrd completado cuando vea
la direccion IP correcta en la pantalla de informacion de red.

[LAN]

Nombre proyector : MYNAME

SSID

Direccion 1P _L_ . WIRED.DHCP.ID
Direccion IP (1) : WIRELESS.DHCP.ID

Palabra clave Do

Event ID : 0434
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» Enlaces relacionados
« "Utilizacion del teclado mostrado” p.170



Proyeccion en red inalambrica

Puede enviar imagenes al proyector a través de una red inalambrica.

Para ello, debe configurar el proyector y el ordenador para proyeccién
inalambrica.

Puede conectar el proyector a la red inaldmbrica configurando la conexién
manualmente mediante los menus Red del proyector.

Después de configurar el proyector, descargue e instale el software de red
desde el siguiente sitio web.

e€pson.sn

Utilice el siguiente software y documentacién para configurar y controlar la

proyeccién inalambrica:

« El software Epson iProjection (Windows/Mac) permite realizar reuniones
interactivas proyectando pantallas de ordenadores de usuarios a través de
una red. Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection
(Windows/Mac) para obtener instrucciones.

« La aplicacion Epson iProjection (i0OS/Android) le permite proyectar desde
dispositivos iOS o Android.
Puede descargar Epson iProjection desde App Store o Google Play.
Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store o Google
Play sera responsabilidad del cliente.

o La aplicacion Epson iProjection (Chromebook) le permite proyectar desde
dispositivos Chromebook.
Puede descargar Epson iProjection desde Chrome Web Store. Cualquier
gasto derivado de la comunicaciéon con Chrome Web Store sera
responsabilidad del cliente.

» Enlaces relacionados

« "Instrucciones de seguridad para el médulo de LAN inalambrica integrado”
p-126

 "Métodos de conexién para la proyeccion de red inalambrica” p.126

« "Instalacion del mdédulo de LAN inalambrica” p.127

« "Seleccién manual de la configuracion de red inalambrica" p.128

« "Seleccion de la configuracion de red inalambrica en Windows" p.131

« "Seleccion de la configuracion de red inalambrica en Mac" p.131

« "Configurar la seguridad de la red inalambrica para el modo de punto de
acceso sencillo” p.131

« "Configurar la seguridad de la red inaldmbrica para el modo de
infraestructura” p.132

« "Utilizar un c6digo QR para conectar un dispositivo mévil" p.134

o "Usar una llave USB para conectar a un equipo de Windows" p.135

Instrucciones de seguridad para el médulo de LAN
inalambrica integrado

Este proyector contiene médulos de LAN inalambrica integrados. Asegurese
de seguir estas importantes pautas cuando use una conexién LAN
inalambrica.

A\ Advertencia

« No utilice el dispositivo cerca de aparatos médicos, como marcapasos. Ademads,
al utilizar el dispositivo, asegurese de que no exista ningun aparato médico,
como marcapasos, en el area circundante. Las interferencias electromagnéticas
pueden afectar al funcionamiento de los aparatos médicos.

o La interferencia electromagnética puede causar un funcionamiento incorrecto
del equipo controlado, lo que podria causar un accidente. No utilice el
dispositivo cerca de equipos controlados automaticamente, como puertas
automaticas o alarmas contra incendios.

A\ Precaucién

Asegurese de mantener una distancia de al menos 20 cm entre el dispositivo y su
cuerpo. De lo contrario, podria hacer que se sienta mal.

Métodos de conexion para la proyeccion de red
inalambrica

Elija un método de conexién para conectar el ordenador y el proyector a
través de una red en funcién del entorno de red.

+ El modo Punto de acceso sencillo le permite conectarse directamente a
teléfonos inteligentes, tabletas u ordenadores utilizando su proyector como


http://epson.sn

Proyeccion en red inalambrica

un punto de acceso. Cuando utilice este método, conecte el proyector %  Cuando supervise o controle el proyector mediante una red LAN
mediante la funcién Conexion rapida del software Epson iProjection o use $ inaldmbrica en modo de espera, conecte su PC y proyector con el
Screen Mirroring. modo de infraestructura.

El proyector contiene médulos de LAN inalambrica integrados. Si instala un
modulo de LAN inaldmbrica opcional adicional, puede utilizar ambos
métodos de conexion de red al mismo tiempo. Cuando instale el modulo de
LAN inalambrica, establezca la opcion Punto de acceso sencillo en On.

@ Red > Configuracion de red > Punto de acceso sencillo

Instalacion del modulo de LAN inalambrica

Para utilizar las conexiones inaldmbricas adicionales, instale el médulo de
LAN inalambrica de Epson. No instale ningtin otro tipo de médulo de LAN
inaldmbrica.

Atencion
Nunca extraiga el médulo cuando el indicador esta encendido de color azul o

El modo de inf 1 . 166, inteli parpadeando o mientras esta realizando la proyeccion inaldmbrica. Esto podria
« El modo de infraestructura le permite conectarse a teletonos inteligentes, provocar dafios al médulo o pérdida de datos.

tabletas u ordenadores a través de un punto de acceso de red inalambrica.
Cuando utilice este método, conecte el proyector mediante la funcién
Conexion avanzada del software Epson iProjection.

Li

Utilice un destornillador de estrella para quitar el tornillo que fija la
cubierta del modulo de LAN inaldmbrica.
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Proyeccion en red inalambrica

a Conecte el médulo de LAN inalambrica al puerto USB-A.

Sosece
SS:

sesce:

B Coloque la cubierta del médulo de LAN inalambrica y fijela en su
posicion con el tornillo.
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Seleccion manual de la configuracion de red
inalambrica

Antes de poder proyectar desde la red inalambrica, debera seleccionar la
configuracion de la red para el proyector.

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse
[Enter].

Administracion

Botdn de usuario Modo luz

Logotipo del usuario

Patrén de usuario

Bloqueo funcionam. Off
Uniformidad de color

Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

Fecha y Hora

Ajustes planificacién

Alim LAN inaldmbrica

Diag. de LAN inalam. 1

Dest. guardar regis. USB y memoria interna
Rango ajustes lote

Idioma @ Espafiiol
Informacién

Mostrar registros

Restablecer configuracion de...

Dard

a Establezca la opcion Alim LAN inaldimbrica en On.

[ Alim LAN inalambrica ] Volver

Off
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N/

Seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Red

Informacion de LAN inalamb...
Informacion de LAN con cables
Instalacién Informacién del canal Art-Net

Pantalla Configuracion de red

Restablecer configuracion de...

. . Multi-proyeccion
Administracion A

Red 1D del proyector Off
Mut Correc. geometrica Correccién punto
Multi-

Mezcla de bordes

ECO

Escala

Configuracién inicial/To

Uniformidad de color

Modo luz Normal

Coincidencia colores

RGBCMY |

Restablecer configuracion de...

£co |

Modo luz Normal

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

Para identificar el proyector a través de la red, seleccione Nombre
proyector e introduzca un nombre de hasta 16 caracteres
alfanuméricos.

Establezca la opcion Interfaz de control de prioridad en LAN
inalambrica.

Seleccione el método de conexion.

o Para el modo Punto de acceso sencillo, establezca la opcion Punto de
acceso sencillo en On y vaya al paso 12.

« Para el modo de infraestructura, establezca la opcién Punto de
acceso sencillo en Off y vaya al paso siguiente.

+ Siinstal6 el médulo de LAN inalambrica opcional y desea utilizar
ambos métodos de conexion al mismo tiempo, establezca la opcion
Punto de acceso sencillo en On y vaya al paso siguiente.

[ Punto de acceso sencillo ] Volver

Off

8 Seleccione el ment LAN inalambrica y pulse [Enter].

[ LAN inaldmbrica ] Volver

SSID

Seguridad Abrir

Ajustes IP

Servidor DNS 1 0.0.0.0

Servidor DNS 2 0.0.0.0

IPv6 off v
Mostrar direccién IP On

El proyector inicia la bisqueda para puntos de acceso.

También puede buscar puntos de acceso mediante la opcién

Buscar punto de acceso manualmente.

g Seleccione el punto de acceso al que desee conectarse.
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Si necesita asignar el SSID manualmente, seleccione SSID para Cuando active esta opcion, debe introducir una palabra clave

introducir el SSID. aleatoria mostrada desde un ordenador mediante Epson
iProjection para acceder al proyector y compartir la pantalla
actual.

m Asigne la configuracion IP para la red segtin sea necesario.

« Sila red asigna las direcciones de forma automatica, seleccione Establezca la opcién Epson iProjection en On.
Ajustes IP para establecer DHCP en On.

« Si es necesario configurar las direcciones de forma manual, [ Epson iProjection ] Volver
seleccione Ajustes IP para establecer la configuracion DHCP en Off
Yy, a continuacion, introduzca la Direccion IP, Mascara de subred y

. . . v On
Dir. pta enlace del proyector segun sea necesario.

Off

m Para evitar que la direccion IP se muestre en la pantalla de informacién
de red, establezca el ajuste Mostrar direcciéon IP en Off.

. . . r Seleccione las opciones segun sea necesario.
@ Seleccione el ment Proyeccion de red y pulse [Enter]. @ P 8

o Visualizacion SSID le permite seleccionar si desea mostrar el SSID
del proyector en la pantalla de informacion de la red y en la pantalla

[ Proyeccién de red ] Volver L
Inicio.

Palabra clave del proyector ol » Mostrar info. de LAN: permite establecer el formato de visualizacién
Epson iProjection on A para la informacion de red del proyector.

e alicenon st 2 + Contrasefia moderador: permite especificar una contrasefia

Mostrar info. de LAN Cédigo QRy texto numérica de cuatro digitos para acceder al proyector como

Contrasefia moderador moderador utilizando Epson iProjection. (De forma predeterminada,
Visualizacién de interrupcién de pal.. off no hay ninguna contraseia establecida).
Seneat Miroring 20 ~ o Visualizacion de interrupcion de palabra clave le permite

Interrumpir conexion On seleccionar si desea mostrar una palabra clave del proyector en la
Ajustar rendimiento 1 (Fino) imagen proyectada cuando se accede al proyector mediante Epson
Informacién de Screen Mirroring on iProjection.

Message Broadcasting Off

@ Cuando finalice la selecciéon de la configuracion, vuelva a Red,
seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
configuracion y salir de los mends.

Active la opcion Clave proyector si desea evitar el acceso al proyector

por parte de alguna persona que no se encuentre dentro de la misma Pulse el botén [LAN] del mando a distancia.
sala que el proyector.
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La configuracion de la red inaldmbrica se habra completado cuando vea Al realizar la conexion con dispositivos a través de un punto de acceso
la direccién IP correcta en la pantalla de informacién de red. de red inaldmbrico, seleccione el nombre de red (SSID) delared ala
que se esta conectando el proyector.

Lo B Haga clic en Conectar.

Nombre proyector : MYNAME

SSID 3

Direcci6n 1P . . WIRED.DHCPID Seleccion de la configuracion de red inalambrica en

Direccion IP (1) : WIRELESS.DHCP.ID Mac

Palabra clave Do Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inalambrica correcta en

Mac.

n Haga clic en el icono de Wi-Fi en la barra de menus ubicada en la parte
Event ID - 0434 superior de la pantalla.

a Al realizar la conexion con dispositivos a través de un punto de acceso
de red inalambrico, asegtrese de que la funcionalidad Wi-Fi esté
activada y seleccione el nombre de red (SSID) de la red a la que se estd

Cuando haya finalizado el ajuste de la configuracion inalambrica del
conectando el proyector.

proyector, deberd seleccionar la red inalambrica en el ordenador. A
continuacion, inicie el software de la red para enviar imagenes a su proyector
a través de una red inalambrica.

Configurar la seguridad de la red inalambrica para el

» i .
Enlaces relacionados modo de punto de acceso sencillo

« "Utilizacion del teclado mostrado” p.170

Puede configurar la seguridad del proyector para la utilizaciéon en una red
inaldmbrica dentro del modo de punto de acceso sencillo. Puede usar
Seleccion de la configuracion de red inalambrica en seguridad WPA2-PSK.

Windows

Péngase en contacto con el administrador de la red para obtener

Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inalambrica correcta en el fnitpamEein pa ol fn i de lo fltmeditn guiresi,

ordenador.

Para acceder al software de utilidad de conexién inalambrica, haga clic n Pulse el botdn [Menul, seleccione el menii Red y pulse [Enter].

en el icono de red de la barra de tareas de Windows.
a Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].



Proyeccion en red inalambrica

Seleccione Contraseia, pulse [Enter] e introduzca la contrasefa (entre
8 y 63 caracteres).

[ Contrasefia ]
123 (|4S5jefj7[|8(f2]O0 L") #|¢
u blcidife]fillgi(hi|il96d] % | & | '
k|l Iminfofplgi(flri|]s]|?t el RS (IR )
ujlvijwlix|ylz|®@e Space I | ESME
Ala = =2 &
OK Cancel

Cuando termine de especificar una contrasena, vuelva a Red, seleccione
Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
configuracion y salir de los ments.

Configurar la seguridad de la red inalambrica para el
modo de infraestructura

Puede configurar la seguridad del proyector para la utilizacién en una red
inalambrica dentro del modo de infraestructura. Configure uno de los
siguientes tipos de seguridad para que coincida con la configuracion utilizada
en la red:

o Seguridad WPA3-PSK
o Seguridad WPA2/WPA3-PSK
o Seguridad WPA3-EAP
o Seguridad WPA2/WPA3-EAP

Péngase en contacto con el administrador de la red para obtener

informacién para el ingreso de la informacién correcta.

Si desea configurar la seguridad WPA3-EAP o WPA2/WPA3-EAP,
asegurese de que su archivo de certificado digital es compatible con el
tipo de registro del proyector y se ha guardado directamente en un
dispositivo de almacenamiento USB.

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

O

Seleccione el ment LAN inalambrica y pulse [Enter].

[ LAN inaldmbrica ] Volver

SSID

Seguridad Abrir

Ajustes IP

Servidor DNS 1 0.0.0.0

Servidor DNS 2 0.0.0.0

IPv6 off v
Mostrar direccién IP On

B Seleccione la opcion Seguridad y pulse [Enter].



Proyeccion en red inalambrica

Seleccione la configuracion de seguridad para que coincida con la
configuracion de la red.

[ Seguridad ] Volver

WPA2/WPA3-PSK
WPA2/WPA3-EAP
WPA3-PSK
WPA3-EAP

Realice una de las siguientes acciones segun el modo de seguridad que
haya seleccionado.

o WPA3-PSK 0 WPA2/WPA3-PSK: seleccione Contraseiia, pulse
[Enter] e introduzca la contrasefia (entre 8 y 63 caracteres). A
continuacion, siga con el paso 16.

o WPA3-EAP o WPA2/WPA3-EAP: seleccione Tipo EAP y pulse
[Enter].

B Seleccione el protocolo para autenticaciéon como la opcién Tipo EAP.

[ Tipo EAP ] Volver
PEAP-TLS
EAP-TLS
EAP-FAST

Para importar el certificado, seleccione el tipo de certificado y pulse
[Enter].

« Certificado de cliente para el tipo PEAP-TLS o EAP-TLS

68 88

B 8

+ Certificado CA para todos los tipos de EAP

%  También puede registrar los certificados digitales utilizando el
explorador web. Sin embargo, asegurese de realizar el registro
solamente una vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede
que no se instale correctamente.

Seleccione Guardar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefa para el
certificado.

Escriba una contrasefa y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

Seleccione los ajustes EAP segtin sea necesario.

« Nombre de usuario le permite escribir un nombre de usuario
utilizando hasta 64 caracteres alfanuméricos. Cuando se importa un
certificado de cliente, el nombre del certificado con el que fue
emitido se ajusta automaticamente.

+ Contraseiia: le permite escribir una contrasena utilizando hasta 64
caracteres alfanumeéricos para autentificacion cuando utilice el tipo
PEAP o EAP-FAST.

« Verificar certificado servidor permite seleccionar si se va a
comprobar o no el certificado de servidor cuando se ha establecido
un certificado de CA.

« Nombre servidor Radius permite escribir el nombre de servidor que
se va a comprobar.



Proyeccion en red inalambrica

Cuando termine de realizar la configuracidon, vuelva a Red, seleccione A 24 . T
Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la Utilizar un COdIgO QR para conectar un dISpOSItIVO

configuracion y salir de los mens. movil

Después de seleccionar la configuracién de la red inalambrica del proyector,

» Enlaces relacionados podra mostrar un codigo QR en la pantalla y utilizarlo para conectar un

« "Certificado de cliente compatible y CA" p.134 dispositivo mdvil mediante la aplicacion Epson iProjection (10S/Android).
Certificado de cliente compatible y CA @ « Asegurese de que tiene instalada la tltima versién de Epson
iProjection en su dispositivo.

Puede registrar estos tipos de certificados digitales. o Puede descargar Epson iProjection gratis desde App Store o Google

Play. Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store

Certificado de cliente (PEAP-TLS/EAP-TLS) o Google Play seré responsabilidad del cliente.

- =~ — o Cuando utilice Epson iProjection en el modo de conexién Rapido, le
Especificacién Descripcién recomendamos que realice ajustes de seguridad.
Formato PKCS#12
Extension PEX, P12 n Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.
Cifrado RSA Aparecera el codigo QR en la superficie proyectada.
Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits @ « Sino ve el cédigo QR, establezca la opcion Mostrar info. de
C — I ” T ricos obl - LAN en Codigo QR y texto en el ment Red del proyector.
ontrasefia asta 64 caracteres alfanuméricos; obligatorio @ Red > Configuracién de red > Proyeccién de red > Epson
iProjection > Mostrar info. de LAN
Certificado CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST) + Para ocultar el cédigo QR, pulse [Esc].
o Cuando el c6digo QR esté oculto, pulse [Enter] para visualizar
Especificacién Descripcion el codigo.
Formato X509v3
Extension DER/CER/PEM a Inicie Epson iProjection en el dispositivo mdvil.
Cifrado RSA
Lea el cddigo QR proyectado utilizando Epson iProjection para
Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512 conectarlo al proyector.
Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits
Codificacion BASE64/Binary




Proyeccion en red inalambrica

Vera un mensaje proyectado indicandole que la actualizacién de datos

Para leer correctamente el cddigo QR, asegurese de que lo coloca .
g0 Q b : de la red ha terminado.

directamente frente a la pantalla y lo suficientemente cerca para
que el codigo proyectado coincida con la guia del lector de
cddigos QR del dispositivo movil. Si estd demasiado alejado de la

Extraiga la llave USB.
pantalla, el cddigo podria no leerse de forma correcta.

Conecte la llave USB al puerto USB del ordenador.
C_uando se establece una conexidn, seleccione el ment Contents desde

—., y a continuacion seleccione el archivo que desea proyectar.

DO

Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar la
aplicacion necesaria.

Usar una llave USB para conectar a un equipo de % e« Siaparece el mensaje del Firewall de Windows, haga clic en Si
. @ para desactivar el firewall.
Windows : . i
o Para poder instalar el software necesita tener privilegios de

dministrador.
Puede configurar su unidad flash USB como una llave USB para conectar el acmsTracor

proyector rapidamente a un equipo de Windows compatible con LAN
inalambrica. Después de crear la llave USB, puede proyectar imagenes
rapidamente desde el proyector de red.

« Sino se instala automaticamente, haga doble clic sobre
MPPLaunch.exe en la llave USB.

Después de unos minutos, el proyector mostrara la imagen del

ordenador.
Configure la llave USB mediante Herramienta de configuracién de

1 USB del soft E iProjection (Wind Mac).
aves ¢l software Epson iProjection (Windows/Mac) g Cuando haya finalizado la proyeccion inaldmbrica, seleccione la opcion

Quitar hardware de forma segura en la barra de tareas de Windows y,

@ Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection a continuacion, extraiga la llave USB del ordenador.
(Windows/Mac) para obtener instrucciones.

Es posible que necesite reiniciar el ordenador para volver a

, . Y . [ tivar i6 la LAN inaldmbrica.
Asegurese de que el modulo de LAN inalambrica esta instalado o activar fa coniexion con fa tnafambrica

integrado en su proyector.

Encienda el proyector. » Enlaces relacionados
« "Obtener la ultima version de los documentos” p.9

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia.

00 ®

Aparecera la pantalla de informacion de red. Asegtirese de que aparece
un SSID y una direccién IP.

Conecte la llave USB el puerto USB-A del proyector.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Puede enviar la imagen a su proyector desde dispositivos méviles como
equipos portatiles, teléfonos inteligentes y tabletas utilizando la tecnologia
Miracast.

Puede conectar dos dispositivos que utilizan la tecnologia Miracast al mismo
tiempo. El proyector detecta las fuentes de entrada como Screen Mirroringl y
Screen Mirroring2. Debe establecer la opcién Interrumpir conexion en Off.

@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Screen Mirroring >
Interrumpir conexion

Si el dispositivo es compatible con Miracast, no debera instalar ningtin
software adicional. Al utilizar un ordenador Windows, asegurese de que tenga
el adaptador necesario para la conexion Miracast.

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al utilizar las funciones de Screen
Mirroring.

+ No puede reproducir una imagen entrelazada.
« No puede reproducir audio de multiples canales a través de 3ch (canal 3).

+ Dependiendo de la resolucidn y la tasa de fotogramas, es posible que no
pueda proyectar imagenes.

+ No puede reproducir video en 3D.

« Es posible que no pueda visualizar contenidos con protecciéon de derechos
de autor a través de la conexiéon Miracast.

 No cambie la configuraciéon de Screen Mirroring del proyector durante la
proyeccion Screen Mirroring. Al hacerlo puede provocar que el proyector se
desconecte y puede tardar un rato en volver a conectarse.
@ Red > Configuracion de red > Proyeccion de red > Screen Mirroring

« No apague el proyector directamente con el interruptor durante la
proyeccion Screen Mirroring.

@ Los dispositivos méviles con Android o Windows 8.1 generalmente son
compatibles con Miracast.
La compatibilidad con Miracast varia en funcién del dispositivo mévil.
Consulte el manual del dispositivo mévil para obtener mas
informacion.

» Enlaces relacionados

« "Seleccion de la configuracion de Screen Mirroring" p.136

« "Conexion con Screen Mirroring mediante la funcién Miracast" p.138
« "Conexion con Screen Mirroring en Windows 10" p.139

« "Conexion con Screen Mirroring en Windows 8.1" p.139

Seleccion de la configuraciéon de Screen Mirroring

Debera seleccionar la configuracién de Screen Mirroring para que el
proyector proyecte imagenes desde el dispositivo movil.

@ Si usa Windows 10, puede difundir imégenes mediante las siguientes
conexiones:
« Difundir imagenes desde su dispositivo al proyector directamente

« Difundir imédgenes a través de la red de area local.

Cuando difunda imdagenes a través de la red de drea local, la conexién

es mas estable y segura. Lleve a cabo una de las acciones siguientes para

conectar el proyector a una red de drea local:

o Conecte un cable LAN.

o Seleccione la opciéon LAN inalambrica para conectarse al punto de
acceso inalambrico.

Para conectarse a un punto de acceso inalambrico, debe instalar el
moddulo de LAN inalambrica opcional.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Administracion y pulse B Seleccione el ment Red y pulse [Enter].
[Enter].

Administracion

Botan de usuario Modo luz

Logotipo del usuario

ormacion de LAN inaldmb...
Informacion de LAN con cables
Informacion del canal Art-Net
Patrén de usuario Configuracion de red

Blogueo funcionam. Off Restablecer configuracion de...

Uniformidad de color Multi-proyeccion

Modo Actualizar 1D del proyector Off

lib. fuen | ; :
Caiib. fuente de (uz Correc. geométrica Correccién punto

Fecha y Hora Mezcla de bordes

Ajustes planificacién Escala

Alim LAN inaldmbrica Uniformidad de color

Diag. de LAN inalam. 1

Modo luz Normal
Dest. guardar regis. USE y memoria interna Coincidencia colores
Rango ajustes lote RGBCMY
Idioma @) Espafiol Restablecer configuracion de... |
Informacion
ECO
Mostrar registros

= Modo luz Normal
Restablecer configuracion de...

D

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].
g Establezca la opcion Alim LAN inalaimbrica en On.

B Seleccione Interfaz de control de prioridad y pulse [Enter].

[ Alim LAN inaldmbrica ] Volver
Elija una de las siguientes opciones:
v On « Sidifunde los datos a través de la red de 4rea local utilizando la LAN
off cableada, seleccione LAN con cables.

« Sidifunde los datos directamente o a través de un punto de acceso
inalambrico, seleccione LAN inalambrica.

« Si el dispositivo solo admite la difusién de datos directamente,
seleccione LAN inalambrica.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Establezca la opcién Punto de acceso sencillo en On. Conexion con Screen Mirroring mediante la funcién

Miracast
[ Punto de acceso sencillo ] Volver
Si el dispositivo mdvil como un teléfono inteligente es compatible con
v On Miracast, puede conectarlo al proyector de forma inalambrica y proyectar
Off imagenes. Puede reproducir audio a través del sistema de altavoces del

Vuelva a la pantalla Configuracion de la red y seleccione Proyeccién
de red.

g Establezca la opcion Screen Mirroring en On.

[ Screen Mirroring ] Volver

Off

@ Seleccione las opciones segun sea necesario.

« Interrumpir conexion le permite elegir entre conectarse a otro
dispositivo mévil durante la proyeccion de Screen Mirroring o
conectarse exclusivamente a un dispositivo. Si desea usar dos fuentes
de Screen Mirroring, establezca esta opcion en Off.

+ Ajustar rendimiento le permite ajustar la velocidad/calidad de la
funcién Screen Mirroring. Seleccione un nimero pequefio para
mejorar la calidad y un nimero grande para aumentar la velocidad.

+ Inf. Screen Mirroring muestra la informacién de conexion al
proyectar la fuente de Screen Mirroring.

m Cuando finalice la seleccién de la configuracion, vuelva a Red,
seleccione Validar y siga las instrucciones de la pantalla para guardar la
configuracién y salir de los ments.

proyector con la conexién mediante Screen Mirroring.

n Seleccione la opcion Screen Mirroring en el proyector, segin sea
necesario.

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de
Screen Mirroring.

Aparecerd la pantalla de informacién de red.

En el dispositivo movil, utilice la funcién Miracast para buscar el
proyector.

Aparecerd una lista de los dispositivos disponibles.

Seleccione un valor para Nombre proyector en la lista.

G0 ® O

Si aparece la pantalla de ingreso de PIN en el dispositivo mévil,
introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de informacién de
red o en la parte superior izquierda de la imagen proyectada.

El proyector mostrara la imagen desde el dispositivo mévil.

%  Es posible que la conexion se demore unos instantes en
efectuarse. Al realizar la conexion, no desconecte el cable de
alimentacién del proyector. De lo contrario, esto podria causar
un bloqueo del dispositivo o averias.

En funcioén del dispositivo mévil, es posible que deba eliminar un
dispositivo al realizar la conexion. Siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla del dispositivo.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Conexion con Screen Mirroring en Windows 10 @ Es posible que la conexion se demore unos instantes en
efectuarse. Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de
Puede configurar el PC para la proyeccion inaldmbrica y reproducir audio a alimentacién del proyector. De lo contrario, esto podria causar
través del sistema de altavoces del proyector conectando mediante Screen win blegues del diposiive © sk,
Mirroring (Duplicacién de la pantalla).
n Seleccione la opcion Screen Mirroring en el proyector, segtin sea - - - -
necesario. Conexion con Screen Mirroring en Windows 8.1
Pulse el botén [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de Puede configurar el ordenador para la proyeccion inalimbrica desde Accesos
Screen Mirroring. en Windows 8.1. Puede reproducir audio a través del sistema de altavoces del

. _ » proyector con la conexiéon mediante Screen Mirroring.
Aparecerd la pantalla de informacion de red.

n Seleccione la opcion Screen Mirroring en el proyector, segin sea

‘ > necesario.
mismo tiempo.

Aparecera una lista de los dispositivos disponibles. a Pulse el botén [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de
Screen Mirroring.

B Mantenga presionada la tecla Windows y presione K en el teclado al
Seleccione un valor para Nombre proyector en la lista.

Aparecera la pantalla de informacion de red.

B En el ordenador, seleccione Dispositivos desde Accesos y seleccione

Add devices

.
o — Proyectar.
Bt e
e & sechpad Other devices
Trerg u Dol L1 el Moo
ey

Download over metered connections

i e o

S

i —

o

Related sattings

B Si aparece la pantalla de introduccion de PIN en el ordenador,
introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de informacion de
red o en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

El proyector mostrara la imagen desde el ordenador.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen Mirroring)

Seleccione Agregar una pantalla inalambrica.

Aparecera una lista de los dispositivos disponibles.

B Seleccione un valor para Nombre proyector en la lista.

[ s

G Si aparece la pantalla de introducciéon de PIN en el ordenador,
introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de informacién de
red o en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

El proyector mostrara la imagen desde el ordenador.

Es posible que la conexion se demore unos instantes en
efectuarse. Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de
alimentacion del proyector. De lo contrario, esto podria causar
un bloqueo del dispositivo o averias.



HTTP seguro

Puede utilizar el protocolo HTTPS para incrementar la seguridad entre el
proyector y un navegador Web que comunica con él. Para hacer esto, debe
crear un certificado de servidor, instalarlo en el proyector y activar el ajuste
HTTP seguro en los menus del proyector para comprobar la fiabilidad del
navegador Web.

Incluso si no instala un certificado de servidor, el proyector crea un
certificado de autofirma automaticamente y permite la comunicaciéon. Como
dicho certificado de autofirma no puede verificar la fiabilidad desde un
navegador Web, se generara un mensaje de advertencia al respecto cuando se
acceda al proyector desde un navegador Web. Esta advertencia no impide la
comunicacion.

» Enlaces relacionados
« "Importacion de un certificado de servidor Web utilizando los ments" p.141

Importacion de un certificado de servidor Web

utilizando los menus

Puede crear su certificado de servidor Web, e importarlo utilizando los ments
del proyector y un dispositivo de almacenamiento externo.

o Puede usar una unidad flash USB como dispositivo de

almacenamiento externo para este modelo.

o También puede registrar los certificados digitales desde el explorador
web. Sin embargo, aseguirese de realizar el registro solamente una
vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede que no se instale
correctamente.

n Asegurese de que el archivo de certificado digital es compatible con el
registro del proyector y se coloca directamente en el dispositivo de
almacenamiento USB.

Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].

Seleccione Configuracion de red y pulse [Enter].

B QO0O®

Seleccione el ment Control del proyector y pulse [Enter].

[ Control del proyector ] Volver
PJLink Off N
SNMP Off Ave
AMX Device Discovery Off
Crestron Connected Off
Control4 SDDP Off
HTTP seguro On A
Certificado servidor ...

Establezca la opcion HTTP seguro en On.
Seleccione Certificado servidor web y pulse [Enter].
Seleccione Guardar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefa para el
certificado.

Escriba una contrasefia y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

» Enlaces relacionados
« "Certificados de servidor web admitidos" p.142



HTTP seguro

Certificados de servidor web admitidos

Puede registrar estos tipos de certificados digitales.

Certificado de servidor web (HTTP seguro)

Especificacion Descripcion

Formato PKCS#12

Extension PFX, P12

Cifrado RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de clave

512/1024/2048/4096 bits

Nombre comun Nombre del host de red
Organizacién Opcional
Contrasefia Hasta 64 caracteres alfanuméricos; obligatorio




Supervision y control del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para supervisar y controlar el proyector a través de una red.

» Enlaces relacionados

« "Epson Projector Management" p.144

« "Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web" p.145
« "Registrar certificados digitales desde un navegador Web" p.154

« "Configuracion de las alertas de correo electronico a través de la red del proyector” p.155
« "Configuracién del monitor con SNMP" p.157

« "Utilizacién de comandos ESC/VP21" p.158

« "Compatibilidad con PJLink" p.160

o "Definiciones del canal Art-Net" p.161

« "Compatibilidad con Crestron Connected" p.164

« "Configuracion de planes de eventos del proyector” p.165



Epson Projector Management

El software Epson Projector Management (solo Windows) le permite
supervisar y controlar el proyector a través de la red. Consulte la Guia de
funcionamiento de Epson Projector Management para obtener instrucciones.

Puede descargar Epson Projector Management en el siguiente sitio web.

epson.sn


http://epson.sn

Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la B Inicie el navegador web en el ordenador o el dispositivo.

configuracion del proyector y controlar la proyeccion con un navegador web

compatible. Esto le permite utilizar el proyector de forma remota. Vil Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccion IP del
En el modo Reprod. de contenido, también puede editar listas de proyector en el cuadro de direcciones del navegador. Al introducir una
reproduccion. direccion IPv6, encapsule la direccion con [y].

Aparecera la pantalla Epson Web Control.

@ o Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la « En modo normal
red. Si se conecta de forma inaldmbrica, conéctese a los dispositivos a

través de un punto de acceso de red inalambrico.

Epson Web Conirol

o Se pueden emplear los siguientes navegadores web.

o Internet Explorer 11 o posterior (Windows) ——o o—
« Microsoft Edge (Windows) = @J
« Safari (Mac, iOS)
o Chrome (Android) Basic Control 0SD Cortrol Pad
« Mientras utilice el navegador web browser, no se conecte mediante —
un servidor proxy. No podra seleccionar todos los ajustes del ment
del proyector ni controlar todas las funciones del proyector con un B

navegador web.

Test Pattern

« Si establece la opcién Modo en espera en Comunic. activ. en el
menu Operacidn del proyector, puede utilizar un navegador web 10 Advances >
para seleccionar la configuracién y controlar la proyeccién incluso si
el proyector se encuentra en el modo de espera.

o También puede controlar el proyector mediante un explorador web a
través de la aplicacién Epson iProjection (iOS/Android).

Atencién

En el modo Reprod. de contenido, no extraiga la unidad flash USB del proyector ni
desconecte el cable de alimentacién de dicho proyector en las siguientes
situaciones. Los datos guardados en la unidad flash USB se pueden danar.

o Cuando se muestra la pantalla Listas de reproduccién @ Controla el proyector a distancia.
o Cuando se muestra la pantalla Dispositivo de memoria USB @ Muestra un patrén de prueba.
@ Establece la configuracion detallada del proyector.
n Asegurese de que el proyector se encuentre encendido. (4] Plermite hacer uso de los ajustes de menu del proyector con los dedos o
el ratén.

Aseguirese de que el ordenador o dispositivo esta conectado a la misma
red que el proyector.



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

« En el modo Reprod. de contenido %  Puede que tenga que iniciar sesién para acceder a alguna de las
opciones de la pantalla Epson Web Control. Si es necesario
iniciar sesién segun se indique en una ventana, introduzca el

nombre de usuario y la contrasena.
s 6 o Cuando acceda a la opcién Control basico, el nombre del
A & i usuario sera EPSONREMOTE vy la contrasefia
Remeto Prayists D predeterminada serd guest.

Epson Web Conltrol

I

'

» Cuando acceda a otras opciones, el nombre del usuario sera
) = EPSONWEB vy la contraseiia predeterminada serd admin.

e ssiisaca Basica Puede cambiar la contrasefia en el ment Red del proyector.
@ Red > Configuracion de red > Contraseiia Remote
@ Red > Configuracion de red > Contraseiia Acc. Web

e

& Advanced >

» Enlaces relacionados
« "Opciones de control web" p.146

Opciones de control web

Control basico

Las opciones de la pantalla Control basico le permiten seleccionar la fuente

Controla el proyector a distancia.
o proy de entrada y controlar el proyector.

@ Selecciona la lista de reproduccién que desea reproducir y le permite
crear o editar listas de reproduccion.

@ Muestra la pantalla Tabla horaria.

@ Permite hacer uso de los ajustes de menu del proyector con los dedos o
el raton.

@ Establece la configuracion detallada del proyector.
(® Muestra un patrén de prueba.

@ Registra o elimina los datos de una lista de reproduccion en la unidad
flash USB.

Seleccione la opcién correspondiente a la funcidn del proyector que
desea controlar.



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

%™ o Sies necesario iniciar sesion seglin se indique en una ventana, @ Permite visualizar el codigo QR.
introduzca el nombre de usuario y la contrasefa. (El nombre de @ Sirve para ajustar el volumen del altavoz.
usuario es EPSONREMOTE y la contrasefia predeterminada es )
guest). @ Busqueda de fuentes.

o Puede cambiar la contrasenia en el mend Red del proyector.
@ Red > Configuracion de red > Contraseiia Remote Panel de control OSD

Las opciones de la pantalla Panel de control OSD le permiten mostrar los
* { Home Basic Control menus de configuracion del proyector y seleccionarlos moviendo el dedo o el

ton sobre el 1
raton sobre el panel.
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Permite volver a la pantalla Epson Web Control.

Permite encender o apagar el proyector.
Pag proy Permite volver a la pantalla Epson Web Control.
Permite seleccionar la fuente de entrada. (Las fuentes disponibles varian en

funcién del modelo de proyector).