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Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri privind lucrul in siguranta
Proiectorul si manualele aferente folosesc simboluri grafice si etichete pentru a indica text care prezinta cum se utilizeaza proiectorul in conditii de sigurant.

Cititi si respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, pot duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces.

A\ Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacéd sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
A Atentie manipuldrii incorecte.

Notatii referitoare la informatiile generale

Aceastd eticheta indica procedurile care pot produce daune sau réiniri dacd nu se iau masuri suficiente de siguranta.

Atentie
Aceasti etichetd indica informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
[Denumire buton] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul [Esc]

Denumirea meniurilor/setérilor |Indici nume de meniuri si setari ale proiectorului.
Exemplu:
Selectati meniul Imagine

» Aceastd eticheta indica legatura catre pagini corelate.

- Aceastid etichetd indica nivelul actual din meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Utilizarea manualului pentru a cduta informatii" p.10
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor" p.12



Utilizarea manualului pentru a cauta informat

Presupunem cd acest manual va fi utilizat de specialisti care poseda cunostinte
tehnice si experientd in instalarea si reglarea proiectorului.

Asigurati-va cd ati citit Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a
utiliza proiectorul.

Manualul PDF va permite sa cdutafi informatiile dorite prin cuvinte cheie sau
sd sdriti direct la anumite sectiuni, utilizind marcajele. De asemenea, puteti
imprima doar paginile de care avefi nevoie. Aceastd secfiune explica modul de

utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe Reader X de pe
computer.

» Linkuri corelate

o "Cautarea dupa cuvant cheie" p.10

o "Sérirea direct din marcaje” p.10

« "Tiparirea paginilor de care aveti nevoie" p.10

Cautarea dupa cuvant cheie

Faceti clic pe Editare > Cautare Avansata. Introduceti cuvantul cheie (text)
pentru informatiile pe care doriti s le gasiti in fereastra de cdutare, apoi faceti
clic pe Cautare. Rezultatele sunt afisate ca o listd. Faceti clic pe unul dintre
rezultatele afisate pentru a trece la pagina respectiva.
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Sarirea direct din marcaje

Faceti clic pe un titlu pentru a trece la pagina respectiva. Faceti clic pe + sau >
pentru a vedea titlurile de nivel inferior din acea sectiune. Pentru a reveni la
pagina anterioard, efectuati urmétoarea operatie pe tastatura.

» Windows: tineti apasat Alt, apoi apasati <.

« Mac OS: tineti apasata tasta de comanda, apoi apasati <.

User's Guide

Tiparirea paginilor de care aveti nevoie

Puteti extrage si imprima numai paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe
Imprimare din meniul Fisier, apoi specifica{i paginile pe care doriti sd le
imprimati in meniul Pagini din Pagini de imprimat.
« Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratimd intre pagina de
pornire §i pagina finala.
Exemplu: 20-25

« Pentru a specifica paginile care nu sunt in serie, impdrtiti paginile cu
virgule.



Utilizarea manualului pentru a cauta informatii

Exemplu: 5, 10, 15
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Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor

Puteti ob{ine cele mai recente versiuni ale manualelor si specificatiilor de pe
site-ul web Epson.

Vizitati epson.sn si introduceti numele proiectorului.


http://epson.sn

Prezentare generala a proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre proiectorul dvs.

» Linkuri corelate
« "Componentele si functiile proiectorului” p.14



Componentele si functiile proiectorului

In urmaitoarele sectiuni sunt explicate componentele proiectorului si functiile
acestora.

Componentele proiectorului - partea din fata/sus

» Linkuri corelate

« "Componentele proiectorului - partea din fata/sus" p.14
« "Componentele proiectorului - partea din spate” p.15

« "Componentele proiectorului - interfatd" p.16

« "Componentele proiectorului - bazd" p.18

« "Componentele proiectorului - panoul de control” p.19
« "Componentele proiectorului - telecomanda” p.20

« "Piese proiector - camerd externd" p.25

Nume Functie
@ | Gurd de ventilare Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

@ |Lentild De aici sunt proiectate imaginile.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

A Avertisment

Nu priviti in lentila de proiectie in timpul
proiectiei.

A\ Atentie

Nu amplasati obiecte si nu asezati mana in
apropierea lentilei de proiectie. Aceasta poate
provoca arsuri, incendii sau deformarea
obiectului, deoarece aceastd zona atinge o
temperatura ridicatd din cauza proiectiei
concentrate de lumina.

Receptoare dist.

Primeste semnalele de la telecomanda.

Indicator

Indicd starea proiectorului.

Guri de ventilare
(filtru de aer)

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

Nume Functie

([) | Orificiu de evacuare a | Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a rici
aerului proiectorul.

A Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau
mainile de gura de evacuare a aerului §i nu
agezati obiecte care pot fi deformate sau
deteriorate de caldura in apropierea gurii.
Aerul cald din gura de evacuare a aerului poate
determina producerea de arsuri, deformare sau
accidente.

» Linkuri corelate
« "Starea indicatoarelor proiectorului’ p.154
« "Instalarea modulului LAN fara fir" p.41

e ©0|®

Port USB-A

(Conector USB Tip-
A)

Utilizati pentru a instala modulul LAN fara fir.

Indicator retea LAN
fard fir

Indica starea accesului la modulul LAN fara fir.

Capac cablu

Capacul sectiunii porturilor de interfata din spate.

(o) [co)

Capac de inlocuire a
obiectivului

Scoateti-1 atunci cand atasati sau scoateti obiectivul.

A Atentie

Cand mutati proiectorul, nu tineti de capacul
de inlocuire a obiectivului. Capacul de
inlocuire a obiectivului poate fi indepértat si
proiectorul poate cidea, ceea ce ar putea
provoca vatdmadri.

Componentele proiectorului - partea din spate
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Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

Mufa de alimentare

Conecteaza cablul de alimentare la proiector.

Panou de control

Permite comandarea proiectorului.

Slot de securitate

Slotul de securitate este compatibil cu sistemul
Microsaver Security produs de Kensington.

2]
©
o

Etichetd NFC

Utilizeaza tehnologia NFC pentru a transfera informatii
despre proiector prin dispozitivul dvs. mobil.

Aplicatia Projector Config Tool va permite si scanati
informatii despre proiector si sa scrieti setérile.

Atentie
o Verificati forma si orientarea conectorilor de pe orice cablu pe care aveti de gind
sd 1l conectati. Nu fortati un conector intr-un port dacd nu se potriveste.
Dispozitivul sau proiectorul se poate deteriora sau functiona defectuos.

o Nu porniti sursa de intrare inainte de a o conecta la proiector. Acest lucru ar
putea cauza deteriorarea proiectorului.

o Daca este necesar, utilizati un adaptor care va permite conectarea la un port de

intrare de pe proiector.

©

Porturi de conectare

Conecteaza cablurile de interfata.

Nume

Functie

Componentele proiectorului - interfata

HDBaseT
(HDCP2.3)

= ’ ‘ 5 Rroso
oo P @\@ o

USB-A
(5v===2.04) Service
—

Port Computer

(Mini D-Sub cu 15
pini, mama)

Introduce semnale de imagine de la computer.

(2]

Port Audio Out

(Mini-mufi stereo cu
pini)

Redd semnal audio de la sursa de intrare curenté la un
difuzor extern. De asemenea, puteti conecta proiectorul
la un amplificator cu difuzoare.

Pentru a reda sunet de la difuzoare externe, selectati
Proiector drept setare Disp. iesire audio in meniul
Setiri al proiectorului. Dacd nu este conectat un sistem
audio/video la proiector, sunetul este redat de la
difuzoarele externe, chiar dacd Disp. iesire audio este
setat la optiunea Sistem AV.

@ Setiri > Conexiune HDMI > Disp. iesire audio
Dacé doriti sd redati semnal audio pentru sursa HDMI
de la boxele externe cand proiectorul este oprit,

selectati Intotdeauna pentru setarea Iesire A/V din
meniul Extins al proiectorului.

@ Extins > Setiri A/V > Iesire A/V

Port RS-232C
(Mini D-Sub 9-pini,
tata)

Utilizati pentru a conecta un cablu RS-232C pentru a
controla proiectorul de pe un computer.

Portul Remote

(Mini-mufa stereo cu
pini)

Utilizati pentru a conecta setul optional de cabluri de
telecomanda si pentru a introduce semnale de la
telecomandd. Cénd este conectat cablul telecomenzii,
receptorul de la distantd al proiectorului este
dezactivat.




Componentele si functiile proiectorului

Nume

Functie

©

Compartiment pentru
cabluri

Treceti o legaturd de cabluri disponibild in comert
pentru a fixa cablurile.

A\ Avertisment

Nu legati cablul de alimentare cu celelalte
cabluri. In caz contrar, se poate produce un
incendiu.

Port SDI Out/In
(BNC)

(Numai EB-PU2010B/EB-PU2010W)

Primeste semnale video de la computere si
echipamente video compatibile SDI.

Emite semnale video intrate de la portul SDI In pe un
monitor extern.

Puteti conecta doud proiectoare in lant folosind un
cablu SDL

Daca dorifi sé afigati imagini pe un monitor extern
atunci cand proiectorul este oprit, selectai
intotdeauna pentru setarea Iesire A/V din meniul
Extins al proiectorului.

@ Extins > Setiri A/V > Iesire A/V

Nume Functie
© |Port HDMI Primeste semnale video de la computere si
(HDMI) echipamente video compatibile HDMI.
Conecteaza unitatea de baza optionald.
Acest port este compatibil cu HDCP2.3. (sunetul este
acceptat numai de PCM)
(® |Port DVI-D Intrarea semnalelor DVI-D de la calculator.

(DVI-D 24-pin
mono)

Acest port este compatibil cu HDCP1.4.

Port Service

Acest port este utilizat pentru setdri multiple si
actualizare firmware.

(conector USB Tip B)

@ |Port USB-A Utilizati pentru a conecta un dispozitiv de memorie
(Conector USB Tip- USB pentru a proiecta filme sau imagini in modul
A) Redare continut.

Utilizati pentru a conecta camera optionald.

Furnizeaza conexiune la un dispozitiv de redare media
prin flux pentru alimentarea acestuia.

Atentie

« Utilizati cablul USB furnizat impreund cu
dispozitivul sau unul specificat pentru
utilizare cu dispozitivul.

o Nu conectati un hub USB sau un cablu USB
mai lung de 3 metri, deoarece este posibild
functionarea incorecta a dispozitivului.

Port HDBaseT
(RJ-45)

Utilizati pentru a conecta un cablu LAN la emitatorul
HDBaseT optional. Puteti utiliza un cablu de retea de
pand la 100 m lungime. Pentru a asigura transmiterea
corectd a datelor, utilizati un cablu STP de categorie 5e
sau mai bun. Cu toate acestea, nu se garanteaza
functionarea pentru toate mediile si dispozitivele de
intrare/iesire.

Acest port este compatibil cu HDCP2.3.
Verificati urmatoarele setari:

« Pentru a permite comunicarea prin porturile
Ethernet si in serie ale emititorului, selectati Pornit
pentru setarea Control si comunicatii din meniul
Extins al proiectorului.

@ Extins > HDBaseT > Control si comunicatii

o Dacad ati conectat un transmitator sau comutator
Extron XTP, selectati Pornit pentru setarea Extron
XTP din meniul Extins al proiectorului
@ Extins > HDBaseT > Extron XTP

Port LAN
(RJ-45)

Utilizati pentru a conecta un cablu LAN pentru
conectarea la retea.

Utilizati un cablu de retea 100Base-TX sau 10Base-T.

Pentru a asigura o transmisie corespunzitoare a
datelor, utilizati un cablu ecranat din categoria 5 sau o
categorie superioard.
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Picioare din spate

Cand proiectorul este instalat pe o suprafatd, cum ar fi
0 masa, rotifi pentru a extinde si retrageti piciorul
pentru a regla inclinarea fata de orizontala.

Puteti regla inclinarea intr-un interval de +1,5°.

Picioarele din spate sunt detasabile. Puteti extinde
picioarele cu aproximativ 12 mm inainte de a se detasa.

Punct de atasare a
cablului de securitate

Treceti pe aici un colier anti-furt si fixati cablul.

A\ Avertisment

Nu atasati cablul de siguranta de acest punct.

Gauri filetate (pentru
capacul cablului)

Orificiile pentru suruburi destinate fixarii capacului de
cablu.

Asigurati-va cd au fost trecute cablurile prin crestatura
de la baza capacului cablului inainte de a atasa capacul
cablului.

Suruburile capacului
filtrului de aer

Suruburi pentru fixarea capacului filtrului de aer in
pozitie.

Compartiment pentru
cabluri

Treceti cablul camerei externe optionale pe aici pentru
a fixa cablul.

Puncte de fixare a
camerei externe

Utilizati aceste puncte pentru a atasa camera externa
optionala.

Nume

Functie

Picioare din fatd

Cand proiectorul este instalat pe o suprafatd, cum ar fi
o masd, extindeti piciorul pentru a regla pozitia
imaginii.

Puteti ajusta pozitia imaginii prin inclinarea
proiectorului cu pand la 10 grade. Cu cat unghiul de
inclinare este mai mare, cu atat este mai dificil de
focalizat.

o ©f 9 ©

Puncte de fixare ale
suportului pe tavan
(ELPMB67, 4 puncte)

Utilizati aceste puncte pentru a atasa suportul optional
de montare pe tavan atunci cand instalati proiectorul
pe perete sau montati proiectorul pe tavan.

Orificiu surub (pentru
inelul firului de
sigurantd)

Orificiul de surub pentru fixarea inelului firului de
sigurantd, pentru a preveni ciderea proiectorului din
tavan sau perete.

» Linkuri corelate
« "Instalarea firului de siguranta” p.18

Instalarea firului de siguranta

Cand utilizati suportul optional de tavan, puteti instala firul de siguranta
pentru a preveni caderea proiectorului din tavan.
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Fixati inelul folosind surubul M6 x 15 mm furnizat impreuna cu setul de fire Nume Functie
de siguranti si treceti firul de sigurantd prin suportul de tavan pentru a-1 fixa
asa C%m searats. & AP p P @ | Butonul de pornire Porneste proiectorul.
’ ’ [On]
@ | Butonul [Source Comutd la urmétoarea sursi de intrare.
Search]
@ |Butonul [Menu] Afiseazd si inchide meniul proiectorului.
@) |Butonul [Enter] [«] |Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in

timp ce afiseazd meniul proiectorului.

Cand proiectati un semnal analogic RGB de la portul
Computer, optimizeazi setirile Urmarire, Sincro. si
Pozitie din meniul Semnal al proiectorului.

@ |Butonul de blocare a | Afiseazd ecranul Blocare functionare, care permite
panoului de control si | blocarea butoanelor panoului de control.

butonul sigeata Efectuati una dintre urmatoarele actiuni pentru a le

Componentele proiectorului - panoul de control debloca.

« Setati setarea Blocare functionare la Oprit.
o Tineti apdsat butonul [Enter] de pe panoul de control
timp de minim 7 secunde.

- N
On Standby

o | (I) - Selecteaza elemente de meniu in timp ce afigeazd

meniul proiectorului.

——0

Source @ | Buton sablon de Afigseaza un sablon de test. Forma sablonului de test
Search testare si butonul este stabilitd de setarea Tip ecran. Asigurati-va ca ati
& Menu Fsc o— sdgeatd setat tipul corect de ecran inainte de a ajusta folosind
:: O sablonul de test.

@ Extins > Ecran > Ecran > Tip ecran

Selecteazd elemente de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

@ |Butonul [A/V Mute] | Porneste sau opreste temporar semnalele audio si
video.

Alimentarea proiectorului se opreste automat dupa 2

jCAS.—
GIR @ »|i
J
—
ore de la activarea functiei A/V Mute. Puteti dezactiva

=
G Lens ¢ % -
—e Mute |_ aceastd functie.
o

Home Position (3secs) ) @ Extins > Functionare > Setari dezact. A/V

© © 8
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Nume Functie Componentele proiectorului - telecomanda
© |Butonul [Lens] Afiseazd ecranele de reglare pentru deplasare obiectiv,

zoom, focalizare si distorsiune in aceastd ordine, de

fiecare datéd cand este apasat butonul. Asteptati 20 de —

minute dupa ce pornigipproiectorul inaintepde a seta On  standby |

focalizarea, zoomul si deplasarea obiectivului pentru a _°® ® G

obtine precizie maxima. - EXD g

Cénd reglati pozitia imaginii cu deplasarea verticald a

obiectivului, reglati-o miscAnd imaginea de jos in sus. —

Daca reglati de sus in jos, pozitia imaginii se poate —
deplasa usor in jos dupai reglare. — S~ ——
Auto Aspect | | ColorMode $————

Tineti apdsat acest buton pentru mai mult de 3 secunde

—e -
ops ] e A ces . TestP: F Split._e—;

pentru a muta pozitia lentilei in pozitia de pornire. /[' :@@a@s =

Péstrati pozitia lentilei la pozitia initiald pentru cea mai — s Zogm H Fowws 3 ———

clard imagine. / / — Dworion (|

© | Butonul Informatii [t] | Afiseazd meniul Informatii al proiectorului. ———
. v v o PN . v +
si butonul sigeatd Selecteazd elemente de meniu in timp ce afiseazd /‘O

<

\/V Mute Default e—————

meniul proiectorului.

|

([0 |Butonul de corectare | Corecteazd forma imaginii folosind optiunile din Page | (Volume) (EZoom
a geometriei si setarea Corectare geometrica. o ||| @
butonul sigeatd Selecteazd elemente de meniu in timp ce afiseazd 43| &
meniul proiectorului. /.:], C]Gle?’rtwétry I o
(¥ | Butonul [Esc] Opreste functia curenta. COCIC Y| ~——
Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseazd o e
meniul proiectorului. o
; — (s ———
(» | Buton [Standby] Opreste proiectorul. ﬂ’rlgpm " one _ |
EPSON
» Linkuri corelate
« "Corectare geometrica" p.81 ——
Nume Functie
@ | Butonul de pornire Porneste proiectorul.
[On]
@ |Buton [Standby] Opreste proiectorul.
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Butoane pentru
comutarea sursei de
imagine

Comutarea sursei de imagine la fiecare port.

Nume

Functie

o

Butonul [Zoom]

Regleaza dimensiunile imaginii.

o

Butonul [Aspect]

Modificd modul Aspect.

Nu puteti schimba modul de aspect cand sursa curenta
este LAN.

Tineti cont de faptul ca, utilizand functia Raport
imagine a proiectorului pentru a reduce, mari sau
diviza imaginea proiectatd in scopuri comerciale sau
pentru a fi vizionatd de public, poate incélca drepturile
detindtorului drepturilor de autor al respectivei
imagini, in conformitate cu legea drepturilor de autor.

©

Butonul [Menu]

Afiseaza si inchide meniul proiectorului.

Tineti apasat acest buton mai mult de 15 secunde
pentru a porni toate receptoarele de la distanta.

Butoanele cu sdgeti

Selecteaza elemente de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

Butonul [Enter] [«J]

Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in
timp ce afiseazd meniul proiectorului.

Butonul [Auto]

Cand proiectati un semnal analogic RGB de la portul
Computer, optimizeaza setdrile Urmarire, Sincro. si
Pozitie din meniul Semnal al proiectorului.

Butonul [Freeze]

Blocheazd sau deblocheazid proiectarea imaginilor. Cu
toate acestea, redarea video si audio continud, deci nu
puteti relua proiectia de la momentul opririi.

Tineti apdsat acest buton mai mult de 5 secunde pentru
a configura securitatea parolei.

Butonul [A/V Mute]

Porneste sau opreste temporar semnalele audio si
video.

Alimentarea proiectorului se opreste automat dupa 2
ore de la activarea functiei A/V Mute. Puteti dezactiva
aceastd functie.

@ Extins > Functionare > Setari dezact. A/V

Tineti apasat acest buton mai mult de 5 secunde pentru
a rasturna imaginea de sus in jos.

Buton [Test Pattern]

Afigseaza un sablon de test. Forma sablonului de test
este stabilitd de setarea Tip ecran. Asigurati-va cd ati
setat tipul corect de ecran inainte de a ajusta folosind
sablonul de test.

@ Extins > Ecran > Ecran > Tip ecran

Butoanele [Page]
(sus/jos)

Afisati sablonul de testare anterior sau urmétor in timp
ce afisati un model de testare.

Controleaza functiile Pagina precedenta si Pagina
urmitoare pe calculator atunci cand conectati
proiectorul la calculator prin retea sau utilizind un
cablu USB.

Butonul [Lens Shift]

Regleaza dimensiunea imaginii proiectate. Asteptati 20
de minute dupa ce porniti proiectorul inainte de a seta
focalizarea, zoomul si deplasarea obiectivului pentru a
obtine precizie maxima.

Cand reglati pozitia imaginii cu deplasarea verticald a
obiectivului, reglati-o miscand imaginea de jos in sus.
Daca reglati de sus in jos, pozitia imaginii se poate
deplasa usor in jos dupi reglare.

Tineti apdsat acest buton pentru mai mult de 3 secunde
pentru a muta pozitia lentilei in pozitia de pornire.
Péstrati pozitia lentilei la pozitia initiald pentru cea mai
clara imagine.

Butoanele [Volume]
sus/jos

Reglati volumul difuzorului.

A Atentie

Nu porniti o prezentare la un nivel ridicat al
volumului. Sunetele puternice neasteptate pot
afecta auzul.

Reduceti intotdeauna volumul inainte de
oprirea proiectorului si cresteti nivelul acestuia
gradual, dupa pornire.

Buton informatii [i]

Afiseazd meniul Informatii al proiectorului.

Butoane [User]

Efectuati setarile atribuite in setarea Buton utilizator
din meniul Setari al proiectorului.
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Butoane numerice

Introduc cifre in meniul proiectorului in timp ce este
tinut apasat butonul [Num].

In modul Redare continut introduceti numerele in
timp ce mentineti apasat butonul [Num] pentru a reda
listele de redare preferate.

Nume

Functie

Butonul [ID]

Apisati acest buton si apasati unul dintre butoanele
numerice in decurs de 5 secunde pentru a selecta ID-ul
proiectorului pe care doriti sa il controlati folosind
telecomanda. (Introduceti un numadr dintr-o cifrd sau
din doua cifre).

Dacé nu cunoasteti ID-ul proiectorului, apasati acest
buton in timpul proiectiei pentru a afisa temporar ID-
ul proiectorului si ID-ul telecomenzii pe ecran.

26

Butoanele [E-Zoom]
+/-

Redimensioneazd imaginea proiectata fara a modifica
dimensiunea proiectiei.

Aceastd caracteristicd nu este disponibild daca este
activatd setarea Scalare din meniul proiectorului.

@ Semnal > Scalare

@ Extins > Proiectie multipla > Scalare

Butonul [Default]

Revine la valoarea implicitd a setdrii selectate.

Tineti apasat acest buton mai mult de 3 secunde pentru
a incepe procesul de calibrare a obiectivului.

Comutator [ID]

Activeaza (Pornit) sau dezactiveazd (Oprit) setarile ID
pentru telecomanda.

Butonul [Esc]

Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

Portul Remote

Utilizati pentru a conecta setul optional de cabluri de
telecomanda si pentru a introduce semnale de la
telecomanda. Cand este conectat cablul telecomenzii,
receptorul de la distanta al proiectorului este
dezactivat.

Butonul [Focus]

Afiseazd ecranul, permitdndu-va si reglati focalizarea si
distorsiunea imaginii proiectate.

Butonul [Home]

Afiseaza si inchide ecranul principal.

Tineti apasat acest buton mai mult de 5 secunde pentru
a bloca sau debloca butoanele telecomenzii.

Butonul [Num]

Tineti apasat acest buton pentru a introduce cifre
utilizdnd butoanele numerice.

Butonul [Geometry]

Afiseazd ecranul Corectare geometrica care va permite
sd corectati distorsiunea trapezoidala a imaginii
proiectate.

Butonul [Split]

Proiecteaza simultan doud imagini de la surse de
imagini diferite prin divizarea ecranului proiectat.

In timp ce utilizati caracteristica Split Screen, este
posibil ca alte caracteristici ale proiectorului sd nu fie
disponibile si unele setari si se aplice automat tuturor
imaginilor.

Nu puteti efectua proiectia cu ecran divizat atunci cind
optiunea Redare continut este setatd la Pornit in
meniul Setari al proiectorului.

Unele combinatii de surse de intrare nu sunt acceptate
pentru proiectia ecranului divizat.

Butonul [Color
Mode]

Modifica modul Culoare.

Butonul [Memory]

Afiseaza ecranul Memorie care va permite s salvati
setarile particularizare si sd incércati setdrile salvate.
Numele unei memorii care a fost utilizatd deja este
indicat printr-un marcaj albastru. Daci salvati peste o
memorie salvata anterior, setirile sunt suprascrise cu
cele curente.

Butonul [Search]

Comuta la urmatoarea sursi de intrare.

DS

Buton iluminare [%¥]

Ilumineaza butoanele telecomenzii timp de
aproximativ 15 secunde. Acest lucru este util atunci
cand utilizati telecomanda pe intuneric.

Indicator

O lumina este emisa atunci cAnd se emit semnalele
telecomenzii.
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Nume Functie

@ | Zona de emitere a Emite semnalele de la telecomanda.
semnalului de la
telecomanda

» Linkuri corelate

« "Instalarea bateriilor in telecomandd" p.23
o "Utilizarea telecomenzii" p.23

o "Blocarea butoanelor telecomenzii" p.24

« "Protejat de parola” p.66

o "Ecran principal” p.51

« "Corectare geometrica" p.81

+ "Memorie" p.87

o "Split Screen" p.82

Instalarea bateriilor in telecomanda
Telecomanda utilizeaza doua baterii AA (livrate impreuna cu proiectorul).
Atentie

Asigurati-va cd afi citit Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a
manipula bateriile.

$ Inlocuiti bateriile imediat dupa ce se consuma. Telecomanda utilizeaza
doud baterii AA cu mangan sau alcaline.

Scoateti capacul compartimentului pentru baterii precum in ilustratia
de mai jos.

a Scoateti bateriile vechi, dacd este necesar.

Scoateti din uz bateriile in conformitate cu reglementarile locale.

B Introduceti bateriile.

A\ Avertisment

Verificati pozitia marcajelor (+) si (=) din interiorul compartimentului
pentru baterii pentru a va asigura cé bateriile sunt introduse corect. Daca
bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot si explodeze sau sa provoace
scurgeri, incendii, accidente sau deteriorarea produsului.

Reamplasati capacul compartimentului pentru baterii i apasati-1in jos,
pana cind se fixeaza cu un declic.

Utilizarea telecomenzii

Telecomanda va permite sd comandati proiectorul din aproape orice locatie a
incaperii.
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Asigurati-va cd indreptati telecomanda cétre receptoarele proiectorului la Pentru a bloca butoanele telecomenczii afisate aici, apasati lung pe butonul
distantele si unghiurile indicate mai jos. [Home] de pe telecomanda timp de 5 secunde.

Pentru a debloca butoanele, tineti apdsat din nou pe butonul [Home] timp de
aproximativ 5 secunde.

[ Auto ] [Aspect] [Co\orMode]

Freeze Split
ns

Lens Shift H{ Zoom H Focus p

M] FISTorton (—¢

S
— ey

Test Pattern

20 ‘ '~ om AN Mute
30° 70° Page Volume ] | E-2oom
so° <) ®
@ Q
(& ) (Geometry) (Memory) )
User] User2 User3
e
@ « In functie de mediul de instalare, distanta si unghiurile disponibile (el JCle)
pot fi scurtate. O
« Evitati sa utilizati telecomanda in spatii cu lumina fluorescenta (o) (o) (wm)
puternicd sau expuse la radiatie solard directa, deoarece este posibil ID
ca proiectorul sa nu raspunda la comenzi. Dacd nu veti mai folosi on(Dof Ca)

telecomanda o perioada indelungata, scoateti bateriile.

o Atunci cind utilizati mai multe proiectoare in aceeasi camera sau
cand exista obstacole in jurul receptorului de la distanta,
interferentele pot face ca operatiile proiectorului si devini instabile.
Conectati setul optional de cablu de telecomanda la proiectoare.
Cand setul de cabluri este conectat, puteti opera proiectoarele in mod
stabil.

Blocarea butoanelor telecomenzii

Puteti sd blocati unele dintre butoanele telecomenzii.
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Piese proiector - camera externa

Puteti atasa camera externd optionald in partea din fatd a proiectorului sau a

obiectivului. Consultati manualul camerei externe pentru metoda de instalare.

Nume Functie
@ |Indicator Indici starea camerei externe.
« Aprins: standby
o Intermitent (la intervale de 250 ms): camera externa
nu functioneazd corect
o Intermitent (la intervale de 500 ms): camera externd
functioneaza
o Intermitent (la intervale de 1000 ms): actualizare
firmware
@ | Port micro USB-B Conecteaza cablul USB furnizat la proiector.
@ | Orificii pentru Asigura suportul pentru instalarea camerei externe.
suruburi (pentru
montare)

Nume Functie
@) | Obiectiv camerd Realizeaza fotografii.
Atentie

Nu utilizati si nu depozitati camera externa in
locuri unde va fi expusé la lumina puternica. In
caz contrar, pot apdrea arsuri sau defectiuni.

» Linkuri corelate
« "Utilizarea camerei externe" p.126




Configurarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul.

» Linkuri corelate

“Note privind transportul” p.27

o "Masuri de precautie la instalare” p.28

« "Atasarea si scoaterea unui obiectiv" p.31
o "Utilizarea alimentarii proiectorului" p.37
« "Conexiune de retea cu fir" p.39

o "Conectarea la reteaua fara fir" p.41

o "HTTP securizat" p.48



Note privind transportul

Exista multe parti din sticla si componente de precizie in interiorul
proiectorului. Pentru a preveni daunele cauzate de lovituri la transport,
manipulati proiectorul dupa cum urmeaza.

A\ Atentie

Proiectorul nu trebuie transportat de o singura persoand. Este nevoie cel putin de
doud persoane pentru a despacheta sau transporta proiectorul.

Atentie
o Scoateti unitatea de lentile daca este instalata o lentild optionala.

« Dacid proiectorul nu este echipat cu lentild, instlati capacul care era pozitionat pe
locul de montare a lentilei in momentul achizitionarii proiectorului.



Masuri de precautie la instalare

Puteti sd instalafi proiectorul sau sa il montati pe plafon la orice unghi pe
orizontald sau pe verticala. Retineti urmatoarele atentiondri cand instalati
proiectorul.

Atentie
« Utilizati suruburi M6 (pana la o adancime de 14 mm) pentru a fixa punctele de
montare a proiectorului pe tavan si componentele de montare in patru puncte.

A\ Avertisment

o Este necesari folosirea unei metode speciale de instalare la suspendarea
proiectorului de un perete sau pe tavan. Daca nu instalati corect proiectorul,
acesta poate cddea si cauza daune sau raniri.

« Nu folositi adezivi in punctele de fixare a suportului pe tavan pentru a preveni
slabirea suruburilor si nici lubrifianti, uleiuri sau substante similare pe proiector,
carcasa acestuia se poate fisura, cauzand ciderea proiectorul din suport. In acest
caz orice persoand aflatd sub suport poate fi rnita si proiectorul se poate strica.

o Nu instalati proiectorul intr-o locatie cu nivel ridicat de umiditate sau praf sau
intr-o locatie expusi la fum sau aburi. In caz contrar, existd risc de incendiu sau
de electrocutare. De asemenea, carcasa proiectorului se poate deteriora si strica,
provocand caderea proiectorului de pe suport.

Exemple de medii care ar putea duce la ciderea proiectorului din cauza

deteriorarii carcasei

o Locatii expuse la exces de fum sau particule de ulei aflate in suspensie in aer,
cum ar fi fabrici sau bucétrii

- < . o . - « Nu stivati proiectoarele direct, unul peste altul.
o Locatii in care se afld solventi sau chimicale volatile, cum ar fi fabrici sau

laboratoare

o Locatii in care proiectorul ar putea fi expus la detergenti sau chimicale, cum ar
fi fabrici sau bucatdrii

o Locatii in care sunt deseori utilizate uleiuri aromatice, cum ar fi camere de Q
relaxare

« In apropierea dispozitivelor care produc fum, particule de ulei in suspensie sau
spumad in exces, cu ocazia unor evenimente




Masuri de precautie la instalare

Spatiu de instalare Spatiu de instalare (Cand instalati mai multe proiectoare unul langa
celalalt)
Atentie
Lésati spatiul urmétor in jurul proiectorului pentru a nu bloca orificiul de evacuare Atentie
a aerului si gura de ventilare. o Daci instalati mai multe proiectoare unul langs celélalt, asigurati-vé ci aerul cald

din orificiul de evacuare nu intré in gura de ventilare a altui proiector.

30cm| ..
70cm

« Daca utilizati o partitie, puteti micsora spatiul dintre proiectoare.

30cm 30cm




Masuri de precautie la instalare

Spatiu de instalare (la instalarea filtrului de aer extern optional)

Atentie
Daca instalati filtrul de aer extern optional pe proiector, asigurati-vé ca lasati spatiu
in jurul proiectorului.




Atasarea si scoaterea unui obiectiv

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a atasa sau scoate un obiectiv a Trageti capacul obiectivului de pe proiector.
compatibil.

A\ Avertisment

Asigurati-va cd opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare inainte de a
atasa sau scoate un obiectiv. In caz contrar, este posibil si vé electrocutati.

Atentie

o Daci in proiector patrunde praf sau murdarie, calitatea proiectiei se deterioreazi,
ceea ce poate cauza o defectiune. Asigurati-va ca respectati urmatoarele masuri
de precautie la manipulare.

o Asigurati-vd cd partea din fatd a proiectorului nu este orientata in sus cand
scoateti sau instalati obiectivul.

o Scoateti obiectivul numai atunci cAnd este necesar.

« Deporzitati proiectorul cu obiectivul instalat.

« Evitati sa atingeti obiectivul cu mainile goale, pentru a preveni amprentele
digitale sau deteriorarea suprafetei obiectivului.

» Linkuri corelate
« "Atagarea unui obiectiv" p.31
o "Scoaterea unui obiectiv" p.35

Atasarea unui obiectiv

Puteti atasa un obiectiv compatibil la proiector.

@ Pentru informatii despre instalarea unui obiectiv cu zoom ultra-scurt,
consultati Ghidul utilizatorului furnizat impreuna cu obiectivul.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.




Atasarea si scoaterea unui obiectiv

a Mutafi ugor maneta de blocare si deplasai-o in pozifia Release. %  Cand utilizati unul dintre urmatoarele obiective, atasati capacul
$ conectorului obiectivului pentru a proteja portul.
o ELPLS04

« ELPLUO02

o ELPLR04

« ELPLWO04

« ELPLMO06/ELPLMO07
o ELPLLO7

N




Atasarea si scoaterea unui obiectiv

Introduceti obiectivul drept in soclul obiectivului proiectorului cu Tineti obiectivul ferm, apoi mutati usor maneta de blocare si deplasati-
punctul alb in sus. o la pozitia Lock.

Asigurati-va ca obiectivul nu poate fi detasat.



Atasarea si scoaterea unui obiectiv

Daca proiectati in jos, se recomanda sa fixati capacul obiectivului

cu suruburi disponibile in comert (M3x12mm).

Pérghia este fixata chiar si fird utilizarea blocérii pentru parghie,

IR s 1 Ny Daca vi se solicitd cand porniti proiectorul, selectati Da pentru a calibra
dar aceasta adaugd o masura suplimentard de siguranta. ; ;

obiectivul.

B Puneti la loc capacul obiectivului.




Atasarea si scoaterea unui obiectiv

% o Calibrarea obiectivului ajutd proiectorul si obtind pozitia
corectd a obiectivului si intervalul de reglare si poate dura pana
la 100 de secunde pentru finalizare. Cand calibrarea este
finalizatd, obiectivul revine in aceeasi pozitie in care se afla
inainte de calibrare.

Urmadtoarele obiective revin la pozitia standard.
« ELPLX01/01S

o ELPLX01W/01WS
« ELPLX02/02S
o ELPLX02W/02WS

« Daca nu se afiseazd niciun mesaj dupd atasarea obiectivului,
efectuati calibrarea obiectivului utilizind una dintre
urmitoarele metode.

o Tineti apasat butonul [Default] de pe telecomanda timp de
aproximativ 3 secunde.

o Modificarea meniului proiectorului:
@ Extins > Functionare > Calibrare lentila

o Daca nu calibrati obiectivul, este posibil ca urmatoarele functii
sd nu functioneze corect.

o Focalizare

« Distorsiune

e Zoom

« Deplasare obiectiv

o Memorie (pozitie lentild)

Atentie

Daca se afiseaza pictograma care indicé faptul cd nu a reusit calibrarea
lentilei, scoateti obiectivul si apoi reinstalati-l. Daca mesajul este afisat in
continuare, opriti utilizarea proiectorului, scoateti stecherul din prizi si
contactati Epson pentru ajutor.

Cand utilizati unul dintre urmatoarele obiective, selectati Tip lentila
din meniul proiectorului in functie de lentila pe care o utilizati, astfel
incat corectarea distorsiunii sa fie efectuata corect.

« ELPLS04
o ELPLUO2

o ELPLR0O4

« ELPLW04

« ELPLM06/ELPLMO07
o ELPLLO7

@ Extins > Functionare > Avansat > Tip lentila

%  Daca proiectati de pe 0 masa sau alta suprafata pland, imaginea poate fi
inclinata, in functie de lentild. Reglati inclinarea imaginii folosind
picioarele din fatd si din spate.

Scoaterea unui obiectiv
Puteti scoate un obiectiv pentru a-1 inlocui cu un obiectiv diferit.

A\ Atentie

Asteptati cel putin 30 de minute pentru a scoate sau a inlocui obiectivul dupa
oprirea proiectorului. Atingerea obiectivului inainte de racire poate cauza arsuri.

@ Proiectorul utilizeaza laserul ca sursa de lumina. Ca masura de
siguranta, sursa de lumind se opreste la indepartarea obiectivului.
Atasati obiectivul, apoi apasati pe butonul [On] pentru a porni.

n Tineti apdsat butonul [Lens Shift] (telecomandd) sau [Lens] (panoul de
control) timp de aproximativ 3 secunde pentru a muta obiectivul in
pozitia de pornire.

a Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.



Atasarea si scoaterea unui obiectiv

B Trageti capacul obiectivului de pe proiector. Tineti obiectivul ferm in timp ce mutati usor maneta de blocare si
deplasati-o in pozitia Release.




Utilizarea alimentarii proiectorului

« Cand functia Pornire rapida este activata in meniul Extins al
proiectorului, proiectorul va fi pregitit pentru utilizare in
cateva secunde dupéa apésarea butonului de pornire/oprire.
@ Extins > Functionare > Pornire rapida

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a porni proiectorul. ';I

» Linkuri corelate
o "Pornirea proiectorului" p.37
« "Oprirea proiectorului’ p.38

Dacé nu vedeti imaginea proiectatd, incercati urmatoarele.

Pornirea proiectorului « Porniti calculatorul sau dispozitivul video conectat.

Porniti calculatorul sau echipamentul video pe care doriti s il utilizati dupa o Schimbati iesirea ecranului de la calculator atunci cand utilizati un laptop.

ce porniti proiectorul. o Introduceti un DVD sau al suport video si apasati pe Redare (daca este
necesar).
Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare a proiectorului si « Apasati pe butonul [Search] de pe panoul de control sau de pe telecomanda
apoi la o priza electrica. pentru a detecta sursa.

o Apisati pe butonul de pe telecomanda pentru sursa video dorita.

o Daca este afigat ecranul principal, selectati sursa pe care doriti sd o
proiectati.

A Avertisment

o Nu priviti niciodata spre lentila proiectorului cind sursa de lumina este aprinsa.
Acest lucru este vatimator pentru ochi si este periculos in special pentru copii.

« Atunci cand proiectorul se porneste de la distanta, prin folosirea telecomenzii,
asigurati-va ca nu exista persoane care privesc in lentila.

« In timpul proiectiei, nu blocati lumina de la proiector cu o carte sau alte obiecte.
Daci se blocheaza lumina de la proiector, suprafata pe care se reflecta lumina se

Se aprinde indicatorul de alimentare a proiectorului (albastru). Acest va infierbanta, ceea ce ar putea face ca aceasta si se topeasci, si ia foc sau si
lucru araté cé proiectorul este alimentat, insa nu este inca pornit (este producd un incendiu. De asemenea, lentila ar putea sa se infierbante ca urmare a
in modul Standby). reflectarii luminii iar acest lucru ar putea duce la defectarea proiectorului. Pentru

a opri proiectia, folositi functia A/V Mute sau oprii functionarea proiectorului.

a Apasati pe butonul [On] de pe panoul de control sau de pe
telecomanda pentru a porni proiectorul.

Proiectorul emite un semnal sonor si indicatorul de stare se aprinde
intermitent (albastru) in timp ce proiectorul se incélzeste. Dupa ce
proiectorul s-a incalzit, indicatorul de stare nu se mai aprinde
intermitent si lumineazd continuu (albastru).



Utilizarea alimentarii proiectorului

@ o Atunci cand optiunea Pornire directa este setatd la Pornit in meniul a ARasaP butopul [Stlar;)dby] din nou. (Pentru a lisa proiectorul deschis,
Extins al proiectorului, proiectorul porneste imediat dupa ce il apasati pe oricare alt buton.)
conectati la alimentare. Refineti faptul ci proiectorul porneste in Proiectorul emite doud semnale sonore, sursa de luminad si indicatorul

mod automat si in cazuri precum cele de recuperare in urma unei
pene de curent.

@ Extins > Functionare > Pornire directa B

luminos de stare se sting.

Pentru a transporta sau a depozita proiectorul, asigurati-va ca
indicatorul de stare de pe proiector este stins si apoi deconectati cablul
de alimentare.

o Daca selectati un anumit port pentru setarea Pornire automata in
meniul Extins al proiectorului, proiectorul va porni imediat ce
detecteazd semnal sau conectarea unui cablu de la portul respectiv.
@ Extins > Functionare > Pornire automata

» Linkuri corelate
« "Ecran principal” p.51

Oprirea proiectorului
Opriti proiectorul dupa utilizarea acestuia.
durata de functionare. Durata de functionare a sursei de lumina

depinde de modul selectat, conditiile ambiante si gradul de utilizare.
In timp, luminozitatea lampii se reduce.

« Opriti proiectorul atunci cAnd nu este utilizat pentru a ii prelungi

« Calibrarea sursei de lumind incepe automat daci opriti proiectorul si
sunt prezente urmatoarele conditii:

« Setarea Calibrare sursa lumina este reglatd la Executare periodica
in meniul Resetare al proiectorului

o Au trecut 100 de ore de la ultima calibrare a sursei de lumina

o Ati utilizati proiectorul in mod continuu pentru mai mult de 20 de
minute

 Avand in vedere cé proiectorul suporta caracteristica de oprire
directa, acesta poate fi oprit direct cu ajutorul unui intrerupétor.

n Apasati pe butonul [Standby] de pe panoul de control sau telecomanda.

Proiectorul afigeazd ecranul de confirmare a inchiderii.



Conexiune de retea cu fir

Puteti trimite imagini catre proiector, precum si monitoriza si controla
proiectorul, printr-o retea.

Pentru a efectua aceste operatii, conectati proiectorul la reteaua dvs., apoi
configurati proiectorul si computerul.

Dupd conectarea si configurarea proiectorului conform instructiunilor

prezentate, descircati si instalati urmatorul software de retea de pe urmatorul

site web.
epson.sn

« Software-ul Epson iProjection configureaza computerul pentru proiectie in
retea. De asemenea, vd permite sd realizati intalniri interactive prin
proiectarea ecranelor computerului utilizatorului printr-o retea. Pentru
instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson iProjection (Windows/Mac).

o Software-ul Epson Projector Management (numai pentru Windows) va
configureazd computerul pentru monitorizarea si controlul proiectoarelor.
Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare pentru Epson Projector
Management.

» Linkuri corelate
« "Conectarea la o retea prin cablu” p.39
o "Selectarea setarilor de retea prin cablu" p.39

Conectarea la o retea prin cablu

Pentru a conecta proiectorul la o retea locala (LAN) prin cablu, utilizati un
cablu de retea 100Base-TX sau 10Base-T. Pentru a asigura o transmisie
corespunzdtoare a datelor, utilizati un cablu ecranat din categoria 5 sau o
categorie superioara.

Conectati un capat al cablului de retea la hubul, switch-ul sau routerul
de retea.

g Conectati celalalt capat al cablului la portul LAN al proiectorului.

Selectarea setarilor de retea prin cablu

Inainte de a putea proiecta imagini de pe computerele din refea, trebuie si
selectati setdrile de retea pe proiector.

@ Asigurati-va cd afi conectat deja proiectorul la reteaua prin cablu
utilizdnd portul LAN.

n Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].
a Selectati Catre Config. Retea si apdsati pe [Enter].
B Selectati meniul Principal si apasati pe [Enter].

Selectati optiunile principale dupa cum este necesar.

o Nume proiector — va permite si introduceti un nume de pana la 16
caractere pentru identificarea proiectorului in retea.

 Parola PJLink - va permite sa introduceti o parola de pana la 32 de
caractere alfanumerice pentru utilizarea protocolului PJLink pentru
comandarea proiectorului.

 Optiunea Parold Remote vd permite sd introduceti o parold de pand
la 32 caractere alfanumerice pentru accesarea proiectorului cu
ajutorul controlului de baza. (Numele utilizatorului este
EPSONREMOTE; parola implicita este numarul de serie al
proiectorului).

+ Optiunea Parola control web vi permite sa introduceti o parola de
péana la 32 caractere alfanumerice pentru accesarea proiectorului de
pe Web. (Numele utilizatorului este EPSONWEB; parola implicita
este numadrul de serie al proiectorului).

 Parold moderator - va permite sa introduceti o parola numerica din
patru cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizand
aplicatia Epson iProjection. (Nu exista o parold setatd in mod
implicit.)

 Cuvant cheie proiector - va permite si activati o parola de securitate
pentru a impiedica accesarea proiectorului de catre persoane care nu


http://epson.sn

Conexiune de retea cu fir

se afla in aceeasi incdpere cu proiectorul. Trebuie sa introduceti un B Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Terminata si urmati
cuvant-cheie randomizat afisat de pe un computer, utilizind Epson instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.
iProjection, pentru a accesa proiectorul i a partaja ecranul curent.

« Optiunea Afisare cuvant cheie va di posibilitatea si selectati daca g Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.
doriti sa afigati un cuvant cheie pentru proiector pe imaginea Setarile pentru reteaua prin cablu sunt finalizate atunci cind vedeti
proiectatd atunci cdnd accesati proiectorul utilizind Epson adresa IP corecti in ecranul de standby LAN.
iProjection.

o Afisare inf. LAN - vi permite sé setati formatul de afisare pentru

. . . . » Linkuri corelate
informatiile de retea ale proiectorului.

o "Utilizarea tastaturii afisate” p.53

Utilizati tastatura afisatd pentru a introduce cifre si caractere.

Apisati pe butoanele cu sdgeti de pe telecomanda pentru a
evidentia caracterele si apdsati pe [Enter] pentru a le selecta.

B Selectati meniul LAN prin cablu si apésati pe [Enter].

G Atribuiti setdrile IP necesare pentru retea.

« Daci reteaua atribuie adrese automat, selectati Setari IP pentru a
stabili setarea DHCP la Pornit.

o Daca trebuie sd setai manual adresa, selectati Setari IP pentru a seta
optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru setarile
Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale proiectorului.

 Daca doriti sd conectati proiectorul la retea prin IPv6, selectati Setari
IPv6 pentru a configura setarea IPv6 la Pornit si apoi configurati
setdrile Configurare automata si Utilizare adresa temp. dupa
necesitati.

Pentru a evidentia numerele dorite de pe tastatura afigata, apdsati

pe butoanele cu sdgeti de pe telecomandi. Pentru a selecta un
numdr evidentiat, apasati pe [Enter].

Pentru a nu permite afisarea adresei IP in ecranul de standby LAN si in
ecranul principal, setati optiunea Afisare adresa IP la Oprit.



Conectarea la reteaua fara fir

Puteti trimite imagini catre proiector, precum si monitoriza si controla
proiectorul, printr-o retea.

Pentru aceste operatii, trebuie sa instalati modulul LAN fara fir 802.11b/g/n
Epson si apoi sa configurati proiectorul si calculatorul pentru proiectie fara fir
utilizind meniurile pentru Retea ale proiectorului.

Dupa configurarea proiectorului, descircati si instalati software-ul de retea de
pe urmatorul site web.

epson.sn

« Software-ul Epson iProjection (Windows/Mac) va permite sa realizati
intruniri interactive cu proiectii de ecrane de calculator ale utilizatorilor
dintr-o retea. Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson
iProjection (Windows/Mac).

« Aplicatia Epson iProjection (pentru iOS/Android) vd permite sd proiectati
de pe dispozitive i0S, Android sau Chromebook.
Puteti descarca gratuit aplicatia Epson iProjection din App Store sau Google
Play. Orice tarife suportate in timpul comunicarii cu App Store sau Google
Play cad in responsabilitatea clientului.

« Software-ul Epson Projector Management (numai pentru Windows) va
configureazd computerul pentru monitorizarea si controlul proiectoarelor.
Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare pentru Epson Projector
Management.

» Linkuri corelate

"Instalarea modulului LAN fara fir" p.41

o "Selectarea manuald a setérilor de retea fara fir" p.42

o "Selectarea setérilor de retea fara fir in Windows" p.43

o "Selectarea setérilor de retea fara fir in Mac" p.44

« "Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir" p.44

« "Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un dispozitiv mobil" p.45

o "Utilizarea unei chei USB pentru conectarea unui calculator Windows" p.46

Instalarea modulului LAN fara fir

Pentru a utiliza proiectorul intr-o retea fara fir, instalati modulul LAN fara fir
802.11b/g/n Epson. Nu instalati niciun alt tip de modul LAN fara fir.

Atentie

Nu deconectati niciodata modulul cdnd indicatorul luminos este albastru sau se
aprinde intermitent ori sunteti in cursul unei proiectii fari fir. In caz contrar,
puteti sa deteriorati modulul sau s pierdeti date.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.

Slabiti suruburile si scoateti capacul filtrului de aer asa cum se arata
(este atasat cu o ancord).



http://epson.sn

Conectarea la reteaua fara fir

B Conectati modulul LAN fira fir la fanta modulului LAN fara fir. Selectarea manuali a setarilor de re;ea fara fir

Inainte de a putea proiecta imagini din reteaua fara fir, trebuie si selectati
setdrile de retea pentru proiector.

n Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

g Selectati Pornit pentru setarea Alim. retea fara fir.

B Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].

Selectati meniul Principal si apédsati pe [Enter].
Inchideti capacul filtrului de aer conform ilustratiei si strangeti
suruburile. B Selectati optiunile principale dupd cum este necesar.

« Nume proiector - va permite sa introduce{i un nume de pana la 16
caractere pentru identificarea proiectorului in retea.

o+ Parola PJLink - va permite sd introduceti o parold de pana la 32 de
caractere alfanumerice pentru utilizarea protocolului PJLink pentru
comandarea proiectorului.

+ Optiunea Parola Remote va permite sa introduceti o parold de pana
la 32 caractere alfanumerice pentru accesarea proiectorului cu
ajutorul controlului de bazd. (Numele utilizatorului este
EPSONREMOTE; parola implicita este numarul de serie al
proiectorului).

 Optiunea Parola control web v permite si introduceti o parold de
pana la 32 caractere alfanumerice pentru accesarea proiectorului de
pe Web. (Numele utilizatorului este EPSONWEB; parola implicita
este numarul de serie al proiectorului).

« Parola moderator - va permite si introduceti o parold numerica din
patru cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizind
aplicatia Epson iProjection. (Nu exista o parold setatd in mod
implicit.)

+ Cuvant cheie proiector - va permite sa activati o parola de securitate
pentru a impiedica accesarea proiectorului de catre persoane care nu
se afla in aceeasi incdpere cu proiectorul. Trebuie sa introduceti un



Conectarea la reteaua fara fir

~Joy

cuvant-cheie randomizat afisat de pe un computer, utilizind Epson
iProjection, pentru a accesa proiectorul i a partaja ecranul curent.

« Optiunea Afisare cuvant cheie va di posibilitatea si selectati daca
doriti sa afisati un cuvant cheie pentru proiector pe imaginea
proiectatd atunci cdnd accesati proiectorul utilizind Epson
iProjection.

o Afisare inf. LAN - vi permite sé setati formatul de afisare pentru
informatiile de retea ale proiectorului.

Utilizati tastatura afisatd pentru a introduce cifre si caractere.

Apisati pe butoanele cu sdgeti de pe telecomanda pentru a
evidentia caracterele si apdsati pe [Enter] pentru a le selecta.

Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

Selectati setarea Mod conectare.

« Rapid va permite sd va conectati la mai multe smartphone-uri,
tablete sau computere direct, prin comunicatii fara fir.

o Avansat va permite si va conectati la smartphone-uri, tablete sau
computere prin intermediul unui punct de acces de retea fira fir.

Daca ati selectat modul de conectare Avansat, selectati Cautare punct
de acces pentru a selecta punctul de acces la care doriti sa va conectati.

§ Daci este necesar si alocati manual identificatorul SSID, selectati
SSID pentru a introduce identificatorul SSID.

In cazul modului de conectare Avansat, alocati setirile IP pentru
reteaua dvs. dupa cum este necesar.

+ Daca reteaua atribuie adrese automat, selectati Setari IP pentru a
stabili setarea DHCP la Pornit.

 Daci trebuie sd setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a seta
optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru setarile
Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale proiectorului.

+ Daca doriti sd conectati proiectorul la retea prin IPv6, selectati Setari
IPv6 pentru a configura setarea IPv6 la Pornit si apoi configurati
setarile Configurare automata si Utilizare adresa temp. dupa
necesitati.

m Pentru a nu permite afisarea SSID-ului sau a adresei IP in ecranul de
standby LAN si in ecranul principal, setati optiunea Afisaj SSID sau
Afisare adresa IP la Oprit.

m Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Terminata si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.

@ Apisati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Setarile pentru reteaua fira fir sunt finalizate atunci cand vedeti adresa
IP corectd in ecranul de standby LAN.

Dupa ce terminati efectuarea setdrilor de conectivitate fira fir pentru
proiector, trebuie sé selectati reteaua fard fir pe calculator. Apoi, pornifi
software-ul de retea pentru a trimite imagini cétre proiector prin intermediul
unei retele fara fir.

» Linkuri corelate
o "Utilizarea tastaturii afisate” p.53

Selectarea setarilor de retea fara fir in Windows

Inainte de a conecta proiectorul, selectati pe calculator reteaua fira fir corecta.

n Pentru a accesa utilitarul pentru conectivitate fara fir, faceti clic pe
pictograma de retea din bara de activitati Windows.

a Atunci cind realizati conectarea in modul Avansat, selectati denumirea
retelei (SSID) la care se conecteazd proiectorul.

B Faceti clic pe Conectare.



Conectarea la reteaua fara fir

Selectarea setarilor de retea fara fir in Mac

Inainte de a conecta proiectorul, selectati in Mac reteaua fari fir corect.

Faceti clic pe pictograma Wi-Fi in bara de meniuri din partea de sus a
ecranului.

Atunci cind realizati conectarea in modul Avansat, asigurati-va ca
functia Wi-Fi este activata si selectati denumirea retelei (SSID) la care
se conecteaza proiectorul.

Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir

Puteti trimite configura securitatea pentru proiector care va fi utilizata intr-o
retea fara fir. Configurati una dintre urmatoarele optiuni de securitate pentru
a se corela cu setarile utilizate in retea:

 Securitate WPA2-PSK *

e Securitate WPA3-PSK **

« Securitate WPA2/WPA3-PSK **
o Securitate WPA3-EAP **
 Securitate WPA2/WPA3-EAP **

* Disponibild numai pentru modul de conectare Rapid.

** Disponibila numai pentru modul de conectare Avansat.

©

Contactati administratorul retelei pentru indicatii privind introducerea
informatiilor corecte.

Daca doriti sa configurati securitatea WPA3-EAP sau WPA2/WPA3-
EAP, asigurati-va cd fisierul certificatului dvs. digital este compatibil cu
inregistrarea proiectorului si ca este plasat direct pe dispozitivul de
stocare USB.

Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter].

~Jojulsfw
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Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].

Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

Selectati meniul Securitate si apdsati pe [Enter].

Selectati setarile de securitate pentru corelare cu setérile de retea.

In functie de securitatea aleasd, efectuati una din urmatoarele actiuni.

o WPA2-PSK, WPA3-PSK sau WPA2/WPA3-PSK: Selectati Finalizat
si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din
meniuri.

o WPA3-EAP sau WPA2/WPA3-EAP: Selectati Setari EAP si apdsati
[Enter].

Selectati protocolul pentru autentificare drept setarea Tip EAP.

Pentru a vd importa certificatul, selectati tipul certificatului si apasati pe
[Enter].

« Certificat client pentru tipul PEAP-TLS sau EAP-TLS
o Certificat CA pentru toate tipurile EAP

&

De asemenea, puteti inregistra certificate digitale din browserul
web. Cu toate acestea, asigurati-va cd vd inregistrati o singurd
datd, in caz contrar riscind ca certificatul si nu fie instalat corect.

Selectati Inregistrare si apisati pe [Enter].

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a conecta un dispozitiv de
stocare USB la portul USB-A al proiectorului.

Apasati pe [Enter] pentru a afisa lista de certificate.

Selectati certificatul de importat utilizand lista afisata.



Conectarea la reteaua fara fir

Se va afisa un mesaj solicitandu-va sa introduceti parola pentru Specificatie Descriere
certificat. Extensie PFX, P12
Introduceti o parola si apésati pe [Enter]. Criptare RSA
Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare. Hasurari MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

@ Selectati setarile EAP dupa cum este necesar.

Nume utilizator va permite sa introduceti un nume de utilizator
format din maxim 64 de caractere alfanumerice. Pentru a introduce
mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul web. La importul
unui certificat client, numele pe care a fost emis certificatul este setat
automat.

Lungime cheie

512/1024/2048/4096 biti

Parola *

Pana la 64 de caractere alfanumerice;
obligatoriu

Certificat CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)

Specificatie Descriere
« Parola va permite sd introduceti o parola formatd din maxim 64 de Format X509v3
caractere alfanumerice atunci cdnd se utilizeaza tipul PEAP, EAP-
FAST sau LEAP. Pentru a introduce mai mult de 32 de caractere, Extensie DER/CER/PEM
utilizati browserul web. Criptare RSA
o Verif. cert. server va permite si selectati dacd se verifica sau nu Hasuriri MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
certificatul serverului atunci cand este setat un certificat CA.
Lungime cheie 512/1024/2048/4096 biti
« Nume server Radius vd permite sd introduceti numele serverului de - -
verificat. Codificare BASE64/Binary

Dupa ce terminati realizarea setdrilor, selectati Terminata si urmati

* Pentru a introduce mai multe de 32 de caractere, este necesar sa utilizati
instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.

browserul web.

» Linkuri corelate
o "Certificate client i CA suportate” p.45

Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un
dispozitiv mobil

Certificate client si CA suportate

Dupa efectuarea pe proiector a setarilor pentru reteaua fara fir, puteti sa afisai
un cod QR pe ecran si puteti utiliza acest cod pentru a conecta un dispozitiv
mobil prin intermediul aplicatiei Epson iProjection (pentru iOS/Android).

Puteti inregistra aceste tipuri de certificate digitale.

Certificat client (PEAP-TLS/EAP-TLS)

Specificatie Descriere

Format PKCS#12




Conectarea la reteaua fara fir

o Asigurati-va cd ati instalat cea mai recenta versiune a aplicatiei Epson
iProjection pe dispozitivul dvs.

o Puteti descarca gratuit aplicatia Epson iProjection din App Store sau
Google Play. Orice tarife suportate in timpul comunicérii cu App
Store sau Google Play cad in responsabilitatea clientului.

« Atunci cand utilizati Epson iProjection in modul de conectare Rapid,
va recomanddm sa efectuati setari de securitate.

Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Se afiseaza codul QR pe suprafata proiectata.

« Dacd nu vedeti codul QR, configurati setarea Afisare inf. LAN
la Text si cod QR in meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Afisare inf.
LAN

o Pentru a ascunde codul QR, apisati pe [Esc].

o Cénd codul QR este ascuns, apasati pe [Enter] pentru a afisa
codul.

Porniti aplicatia Epson iProjection pe dispozitivul dvs. mobil.

Cititi codul QR proiectat folosind Epson iProjection pentru a efectua
conectarea la proiector.

Pentru a citi in mod corect codul QR, asigurati-va ca va aflati
paralel cu ecranul si cd tineti dispozitivul suficient de aproape de
codul proiectat, pentru ca acest cod sa se incadreze in vizorul
cititorului de coduri QR al dispozitivului mobil. Daca va aflati
prea departe de ecran, este posibil sa nu puteti citi codul.

La stabilirea unei conexiuni, selectai meniul Contents din = si
selectati figierul pe care dorifi s il proiectati.

Utilizarea unei chei USB pentru conectarea unui
calculator Windows

Va puteti configura unitatea flash USB drept cheie USB pentru a conecta
rapid proiectorul la un computer Windows care suporta o retea locala fara fir.
Dupad crearea cheii USB, puteti proiecta repede imagini de la proiectorul din

retea.

0 080
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Configurati cheia USB folosind USB Key Setup Tool al software-ulului
Epson iProjection (pentru Windows).

Asigurati-va cd modulul LAN fara fir este instalat in proiector.

Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson iProjection
(Windows/Mac).

Porniti proiectorul.

Apasati pe butonul [LAN] de pe telecomanda.

Este afisat ecranul de standby LAN. Verificati daca se afiseaza SSID si
adresa IP.

Scoateti modulul LAN fara fir din portul USB-A al proiectorului (daca
este instalat) si introduceti cheia USB in acelasi port.

Veti vedea un mesaj proiectat, conform caruia actualizarea
informatiilor retelei este finalizata.

Scoateti cheia USB.

Daca proiectorul dvs. are nevoie de modulul LAN féra fir, reintroduceti
modul LAN fara fir in proiector.

Conectati cheia USB la un port USB al calculatorului.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a instala aplicatia necesara.



Conectarea la reteaua fara fir

clic pe Da pentru a dezactiva paravanul de protectie.

o Daci se afiseazd mesajul Paravan de protectie Windows, faceti

o Trebuie si aveti autoritate de administrator pentru a instala
sofware-ul.

« Daca aplicatia nu este instalatd automat, faceti dublu clic pe
MPPLaunch.exe in cheia USB.

Dupd cateva minute, proiectorul afiseazd imaginea calculatorului.

g Dupa ce terminati proiectia fara fir, selectati optiunea Eliminare in
siguranta a unui dispozitiv hardware din bara de actiuni Windows,
apoi deconectati cheia USB de la calculator.

@ Este posibil sé trebuiascé sd reporniti calculatorul pentru a
reactiva conexiunea LAN fara fir.

» Linkuri corelate
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.12



HTTP securizat

Puteti utiliza protocolul HTTPS pentru a creste nivelul de securitate dintre
proiector si un browser web care comunica cu acesta. Pentru aceasta, creati un
certificat de server, instalati-1 pe proiector si activati setarea HTTP securizat
din meniurile proiectorului pentru a verifica gradul de incredere oferit de
browserul web.

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > HTTP securizat

Selectati meniul Altele si apdsati pe [Enter].
Setati optiunea HTTP securizat la Pornit.
Selectati Certificat server web si apasati pe [Enter].

Chiar daca nu instalati un certificat de server, proiectorul creaza automat un Selectati Inregistrare si apdsati pe [Enter].
certificat cu semnaturd proprie si permite comunicarea. Cu toate acestea,
deoarece acest certificat cu semnatura proprie nu poate verifica gradul de
incredere de pe un browser web, in momentul accesarii proiectorului de pe un
browser web, veti vedea un avertisment privind gradul de incredere al

serverului. Acest avertisment nu impiedicd comunicarea.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a conecta un dispozitiv de
stocare USB la portul USB-A al proiectorului.

Apisati pe [Enter] pentru a afisa lista de certificate.

» Linkuri corelate S _ - ' )
« "Importul unui certificat de server web folosind meniurile" p.48 Selectati certificatul de importat utilizind lista afigata.
Se va afisa un mesaj solicitandu-va sa introduceti parola pentru

certificat.

Importul unui certificat de server web folosind
meniurile

8 80 A0QQLO

Introduceti o parola si apésati pe [Enter].
Certificatul este importat si apare un mesaj de finalizare.

Puteti crea un certificat de server web propriu si il puteti importa utilizand
meniurile proiectorului si o unitate externd de stocare. » Linkuri corelate

o "Certificate de server web suportate" p.48
« Puteti utiliza o unitate flash USB ca dispozitiv de stocare extern

pentru acest model. o
. _ o _ Certificate de server web suportate
« De asemenea, puteti inregistra certificate digitale din browserul web.

Cu toate acestea, asigurati-vd ca va inregistrati o singura data, in caz Puteti inregistra aceste tipuri de certificate digitale.
contrar riscand ca certificatul sa nu fie instalat corect.

Certificat server web (HTTP securizat)

n Asigurati-va cd fisierul certificatului dvs. digital este compatibil cu

. . . R . . o Specificatie Descriere
inregistrarea proiectorului si cd este plasat direct pe dispozitivul de
stocare USB. Format PKCS#12
Extensie PFX, P12
a Apasati pe butonul [Menu], selectati meniul Retea si apasati pe [Enter]. Criptare RSA
B Selectati Catre Config. Retea si apdsati pe [Enter]. Hasurari MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512



HTTP securizat

Specificatie

Descriere

Lungime cheie

512/1024/2048/4096 biti

Nume comun

Nume gazda retea

Organizatie

Optional

Parola *

Pana la 64 de caractere alfanumerice;
obligatoriu

* Pentru a introduce mai multe de 32 de caractere, este necesar sa utilizati

browserul web.




Ajustarea setarilor din meniuri

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a accesa sistemul de meniuri al proiectorului si a modifica setdrile proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Ecran principal” p.51

« "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.52

o "Utilizarea tastaturii afisate" p.53

o "Utilizarea caracteristicilor de bazi ale proiectorului” p.54

« "Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)" p.67



Ecran principal

imagini si sa accesati functii utile. Puteti afisa Ecranul principal apdsand pe
butonul [Home] de pe telecomanda. Ecran principal este afisat si atunci cand
porniti proiectorul si nu este emis semnal.

Caracteristica Ecran principal vd permite s selectati cu usurinta o sursa de Ecran principal dispare dupi 10 de minute de inactivitate.

Apdsati pe butoanele cu sageti de pe telecomanda pentru a selecta un element
de meniu, dupi care apasati pe [Enter].

[Oplinlzam imagine

——

Meniu Ajutor

Interpolare cadru

RHRCANE bt ROt

Uikd Nume profector @ XXXXXXXX
B8ID 1 XXXXXXXX-XXXXXXXXXXXX
I IP : Rapid AP XXX XXX XXX XXX

Cuvlint cheie : XXXX

Selecteazd sursa pe care doriti sa o proiectati.

Afiseazd Ghid de conectare. Puteti selecta metodele de conectare wireless in
functie de dispozitivele pe care le folositi, de exemplu smartphone-uri sau
computere.

® Qe

Indica faptul cé proiectorul este in modul Redare continut.
Afiseazd ecranul Ajutor.
Afiseazd meniul proiectorului.

Aplicé optiunile de meniu alocate setérii Ecran principal din meniul Extins al
proiectorului.

Selecteaza strilucirea sursei de lumina.

@0 0060603

Schimbé modul Culoare al proiectorului.



Utilizarea meniurilor proiectorului

Puteti utiliza meniurile proiectorului pentru a modifica setarile care a Pentru a readuce toate setérile dintr-un meniu la valorile implicite,
controleaza functionarea proiectorului. Proiectorul afiseazd meniurile pe selectati Reset.

ecran.

Dupa ce terminati modificarea setérilor dintr-un meniu, apésati pe

Apasati pe butonul [Menu] de pe panoul de control sau telecomanda. [Esc].

Veti vedea ecranul de meniuri care afiseaza setdrile meniului Imagine.
8 Apasati pe [Menu] sau [Esc] pentru a iesi din meniuri.

Imagine (]
= Mod culoare

Semnal Stralucire
Contrast

Setari Saturare culoare
Tenta

Extins Claritate
Balanta de alb

Retea Optimizare imagine
Avansat

Informatii Contrast dinamic
Control oprire lumina

Reset Reset

a Apasati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in meniurile
listate in partea stdnga. Setdrile fiecarui meniu se afiseaza in partea
dreapta.

Setdrile disponibile depind de sursa de intrare curenta.

Pentru a modifica setdrile din meniul afisat, apasati pe [Enter].
Apisati pe butoanele cu sageti sus/jos pentru a va deplasa in setari.

Modificati setdrile utilizand butoanele listate in partea de jos a ecranului
de meniuri.

QO®



Utilizarea tastaturii afisate

Puteti utiliza tastatura afisatd pentru a introduce cifre si caractere.

Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii

Folositi butoanele cu sageti de pe panoul de control sau de pe afl§ ate
telecomanda pentru a evidentia cifra sau litera pe care doriti sa o B . o . o
introduceti si apasati pe butonul [Enter] Puteti introduce urmétoarele tipuri de text atunci cand utilizati tastatura
' afisata.
Tip text Detalii
5 => Litere ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Space _ AllDel 7
Cancel . Finish
L abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
Simboluri 1"#8% &' () +,-./:5<=>2@[\]
A | }~

@ De fiecare data cind selectati tasta CAPS, literele comuti intre
litere mari i litere mici. De fiecare datd cind selectati tasta
SYM1/2, simbolurile din interiorul cadrului se schimba.

Dupa ce introduceti textul, selectati Finish pe tastaturd pentru a
confirma introducerea. Selectati Cancel pentru a anula introducerea
textului.

Puteti selecta setdrile proiectorului si puteti controla proiectia prin

intermediul unei retele prin utilizarea unui browser Web pe calculator.

Unele simboluri nu pot fi introduse prin utilizarea tastaturii afisate.
Utilizati browserul web pentru a introduce textul.

» Linkuri corelate
o "Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii afisate” p.53




Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile de Metoda de executare

bazi ale proiectorului. @ Extins > Ecran > Mesaje

» Linkuri corelate

« "Configurarea proiectorului” p.54 Confirmare standby

« "Proiectarea imaginilor" p.55

« "Reglarea pozitiei si formei imaginii" p.57 Cand este setatd la Oprit, puteti opri proiectorul apdsand butonul de
+ "Reglarea calitatii imaginii’ p.60 alimentare o singurd data.

« "Utilizarea mai multor proiectoare" p.62 Metoda de executare

o "Mentinerea calitdtii proiectorului” p.63

o~ . . @ Extins > Ecran > Confirmare standby
« "Gestionarea setarilor proiectorului” p.64

Mod inactivare

Configura rea proiectorului Cand este setat la Pornit, proiectorul se opreste automat dupd un interval de
inactivitate.
Aceastd sectiune ofera instructiuni pentru configurarea proiectorului. De asemenea, puteti seta intervalul din setarea Timp mod inact.
» Linkuri corelate Metoda de executare

» "Mesaje" p.54
« "Confirmare standby" p.54
 "Mod inactivare" p.54

@ Extins > Functionare > Mod inactivare

@ Extins > Functionare > Timp mod inact.

« "Bip" p.54

o "Indicatori" p.55 Bip

o "Data & ord" p.55 . . . . o y
« "Limba" p.55 Cand este setat la Oprit, puteti dezactiva bipurile de confirmare pentru a va

" . “ anunta cu privire la pornirea sau oprirea alimentdrii sau terminarea racirii.
« "Afisaj pe ecran” p.55 ;
Metoda de executare

Mesaje @ Extins > Functionare > Avansat > Bip

Se pot afisa sau ascunde pe imaginea proiectata mesaje precum numele sursei
de intrare, numele modului culoare, formatul imaginii, absenta semnalului
sau avertizarea de temperaturd ridicata.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Indicatori

Cand este setat la Oprit, puteti stinge indicatoarele de pe proiector.

\ g

Metoda de executare

@ Extins > Functionare > Avansat > Indicatori

Data & ora

Puteti ajusta setdrile de data si ora ale sistemului pentru proiector.
Metoda de executare

@ Extins > Functionare > Data & ora

Limba
Puteti selecta limba pentru meniurile proiectorului si mesajele afisate.

Metoda de executare
@ Extins > Limba

Afisaj pe ecran

Puteti afisa sau ascunde meniurile sau mesajele de pe imaginea proiectata.
Asigurati-va cd atribuiti Afisaj pe ecran pentru oricare buton [User] de pe
telecomandd din meniul Setari.

@ Setari > Buton utilizator
Metoda de executare

Apisati pe butonul [User] de pe telecomanda pentru care este atribuit Afisaj
pe ecran.

$ o Meniurile si mesajele sunt afisate sau ascunse de fiecare datd cand
apasati butonul.
« Daci este activata optiunea AAfisaj pe ecran, nu puteti actiona
meniul proiectorului (exceptind comutarea modului de culoare si a
sursei de intrare).

Proiectarea imaginilor

Aceasta sectiune oferd instructiuni pentru proiectarea imaginilor.

» Linkuri corelate

o "Cautare sursd" p.55

« "A/V Mute" p.56

« "Inghet" p.56

« "Split Screen" p.56

« "Volum" p.56

« "Sablon de test" p.57

o "Redare continut" p.57
o "Fundal Ecran" p.57

« "Ecran pornire" p.57

Cautare sursa

Atunci cand la proiector sunt conectate surse multiple de imagini, de exemplu
un calculator si un player DVD, puteti comuta de la o sursd de imagini la alta.

Metoda de executare

o Apisati pe butonul [Search] (telecomanda) sau pe butonul [Source Search]
(panoul de control) panoul de control sau de pe telecomanda, pana cand
vedeti imaginea de la sursa dorita.

o Apisati pe butonul de pe telecomanda pentru sursa dorita. Dacd exista mai
multe porturi pentru sursa respectiva, apasati din nou pe buton pentru a
parcurge sursele.

o Apisati pe butonul [Home] de pe telecomanda. Apoi, selectati sursa pe care
doriti sé o utilizati din ecranul afisat.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

A/V Mute Split Screen
Puteti opri temporar imaginea si sunetul proiectate. Cu toate acestea, redarea Puteti utiliza caracteristica Split Screen pentru a proiecta simultan doua
video si audio continud, deci nu puteti relua proiectia de la momentul opririi. imagini din surse de imagini diferite.

1&# e _':

Metoda de executare

Apisati pe butonul [A/V Mute] de pe panoul de control sau de pe

telecomanda. Pentru a relua proiectia si redarea sunetului, apdsati din nou pe

butonul [A/V Mute]. Metoda de executare

« Puteti controla astfel incat imaginea proiectata si dispara gradual sau » Apésati pe butonul [Split] de pe telecomanda.

s4 apari gradual atunci cand porniti sau opriti video. » Modificarea meniului proiectorului:
« Puteti limita modul de eliberare a functiei A/V Mute. @ Setdri > Split Screen
@ Extins > Functionare > Setéri dezact. A/V

Volum
inghet Puteti ajusta volumul sunetului de la portul Audio Out.

N . . . . Metoda de executare
Puteti opri temporar actiunea dintr-o prezentare video sau de pe computer si

sd pastrati pe ecran imaginea curenta. Cu toate acestea, redarea video si audio « Apdsati pe butonul [Volume] de pe telecomanda.
continud, deci nu puteti relua proiectia de la momentul opririi. « Modificarea meniului proiectorului:
Metoda de executare @ Setari > Volum

Apisati pe butonul [Freeze] de pe telecomanda. Pentru a reporni actiunea
video in curs de desfasurare, apdsati din nou pe butonul [Freeze].



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Sablon de test

Puteti afisa un sablon de test pentru a ajusta imaginea proiectata fara a va
conecta la un calculator sau la un dispozitiv video.

Metoda de executare

o Apdsati pe butonul [Test Pattern] de pe telecomanda sau de pe panoul de
control.

» Modificarea meniului proiectorului:
@ Setdri > Sablon de test

Redare continut

Caracteristica Redare confinut a proiectorului va permite sa proiectati
continutul cu semnaturi digitale. De asemenea, puteti sa addugati culoare si
efecte de formd in imaginea proiectata.

Puteti utiliza urmaétorul instrument pentru a crea continut care poate fi redat
in modul Redare continut.

» Epson Projector Content Manager
» Epson Web Control

» Epson Creative Projection
Metoda de executare

@ Setari > Redare continut

Fundal Ecran

Puteti selecta fundalul de ecran atunci cand nu este disponibil un semnal de
imagine.

Metoda de executare

@ Extins > Ecran > Fundal Ecran

Ecran pornire

Cand este setat la Pornit, se afiseaza o sigla la pornirea proiectorului.
Metoda de executare

@ Extins > Ecran > Ecran pornire

Reglarea pozitiei si formei imaginii

Aceastd sectiune ofera instructiuni pentru a ajusta pozitia si forma imaginii,
fard a muta proiectorul.

» Linkuri corelate

« "Deplasare obiectiv" p.58
o "Zoom" p.58

o "Aspect” p.58

o "Corectie T-H/V" p.59

* "Quick Corner" p.59

o "Suprafatd curbatd" p.59
« "Colf perete" p.59



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

. "C'or ectar e"punct p.60 $ o Asteptati 20 de minute dupa ce porniti proiectorul inainte de a seta

« "Tip ecran” p.60 deplasarea obiectivului pentru a obtine precizie maxima.

» 'Proiectie” p.60 + Cénd reglati inaltimea imaginii, pozitionati imaginea mai jos decat
locul in care doriti sa fie si apoi deplasati-o in sus. Acest lucru va

S ajuta la prevenirea deplasarii imaginii in jos dupa ajustare.

Deplasare obiectiv juta ‘ap @ Ceprasatil Thaginil 1 Jos Cupa ajustate.

« Imaginea are claritate maxima atunci cand lentila este in pozitia de

Daci nu puteti instala proiectorul direct in fata ecranului, puteti ajusta pozitia pornire. Pentru a muta obiectivul in pozitia initiald, tineti apasat

imaginii proiectate utilizand functia de deplasare a obiectivului. butonul [Lens Shift] de pe telecomanda sau [Lens] de pe panoul de

control timp de mai mult de 3 secunde.

......................

Zoom

Puteti redimensiona imaginea.

|
= «l Y

,,,,,,

——————

Puteti consulta intervalul disponibil de deplasare obiectiv in Specifications
proiectorului.

Metoda de executare Metoda de executare

« Apdsati pe butonul [Lens Shift] de pe telecomanda. + Apisati pe butonul [Zoom] de pe telecomands.

o Apisati butonul [Lens] de pe panoul de control pani cind se afiseaza

o Apasati butonul [Lens] de pe panoul de control pana cand se afiseazd
ecranul de reglare a deplasarii obiectivului. pasas [ J depep P ’

ecranul de ajustare zoom.

A Atenti
ASUHE Aspect
Atunci cand comutati pozitia lentilei, nu puneti méinile in zona de langé unitatea
de lentile. Este posibil ca degetele si fie prinse intre unitatea de lentile si proiector Proiectorul poate afiga imagini cu diferite rapoarte latime/inaltime, denumite
si s cauzeze o accidentare. formate de imagine. In mod normal, semnalul de intrare de la sursa video

determina formatul de imagine. Cu toate acestea, puteti schimba formatul
anumitor imagini astfel incat acestea sa se incadreze pe ecranul dvs.




Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Metoda de executare
« Apdsati pe butonul [Aspect] de pe telecomanda.

» Modificarea meniului proiectorului:
@ Semnal > Aspect

Dacé doriti sd utilizati intotdeauna un anumit raport de aspect pentru o

anumita sursa de intrare, puteti selecta optiunea dorita prin utilizarea
meniului Semnal al proiectorului.

Corectie T-H/V

Puteti corecta independent distorsiunea pe orizontala si verticala.
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Metoda de executare

@ Setari > Corectare geometrica > Corectie T-H/V

Quick Corner

Puteti corecta independent fiecare dintre cele patru colturi ale imaginii
proiectate.

!g-’ n

Metoda de executare

@ Setari > Corectare geometrica > Quick Corner

Suprafata curbata

Puteti corecta colturile si partile laterale ale unei imagini proiectate pe o
suprafata curbati cu aceeasi raza.

e
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Metoda de executare

@ Setdri > Corectare geometrica > Suprafata curbata

Colt perete

Puteti corecta colturile si partile laterale ale unei imagini proiectate pe o
suprafatd curbatd cu unghiuri drepte.

pr S

gl e

Metoda de executare

@ Setari > Corectare geometrica > Colf perete



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Corectare punct Metoda de executare
< - . . . < 2 S y @ Extins > Proiectie
Aceastd functie imparte imaginea proiectatd intr-o grild si corecteaza

distorsiunea cate 0,5 pixeli mutidnd punctul de intersectie selectat dintr-o

parte in alta si de sus in jos. @ Puj(egi s.chimba modul de proiectie pentru a reorienta imaginefl de sus
in jos, tindnd apésat butonul [A/V Mute] de pe telecomandi timp de

aproximativ 5 secunde.

=)

Reglarea calitatii imaginii

Aceasta sectiune ofera instructiuni pentru ajustarea calitatii imaginii.
Metoda de executare

‘s s » Li i
@ Setiri > Corectare geometricia > Corectare punct '!"“k“." coﬂrelate
« "Focalizare" p.60

+ "Mod culoare" p.61

L) CEED « "Optimizare imagine" p.61
Puteti utiliza setarea Tip ecran pentru a corela formatul imaginii afisate cu y ::Gamma" P"'61
ecranul utilizat. « "RGBCMY" p.62

o "Setari Stralucire" p.62
Metoda de executare b

@ Extins > Ecran > Ecran > Tip ecran

Focalizare
+ Reglati formatul imaginii proiectate, daci este necesar. Puteti corecta focalizarea.
o Cand setarea Tip ecran se modifica, setarile EDID sunt reglate
automat.
Proiectie
Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticala
si/sau pe orizontald utilizind meniurile proiectorului. Metoda de executare

« Apasati pe butonul [Focus] de pe telecomanda.

A o Apisati pe butonul [Lens] de pe panoul de control pand cand este afisat
« " ecranul de reglare a focalizarii.




Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

% o+ Daci ati instalat un obiectiv optional cu focalizare scurtd, poate fi
necesar si focalizati mai intai pe centrul ecranului si apoi sa corectati
orice distorsiune din zona inconjuratoare.

« Daci ati instalat obiectivul optional ELPLUO2 cu focalizare scurta,
rotiti manual inelul de distorsiune in sens invers acelor de ceasornic
pentru a regla manual distorsiunea imaginii. Reglati focalizarea si
apoi rotiti din nou inelul de distorsiune pentru a corecta distorsiunea
imaginii.

Mod culoare

Proiectorul are mai multe moduri de culoare pentru a furniza strilucirea,
contrastul si culorile optime pentru diverse medii de vizualizare i tipuri de
imagini. Puteti sa selectati modul corespunzator imaginilor si mediului dvs.
sau sa testati modurile disponibile.

Metoda de executare

« Apdsati pe butonul [Color Mode] de pe telecomanda.

» Modificarea meniului proiectorului:
@ Imagine > Mod culoare

Optimizare imagine

Puteti ajusta rezolutia imaginii pentru a reproduce o imagine clard, cu o
texturd empaticd si senzatie materiald.

Metoda de executare

@ Imagine > Optimizare imagine

Gamma

Puteti ajusta stralucirea de semiton selectaind una dintre valorile de corectare
gamma sau prin referire la un grafic gamma.

Metoda de executare

@ Imagine > Avansat > Gamma



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

RGBCMY

Ajusteazd individual nuanta, saturatia si stralucirea fiecarei culori R (rosu), G

(verde), B (albastru), C (cyan), M (magenta), Y (galben).
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Metoda de executare
@ Imagine > Avansat > RGBCMY

Setari Stralucire

Puteti selecta stralucirea sursei de lumina.

= ———

Metoda de executare

@ Setari > Setari Stralucire

Utilizarea mai multor proiectoare

Puteti combina imaginile proiectate de pe doud sau mai multe proiectoare
pentru a crea o zond imagine unica.

» Linkuri corelate
o "Alaturare” p.62

« "Combinare margini" p.62
« "Nivel de negru” p.63

o "Scalare" p.63

« "Potrivire culori" p.63

Alaturare

Puteti atribui o pozitie de proiectie fiecirui proiector.

Metoda de executare

@ Extins > Proiectie multipla > Alaturare

Combinare margini

Puteti utiliza functia Combinare margini pentru a crea o imagine omogena
de la proiectoare multiple.

!x-’ n

Metoda de executare



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

@ Extins > Proiectie multipla > Combinare margini

Nivel de negru

Puteti ajusta stralucirea si tonalitatea cromatica a zonelor in care imaginea nu
se suprapune pentru a crea o imagine optimizata.

-

@ Extins > Proiectie multipla > Nivel de negru

Metoda de executare

Scalare

Puteti utiliza functia Scalare pentru a decupa si a le combina intr-o singura
zond unificata.

Metoda de executare

@ Extins > Proiectie multipla > Scalare

Potrivire culori

Puteti corela calitatea afisarii a mai multor proiectoare asezate alaturat.

!.\-} n

Metoda de executare

@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Potrivire culori

Mentinerea calitatii proiectorului

Aceastd sectiune ofera informatii despre mentinerea calitatii imaginilor
proiectate.

» Linkuri corelate

« "Aliniere panou" p.63

o "Uniformitate culori" p.64

o "Mod reimprospétare” p.64

o "Calibrare sursa lumina" p.64

Aliniere panou
Puteti ajusta deplasarea culorii pixelilor pentru panoul LCD. Puteti ajusta

pixelii pe orizontald si verticala in pasi de 0,125 pixeli, intr-un interval de +3
pixeli.

=)



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Metoda de executare » Linkuri corelate

+ "Memorie" p.64

o "Setari agendd" p.64

« "Butonul Blocare" p.65

« "Protejat de parola” p.66

@ Extins > Ecran > Aliniere panou

Uniformitate culori

Daca tonul culorii imaginii este inegal, puteti ajusta echilibrul tonului
culorilor. Memorie

Puteti salva setéri personalizate si apoi puteti selecta setarile salvate oricind
l vreti sa le utilizati.

Metoda de executare

« Apdsati pe butonul [Memory] de pe telecomanda.

» Modificarea meniului proiectorului:
Metoda de executare @ Setari > Memorie

@ Extins > Ecran > Uniformitate culori
Setari agenda

Mod reimprospatare Puteti planifica aparitia automatd a maximum 30 de evenimente pentru

proiector, precum pornirea sau oprirea proiectorului ori comutarea sursei de
intrare. Proiectorul efectueazi evenimentele selectate la datele si orele
specificate in planificarea configurata.

Procesul modului de reimprospatare sterge orice imagine persistenta
proiectatd si opreste proiectorul dupd un interval de timp specificat.
Metoda de executare

Metoda de executare

@ Reset > Mod reimprospatare @ Extins > Setiri agendi

Calibrare sursa lumina

Procesul de calibrare a sursei de lumind optimizeaza balanta culorilor din
imaginea actuald proiectata.

Metoda de executare

@ Reset > Calibrare sursa lumina

Gestionarea setarilor proiectorului

Aceasta sectiune oferd instructiuni pentru gestionarea setarilor proiectorului.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Butonul Blocare Caracteristica de blocare a butoanelor telecomenzii blocheaza urmatoarele
butoane.
Securizare prin blocarea butoanelor — blocheazd comandarea proiectorului
prin utilizarea butoanelor de pe panoul de control sau de pe telecomanda.

((Auto | Aspect ) (ColorMode)

Split

®e o TestPatten j}| Freeze

oo Zns
ggg LensShift]—[ Zoom ]—[ Focus p
o T T

oee [Menu] gistortion [ Toc ]

& >
alala O

oo
[ e | e [ )
=
Soo AV Mute
o Page Volume ] | E-Zoom
<) @
@ Q
Chiar daca puteti bloca butoanele de pe panoul de control, puteti folosi (7 ) (Geomety) (Memory)
telecomanda in continuare. el U2 Useis
121
e ) ) e )
7))
(o) Co ) (Chum)

1D Home

Metoda de executare

« Pentru a bloca butoanele panoului de control, tineti apasat butonul de
blocare a panoului de control de pe panoul de control.
Pentru a debloca butoanele de pe panoul de control mentineti apasat
butonul [Enter] de pe panoul de control timp de aproximativ 7 secunde.

« Pentru a bloca butoanele telecomenzii, mentineti apasat butonul [Home] de
pe telecomanda timp de aproximativ 5 secunde.

Pentru a debloca butoanele de pe telecomanda, tineti apdsat butonul
[Home] din nou, timp de aproximativ 5 secunde.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Protejat de parola Puteti seta o parold din patru cifre. Tineti apasat butonul [Num] de pe
telecomanda si utilizati butoanele numerice pentru a seta o parola.
Securizare prin parold — nu permite persoanelor care nu cunosc parola si Parola implicita este setati la valoarea ,,0000”.
utilizeze proiectorul si impiedicd modificarea ecranului de pornire si a altor
setdri.
Atentie

o Daci s-a introdus de trei ori consecutiv o parold incorectd, se afigeazd timp de
aproximativ 5 minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi blocatd." si apoi
proiectorul comuta in modul Standby. In acest caz, deconectati cablul de
alimentare de la priza electricd, apoi reintroduceti-1 si reporniti proiectorul.
Proiectorul va afisa din nou ecranul pentru introducerea parolei pentru a putea
introduce parola corecta.

**x*

o Daca ati uitat parola, retineti numdrul ,,Solicitati codul: xxxxx” care apare pe
ecran si contactati Epson pentru asistenta.

Puteti configura urmatoarele tipuri de securizare prin parold utilizind o « In cazul in care continuati si repetati operatia de mai sus si introduceti o parold

singuré parold partajatd. incorecti de 30 de ori la rAnd, se afiseazd mesajul "Functionarea proiectorului va
fi blocata. Contactati Epson dupa cum se aratd in documentatia dvs." si
proiectorul nu mai acceptd introducerea parolei. Contactati Epson pentru
asistentd.

« Protectie la pornire impiedica utilizarea proiectorului fard introducerea in
prealabil a unei parole. Atunci cand conectati cablul de alimentare si porniti
proiectorul pentru prima datd, trebuie sd introduceti parola corectd. Parola
se aplica, de asemenea, pentru Pornire directa si Pornire automata.

« Protej.logo utilizator impiedica orice persoana sa schimbe afisarea
ecranului personalizat la pornirea proiectorului, atunci cdnd nu existd
semnal de intrare sau cand utilizati caracteristica A/V Mute. Ecranul
personalizat descurajeaza furtul prin identificarea proprietarului
proiectorului.

« Protectie retea impiedica orice persoana sa schimbe setarile pentru
parametrul Retea al proiectorului.

« Protectie programare nu permite schimbarea setarilor de programare a
proiectorului.

« Acces camera la dist. impiedicd pe oricine s utilizeze functia Acces camera
la dist.

Metoda de executare

Tineti apdsat butonul [Freeze] de pe telecomanda timp de aproximativ 5
secunde.



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

Dupa selectarea setarilor de meniu pentru un proiector, puteti utiliza
urmatoarele metode pentru a copia setarile in alte proiectoare, cu conditia ca
acestea sa fie acelasi model.

o prin utilizarea unei unitati flash pentru USB;

« prin conectarea computerului si a proiectorului cu un cablu USB;
« prin utilizarea Epson Projector Management

« prin utilizarea Instrumentului Projector Config

Nu puteti copia informatii unice pentru un proiector individual, cum ar fi
Ore sursa de lumina sau Stare.

« Efectuati configurarea multipld inainte de a ajusta setérile pentru

imagine, de exemplu corectarea distorsiunii trapezoidale. Deoarece
valorile de ajustare a imaginilor sunt copiate pe un alt proiector,
ajustarile pe care le-afi facut inainte de a efectua configurarea
multipla vor fi suprascrise, iar ecranul proiectat pe care l-afi ajustat se
poate modifica.

o Atunci cand copiati setdrile meniului de pe un proiector pe altul, se
copiaza si sigla utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu
doriti sa le partajati intre mai multe proiectoare ca sigld a
utilizatorului.

o Asigurati-vd cd optiunea Interval config. lot este setata la Limitat
dacd nu vreti sa copiati urmatoarele setari:

o Setari Protejat de parola
o EDID in meniul Semnal

o Setarile din meniul Retea (exceptind meniul Notificare $i meniul
Altele)

« Puteti copia urmitoarele setiri folosind Projector Config Tool:
« Nume proiector
o Informatii despre bunuri
o Adresa IP pentru o retea cu fir
o Mascd subretea pentru o retea cu fir
« Parola scriere NFC

A\ Atentie

Epson nu isi asuma nicio responsabilitate pentru defectiunile apéarute la
configurarea multiplé si costurile de reparare asociate din cauza caderilor de
tensiune, erorilor de comunicatie si altor probleme care pot cauza astfel de
defectiuni.

» Linkuri corelate

o "Transferul setérilor de pe o unitate flash USB" p.67
o "Transferul setérilor dintr-un calculator” p.68

« "Notificare de eroare la configurarea multipla" p.69

Transferul setarilor de pe o unitate flash USB

Puteti copia setdri din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
utilizand o unitate flash USB.

%  Unitatea flash USB trebuie si fie formatata FAT si sd nu contina nicio
functie de securitate. Stergeti toate fisierele de pe unitate inainte de a o
utiliza pentru configurare multipla, altfel este posibil ca setarile sa nu
fie setate corect.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate
indicatoarele luminoase ale proiectorului sa se stinga.

Conectati o unitate flash pentru USB goala direct la portul USB-A al
proiectorului.

Tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomandd sau panoul de control si
conectati cablul de alimentare la proiector.

Cand se aprind toate indicatoarele proiectorului, altele decat indicatorul
pentru filtru, eliberati butonul [Esc].

0



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

0 O

Indicatorii luminosi incep sé se aprinda intermitent si fisierul de
configurare multipla este scris pe unitatea flash USB. Dupd terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector
in timpul scrierii fisierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau
unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sd nu porneasca normal.

Scoateti unitatea flash USB.

Numele fisierului de configurare multipla este
PJCONFDATA.bin. Daci este necesar si schimbati numele
fisierului, adaugati text dupa PJTCONFDATA. Utiliza{i numai
caractere alfanumerice. Daca modificati sectiunea
PJCONFDATA a numelui fisierului, este posibil ca proiectorul sa
nu poatd recunoagte corect figierul.

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care dorifi sa
copiati setarile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au
stins.

Conectati unitatea flash pentru USB care contine fisierul de configurare
multipld salvat la portul USB-A al proiectorului.

Tineti apdsat butonul [Menu] de pe telecomandd sau panoul de control
si conectati cablul de alimentare la proiector.

Cand se aprind toate indicatoarele proiectorului, altele decat indicatorul
pentru filtru, eliberati butonul [Menu]. (Indicatoarele ramén aprinse
aproximativ 75 de secunde.)

Cand toate indicatoarele luminoase incep s lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipla este in curs de scriere. Dupa terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

10

A\ Atentie
Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector

in timpul scrierii fisierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau
unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sd nu porneasca normal.

Scoateti unitatea flash USB.

Transferul setarilor dintr-un calculator

Puteti copia setdri din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
conectind calculatorul si proiectorul cu un cablu USB.

OO0

Puteti utiliza aceastd metoda de configurare in lut cu urmatoarele
versiuni de sisteme de operare:
« Windows 7 si sistemele de operare superioare

o OS X 10.11.x si sistemele de operare superioare

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate
indicatoarele luminoase ale proiectorului sa se stinga.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al proiectorului
utilizand un cablu USB.

Tineti apasat butonul [Esc] de pe telecomanda sau panoul de control si
conectati cablul de alimentare la proiector.

Cand se aprind toate indicatoarele proiectorului, altele decat indicatorul
pentru filtru, eliberati butonul [Esc].

calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Deschideti pictograma sau folderul discului amovibil si salvati fisierul
de configurare multipla pe calculator.



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)
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Numele fisierului de configurare multipld este
PJCONFDATA.bin. Daci este necesar sa schimbati numele
fisierului, adaugati text dupa PJCONFDATA. Utilizati numai
caractere alfanumerice. Daca modificati sectiunea
PJCONFDATA a numelui fisierului, este posibil ca proiectorul si
nu poatd recunoagte corect figierul.

Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Deconectati cablul USB.

Proiectorul se inchide.

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care dorifi sa
copiati setarile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au
stins.

Conectati portul USB al calculatorului la portul Service al proiectorului
utilizdnd cablul USB.

Tineti apdsat butonul [Menu] de pe telecomandd sau panoul de control
si conectati cablul de alimentare la proiector.

Cand se aprind toate indicatoarele proiectorului, altele decat indicatorul
pentru filtru, eliberati butonul [Menu].

calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Copiati fisierul de configurare multipld (PJCONFDATA.bin) pe care 1-
afi salvat in calculator in folderul de nivel superior al discului amovibil.

Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Nu copiati niciun alt figier sau folder pe discul amovibil, cu
exceptia fisierului de configurare multipla.

Deconectati cablul USB.

Cand toate indicatoarele luminoase incep s lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipld este in curs de scriere. Dupa terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp fisierul este in
curs de scriere. Daca deconectati cablul de alimentare, este posibil ca
proiectorul sa nu porneasca corect.

Notificare de eroare la configurarea multipla

Indicatoarele proiectorului va instiinteaza in cazul in care apare o eroare in
timpul unei operatii de configurare multipla. Verificati starea indicatoarelor
proiectorului $i urmati instructiunile descrise in acest tabel.

Stare indicator

Problemd si solutii

o Laser: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

o Temp: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Fisierul de configurare multipld poate fi deteriorat sau
unitatea flash pentru USB poate sd nu fie conectata
corect.

Deconectati unitatea flash pentru USB, deconectati si
apoi conectati din nou cablul de alimentare al
proiectorului si incercati din nou.

« Alimentare: albastru -
lumineaza intermitent
rapid

« Stare: albastru -
lumineaza intermitent
rapid

o Laser: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

o Temp: portocaliu -
lumineaza intermitent
rapid

Scrierea setarilor este posibil si fi esuat si este posibil sd
fi survenit o eroare in ceea ce priveste firmware-ul
proiectorului.

Incetati utilizarea proiectorului, scoateti mufa de
alimentare din priza electrici. Contactati Epson pentru
asistentd.




Setari meniu

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre setérile proiectorului.

» Linkuri corelate
"Meniul Imagine" p.71
 "Meniul Semnal" p.77

o "Meniul Setari" p.81

« "Meniul Extins" p.91

+ "Meniul Retea" p.104

o "Meniul Informatii" p.114
o "Resetare meniu" p.117



Meniul Imagine

Setdrile din meniul Imagine va permit sd ajustati calitatea imaginii. Setarile
disponibile depind de modul de culoare si sursa de intrare selectate curent.
Setdrile sunt salvate separat pentru fiecare mod de culoare selectat.

» Linkuri corelate

» "Mod culoare" p.71

o "Strélucire" p.71

« "Contrast" p.72

« "Saturare culoare" p.72

o "Tentd" p.72

o "Claritate" p.72

o "Balanta de alb" p.72

« "Optimizare 4K" p.72
 "Moduri preset imagine" p.73
« "Interpolare cadru” p.73

o "De-intretesere" p.73

« "Reducere zgomot" p.74

+ "Reducere zgomot MPEG" p.74
« "Super-resolution” p.74

« "Imbunatitire detaliu" p.74

« "Reset (Optimizare imagine)" p.74
« "Gamma adaptiv scena" p.75
o "Gamma" p.75

« "RGBCMY" p.75

« "Contrast dinamic" p.75

« "Control oprire lumina" p.76
« "Reset (Meniu Imagine)" p.76

Dinamic
Acesta este modul de luminozitate maxima. Ideal pentru proiectii in
incaperi luminoase.

Prezentare
Imaginile sunt vii i luminoase. Ideal pentru prezentari sau pentru a
viziona un program TV intr-o camerd luminoasa.

Natural
Reproduce fidel culorile. Ideal pentru proiectarea de imagini statice
precum fotografii.

Cinema
Ofera imaginilor un ton natural. Ideal pentru vizionarea de filme intr-o
camerd intunecata.

BT.709
Produce imagini care sunt conforme cu ITU-R BT.709.

DICOM SIM
Produce imagini cu umbre clare. Ideal pentru proiectia radiografiilor si a
altor imagini din domeniul medical. Proiectorul nu este un dispozitiv
medical si nu poate fi utilizat pentru diagnostic medical.

Proiectie multipla
Minimizarea diferentei de ton de culoare dintre fiecare imagine proiectata.
Ideal pentru proiectarea de la mai multe proiectoare.

De asemenea, puteti schimba Mod culoare al proiectorului folosind

butonul [Color Mode] de pe telecomanda.

Mod culoare

@ Imagine > Mod culoare
@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Mod culoare

Puteti ajusta strdlucirea culorilor imaginilor pentru diverse tipuri de imagini si
medii. Luminozitatea imaginii variaza in functie de modul selectat.

Stralucire

@ Imagine > Stralucire

Puteti creste sau reduce strdlucirea generala a imaginii.
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Contrast

@ Imagine > Contrast

Puteti ajusta diferenta dintre zonele luminoase si cele intunecate din imagini.

Saturare culoare

@ Imagine > Saturare culoare

Puteti ajusta intensitatea culorilor imaginii.

Tenta

@ Imagine > Tenta

Puteti regla balansul dintre tonurile verde si magenta din imagine.

Claritate

@ Imagine > Claritate
Puteti ajusta claritatea sau finetea detaliilor imaginii.

Standard
Puteti regla claritatea imaginii astfel incat sa fie suficient de echilibrata.

Imbunit linie subtire
Valorile mai mari imbunétatesc detaliile, cum ar fi modelele de pér sau
tesaturi.

Imbunit linie groasa
Valorile mai mari imbunatatesc conturul, fundalul si celelalte parti
principale ale obiectelor din imagine, pentru a le afisa clar.

Balanta de alb

@ Imagine > Balantd de alb
Puteti ajusta tenta globald a culorilor din imagine.

Temp. Culoare
Puteti ajusta nuanta generala a imaginii intr-un interval de la 3200K la
10000K. Selectarea unei valori mai mari genereaza o tenta albastruie a
imaginii, in timp ce selectarea unei valori mai mici genereaza o tentd
rosiatica.
Cand Mod culoare este setat la Dinamic, setarea Temp. Culoare poate
diferi de temperatura reald a culorii a luminii de la proiector. Folositi acest
meniu ca orientare.

Corectie G-M
Selectarea unei valori mai mari genereaza o tentd verzuie a imaginii, in
timp ce selectarea unei valori mai mici genereaza o tenta rosiatica.

Offset R/Offset G/Offset B/Castig R/Castig G/Castig B
Puteti ajusta componentele individuale R (rosu), G (verde) si B (albastru)
ale decalajului si amplificarii.

Optimizare 4K

@ Imagine > Optimizare imagine > Optimizare 4K

Puteti proiecta o imagine la o rezolutie dublata prin deplasarea diagonala a
unui pixel in trepte de 0,5 pixeli. Un semnal de imagine de inaltd rezolutie
este proiectat cu detalii fine.

Oprit
Daci este introdus un semnal care depaseste rezolutia panoului acestui

proiector, imaginea este afisata in functie de rezolutia panoului acestui
proiector.

Full HD
Pentru un semnal cu o rezolutie de 1080i/1080p/WUXGA sau mai mare.
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WUXGA+ -. L e
. " . . . X o Pentru a minimiza intarzierile, selectagl Opl‘lt.
Pentru un semnal cu o rezolutie care depaseste WUXGA. Cand proiectati N teti seta celelalte el e din set.
un film de inalta rezolutie, puteti proiecta o imagine de inaltd definitie * Oact?nieize:rz ,l}mapl;;nu putetl seta celelalte elemente din setarea
utilizand aceasta setare cu Moduri preset imagine. Pt gine: o
o Dupa selectarea Presetare 1 la Presetare 5, puteti ajusta fiecare setare

individual. Valoarea setarilor din optiunea presetata este rescrisa.
o Nu puteti selecta aceastd setare cand setarea Aspect este setatd la

A . ] . « Valoarea setarilor este suprascrisd separat cAnd Optimizare 4K este
Nativ din meniul Semnal al proiectorului. P P P

activata si dezactivata.
« Cand proiectati de la mai multe proiectoare, selectati Oprit pentru a

unifica fiecare imagine.
o Setarea Oprit este ideald pentru proiectarea materialelor de
prezentare de pe computere si asa mai departe.

o Daca selectati Full HD sau WUXGA+, starea corectatd utilizand InterPOIare cadru
urmatoarea functie este anulata.

o Qoo st Imagine > Optimizare imagine > Interpolare cadru

o Scalare Puteti reda fara probleme imaginile in miscare rapida, producand cadre
« Suprafati curbati intermediare intre cadrele originale.

« Corectare punct Dacd imaginile rezultate contin zgomot, setati la Oprit.

o Colf perete

Cand schimbati setarea Optimizare 4K la Oprit, setérile revin la ¥  Nu puteti selecta aceastd setare in urmatoarele cazuri.

starea lor anterioard. « Optiunea Optimizare 4K este activata.

o Este introdus un semnal cu o rezolutie care depdseste WUXGA.
o Aspect este setat la Zoom vert.
o Scalare este setat la Auto sau Manual.

Moduri preset imag ine « Combinare margini este setat la Pornit.

o Optiunea Moduri preset imagine este setata la Oprit.

@ Imagine > Optimizare imagine > Moduri preset imagine

Puteti seta optiunile de Optimizare imagine ca un lot folosind valori
presetate.

Urmatoarele setari sunt salvate in optiunile presetate. De-intre;ese re

o Interpolare cadru . - . . .
p @ Imagine > Optimizare imagine > De-intretesere
o De-intretesere .
Seteaza daca se efectueaza sau nu conversia de la semnal intretesut la semnal

progresiv pentru anumite tipuri de imagini video.
Oprit

« Super-resolution Pentru imagini video cu miscare rapida.

+ Imbunititire detaliu

« Reducere zgomot
 Reducere zgomot MPEG
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Video
Pentru majoritatea imaginilor video.

Film/Auto
Pentru filme, graficd pe computer si animatie.

@ Setarea este afisatd numai in urmatoarele cazuri.
 Semnalul curent este semnal de intretesere (480i/576i/1080i).

o Moduri preset imagine este activat.

Reducere zgomot

@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot

Puteti reduce palpairea in imagini atunci cand introduceti semnale progresive
sau semnale progresive intretesute.

@ Nu puteti selecta aceasta setare in urmétoarele cazuri.
« Optiunea Optimizare 4K este activata.
« Este introdus un semnal cu o rezolutie care depdseste WUXGA.
o Optiunea Moduri preset imagine este setata la Oprit.

Reducere zgomot MPEG

@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot MPEG

Puteti reduce zgomotul sau artefactele afisate in fisierul video MPEG.

@ Nu puteti selecta aceasta setare in urmétoarele cazuri.
« Optiunea Optimizare 4K este activata.
« Este introdus un semnal cu o rezolutie care depdseste WUXGA.
o Optiunea Moduri preset imagine este setata la Oprit.

Super-resolution

@ Imagine > Optimizare imagine > Super-resolution
Puteti reduce estomparea cand se proiecteaza imagini cu rezolutie joasa.

Ajust. linie fina
Valorile superioare sporesc detalii precum modelele de par sau teséturi.

Detaliu focal. aten.
Valorile mai mari imbunétatesc conturul, fundalul si celelalte parti
principale ale obiectelor din imagine, pentru a le afisa clar.

@ Nu puteti selecta aceasta setare cAnd setarea Moduri preset imagine
este setatd la Oprit.

imbunatatire detaliu

@ Imagine > Optimizare imagine > Imbunatitire detaliu
Puteti crea o texturd si o senzatie de realism mai accentuate ale imaginii.

Putere
Valorile mai mari sporesc contrastul.

Interval
Valorile mai mari extind gama de imbunatatiri detaliate.

% Infunctie de imagine, o evidentiere poate fi vizibild la marginea
dintre culori. Daca acest lucru véd deranjeaza, setati o valoare mai
mica.

o Nu puteti selecta aceastd setare cand setarea Moduri preset imagine
este setatd la Oprit.

Reset (Optimizare imagine)

@ Imagine > Optimizare imagine > Reset
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Puteti reseta setdrile din meniul Optimizare imagine la setérile implicite.

@ Nu puteti selecta aceasta setare cind setarea Moduri preset imagine
este setatd la Oprit.

Gamma adaptiv scena

@ Imagine > Avansat > Gamma adaptiv scena
Puteti ajusta colorarea in functie de scend si obtine o imagine mai vie.

Valorile mai mari sporesc odata cu niveluri mai ridicate de contrast.

$ » Proiectati o imagine staticd pentru a regla Gamma. Nu puteti regla
corect Gamma atunci cdnd proiectati filme.

o Daca setati optiunea Mod culoare la DICOM SIM in
meniullmagine al proiectorului, selectati valoarea de ajustare
conform dimensiunii proiectiei.

« Daci dimensiunea proiectiei este de 120 inchi sau mai mic4,
selectati o valoare mica.

» Dacé dimensiunea proiectiei este de 120 inchi sau mai mare,
selectati o valoare mare.

o Este posibil ca imaginile medicale sa nu poati fi reproduse corect in
functie de setirile alese si de specificatiile ecranului.

Gamma

@ Imagine > Avansat > Gamma

Puteti ajusta modul de colorare selectand una dintre valorile de corectare
gamma sau prin referire la un grafic gamma. Daca doriti sa efectuati ajustari
mai fine, selectati Personalizat.

Cand selectati o valoare mai mica, puteti reduce luminozitatea generala a
imaginii pentru a o face mai clara. Cand selectati o valoare mai mare, zonele
intunecate ale imaginii devin mai luminoase, insa saturatia culorilor din
zonele mai deschise scade.

RGBCMY

@ Imagine > Avansat > RGBCMY

Ajusteazd individual nuanta, saturatia si stralucirea fiecarei culori R (rosu), G
(verde), B (albastru), C (cyan), M (magenta), Y (galben).

Contrast dinamic

@ Imagine > Contrast dinamic
Puteti ajusta luminanta proiectiei in functie de luminozitatea imaginilor.

Contrast dinamic
Setati la Pornit pentru a ajusta automat cantitatea de lumina.

Viteza raspuns
Selectati Viteza mare pentru a ajusta cantitatea de lumind imediat ce scena
se schimba.

Nivel de negru
Setati nivelul de negru atunci cdnd nivelul de luminozitate al semnalului de
imagine este zero. Cand selectati 0%, sursa de lumind se opreste.
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Control oprire lumina

@ Imagine > Control oprire lumina
Puteti seta sursa de lumina sa se opreascd automat.

Control oprire lumina
Setati la Pornit pentru a opri automat sursa de lumind atunci cand nivelul
semnalului scade sub nivelul de referintd pentru o perioadé de timp
stabilita.

Nivel semnal opr. lum.
Setati nivelul de luminozitate pentru semnalul video controlat. Dupa
oprirea automatd, se porneste imediat la depdsirea nivelului de imagine
specificat.

Cronom. opr. lum.
Setati perioada de timp inainte de a opri automat sursa de lumina.

Reset (Meniu Imagine)

@ Imagine > Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Imagine la setarile implicite.
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In mod normal, proiectorul detecteazi si optimizeazd automat setarile pentru

semnalul de intrare. Daca trebuie sa personalizati setdrile, puteti utiliza meniul

Semnal. Setarile disponibile depind de sursa de intrare selectata curent.
Setdrile sunt salvate separat pentru fiecare sursa de intrare selectata.

» Linkuri corelate

o "Rezolutie" p.77

o "Aspect” p.77

o "Urmarire" p.78

« "Sincro." p.78

« "Pozitie" p.78

« "Config. automata" p.78
« "Baleiaj in exces" p.78

« "Golire" p.79

« "Spatiu de culori" p.79

« "Interval dinamic" p.79
« "Interval video" p.79

« "EDID" p.80

o "Scalare" p.80

o "Reset (Meniul Semnal)" p.80

Setarea este afisatd numai cand sursa curenta este Calculator.

Rezolutie

@ Semnal > Rezolutie
Puteti seta rezolutia semnalului de intrare.

Auto
Selectati pentru a identifica automat rezolutia semnalului de intrare.

Daci nu este detectat automat folosind Auto, selectati urmatoarele optiuni.

Lat
Pentru ecrane late.

Normal
Pentru ecrane 4:3 sau 5:4 in functie de computerul conectat.

Manual
Puteti specifica rezolutia. Acest lucru este ideal atunci cand computerul
conectat este fix.

Aspect

@ Semnal > Aspect

Proiectorul poate afisa imagini cu diferite rapoarte ldtime/inaltime, denumite
formate de imagine. In mod normal, semnalul de intrare de la sursa video
determina formatul de imagine. Cu toate acestea, puteti schimba formatul
anumitor imagini astfel incat acestea sa se incadreze pe ecranul dvs.

Auto
Seteaza automat formatul de imagine in functie de semnalul de intrare si
setarea Rezolutie.

Normal
Afiseaza imaginile utilizind intreaga zond de proiectie si pastreaza
formatul de imagine.

4:3
Converteste formatul de imagine la 4:3.

16:9
Converteste formatul de imagine la 16:9.

Plin
Afiseaza imaginile utilizdnd dimensiunea completa a zonei de proiectie,
insa nu pastreaza formatul de imagine.

Zoom oriz./Zoom vert.
Afiseaza imaginile utilizand latimea completd (Zoom oriz.) sau indltimea
completd (Zoom vert.) a zonei de proiectie si mentine formatul imaginii.
Zonele care depasesc marginile ecranului proiectat nu vor fi proiectate.

Nativ
Afiseaza imaginile asa cum sunt (pastreaza formatul de imagine si
rezolutia). Zonele care depdasesc marginile ecranului proiectat nu vor fi
proiectate.
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HDMI.

« Disponibild numai cand setarea Scalare este setatd la Oprit sau
setarea Mod scalare este setatd la Afisare completa.
@ Semnal > Scalare > Mod scalare

« Setati Tip ecran in meniul Extins al proiectorului inainte de a
modifica formatul imaginii.
@ Extins > Ecran > Ecran > Tip ecran

o Setarea este afisatd numai cand sursa curentd este Computer sau

o Pentru a afisa imaginile fard bare negre, setati optiunea Rezolutie la
Lat sau Normal in meniul Semnal in functie de rezolutia
calculatorului.

o Setarea disponibila a raportului de aspect variaza in functie de setarea
Tip ecran selectata si semnalul de intrare de la sursa de imagine.

o Tineti cont de faptul cd, utilizdnd functia Raport imagine a
proiectorului pentru a reduce, mdri sau diviza imaginea proiectata in
scopuri comerciale sau pentru a fi vizionatd de public, poate incélca
drepturile detinatorului drepturilor de autor al respectivei imagini, in
conformitate cu legea drepturilor de autor.

« Daci existd margini intre marginea imagini si cadrul ecranului
proiectat, puteti ajusta pozitia imaginii utilizind setarea Pozitie
ecran in meniul Extins al proiectorului.

@ Extins > Ecran > Ecran > Pozitie ecran

o Puteti schimba Aspect proiectorului folosind butonul [Aspect] de pe

telecomanda.

Sincro.

@ Semnal > Sincro.

Puteti ajusta semnalul pentru eliminarea neclaritatii sau palpairii din
imaginile de la computer.

Setarea este afisatd numai cand sursa curenta este Calculator.

Pozitie
@ Semnal > Pozitie

Puteti ajusta locatia imaginii pe ecran.

Setarea este afisatd numai cand sursa curenta este Calculator.

Urmarire

@ Semnal > Urmarire

Puteti ajusta semnalul pentru eliminarea dungilor verticale din imaginile de la
computer.

Setarea este afisata numai cand sursa curenta este Calculator.

Config. automata

@ Semnal > Config. automata

Setati la Pornit pentru a optimiza automat calitatea imaginii calculatorului.

Setarea este afisatd numai cand sursa curenta este Calculator.

Baleiaj in exces

@ Semnal > Baleiaj in exces
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Puteti schimba formatul de imagine pentru a face marginile vizibile prin
selectarea unui procentaj sau automat.

Setarea este afisatd numai cAnd semnalul de intrare este semnalul

componentei.

Golire

@ Semnal > Golire
Puteti ascunde imagini in zona specificata.

Utilizati butoanele cu sageti de pe panoul de control sau de pe telecomanda
pentru a ajusta zona. Puteti ascunde pana la jumatate din imaginea proiectata
in fiecare directie (cu exceptia unui pixel).

@ Setarea este afisatd numai cind optiunea Redare continut este setata la
Oprit din meniul Setari al proiectorului.

Spatiu de culori

@ Semnal > Spatiu de culori

Puteti schimba spatiul de culoare care poate gestiona informatiile de culoare
ale imaginii de intrare.

Selectati Auto pentru a aplica un spatiu de culoare adecvat pentru setarea AVI
InfoFrame a imaginii.

@ Setarea este afisatd numai in urmétoarele cazuri.
« Sursa actuald este HDMI, HDBaseT, DVI-D sau SDI
(EB-PU2010B/EB-PU2010W).
o Mod culoare este setat la altul decat BT.709 sau DICOM SIM.

Interval dinamic

@ Semnal > Interval dinamic
Puteti seta intervalul video pentru a corespunde setérii sursei de intrare.

Selectati Auto pentru a identifica automat intervalul dinamic al semnalului de
intrare.

Rezultatul pentru setarea selectata este afisat ca Stare semnal.

Setare HDR10
Puteti ajusta curba PQ a intervalului dinamic in metoda HDR PQ
(Perceptual Quantizer).

Setare HLG
Puteti ajusta curba HLG a intervalului dinamic in metoda HDR HLG
(Hybrid Log Gamma).

o Setarea este afisatd numai in urmétoarele cazuri.
« Sursa actuald este HDMI, HDBaseT sau SDI
(EB-PU2010B/EB-PU2010W).
o Mod culoare este setat la altul decat BT.709 sau DICOM SIM.

+ Optiunea Setare HDR10 este disponibild numai cdnd Stare semnal
este setatd la HDR10.

+ Optiunea Setare HLG este disponibild numai cind Stare semnal este
setatd la HLG.

Interval video

@ Semnal > Avansat > Interval video

Puteti seta intervalul video pentru a corespunde cu setarea sursei de intrare de
la portul HDMI, DVI-D sau HDBaseT.
Limitat (16-235)

Pentru intervalul de luminozitate 16 - 235.

Complet (0-255)
Pentru intervalul de luminozitate 0 - 255.
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EDID

@ Semnal > Avansat > EDID

Chiar si in configuratii cu afisaje multiple cu rezolutii diferite, puteti seta
aceeasi valoare pentru EDID ca afisajul standard si puteti comuta EDID
pentru sursa curenta pentru a unifica EDID pe toate afisajele.

EDID presetat
Puteti seta optiunile EDID ca lot folosind valori prestabilite.

Urmatoarele setari sunt salvate in optiunile presetate.
« Rezolutie
o Ratd refresh

e Profunzime culoare

Puteti schimba setdrile presetarii, daca este cazul.

sau DVI-D.

« Selectati Resetare pentru a reseta toate valorile de ajustare pentru
EDID la valorile lor implicite.

o Setarea este afisatd numai cand sursa curentd este HDMI, HDBaseT

Mod scalare
Selectati modul de modificare a maririi.

« Afisare zoom pentru a mentine pozitia imaginii si raportul de aspect.
« Afisare completa pentru a regla imaginea in functie de pozitia imaginii
si de raportul de aspect.
Scalare orizontala/Scalare verticala

Puteti ajusta mérirea orizontal si vertical, in trepte de 0,01x si puteti mari
sau reduce imaginea. (Mérire minima de la 0,5 la maxim 10)

Ajustare detaliu
Utilizati butoanele sdgeata pentru a regla coordonatele si dimensiunea
fiecdrei imagini cand vizualizati ecranul.

Interval detaliu
Puteti vizualiza zona decupata pe care ati selectat-o.

Scalare

@ Semnal > Scalare
@ Extins > Proiectie multipla > Scalare

Puteti mari sau reduce imaginea in directiile verticale si orizontale. Cand
utilizati mai multe proiectoare pentru proiectarea unei imagini, puteti ajusta
scalarea imaginii afisate de fiecare proiector.

Scalare
Cand este setatd la Auto, pozitia clipului este setatd automat in functie de

setdrile Combinare margini si Alaturare. Dupa selectarea Auto, puteti
regla fin manual.

Selectati Manual pentru a ajusta intervalul detaliului si a-1 pozitiona
manual.

Reset (Meniul Semnal)

@ Semnal > Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Semnal la setarile implicite,
cu exceptia urmatoarelor:

« EDID
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Optiunile din meniul Setdri va permit sa personalizati diverse caracteristici ale Corectie T-H/V

proiectorului. Corecteaza manual, independent distorsiunea pe directiile orizontala si
. . verticald. Daca aspectul imaginii este incorect, reglati balanta imaginii

» Linkuri corelate utilizand optiunile Balanta vert. si Balanta oriz.

« "Corectare geometricd" p.81

 "Split Screen” p.82 Nu puteti combina cu alte metode de corectie.

 "Volum" p.83 Quick Corner

+ "Conexiune HDMI" p.83 Corecteaza independent fiecare dintre cele patru colturi ale imaginii

« "Blocare functionare" p.83 proiectate.

« "Blocare obiectiv" p.84 Suprafata curbata

+ "Mod iluminare” p.84 Corecteazi colturile si partile laterale ale unei imagini proiectate pe o

o "Nivel de strélucire" p.84 suprafatd curbata cu aceeasi raza.

+ "Mod constant" p.84

« 'Estimat rimas" p.84 % + Pozitionati proiectorul astfel incét sa fie drept in fata ecranului, nu
« "Receptor dist." p.86 in unghi.

« "Buton utilizator" p.86  Mutati pozitia lentilei in pozitia initiald.

« "Sablon de test" p.87 o Daci se efectueaza o ajustare mare, este posibil ca focalizarea sd
» "Memorie" p.87 nu fie uniforma chiar si dupa efectuarea ajustirilor.

« "Redare continut" p.88 « Daci setati Ment. format imagine la Pornit dupd corectare,

+ "Reset (Meniul Setari)" p.89 corectiile nu pot fi aplicate. Resetati corectiile la valorile lor

implicite sau reduceti valoarea corectiei si incercati din nou.

» Daca modificati linia standard in timpul corectiei, setarile actuale
sunt resetate.

Corectare geometrica

Colt perete
@ Setari > Corectare geometrica Corecteaza colturile si partile laterale ale unei imagini proiectate pe o
@ Extins > Proiectie multipld > Corectare geometrica suprafatd curbatd, cu unghiuri drepte.

@ Extins > Proiectie multipla > Stivuire simpla > Corectare punct ) L N R ,
« Pozitionati proiectorul astfel incét sé fie drept in fata ecranului, nu

Puteti ajusta forma imaginii la dreptunghiulara. Dupa corectare, imaginea este in unghi.

putin mai mica. « Mutati pozitia lentilei in pozitia initiald.

Puteti consulta intervalul de reglare disponibil in Specifications proiectorului. « Daci se efectueazi o ajustare mare, este posibil ca focalizarea si
. nu fie uniforma chiar §i dupa efectuarea ajustarilor.

Oprit

« Se recomanda sa reglati forma imaginii in functie de punctul cel

Anuleazd temporar corectarea geometrica. Chiar daca este setat la Oprit, . . :
mai apropiat de centrul ecranului.

valorile de corectare raman salvate.
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Corectare punct
Imparte imaginea proiectata intr-o grila si corecteaza distorsiunea cite 0,5
pixeli, mutand punctul de intersectie selectat in orice directie. Puteti muta
punctele de pe grild intre 0,5 si 600 pixeli in orice directie, inclusiv in afara
intervalului de proiectie.

Memorie
Puteti salva forma unei imagini pe care ati reglat-o si o puteti incarca
oricand este necesar.

Schimbare ecrane

Puteti schimba imaginile care sunt proiectate in stanga si in dreapta.

Sursa audio

Selectati ecranul de la care doriti sd auziti semnalul audio.

Daca selectati Auto, semnalul audio va fi redat de la ecranul marit. Daca
dimensiunile ecranelor sunt setate la Egal, semnalul audio va fi redat de la
ecranul din stanga.

~ Puteti. d 4 deschideti | Corect tric @ « In timp ce utilizati caracteristica Split Screen, este posibil ca alte
§ * L uletl de asemened, sa deschicell ecranul Lorectare geometrica caracteristici ale proiectorului sé nu fie disponibile si unele setari sa
folosind butonul [Geometry] de pe telecomanda.

se aplice automat tuturor imaginilor.
o Puteti, de asemenea, sd deschideti ecranul Memorie folosind butonul

[P e s o—— o Nu puteti efectua proiectia cu ecran divizat atunci cand optiunea

Redare continut este setatd la Pornit in meniul Setari al
proiectorului.

o De asemenea, puteti deschide ecranul Config. Split Screen folosind
butonul [Split] de pe telecomanda.

Split Screen

» Linkuri corelate

@ Setari > Split Screen « "Restrictii pentru proiectia cu caracteristica Split Screen" p.82

Puteti proiecta simultan doud imagini din surse diferite.

Dimensiune ecran
Selectati dimensiunea ecranului.

Restrictii pentru proiectia cu caracteristica Split Screen

Restrictii de operare

Urmatoarele operatii nu pot fi efectuate pe durata proiectiei de tip ecran

In functie de semnalele video de intrare, este posibil ca imaginile din
divizat.

stinga si dreapta sd nu se afiseze cu aceeasi dimensiune chiar daca
selectati Egal.

« Setarea meniului proiectorului

Sursa e E-Zoom

Selectati sursa de intrare. » Comutarea modului Aspect (modul Aspect este setat la Normal)

q . o . ) o Operatiuni utilizind butonul [User] de pe telecomanda
@ o Urmaitoarele combinatii de surse de intrare nu pot fi proiectate pe
un ecran divizat:

o Calculator si LAN
o DVI-D si HDMI

« Semnalele de intrare cu rezolutie orizontald care depaseste 1920
nu sunt acceptate.

Restrictii pentru imagini

o Daci efectuati ajustdri, precum Stralucire, Contrast, Saturare culoare,
Tenta si Claritate, in meniul Imagine al proiectorului, puteti sa aplicati
aceste ajustdri numai asupra imaginii din partea stingd. Asupra imaginii din
partea dreapta vor fi aplicate ajustérile implicite. Modificarile care afecteaza
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intreaga imagine proiectatd, cum ar fi Mod culoare si Temp. Culoare, se
aplicd atat imaginii din stanga, cat si celei din dreapta.

o Chiar daca efectuati ajustari pentru Reducere zgomot si De-intretesere in
meniul Imagine al proiectorului, optiunea Reducere zgomot este setata la 0
si optiunea De-intretesere este setatd la Oprit pentru imaginea din partea
dreapta.

@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot

o Chiar daca setati optiunea Fundal Ecran la Logo in meniul Extins al
proiectorului, apare ecranul albastru atunci cand nu se preia niciun semnal
de imagine.

Volum

@ Setiari > Volum

Puteti controla volumul difuzoarelor.

A\ Atentie

Nu porniti o prezentare la un nivel ridicat al volumului. Sunetele puternice
neagteptate pot afecta auzul.

Reduceti intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si cresteti nivelul
acestuia gradual, dupa pornire.

Disp. iesire audio
Puteti selecta redarea semnalului audio de la difuzoarele interne sau de la
un sistem audio/video conectat.

Pornire conexiune
Controleaza ceea ce se intampla atunci cand porniti proiectorul sau
dispozitivul conectat.

« Bidirectional: porneste automat dispozitivul conectat atunci cdnd
porniti proiectorul si viceversa

« Disp.->PJ: porneste automat proiectorul atunci cand porniti dispozitivul
conectat.

o PJ->Disp.: porneste automat dispozitivul conectat atunci cand porniti
proiectorul.

Oprire conexiune
Puteti selecta daca dispozitivele conectate sunt oprite atunci cdnd opriti
proiectorul.

Tampon conexiune
Puteti imbunatati performantele operatiilor corelate prin modificare
setarilor in cazul in care functia Conexiune HDMI nu functioneazi corect.

Setati mai int4i Conexiune HDMI la Pornit pentru a regla optiunile.

Conexiune HDMI

@ Setari > Conexiune HDMI

Puteti regla optiunile Conexiune HDMI care permit proiectorului sa
controleze telecomanda dispozitivelor conectate HDMI.
Conexiuni dispozitiv

Sunt listate dispozitivele conectate la porturile HDMI.

Conexiune HDMI
Setati la Pornit pentru a activa caracteristicile Conexiune HDMI.

Blocare functionare

@@ Setari > Setare blocare > Blocare functionare
Puteti controla blocarea butoanelor proiectorului pentru securizarea acestuia.

Blocare completa
Toate butoanele sunt blocate.

Cu exceptia Butonului de pornire/oprire

Toate butoanele, cu exceptia butonului de [On], sunt blocate.
Oprit

Niciun buton nu este blocat.
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@ o Puteti controla blocarea butoanelor proiectorului utilizind butonul
de blocare a panoului de control de pe panoul de control.

o Pentru a debloca butoanele, tineti apdsat butonul [Enter] de pe
panoul de control timp de aproximativ 7 secunde. Se afiseaza un
mesaj si se anuleazd blocarea.

Setarea este afisatd numai cind Mod constant este setat la Oprit.

Blocare obiectiv

@ Setari > Setare blocare > Blocare obiectiv

Puteti dezactiva operatii cu butoanele [Lens Shift], [Zoom] si [Focus] de pe
telecomanda.

Mod iluminare

@ Setari > Setari Stralucire > Mod iluminare
Puteti selecta stréilucirea sursei de lumina.

Normal
Luminozitate maxima. Acest lucru face ca durata de viata a sursei de
lumind sa fie de aproximativ 20.000 de ore.

Mediu
85% luminozitate, cu nivelul de zgomot al ventilatorului mai ridicat decat
Silentios. Acest lucru face ca durata de viata a sursei de lumind sa fie de
aproximativ 20.000 de ore.

Silentios
70% stralucire cu zgomot redus produs de ventilator. Acest lucru face ca
durata de viatd a sursei de lumina sa fie de aproximativ 20.000 de ore.

Extins
70% strélucire si extinde durata de viatd a sursei de lumind. Acest lucru
face ca durata de viatd a sursei de lumina sé fie de aproximativ 30.000 de
ore.

Particularizat
Puteti selecta un nivel de luminozitate particularizat.

Nivel de stralucire

@ Setari > Setari Strialucire > Nivel de strialucire

@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Setari Stralucire > Nivel
de stralucire

Puteti selecta nivelul Particularizat dorit pentru stralucire.

$ Setarea este afisatd numai atunci caind Mod iluminare este setat la
Particularizat.

Mod constant

@ Setari > Setari Strialucire > Mod constant

Puteti mentine stralucirea sursei de lumina setatd in optiunea Nivel de
stralucire.

@ o Setarea este afisatd numai atunci cind Mod iluminare este setat la
Particularizat.

o Cand este setat la Pornit, nu puteti modifica setarile pentru Mod
iluminare si Nivel de strilucire.

o Cand este setat la Oprit, setarea Nivel de stralucire se modificd in
functie de starea sursei de lumina.

Estimat ramas

@ Setari > Setari Stralucire > Estimat ramas
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Puteti verifica durata de timp pentru care proiectorul poate mentine o
stralucire constanta.

Setarea este afisatd numai cAind Mod constant este setat la Pornit.

» Linkuri corelate
o "Durata de utilizare (in ore) in Mod constant” p.85
o "Durata de viata a sursei de lumind" p.85

Durata de utilizare (in ore) in Mod constant

Daca activati setarea Mod constant, numarul de ore pentru care proiectorul
poate mentine o strilucire constanta se afiseazd ca Estimat ramas.

[Setari Stralucire] Retur

Mod iluminare Silentios

. Nivel de stralucire 0 %
Estimat ramas OH
sau m pt

Nivel ecran Estimare ore ramase

10.000 sau mai multe

8.000 - 9.999 ore
1l

Nivel ecran Estimare ore ramase

6.000 - 7.999 ore
innn

4.000 - 5.999 ore
1nnn

2.000 - 3.999 ore
innni

0-1.999 ore
1nnni

Numarul de ore afisat ca Estimat riamas este doar orientativ.

Durata de viata a sursei de lumina

Durata de viata a sursei de lumind variaza in functie de setarea Nivel de
stralucire si daci functia Mod constant este activata sau dezactivata.

¥ ¢ Durata de viatd a sursei de lumina variazd in functie de conditiile de

mediu si de utilizare.

o Numarul de ore afisat aici reprezintad o aproximatie si nu este
garantat.

o Este posibil sa fie necesar sd inlocuiti componente interne inainte de
scurgerea duratei de viatd estimate a sursei de lumina.

« Daca functia Mod constant este activata si ati depasit numarul de ore
de utilizare afisat aici, este posibil sa nu puteti selecta o valoare mare
pentru setarea Nivel de stralucire.
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Mod constant Oprit Setarea Nivel de stralucire | Durata (aproximativa) pentru care proiectorul poate
mentine o stralucire constanta
Setarea Nivel de stralucire Durgte} (aproximati\{é) pvéni cand stréilucirea sursei de 60% 29.000 ore
lumina se reduce la jumatate
0
100% 20.000 ore 20% #1000 ore
409 .
90% 21.000 ore 0% 26000 ore
o - :
30% 24,000 ore 30% sau mai putin 78.000 ore sau mai mult
70% 30.000 ore
60% 37.000 ore =
Receptor dist.
50% 47.000 ore
40% 61.000 ore @ Setari > Receptor dist.
30% sau mai putin 71.000 ore sau mai mult Atunci cand telecomanda nu functioneaza stabil din cauza zgomotului de la

alte dispozitive, puteti limita receptia semnalelor telecomenzii la receptorul

) selectat; Oprit opreste toate receptoarele.
Mod constant pornit

(%) Puteti porni toate receptoarele de la distantd tindnd apdsat butonul

[Menu] de pe telecomanda timp de aproximativ 15 secunde.

(h)
12/ Buton utilizator

@ Setiri > Buton utilizator

Nivel de stréilucire
o Puteti asocia urmatoarele optiuni de meniu cu butoanele [User] de pe

@ Durata (aproximativa) pentru care proiectorul poate mentine o strélucire telecomandd pentru accesare cu o singurd atingere.

constanta ) .
e Mod iluminare

« Proiectie multipla

Setarea Nivel de strilucire [ Durata (aproximativd) pentru care proiectorul poate * Rezoluie
mentine o stralucire constanta « Afisaj pe ecran
85% 6.000 ore o Afigsare cod QR
80% 10.000 ore  Optimizare imagine
70% 19.000 ore « Interpolare cadru

¢ Meniu conexiune
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« Redare continut
« USB

$ Optiunea USB este afisatd numai atunci cind Redare continut este
setatd la Pornit.

Sablon de test

@ Setdri > Sablon de test

Puteti afisa un sablon de test pentru a ajuta la focalizarea si marirea imaginii si
la corectarea formei imaginii.

$ o Apasati butonul [Page] pentru a schimba sablonul de test in timp ce
se afiseazd un gablon de test.

o Apasati butonul [Esc] pentru a anula afisarea sablonului.

» Forma sablonului de test este stabilitd de setarea Tip ecran.
Asigurati-va cd ati setat tipul corect de ecran inainte de a ajusta
folosind sablonul de test.

@ Extins > Ecran > Ecran > Tip ecran

« Pentru a seta elemente de meniu care nu pot fi reglate pe durata
afisarii sablonului de test sau pentru a regla fin imaginea proiectata,
proiectati o imagine de la dispozitivul conectat.

» De asemenea, puteti afisa un model de test folosind butonul [Test
Pattern] de pe panoul de control sau telecomanda.

Memorie

@ Setari > Memorie

Puteti salva setdri personalizate si apoi puteti selecta setarile salvate oricand
vreti sd le utilizati.

Memorie
Puteti salva urmatoarele setari: Puteti inregistra pana la 10 memorii cu
nume diferite.

o Setarile meniului Imagine
o Scalare in meniul Semnal
o Mod iluminare si Nivel de stralucire in meniul Setari

« Combinare margini, Potrivire culori, si Nivel de negru in meniul
Extins

Pozitie lentila
Puteti salva pozitia ajustatd a lentilei folosind deplasare obiectiv, zoom,
focalizare si distorsiune. Puteti inregistra pana la 10 memorii cu nume
diferite.

Corectare geometrica
Puteti salva valoarea de ajustare a corectiei geometrice. Puteti inregistra
pana la 3 memorii cu nume diferite.

Puteti utiliza urmatoarele optiuni pentru fiecare tip de memorie.

Incéarcati memorie
Puteti incarca memoria salvatd. Setarile aplicate imaginii curente sunt
inlocuite cu setérile din memorie.

Salvati memorie

Puteti salva setdrile curente in memorie.
Stergeti memorie

Puteti sterge setarile din memorie selectate.

Redenumire memorie
Puteti redenumi o memorie salvat.

Reset setari Memorie
Puteti sterge toate memoriile salvate.
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%  « Numele unei memorii care a fost utilizata deja este indicat printr-un
marcaj albastru. Daca salvati peste 0 memorie salvata anterior,
setdrile sunt suprascrise cu cele curente.

o Este posibil ca pozitia lentilei atunci cand este incarcatd o memorie s
nu se potriveasca complet cu pozitia lentilei cind memoria a fost
salvatd. Dacd exista o discrepanta mare intre pozitia obiectivului,
calibrati obiectivul.

o Puteti, de asemenea, sd deschideti ecranul Memorie folosind butonul
[Memory] de pe telecomanda.

o Nu puteti selecta setarea Efect de suprapunere in urmatoarele

cazuri.

« Cénd Combinare margini este setata la Pornit din meniul Extins
al proiectorului.

« Cénd sursa curenta este USB si nu se reda nicio lista de redare.
« Cand sursa curenta este USB si a apédrut o eroare de scriere.
Puteti utiliza urmatoarele metode pentru a crea liste de redare.

« Utilizarea Epson Projector Content Manager pe computer.

Puteti descirca si instala software-ul Epson Projector Content
Manager de pe urmétorul site web.
epson.sn

o Utilizarea Epson Web Control cu un browser Web.

Redare continut

o Utilizarea Epson Creative Projection pe dispozitivele iOS.
Puteti descirca aplicatia Epson Creative Projection de la App Store.
Orice tarife suportate in timpul comunicérii cu App Store cad in
Puteti proiecta cu usurintd continutul semnat digital: liste de redare care responsabilitatea clientului.
contin imagini si filme salvate pe un dispozitiv de stocare extern. « Apasati pe butonul [USB] de pe telecomanda pentru a proiecta lista
de redare. In cazul in care este atribuit un orar, lista de redare va reda
conform programului din orar.

@ Setari > Redare confinut > Redare continut

Redare continut

Setati la Pornit pentru a reda o listd de redare. o .
’ o De asemenea, puteti sd tineti apasat pe butonul [Num] si pe

Efect de suprapunere butoanele numerice pentru a proiecta lista de redare preferatd. Puteti

Puteti sa adaugati culoare si efecte de forma in imaginea proiectata. sd setati o comanda rapidé pentru telecomanda utilizand software-ul
. . pe care l-ati folosit pentru a crea listele de redare.
Vizualizator USB

Puteti selecta si reda o listd de redare salvata pe unitatea flash USB. . .
» Linkuri corelate

o "Crearea listelor de redare utilizind Epson Web Control" p.88
o "Restrictiile modului Redare continut” p.89

Crearea listelor de redare utilizand Epson Web Control

In modul Redare continut, puteti crea liste de redare utilizind un browser
Web si le puteti salva pe o unitate flash USB conectatd la un proiector dintr-o
retea.

Atentie

Nu scoateti unitatea flash USB din proiector si nu deconectati cablul de alimentare
al proiectorului cand creati liste de redare. Datele salvate pe unitatea flash USB pot
fi deteriorate.


http://epson.sn
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Asigurati-va ca proiectorul functioneaza in modul Redare continut.

Asigurati-va cd dispozitivul sau calculatorul este conectat in aceeasi
retea ca si proiectorul.

Asigurati-va cé este conectatd o unitate flash USB la portul USB-A al
proiectorului.

Lansati browserul web pe calculator sau dispozitiv.

Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a
proiectorului in caseta pentru adresa a browserului. Cand introduceti o
adresa IPv6, scrieti adresa intre paranteze drepte, [ si ].

Selectati Dispozitiv de memorie USB.
Selectati Incircati date noi.

Selectati imaginile sau filmele pe care doriti sd le adaugati la lista de
redare.

Puteti incérca fisiere .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp sau .gif.
Daca doriti sd addugati fisiere .mp4 sau .mov la lista de redare,

utilizati software-ul Epson Projector Content Manager sau
aplicatia Epson Creative Projection.

Fisierele selectate sunt copiate pe unitatea flash USB conectata.

Procedati astfel:

+ Pentru ale adauga la lista de redare existentd, selectati Adaugare in
lista de redare si selectati lista de redare la care doriti sa le adaugati.

« Pentru a crea o noua listd de redare si a le adauga la aceasta, selectati
Creare lista de redare noua.

Editati lista de redare.

m Dupa ce ati terminat de editat lista de redare, selectati Terminare.

$ « Consultati sectiunea din acest ghid care acoperd Optiunile de control
web, pentru detalii.

o Puteti reda lista de redare de pe ecranul La distanta sau Lista de
redare.

o Cand doriti si specificati cAnd incepe si se termina lista de redare,
programati lista de redare folosind software-ul Epson Projector
Content Manager.

» Linkuri corelate
« "Epson Web Control" p.129

Restrictiile modului Redare continut

Restrictii de operare

Urmatoarele operatii nu pot fi efectuate in modul Redare continut.

» Modificarea setarii Temp. Culoare in meniul Imagine (cand Alb cald sau
AlDb rece este selectat ca Filtru de culori)

o Split Screen

« Golire

« Modificarea setirii Fundal Ecran din meniul Extins

o Modificarea setdrii Ecran din meniul Extins

» Modificarea setdrii Dest. salvare jurnal din meniul Extins

« Utilizare Combinare margini cu functia Efecte

o Detectarea automata a semnalului de intrare

Reset (Meniul Setari)

@ Setari > Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Setari la setdrile implicite,
cu exceptia urmatoarelor:
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« Disp. iesire audio
 Pornire conexiune
 Oprire conexiune

« Tampon conexiune

« Buton utilizator



Setdrile din meniul Extins vd permit sa personalizati diverse caracteristici de
configurare a proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Ecran principal” p.91

o "Pozitie meniu" p.91

« "Pozitie mesaj" p.92

» "Mesaje" p.92

« "Fundal Ecran" p.92

« "Ecran pornire" p.92

« "Confirmare standby" p.92
» "Nota C. Filtru Aer" p.92
o "Ecran" p.92

« "Aliniere panou" p.93

+ "Uniformitate culori" p.93
« "Rotire OSD" p.94

« "Logo utilizator" p.94

o "Proiectie” p.94

« "Pornire directd" p.94
 "Mod inactivare" p.95

o "Timp mod inact." p.95

o "Mod altitudine mare" p.95
o "Caut. automata surse” p.95
o "Pornire automata" p.95

o "Sursd la pornire" p.95

« "Pornire rapida" p.95

« "Alimentare USB" p.96

o "Setari dezact. A/V" p.96

« "Bip" p.96

o "Indicatori" p.96

o "Dest. salvare jurnal” p.96
« "Interval config. lot" p.96
« "Monitor. tens. c.a." p.97
« "Tip lentila" p.97

o "Data & ord" p.97

o "Calibrare lentila" p.97

o "Setari A/V" p.97

» "Mod standby" p.98

« "HDBaseT" p.98

« "Calibrare culoare" p.98

« "ID Proiector" p.99

o "Grupare" p.99

o "Alaturare” p.99

« "Combinare margini" p.99
« "Nivel de negru" p.100

« "Reset (Meniul Proiectie multipld)" p.100

« "Potrivire ecran" p.101
« "Potrivire culori" p.101
« "Stivuire simpla" p.101
o "Setdri agenda" p.102

« "Limbd" p.103

« "Reset (Meniul Extins)" p.103

Ecran principal

@ Extins > Ecran principal

Puteti regla setdrile pe ecranul de pornire.

Afis. auto. ec. princ.

Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa automat ecranul principal atunci
cand nu exista semnal de intrare la pornirea proiectorului.

Fct. personaliz. 1/Fct. personaliz. 2
Selectati optiunile de meniu pentru a fi atribuite ecranului de pornire.

Pozitie meniu

@ Extins > Ecran > Pozitie meniu

Puteti selecta poziia meniului proiectorului afisat pe ecran.



Pozitie mesaj

@ Extins > Ecran > Pozitie mesaj

Puteti selecta pozitia mesajelor afisate pe ecran.

Mesaje

@ Extins > Ecran > Mesaje

Puteti controla dacd mesajele sunt afisate pe ecran.

Confirmare standby

@ Extins > Ecran > Confirmare standby

Puteti afisa un mesaj de confirmare dupd ce apdsati butonul [Standby] de pe
telecomanda.

Cand este setatd la Oprit, puteti opri proiectorul apdsand butonul [Standby] o
singura data.

Fundal Ecran

@ Extins > Ecran > Fundal Ecran

Puteti seta culoarea ecranului sau sigla care se afiseaza atunci cand proiectorul
nu primegte semnal.

Setarea este afisatd numai cind optiunea Redare continut este setati la
Oprit.

Nota C. Filtru Aer

@ Extins > Ecran > Nota C. Filtru Aer

Afiseazd un mesaj cand s-a detectat infundarea filtrului de aer.

Ecran pornire

@ Extins > Ecran > Ecran pornire

Puteti controla daca se afiseaza un ecran special la pornirea proiectorului.

Aceastd functie este dezactivata cAnd porniti proiectorul in modul

Pornire rapida.

Ecran

@ Extins > Ecran > Ecran

Defineste formatul imaginii si pozifia imaginii proiectate in functie de tipul de
ecran utilizat.

Tip ecran
Seteaza formatul imaginii ecranului s corespundéd imaginii din zona de
proiectie.

Pozitie ecran
Puteti deplasa pozitia imaginii pe orizontala si pe verticala dacd intre
marginile imaginii §i cadrul ecranului proiectat a ramas spatiu, din cauza
functiei Tip ecran.



« Reglati formatul imaginii proiectate, daca este necesar.
« Cand setarea Tip ecran se modifici, setirile EDID sunt reglate
automat.
o Setarea este afisatd numai cind optiunea Redare continut este setatd
la Oprit.
o Aceasta setare nu este disponibild la proiectarea imaginilor primite
de la un calculator din retea.

o Setarea Tip ecran nu este acceptata de functia de difuzare a mesajelor
din software-ul Epson Projector Management.

o Aceasta functie nu este disponibild daca setati optiunea Tip ecran la
acelasi format de imagine ca si rezolutia proiectorului.

Aliniere panou

@ Extins > Ecran > Aliniere panou

Puteti utiliza functia de aliniere a panoului pentru a regla manual convergenta

culorilor (alinierea culorilor rosu si albastru) in imaginea proiectata. Puteti
ajusta pixelii pe orizontald si verticald cu 0,125 pixeli, intr-un interval de +3
pixeli.
Aliniere panou

Setati la Pornit pentru a corecta alinierea culorii in imaginea proiectata.

Selectare culoare
Selectati culoarea pe care dorifi sa o modificati.

Sablon culoare
Selectati culoarea grilei afisata in timpul ajustarilor.

» R/G/B pentru a afisa culoarea grilei in alb.

 R/G pentru a afisa culoarea grilei in galben.

» G/B pentru a afisa culoarea grilei in cyan.

Culoarea disponibild variaza in functie de setarea Selectare culoare.

Start ajustari
Porneste procesul de aliniere a panoului.

In timpul efectudrii operatiei de ajustare, imaginea se poate distorsiona.
Imaginea va fi refacutd dupa terminarea ajustarilor.

« Comutati tot panoul pentru a regla aproximativ intregul panou.

o Ajustati cele patru colturi pentru a regla cu precizie cele patru colturi
ale panoului. Dacd trebuie s faceti ajustari suplimentare, selectati
Selectati intersectia si ajustati pentru a regla mai precis.

Reset
Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Aliniere panou la
setdrile implicite.

« Dupid aliniere, calitatea imaginii poate sd scadd.
o Imaginile corespunzétoare pixelilor care se extind peste marginile

ecranului proiectat nu vor fi afisate.

Uniformitate culori

@ Extins > Ecran > Uniformitate culori
@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Uniformitate culori

Puteti utiliza caracteristica uniformitate culori pentru a regla manual
echilibrul tonalitatii cromatice din imaginea proiectata.

Uniformitate culori
Setati la Pornit pentru a ajusta balanta tonurilor de culoare pentru intregul
ecran.

Nivel de ajustare
Selectati nivelul de reglare pe care doriti sd il modificati.

Sunt disponibile opt niveluri de ajustare, incepand de la alb pana la gri, la
negru. Ajustati individual fiecare nivel.

Setati la Tot pentru a regla nuanta pentru fiecare culoare, de la nivelul 2 la
8 dintr-un lot. (Odata ce valorile pentru rosu, albastru sau verde sunt
maxime sau minime la orice nivel, nu mai puteti efectua alte ajustari).

Start ajustari
Start ajustdri pentru nivelul de ajustare selectat.
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In timpul efectudrii operatiei de ajustare, imaginea se poate distorsiona.

Imaginea va fi refacutd dupa terminarea ajustarilor.
Ajustati mai intai zonele exterioare si apoi ajustati intreg ecranul.

Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Uniformitate culori la

setarile implicite.

Este posibil ca tonul culorii sa nu fie uniform chiar daci ati efectuat

uniformizarea culorii.

Rotire OSD

@ Extins > Ecran > Rotire OSD

Puteti roti afisajul meniului la 90°.

¥ ¢ Daci setarea Protej.logo utilizator din meniul de setari Protejat de
parola este configurati la Pornit, setati-o la Oprit inainte de a salva
logo-ul utilizatorului.

o Atunci cand copiati setarile meniului de pe un proiector pe altul
utilizand caracteristica Configurare lot, se copiaza si sigla
utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu doriti sa le
partajati intre mai multe proiectoare ca sigld a utilizatorului.

o Nu puteti salva continut protejat prin HDCP.

« Cand Redare continut este setat la Pornit, puteti afisa sigla
utilizatorului doar la pornirea proiectorului.

o Ajustirile pentru forma imaginii si intervalul de afisare sunt anulate
temporar atunci cind selectati Logo utilizator.

Logo utilizator

@ Extins > Logo utilizator

Puteti salva o imagine pe proiector pentru a se afisa la fiecare pornire a
acestuia. De asemenea, puteti afisa imaginea atunci cand proiectorul nu
primeste semnal de intrare. Aceasta imagine se numeste ecran cu sigla
utilizatorului.

Puteti selecta ca sigld a utilizatorului o fotografie, o compozitie grafica sau
sigla companiei, lucru care se poate dovedi util pentru identificarea
proprietarului proiectorului in scopul descurajarii furtului. Puteti preveni
schimbarea siglei utilizatorului prin setarea protectiei prin parola.

Afisati imaginea pe care doriti sa o proiectati ca sigla utilizatorului si apoi
selectati aceasta setare.

Proiectie

@ Extins > Proiectie

Puteti seta directia de proiectie in raport cu ecranul pentru orientarea corecta
a imaginii.

@ Puteti schimba modul de proiectie pentru a reorienta imaginea de sus
in jos, tindnd apdsat butonul [A/V Mute] de pe telecomanda timp de
aproximativ 5 secunde.

Pornire directa

@ Extins > Functionare > Pornire directa

Setati la Pornit pentru pornirea proiectorului prin conectarea acestuia, fara
apasarea pe butonul de alimentare.

Retineti faptul ca proiectorul porneste in mod automat si in cazuri precum
cele de recuperare in urma unei pene de curent.



Mod inactivare

@ Extins > Functionare > Mod inactivare

Setati la Pornit pentru a opri automat proiectorul dupé un interval de
inactivitate.

Timp mod inact.

@ Extins > Functionare > Timp mod inact.

Puteti seta timpul inainte ca proiectorul sa se opreasca automat, de la 1 la 30
de minute.

Modul inactivare trebuie pornit.

Mod altitudine mare

@ Extins > Functionare > Mod altitudine mare

La actionarea proiectorului la o altitudine in care aerul este subtire, viteza
normala de rotatie a ventilatoarelor nu este suficientd pentru a raci
proiectorul.

Setati la Pornit pentru a mari viteza de rotatie a ventilatoarelor la altitudini de
peste 1500 m.

Cand este setat la Pornit, temperatura de functionare a proiectorului va
creste.

Setati la Pornit pentru a detecta in mod automat semnalul de intrare §i pentru
a proiecta imagini atunci cand nu exista semnal de intrare.

@ o Setarea este afisatd numai cAnd optiunea Redare continut este setatd
la Oprit.

o Aceasta functie este dezactivatd cind porniti proiectorul in modul
Pornire rapida.

Pornire automata

@ Extins > Functionare > Pornire automata

Setati la Calculator pentru a porni automat proiectorul atunci cand se
detecteazd un semnal de intrare de la sursa de imagine.

Sursa la pornire

@ Extins > Functionare > Sursa la pornire

Puteti selecta sursa imaginii pe care vreti sa o proiectati cdnd proiectorul este
pornit in modul Redare continut.

Caut. automata surse

@ Extins > Functionare > Caut. automata surse

Pornire rapida

@ Extins > Functionare > Pornire rapida

Puteti seta perioada de timp pentru modul Pornire rapida. Proiectorul intra in
acest mod atunci cand il opriti. Veti putea incepe proiectia dupa aproximativ
7 secunde din momentul apasarii butonului de pornire/oprire.

Mai inti, setati Iegire A/V la In proiectie.
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Alimentare USB

@ Extins > Functionare > Alimentare USB

Setati la Intotdeauna pentru a continua alimentarea dispozitivului de redare
media in flux atunci cdnd proiectorul nu proiecteaza imagini. Acest lucru
permite ca dispozitivul de redare media in flux sa porneasca mai devreme sau
sa efectueze automat actualizdri firmware prin intermediul unei retele, daca
este necesar.

Mai inti, setati Iegire A/V la In proiectie.

Setari dezact. A/V

@ Extins > Functionare > Setari dezact. A/V
Puteti regla setarile A/V Mute.

Aparitie graduala
Setati numarul de secunde pentru un efect de aparitie graduala cand afisati
o imagine.

Disparitie graduala
Setati numarul de secunde pentru un efect de disparitie graduald atunci
cand ascundeti o imagine.

Cronom. dezact. A/V
Opreste proiectorul in mod automat daca este activata setarea A/V Mute si
au trecut 2 ore de inactivate.

Eliberare A/V Mute
Selectati A/V Mute daca doriti sa utilizati numai butonul [A/V Mute]
pentru a dezactiva A/V Mute sau daca doriti sd trimiteti o comanda pentru
a dezactiva A/V Mute sau selectati Oricare pentru a utiliza orice buton
pentru oprirea functiei.

Bip
@ Extins > Functionare > Avansat > Bip

Puteti controla bipul emis la pornirea sau oprirea proiectorului.

Indicatori

@ Extins > Functionare > Avansat > Indicatori

Setati la Oprit pentru a stinge indicatoarele de pe proiector, mai putin la
aparifia unei erori sau a unui avertisment.

Dest. salvare jurnal

@ Extins > Functionare > Avansat > Dest. salvare jurnal
Puteti seta unde doriti sa salvati jurnalele de functionare pentru proiector.

Selectati Memorie USB si interna pentru a salva jurnalele ca fisiere text (.log)
pe o unitate flash USB introdusé in portul USB-A al proiectorului.

Setarea este afisata numai cind optiunea Redare continut este setata la
Oprit.

Interval config. lot

@ Extins > Functionare > Avansat > Interval config. lot
Puteti selecta care setari de meniu doriti sa fie copiate.

Tot
Selectati pentru a copia toate setdrile meniului proiectorului folosind
caracteristica de configurare lot.

Limitat
Selectati aceastd optiune daca nu doriti sd copiati setarile EDID si Retea.
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Monitor. tens. c.a.

@ Extins > Functionare > Avansat > Monitor. tens. c.a.

Setati la Pornit pentru a monitoriza starea de tensiune a proiectorului si
pentru a obtine un jurnal atunci cidnd are loc un avertisment, deconectare sau
blocarea alimentarii.

Daca opriti in mod frecvent proiectorul prin oprirea alimentérii de la priza
(oprire directd), setati la Oprit

Puteti vizualiza jurnalul din meniul Informatii al proiectorului.
@ Informatii > Info. avert. tens.

Timp internet
Activati aceastd setare pentru a actualiza data si ora automat printr-un
server de ora pe Internet.

@ Atunci cand setati optiunea Protectie programare la Pornit in ecranul
Protejat de paroli, nu puteti schimba setarile de ora si data. Setati mai

int4i optiunea Protectie programare la Oprit.

Tip lentila

@ Extins > Functionare > Avansat > Tip lentila

Selectati numarul modelului pentru obiectivul atasat atunci cand utilizati
urmatoarele obiective:

« ELPLS04

« ELPLUO02/ELPLU03S/ELPLU0O4

o ELPLR04

o ELPLW04/ELPLWO05/ELPLW06/ELPLW08

o ELPLM06/ELPLMO07/ELPLMO08/ELPLM09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11
« ELPLL0O7/ELPLLO8

Calibrare lentila

@ Extins > Functionare > Calibrare lentila
Puteti vizualiza informatii despre obiectivul utilizat in prezent.

Dureaza pana la aproximativ 100 de secunde. Cand calibrarea este finalizata,
obiectivul revine in aceeasi pozitie in care se afla inainte de calibrare.

Urmatoarele obiective revin la pozitia standard.
« ELPLX01/01S

o ELPLX01W/01WS

« ELPLX02/02S

o ELPLX02W/02WS

Data & ora

@ Extins > Functionare > Data & ora
Puteti ajusta setdrile de data si ora ale sistemului pentru proiector.

Configurare ora de vara
Reglati setérile pentru ora de vara pentru regiunea dvs.

Setari A/V

@ Extins > Setari A/V

Puteti selecta sa redati sunet si video pe un dispozitiv extern atunci cand
proiectorul este in modul de asteptare.

Selectati Intotdeauna pentru a transmite sunet si imagini prin intermediul
dispozitivelor externe atunci cAnd proiectorul este oprit.
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« Disponibil numai cAnd optiunea Pornire rapida este setata la Oprit.
« Daci setati optiunea la Intotdeauna, puteti deplasa pozitia lentilei la
pozitia de pornire chiar daci proiectorul este in modul standby.

+ Cand este setat la Intotdeauna, comunicarea de la portul HDBaseT
este activatd.

$ o Setarea Control si comunicatii este afisatd doar cAnd optiunea
Extron XTP este setati la Oprit.

o Cand Extron XTP este setatd la Pornit, ventilatoarele de ricire pot
functiona chiar si in stare de asteptare. Proiectorul functioneaza in
conditii normale.

Mod standby

@ Extins > Mod standby

Setati la Comunicare act. pentru a monitoriza si controla proiectorul printr-o
retea.

@ Setarea este afisatd numai cand optiunea Iesire A/V este setati la In
proiectie.

HDBaseT

@ Extins > HDBaseT

Puteti selecta setdrile de comunicare corespunzatoare conexiunilor la un
emitator sau comutator HDBaseT.

Control si comunicatii
Puteti activa sau dezactiva comunicarea de pe porturile Ethernet si in serie
de pe transmitatorul sau comutatorul HDBaseT; setati la Pornit pentru a
dezactiva porturile LAN, RS-232C si Remote ale proiectorului.

Extron XTP
Setati la Pornit atunci cdnd conectati un emitdtor sau comutator Extron
XTP la porturile HDBaseT. Pentru detalii suplimentare referitoare la
sistemul XTP, consultati urmétorul site web al Extron.

http://www.extron.com/

Calibrare culoare

@ Extins > Calibrare culoare

Procesul de calibrare a culorilor regleaza echilibrul culorilor si stralucirea care
s-au deteriorat in timp, pe baza imaginilor realizate de camera externa
optionald si restabileste calitatea implicita a imaginii.

Calibrare culoare
Setati la Pornit pentru a activa procesul de calibrare a culorilor.

Pornire ajustare aut.
Pornire ajustare aut.

Anulare
Puteti anula ajustarea automata.

Refacere
Selectati dupa selectarea Anulare pentru a restabili imaginea la starea de
dupd ajustarea automata.

Uniformitate culori
Puteti regla echilibrul tonului culorilor pentru intreaga imagine.

Reset
Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Calibrare culoare la
setarile implicite.

» Linkuri corelate
« "Conditii pentru calibrarea culorii" p.98
Conditii pentru calibrarea culorii

Puteti utiliza functia de calibrare a culorilor in urmétoarele conditii:


http://www.extron.com/
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« Camera externd optionala este instalata pe fiecare proiector.
« Proiectati pe un ecran de difuzie alb mat, plat si uniform.
« Pozitionati proiectorul astfel incét sa fie drept in fata ecranului, nu in unghi.

« Nimic nu trebuie sd obstructioneze camera externa optionald si imaginea
proiectata.

» Dimensiunea proiectiei este intre 80 si 200 inci.

ID Proiector

@ Extins > Proiectie multipla > ID Proiector

Puteti seta proiectorul la un anumit numar de ID, care va permite sa utilizati
o telecomanda pentru a controla individual proiectoarele. Acest lucru este util
atunci cand doriti sa controlati mai multe proiectoare utilizand o singura
telecomanda.

% o Trebuie sa setati ID-ul telecomenzii pentru a corespunde cu ID-ul
proiectorului, pentru a opera doar un anumit proiector.
Pentru a seta ID-ul telecomenzii, setati [ID]-ul telecomenzii la On.
Apasati pe butonul [ID] de pe telecomanda si apédsati butonul
numeric corespunzator cu ID-ul proiectorului, in decurs de 5
secunde. (Introduceti un numar dintr-o cifra sau din doud cifre).

« Daca nu cunoasteti ID-ul proiectorului, apésati butonul [ID] in
timpul proiectiei pentru a afiga temporar ID-ul proiectorului si ID-ul
telecomenzii pe ecran.

o Puteti configura maximum 30 de ID-uri.

Grupare

@ Extins > Proiectie multipla > Grupare

Puteti crea un grup de proiectoare pe care le puteti controla simultan.

Alaturare

@ Extins > Proiectie multipla > Alaturare

Puteti proiecta aceeasi imagine de la pana la 9 proiectoare, pentru a crea o
singura imagine mare utilizand functia Alaturare.

Alaturare
Setati la Auto pentru a configura automat alaturarea.

Daci nu instalati camera externd optionald sau daca aldturarea automata a
imaginilor nu a reusit, selectati Manual, apoi selectati individual setarile
pentru Aspect si Config. locatie.

Aspect
Selectati numdrul de rdnduri si coloane pe care le configurati.

Config. locatie
Selectati pozitia fiecarei imagini proiectate dupa cum urmeaza:

 Ordine randuri pentru a dispune ecranele de sus in jos, incepand cu 1 in
partea de sus, in ordine secventiala.

« Ordine coloane pentru a dispune ecranele de la stanga la dreapta,
incepand cu A in stdnga, in ordine alfabetica.

Informatii locatie
Puteti vizualiza numele, adresa IP si ID-ul proiectorului pe care l-ati setat.

@ + Optiunea Auto este disponibild numai atunci cand este instalata
camera externd optionald.

o Asigurati-va ca nimic nu blocheazd camera externa optionald in timp
ce efectuati aldturarea automat.

o Nu modificati niciun nume de proiector sau adrese IP, sau imaginile
nu vor fi ajustate automat.

Combinare margini

@ Extins > Proiectie multipla > Combinare margini
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Corecteaza marginea dintre mai multe imagini pentru a crea un ecran fara
cusur.

Combinare margini
Setati la Pornit pentru a activa caracteristica Combinare margini.

Cand nu proiectati imagini de la mai multe proiectoare, selectati Oprit.
Marginea de sus/Marginea de jos/Marginea din dreapta/Marginea din
stanga

Selectati marginea pe care doriti sa o combinati pe fiecare proiector.

« Combinare pentru a activa functie Combinare margini pentru marginea

selectata. Gradarea se aplicd intervalului de combinare.

e Poz. porn. combinare pentru a regla punctul in care incepe combinarea
marginilor, in trepte de 1 pixel. Pozitia de inceput combinare este afisata
cu o linie rosie.

» Combinare interval pentru a selecta latimea zonei de combinare, in
trepte de 1 pixel. Puteti selecta pana la 45% din rezolutia proiectorului.

» Combinare curbe pentru a selecta un gradient pentru zona umbrita a
imaginii proiectate.

Ghid linie
Setati la Pornit pentru a afisa ghidajul pe zona combinata.

Ghid model
Setati la Pornit pentru a afisa o grild care sa se potriveascd cu zona de
combinare.

Culoare ghid
Selectati o combinatie de culori ghid.

@ Setati optiunea Mod culoare la Proiectie multipla din meniul Imagine
pentru toate proiectoarele.

Puteti regla diferentele de stralucire si ton in imaginile suprapuse.

Ajustarea culorilor
Puteti regla stralucirea si tonul zonelor. Zonele de ajustare sunt afisate in
functie de setarea Combinare margini.

Cand mai multe ecrane se suprapun, reglati mai intai zonele suprapuse
incepand cu cele mai luminoase zone. Reglati ultima zona care nu se
suprapune (cea mai intunecata parte).

Suprafata corectie
Daci tonul pentru anumite zone nu se potriveste, il puteti regla individual.

Reset
Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Nivel de negru la setarile
implicite.

 Nu puteti ajusta setarea Nivel de negru cind se afiseaza un sablon de
test.

« Daca valoarea Corectare geometrica este foarte mare, este posibil sa
nu puteti ajusta Nivel de negru corect.

o Strélucirea si tonul pot diferi in zonele in care imaginile se suprapun
si in alte zone, chiar dupi efectuarea ajustérii pentru Nivel de negru.

o Dacéd modificati setarea Combinare margini, setarea Nivel de negru
revine la valoarea implicita.

« Disponibil numai atunci cand cel putin marginea de sus, marginea
de jos, marginea din stinga si marginea din dreapta este setata la
Pornit in setirile Combinare margini.

Nivel de negru

@ Extins > Proiectie multipla > Nivel de negru

@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Nivel de negru

Reset (Meniul Proiectie multipla)

@ Extins > Proiectie multipla > Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Proiectie multipla la setarile
implicite.



Potrivire ecran

@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran

Puteti regla nuanta, strdlucirea, nivelul de negru si curba de combinare a mai
multor proiectoare, astfel incét sd se potriveasca mai bine.

Daca proiectoarele dvs. sunt in retea, strdlucirea si nuanta pentru mai multe
proiectoare sunt corectate automat, pe baza celui mai intunecat proiector.

Daca proiectoarele dvs. nu sunt in retea sau reglarea automata nu a reusit,
puteti regla manual nuanta si stralucirea mai multor proiectoare.

%« Functia de reglare automata este disponibila numai in urmatoarele
conditii.
o Cand setati pozitia fiecarei imagini
« Ciand Calibrare culoare este setata la Pornit

o Puteti anula sau reface procedura de potrivire a ecranului numai
atunci caind Mod iluminare este setat la Personalizat.

 Timpul necesar pentru potrivirea ecranului variazd in functie de
aspectul proiectorului. Dureaza pina la aproximativ 18 minute.

» Linkuri corelate
« "Conditii pentru potrivirea ecranului” p.101

Conditii pentru potrivirea ecranului

Puteti utiliza functia de potrivire a ecranului in urmatoarele conditii:

« Toate proiectoarele sunt de acelasi model, iar camera externa optionald este
instalata pe fiecare proiector.

o Proiectati pe un ecran de difuzie alb mat, plat si uniform.

« Pozitionati proiectorul astfel incét sa fie drept in fata ecranului, nu in unghi.

« Nimic nu trebuie sd obstructioneze camera externa optionald si imaginea
proiectata.

o Au trecut mai mult de 20 de minute dupa pornirea proiectorului.

« Proiectoarele care trebuie ajustate sunt grupate.

« Imaginile proiectate nu se suprapun sau prezintd goluri intre ele si creeazd o
imagine dreptunghiulara dupd alaturare.

» Dimensiunea proiectiei este intre 80 si 200 inci.

« Toate proiectoarele sunt conectate la aceeasi retea si proiecteaza imagini cu
aceeasi rezolutie.

« Setarea Blend Range este setatd intre 15 §i 45%.

 Optiunea Proiectie din meniul Extins al proiectorului este setata la Fata sau
Fata/Plafon pentru toate proiectoarele.

Potrivire culori

@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Potrivire culori

Puteti regla nuanta si stralucirea pentru tonul culorii, de la alb la negru. In
timpul potrivirii culorilor, jumatate din zona suprapusa este afisatd in negru,
astfel incat sa puteti verifica cu usurinta marginea imaginii.
Nivel de ajustare

Selectati nivelul de reglare pe care doriti sa il modificati.

Sunt disponibile opt niveluri de ajustare, incepand de la alb pana la gri, la
negru. Ajustati individual fiecare nivel.

Setati la Tot pentru a regla nuanta pentru fiecare culoare, de la nivelul 2 la
8 dintr-un lot. (Odata ce valorile pentru rosu, albastru sau verde sunt
maxime sau minime la orice nivel, nu mai puteti efectua alte ajustari).

Rosu/Verde/Albastru
Puteti regla tonul pentru fiecare culoare.

Stralucire
Puteti regla stralucirea imaginii.

Stivuire simpla

@ Extins > Proiectie multipld > Stivuire simpla

Puteti crea cu usurintd si rapid o imagine luminoasa proiectata prin
suprapunerea imaginilor mai multor proiectoare.



Corectare punct
Imparte imaginea proiectata intr-o grila si corecteaza distorsiunea cite 0,5
pixeli, mutand punctul de intersectie selectat in orice directie. Puteti muta
punctele de pe grild intre 0,5 si 600 pixeli in orice directie, inclusiv in afara
intervalului de proiectie.

Pornire ajustare aut.
Puteti regla automat imaginea proiectata utilizand functiile de asistenta
pentru camera.

Proiectorul pentru care executati aceasta caracteristicd devine proiector
principal, iar reglarea se efectueaza pe baza pozitiei si formei imaginii
proiectorului.

« Conectati doud proiectoare utilizind un cablu LAN.
o Asigurati-va cd efectuati urmitoarele inainte de a ajusta:
o Reglati setarea DHCP la Pornit in meniul Retea al proiectorului,

pentru doud proiectoare.
@ Retea > Catre Config. Retea > LANprin cablu > Setéri IP

o Reglati pozitia, forma si focalizarea imaginii pe proiectorul
principal. Daca reglati forma imaginii proiectorului principal,
selectati Corectare punct si selectati Quick Corner pentru a
corecta forma.

 Timpul necesar pentru stivuirea simpla variaza in functie de
aspectul proiectorului. Dureaza pina la aproximativ 4 minute.

» Linkuri corelate
« "Conditii pentru stivuire simpla" p.102

Conditii pentru stivuire simpla

Puteti utiliza caracteristica de stivuire simpla in urmétoarele conditii:
« Toate proiectoarele sunt de acelasi model, iar camera externa optionald este
instalata pe fiecare proiector.

o Asteptati 2 minute dupa ce porniti doud proiectoare inainte de a incepe
procesul de stivuire simpla.

« Proiectati pe un ecran de difuzie alb mat, plat si uniform.

« Pozitionati proiectorul astfel incét sa fie drept in fata ecranului, nu in unghi.

 Nimic nu trebuie sd obstructioneze camera externa optionala si imaginea
proiectata.

« Dimensiunea proiectiei se incadreaza in intervalul urmator in functie de
stralucirea sursei de lumina (cdnd iluminarea ecranului este de 40 lux sau
mai putin).

o Pana la 9,9 Klm: 50 pana la 200 inci
« 10 KIm: 60 pand la 300 inci

« Toate proiectoarele proiecteaza imagini la aceeasi rezolutie.

o Raportul de iluminare pe suprafata ecranului atunci cdnd proiectati un
ecran complet alb si cand proiectati un ecran complet negru este de 8:1 sau
mai mult.

« Optiunea Proiectie din meniul Extins al proiectorului este setatd la Fata sau
Fata/Plafon pentru toate proiectoarele.

Setari agenda

@ Extins > Setari agenda
@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Setari agenda
Puteti programa diverse sarcini ale proiectorului.

Setari agenda
Selectati Adaugare nou pentru a programa evenimente. Pentru a salva
evenimentele, selectati Setare terminata si apoi selectati Da.

» Configurare eveniment pentru a selecta detaliile evenimentului pe care
doriti sa le efectuati. Selectati Nu a fost modificat pentru elementele pe
care nu doriti sa le modificati la producerea evenimentului.

« Configurare data / ora pentru a selecta data si ora la care doriti sd se
produci evenimentul. Puteti programa evenimente pana la 4 saptimani
in avans.

Reinitializare program

Puteti sterge toate evenimentele programate. Pentru a sterge complet
evenimentele, trebuie sd selectati Setare terminata si si selectati Da.

Setare terminata
Salveazd modificérile in meniul Setari agenda.



« In meniul Program, puteti programa pana la 30 de evenimente.

« In meniul Program extins, puteti programa un singur eveniment
pentru Calibrare culoare sau Potrivire ecran.

» Evenimentele Calibrare sursd lumina nu pornesc daca utilizati
proiectorul in mod continuu pentru mai mult de 24 de ore sau daca
opriti in mod frecvent proiectorul prin oprirea alimentrii de la
priza. Setati urmdatoarele evenimente:

« Porniti proiectorul cu 20 de minute inainte de a efectua calibrarea
sursei de lumina.

o Efectuarea periodicd a calibrarii sursei de lumina.

» Linkuri corelate
« "Pictograme de stare" p.103

Pictograme de stare

Pictogramele din calendar sunt descrise in tabelul urmator.

Program valid

Program normal

Program nevalid

Program o singura data

Program normal

Program standby (activeaza sau dezactiveaza comunicarea in
standby)

i 0= EE

Program nevalid

Limba

@ Extins > Limba

Puteti selecta limba pentru meniurile proiectorului si mesajele afisate.

Reset (Meniul Extins)

@ Extins > Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Extins la setdrile implicite,
cu exceptia urmétoarelor:

o Corectare punct (in meniul Stivuire simpla)
e Ecran

« Proiectie

e Mod altitudine mare
o Caut. automatd surse
 Alimentare USB

« Eliberare A/V Mute
o Tip lentild

o Setdri A/V

» Mod standby

o HDBaseT

« ID Proiector

o Limba

%  Atunci cand setafi optiunea Protej.logo utilizator la Pornit in ecranul
Protejat de parola, nu veti putea modifica urmatoarele setdri legate de
afisarea logo-ului de utilizator. Setati mai inti Protej.logo utilizator la
Oprit.
« Fundal Ecran
o Ecran pornire
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Setdrile din meniul Retea va permit sd vizualizati informatii despre retea si sa o "Trap IP Adresa 1/Trap IP Adresd 2" p.110
configurati proiectorul pentru control printr-o retea. « "Nume comunit." p.111

Atunci cand setati optiunea Protectie retea la Pornit in ecranul Protejat de « "Notificare PJLink" p.111

parola, nu pute{i schimba setirile de retea. Tineti apisat butonul [Freeze] « "Adresd IP notific." p.111

pentru mai mult de 5 secunde pentru a opri setarea Protectie retea. « "Comunicatie comanda" p.111

o "HTTP securizat" p.111

W .
Linkuri corelate « "Certificat server web" p.111

« "Alimentare wireless" p.104 « "Setiri Web API" p.111

o "Info retea -LAN wireless" p.104 « "Gateway prioritar” p.112

« "Info retea -LAN prin cablu" p.105 « "PJLink’ p.112

* "Aﬁ§are cod QR p.10"5 + "AMX Device Discovery" p.112
o "Acces camera la dist." p.105

" . " + "Crestron Connected" p.112
o "Nume proiector” p.105 « "Art-Net" p.112
 Parold PJLink’ p.105  "Message Broadcasting" p.113

. ::Parolé Remote” p.lf)5 « "Reset (Meniul Retea)" p.113
« "Parold control web" p.105

« "Parold moderator" p.106
o "Cuvant cheie proiector” p.106

o "Afisare cuvant cheie" p.106 Alimentare wireless

« "Afisare inf. LAN" p.106

« "Mod conectare" p.106 @ Retea > Alimentare wireless

« "Cautare punct de acces” p.106 Puteti configura setérile LAN fara fir.
« "SSID" p.107

Setati la LAN wireless pornit pentru a proiecta imagini printr-o refea LAN
fara fir. Dacd nu doriti sa realiza{i conexiunea printr-o retea locala fara fir,
setati la Oprit pentru a preveni accesul neautorizat al altor persoane.

o "Securitate" p.107
o "Fraza de acces" p.107
o "Setdri EAP" p.108

o "Canal" p.108 _ - .
Pentru a conecta proiectorul la computer utilizind un sistem de retea

* "Setéri' P p."108 fara fir, instalati modulul LAN fara fir optional.
« "Afisaj SSID" p.109

« "Afisare adresa IP" p.109
o "Setari IPv6" p.109
« "Notificare posta" p.109

« "Server SMTP" p.110 Info retea -LAN wireless

 "Numar port" p.110 .

« "Dela" p.110 @ Retea > Info retea -LAN wireless

o "Setare adresa 1/Setare adresa 2/Setare adresa 3" p.110 Puteti vizualiza starea si detaliile retelei wireless.

« "SNMP" p.110
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Info retea -LAN prin cablu

@ Retea > Info retea -LAN prin cablu

Puteti vizualiza starea si detaliile retelei prin cablu.

Afisare cod QR

@ Retea > Afisare cod QR

Putei vizualiza un cod QR pentru conectarea cu dispozitive iOS sau Android
prin aplicatia Epson iProjection.

Parola PJLink

@ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Parola PJLink

Acest lucru este util pentru controlul proiectorului utilizind protocolul
PJLink.

Introduceti o parola formata din maximum 32 de caractere alfanumerice. (nu
utilizati spatii sau alte simboluri in afara de @).

Acces camera la dist.

@ Retea > Acces camera la dist.

Puteti afisa imaginea facutd de camera externd optionald utilizind Epson Web
Control.

Acces camera la dist.
Setati la Pornit pentru a activa functia Acces cameri la dist.

Parola
Acest lucru este util pentru accesarea proiectorului de pe Web. (Nu exista
o parola setatd in mod implicit.)

Introduceti o parola formata din maximum 32 de caractere alfanumerice.
(nu utilizati * : spatii).

Parola Remote

@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola Remote

Acest lucru este util pentru accesarea proiectorului utilizand telecomanda
web. (Numele utilizatorului este EPSONREMOTE; parola implicita este
numarul de serie al proiectorului).

Introduceti o parola formata din maximum 32 de caractere alfanumerice. (nu
utilizati * : spatii).

Setarea este afisatd numai cind optiunea Redare continut este setati la
Oprit.

Nume proiector

@ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Nume proiector
Acest sucru este util pentru identificarea proiectorului in retea.

Introduceti un nume cu maximum 16 caractere alfanumerice. (nu utilizati " *
+,/:5<=>2[\]" | sau spatii)

Parola control web

@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola control web

Acest lucru este util pentru accesarea proiectorului de pe Web. (Numele
utilizatorului este EPSONWEB; parola implicita este numarul de serie al
proiectorului).

Introduceti o parola formata din maximum 32 de caractere alfanumerice. (nu
utilizati * : spatii).
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Parola moderator

@ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Parola moderator

Acest lucru este util pentru accesarea proiectorului ca moderator, folosind
Epson iProjection. (Nu exista o parold setatd in mod implicit.)

Introduceti o parold din patru cifre.

Puteti selecta formatul de afisare pentru informatiile de retea ale
proiectorului.

Prin simpla citire a codului QR cu Epson iProjection, puteti sd conectati
dispozitivul mobil la proiector printr-o retea. Valoarea implicitd este Text si
cod QR.

Cuvant cheie proiector

@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Cuvant cheie proiector

Puteti sd activati o parold de securitate pentru a impiedica accesarea
proiectorului de cdtre persoane care nu se afla in aceeasi incapere cu
proiectorul.

Trebuie sd introduceti un cuvant-cheie randomizat afisat de pe un computer,
utilizind Epson iProjection, pentru a accesa proiectorul si a partaja ecranul
curent.

Afisare cuvant cheie

@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Afisare cuvant cheie

Puteti selecta daca se va afisa un cuvant cheie pentru proiector pe imaginea
proiectatd atunci cdnd accesati proiectorul utilizand Epson iProjection.

Disponibil atunci cdnd optiunea Cuvént cheie proiector este setatd la
Pornit.

Mod conectare

@ Retea > Config. Retea > LAN fara fir > Mod conectare
Puteti selecta tipul de conexiune wireless.

Rapid
Vi puteti conecta la mai multe smartphone-uri, tablete sau computere
direct, prin comunicatii fara fir.

Atunci cind selectati acest mod de conectare, proiectorul functioneazi ca
un punct de acces facil. (Va recomandam sé limitati numarul de
dispozitive la maxim gase pentru a conserva performantele de proiectie.)

Avansat
Va puteti conecta la mai multe smartphone-uri, tablete sau computere prin
intermediul unui punct de acces de retea fara fir. Conexiunea se stabileste
in modul Infrastructura.

Afisare inf. LAN

@ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Afisare inf. LAN

Cautare punct de acces

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir > Cautare punct de acces

Puteti cauta puncte de acces disponibile pentru reteaua fira fir in modul de
conectare Avansat. In functie de setdrile punctului de acces, este posibil ca
acestea si nu apara in lista.
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« Se va afisa un semn albastru pentru punctele de acces care au fost

deja setate.

« Se va afisa o pictogramd de blocare pentru punctele de acces pentru
care a fost setata securitatea. Dacd selectati un punct de acces in care
nu s-a setat securitatea, se afiseazd meniul Retea locala fara fir. Daca
selectati un punct de acces in care s-a setat securitatea, se afiseaza
meniul Securitate. Selectafi un tip de securitate in functie de setarile
de securitate pentru punctul de acces.

SSID

@ Retea > Catre Config. Retea > LAN fara fir > SSID

Puteti configura SSID-ul (numele retelei) sistemului retelei locale fara fir la
care se conecteaza proiectorul.

Securitate

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir > Securitate

Puteti trimite configura securitatea pentru proiector care va fi utilizatd intr-o
retea fara fir.

Deschisa
Caracteristicile de securitate nu sunt setate.

WPA2-PSK
Comunicatia este efectuatd folosind mecanismele de securitate WPA2.
Foloseste metoda AES pentru criptare. Cand se stabileste conexiunea de la
un computer la proiector, introduceti valoarea setatd in fraza de acces.

WPA3-PSK
Se conecteaza in modul personal WPA3. Comunicatia este efectuatd
utilizind mecanismele de securitate WPA3. Foloseste metoda AES pentru
criptare. Cand se stabileste conexiunea de la un computer la proiector,
introduceti valoarea setata in fraza de acces.

WPA2/WPA3-PSK
Se conecteaza in modul personal WPA2/WPA3. Metoda de criptare este
selectata automat in functie de setarile punctului de acces. Setati o fraza de
acces care este aceeasi pentru punctul de acces.

WPA3-EAP
Se conecteaza in modul companie WPA3. Metoda de criptare este selectata
automat in functie de setdrile punctului de acces.

WPA2/WPA3-EAP
Se conecteazd in modul companie WPA2/WPA3. Metoda de criptare este
selectatd automat in functie de setérile punctului de acces.

o WPA2-PSK este disponibil numai pentru modul de conectare rapida.

« WPA3-PSK, WPA2/WPA3-PSK, WPA3-EAP si WPA2/WPA3-EAP
sunt disponibile numai pentru modul de conexiune avansata.

« Cand optiunea Notificare posta este setatd la Oprit, nu puteti
configura securitatea.

o WPA este un standard de criptare care imbunatateste nivelul de
securitate al retelelor wireless. Proiectorul acceptd metodele de
criptare TKIP si AES. WPA mai include si functii de autentificare a
utilizatorului. Autentificarea WPA permite doud metode: utilizarea
unui server de autentificare sau autentificarea intre un calculator i
un punct de acces fira a utiliza un server. Acest proiector permite cea
de-a doua metoda, fard server.

« Atunci cind setati securitatea, urmati instructiunile
administratorului sistemului de refea la care doriti sa vd conectati.

Fraza de acces

@ Retea > Catre Config. Retea > LAN fara fir > Fraza de acces

Pentru securitate WPA2-PSK, WPA3-PSK si WPA2/WPA3-PSK, introduceti
fraza de acces prepartajata utilizata in retea. Puteti introduce diverse expresii
de acces de la 8 la 63 de caractere alfanumerice.

Cand se introduce fraza de acces si se apasa pe butonul [Enter], valoarea este
setatd si afisatd ca un asterisc (*).
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Pentru securitate, va recomandam sa schimbati periodic fraza de acces. Daca
se initializeaza setarile de refea, optiunea revine la fraza de acces initiala.

@ o Puteti introduce maximum 32 de caractere in meniul proiectorului.
Pentru a introduce mai mult de 32 de caractere, utilizati browserul
web.

» Cand Mod conectare se seteazd la Rapid, este setatd expresia de
acces initiala.

Setari EAP

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir > Setari EAP

Puteti configura setarile EAP pentru tipul de securitate WPA3-EAP si
WPA2/WPA3-EAP.

Tip EAP
Selectati protocolul de autentificare.

PEAP
Protocol de autentificare utilizat frecvent in Windows Server.

PEAP-TLS
Protocol de autentificare utilizat in Windows Server. Selectati optiunea
folosind un certificat de client.

EAP-TLS
Protocol de autentificare folosit frecvent pentru a utiliza un certificat de
client.

EAP-FAST
Selectati optiunea atunci cand se utilizeaza aceste protocoale de
autentificare.

Nume utilizator
Introduceti un nume de utilizator pentru retea, pana la 64 de caractere
alfanumerice. Pentru a include un nume de domeniu, adaugati-1 inainte de
bara oblic3 inversd si numele de utilizator (domeniu\numeutilizator).

La importul unui certificat client, numele pe care a fost emis certificatul
este setat automat.

Parola
Introduceti o parold pentru autentificare, de maximum 64 de caractere
alfanumerice. Dupa ce introduceti parola si selectati Terminare, parola
este afisatd sub forma unui asterisc (*).

Certificat client
Importati certificatul de client.

Verificare certificat server
Puteti verifica certificatul serverului atunci cind este setat un certificat CA.

Certificat CA
Importa certificatul CA.

Nume server Radius
Introduceti numele serverului pentru verificare, pana la 32 de caractere
alfanumerice.

@ « Puteti introduce maximum 32 de caractere alfanumerice in meniul
proiectorului. Pentru a introduce mai mult de 32 de caractere,
utilizati browserul web.

o Parola se afigeazd numai cind optiunea Tip EAP este setatd la PEAP
sau EAP-FAST.

o Certificat client este afisat numai cind optiunea Tip EAP este setatd
la PEAP-TLS sau EAP-TLS.

Canal

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir > Canal
Setati banda de frecventé (canal) in modul de conectare Rapid.

Daca apar interferente de la alte semnale, folositi un alt canal.

Setari IP

@ Retea > Catre Config. Retea > LAN fara fir > Setari IP
@ Retea > Citre Config. Retea > LANprin cablu > Setari IP
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Setati DHCP la Pornit daci reteaua dvs. atribuie adrese automat.

Setati la Oprit pentru a introduce manual Adresa IP, Masca subretea si
Adresa Gateway ale retelei folosind 0 la 255 pentru fiecare camp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese:

« pentru adresa IP: 0.0.0.0, 127.xxx, 192.0.2.x sau 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255

o pentru masca de subretea: 255.255.255.255 sau 0.0.0.0 pand la
254.255.255.255

« pentru adresa gateway: 0.0.0.0, 127.xxx sau 224.0.0.0 pand la
255.255.255.255

(unde x reprezinta un numadr de la 0 la 255)

Afisaj SSID

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir > Afisaj SSID

Puteti selecta daca se afiseazd sau nu SSID-ul in ecranul de standby pentru
retea si in ecranul principal.

Afisare adresa IP

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir > Afisare adresa IP

Puteti selecta daca se afiseaza sau nu adresa IP in ecranul de standby pentru
retea si in ecranul principal.

IPv6
Setati la Pornit pentru a conecta proiectorul la retea prin IPvé6.

O adresd de legdtura locala este intotdeauna setatd in timpul utilizarii IPve.
Aceasta este compusd din ID-ul de interfatd creat in fe80:: si din adresa
MAC a proiectorului.

Standardul IPv6 este suportat in vederea monitorizarii si controlului
proiectorului printr-o retea folosind Epson Web Control si PJLink.

Configurare automata
Setati la Pornit pentru a atribui automat adrese in functie de Promovarea
routerelor.

Aceastd adresd este compusa dupd cum se afigseaza mai jos.

Adresa fara stare (0 - 6)
Creata automat prin combinarea prefixului obtinut de la RA (Router
Advertisement - Semnalizare ruter) si ID-ul de interfata creat din
adresa MAC a proiectorului.

Adr. cu ment. stare (0 - 1)
Creat automat de pe serverul DHCP folosind DHCPV6.

Utilizare adresa temp.
Setati la Pornit daca doriti sa utilizati adresa IPv6 temporara.

@ Puteti seta manual adresa IPv6 in Avansat din meniul Epson Web
Control.

Setari IPv6

@ Retea > Catre Config. Retea > LAN fara fir > Setari IPv6
@ Retea > Citre Config. Retea > LANprin cablu > Setiri IPv6

Puteti selecta setérile IPv6 atunci cdnd conectati proiectorul la retea prin IPvé.

Notificare posta

@ Retea > Catre Config. Retea > Notificare > Notificare posta

Setati la Pornit pentru a trimite un e-mail la adresele prestabilite cand apare o
problema sau un avertisment privind proiectorul.

» Linkuri corelate
« "Mesaje de alerta prin e-mail referitoare la proiectorul conectat in refea”
p-110
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Mesaje de alerta prin e-mail referitoare la proiectorul conectat in Puteti introduce maximum 32 de caractere alfanumerice in meniul

retea proiectorului. Pentru a introduce mai mult de 32 de caractere, utilizati

browserul web.
Atunci cand apare o problema la proiectorul conectat in retea si ati selectat

primirea de alerte prin e-mail, veti primi un e-mail con{inand urmatoarele

informatii:

o Adresa de e-mail setatd in De la drept expeditor al e-mailului Setare adresa 1/Setare adresa 2/Setare adresa 3

« Epson Projector in linia de subiect

« Numele proiectorului la care a apirut problema @ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Setare adresa 1

o Adresa IP a proiectorului afectat @ Retea > Catre Config. Retea > Notificare > Setare adresa 2

o Informatii detaliate despre problema apdruta @ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Setare adresa 3
Introduceti adresa de e-mail de pana la 64 de caractere alfanumerice, pentru a
primi notificari. (Nu utilizati "(),:;; < > [\] si spatii.) Apoi, selectati alertele pe

Server SMTP care doriti sé le primiti.
@ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Server SMTP @ Puteti introduce maximum 32 de caractere alfanumerice in meniul
proiectorului. Pentru a introduce mai mult de 32 de caractere, utilizati

Introduceti adresa IP a serverului SMTP al proiectorului utilizdnd o valoare
intre 0 §i 255 pentru fiecare cAmp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: 127.x.x.x, 192.0.2.x sau de la 224.0.0.0 pana la
255.255.255.255 (unde x este un numar de la 0 la 255).

browserul web.

SNMP

Numar port @ Retea > Catre Config. Retea > Notificare > SNMP

Setati la Pornit pentru a monitoriza proiectorul utilizand functia SNMP.
@ Retea > Catre Config. Retea > Notificare > Numar port Pentru a monitoriza proiectorul, trebuie sa instalati programul de
. . A . < administrare SNMP in calculatorul dvs. Meniul SNMP trebuie configurat de
Introduceti un numadr cuprins intre 1 si 65535 pentru numérul de port al

serverului SMTP (implicit: 25). un administrator de refea.

Dela Trap IP Adresa 1/Trap IP Adresa 2

@ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Trap IP Adresa 1
@ Retea > Catre Config. Retea > Notificare > Trap IP Adresa 2

@ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > De la

Introduceti adresa de e-mail a expeditorului, cu maximum 64 de caractere
alfanumerice. (Nu utilizati " (), :; <> [\ ] spatii)
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Introduceti pand la doua adrese IP pentru primire de notificari SNMP
utilizdnd valori intre 0 §i 255 pentru fiecare camp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: de la 127.x.x.x sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numar intre 0 si 255).

Nume comunit.

@ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Nume comunit.

Introduceti numele de comunitate SNMP cu o lungime de pana la 32 de
caractere alfanumerice. (nu utilizati spatii sau alte simboluri in afara de @).

Protejat
Selectati atunci cand efectuati o autentificare Digest folosind Parola
control web. Trebuie si instalati cea mai recenta versiune a software-ului
Epson Projector Management.

Compatibil
Selectati atunci cand efectuati autentificare cu text simplu folosind Parold
Monitor (lungime de pana la 16 caractere alfanumerice).

comutator si un controler de sistem sau utilizati Epson Projector
Management ver.5.30 sau anterior.

Selectati Compatibil atunci cind monitorizati proiectoarele cu un

Notificare PJLink

@ Retea > Catre Config. Retea > Notificare > Notificare PJLink

Setati la Pornit pentru a activa functia de notificare PJLink cand setarea
PJLink este activata.

Adresa IP notific.

@ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Adresa IP notific.

Introduceti adresa IP pentru a primi starea de functionare a proiectorului la
activarea functiei de notificare PJLink. Introduceti adresele utilizdnd valori de
la 0 la 255 pentru fiecare cAmp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: de la 127.x.x.x sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numar intre 0 §i 255).

HTTP securizat

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > HTTP securizat

Pentru a intéri nivelul de securitate, comunicarea dintre proiector si computer
in optiunea Control Web este criptatd. Cand setati securitatea cu optiunea
Control Web, se recomanda setarea la Pornit.

Comunicatie comanda

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > Comunicatie comanda

Puteti selecta metoda de autentificare pentru comunicarea comenzilor.

Certificat server web

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > Certificat server web

Importa certificatul de server web pentru HTTP securizat.

Setari Web API

@ Retea > Catre Config. Retea > Altele > Setari Web API
Puteti selecta setarile APT Web atunci cand utilizati comunicatii API Web.

Web API
Setati la Pornit pentru a activa functia Web API



Meniul Retea

Autentificare
Puteti configura securitatea pe care proiectorul dvs. o va utiliza in timpul
comunicdrilor API Web.

Open
Caracteristicile de securitate nu sunt setate.

Digest
Comunicarea se realizeaza utilizind autentificarea API (autentificare de
tip Digest).

Consultati Web API Specifications for Projectors pentru detalii.

Gateway prioritar

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > Gateway prioritar

Puteti seta gateway-ul prioritar.

PJLink

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > PJLink

Setati la Pornit pentru a monitoriza proiectorul utilizand functia PJLink.

AMX Device Discovery

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > AMX Device Discovery

Setati optiunea la Pornit dacéd doriti sd permiteti detectarea proiectorului prin
AMX Device Discovery.

Crestron Connected

@ Retea > Config. Retea > Altele > Crestron Connected

Setati optiunea la Pornit numai cand monitorizati sau controlafi proiectorul
in retea utilizand sistemul Crestron Connected.

Reporniti proiectorul pentru a activa modificarile.

@ Activarea sistemului Crestron Connected dezactiveazd caracteristica
Epson Message Broadcasting din software-ul Epson Projector
Management.

Art-Net

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > Art-Net
Setati optiunea la Pornit pentru a controla proiectorul utilizind Art-Net.

Net
Introduceti un numdr pentru reteaua proiectorului folosind 0 pana la 127
(implicit este 0).

Sub-Net
Introduceti un numar pentru reteaua proiectorului folosind 0 pana la 15
(implicit este 0).

Universe
Introduceti un numar pentru Universul proiectorului folosind 0 pana la 15
(implicit este 0).

Pornire canal
Introduceti canalul de pornire care gestioneaza Art-Net folosind 1 pana la
500 (implicit este 1).

Informatii canal
Puteti vizualiza informatiile despre canal:



Meniul Retea

Message Broadcasting

@ Retea > Catre Config. Retea > Altele > Message Broadcasting

Setati la Pornit pentru a primi mesajele livrate de Epson Projector
Management. Pentru detalii, consultati Ghid de utilizare pentru Epson
Projector Management.

$ Setarea este afisatd numai cind optiunea Crestron Connected este
setatd la Oprit.

Reset (Meniul Retea)

@ Retea > Citre Config. Retea > Reset

Puteti reseta toate valorile de ajustare din meniul Retea la setarile implicite.



Meniul Informatii

Puteti afisa informatii despre proiector si versiunea acestuia vizualizand
meniul Informatii. Nu puteti schimba nicio setare din acest meniu.

» Linkuri corelate

« "Informatii proiector” p.114
o "Info. sursd lumina" p.115

« "Versiune" p.115

« "Informatii stare" p.115

« "Info. avert. tens." p.116

o "Inf. avertiz. temp." p.116

o "Istoric pornire/opr.” p.116

Informatii proiector

@ Informatii > Informatii proiector
Puteti vizualiza informatiile despre proiector.

Timp de fct. acum.
Afiseaza numarul de ore pentru care a fost folosit proiectorul pe durata de
functionare.

Ore de functionare
Afiseazd numarul de ore pentru care a fost folosit proiectorul din
momentul in care a fost pornit.

Timpul de functionare cumulat este afisat ca ,,0H” pentru primele 10 ore
de functionare. Cand se depasesc10 ore, este afisat ca ,,10H” si ,11H” in
unitati de 1 ora.

Sursa
Afiseaza numele portului la care este conectata sursa de intrare curenta.

Semnal intrare
Afiseazd setarea pentru semnalul de intrare a sursei de intrare curente.

Rezolutie
Afiseaza rezolutia sursei de intrare curente.

Rata refresh
Afiseaza rata de reimprospatare a sursei de intrare curente.

Info Sincro
Afiseaza informatii despre semnale video care pot fi necesare unui
tehnician de service.

Format culori
Afiseazd formatul de culoare al sursei de intrare curente.

Stare
Afiseaza informatii despre problemele apérute la proiector care pot fi
necesare unui tehnician de service.

Numir de serie
Afiseaza numarul de serie al proiectorului.

Tip lentila
Afiseazd numirul de model al lentilei instalate.

Event ID
Afigeaza numarul Event ID corespunzator unei probleme de retea;
consultati lista de coduri Event ID.

Nivel semnal HDBaseT
Afiseazd nivelul semnalului emitatorului HDBaseT; daca informatiile sunt
afisate cu galben, nivelul semnalului este insuficient.

» Linkuri corelate
o "Lista de coduri Event ID" p.114

Lista de coduri Event ID

Daca optiunea Event ID din meniul Informatii proiector afiseaza un cod
numeric, verificati aceasta listd de coduri Event ID pentru solutia la problema
asociatéd cu codul.

Daca nu puteti solutiona problema, contactati administratorul retelei sau
Epson pentru a obfine asistenta tehnica.

Cod Event ID | Cauzi si solutie

0432 Nu a pornit software-ul de retea. Opriti proiectorul si apoi reporniti-
0435 L

0433 Nu se pot afisa imaginile transferate. Repornifi software-ul de retea.




Meniul Informatii

Cod Event ID | Cauza si solutie

089C Autentificarea clientului EAP a esuat. Verificati setérile de securitate
pentru reteaua LAN fard fir si asigurati-va cd este instalat corect
certificatul de securitate.

089D Schimbul de chei a esuat. Verificati setirile de securitate pentru
reteaua LAN fard fir i asigurati-va cd este instalat corect certificatul
de securitate.

0920 Bateria internd care salveaza setdrile datei si orei proiectorului este
descarcatd. Contactati Epson pentru asistenta.

Cod Event ID | Cauza si solutie

0434 Comunicatie in retea instabild. Verificati starea comunicatiei in

0481 retea, asteptafi cAteva momente, apoi incercati din nou conectarea la

0482 retea.

0485

0483 Software-ul de retea s-a oprit neasteptat. Verificati starea

04FE comunicatiei in retea, apoi opriti proiectorul i reporniti-1.

0484 Comunicatia cu calculatorul s-a deconectat. Reporniti software-ul de
retea.

0479 S-a produs o eroare de sistem la proiector. Opriti proiectorul si apoi

04FF reporniti-1.

0891 Imposibil de gasit un punct de acces cu acelasi SSID. Setati
calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelasi SSID.

0892 Tipul de autentificare WPA/WPA2/WPA3 nu se potriveste.
Asigurati-va cd setdrile de securitate pentru reteaua fard fir sunt
corecte.

0893 Tipul de criptare TKIP/AES nu se potriveste. Asigurati-va cd setarile
de securitate pentru reteaua fara fir sunt corecte.

0894 Comunicatia cu un punct de acces neautorizat a fost deconectata.
Contactati administratorul retelei.

0895 Comunicatia cu un dispozitiv conectat a fost deconectatd. Verificati
starea conexiunii dispozitivului.

0898 Nu s-a reusit obtinerea protocolului DHCP. Asigurati-vé ci serverul
DHCP functioneaza corect. Dacé nu utilizati DHCP, setati optiunea
DHCP la Oprit in meniul Retea al proiectorului.

0899 Alte erori de comunicatie.

089A Tipul de autentificare EAP nu se potriveste cu reteaua. Verificati
setarile de securitate pentru reteaua LAN fara fir si asigurati-va cad
este instalat corect certificatul de securitate.

089B Autentificarea serverului EAP a esuat. Verificati setirile de securitate
pentru reteaua LAN fard fir si asigurati-va cd este instalat corect
certificatul de securitate.

Info. sursa lumina

@ Informatii > Info. sursa lumina
Puteti vizualiza informatiile despre sursa luminoasa a proiectorului.

Ore sursa de lumina
Afigeaza numarul de ore de functionare pentru fiecare dintre setarile Mod
iluminare ale proiectorului.

Estimat ramas
Daca setarea Mod constant este activata, afiseazd numarul de ore rimase
pentru care proiectorul poate mentine un nivel constant al stralucirii.

@ Setari > Setari Stralucire > Mod constant

Versiune

@ Informatii > Versiune

Puteti vizualiza informatiile despre firmware ale proiectorului.

Informatii stare

@ Informatii > Informatii stare



Meniul Informatii

Puteti vizualiza informatiile de baza ale starii proiectorului. La selectarea optiunii Detal. cand este afisat un avertisment sau o eroare,
. . . : . . . puteti verifica jurnalele detaliate inainte si dupd ce eroarea a fost detectata.
Fiecare categorie afisata contine urmatoarele informatii. ’ ’
Status Information

Starea de functionare a proiectorului.

Source Istoric pornire/opr.

Informatii despre semnalul de intrare. @ Informatii > Istoric pornire/opr.

Signal Information
Informatii despre semnalul digital de intrare.

Network Wired
Setari LAN prin cablu.

Network Wireless
Setéri retea locala fara fir.

Puteti vizualiza jurnalele de pornire/oprire.

Maintenance
Durata de functionare pentru proiector si sursa de lumina.

Version
Versiunea firmware a proiectorului

» Linkuri corelate
« "Mesaje pentru starea proiectorului” p.157

Info. avert. tens.

@ Informatii > Info. avert. tens.
Puteti vizualiza diverse avertismente de tensiune.

La selectarea optiunii Detal. cand este afisat un avertisment sau o eroare,
puteti verifica jurnalele detaliate inainte si dupa ce eroarea a fost detectata.

Inf. avertiz. temp.

@ Informatii > Inf. avertiz. temp.

Puteti vizualiza diverse avertismente de temperaturd ridicata.



Resetare meniu

Setdrile din meniul Resetare va permit sa resetati anumite setdri ale

proiectorului la valorile implicite. Calibrare sursa lumina

» Linkuri corelate @ Reset > Calibrare sursa lumina
» "Reset. toat. mem." p.117 Procesul de calibrare a sursei de luminé optimizeaza balanta culorilor din
 "Mod reimprospatare” p.117 imaginea actuald proiectata.

« "Calibrare sursd lumina" p.117
o "Setari NFC" p.118

« "Reset toate" p.118

« "Reset. tot (impl. fabr.)" p.118

Executare acum
Incepe calibrarea sursei de lumina pentru a optimiza balanta culorilor din
imaginea actuala proiectatd. Este posibil sa nu puteti incepe calibrarea daca
temperatura ambientald a proiectorului nu se afld in interval. (Asteptati 30
de minute dupd ce porniti proiectorul inainte de a incepe calibrarea pentru
a obtine cele mai bune rezultate.)

Reset. toat. mem. Calibrare sursa lumina nu porneste in urmatoarele cazuri.

« Dacid proiectorul nu este utilizat continuu mai mult de 20 de minute.
@ Reset > Reset. toat. mem. < R . . N
 Dacd temperatura in zonele adiacente creste prea mult, iar luminozitatea

Puteti sterge toate memoriile salvate in Memorie, Pozitie lentila, si Corectare este redusi automat.

eometrica. G oate . < ol . .
8 « Dacd utilizati urmatoarele functii si strdlucirea sursei de lumina scade la

un nivel specific sau mai mic.

o Contrast dinamic

Mod reimprospatare « Control oprire lumina
« A/V Mute

@ Reset > Mod reimprospatare
prosp o La 10 de minute dupa pornirea proiectorului.

Pro‘cesul m 9dulu1 de reimprospatare sterge orice imagine persistenta o Daca Setari Stralucire este setat la 30% sau mai putin.
proiectatd si opreste proiectorul dupd un interval de timp specificat.
Executare periodica

Setati la Pornit pentru a efectua calibrarea sursei de lumina periodic la

fiecare 100 de ore de utilizare.

Temporizator
Seteaza durata in care proiectorul afiseazd imaginea de reimprospatare.

Mesaje

Setati la Pornit pentru a afisa un mesaj care vd informeaza cd proiectorul
se afla in modul de reimprospatare.

Cénd setati la Oprit pentru a mentine imaginea proiectatd care a fost
ajustatd folosind Proiectie multipld, efectuati calibrarea folosind Executare
acum sau setati executarea periodica a evenimentului Calibrare sursa
Start lumina in ecranul Setari agenda.
Porneste procesul modului de reimprospétare pentru a sterge orice
imagine persistenta proiectata si a opri proiectorul dupa un interval de
timp specificat. Apasati orice buton de pe telecomanda pentru a anula
acest proces.

Setari agenda
Afiseaza ecranul Setari agenda. Setati executarea periodicd a
evenimentului Calibrare sursa lumina.

Ultima executare
Afiseaza data si ora ultimei calibrari a sursei de lumina.



Resetare meniu

Setari NFC

@ Reset > Setari NFC
Puteti preveni scanarea setarilor proiectorului.

Protec. scriere NFC
Impiedica scanarea setarilor proiectorului de cétre oricine.

Parold scriere NFC
Setati o parola pentru scanarea setarilor proiectorului de pana la 32 de
caractere alfanumerice.

Dacé nu setati o Parola scriere NFC, optiunea Protec. scriere NFC
este activata automat la pornirea proiectorului. Daca doriti sa scanati
informatiile despre proiector folosind eticheta NFC de pe proiector,
setati optiunea Parola scriere NFC la Oprit.

* Setare disponibild numai atunci cind stabiliti setarea Protej.logo utilizator
la Pornit in meniul de setare Protejat de parola.

Reset toate

@ Reset > Reset toate

Puteti reseta aproape toate setarile proiectorului la valorile implicite.
Nu puteti reseta urmatoarele setdri:
o Memorie

o Ecran pornire *

« Aliniere panou

o Uniformitate culori

« Logo utilizator *

o Datd & ora

« Potrivire culori

« Limba

o Elementele din meniul Retea

o Setdari NFC

Reset. tot (impl. fabr.)

@ Reset > Reset. tot (impl. fabr.)

Puteti reseta valorile setérilor la valorile pe care le-ati setat sau la valorile
implicite din fabrica.

Reset tot (imp. utiliz.)
Puteti aplica valorile pe care le setati in meniul Set. Imp. utiliz.

Reset. tot (impl. fabr.)
Puteti reseta toate setdrile proiectorului la valorile implicite din fabrica.

Nu puteti reseta urmatoarele setéri:
« Info. sursa lumina

o Ore de functionare

« Protejat de parola

« Parola

« Setdri agendd *

* Numai cand setati Protectie programare la Pornit din ecranul Protejat
de parola.

Set. imp. utiliz.
Puteti defini valoarea implicita utilizata atunci cand efectuati functii Reset
tot (imp. utiliz.).
Puteti seta valorile pentru urmatoarele setari:
e Mod culoare
o Mod iluminare
o Nivel de stralucire
o Mod constant
* Mesaje
o Confirmare standby
o Cronom. dezact. A/V



Resetare meniu

o Eliberare A/V Mute

» Bip

o Setari A/V

« Mod standby

o Mod inactivare

o Limba

o Alimentare wireless

o DHCP (in meniul LAN prin cablu)
« Comunicatie comanda

Setare parola
Puteti seta o parold cand resetati valorile la valorile implicite ale
utilizatorului sau la valorile implicite din fabrica. Parola implicitd este
setata la valoarea ,,0000”. Schimbati aceastd parola cu parola dorita.



Utilizarea caracteristicilor proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Caracteristici proiectie multipld" p.121
o "Utilizarea camerei externe" p.126



Caracteristici proiectie multipla

Puteti combina imaginile proiectate de la mai multe proiectoare pentru a crea
o imagine luminoasa sau o imagine mare, fira imbinari.

Utilizand functia de reglare automats, care foloseste camera externa optionala
si software-ul Epson Project Professional Tool, puteti efectua o operatie
practic fard ajustari.

@ Puteti descirca software-ul Epson Projector Professional Tool si
manualul acestuia de pe urmatorul site web.

epson.sn

» Linkuri corelate

« "Prezentare generala a procedurii” p.121
o "Pregitire” p.121

« "Compozitia imaginii" p.123

» "Reglare culoare” p.124

Prezentare generala a procedurii

Aceasta sectiune explicd procedura recomandata pentru utilizarea camerei
externe optionale si a software-ului Epson Projector Professional Tool.

Pregitire

o Initializarea proiectoarelor

o Atribuirea unui proiector principal

o Calibrarea proiectoarelor

« Instalarea proiectoarelor

o Efectuarea de ajustdri brute ale imaginii
« Conectarea proiectoarelor la o retea
Compozitia imaginii

o Aldturare

o Stivuire

Reglare culoare

Pregatire

Aceasta sectiune explicd cum sa efectuati setdrile de baza inainte de a instala
proiectorul si de a v pregati in avans pentru operatii mai usoare, ulterior.

Puteti configura pana la 15 proiectoare pentru a proiecta o singura imagine
mare prin compunerea mai multor imagini (aldturare) si pana la 6 proiectoare
pentru a proiecta o imagine luminoasa prin suprapunerea imaginilor
(stivuire).

» Linkuri corelate

« "Initializarea proiectoarelor” p.121

« "Atribuirea unui proiector principal” p.122

« "Calibrarea proiectoarelor” p.122

« "Instalarea proiectoarelor” p.122

« "Efectuarea de ajustari brute ale imaginii" p.122
« "Conectarea proiectoarelor la o retea" p.123

Initializarea proiectoarelor

Trebuie sd corectati diferentele de setari pentru fiecare proiector.
Efectuati urmétoarele operatii pentru toate proiectoarele:

o Resetati toate setdrile proiectorului la valorile implicite.

@ Reset > Reset toate

Resetati toate valorile de ajustare din meniul Uniformitate culori la setérile
implicite.

@ Extins > Ecran > Uniformitate culori > Reset

Resetati toate valorile de ajustare din meniul Aliniere panou la setdrile
implicite.

@ Extins > Ecran > Aliniere panou > Reset

« Reglati setarea Nivel de ajustare la Tot in Potrivire culori si selectati 0
pentru rosu, verde, si albastru.

@ Extins > Proiectie multipla > Potrivire ecran > Potrivire culori

Se recomanda sa reglati setarea Mod inactivare la Oprit in meniul
Extins dupi finalizarea tuturor initializarilor.


http://epson.sn

Caracteristici proiectie multipla

» Linkuri corelate
 "Mod inactivare" p.95

Atribuirea unui proiector principal

Selectati un proiector care va fi baza pentru ajustare.

Afisati modelele de testare de la toate proiectoarele si selectati-1 pe cel cu
uniformitatea de culoare cea mai mare ca proiector principal.

$ o Puteti sa afigati sablonul de test, apdsand pe butonul Test Pattern de
pe panoul de control sau de pe telecomanda.

« Se recomanda afisarea urmaitoarelor sabloane de test:
Bare gri vert., Bare gri oriz. si Alb

« Cand utilizati telecomanda, vd recomandam sa atribuiti acelasi ID
pentru proiectorul principal si telecomandi, pentru a limita tinta de
control.

» Linkuri corelate
« "ID Proiector" p.99

Calibrarea proiectoarelor
Ajustati modificarile care apar in timp datoritd utilizérii repetate a
proiectoarelor.
Efectuati urmatoarele operatii pentru toate proiectoarele:

o Efectuati calibrare sursa lumina.

@ Reset > Calibrare sursa lumina
o Efectuati calibrare culoare.

@ Extins > Calibrare culoare

Pentru a extinde intervalul de reglare, stabiliti setarea Mod culoare la
Proiectie multipla din meniul Imagine al proiectorului.

 Daci nu instalati camera externd optionald sau nu ati reusit sd
efectuati calibrarea culorilor, efectuati Uniformitate culori.

o Daci setati Executare periodica la Pornit in meniul Calibrare sursa
lumina, culoarea ajustatd in proiectie multipla poate fi modificata
datorita calibrarii automate.

» De asemenea, puteti schimba Mod culoare al proiectorului folosind
butonul [Color Mode] de pe telecomanda.

Instalarea proiectoarelor

Instalati toate proiectoarele intr-o locatie adecvata.

Cand instalati proiectorul principal in centru, puteti calibra cu usurinta
culorile, deoarece orice denivelare din centrul zonei proiectate este redusa.

Efectuarea de ajustari brute ale imaginii
Efectuati urmatoarele operatii pentru toate proiectoarele, pentru a regla
pozitia si forma imaginilor dreptunghiulare proiectate.

Afisarea modelului de test face mai usoara reglarea pozitiei si a formei
proiectiei.

« Pentru pozitia de proiectie, reglati locatia, unghiul si deplasarea obiectivului.
« Pentru dimensiunea proiectiei, reglati locatia si zoom-ul.

« Pentru focalizarea imaginii, reglati focalizarea.



Caracteristici proiectie multipla

« Imaginile proiectate sunt instabile imediat dupa pornirea

proiectorului. Va recomanddm si reglati proiectorul la cel putin 20
de minute dupai ce incepeti proiectarea.

o Se recomanda afisarea urmatoarelor sabloane de test:
Bare gri vert., Bare gri oriz. si Alb

« Cand reglati indltimea imaginii cu deplasarea verticali a obiectivului,
reglati-o miscand imaginea de jos in sus.
Daca terminati reglarea cu imaginea proiectata in partea de jos,
imaginea proiectatd poate fi intr-o pozitie joasi.

 Nu este recomandat sa efectuati corectarea geometriei din
urmdtoarele motive:
o Calitatea imaginii poate fi redusa.

o Dacié valoarea de corectie este prea mare, calibrarea imaginii poate
fi dificila.

» Linkuri corelate

« "Deplasare obiectiv" p.58
« "Zoom" p.58

« "Focalizare" p.60

Conectarea proiectoarelor la o retea

Conectati toate proiectoarele la un hub de retea utilizand cablurile LAN.

Cand este stabilitda o conexiune, verificati dacé tuturor proiectoarelor li s-a
atribuit propria adresa IP.

» Linkuri corelate
« "Conexiune de retea cu fir" p.39

Compozitia imaginii
£l
Puteti crea o imagine compozitd stralucitoare si o imagine mare de la mai
multe proiectoare.

Inainte de a compune imaginile, selectati urmatoarele setiri in software-ul
Epson Projector Professional Tool.

« Creati un grup de proiectoare in fila Layout/Monitoring.

« Specificati pozitia fiecarui proiector folosind Tiling and Stacking Settings
din ecranul Edit Group.

@ Daca software-ul Epson Projector Professional Tool nu este disponibil,
creati un grup in meniul proiectorului.

@ Extins > Proiectie multipld > Grupare

» Linkuri corelate
o "Aldturare” p.123
o "Stivuire" p.124
« "Grupare" p.99

Alaturare

Puteti proiecta o singurd imagine mare de la pana la 15 proiectoare.

Porniti expertul Geometry Correction Assist - Tiling Function din software-
ul Epson Projector Professional Tool.

@ Setting > Camera Assist > Geometry Correction Assist > Tiling > Start

Dupa incheierea expertului, efectuati urmatoarele operatii, dupd cum este
necesar:

« Potrivire ecran pentru a corecta nuanta si stralucirea fiecarei imagini
proiectate.

o Corectare punct pentru a regla golurile din pozitiile imaginii proiectate.

« Scalare pentru a decupa si/sau a portiona imaginea.



Caracteristici proiectie multipla

Dupa incheierea expertului, dacd exista lacune in pixelii imaginilor proiectate,

% e« Timpul necesar pentru configurarea stivuirii variaza in functie de .
reglati manual setarea Corectare punct.

aspectul si numadrul de proiectoare. Dureaza pana la aproximativ 8

minute.

o Timpul necesar pentru potrivirea ecranului variazi in functie de @ « Timpul necesar pentru configurarea automata a stivuirii variaza in
aspectul si numarul de proiectoare. Dureaza pana la aproximativ 18 functie de aspectul si numarul de proiectoare. Dureaza pana la
minute. aproximativ 9 minute.

o Daci nu ati instalat camera externd optionald sau software-ul Epson « Daci software-ul Epson Projector Professional Tool nu este
Projector Professional Tool nu este disponibil, selectati urmatoarele disponibil, porniti reglarea automata pe proiectorul principal
setdri din setarea Proiectie multipla din meniul Extins al folosind meniul proiectorului. Puteti configura maximum 2
proiectorului: proiectoare in meniul proiectorului.

. Aliturare @ Extins > Proiectie multipla > Stivuire simpla > Pornire

. - ajustare aut.
« Combinare margini

o Dacia nu ati instalat camera externa optionald, reglati manual

¢ Potrivire ecran . ..
urmatoarele setari:

« Setari Stralucire .
o Focalizare

« Potrivire culori Zoom
L]

o Nivel de negru « Deplasare obiectiv

« Puteti configura maximum 9 proiectoare in meniul proiectorului.

Corectare geometrica

» Linkuri corelate

« "Corectare punct” p.60

o "Setéri Stralucire" p.62

o "Aldturare” p.99

o "Scalare" p.80

« "Combinare margini" p.99
« "Potrivire ecran" p.101

« "Potrivire culori" p.101

« "Nivel de negru" p.100

» Linkuri corelate

« "Corectare punct” p.60

« "Deplasare obiectiv" p.58

o "Zoom" p.58

o "Focalizare" p.60

« "Conditii pentru stivuire simpla" p.102
« "Stivuire simpld" p.101

« "Corectare geometrica" p.81

Stivuire
Reglare culoare

Puteti crea o singura imagine stralucitoare suprapunind imagini de la pana la
6 proiectoare. Afisati modelele de testare de la toate proiectoarele pentru a verifica fiecare

Porniti expertul Geometry Correction Assist - Stacking Function din ton de culoare.

software-ul Epson Projector Professional Tool. Daca trebuie sa reglati tonul culorii, efectuati urmatoarele operatii:

@ Setting > Camera Assist > Geometry Correction Assist > Stacking > o Ajustati setarile de Nuanta, Saturatie si Stralucire pentru culorile imaginilor
Start individuale.



Caracteristici proiectie multipla

@ Imagine > Avansat > RGBCMY

« Ajustati tenta globald a culorilor din imagine.
@ Imagine > Balanta de alb

Se recomandai afisarea urmatoarelor sabloane de test:

Bare gri vert., Bare gri oriz. si Alb



Utilizarea camerei externe

Puteti utiliza functii extinse, cum ar fi functia Camera Assist si Acces camera
la dist. cu ajutorul camerei externe optionale.

Functiile extinse reduc timpul si efortul necesar pentru a regla imaginea.

Cénd utilizati camera externd optionald, urmatoarele operatii care sunt
necesare in mod normal pentru solutiile generale de camerd devin inutile:

« Pregitire, cum ar fi securizarea locatiei instaldrii si reglarea unghiului de
vedere.
Deoarece camera externd optionala este instalata pe proiector sau pe
obiectiv, un trepied si un spatiu de instalare nu sunt necesare. De asemenea,
nu este nevoie sa reglati focalizarea, unghiul si expunerea.

o Activare

Software-ul Epson Projector Professional Tool si Epson Web Control va
permit sa utilizati functiile extinse.

@ Puteti descérca software-ul si manualul Epson Projector Professional
Tool de pe urmitorul site web.

epson.sn

» Linkuri corelate

o "Functii Camera Assist" p.126

« "Caracteristici proiectie multipla" p.121
« "Optiuni pentru control web" p.133

Functii Camera Assist

Puteti regla automat imaginea utilizaind camera externd optionala.

Urmatoarele functii Camera Assist sunt disponibile impreuna cu proiectorul:

« Geometry Correction Assist - Tiling Function (cu software-ul Epson
Projector Professional Tool)

Puteti crea cu usurintd si rapid o singura imagine fard imbinéri, de la mai
multe proiectoare, atunci cAnd proiectati pe un ecran plat.

Prin selectarea setarii corespunzitoare de Combinare margini si ajustand
dimensiunea si pozitia aproximativd a imaginii, proiectoarele combina
automat aceste imagini si corecteaza forma imaginii.

Geometry Correction Assist - Stacking Function (cu software-ul Epson
Projector Professional Tool)/Stivuire simpla

Q

Puteti crea cu usurintd si rapid o imagine luminoasd, suprapunand
imaginile mai multor proiectoare.

Prin ajustarea dimensiunii si pozitiei aproximative a imaginii, proiectoarele
se suprapun automat cu aceste imagini, pentru a crea o singura imagine.
Daca nu aveti acces la software-ul Epson Projector Professional Tool, puteti
crea cu usurintd si rapid o imagine luminoasa utilizand Stivuire simpla din
meniul proiectorului.


http://epson.sn

Utilizarea camerei externe

@ Extins > Proiectie multipla > Stivuire simpla

« Potrivire ecran

h» n

Puteti corecta diferentele de nuanté si luminozitate dintre proiectoare,
pentru a optimiza calitatea afisajului imaginii combinate.

« Calibrare culoare
Cénd tonul de culoare al ecranului scade in timp, puteti regla automat tonul
de culoare al intregului ecran pe baza setarilor de culoare implicite.

» Linkuri corelate

o "Stivuire simpld" p.101
« "Potrivire culori" p.101
« "Calibrare culoare" p.98



Monitorizarea si controlarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a monitoriza si controla proiectorul intr-o refea.

» Linkuri corelate
o "Optiuni de monitorizare si control al proiectorului” p.129
o "Accesarea unui proiector conectat in retea utilizind un browser Web" p.132



Optiuni de monitorizare si control al proiectorului

Puteti monitoriza si controla proiectorul printr-o retea in moduri diferite. & o P Gl e brovere v

» Linkuri corelate ‘s o Internet Explorer 11 sau ulterior (Windows)

« "Epson Projector Management" p.129 « Microsoft Edge (Windows)

« "Epson Web Control" p.129 « Safari (Mac, iOS)

o "SNMP" p.129 o Chrome (Android)

« "Comenzi ESC/VP21" p.130 « Cand folositi browserul web, nu realizati conexiuni folosind un

o "Comenzi ESC/VP.net" p.130 server proxy. Nu puteti sd selectati toate setérile din meniurile

« "PJLink" p.130 proiectorului si sd controlati toate functiile proiectorului utilizaind un
 "Art-Net" p.130 browser Web.

« "Asistenta Crestron Connected" p.130 « Daci setati Mod standby la Comunicare act., puteti utiliza un

« "Web API" p.131 browser Web pentru a selecta setdri si pentru a controla proiectia

chiar dacé proiectorul se afla in modul standby (cand alimentarea
este oprita).
@ Extins > Mod standby

Epson Projector Management
» Linkuri corelate
Software-ul Epson Projector Management (numai pentru Windows) va « "Accesarea unui proiector conectat in retea utilizind un browser Web"
permite sd monitorizati §i sd controla{i proiectorul in refea. Pentru p.132
instructiuni, consultati Ghid de utilizare pentru Epson Projector Management.

Puteti descarca software-ul Epson Projector Management de pe urmatorul site

epson.sn
Administratorii retelei pot instala pe computerele din retea software-ul SNMP
%y  Metoda de autentificare la inregistrarea proiectoarelor variazi in (Simple Network Management Protocol) pentru a putea monitoriza
functie de versiunea software-ului Epson Projector Management proiectoarele. Daca reteaua dvs. utilizeaza acest software, puteti configura
utilizata. Pentru cel mai bun rezultat, se recomanda si utilizati cea mai proiectorul pentru monitorizare SNMP.

recentd versiune a software-ului Epson Projector Management. @ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > SNMP

o Acest proiector suporta agent SNMP versiunea 1 (SNMPv1).

o Nu puteti monitoriza proiectoarele folosind SNMP in Modul
Conectare rapida.

Epson Web Control

Dupa ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sa selectati setarile
proiectorului si s controlati proiectia utilizand un browser Web compatibil.
Puteti astfel sa accesati proiectorul de la distanta.

In modul Redare continut, puteti edita de asemenea liste de redare.


http://epson.sn

Optiuni de monitorizare si control al proiectorului

Comenzi ESC/VP21 Numarul portului utilizat pentru functia de cdutare PJLink este 4352 (UDP).
Trebuie sd efectuati cateva setari de retea inainte de a putea utiliza PJLink.
@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola PJLink

@ Retea > Citre Config. Retea > Notificare > Notificare PJLink

@ Retea > Citre Config. Retea > Altele > PJLink

Puteti controla proiectorul de pe un dispozitiv extern utilizind ESC/VP21.

Cand comanda de deschidere ON este transmisa proiectorului, acesta se
deschide si intrd in modul de incalzire. Cind proiectorul porneste, se
returneazd un simbol doua puncte ,,:” (3 Ah).

Acesta respectd toate comenzile, cu exceptia urmatoarelor comenzi definite de
PJLink Class2, acordul fiind confirmat prin verificarea adaptarii la standardul
PJLink.

Comenzi incompatibile:

Cand este introdusd o comanda, proiectorul executa comanda si transmite un
mn

semnal tip ":", iar apoi acceptd comanda urmatoare.

In cazul in care comanda procesati se incheie anormal, este transmis un mesaj
de eroare si apoi semnalul tip ,,:”.

Puteti consulta comenzile disponibile si aspectele de cablaj in Specifications

. . Functie Comanda PJLink
proiectorului.

Setdri Mute Setare anulare imagine AVMT 11

Setare anulare sunet AVMT 21

Comenzi ESC/VP.net
http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Puteti monitoriza proiectorul utilizAnd comenzile ESC/VP.net. . . . . . . . .
’ P Puteti verifica informatiile suplimentare de la asistentd PJLink din

Cénd setarea Comunicatie comanda este setatd la Protejat, puteti conecta Specifications.
proiectorul cu versiunea 2.0 folosind Parola control web.

Cand setarea Comunicatie comanda este setatd la Compatibil, puteti conecta

proiectorul cu versiunea 2.0 sau 1.0. Utilizati Parold Monitor pentru Art-Net

versiunea 1.0. Puteti seta Parola Monitor in Epson Web Control.

@ Retea > Catre Config. Retea > Altele > Comunicatie comanda Art-Net este un protocol de comunicare Ethernet bazat pe protocolul TCP/IP.

Puteti consulta comenzile disponibile si numarul portului in Specifications Puteti controla proiectorul utilizind un controler DMX sau un sistem de

proiectorului. aplicatie.
Puteti verifica definitiile de canal utilizate pentru a controla proiectorul in
Specifications.
PJLink

PJLink a fost stabilit de JBMIA (Japan Business Machine and Information
System Industries Association) ca un protocol standard pentru controlul

Asistenta Crestron Connected

proiectoarelor compatibile cu o retea, ca parte a eforturilor de standardizare a
protocoalelor de control al proiectoarelor.

Proiectorul respecta standardul PJLink Class2 stabilit de JBMIA.

Daci utilizati sistemul de monitorizare si control in retea Crestron
Connected, puteti configura proiectorul pentru utilizare in sistem. Crestron


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Optiuni de monitorizare si control al proiectorului

Connected va permite sa controlati si sa monitorizati proiectorul cu ajutorul
unui browser web.

Puteti accesa fereastra de operare Crestron Connected din Epson Web
Control. Trebuie sa activati Crestron Connected in meniul Retea al
proiectorului inainte de a putea utiliza Crestron Connected.

@ Retea > Config. Retea > Altele > Crestron Connected

o Nu puteti utiliza functia Message Broadcasting pentru Epson

Projector Management cind utilizati sistemul Crestron Connected.
o Daci setati optiunea Mod standby la Comunicare act., puteti

controla proiectorul chiar daca proiectorul este in modul Standby

(cand alimentarea este oprita).

@ Extins > Mod standby

Pentru informatii suplimentare privind sistemul Crestron Connected, accesati
site-ul web Crestron.

https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected

Pentru a monitoriza dispozitive in sistem, puteti utiliza aplicatiile Crestron
RoomView Express sau Crestron Fusion furnizate de Crestron. Puteti sd
comunicati cu biroul de asistentd si sd trimiteti mesaje de urgentd. Pentru
detalii, consultati urmétorul site web.

http://www.crestron.com/getroomview

Web API

Puteti utiliza Web API pentru a opera proiectorul. Consultati Web API
Specifications for Projectors pentru detalii.

« Puteti realiza autentificarea comunicatiilor API Web utilizind

autentificarea API (autentificarea de tip digest).

o Numele de utilizator pentru autentificarea API este EPSONWEB;
utilizati parola setatd pentru Parola control web.


https://www.crestron.com/products/line/crestron-connected
http://www.crestron.com/getroomview

Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Dupa ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sa selectati setarile @) Afiseaza starea proiectorului.
proiectorului si s controlati proiectia utilizand un browser Web compatibil.

Puteti astfel s accesati proiectorul de la distanta @ Deschide fereastra de operatiuni Crestron Connected. Disponibil

numai cand setati sistemul Crestron Connected.

Asigurati-vi ci proiectorul este pornit @ Deschide setari detaliate ale proiectorului.

@ Realizeazd o capturare a imaginii afisate dintr-o locatie la distanta.

Asigurati-va ca dispozitivul sau calculatorul este conectat in aceeasi @ Actioneazi obiectivul proiectorului.
retea ca §i proiectorul.

Lansati browserul web pe calculator sau dispozitiv. « In modul Redare continut
. . a Epson Web Control
Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a
prmegtorulul in caseta pen:[ru adresi a browserului. Qand introduceti o _ o _ . L
adresd IPv6, scrieti adresa intre paranteze drepte, [ si ]. > )
® Dispozitiv de
Se afiseazé ecranul Epson Web Control. e il i’ Lo
—_—
%  —
e In modul normal ] ® ®
Consold de
Orar control OSD Control obiectiv
Epson Web Centrol
o
E = e N
B = @ o=
H @? & Sablon de test | Informatii stare Brresd
Control de bazi g.g:us%l‘égsen Control obiectiv @) {0} Avansat b
—_— Meniul dezvoltatorului
= = 5
o " -
Gablon de test | Informatii stare iacﬁsst.cmn

—® = Controleaza proiectorul de la distanta.

Crestron
Connected

Selecteaza lista de redare pe care doriti sa o redati si vd permite s creati

@ & Avansat 5 sau sd editati liste de redare.

Deschide ecranul Orar.

Opereaza setdrile din meniul proiectorului cu ajutorul degetului dvs. sau
al mouse-ului.

@ Controleazi proiectorul de la distanta. Afiseaza un gablon de test.

@ Opereaza setirile din meniul proiectorului cu ajutorul degetului dvs.

) Afiseazd starea proiectorului.
sau al mouse-ului.

O0® 06 ©O

© Af blon d Deschide setiri detaliate ale proiectorului.
iseaza un sablon de test.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

(8] DAeschide fer.eastra de operatiuni Crestron Connected. Disponibil numai %, Daci apare o fereastri de autentificare, introduceti numele de
cand setati sistemul Crestron Connected. $ utilizator si parola dvs. (Numele de utilizator este EPSONREMOTE
© Actioneazi obiectivul proiectorului. iar parola implicitd este numarul de serie al proiectorului).

3 . < s . « Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
I t terge datel tru o lista de redare d tatea flash
© Glé‘]eggls reaza satl gterge datcle penitri o f1sta de redare de pe untlatea Tas @ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Parold Remote

< Home Control de bazd

Selectati optiunea corespunzatoare functiei proiectorului pe care doriti

)
sd o controlati. Call

« Este posibil sa fie necesar s vd conectati pentru a accesa

optiunile din ecranul Epson Web Control. Dacé apare o
fereastrd de autentificare, introduceti numele de utilizator si —_— =) - i) |:]
parola dVS. HDmI HDBT DVI-D
o Cand accesati optiunea Control de baza, numele de

utilizator este EPSONREMOTE, iar parola implicita este ‘P

numdrul de serie al proiectorului.
o Cand accesati alte optiuni, numele de utilizator este

EPSONWEB iar parola implicita este numdrul de serie al %

g\

proiectorului.

o Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola Remote
@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola control

e @ Serevine la ecranul Epson Web Control.
@ Porneste proiectorul.
» Linkuri corelate @) Selecteazi sursa de intrare. (Sursele disponibile pot varia in functie de modelul
« "Optiuni pentru control web" p.133 proiectorului).
@) Porneste sau opreste temporar semnalele audio i video.
@ Detecteaza semnalul de intrare automat.
Optiuni pentru control web @ Opreste proiectorul.

Control de baza (numai in modul normal)

Optiunile de pe ecranul Control de baza vd permit sa selectati sursa de intrare
si sa controlati proiectorul.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Consola de control OSD Control obiectiv
Optiunile de pe ecranul Consola de control OSD vi permit sa afisati Optiunile din ecranul Control obiectiv va permite sa actionati obiectivul
meniurile de setare ale proiectorului si sd le selectati miscand degetul sau proiectorului.

mouse-ul pe pad.
Ecran Focalizare/Distorsiune

0—"< Home 03D Control Pad @'-_@
-

—l) <{Home Control obiectiv
- = = ~
(& )
150
0 300
\ J

Distorsiune

Focalizare /

Distorsiune

Se revine la ecranul Epson Web Control.
Afiseazd meniurile de setiri ale proiectorului.

Folositi degetul sau mouse-ul pentru a naviga in meniuri. .
fideg P & Se revine la ecranul Epson Web Control.

Reseteazd la valoarea implicitd a setdrii selectate. . L
Glisor de reglare a focalizarii.

Revine la meniul anterior. N
Butoane de reglare a focalizérii.

Q000 e

Afiseaza subiectele de ajutor. . . .
’ J Glisor de reglare a distorsiunii.

Butoane de reglare a distorsiunii.

QO0®dOeQ

Afiseazd ecranul Focalizare/Distorsiune.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

@ Afiseaza ecranul Zoom. Ecran deplasare obiectiv

@) Afiseaza ecranul Deplasare obiectiv.

‘ < Home Control obiectiv

3

©) Afiseaza ecranul Sablon de test.

() Afiseaza ecranul Memorie.

Ecran Zoom

<{Home Control obiectiv
N\
—_— 150
0 300
\ S

Pétratul albastru afiseazd pozitia curentd a imaginii, iar patratul rosu afiseaza
noua pozitie a imaginii.

Afiseazd pozitia verticald a imaginii; selectati pentru a modifica valoarea.

Focalizare / Deplasare | Sablon de

5 Memorie
Distorsiune obiectiv

Muta pozitia imaginii in sus, in jos, la stinga sau la dreapta.

Muta obiectivul in pozitia initiald.

000 ©

. Afiseazd pozitia orizontald a imaginii; selectati pentru a modifica valoarea.
@ Glisor de reglare Zoom.

@ Butoane de reglare Zoom.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Ecranul Sablon de test Ecranul Memorie
< Home Control obiectiv Sterger @ Control obiectiv
r ——p E
- - - Salvare Stergere Redenumire
W —
Standard Hagurare fncrucisats Hagait, incrucisats R — 1. Memoryl ELPLMOB
- 2. Memory2 ELPLMO8B
A 3. Memory3 ELPLMO8
4. Memory4
5. Memory5
6. Memory6
7. Memory7
8. Memory8
9. Memory9
10. Memory10

Memorie

@) Afiseaza sabloanele de test disponibile; selecteaza pentru a proiecta un sablon de Suprascrie setdrile curente cu setdrile salvate.

test. M . . N .
Salveaza setarile curente in memorie.

@ Dezactiveazi afisarea sablonului de test. e i ..
; g Afiseaza o lista de memorii salvate.

Sterge o memorie salvata.

0009

Redenumeste o memorie salvata.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Informatii stare

o—'< Home Status. i v
@_ System OK

Source use

&0

On-ScreenDisplay On

AN Mute Off

Intake Air Temp 26.0°C/(78.8°F
Internal Temp Lv -y

Laser Stalus On

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.
@) Afiseaza o listd cu sectiuni monitorizate.
@ Afiseaza starea setarii.

@) Selectati pentru a vedea diferite informatii de stare.

Acces camerai la dist. (numai in modul normal)

< Home Acces camerd la dist.
(1] B—— & A
Urméitoarele caracteristici se opresc atundi cind
incepefi 53 inregistraii.
- Split Screen
- Ecran principal
- AV Mute
N\
Expunere 8
. . . . .
7

Afiseaza imaginea pe care ati captat-o, cu butonul Inregistrare.

Realizeazd o fotografie a imaginii proiectate utilizand camera din fata
proiectorului.

Regleazd expunerea imaginii.

o® ©o¢

Madreste sau micsoreaza imaginea pe care o inregistrati.

Avansat

Ecranul Avansat va permite sa selectati setdrile proiectorului.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

0 o0 ¢C

Daci ati setat Parold control web implicitd, pe ecran se va afisa un
mesaj prin care vi se solicita sa modificati parola, inainte de a putea
accesa ecranul Avansat. Respectati instructiunile afisate pe ecran
pentru a schimba parola.

Este recomandat si schimbati regulat parola pentru a preveni accesul
neautorizat la proiector.

O'i’.—.—

faor Mode Dy ™~
ightness
< @ >
o 100
-
ontrast
, o - | > B
o 100
dlor Saturation
< . - > =
o 100,
nt
< . - 2
o 100
narpness
< : { 2 = > X 1
hite Balance Y
vanced s
mamic Contrast off Mormal ® High Speed
2set Execute
\ J

Deschide meniurile.
Afiseazd numele meniului pe care l-afi selectat.

Specifica setérile proiectorului. (Sabloanele de test disponibile pot varia in
functie de modelul proiectorului).

Blocheazé/deblocheaza setarile proiectorului.

Actualizeazd setdrile proiectorului.

Nu puteti modifica urméitoarele setiri utilizind Epson Web Control:
o Setare Particularizata pentru Gamma

« EDID

o Conexiune HDMI
 Buton utilizator

» Redare continut

o Stivuire simpla

« Pozitie mesaj

« Logo utilizator

o Tip lentila

« Calibrare lentila

o Limba

» Diagnoza LAN wireless
 Cautare punct de acces
o Crestron Connected

o Event ID

o Nivel semnal HDBaseT
« Nivel antena

Puteti selecta urmatoarele setari numai utilizind Epson Web Control.
« Parold Monitor (cel mult 16 caractere alfanumerice) (numai atunci
cand Comunicatie comanda este setatd la Compatibil)

o Setdri IPv6 (manuale)

o Port HTTP (numarul de port utilizat pentru Control Web, cu
exceptia portului 80 (implicit), 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,
4649, 5357, 10000, 10001, 41794)



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

La distantd (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul La distanta va permit sa selectati sursa de intrare, sd
controlati proiectorul si sa incepeti sd proiectati liste de redare.

HOMIY HOMIZ HOBaseT Computert

e
\
AN Mute
= -
Overlay Effect »
—
Screen v
—_—
Zoom = +
Keyslone: HAKeysione Quick Comer
Favorile Playlists e

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.
@ Porneste si opreste proiectorul.

@) Selecteazd sursa de intrare. (Sursele disponibile pot varia in functie de modelul
proiectorului).

@) Porneste sau opreste temporar semnalele audio si video.

@ Optiunea Efect de suprapunere este afisatd numai cand sursa curentd este alta

(0

decat USB.

Activeaza sau dezactiveazi Efect de suprapunere pentru a adauga efecte de
culoare si forma la o listd de redare.

La activare, se afiseaza ecranul Efecte. Puteti adduga filtre predefinite de culori
si efecte de forma la o listd de redare. De asemenea, puteti crea un efect
personalizat.

Specifica setérile de ecran.

Afiseazi listele de redare preferate. Selectati o listd de redare pentru a incepe
proiectarea.

Afiseazd informatii pentru lista de redare proiectatd.

Pictogramele indicd setarile listei de redare.

7: Au fost aplicate efecte de suprapunere

“: Redarea repetata a fost aplicata

==: Lungimea listei de redare

Selectati sigeata din partea dreapta jos pentru a afisa urmatorul ecran.

Regleaza volumul boxei.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Ecran afisat in timpul proiectarii listei de redare (numai in modul Redare

continut)
[ A
@ Opreste proiectia.
@ Porneste sau opreste temporar semnalele audio §i video. Cu toate acestea,

[~ )

sunetul si video continud s ruleze astfel incat nu puteti relua proiectia din
punctul in care ati activat aceasta functie.

Regleaza volumul boxei.

Deschide ecranul Efecte. Puteti selecta efecte prestabilite sau puteti selecta filtre
individuale de luminozitate, culoare si efect.

Lista de redare (numai in modul Redare continut)

Optiunile din ecranul Lista de redare va permit sd selectati lista de redare pe
care doriti sd o redati din listd si sd creati sau si editati liste de redare.

0_"< Home Playiists. = ——9
@ i playtst A P

1 - At ey Ou

-

_ T playlist B
2 ¢ty B wee

’ playlist C
3 —— 3 o e

playlist D

4 | ¢ B e

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.
@ Incepe proiectia listei de redare.
Pictogramele indicd setarile listei de redare.
" : Numar alocat listelor de redare preferate

“: Redarea repetata a fost aplicata
7 Au fost aplicate efecte de suprapunere

@ Deschide meniul care vd permite sa editati, sd copiati, sd va inregistrati in
favorite sau sa stergeti lista de redare.

Cand selectati Editare sau Duplicare, este afisat ecranul de editare a listei de
redare.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

o

Deschide ecranul de creare liste de redare unde puteti crea o noua listd de
redare.

Creati sau editati ecranul listei de redare (numai in modul Redare
continut)

@0 Qe

Editati numele listei de redare.
Selecteaza activarea redarii repetate sau nu.

Inregistreazi lista de redare ca favorita.
Cand inregistrati favorite, puteti porni rapid redarea listei de redare favorita
folosind ecranul La distanta sau telecomanda.

Afiseazd imaginile sau filmele pe care le-ati addugat la lista de redare. Lista de
redare reda imaginile sau filmele in ordine.

Adéuga imagini sau filme la lista de redare.
Sterge imagini sau filme din lista.

Deschide ecranul Comutare imagine.

(O )

Puteti specifica intervalul de timp pentru a trece la urmdtorul fisier imagine.
Puteti selecta, de asemenea, un efect de tranzitie.

@ Deschide ecranul Efecte.

Puteti adduga filtre predefinite de culori si efecte de forma la o lista de redare.
De asemenea, puteti crea un efect personalizat.

©) Previzualizeaza lista de redare.

Dispozitivde memorie USB (numai in modul Redare continut)

Optiunile de pe ecranul Dispozitivde memorie USB va permit sa incércati
date pentru o lista de redare pe unitatea flash USB sau sa stergeti datele de pe
unitatea flash USB.



Accesarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

- e . . . . Orar (numai in modul Redare continut)
Puteti incérca fisiere .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp sau .gif. ’
Daca doriti si adaugati fisiere .mp4 si .mov la lista de redare, utilizati Optiunile de pe ecranul Orar va permit sa activati sau sd dezactivati functiile
software-ul Epson Projector Content Manager sau aplicatia Epson specificate ale orarului.

Creative Projection.

o—"( Home Time Table
0_'.( Home USB Memery Device _@
G

Time Table ®

Time Table (2018/02/19)
07:00-12:00 1 playlist &

> 12:00-18:00 2 playlist B
18:00-21:30 3 playlist C

Upload New Data Delete Data
Uploaded Data
B playistB Fe ey ol A

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.

@ Copiaza imaginile sau filmele pe care vrei sd le adaugi in listele de redare de pe o @ Serevinela ecranul Epson Web Control.

unitate flash USB. @ Activeazd sau dezactiveaza orarul.

@ Sterge imaginile sau filmele de pe unitatea flash USB.

@ Puteti specifica momentul in care fiecare lista de redare incepe si se
termind folosind functia de orar in software-ul Epson Projector
Content Manager.
Pentru detalii, consultati Ghid de utilizare a Epson Projector Content
Manager.



Intretinerea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a intretine proiectorul.

» Linkuri corelate

"Intretinerea proiectorului” p.144

"Curatarea lentilelor" p.145

"Curdtarea carcasei proiectorului’ p.146

"Intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare" p.147



intretinerea proiectorului

Este posibil sa trebuiasca periodic sd curatati lentila proiectorului, filtrul de
aer si gurile de ventilare pentru a preveni supraincélzirea proiectorului din
cauza blocarii ventilatiei.

Singurele piese pe care ar trebui sa le inlocuiti sunt filtrul de aer, bateriile
telecomenczii si lentila. Daca este necesard inlocuirea oricérei alte componente,
contactati Epson sau un tehnician de service autorizat de Epson.

A\ Avertisment

Inainte de a curita orice parte a proiectorului, opriti-1 si deconectati cablul de
alimentare. Nu deschideti niciodata niciun capac al proiectorului, cu exceptia
cazurilor explicate in acest manual. Tensiunile electrice periculoase din proiector
va pot rdni grav.



Curatarea lentilelor

Curatati lentila proiectorului periodic sau oricand observati praf sau pete pe

suprafata sa.

o Pentru a indeparta praful sau petele, stergeti cu grija lentila cu hartie pentru
curatarea lentilelor. Daca obiectivul este foarte murdar, utilizati un aspirator
sau o suflantd de aer pentru a indeparta orice praf sau pete si stergeti
obiectivul.

« Pentru a indepirta petele dificile, inmuiati o laveta moale si fard scame intr-

un agent pentru curatarea lentilelor si stergeti cu grija lentila. Nu pulverizati
lichid direct pe lentila.

/A Avertisment

Nu utilizati agenti de curédtare pentru lentile care contin gaze inflamabile.
Cildura mare generata de proiector poate cauza incendii.

Atentie
 Nu stergeti obiectivul imediat dupa oprirea sursei de lumina; in caz contrar, ar
putea fi deteriorat.

« Nu utilizati agenti de curatare pentru sticld sau materiale dure pentru
curétarea lentilei si feriti lentila de impacturi pentru a nu o deteriora. Nu
folositi aer comprimat, deoarece gazele pot lasa reziduuri inflamabile.



Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curita carcasa proiectorului, opriti proiectorul si deconectati

cablul de alimentare.

o Pentru a indepirta praful sau murdaria, utilizati o cArpa moale, uscata si
fard scame.

o Pentru a indepérta murdaria dificild, utilizati o carpa umezita intr-o solutie
de apa si sapun cu concentratie mica. Nu pulverizati lichid direct pe
proiector.

Atentie

Nu folositi cears, alcool, benzen, diluant sau alte substante chimice pentru a
curdta carcasa proiectorului. Aceste substante pot deteriora carcasa. Nu folositi
aer comprimat, deoarece gazele pot lasa reziduuri inflamabile.



intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Intretinerea regulati a filtrului este importantd pentru intrefinerea a Indepirtati cu atentie praful folosind un aspirator sau o perie.
proiectorului. Curatati filtrul de aer atunci cand se afiseaza un mesaj care va
informeaza ca temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel
ridicat. Se recomanda sd curatati aceste componente dupd o perioada de
20.000 de ore. Curatati-le mai des daca folositi proiectorul intr-un mediu cu
mult praf. (Presupunand cd proiectorul este utilizat intr-o atmosfera in care
pulberile in suspensie din aer sunt in volume mai mici de 0,04 mg/m3).

Atentie

Nu se efectueazi intrefinere regulatd, proiectorul Epson va va notifica atunci cand
temperatura din interiorul proiectorului a ajuns la un nivel ridicat. Nu asteptati
aparitia acestei avertizdri pentru a intrefine filtrul proiectorului, deoarece
expunerea prelungitd la temperaturi ridicate poate reduce durata de functionare a
proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Curatarea filtrului de aer si a gurilor de ventilare" p.147 Slabiti suruburile si scoateti capacul filtrului de aer asa cum se arata
o "Inlocuirea filtrului de aer" p.149 (este atasat cu o ancord).

Curatarea filtrului de aer si a gurilor de ventilare

Trebuie sd curatati filtrele de aer ale proiectorului in urmatoarele situatii:
« Filtrul sau gurile de ventilare sunt pline de praf.

« Se afiseazd un mesaj care vd anunta sa-1 curatati.

o Indicatorul filtrului de pe proiector lumineazé intermitent (portocaliu).

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.




intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

a Scoateti filtrul de aer din proiector. Atentie

Nu utilizati o fortd excesiva atunci cind loviti filtrul de aer, deoarece acesta
poate sé crape si sa devind inutilizabil.

B Aspirati partea din fata a filtrului de aer (partea cu lamele) pentru a
elimina resturile de praf.

B Loviti ugor fiecare parte a filtrului de aer de 4 sau 5 ori pentru a elimina

praful in exces. Atentie

o Nu clatiti filtrul de aer cu apa si nu folositi detergenti sau solventi pentru
a il curata.

o Nu folositi aer comprimat. Gazele pot lasa reziduuri inflamabile sau pot
antrena praf si reziduuri in sistemul optic sau alte zone sensibile ale
proiectorului.




intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

Plasati filtrul de aer in proiector conform ilustratiei. 8 Inchideti capacul filtrului de aer conform ilustratiei si strangeti
suruburile.

Inlocuirea filtrului de aer

Trebuie sa inlocuiti filtrul de aer in urmatoarele situatii:

« Dupa ce curatati filtrul de aer, se afiseazd un mesaj care vd informeaza cd
trebuie sd il curatati sau sd il inlocuiti.

o Filtrul de aer este rupt sau deteriorat.

Puteti inlocui filtrul de aer cAnd proiectorul este montat pe plafon sau este
agezat pe o masa.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.



intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

a Slabiti suruburile si scoateti capacul filtrului de aer asa cum se arata B Scoateti filtrul de aer din proiector.
(este atasat cu o ancord).

Scoateti din uz filtrul de aer in conformitate cu reglementrile
locale.

« Cadru filtru: polipropilena
« Filtru: polipropilena



intretinerea filtrului de aer si a gurii de ventilare

a Puneti noul filtru de aer in proiector conform instructiunilor afisate. B Inchideti capacul filtrului de aer conform ilustratiei si strangeti
suruburile.




Rezolvarea problemelor legate de functionarea proiectorului

Daci apar probleme la utilizarea proiectorului, consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Probleme legate de proiectie” p.153

o "Starea indicatoarelor proiectorului" p.154

« "Mesaje pentru starea proiectorului” p.157

« "Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului” p.162
« "Probleme de operare a telecomenzii sau a proiectorului - SOLUTII" p.168

o "Solutii pentru problemele aparute in modul Redare continut" p.170

o "Probleme de retea - SOLUTII" p.171



Probleme legate de proiectie

Daca proiectorul nu functioneaza corect, opriti-1, deconectati-1 si apoi
reconectati-1 si porniti-1.

Daca problema persista, incercafi urmatoarele:
« Indicatoarele de pe proiector pot indica problema.

« Optiunea Ajutor de pe ecranul de intimpinare poate afisa informatii despre
problemele obisnuite, dacé proiectorul functioneaza.

« Solutiile prezentate in acest manual v pot ajuta sa rezolvati numeroase
probleme.

Daca niciuna dintre aceste solutii nu va este de ajutor, contactati Epson
pentru asistenta tehnica.



Starea indicatoarelor proiectorului

Indicatoarele de pe proiector indicé starea proiectorului si va indica aparitia
unei probleme. Verificati starea si culoarea indicatoarelor si apoi consultati
acest tabel pentru solutii.

% ¢ Daci indicatoarele afigeazd o combinatie care nu este listatd in tabelul
de mai jos, opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru asistenta.
« Atunci cand setarea Indicatori este configurata la Oprit in meniul
Extins al proiectorului, toate indicatoarele sunt stinse in conditii
normale de proiectie.
@ Extins > Functionare > Avansat > Indicatori
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On/Stand|

Indicatorul Alimentare
Indicator de stare
Indicator Laser

Indicator Temp (temperaturd)

©0d0®Q

Indicator filtru

Stare proiector

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: aprins albastru
Status: aprins albastru
Laser: diverse stéri
Temp: stins

Filtru: oprit

Functionare normala.

Power: aprins albastru

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: diverse stari
Temp: stins
Filtru: oprit

Incalzire.
Atunci ciAnd proiectorul se incélzeste, asteptati circa 30
de secunde pentru afisarea imaginii.

Toate butoanele sunt dezactivate in timpul incélzirii.

Power: aprins albastru

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins
Temp: stins
Filtru: oprit

Oprire sau racire.

In timpul inchiderii si ricirii, toate butoanele sunt
dezactivate.

Power: aprins albastru
Status: stins
Laser: stins
Temp: stins
Filtru: oprit

Standby, inactivitate sau monitorizare.

Atunci cind apasati pe butonul de alimentare, proiectia
porneste.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: stins
Laser: stins
Temp: stins

Filtru: oprit

Pregatirea pentru monitorizare sau pentru modul de
pornire rapida. Toate functiile sunt dezactivate.




Starea indicatoarelor proiectorului

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: stins
Laser: stins
Temp: stins
Filtru: oprit

Pregitirea pentru modul Alim. USB in Standby.

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: aprins albastru
Status: aprins albastru

Laser: albastru
intermitent

Temp: stins
Filtru: oprit

A/V Mute este in desfasurare.

Alimentare: diverse stari

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: diverse stari
Filtru: diverse stari

Mod reimprospatare este in desfasurare.
@ Reset > Mod reimprospatare

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins
Temp: aprins portocaliu
Filtru: oprit

Proiectorul s-a supraincilzit §i s-a oprit. Lasati

proiectorul oprit timp de 5 minute pentru a se raci.

o Asigurati-vé cd gurile de ventilare i filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Asigurafi-vd ci temperatura ambianta nu este prea
ridicata.

o Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.

« Daca utilizati proiectorul la o altitudine mare, stabiliti
setarea Mod altitudine mare la Pornit in meniul
proiectorului.

@ Extins > Functionare > Mod altitudine mare

o Daca problema persistd, deconectati proiectorul si

contactati Epson pentru ajutor.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari
Laser: diverse stari
Temp: aprindere
intermitentd (portocaliu)
Filtru: diverse stari

Proiectorul este supraincilzit.

o Asigurati-vé cé gurile de ventilare i filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.

o Asigurati-véd ca temperatura ambianta nu este prea
ridicatd.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: diverse stari
Filtru: diverse stari

Avertizare laser.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stiri

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: diverse stari
Filtru: diverse stiri

Avertizare lentila.

Este atasatd o lentila neacceptatd; scoateti lentila
neacceptatd si atasati o lentila acceptata.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprins portocaliu
Temp: stins
Filtru: oprit

Laserul sau placa de intarziere are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.




Starea indicatoarelor proiectorului

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins

Temp: aprindere
intermitentd (portocaliu)
Filtru: oprit

Un ventilator sau un senzor are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Indicator si stare

Problema si solutii

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprins portocaliu
Temp: aprins portocaliu
Filtru: oprit

Eroare Deplasare lentila

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: stins
Filtru: oprit

Eroare interna la proiector.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: aprins portocaliu
Temp: aprins portocaliu
Filtru: oprit

O lentild are o problema sau nu este instalata nicio
lentila.

« Atasati o lentila.

« Daca lentila este deja instalatd, scoateti-o si apoi
reinstalati-o.

o Daca problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Alimentare: diverse stari
Status: diverse stari
Laser: diverse stari
Temp: diverse stari

Filtru: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Trebuie curatat filtrul de aer.

Alimentare: diverse stiri
Status: diverse stari

Laser: aprindere
intermitentd (portocaliu)

Temp: diverse stari
Filtru: diverse stari

Proiectorul nu poate mentine o stralucire constanta, iar
setarea este dezactivatd.

@@ Setari > Setari Stralucire > Mod constant

Power: aprindere
intermitenta (albastru)

Status: diverse stari
Laser: diverse stari
Temp: diverse stéri

Filtru: indicator aprins
(portocaliu)

Curent slab de aer prin filtrul de aer.

o Asigurati-vé ci gurile de ventilare i filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Curitati sau inlocuiti filtrul de aer.

o Daci problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Power: stins

Status: aprindere
intermitenta (albastru)

Laser: stins
Temp: stins
Filtru: indicator aprins
(portocaliu)

Curent slab de aer prin proiector.

o Asigurati-vé ci gurile de ventilare si filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Curatati sau inlocuiti filtrul de aer.

 Daca problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.




Mesaje pentru starea proiectorului

Puteti monitoriza starea proiectorului si vizualiza informatii despre erori din
meniul Informatii al proiectorului.

@ Informatii > Informatii stare

Categoriile de pe ecranul de stare va permit sa vizualizati informatii despre
proiector si functionarea acestuia.

o Mesajele de stare sunt disponibile numai in limba engleza.

« Elementele afisate variazd in functie de modelul de proiector, de
semnalul de imagine si de sursa imaginii.

Status Information categorie

Informatii Descriere

Source Afiseazd sursa utilizatd in prezent.

Resolution Afiseazd rezolutia pentru semnalul de intrare curent.
Color Space Afiseaza spatiul de culoare pentru semnalul de intrare

curent.

H-Frequency

Afiseazd frecventa orizontald pentru semnalul de intrare
curent.

V-Frequency

Afiseazd frecventa verticald pentru semnalul de intrare
curent.

Sync Polarity Afiseazd polaritatea de sincronizare.
Sync Mode Afiseazi tipul de sincronizare.
Detected Mode Afiseazd modul detectat pentru semnalul de intrare curent.

Informatii Descriere
System Consultati tabelul cu informatii de stare System.
Source Afiseazd sursa utilizata in prezent.

Video Range

Afiseazd nivelul video al proiectorului.

On-ScreenDisplay

Afiseazd setarile pentru afisajele pe ecran. Cind este
dezactivat, meniurile sau mesajele nu sunt afisate pe
imaginile proiectate.

Transport

Afiseaza metoda de scanare.

A/V Mute

Afiseaza starea A/V Mute.

Signal Information categorie

Intake Air Temp

Afiseazd temperatura de admisie a aerului.

Internal Temp Lv

Afiseazd temperatura internd a proiectorului.

AC Voltage

Monitorizeazd starea tensiunii de intrare si afiseazd un
avertisment sau o eroare atunci cind apare o cadere
momentana de tensiune. Avertismentele si erorile indicd
urmatoarea stare:

o Warningl: cddere de tensiune
o Warning2: intrerupere instantanee
« Error: oprire a alimentdrii cu energie

Cand opriti proiectorul de la priza de curent (oprire
directd), se afiseazd o eroare. Aceasta nu este o eroare reald.

Informatii Descriere
5V Detect Afiseaza rezultatele detectarii semnalelor de 5V.
TMDS Clock Afiseaza frecventa TMDS pentru semnalul de intrare

curent.

H-Frequency

Afiseazd frecventa orizontalad pentru semnalul de intrare
curent.

ExtCam Status

Afiseazd starea de functionare a camerei externe optionale.

Laser Status

Afiseaza starea de functionare a sursei de lumina.

Source categorie

V-Frequency

Afiseazd frecventa verticald pentru semnalul de intrare
curent.

Stable Time Afiseaza durata de functionare de la determinarea sursei de
intrare.

HDCP Status Afiseazd starea HDCP.

HDCP Ver Afiseazd versiunea HDCP.

AVIVIC Afiseaza informatiile VIC (AVI) ale semnalului de intrare

curent.

AVI Checksum

Afiseazd rezultatul sumelor de control pentru AVIL




Mesaje pentru starea proiectorului

Informatii

Descriere

AVI Sampling Str

Afiseazd esantionarea culorilor pentru AVI.

Signal Mode Afiseazd modul de semnal.

HDR Mode Afiseaza modul HDR.

EDID Mode Afiseazd modul EDID.

HDBaseT Level Afiseazd informatiile despre semnalul de imagine din

portul HDBaseT.

SDI Link Mode

Afiseaza tipul de legaturé pentru SDI.

Sync Detect

Afiseazd rezultatele detectérii semnalului pentru fiecare
port 3G/HD/SD SDI.

PayloadID Detect

Afiseazi rezultatele detectarii ID-ului sarcinii utile SDI.

Resolution Permite afisarea rezolutiei.

Refresh Rate Afiseazd rata de reimprospatare pentru SDI.

Color Sampling Afiseazd esantionarea culorilor.

Pixel Depth Afiseazd addncimea culorii pentru SDI.

SDI Type Afiseaza tipul SDI.

3G Mapping Level Afiseazd nivelul de mapare pentru 3G-SDI.

Color Space Afiseazd metoda de conversie a spatiului de culoare.

Network Wired categorie

Informatii

Descriere

Projector Name

Afiseazd numele folosit pentru a identifica proiectorul
atunci cind este conectat la o retea.

Connection Mode

Afiseazd calea conexiunii pentru LAN.

DHCP

Afiseazd setarile DHCP.

IP Display

Afiseazd setarile pentru afisarea adresei IP.

IP Address

Afiseazd adresa IP.

MAC Address

Afiseazd adresa MAC.

Network Wireless categorie

Informatii

Descriere

Projector Name

Afiseazd numele folosit pentru a identifica proiectorul
atunci cind este conectat la o retea.

Connection Mode

Afiseaza modul de conectare utilizat la conectarea
proiectorului la un calculator printr-o retea locala fara fir.

SSID Display Afiseazd setarile de afisare a SSID.

SSID Afiseaza SSID.

DHCP Afiseaza setarile DHCP.

IP Display Afiseazd setarile pentru afisarea adresei IP.
IP Address Afiseaza adresa IP.

MAC Address Afiseaza adresa MAC.

Security Afiseazi setdrile de securitate.

Antenna Level

Afiseazd starea receptiei pentru Wi-Fi.

Maintenance categorie

Informatii

Descriere

Operation Time

Afiseazd durata totald de functionare a proiectorului.

Laser Op. Time

Afiseazd timpul de functionare al laserului pentru fiecare
setare Mod iluminare.

Version categorie

Informatii

Descriere

Serial No.

Afiseaza numarul de serie al proiectorului.




Mesaje pentru starea proiectorului

Informatii

Descriere

Stare

Descriere

Main

Video2

Sub

Sub2

HDMI

HDMI2

HDBaseT

Afiseazd informatiile cu privire la versiunea firmware a
proiectorului.

Informatii stare System

Stare Descriere

OK Proiectorul este in modul de functionare normala.
Warm-up Proiectorul se incélzeste.

Standby Proiectorul este in modul standby.

Cool Down Proiectorul se riceste.

Temp Error

A survenit o eroare de temperatura ridicata.

Puteti verifica urmatoarea stare in software-ul Epson
Projector Management sau in aplicatia Projector Config
Tool.

o Temp Error 2A
o Temp Error 2B
o Temp Error 2C
o Temp Error 03
o Temp Error 12
Temp Error 2F
Temp Error 30
Temp Error 1D
Temp Error 0C
Temp Error 23
Temp Error 32
Temp Error 4B
Temp Error 4C
Temp Error 09
Temp Error 38
Temp Error 63
Temp Error 64
Temp Error 25
Temp Error 26
Temp Error 24
Temp Error 6F
o Temp Error FE

Este posibil sé fie afisat de asemenea numérul de ID al
dispozitivului.




Mesaje pentru starea proiectorului

Stare

Descriere

Fan Error

S-a produs o eroare a ventilatorului.
Puteti verifica urmatoarea stare in software-ul Epson

Projector Management sau in aplicatia Projector Config

Tool.

Fan Error 01 (LV1)
Fan Error 11 (LV2)
Fan Error 04 (PBS)
Fan Error 07 (EX)
Fan Error 22 (LD)
Fan Error 14 (PS)
Fan Error 17 (PS2)

o Fan Error 1F (PHW)

Este posibil sé fie afisat de asemenea numarul de ID al

dispozitivului.

Stare

Descriere

Sensor Error

S-a produs o eroare de senzor.
Puteti verifica urmatoarea stare in software-ul Epson

Projector Management sau in aplicatia Projector Config

Tool.

Sensor Error 2A(LVR)
Sensor Error 2B(LVG)
Sensor Error 2C(LVB)
Sensor Error 03(PBS)
Sensor Error 12(PHW)
Sensor Error 2F(LD1)
Sensor Error 30(LD2)
Sensor Error 1D(PS1)
Sensor Error 0C(PS2)
Sensor Error 23(PFC)
Sensor Error 32(PFC2)
Sensor Error 4B(LDDRI1)
Sensor Error 4C(LDDR2)
Sensor Error 09(AIR1)
Sensor Error 38(AIR2)
Sensor Error 63(RGB-R)
Sensor Error 64(RGB-B)
Sensor Error 25(VIC)
Sensor Error 26(SML)
Sensor Error 24(HDBT)
« Sensor Error 6F(HDMI)

Este posibil sé fie afisat de asemenea numérul de ID al
dispozitivului.




Mesaje pentru starea proiectorului

Stare

Descriere

Internal Error

S-a produs o eroare internd.

Puteti verifica urmatoarea stare in software-ul Epson
Projector Management sau in aplicatia Projector Config
Tool.

« Internal Error 01
« Internal Error 02
« Internal Error 03
« Internal Error 12
« Internal Error 0C
« Internal Error OF
« Internal Error 10
« Internal Error 13
« Internal Error 07
« Internal Error 0A
« Internal Error 14
« Internal Error 11

Este posibil sé fie afisat de asemenea numarul de ID al
dispozitivului.

Airflow Error

A survenit o eroare a filtrului de aer.

Temp Warning

A survenit o avertizare de temperatura ridicata.

Airflow Decline

A survenit o eroare de flux de aer scazut.

Clean Filter

A survenit o notificare a filtrului de aer; curatati filtrul de
aer.

Lens Shift Error

S-a produs o eroare de deplasare obiectiv.

Lens Error

S-a produs o eroare la lentile.

Laser Error

A survenit o eroare laser.

Laser Warning

A survenit o avertizare laser.

Temp Error FE A survenit o eroare laser deoarece temperatura laserului
este prea mare.
Temp Warning FE A survenit o avertizare laser deoarece temperatura laserului

este prea mare.




Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

Daca aveti probleme legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului,
consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Nu se afiseaza nicio imagine - SOLUTII" p.162

o "Apare mesajul ,,Fara semnal” - SOLUTII" p.162

« "Apare mesajul ,Nu e acceptat” - SOLUTII" p.163

« "Se afiseaza o imagine partiala - SOLUTII" p.163

« "Imaginea nu este dreptunghiulara - SOLUTII" p.164

« "Imaginea contine zgomot sau este statica - SOLUTII" p.164

« "Imaginea este neclara sau incefosatd - SOLUTII" p.165

o "Stralucirea imaginii si culorile sunt incorecte - SOLUTII" p.165

« "Solutii atunci c4nd ajustdrile automate nu sunt aplicate corect” p.165

« "Solutii atunci cand stivuirea simpla nu este aplicatd corect” p.166

« "Solutii pentru situatiile in care apare o imagine persistentd pe imaginea
proiectatd” p.167

o "Probleme de sunet - SOLUTII" p.167

Nu se afiseaza nicio imagine - SOLUTII

Daca nu se afiseazd nicio imagine, incercati solutiile de mai jos.

o Apasati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a vedea daca
proiectia imaginilor a fost dezactivata temporar.

o Asigurati-va ca toate cablurile necesare sunt bine conectate si ca este pornitd

alimentarea pentru proiector si sursele video conectate.

o Apasati pe butonul de alimentare al proiectorului pentru a il activa din
modul Standby sau Inactivare. De asemenea, verificati dacd nu cumva

calculatorul este in modul Inactivare sau afiseaza un economizor de ecran

fara nicio imagine.

« Dacd proiectorul nu raspunde la apasarea pe butoanele de pe panoul de
control, este posibil ca butoanele sé fie blocate in interesul securitatii.
Deblocati butoanele din setarea Blocare functionare sau folositi
telecomanda pentru a porni proiectorul.

@ Setari > Setare blocare > Blocare functionare

« Daci proiectorul nu raspunde atunci cand apasati orice butoane de pe
proiector, este posibil sa fi avut loc o eroare interna a proiectorului.
Contactati Epson pentru asistenta.

« Ajustati setarea Stralucire in meniul Imagine al proiectorului.

« Ajustati strilucirea sursei de lumina a proiectorului.
@ Setari > Setari Strélucire

o Asigurati-vd ca Mesaje este setatd la Pornit in meniul Extins al
proiectorului
@ Extins > Ecran > Mesaje

« Este posibil ca proiectorul sd nu poatd proiecta inregistrari video redate pe

calculator care sunt protejate de legislatia privind drepturile de autor.
Pentru mai multe detalii, consultati manualul calculatorului.

« Pentru imagini proiectate cu aplicatia Windows Media Center, reduceti
dimensiunea ecranului de la modul Ecran complet.

« Pentru imagini proiectate din aplicatii care utilizeazd Windows DirectX,
dezactivati functiile DirectX.

Apare mesajul ,Fara semnal” - SOLUTII

Dacad apare mesajul "Fard semnal’, incercati solutiile de mai jos:

o Apisati pe butonul [Search] (telecomanda) sau pe butonul [Source Search]
(panoul de control) panoul de control sau de pe telecomanda, pana cand
vedeti imaginea de la sursa dorita.

o Porniti calculatorul sau sursa video conectatd si, daca este necesar, apasati
pe Redare pentru a incepe prezentarea.

« Verificati daca toate cablurile necesare pentru proiectie sunt bine conectate.

« Dacd proiectati imagini de pe un laptop, asigurati-va cd acesta este setat sa
afiseze pe un monitor extern.

o Daci este necesar, opriti proiectorul si calculatorul sau sursa video
conectatd, apoi porniti-le din nou.

« Daca proiectati de la o sursa HDMI, inlocuiti cablul HDMI cu unul mai
scurt.



Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

» Linkuri corelate
« "Afisarea de pe un laptop Windows" p.163
« "Afisarea de pe un laptop Mac" p.163

Apare mesajul ,Nu e acceptat” - SOLUTII

Daca apare mesajul "Nu e acceptat”, incercati solutiile de mai jos:

« Asigurati-va ca rezolutia de afisare a calculatorului nu depaseste limitele de
rezolutie si de frecventa ale proiectorului. Dacé este cazul, selectati alta
rezolutie de afisare pentru calculatorul dvs.

Afisarea de pe un laptop Windows

Dacad apare mesajul "Fard semnal” cdnd proiectati de pe un laptop, trebuie sa
configurati laptopul astfel incat sa afiseze pe un monitor extern.

n Tineti apasata tasta Windows si apasati P de pe tastaturd in acelasi Se afi§eazé o imagine par;ialé - SOLUT"
timp, apoi faceti clic pe Duplicare.

Daca se afiseaza doar o imagine partiald, incercati solutiile de mai jos:

a Daca laptopul si proiectorul nu afiseaza aceeasi imagine, verificati
utilitarul Windows Display pentru a va asigura ca portul pentru
monitorul extern este activat §i cd modul desktop extins este dezactivat.

« Dacd proiectati de pe un calculator utilizand un cablu VGA, apasati pe
butonul [Auto] de pe telecomanda pentru a optimiza semnalul de imagine.
o Asigurati-va ca ati selectat setarea Tip ecran corectd pentru ecranul pe care
B Daca este cazul, verificati setdrile placii video si setati optiunea pentru il folositi.
afisarea multipla la Clona sau Duplicare. @ Extins > Ecran > Ecran > Tip ecran
Daca existd margini intre marginile imaginii si cadrul ecranului proiectat,
reglati pozitia imaginii.

Afisarea de pe un laptop Mac @ Extins > Ecran > Ecran > Pozitie ecran

Dacad apare mesajul "Fard semnal” cdnd proiectati de pe un laptop Mac, o Asigurati-va ca setarea Scalare este oprita in meniul Semnal al
trebuie sd configurati laptopul astfel incat sd afiseze in oglinda. (Consultati proiectorului.

manualul laptopului pentru detalti.) o Incercafi sd ajutafi pozitia imaginii folosind setarea Pozitie din meniul

Deschideti utilitarul Svstem Pref sl : Disol Semnal al proiectorului.
n eschidefl utiiitarul System Freferences sl selectafl Displays. o Apisati pe butonul [Aspect] de pe telecomandd pentru a selecta alt format

a Selectati optiunea Display sau Color LCD, daci este cazul. de imagine.
» Modificati setarea Rezolutie din meniul Semnal al proiectorului in functie

B Faceti clic pe fila Arrange sau Arrangement. de semnalul pentru echipamentul conectat.

» Modificati setarea Golire din meniul Semnal al proiectorului astfel incat

n Selectati Mirror Displays. imaginea sa fie afisatd cum vé doriti.

o Dacd ati mdrit sau ati micsorat imaginea folosind butoanele [E-Zoom],
apasati pe butonul [Esc] pana cdnd proiectorul revine la afisarea completa.

o Verificati setérile de afisare ale calculatorului pentru a dezactiva afisarea
duala si pentru a seta rezolutia in limitele proiectorului.



Rezolvarea problemelor legate de afisarea imaginilor si redarea sunetului

« Verificati rezolutia pentru fisierele de prezentare pentru a vedea dacd
acestea au fost create pentru o rezolutie diferita.

« La proiectia in modul Redare continut, asigurati-va ca utilizati setdrile Efect
de suprapunere corespunzitoare.
@ Setari > Redare continut > Efect de suprapunere

o Asigurati-va ca ati selectat setarea Proiectie corespunzatoare in meniul
Extins al proiectorului.

Imaginea nu este dreptunghiulara - SOLUTII

Daca imaginea proiectata nu este dreptunghiulard, incercati urmatoarele

solutii:

« Plasati proiectorul astfel incat sd proiecteze direct pe mijlocul ecranului in
forma pétrata, dacd este posibil.

« Apasati pe butonul [Geometry] de pe panoul de control sau de pe
telecomandd pentru a regla sursa de imagine.

« Ajustati setarea Corectie T-H/V pentru a corecta forma imaginii.
@ Setdri > Corectare geometricd > Corectie T-H/V

« Ajustati setarea Quick Corner pentru a corecta forma imaginii.
@ Setari > Corectare geometrica > Quick Corner

o Ajustati setdrile pentru Suprafata curbata pentru a corecta colturile si
partile laterale ale unei imagini proiectate pe o suprafata curbati cu aceeasi
razd.
@ Setari > Corectare geometrica > Colf perete

o Ajustati setarile pentru Colf perete pentru a corecta colturile si laturile unei
imagini proiectate pe o suprafatd curbata cu unghiuri drepte.
@ Setari > Corectare geometrica > Suprafata curbata

« Ajustati setarea Corectare punct pentru a corecta micile distorsiuni care
apar partial.
@ Setdri > Corectare geometrica > Corectare punct

Imaginea contine zgomot sau este statica - SOLUTII

Dacd imaginea proiectata contine interferente electronice (zgomot) sau este
statica, incercati urmatoarele solutii:

Verificati cablurile care conecteazé calculatorul la sursa video a
proiectorului. Acestea ar trebui:

« sd fie separate de cablul de alimentare pentru a preveni interferentele

« sd fie conectate ferm la ambele capete

« sa nu fie conectate la un cablu prelungitor;

Verificati setarile din meniul Semnal al proiectorului pentru a vé asigura cd
sunt corecte pentru sursa video.

Reglati setarea Optimizare imagine in meniul Imagine al proiectorului.
@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot

@ Imagine > Optimizare imagine > Reducere zgomot MPEG

@ Imagine > Optimizare imagine > De-intretesere

Setati optiunea Rezolutie la Auto in meniul Semnal al proiectorului.

Selectati o rezolutie video pentru calculator si o frecventd de reimprospétare
care sa fie compatibile cu proiectorul.

Dacd proiectati de pe un calculator utilizdnd un cablu VGA, apasati pe
butonul [Auto] de pe telecomanda pentru a ajusta automat setarile
Urmarire si Sincro. Dacd imaginile nu sunt ajustate corect, ajustai manual
setdrile Urmarire si Sincro. din meniul Semnal al proiectorului.

Daci ati ajustat forma imaginii folosind butoanele proiectorului, reduceti
nivelul setarii Claritate din meniul Imagine pentru a imbunatati calitatea
imaginii.

Dacd ati conectat un cablu prelungitor de alimentare, incercati sa proiectati
fard acesta pentru a vedea dacd acesta a provocat interferente cu semnalul.
Asigurati-va cd ati selectat setarea Interval video sau EDID corespunzitoare
din meniul Semnal al proiectorului, daca se aplicd pentru sursa de imagini.
@ Semnal > Avansat > Interval video

@ Semnal > Avansat > EDID
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Imaginea este neclara sau incetosata - SOLUTII

Dacd imaginea proiectata este neclara sau incetosata, incercafi urmatoarele
solutii:

« reglati focalizarea imaginii.

« Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

« Pozitionati proiectorul astfel incat unghiul de ajustare a distorsiunii
trapezoidale sa nu fie atat de mare incat sa distorsioneze imaginea.

o curdtati obiectivul proiectorului.

%  Pentru a evita condensarea obiectului dupa trecerea de la un mediu
rece, ldsati proiectorul sd ajunga la temperatura incaperii inainte de a-
1 folosi.

o Ajustati setarea Claritate din meniul Imagine al proiectorului pentru a
imbunatati calitatea imaginii.

« Daca proiectati de pe un calculator utilizand un cablu VGA, apisati pe
butonul [Auto] de pe telecomandd pentru a ajusta automat setarile
Urmiarire si Sincro. Daca raman benzi sau zone neclare, afisati o imagine
uniforma pe ecran si ajustati manual setdrile Urmarire si Sincro. din
meniul Semnal al proiectorului.

« Daca proiectati de pe un calculator, folositi o rezolutie scizuta sau selectati o
rezolutie care corespunde cu rezolutia nativa a proiectorului.

o Ajustati setdrile disponibile din meniul Imagine al proiectorului pentru
sursa de intrare curentd, precum Stralucire, Contrast, Tenta si Saturare
culoare.

Asigurati-va cd afi selectat setarea Interval video sau EDID corespunzatoare
din meniul Semnal al proiectorului, daci se aplicd pentru sursa de imagini.
@ Semnal > Avansat > Interval video

@ Semnal > Avansat > EDID

Asigurati-va ca ati selectat setarea RGBCMY corespunzatoare in meniul
Imagine al proiectorului.

@ Imagine > Avansat > RGBCMY

Asigurati-va cd toate cablurile sunt conectate ferm la proiector si la

dispozitivul dvs. video. Dac ati conectat cabluri de dimensiuni mari,
incercati sa le inlocuiti cu cabluri mai scurte.

« Verificafi daca ati configurat corect optiunea Setari Strilucire.
@ Setari > Setari Stralucire

« Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.

« Cand utilizati mai multe proiectoare, asigurati-va ca ai configurat corect
optiunea Calibrare sursi lumina din meniul Reset in toate proiectoarele. In
cazul in care calibrarea sursei de lumind este efectuata numai in unele
proiectoare, balanta de alb si nivelul de stralucire ale imaginii proiectate pot
fi diferite intre proiectoare.

Solutii atunci cand ajustarile automate nu sunt
aplicate corect

Stralucirea imaginii si culorile sunt incorecte -
SOLUTII

Daci aveti probleme cu ajustérile automate care nu sunt aplicate corect,

incercati urmétoarele solutii:
Daca imaginea proiectata este prea inchisa sau prea deschisd ori daca tonurile

de culoare sunt incorecte, incercafi urmitoarele solutii: « Asigurati-va ca asteptati cel putin 20 de minute dupa pornirea proiectorului
, :

inainte de a efectua reglari automate. Acest lucru ofera proiectorului o sansa

o Apasati pe butonul [Color Mode] de pe telecomanda pentru a incerca de a-si stabiliza temperatura.

moduri de culoare diferite pentru imagine si pentru mediu. o e 1 . .
o Verificati dacd zona camerei este curata.

o Verificati setérile sursei video. . D e s N < . .
! « Asigurati-va ca este conectat in sigurantd cablul camerei externe optionale la

proiector.
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« Camera externd optionald poate fi defectd. Contactati Epson pentru
asistenta.
« In functie de obiectivul instalat, este posibil ca reglajele automate si nu fie

disponibile. Reglarea automaté nu este disponibila pentru urmétoarele
obiective: ELPLR04, ELPLL07, ELPLLOS.

« Dacd proiectati de la o sursa de intrare analogicd, schimbarea culorii si

stralucirii imaginii poate face ca ajustdrile automate sa nu fie aplicate corect.

o Asigurati-va ca un reflector puternic sau o sursd de lumina naturala
puternica nu straluceste in mediul de proiectie si nu interfereaza cu
ajustarile automate.

« Verificati daca setérile de corectare a imaginii si de combinare a imaginii se
incadreazd in limite rezonabile. Dacd unghiul de proiectie este foarte mare,
incercati sd opriti setarea Corectare geometrica sau sa reduceti unghiul de
proiectie. Daca utilizati Combinare margini, asigurati-va ca litimea de
combinare este intre 15 si 43%.

o Dacd vedeti un mesaj de eroare in timpul ajustérilor automate, verificati
codurile de eroare din mesaj.

In timpul potrivirii ecranului:

« 0101: Eroare a valorii de masurare

« 0102: eroare de masurare

 0103: Eroare de comutare a camerei
« 0104/0105: Nepotrivirea modelului
e 0108: Eroare camera

In timpul potrivirii culorilor:

o 0201: Eroare a valorii de masurare

o 0202: eroare de masurare

o 0203: Eroare de comutare a camerei
» 0208: Eroare camera

Contactati Epson pentru asistentd pentru detalii.

Solutii atunci cand stivuirea simpla nu este aplicata
corect

Daci aveti probleme cu stivuirea simpla care nu este aplicata corect, incercati
urmadtoarele solutii:

o Asigurati-vd ca proiectoarele sunt asezate corect si conectate utilizind un
cablu LAN.

o Asigurati-va ca este instalata corect camera externa optionala si cablul este
conectat in siguranta la proiector.

 Camera externa optionala poate fi defecta. Contactati Epson pentru
asistenta.
« In functie de lentila instalat, este posibil ca stivuirea simpla sa nu fie

disponibild. Stivuirea simpld nu este disponibild pentru urmatoarele lentile:
ELPLLO7, ELPLLOS.

o Asigurati-va ca un reflector puternic sau o sursd de lumina naturala
puternica nu straluceste in mediul de proiectie si nu interfereaza cu stivuirea
simpla.

 Redimensionati marimea de proiectie.

« Dacd apare un mesaj de eroare in timpul procesului de stivuire simpla,
verificati codurile de eroare din mesaj.

e 0302: eroare de masurare
« 0306: Eroare de corectare a geometriei
« 0308: Eroare de comunicare

Contactati Epson pentru asistenta pentru detalii.

» Linkuri corelate
« "Conditii pentru stivuire simpla" p.102
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SOlUtII pentru situatiile in care apare o imagine o Atunci cand conectati proiectorul la un Mac, utilizand un cablu HDMI,

h v . . . v asigurati-va cd Mac-ul dumneavoastra acceptd semnal audio prin portul
persistenta pe imaginea proiectata HDMIL. In caz contrar, este necesar si conectati un cablu audio.
Daca se afiseazd o imagine persistentd in imaginea proiectatd, utilizati functia » Dacé volumul pentru calculator este setat la minim in timp ce prmectorul' _
Mod reimprospitare pentru a o sterge. Selectati Mod reimprospitare > Start este setat la maxim, zgomotul poate fi mixt. Mariti volumul calculatorului si
in meniul Reset al proiectorului. micsorafi volumul proiectorului. (Cand folositi Epson iProjection
(Windows/Mac).)

Probleme de sunet - SOLUTII

Dacd nu aveti sunet ori dacd volumul este prea mare sau prea mic, incercati
urmatoarele solutii:

o Ajustati setarile de volum ale proiectorului.

o Apasati pe butonul [A/V Mute] de pe telecomanda pentru a relua redarea
imaginii si a sunetului daca acestea au fost oprite temporar.

« Verificati calculatorul sau sursa video pentru a va asigura ca volumul este
activat si ca iegirea audio este setata pentru sursa corespunzdtoare.

o Verificati conexiunile cablului dintre proiector si sursa video.

« Asigurati-va ca toate cablurile audio conectate poarta eticheta ,,Fard

v

rezistenta”.

o Dacd vreti sé folositi o sursa audio conectatd cand proiectorul este oprit,
comutati optiunea Mod standby la Comunicare act. si asigurati-va cd
optiunile Setari A/V sunt setate corespunzitor din meniul Extins al
proiectorului.

o Dacd doriti sa redati semnal audio de la o sursd audio conectatd cand
proiectorul este in mod standby, selectati aceste setdri in meniurile
proiectorului:

o Opriti Pornire rapida din meniul Extins.
@ Extins > Functionare > Pornire rapida

« Setati optiunea Iegire A/V la Intotdeauna in meniul Extins.
@ Extins > Setari A/V > Iesire A/V

o Dacd nu auziti sunetul de la o sursi HDM]I, setati dispozitivul conectat la
iesirea PCM.



Probleme de operare a telecomenzii sau a proiectorului - SOLUTII

Daca aveti probleme legate de operarea telecomenzii sau a proiectorului,
consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

o "Probleme cu pornirea sau oprirea proiectorului - SOLUTII" p.168

« "Probleme cu telecomanda - SOLUTII" p.168

« "Probleme de parold - SOLUTII" p.169

« "Afisarea mesajului ,Bateria de alimentare a ceasului este descarcatd.” -
SOLUTII" p.169

Probleme cu pornirea sau oprirea proiectorului -
SOLUTII

Daca proiectorul nu porneste cand apésati pe butonul de pornire sau se
opreste in mod neasteptat, incercati urmatoarele solutii:

o Asigurati-va ci este conectat ferm cablul de alimentare la proiector sila o
prizé de curent electric functionala.

o Daci la actionarea butonului de alimentare de pe telecomanda proiectorul
nu porneste, verificati bateriile telecomenzii si asigurati-va ca cel putin unul
din receptorii telecomenzii este disponibil in setarea Receptor dist. din
meniul Setari al proiectorului.

« Este posibil ca butoanele proiectorului sa fie blocate din motive de
siguranta. Deblocati butoanele din setarea Blocare functionare sau folositi
telecomanda pentru a porni proiectorul.

« Daca sursa de lumind a proiectorului se opreste in mod neasteptat, este
posibil sa fi intrat in inactivitate dupd o perioada de neutilizare. Efectuati o
operatiune aleatorie pentru a activa proiectorul. Pentru a dezactiva modul
de repaus, setati Mod inactivare la Oprit.

@ Extins > Functionare > Mod inactivare

« Dacd sursa de lumind a proiectorului se opreste in mod neasteptat, este
posibil ca temporizatorul A/V mute sa fie activat. Pentru a dezactiva
temporizatorul A/V mute, selectati Cronom. dezact. A/V ca setarea Oprit.
@ Extins > Functionare > Setari dezact. A/V > Cronom. dezact. A/V

« Dacd sursa de lumind a proiectorului se opreste, indicatorul de stare se
aprinde intermitent si indicatorul Temp (temperaturd) este aprins,
inseamnd ca proiectorul s-a supraincilzit si s-a oprit.

« Ventilatoarele de ricire pot functiona in starea standby in functie de setarile
proiectorului. De asemenea, cind proiectorul iese din starea
standby,ventilatoarele pot produce un zgomot neasteptat. Proiectorul
functioneaza in conditii normale.

« Este posibil sa fie o defectiune la cablul de alimentare. Deconectati cablul si
contactati Epson pentru asistenta.

Probleme cu telecomanda - SOLUTII

Daca proiectorul nu raspunde la comenzile transmise de telecomanda,
incercati urmétoarele solutii:

o Verificati dacd bateriile telecomenzii sunt inserate in mod corespunzator si
ca acestea au energie. Dacd este cazul, inlocuiti bateriile.

« Asigurati-va ca operati telecomanda in unghiul i in raza de receptie a
proiectorului.

« Asigurati-va ca proiectorul nu se incélzeste sau opreste.

« Verificafi daca existd butoane pe telecomanda care au ramas cuplate, fapt
care determina intrarea in stare de inactivitate. Deblocati butonul pentru a
activa telecomanda.

« Este posibil sa existe interferente cu receptoarele proiectorului din partea
iluminarii fluorescente puternice, a razelor solare puternice sau din partea
semnalelor infrarosii ale dispozitivului. Reduceti intensitatea acestor surse
de lumina ori mutati proiectorul din locurile luminoase sau de langa
echipamentul care determina aceste interferente.

« Asigurati-va ca cel putin un receptor de la distanta este disponibil in setarea
Receptor dist. din meniul Setari al proiectorului.

o Dacd ati activat blocarea butonului telecomenzii, tineti apdsat butonul
[Home] timp de aproximativ 5 secunde pentru a opri blocarea.



Probleme de operare a telecomenzii sau a proiectorului - SOLUTII

« Dacd ati alocat un numar de identificare proiectorului pentru a comanda o Daci pierdeti telecomanda, nu veti putea introduce parola. Comandati o
mai multe proiectoare cu telecomanda, este posibil sa trebuiasca sa verificati telecomandé noud de la Epson.
sau s modificati setarea de identificare.

o Setati comutatorul [ID] al telecomenzii in pozitia Off. Puteti opera toate

proiectoarele, indiferent de setérile ID-ului proiectorului. Af|§a rea mesa leUi ,Bateria de alimentare a ceasului
o Asigurati-va ca setul optional de cabluri de telecomanda nu este atasat la este descarcata.” - SOLUT"

portul Remote al proiectorului. Daca lasati cablul conectat la port,
telecomanda nu poate controla proiectorul.

Daci se afigeaza mesajul "Bateria de alimentare a ceasului este descarcatd.”,
o Asigurati-va ca setarea Control si comunicatii sau Extron XTP din meniul contactati Epson pentru asistenta.

Extins este setatd la Oprit daca utilizati setul de cabluri optional de

telecomanda.

@ Extins > HDBaseT > Control si comunicatii

@ Extins > HDBaseT > Extron XTP

o Daca pierdeti telecomanda, puteti comanda alta de la Epson.

Probleme de parola - SOLUTII

Daca nu puteti introduce parola sau nu v-o amintiti, incercati urmatoarele

solutii:

« Este posibil sa fi activat protectia prin parold inainte de a fi setat o parola.
Introduceti 0000 folosind telecomanda.

« Daci ati introdus o parola incorecta de prea multe ori si se afigeaza un mesaj
care solicita un cod de recuperare, notati acel cod si contactati Epson pentru
asistentd. Comunicati codul de recuperare si furnizati dovada ca detineti
produsul pentru a beneficia de asistentd in vederea deblocarii proiectorului.

o Dacd setati o parola pentru Epson Web Control si uitati ID-ul de utilizator
sau parola, incercati sd introduceti urmatoarele:

« ID utilizator: EPSONWEB
« Parola implicitd: numarul de serie al proiectorului

o Daca setati o parold Remote (in Epson Web Control) si uitati ID-ul de
utilizator sau parola, incercati sa introduceti urmatoarele:

o ID utilizator: EPSONREMOTE
« Parola implicitd: numarul de serie al proiectorului



Solutii pentru problemele aparute in modul Redare continut

Daca nu puteti reda corect o lista de redare, incercati urmétoarele solutii:

o Verificati dacd optiunea Redare continut este setatd la Pornit.
@ Setari > Redare continut > Redare continut

o Asigurati-va ca unitatea flash USB contine o lista de redare.

« Asigurati-va cd unitatea flash USB este conectata direct la proiector. Nu
folositi un cititor de cartele cu interfatd multipla sau un hub USB pentru a
extinde portul USB.

o Dacd unitatea flash USB este divizata, e posibil sa nu puteti reda listele de
redare. Stergeti toate partitiile inainte de a salva listele de redare pe unitatea
flash USB.

« Nu partajati o listd de redare intre proiectoare care au rezolutii diferite. E

posibil ca efectele de culoare si de forma addugate utilizand optiunea Efect
de suprapunere sd nu fie reproduse corect.

@ Setari > Redare continut > Efect de suprapunere



Probleme de retea - SOLUTII

Daca apar probleme la utilizarea proiectorului intr-o retea, consultati solutiile

prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Solutii in situatiile in care autentificarea fara fir esueaza" p.171

« "Probleme cu accesarea proiectorului prin internet - SOLUTII" p.171

« "Probleme cu primirea e-mailurilor de alerta de retea - SOLUTII" p.171

« "Solutii pentru situatiile in care imaginea este staticd in timpul proiectiei
prin retea" p.172

« "Solutii cdnd nu puteti monitoriza si controla proiectorul intr-o retea" p.172

Solutii in situatiile in care autentificarea fara fir
esueaza

Dacé intampinati probleme la autentificare, incercati urmatoarele solutii:

o Daca setdrile pentru conexiunea fard fir sunt corecte, este posibil sa fie
necesar sa actualizati setarile Data & ora.
@ Extins > Functionare > Data & ora

o Verificati setdrile pentru Securitate din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Catre Config. Retea > LAN fara fir

o Daci securitatea punctului de acces este WPA3-EAP, modificati setarea
punctului de acces la WPA2/WPA3-EAP.

o Dacd browserul web se configureaza pentru conectarea prin intermediul
unui server proxy, ecranul Epson Web Control nu se poate afisa. Realizati
setarile pentru o conexiune fard utilizarea unui server proxy.

o Daci setati Mod standby la Comunicare act. in meniul proiectorului in
modul standby, asigurati-va cd reteaua dispozitivului este activata. Dupa
pornirea dispozitivului de retea, porniti proiectorul.

@ Extins > Mod standby

Apoi conectati-va la o retea LAN cu fir sau la o retea LAN féra fir, cu setarea
Mod conectare setata la Avansat.

@ Retea > Config. Retea > LAN fara fir > Mod conectare

ID-ul de utilizator si parola sunt sensibile la litere mari §i mici.

Probleme cu accesarea proiectorului prin internet
SOLUTII

Daca nu puteti accesa proiectorul printr-un browser Web, asigurati-va ca
folositi ID-ul de utilizator si parola corecte.

« In camul ID-ului de utilizator, introduceti EPSONWEB. (Nu puteti
modifica ID-ul de utilizator.)

o In cAmpul pentru parold, introduceti parola setatd in meniul Retea al
proiectorului. Parola implicita este numarul de serie al proiectorului.

« Asigurati-va ca aveti acces la refea si cd proiectorul este pornit.

Probleme cu primirea e-mailurilor de alerta de retea -
SOLUTII

Daca nu primiti e-mailuri de alerta pentru probleme intdmpinate cu
proiectorul cand este conectat la retea, incercati urmatoarele solutii:

« Asigurati-va ca proiectorul este pornit si conectat la retea in mod
corespunzdtor. (Dacd o eroare determind inchiderea proiectorului, mesajul
de e-mail este posibil s nu fie expediat.)

« Asigurati-va ca ati configurat corect setarile pentru e-mailurile de alerta din
meniul Notificare de retea al proiectorului sau din software-ul de retea al
acestuia.

« Comutati setarea Mod standby la Comunicare act., astfel incat software-ul
de retea s poata monitoriza proiectorul in modul standby.

@ Extins > Mod standby

Apoi conectati-va la o retea LAN cu fir sau la o retea LAN fira fir, cu setarea
Mod conectare setata la Avansat.

@ Retea > Config. Retea > LAN fara fir > Mod conectare



Probleme de retea - SOLUTII

Solutii pentru situatiile in care imaginea este statica
in timpul proiectiei prin retea

Dacd imaginea proiectata este staticd in timpul proiectiei prin retea, incercati

urmaétoarele solutii:

« Verificafi daca existd obstacole intre punctul de acces, calculator,
dispozitivul mobil §i proiector si modificati pozitiile acestor dispozitive
pentru a imbunétdti comunicarea.

o Asigurati-vd ca punctul de acces, calculatorul, dispozitivul mobil si
proiectorul nu se afld la o distanta prea mare unele de altele. Apropiati
aceste dispozitive si apoi reincercati sa realizati conectarea.

o Verificafi prezenta interferentelor de la alte echipamente, cum ar fi un
dispozitiv Bluetooth sau un cuptor cu microunde. Mutati dispozitivul care
creeazd interferente sau extindeti latimea de banda a retelei fara fir.

o In cazul in care viteza conexiunii scade, reduceti numarul dispozitivelor
conectate.

Solutii cand nu puteti monitoriza si controla
proiectorul intr-o retea

Daca nu puteti monitoriza si controla proiectorul cu comunicarea de
comanda utilizind ESC/VP.net, setati Comunicatie comanda la Compatibil.

@ Retea > Catre Config. Retea > Altele > Comunicatie comanda



Anexa

Parcurgeti aceste sectiuni pentru specificatii tehnice si note importante privind produsul.

» Linkuri corelate

"Accesorii optionale si piese de schimb" p.174

« "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie” p.176
o "Specificatiile proiectorului” p.185

« "Functii acceptate pentru Epson Projector Content Manager" p.188
« "Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta" p.189

« "Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului” p.191

« "Distanta de pericol conform IEC62471-5" p.193

» "Note" p.194



Accesorii optionale si piese de schimb

Sunt disponibile urmatoarele accesorii i piese de schimb optionale. ELPLMO06
Cumpidrati aceste produse in functie de necesitati. ELPLMO07
ELPLMO8 *

Urmatoarea lista cu accesorii si piese de schimb optionale este valabild

. A 1 ELPLMO09

incepand cu: aprilie 2021. ELPLM10

Detaliile referitoare la accesorii pot fi modificate fard notificare prealabila si ELPLM11

disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face ELPLM15

cumpararea. Obiectiv zoom de mijloc.
» Linkuri corelate ELPLL07

« "Lentila" p.174 ELPLLOS

« "Cabluri" p.174 Obiectiv cu zoom lung.

o "Suporturi de montare" p.175 ELPLRO4

« "Dispozitive externe" p.175 Obiectiv larg cu proiectie spate.
« "Piese de schimb" p.175 ELPLS04

« "Pentru conectare fara fir" p.175 Obiectiv zoom standard.

* Disponibil numai pentru
EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007W/EB-PU1006W.

Lentila ** Setare disponibild doar pentru EB-PU2010B/EB-PU2010W.
ELPLX01/01S *
ELPLX01W/01WS *
ELPLX02/02S ** Cabluri
ELPLX02W/02WS **

Obiectiv cu zoom ultra scurt. Cablu calculator ELPKCO02 (1,8 m - pentru mini D-Sub cu 15 pini/mini D-
ELPLU02 Sub cu 15 pini) L N
ELPLUO3S Cablu calculator ELPKC09 (3 m - pentru mini D-Sub cu 15 pini/mini D-
ELPLU04 Sub cu 15 pini) . o

Obiectiv cu zoom scurt. Cablu calculator ELPKC10 (20 m - pentru mini D-Sub cu 15 pini/mini D-

Sub cu 15 pini)
ELPLW04 Se utilizeaza pentru conectarea la portul Computer.
ELPLWO05
ELPLWO06 Set cablu de telecomanda ELPKC28
ELPLWOS Se utilizeaza la conectarea mai multor proiectoare care accepta functia

Obiectiv cu zoom mare. interactiva.



Accesorii optionale si piese de schimb

Suporturi de montare

Suport montare pe tavan ELPMB67
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan.

Suport jos pentru montare pe tavan ELPMB47
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan jos.

Suport inalt pentru montare pe tavan ELPMB48
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Adaptor de suspensie (450 mm) ELPFP15
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

Polarizator ELPPLO1

Se utilizeaza la stivuirea a doua proiectoare si la proiectarea de imagini 3D.

$ Este necesara experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe
tavan. Contactati Epson pentru asistenta.

Piese de schimb

Filtru de aer ELPAF46
Se foloseste pentru a inlocui filtrele de aer uzate.

Dispozitive externe

Camera pentru documente ELPDC21
Se utilizeaza pentru proiectia imaginilor, cum ar fi carti, documente OHP
sau diapozitive.

Emitiator HDBaseT ELPHDO1
Se utilizeaza pentru transmiterea unui semnal HDMI pe distanta mare.
(HDCP 2.2 nu e acceptat)

Dispozitiv Android TV ELPAP12
Utilizati acest program de redare media in flux pentru a urmari continut
online.

Filtru de aer extern ELPAF63
Atasati la exteriorul proiectorului atunci cand il utilizati intr-un mediu
préfuit.

Camera externa ELPEC01
Atasati pentru a utiliza functii extinse, cum ar fi functia Camera Assist.

Pentru conectare fara fir

Modul LAN fara fir ELPAP11
Se utilizeaza pentru a proiecta imagini de la un calculator prin comunicare
fara fir.

Sistem de prezentare fara fir ELPWP20
Utilizati atunci cdnd va conectati direct la computere Windows/Mac si
proiectati imagini fara fir. Include doud transmitatoare fara fir (ELPWTO01)
si o unitate de baza (ELPBUO1).

Transmitator fara fir ELPWTO01
Transmitétor fard fir suplimentar pentru sistemul de prezentare fira fir.



Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Utilizati tabelele din aceste sectiuni pentru a stabili cat de departe de ecran EB-PU2010B/EB-PU2010W:

trebuie sa plasati proiectorul in functie de dimensiunea imaginii proiectate.

. . 16:10
» Linkuri corelate
« "Distanta proiectie” p.176 (1 () (3) [4)
ELPLX02
ek L sl ELPLX02S
° v . ° X
Distanta proiectie ne Ajtme x Inalime ELPLX02W
ELPLX02WS
Screen Size
- sereen 100 215 x 135 74 -7-27
120 258 x 162 89 -8-32
@ v 150 323 x 202 112 -10 - 40
200 431 x 269 151 -13-54
Bottom of .
screen Lens Shift : Top
-------------- 300 646 x 404 228 -20 - 81
@ = XxY @ (+)
—_——r—r— e — e —— - Center of lens 400 862 x 538 306 -27 - 108
500 1077 x 673 383 -34 - 135
Lens Shift : Bottom
@ ) 600 1292 x 808 460 -40 - 162
800 1723 x 1077 615 -54 - 215
1000 2154 x 1346 769 -67 - 269
Bt | ®
0 (2] ©
Liti ELPLWO ELPLMO
atime
@ Dimensiune ecran (inch) Inch « ELPLUO2| ELPLU03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
Tnél'gime ELPLU0O4 S ELPLWO 5 8 ELPLM1
@ Dimensiunea ecranului (litime x inaltime) (cm) 6 0
(3] ?ist)an‘;a de proiectie (minima: obiectiv supraangular la maxim: teleobiectiv) 60 |129x81| 80-97 - 149 - 2061 94 -135 | 109 - 154 | 306 - 473
cm
30 172 x | 108 -131| 80-97 |[202-277| 129 - 182 146 - 206 | 413 - 635
@ Distanta de la centrul lentilei la partea de jos a ecranului (cm) 108
215x | 136-165| 101 - 123 | 254 - 348 | 163 - 229 | 184 - 259 | 519 - 797
100
135
258 x 1 165-199| 122 - 148 | 306 - 419 | 197 - 276 | 222 - 312 | 626 - 959
120 162




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

(1) (2] (3]
L ELPLWO ELPLMO
s a‘;me ELPLUO2 | ELPLU03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
Inalfime | ELPLUO4 S ELPLWO 5 8 ELPLMI
6 0
150 | 323 [207-251|154-186|385- 526|248 -347 278391 ( 786 -
202 1202
500 | 431x |278-336|206-249 | 515-703 | 333 - 464 | 372 - 524| 1052 -
269 1607
550 | 338x |349-421259-312 646 - 881 [ 418 - 582 | 466 - 656 | 1318 -
337 2012
300 | 646 |420-507|311-374( 777- |504-699560-788| 1585 -
404 1058 2417
soo | 1077 x | 704-848]521-626| 1299 - 844 - 936 - 2650 -
673 1769 1169 1317 4036
(1) (2] (3] (4]
ELPLMO Cu
Latime 7 ELPLLO7 ELPLUO3 S
Inch X ELPLMI ELPLRO4
Inaltime | ELPLMI s ELPLLOS S/ELPL | ELPLWO
1 WO05/ELP 5
ELPLS04 LRO4
60 | 129 x 81| 445 - 686 | 199 - 326 | 664 - 941 87 89-8 | -60--21
%0 172 x | 601-923| 268 -438| 896 - 118 | -119-11] -80--28
108 1265
100 | 215 757 - |337-549| 1128 - 149 | -148-14| -100-
135 1160 1589 -35
Lo | 238 913- | 406-661| 1360 - 180 |-178-16] -120-
162 1396 1913 42
150 | 323 | 1147- [509-828| 1708- 227 | -222-20| -150-
202 1751 2399 52
S0 | 431x | 1538- 682 - 2287 - 304 | -296-27| -199-
269 2343 1106 3209 -70

(1] (2] (3 o
ELPLMO Cu
Latime 7 ELPLL0O7 ELPLUO3 S
Inch X ELPLM1 ELPLR04
iniltime ELPLM1 5 ELPLLO8 S/ELPL | ELPLWO
1 WO05/ELP 5
ELPLS04 LRO4
250 538 x 1928 - 855 - 2867 - 382 -370 - 34 -249 -
337 2934 1385 4020 -87
300 646 x 2319 - 1027 - 3447 - 460 -444 - 41 -299 -
404 3526 1663 4830 -105
500 1077 x 3881 - 1717 - 5765 - 771 -741 - 68 -499 -
673 5892 2777 8071 -175
16:9
(1] (2] (3 o
ELPLXO02
ors P ELPLX02S
Inch Latime x Inéltime
ELPLX02W
ELPLX02WS
98 217 x 122 74 0-34
100 221 x 125 76 0-35
120 266 x 149 92 0-42
150 332 x 187 116 0-52
200 443 x 249 155 0-69
300 664 x 374 235 0-104
400 886 x 498 314 0-138
500 1107 x 623 394 0-173
600 1328 x 747 473 0-208
800 1771 x 996 632 0-277
970 2147 x 1208 767 0-336




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

(1] (2] (3 (1] (2] (3 o
.. ELPLWO ELPLMO ELPLMO Cu
Latime | grprUo2| gLpLuos| 4 ELPLWO | ELPLWO 6 o e pEEECED 9 exceptia | ELPLUO3
Inch | X Apiprvos| s |ELpwol| 5 8 | ELPLMI ’ 7 ELPLL07 ELPLUO3| S
Inaltime Inch X ELPLMI ELPLRO4 | "¢/
6 0 tnaltime | ELPLMI 5 ELPLLO8 ELPLWO
1 WO05/ELP 5
60 |133x 75| 82-100 - 154 -212 97-139 [ 112- 158 315 - 486 ELPLS04 LRO4
80 177 x | 111 -135| 83 -100 [ 207 - 285 132 - 187 | 151 - 212 | 425 - 653 100 221 X 799 - 347 -565| 1160 - 153 145 -211 -96 - -29
100 125 1192 1634
100 221 x | 140-170| 104 - 126 | 261 - 358 | 167 - 236 | 189 - 267 | 534 - 819 120 266 x 939- | 417-679| 1398 - 185 -174-25| -115-
125 149 1436 1967 -35
120 266 x | 170 -205| 126 - 152 | 315 - 431 | 202 - 284 | 228 - 321 | 644 - 986 150 332 x 1180 - |524-851| 1756- 233 218-31| -143-
149 187 1800 2467 -43
150 332 x | 213-258] 158 - 191 395 - 540 | 255 - 357 | 286 - 403 808 - 200 443 x 1581 - 701 - 2352 - 313 291 -42| -191-
187 1236 249 2408 1137 3300 -58
200 443 x | 286 - 346 | 212 - 256 | 530 - 723 | 343 - 477 | 383 - 538 | 1082 - 250 553 x 1983 - 879 - 2948 - 393 363-52| -239-
249 1652 311 3016 1423 4132 72
250 553 x | 359 -433] 266 - 320 | 664 - 905 | 430 - 598 | 479 - 674 1355 - 300 664 X 2384 - 1056 - 3543 - 473 436-63| -287-
311 2068 374 3624 1710 4965 -87
300 | 664x |432-521[320-385( 798- |518-719(576-810| 1629 - 480 | 1063 x | 3829 - 1694 - 5688 - 761 698 - 459 -
374 1088 2484 598 5813 2740 7963 100 -139
480 | 1063 x | 695-837|514-618| 1282- 833 - 924 - 2614 -
598 1745 1154 1299 3983
4:3
0 @ [3) ) (1 (2 © (4
ELPLMO Cu ELPLX02
Litime ELPLMO 9 exceptia | ELPLUO3 et Lii gl ELPLX02S
7 ELPLLO7 S nc atime X Inaltime
fnch | x| gy prwvn | EYPEML | pppppog | ELPLRO4 E;J/%]igga ELPLWO BLELX02W
Iniltime 1 5 WO5/ELP - ELPLX02WS
ELPLS04 LRO4 89 181 x 136 74 7-27
60 | 133 x 75| 458 - 706 | 205 - 336 | 683 - 968 89 -87-13 | -57--17 100 203 x 152 84 -8-30
80 177 x | 618 -949| 276 - 450 | 922 - 121 -116 - 17| -76 - -23 120 244 % 183 102 -9-37
100 1301
150 305 x 229 128 -11 - 46
200 406 x 305 172 -15-61




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

(1) (2] (3] (4]
ELPLX02
... I ELPLX02S
Inch Latime x Inéltime
ELPLX02W
ELPLX02WS
250 508 x 381 215 -19-76
300 610 x 457 259 23-91
400 813 x 610 346 30- 122
500 1016 x 762 434 38 -152
800 1626 x 1219 696 -61 - 244
880 1788 x 1341 766 67 - 268
(1) (2] (3]
Lt ELPLWO ELPLMO
- a’ime ELPLUO2 | ELPLU03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
nalime | ELPLUO4 S ELPLWO 5 8 ELPLM1
6 0
60 [122x91| 91-110 - 170 - 234 | 108 - 154 | 124 - 174 | 349 - 537
80 | 163x |123-149] 91-111 [ 229-315( 147 - 207 166 - 234 469 - 720
122
100 | 203x [155-188|115-139[288-395] 185 - 260 | 209 - 294 [ 590 - 904
152
120 | 244x [187-226(139- 168|348 - 475|224 -313] 251-354| 710-
183 1087
150 | 305x |236-284[175-211|436-596]282-393]315-444| 891-
229 1362
200 | 406 x |316-381]234-282]584-797(378-526422-594 1193-
305 1821
250 | 508 x |396-478]293-353]732-998 (475 - 659 528 - 743 | 1494 -
381 2279
300 | 610x |477-574]353-424| 880- |[571-792]635-893| 1796 -
457 1199 2738

(1) (2] (3]
Lt ELPLWO ELPLMO
ol a‘;me ELPLUO2 | ELPLU03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
Inaltime | ELPLUO4 S ELPLWO 5 8 ELPLMI
6 0
440 | 894 x |702-845|519-624| 1295- 841 - 933 - 2640 -
671 1762 1165 1312 4021
(1] (2] (3] (4]
ELPLMO Cu
. ELPLMO 9 exceptia | ELPLUO3
Latime ;
7 ELPLLO7 ELPLUO3 S
Inch X ELPLMI ELPLRO4
Inalfime | ELPLMI s ELPLLOS S/ELPL | ELPLWO
1 WO05/ELP 5
ELPLS04 LRO4
60 |122x91(507-780(226-370| 756 - 99 -101-9 | -68 - -24
1069
80 163 x 683 - |304-497| 1019 - 134 | -134-12] -90 - -32
122 1048 1436
100 | 203 x 860 - |383-623]| 1281- 169 |-168-15| -113-
152 1316 1803 40
120 | 244x | 1037- |461-749| 1544 - 205 | -201-18| -135-
183 1584 2170 47
150 | 305x | 1302- |578-938| 1937- 257 | -252-23| -169-
229 1985 2720 59
200 | 406 x | 1744 - 773 - 2594 - 345 | -335-31| -226-
305 2655 1253 3637 79
250 | 508x | 2186- 969 - 3250 - 433 | -419-38| -282-
381 3325 1569 4555 -99
300 | 610x | 2628 - 1164 - | 3906 - 521 | -503-46| -339-
457 3995 1884 5472 119
440 | 894x | 3866 - 1711 - | 5744 - 768 | -738-67| -497-
671 5870 2767 8041 174




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007W/EB-PU1006W:

16:10
(1] (2] (3] (4]
ELPLX01
Inch Litime x Inaltime ELPLX01S
ELPLX01W
ELPLX01WS

100 215 x 135 74 0-24

120 258 x 162 89 0-29

150 323 x 202 113 0-36

200 431 x 269 152 0-48

250 538 x 337 192 0-59

300 646 x 404 231 0-71

400 862 x 538 310 0-95

500 1077 x 673 388 0-119

800 1723 x 1077 625 0-190

1000 2154 x 1346 782 0-238
(1] (2] (3]

Lifime | g1 p1U02 | ELPLUO3 ELPLI; e ELPLWO | ELPLWO ELP6L e
Inch X
nalfime | ELPLUO4| S ELPéWO 5 8 ELPOLM1
50 [108x 67| 91-111 - 172 - 235|109 - 155 | 124 - 175 | 352 - 538
60 [129x81|111-134 - 207 - 284 [ 132 - 187 150 - 212 | 425 - 649
g0 | 172x [149-181[111-134]279-381| 178 - 251 | 202 - 284 [ 571 - 869
108
Loo | 215x | 188-227(140- 168350 - 478 | 225 - 315 253 - 356 | 717 -
135 1090

(1) @ ©
Lt ELPLWO ELPLMO
ol a‘;me ELPLUO2 | ELPLU03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
Inlfime | ELPLU04 S ELPLWO 5 8 ELPLM1
5 0
oo | 258x [227-274[169-203 [ 422 - 576 | 271 - 379 305 - 429 863 -
162 1311
150 | 323x [285-344[212-255[529-722]341-475]383-537| 1082-
202 1641
S00 | 431x |382-460]283-341]708 - 965|457 - 636 512- 718 | 1447 -
269 2193
b5 | 538x |479-577|355-427| 887- [573-796[641-899| 1812-
337 1208 2744
300 | 646% |576-693|427-513| 1066- [690-956( 770- 2177 -
404 1452 1080 3296
s | 1077x | 964- [714-857] 1781- | 1154- | 1287- | 3637-
673 1159 2425 1597 1803 5502
g0 | 1723x | 1546- | 11a5- | 2854- | 1852- [ 2061- | 5827-
1077 1858 1373 3885 2559 2888 8811
Lo0o | 2154 % | 1934~ | 1432~ | 3569- | 2317- [ 2578- | 7287-
1346 2324 1717 4859 3201 3611 11017
(1) o) © (4]
ELPLMO
e ELPLMO 9 c
atime u
7 ELPLLO7
Inch X LELLJ SLMO ELPLM1 ELPLRO4 | exceptia
fnalfime ELPILMI 5 | ELPLLOS ELPLR04
ELPLS04
50 | 108 x 67| 511784 153248 229-372| 761 - 100 79 -12
1074
0 | 120 x g1 | 618945 | 185-298 [ 276 - 447 920- 121 -95- 14
1295
o | 172x | 832- [248-399(370-599] 1237- 163 | -127-19
108 1268 1737




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

(1) (2] (3] (4]
ELPLXO01
» . ELPLX01S
Inch Latime x Inéltime
ELPLX01W
ELPLX01WS
150 332 x 187 116 10 - 47
200 443 x 249 157 14 - 63
250 553 x 311 197 17-78
300 664 x 374 238 21-94
400 886 x 498 318 28 - 125
500 1107 x 623 399 35-157
800 1771 x 996 642 55 - 251
1000 - - -
(1) (2] (3]
st ELPLWO ELPLMO
e at:(me ELPLUO2 | ELPLUO03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
nalfime | ELPLU04 S ELPLWO 5 8 ELPLM1
6 0
49 |109x61| 92-112 - 173 -237( 109 - 156 | 125 - 177 355 - 542
50 [111x62] 94-114 - 176 - 242 [ 112 - 159 [ 128 - 180 | 362 - 554
60 [133x 75| 114-138 B 213-292| 136 - 192 154 - 218 | 437 - 667
80 | 177x |154-186| 114-138]287-392 183 - 258 208 - 292 | 587 - 894
100
100 | 221x [194-234|144-173| 360 - 492 231-324] 261 -366| 737-
125 1121
120 | 266x |234-282[173-209434-592]279-390]314-441| 887-
149 1347
150 | 332x [293-354|218-262|544-742]351-489]393-552( 1112-
187 1687

o 2] © [4)
ELPLMO
o ELPLMO 9 c
atime u
7 ELPLL07
Inch X ELP; MO ELPLM1 ELPLRO4 | exceptia
fnalfime ELPILMl 5| B ELPLR04
ELPLS04
100 215 x 1046 - | 311 -500| 465-751| 1555 - 206 -158 - 24
135 1591 2180
120 258 x 1260 - | 374-601| 560 - 903 1872 - 248 -190 - 29
162 1913 2622
150 323 x 1581 - | 469 - 753 702 - 2348 - 312 -238 - 36
202 2398 1131 3285
200 431 x 2116 - 627 - 938 - 3141 - 417 -317 - 48
269 3205 1005 1510 4391
250 538 x 2651 - 785 - 1175 - 3935 - 523 -396 - 59
337 4012 1258 1890 5497
300 646 x 3186 - 943 - 1411 - 4728 - 629 -475-71
404 4819 1510 2269 6602
500 1077 x 5326 - 1576 - 2357 - 7901 - 1053 -792 -
673 8047 2520 3787 11025 119
300 1723 x 8536 - 2524 - 3776 - 12661 - 1688 -1267 -
1077 12889 4035 6064 17659 190
1000 2154 x 10676 - 3157 - 4722 - 15834 - 2112 -1584 -
1346 16117 5044 7582 22082 238
16:9
(1) (2] © (4
ELPLXO01
. — ELPLXO01S
Inch Litime X Inéltime
ELPLX01W
ELPLX01WS
100 221 x 125 76 7-31
120 266 x 149 92 8-38




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

(1] (2] (3
Li ELPLWO ELPLMO
s a‘;me ELPLUO2| ELPLUO3| 4 ELPLWO | ELPLWO 6
ingltime |ELPLUO4| S | ELPLWO| 5 8 | ELPLM1
6 0
200 | 443x [393-473]291-350728-992] 470 - 653 [ 526 - 738 1488 -
249 2254
250 | 553x |493-593[365-439| 912- [590-818]659-924] 1863 -
311 1242 2821
300 | 664x |592-713]439-527] 1096- |709-983] 792- | 2238-
374 1492 1110 3388
500 | 1107x | 991- [734-s881| 1831- | 1187- | 1323- | 3738-
623 1192 2493 1642 1853 5655
800 | 1771x | 1589- | 1177- | 2934- | 1903- | 2119- | 5989 -
996 1910 1412 3994 2631 2969 9056
1000 | 2214 x - - - - - ]
1245
(1 (2 © (4
ELPLMO
Ligime | ELPLMO 9 c
atime u
7 ELPLLO7
Inch | x FLEMOY Erpian ELPLRO4 | exceptia
fnaltime ELplLMl 5 | ELPLLOS ELPLRO4
ELPLS04
49 [109x61]515-789 154 -250] 230 - 374| 767 - 101 | -76-15
1082
50 |111x62]526-806]157-255|235-382| 784- 103 | -78-16
1105
60 |133x75]636-972190-307 [ 284 -460| 947 - 124 | -94-19
1332
80 | 177x | 856- |255-411|381-616| 1273- 168 | -125-25
100 1304 1787
100 | 221x | 1076- |320-514]478-772] 1599 - 212 | -156-31
125 1635 2241

o 2] © [4)
ELPLMO
i ELPLMO 9 c
atime u
7 ELPLL07
Inch X ELP; MO ELPLM1 ELPLRO4 | exceptia
fnalfime ELP1LM1 e ELPLRO4
ELPLS04
120 266 x 1296 - | 385-618|575-928| 1925 - 255 -187 - 38
149 1967 2696
150 332 x 1626 - | 482 -774 721 - 2414 - 320 -234-47
187 2465 1162 3378
200 443 x 2176 - 645 - 964 - 3230 - 429 -312 - 63
249 3294 1033 1552 4514
250 553 x 2726 - 807 - 1207 - 4045 - 538 -390 - 78
311 4124 1293 1942 5650
300 664 x 3276 - 970 - 1450 - 4860 - 647 -468 - 94
374 4953 1552 2332 6787
500 | 1107 x 5475 - 1620 - 2423 - 8122 - 1082 -779 -
623 8271 2590 3893 11333 157
800 | 1771 x 8774 - 2595 - 3881 - 13014 - 1735 -1247 -
996 13248 4147 6233 18151 251
1000 | 2214 x - - - - - -1559 -
1245 313
4:3
o (2] © (4]
ELPLX01
‘. . ELPLX01S
Inch Latime x Inéltime
ELPLX01W
ELPLXO01WS
90 183 x 137 75 0-24
100 203 x 152 84 0-27
120 244 x 183 102 0-32




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

(1] (2] © (4] (1] @ (3]
ELPLX01 it ELPLWO ELPLMO
N . ELPLXO01S ol a‘;me ELPLUO2 | ELPLU03 4 ELPLWO | ELPLWO 6
el Littne ¢ Dueli i ELPLXOIW inglime |ELPLUO4| S | ELPLWO| 5 8 | ELPLMI
ELPLX01WS 6 0
200 | 406 x |434-522]321-386] 803- |[519-720]580-813] 1640-
150 305 x 229 129 0 - 40 305 L0o4 Susd
200 406 x 305 173 0-54 250 | 508 x | 543-654|403-483| 1005- |650-902| 726- | 2053 -
250 508 x 381 218 0-67 381 1369 1018 3109
300 610 x 457 262 0-81 300 | 610x |653-786|484-581] 1207- | 782- 872- | 2466 -
457 1645 1083 1223 3733
400 813 x 610 351 0-108
500 | 1016 x | 1092- |[809-971| 2017- | 1308- | 1457- | 4119-
500 1016 x 762 440 0-134 762 1313 2747 1809 2042 6230
800 1626 x 1219 708 0-215 800 | 1626 x | 1751- | 1297- | 3232- | 2097- | 2334- | e598-
1000 ~ - - 1219 2105 1555 4400 2898 3270 9976
1000 | 2032 x ; ; ; ; _ -
1524
(1] (2] (3]
it ELPLWO ELPLMO
e a’f(me ELPLUO2 | ELPLUO03 4 ELPLWO | ELPLWO 6 (1) (2] (3] (4]
Inalfime | ELPLUO4| S ELPLWO 5 8 ELPLM1 ELPLMO
6 0 » ELPLMO 9
Latime Cu
7 ELPLMO ELPLLO7 _
45 [ 91x69 | 93-113 - 175 - 240 | 111 - 158 | 127 - 179 | 359 - 549 Inch | = x| o 8 BILALMIL || o o | ELELIRDE | emosidh
0 [102x76|104-126 195 - 267 | 124 - 176 | 141 - 199 [ 400 - 611 Indltime 1 > ELPLRO4
50 |102x7 ; ; 5267 -17 ; ; BLPLSO4
60 |122x91|126-153 ; 236 -322 [ 150 - 212 171 - 240 [ 483 - 736 = T e Toa 99 1o o3 1333 509 70e = T 5
80 | 163x |170-205]126- 152317 -432]203 - 285229 - 322 648 - 986 1095
122 50 |102x76]582-890]174-281]260-422| 866- 114 | -90-13
100 | 203x |214-258(159-191[398 - 543 [ 255 - 357 | 288 - 404 | 813 - 1220
152 1236 60 |122x91| 703- [210-338]313-508| 1046 - 138 | -108-16
120 | 244x |258-311|191-230]479-653]308-430( 346 -486| 979 - 1073 1470
183 1485 80 | 163x | 945- |281-453]420-679| 1405- 186 | -143-22
150 | 305x | 324-390240 - 289 600 - 818 | 387 - 539 [ 434 - 609 | 1227 - 122 1438 1971
229 1860 100 | 203x | 1188- |[353-567]527-851] 1764 - 234 | -179-27
152 1804 2472




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

o 2] [3) (4]
ELPLMO
L ELPLMO 9 c
atime u
7 ELPLLO7
Inch X ELP; MO ELPLM1 ELPLRO4 | exceptia
fnalfime ELplLMl 5| B ELPLRO4
ELPLS04
120 244 x 1430 - |424-681| 635- 2124 - 282 -215-32
183 2169 1023 2972
150 305 x 1793 - | 532-853| 795- 2662 - 354 -269 - 40
229 2717 1281 3724
200 406 x 2399 - 711 - 1063 - 3561 - 473 -359 - 54
305 3631 1139 1711 4975
250 508 x 3005 - 890 - 1331 - 4459 - 593 -448 - 67
381 4544 1424 2140 6227
300 610 x 3610 - 1069 - 1598 - 5357 - 713 -538 - 81
457 5458 1710 2570 7479
500 | 1016 x | 6033 - 1785 - 2669 - 8949 - 1193 -896 -
762 9112 2853 4288 12485 134
800 | 1626 x | 9667 - 2858 - 4276 - 14338 - 1912 -1434 -
1219 14594 4568 6866 19996 215
1000 [ 2032 x - 3574 - - - - -1793 -
1524 5711 269




Specificatiile proiectorului

Denumirea produsului

EB-PU2010B/EB-PU2010W/EB-PU1008B/EB-PU1008W
/EB-PU1007B/EB-PU1007W/EB-PU1006W

Dimensiuni

545 (W) x 164 (H) x 436 (D) mm (fird a include
sectiunea inaltatd)

Sistem de proiectie

Obturator cu cristale lichide RGB

Dimensiune panou LCD

EB-PU2010B/EB-PU2010W:
1,0"

EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007
W/EB-PU1006W:

Putere de iegire sursa de
lumina

EB-PU2010B/EB-PU2010W/EB-PU1008B/EB-PU1008
Ww:

Panila 176 W
EB-PU1007B/EB-PU1007W:
Panila 132 W
EB-PU1006W:

Pandla 1155 W

Lungime de undd

Intre 449 i 461 nm

0,76"
Metoda de afisare Poli-silicon TFT cu matrice activd
Rezolutie 2.304.000 de pixeli

WUXGA (1.920 (W) x 1.200 (H) puncte) x 3

Durata de viatd a sursei de
lumind *

Mod iluminare setat la Normal sau Silentios: pani la
aproximativ 20.000 de ore

Mod iluminare setat la Extins: pand la aproximativ
30.000 de ore

Reglare focalizare

Alimentat

Reglare zoom

De la 1,0 la 1,6 (zoom optic)

Lentila de proiectie

Obiectiv optional acceptat.
EB-PU2010B/EB-PU2010W:
Obiectiv standard: ELPLM15

EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007
W/EB-PU1006W:

Obiectiv standard: ELPLMO08

Deplasare obiectiv

Alimentat

EB-PU2010B/EB-PU2010W:

Directie maxima pe verticald: aprox. +60%
Directie maxima pe orizontala: aprox. +18%

EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007
W/EB-PU1006W:

Directie maxima pe verticald: aprox. +67%
Directie maxima pe orizontala: aprox. £30%

Stralucire**

EB-PU2010B/EB-PU2010W:

Mod iluminare setat la Normal: 10.000 Im

Mod iluminare setat la Mediu: 8.500 Im

Mod iluminare setat la Silentios sau Extins: 7.000 Im
EB-PU1008B/EB-PU1008W:

Mod iluminare setat la Normal: 8.500 Im

Mod iluminare setat la Mediu: 7.225 Im

Mod iluminare setat la Silentios sau Extins: 5.950 Im
EB-PU1007B/EB-PU1007W:

Mod iluminare setat la Normal: 7.000 Im

Mod iluminare setat la Mediu: 5.950 Im

Mod iluminare setat la Silentios sau Extins: 4.900 Im
EB-PU1006W:

Mod iluminare setat la Normal: 6.000 Im

Mod iluminare setat la Mediu: 5.100 Im

Mod iluminare setat la Silentios sau Extins: 4.200 Im

Sursa de lumina

Diodi laser

Ratd de contrast

2.500.000:1 depasit (contrast dinamic normal/viteza
mare)

Reproductibilitatea culorii

Pana la 1.070 milioane de culori (depinde de interfatd)




Specificatiile proiectorului

Frecventa de scanare

Analogic:

Orizontal: 31,25 pana la 92 kHz

Vertical: 50 panid la 85 Hz
HDMI/HDBaseT/DVI-D:

Orizontal: 15 pand la 135 kHz

Vertical: 23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60 Hz
SDI (EB-PU2010B/EB-PU2010W numai):
Orizontal: 15 pana la 67,5 kHz

Vertical: 23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60 Hz

Consum de energie in
modul Standby

Comunicare act.: 2,0 W
Comunicare dez.: 0,5 W

Sursa de alimentare

EB-PU2010B/EB-PU2010W/EB-PU1008B/EB-PU1008
W/EB-PU1007B/EB-PU1007W:

100 - 240 V c.a. £10%, 50/60 Hz, 5,6 - 2,5 A
EB-PU1006W:
100 - 240 V c.a. £10%, 50/60 Hz, 3,9 - 1,7 A

Putere termicd (max.)

EB-PU2010B/EB-PU2010W/EB-PU1008B/EB-PU1008
W:

Suprafata de la 100 la 120 V: 1900,6 BTU/h
Suprafata de la 220 la 240 V: 1819,0 BTU/h
EB-PU1007B/EB-PU1007W:

Suprafata de la 100 la 120 V: 1523,2 BTU/h
Suprafata de la 220 la 240 V: 1465,4 BTU/h
EB-PU1006W:

Suprafata de la 100 la 120 V: 1305,6 BTU/h
Suprafata de la 220 la 240 V: 1247,8 BTU/h

Debit de aer (max.)

176.1 CFM

Consum energie de
functionare (intre 100 si
120 V)

EB-PU2010B/EB-PU2010W/EB-PU1008B/EB-PU1008
W:

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 559 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 469 W
EB-PU1007B/EB-PU1007W:

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 448 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 379 W
EB-PU1006W:

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 384 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 321 W

Altitudinea de functionare

Altitudine intre 0 §i 3.048 m

Consum energie de
functionare (intre 220 si
240 V)

EB-PU2010B/EB-PU2010W/EB-PU1008B/EB-PU1008
W:

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 535 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 452 W
EB-PU1007B/EB-PU1007W:

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 431 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 366 W
EB-PU1006W:

Mod iluminare: Normal, Personalizat: 367 W
Mod iluminare: Silentios, Extins: 310 W

Temperaturd de
functionare (la utilizarea
unei instalari unice de
proiector) ***

EB-PU2010B/EB-PU2010W:

Altitudine de la 0 la 2.286 m: 0 pana la +50°C (umiditate
de 20 pand la 80%, fira condens)

Altitudine de la 2.287 la 3.048 m: 0 pand la +45°C
(umiditate de 20 pana la 80%, fard condens)
EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007
W/EB-PU1006W:

Altitudine de la 0 la 2.286 m: 0 pana la +45°C (umiditate
de 20 pana la 80%, fara condens)

Altitudine de la 2.287 la 3.048 m: 0 pand la +40 °C
(umiditate de 20 pana la 80%, fard condens)

Temperatura de
depozitare

Dela -10 la +60°C (fira condens)

Greutate

EB-PU2010B/EB-PU2010W:
Aprox. 16,8 kg

EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007
W:

Aprox. 16,3 kg
EB-PU1006W:
Aprox. 15,4 kg




Specificatiile proiectorului

Retea

RJ45 (100BASE-TX / 10BASE-T) x 1, conector USB (tip
A) x 1 (unitate LAN fara fir corespunzitoare
IEEE802.11a (5GHz) / b (2,4GHz) / g (2,4GHz) / n
(2,4GHz , 5GHz))

* Durata aproximativa de functionare pana cand nivelul de stralucire al sursei
de lumina scade pana la jumatate din valoarea initiala. (Presupunand ca
proiectorul este utilizat intr-un mediu care contine 0,04 mg/m3 sau mai putin
particule aeriene. Aceasta este o informatie orientativa si se poate modifica in
functie de utilizarea proiectorului si de mediul inconjurétor.)

**Specificatiile sunt valabile cdnd obiectivul standard este atasat.

** Luminozitatea lampii scade automat dacéd temperatura ambientala este
prea mare. (Aproximativ 35°C la o altitudine de la 0 la 2.286 m si aproximativ
30°C la o altitudine de la 2.287 la 3.048 m; totusi, acest lucru poate varia in
functie de mediul inconjurétor.)




Functii acceptate pentru Epson Projector Content Manager

Proiectorul dvs. acceptd urmatoarele functii si optiuni ale software-ului Epson
Projector Content Manager.

Functii/optiuni

Redare simultana -

Salvati lista de redare la proiector printr-o retea v
Settings > Video Format Auto Select v
AVI Format v
MP4 Format v




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

In urmaitorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranta

care apar pe etichetele echipamentului.

Nr.

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

IEC60417
No. 5926

Polaritate pentru conectorul de
alimentare cu c.c.

Pentru identificarea conexiunilor
pozitiva si negativa (polaritatilor) ale
unui echipament la care se poate
conecta o sursa de alimentare cu c.c.

IEC3864-B3.1

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(1) IEC60417 »Pornit” (alimentare)
No. 5007 Pentru indicarea conexiunii la refeaua
de alimentare.
(2] IEC60417 ,Oprit” (alimentare)
No. 5008 Pentru indicarea intreruperea
conexiunii la refeaua de alimentare.
© IEC60417 Standby
No. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau
pozitiei comutatorului prin care o
parte a echipamentului este activatd in
vederea aducerii echipamentului in
starea de stand-by.
(4] 1SO7000 Atentie
No. 0434B, Pentru identificarea situatiilor generice

in care trebuie sd acordati atentie
atunci cand utilizati produsul.

1 (g 3

La fel ca Nr. 8.

IEC60417
No. 5001B

Baterie, general

Echipament alimentat de la baterie.
Pentru identificarea unei componente,
de exemplu un capac al
compartimentului pentru baterii sau
bornele unui conector.

IEC60417
No. 5002

Pozitie pentru celuld

Pentru identificarea suportului pentru
baterii §i pentru identificarea
pozitionarii celulelor in interiorul
suportului pentru baterii.

f |

La fel ca Nr. 11.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Atentie, suprafati fierbinte
No. 5041 Pentru a indica faptul ca elementul
marcat poate fi fierbinte §i nu trebuie
atins fard a se avea grija.
(4] IEC60417 Atentie, risc de electrocutare
No. 6042 Pentru a identifica faptul cd

echipamentul prezinti risc de
electrocutare.

PP GOl -

IEC60417
No. 5957

A se utiliza exclusiv in interior

Pentru a identifica echipamentele
electrice destinate in principal uzului
in interior.

IEC60417
No. 5019

Impamantare de protectie

Pentru identificarea oricérei borne
care are rolul de conectare la un
conductor extern in vederea asigurarii
protectiei impotriva electrocutarii in
cazul unei defectiuni sau borna unui
electrod cu rol de impdmantare de
protectie.

I— @

IEC60417
No. 5017

Impamantare

Pentru identificarea unei borne de
impamantare, in cazurile in care
niciuna dintre variantele de la nr. 13
nu este obligatorie in mod explicit.




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

/\_/

IEC60417
No. 5032

Curent alternativ

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul cd echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent
alternativ; pentru identificarea
bornelor relevante.

IEC60417
No. 5031

Curent direct

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent direct;
pentru identificarea bornelor
relevante.

IEC60417
No. 5172

Echipament din Clasa II

Pentru identificarea echipamentelor
care intrunesc cerintele de siguranta
specificate pentru echipamentele din
Clasa II, in conformitate cu IEC
61140.

ISO 3864

Interdictie generala

Pentru identificarea actiunilor sau
operatiilor care sunt interzise.

@0 (O

ISO 3864

Interdictie de contact

Pentru a indica faptul ca se pot
produce raniri ca urmare a atingerii
unei anumite pérti a echipamentului.

T —

Nu priviti niciodatd spre lentila
proiectorului cand proiectorul este
pornit.

b=

[ ol

Pentru a indica faptul ca este interzis
sd agezafi obiecte pe proiector.

1SO3864
IEC60825-1

Atentie, radiatie laser

Pentru a indica faptul ca echipamentul
are o componenta care emite radiatii
laser.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
23] ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de ranire, de
exemplu prin electrocutare, in cazul
dezasamblirii echipamentului.
(4] L] IEC60417 Standby, standby partial
No. 5266 Pentru a indica faptul ci acea
componentd din echipament este
pregititd pentru functionare.
(25) 1SO3864 Precautie, piese in miscare
IEC60417 Pentru a indica faptul ca trebuie sa va
No. 5057 feriti de piesele in miscare, in
conformitate cu standardele de
protectie.
24) IEC60417 Atentie (Paletele ventilatorului in
S No. 6056 miscare)
Ca masura de sigurantd, nu va
apropiati de paletele ventilatorului
cind sunt in miscare.
@ IEC60417 Atentie (Colturi ascutite)
No. 6043 Pentru a indica colturile ascutite care
nu trebuie atinse.
98] " — Pentru a indica faptul ca este interzisd
m sd priviti in lentild in timpul proiectiei.
79) ISO7010 Avertisment, radiatii optice (cum ar fi
A No. W027 raze UV, radiatii vizibile, infrarosu)
ISO 3864 Luarea masurilor pentru evitarea
accidentarilor la ochi si piele in
apropierea radiatiilor optice.
(30) IEC60417 A nu se utiliza in zone rezidentiale.
No. 5109 Pentru a identifica echipamentele

electrice necorespunzitoare pentru o
zona rezidentiald.




Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

Acest proiector se incadreazd in categoria 1 a produselor laser, categorie : : 2 :
conforma cu standardul international IEC/EN60825-1:2014 pentru lasere. Etichete de avertizare impotriva pl"OdUSElOI‘ laser
Urmati aceste instructiuni pentru lucrul in sigurantd atunci cand folositi Etichetele de avertizare laser sunt atasate pe proiector.
proiectorul.
Interior

A\ Avertisment

o Nu deschideti carcasa proiectorului. Proiectorul contine un laser de putere mare.

« Pot exista radiatii optice periculoase emise de acest produs. Nu priviti direct
sursa de lumind in functiune. Va poate afecta vederea.

o Ca in cazul oricédrei surse de lumina, nu trebuie sa priviti in fascicol, RG2
IEC/EN 62471-5:2015.

o Acest proiector poate deveni RG3 cind este instalat un obiectiv interschimbabil
cu un raport de aruncare mai mare de 3,5. Consultati manualul pentru a vedea
lista lentilelor si distanta de sigurantd inainte de operare. Astfel de combinatii de
proiectoare si lentile sunt destinate numai utilizarii profesionale §i nu sunt
destinate utilizarii de catre consumatori.
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A\ Atentie Sus
Nu dezasamblati proiectorul atunci cand il casati. Casati dispozitivul in ( )
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MOUNT ABOVE THE HEADS OF CHILDREN. go dos consommateus

Proiectorul utilizeaza laserul ca sursa de lumina. Laserul are
CE o

i iht o normaln Gobrauch vorgesahen.

« In functie de mediul ambiant, strilucirea sursei de lumina poate s
scada. Strilucirea scade mult atunci cand creste prea mult
temperatura.

o Stralucirea sursei de lumina scade cu cit este utilizat mai mult. Puteti
schimba raportul dintre durata de utilizare §i scaderea stralucirii in
setdrile pentru stralucire.

» Linkuri corelate
« "Etichete de avertizare impotriva produselor laser" p.191




Informatii privind siguranta in timpul folosirii laserului

« Nu priviti niciodata spre lentila proiectorului cind laserul este aprins. Acest
lucru este vitamator pentru ochi si este periculos in special pentru copii si
animale de companie.

o Atunci cand proiectorul se porneste de la distantd, prin folosirea
telecomenzii, asigurati-va cd nu existd persoane care privesc in lentila.

« Nu permiteti copiilor mici sd actioneze proiectorul. Copiii trebuie sa fie
insotiti de un adult.

 Nu priviti in lentild in timpul proiectiei. De asemenea, nu priviti in lentild
folosind dispozitive optice, cum ar fi lupe sau telescoape. Aceasta poate
provoca deficiente de vedere.



Distanta de pericol conform IEC62471-5

Atunci cand se utilizeaza proiectoare si lentile interschimbabile care trec la
Grupul de risc 3, nu este permisd expunerea directa la fascicul. Operatorii
trebuie sa controleze accesul la fascicul in distanta de pericol sau sd instaleze
produsul la o inaltime care sa impiedice expunerea ochilor la distanta de
pericol.

Privirea in obiectiv la distante mai apropiate decat cele indicate aici poate
duce la deteriorarea vederii.

Distanta de pericol

Numér model EB-PU2010B/EB-PU2010W | EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-
PU1007B/EB-PU1007W/EB-PU
1006W
Lentila Lat Tele Lat Tele
ELPLX01 - - 0.077707 -
ELPLXO02 0.064472 - - -
ELPLU04 0.144062 0.159626 0.225085 0.255771
ELPLUO6 0.107832 0.112244 0.158973 0.168981
ELPLWO05 0.174819 0.199180 0.247217 0.287469
ELPLWO06 0.290640 0.348411 0.469469 0.559934
ELPLWO08 0.193414 0.235421 0.286779 0.348966
ELPLMO08 0.279407 0.368156 0.446497 0.587820
ELPLM10 0.747436 1.031958 1.218226 1.652385
ELPLM11 1.139332 1.557715 1.840188 2.484002
ELPLM15 0.427624 0.653690 0.696229 1.045020
ELPLLO8 1.673773 1.995392 2.630942 3.116840

EB-PU2010B/EB-PU2010W:
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EB-PU1008B/EB-PU1008W/EB-PU1007B/EB-PU1007W/EB-PU1006W:
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Note

Consultati aceste sectiuni pentru note importante despre proiector.

» Linkuri corelate

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.194

« "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of United Kingdom directive" p.194

« "Restrictie de utilizare" p.194

« "Referinte pentru sistemul de operare" p.194

o "Marci comerciale" p.195

« "Aviz privind drepturile de autor” p.195

o "Atribuirea de drepturi de autor" p.196

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of United Kingdom
directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: Epson (UK) Ltd.

Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom

http://www.epson.co.uk

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Restrictie de utilizare

Cénd acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat de
fiabilitate&sol;sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cai
ferate, marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; ¢) diferite
dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale&sol;de precizie,
produsul se va utiliza numai dupd luarea in considerare, la proiectare, a unor
masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si a unei
fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput
pentru utilizarea in aplicatii care necesitd fiabilitate/sigurantd extrema,
precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru
asistenta medicald directa etc., va rugam sa efectuafi o estimare personald a
caracterului adecvat al acestui produs, dupa o evaluare completa.

Referinte pentru sistemul de operare

« Sistem de operare Microsoft Windows 8.1



o Sistem de operare Microsoft Windows 10

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite
»Windows 8.1” si ,,Windows 10”. In plus, termenul colectiv ,,Windows” este
folosit pentru a face referire la toate aceste sisteme de operare.

e« macOS 10.13.x
« macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x
e macOS 11.0.x

In plus, termenul colectiv ,,Mac” este folosit pentru a face referire la toate
sistemele de operare mentionate mai sus.

Marci comerciale

EPSON este marca comerciald inregistratd, EXCEED YOUR VISION si siglele

acesteia sunt marci comerciale inregistrate sau marci comerciale ale Seiko
Epson Corporation.

Mac, OS X si macOS sunt marci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft si Windows sunt mdrci comerciale sau marci comerciale
inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte tari.

WPA2 si WPA3' sunt mirci comerciale ale Wi-Fi Alliance’.

App Store este o marca de servicii a Apple Inc.

Chrome, Chromebook si Google Play sunt mérci comerciale ale Google LLC.

HDMI,sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci
comerciale sau marci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing
Administrator, Inc. Homi

»QR Code” este 0 marca comerciala inregistrata a DENSO WAVE
INCORPORATED.

Marca PJLink este o marcd in curs de inregistrare sau deja inregistrata in
Japonia, Statele Unite ale Americii i in alte tari si zone.

Crestron’, Crestron Connected’, Crestron Fusion|, Crestron Control si
Crestron RoomView sunt mdrci comerciale inregistrate ale Crestron
Electronics, Inc.

Art-Net Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd.

Intel este 0 marca inregistratéd a Intel Corporation in Statele Unite §i/sau in
alte tari.

Extron and XTP' sunt marci comerciale inregistrate ale RGB Systems.
Incorporated.

HDBaseT si sigla HDBaseT Alliance sunt marci comerciale ale HDBaseT
Alliance.

Marca N este o marca comerciala sau o marci comerciald inregistrata a NFC
Forum, Inc. in Statele Unite si/sau in alte tari.

Android TV este o marca inregistratd a Google LLC.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi
reprodusd, salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si
prin niciun mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt
mod, fard acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam
nicio raspundere pentru drepturile de autor care provin din utilizarea
informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea
pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata
de cumparitorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in
cazul unor modificari, reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului
sau (cu exceptia SUA) in cazul nerespectarii cu strictete a instructiunilor de
functionare si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabila pentru daunele sau problemele
produse datorita folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile
decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale
Epson sau produse aprobate de Epson.



Note

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare
prealabild.

Atribuirea de drepturi de autor

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fira notificare.
© 2021 Seiko Epson Corporation
2021.4 414136100RO
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