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Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri privind lucrul in siguranta
Proiectorul si manualele aferente folosesc simboluri grafice si etichete pentru a indica text care prezinta cum se utilizeaza proiectorul in conditii de sigurant.

Cititi si respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, pot duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces.

A Avertisment

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacéd sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
A Atentie manipuldrii incorecte.
?

Notatii referitoare la informatiile generale

Aceastd eticheta indica procedurile care pot produce daune sau réiniri dacd nu se iau masuri suficiente de siguranta.

Atentie
Aceasti etichetd indica informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
Q Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.
Butonul

Exemplu: butonul

Denumirea meniurilor/setarilor | Indicd nume de meniuri si setiri ale proiectorului.
Exemplu:

Selectati meniul Imagine.

@ Imagine > Culoare

» Aceasti etichetd indici legdturd cdtre pagini corelate.

- Aceasta etichetd indicd nivelul actual din meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Utilizarea manualului pentru a cduta informatii" p.7
« "Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor” p.8



Utilizarea manualului pentru a cauta informatii

Manualul PDF vé permite sa cautati informatiile dorite prin cuvinte cheie sau
sd sariti direct la anumite sectiuni, utilizind marcajele. De asemenea, puteti
imprima doar paginile de care aveti nevoie. Aceastd sectiune explica modul de

utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe Reader X de pe
computer.

» Linkuri corelate

o "Cautarea dupa cuvant cheie" p.7

o "Sarirea direct din marcaje” p.7

« "Tiparirea paginilor de care aveti nevoie" p.7

Cautarea dupa cuvant cheie

Faceti clic pe Editare > Cautare Avansata. Introduceti cuvantul cheie (text)
pentru informatiile pe care doriti s le gasiti in fereastra de cdutare, apoi faceti
clic pe Cautare. Rezultatele sunt afigate ca o listd. Faceti clic pe unul dintre
rezultatele afisate pentru a trece la pagina respectiva.
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Sarirea direct din marcaje

Faceti clic pe un titlu pentru a trece la pagina respectiva. Faceti clic pe + sau >
pentru a vedea titlurile de nivel inferior din acea sectiune. Pentru a reveni la
pagina anterioard, efectuati urmétoarea operatie pe tastatura.

» Windows: tineti apasat Alt, apoi apasati <.

« Mac OS: tineti apdsatd tasta de comandd, apoi apasati <.

Rk BOG ‘R BAT

User's Guide

Tiparirea paginilor de care aveti nevoie

Puteti extrage si imprima numai paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe
Imprimare din meniul Fisier, apoi specifica{i paginile pe care doriti sa le
imprimati in meniul Pagini din Pagini de imprimat.
« Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratima intre pagina de
pornire §i pagina finala.
Exemplu: 20-25

« Pentru a specifica paginile care nu sunt in serie, impartiti paginile cu
virgule.

Exemplu: 5, 10, 15
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Obtinerea celei mai recente versiuni a documentelor

Puteti ob{ine cele mai recente versiuni ale manualelor si specificatiilor de pe
site-ul web Epson.

Vizitati epson.sn si introduceti numele modelului.


http://epson.sn

Prezentare generala a proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre caracteristicile proiectorului si denumirile componentelor.

» Linkuri corelate
« "Componentele si functiile proiectorului” p.10



Componentele si functiile proiectorului

In urmaitoarele sectiuni sunt explicate componentele proiectorului si functiile
acestora.

» Linkuri corelate

« "Componentele proiectorului - partea din fata" p.10

« "Componentele proiectorului - partea din spate” p.11

« "Componentele proiectorului - bazd" p.12

« "Componentele proiectorului - telecomanda proiectorului” p.13

Componentele proiectorului - partea din fata

Nume

Functie

(6]

Gura de ventilare

Permite admisia aerului in vederea ricirii interioare a
proiectorului.

(O]

@ | Port HDMI Primeste semnale video de la computere si
echipamente video compatibile HDMI.
Acest proiector este compatibil cu HDCP 2.3.

@ |Port USB-B Conecteaza un cablu USB la computer pentru a
proiecta imagini de pe computer.

© |Port Conecteazd un dispozitiv de memorie USB sau o

USB-A (5V===2.0A) cameri digitald si proiecteaza filme sau imagini

utilizdnd PC Free.
Conecteaza camera pentru documente optionald.
Conecteaza modulul LAN far4 fir.
Denumit in continuare portul USB-A.

([ |Indicator de stare Indica starea proiectorului.

(f) | Buton de alimentare | Porneste/opreste proiectorul.

Nume Functie

Difuzor Redi semnalul audio.

Maneta de eliberare a | Apasati pe maneta de eliberare piciorului pentru a
piciorului extinde i a retrage piciorul frontal reglabil.

Receptor la distantd [ Primegte semnalele de la telecomanda.

o
(2]
@ |Lentild De aici sunt proiectate imaginile.
(4]
(2]

Buton de focalizare [ Regleazi focalizarea imaginii.

» Linkuri corelate
« "Starea indicatoarelor proiectorului’ p.108

« "Utilizarea telecomenzii" p.20

» "Focalizarea imaginii utilizaind butonul de focalizare" p.41
« "Curatarea gurilor de ventilare" p.105

« "Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii" p.37




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - partea din spate Nume HEmEHe

A\ Atentie

In timpul proiectiei, nu va apropiati fata sau
mainile de gura de evacuare a aerului §i nu
agezati obiecte care pot fi deformate sau
deteriorate de cildura in apropierea gurii.
Aerul cald din gura de evacuare a aerului poate
determina producerea de arsuri, deformare sau
accidente.

Microsaver Security produs de Kensington.

T\,\/ / @ | Slot de securitate Slotul de securitate este compatibil cu sistemul

» Linkuri corelate
« "Instalarea unui cablu de securitate” p.70

Nume Functie

@ |Mufid de alimentare | Conecteaza cablul de alimentare la proiector.

@ | Punct de atagare a Treceti pe aici un colier disponibil in comert si fixati
cablului de securitate | cablul.

De asemenea, puteti atasa aici cablul de securitate
optional pentru a preveni proiectorul sd cadd de pe
tavan sau perete.

@ | Orificiu de evacuare a | Gura de evacuare a aerului este utilizatd pentru a rici
aerului proiectorul.

A Avertisment

Nu priviti citre orificiile de ventilare. Dacé
lampa explodeaza, se pot elibera gaze si se pot
imprastia cioburi, care ar putea cauza o ranire.
Contactati un medic in cazul inhalarii sau
patrunderii in ochi sau gurd a cioburilor.




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - baza Nume Functie

@ | Picior frontal reglabil | Cand proiectorul este instalat pe o suprafata, cum ar fi
o masa, extindeti piciorul pentru a regla pozitia

| imaginii.
€ © l ) ) » Linkuri corelate
2 —— e DD « "Ajustarea pozitiei pe verticald a imaginii" p.37
/ — o « "Instalarea unui cablu de securitate” p.70
é/-- © DD
\.
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Nume Functie

@ | Puncte de fixare a Dacié suspendati proiectorul de plafon, fixati in aceste
suportului pe tavan | puncte suportul optional de suspendare pe tavan.
(trei puncte)

@ | Punct de atagare a Treceti pe aici un colier disponibil in comert si fixati
cablului de securitate | cablul.

De asemenea, puteti atasa aici cablul de securitate
optional pentru a preveni proiectorul sa cadd de pe
tavan sau perete.

@ | Gurd de ventilare Permite admisia aerului in vederea racirii interioare a
proiectorului.




Componentele si functiile proiectorului

Componentele proiectorului - telecomanda

proiectorului

Puteti opera proiectorul cu ajutorul acestei telecomenzi.

Nume

Functie

Buton de alimentare

o

Porneste si opreste proiectorul.

QQQ
@@ )
o) @)
@

EPSON

(2]

Buton pentru Modul
de culoare

@

Modificd modul Culoare.

Buton pentru corectie
trapez

B

Afiseaza ecranul de ajustare Corectie Trapez sau
ecranul Quick Corner.

Butoanele cu sigeti

Selecteaza elemente de meniu in timp ce afiseaza
meniul proiectorului.

Atunci cand pictogramele AV sau € P> sunt afisate

pe ecranul meniului, utilizati aceste butoane pentru a
selecta elementele meniului.

Butonul [Enter]

O

Introduce selectia curenta si trece la urmatorul nivel in
timp ce afiseazd meniul proiectorului.

Butonul Home

"

Afiseaza si inchide ecranul principal.

Butonul Esc

S

Opreste functia curenta.

Revine la nivelul anterior de meniu in timp ce afiseazd
meniul proiectorului.

Butoanele E-Zoom

Apropie o portiune a unei imagini si o mareste pe
ecran.

— /

Butonul A/V Mute

®

Porneste sau opreste temporar semnalele audio si
video.




Componentele si functiile proiectorului

Nume Functie
([0 | Buton oprire sonor Porneste sau opreste temporar semnalele audio.
() |Butoanele Volum Regleaza volumul difuzorului si cistilor.
sus/jos
N < N
) )
() ()
(» |Butonul Freeze Blocheazi sau deblocheaza proiectarea imaginilor.
(® |Butonul Menu Afigeaza si inchide meniul proiectorului. Puteti utiliza

- meniurile proiectorului pentru a modifica setarile care
= controleazi functionarea proiectorului.

() | Buton stralucire Regleazi strilucirea imaginii proiectate.

(® | Butonul Source Comutd la urmétoarea sursa de intrare.

®

([ | Zona de emitere a Emite semnalele de la telecomanda.
semnalului de la
telecomanda

» Linkuri corelate

o "Marirea imaginilor (E-Zoom)" p.64

« "Reglarea calitatii imaginii (mod culoare)" p.48

o "Ecran principal” p.28

« "Corectarea formei imaginii cu butonul de ajustare a distorsiunii
trapezoidale" p.38

« "Selectarea unei surse de imagini" p.45

« "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.81



Configurarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a configura proiectorul.

» Linkuri corelate

o "Amplasarea proiectorului” p.16

« "Instalarea firului de sigurantd” p.19

o "Instalarea bateriilor in telecomanda” p.20
« "Conexiunile proiectorului” p.22



Amplasarea proiectorului

Put?tl amp las'f‘ P roiectorul pe aproape orice fel de suprafati pland pentru a Daca nu puteti instala proiectorul drept in fata ecranului, corectati
proiecta imagini. distorsiunea trapezoidalé utilizind controalele proiectorului. Pentru
De asemenea, puteti instala proiectorul intr-un suport de suspendare pe tavan imagini de cea mai inalta calitate, recomandim s ajustafi pozitia

instaldrii proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecte

dacd doriti sa utilizati proiectorul intr-o locatie fixa. Pentru suspendarea a;atll pr
ale imaginii.

proiectorului pe tavan este necesar un suport de suspendare optional.

Atunci cand alegeti locul de amplasare a proiectorului, aveti in vedere
urmadtoarele aspecte: A Avertisment

» Amplasati proiectorul pe o suprafata robusti si pland.  Daca doriti suspendarea proiectorului de tavan, trebuie s instalati un suport de

suspendare de tavan. Dacd nu instalati corect proiectorul, acesta poate cadea si
cauza daune sau raniri.

« Nu folositi adezivi in punctele de fixare a suportului pe tavan pentru a preveni
slabirea guruburilor si nici lubrifianti, uleiuri sau substante similare pe proiector,
carcasa acestuia se poate fisura, cauzand ciderea proiectorul din suport. In acest
caz orice persoand aflatd sub suport poate fi rinita si proiectorul se poate strica.

« Instalarea necorespunzatoare a suportului de suspendare pe tavan si a
proiectorului poate duce la caderea proiectorului. Dupa ce ati instalat suportul
Epson compatibil cu proiectorul dvs., asigurati ca il prindeti in toate punctele de

fixare a suportului pe tavan. De asemenea, fixati proiectorul si suporturile de
montare utilizdnd cabluri suficient de rezistente pentru a le sustine greutatea.

o Nu instalati proiectorul intr-o locatie cu nivel ridicat de umiditate sau praf sau
intr-o locatie expusa la fum sau aburi. In caz contrar, exista risc de incendiu sau
de electrocutare. De asemenea, carcasa proiectorului se poate deteriora si strica,
provocand caderea proiectorului de pe suport.

. POZitiOl’lati proiectorul astfel incat si fie drept in fata ecranului, nu in unghi. Exemple de medii care ar putea duce la caderea Proiectorului din cauza

deteriorarii carcasei

o Locatii expuse la exces de fum sau particule de ulei aflate in suspensie in aer,
cum ar fi fabrici sau bucétarii
o Locatii in care se afld solventi sau chimicale volatile, cum ar fi fabrici sau
laboratoare
« Locatii in care proiectorul ar putea fi expus la detergenti sau chimicale, cum ar
% fi fabrici sau bucitarii
1
{ o Locatii in care sunt deseori utilizate uleiuri aromatice, cum ar fi camere de

« Lasati mult spatiu in jurul si dedesubtul proiectorului pentru ventilatie si nu
il plasati pe sau langa ceva care poate bloca gurile de ventilare.

relaxare

« In apropierea dispozitivelor care produc fum, particule de ulei in suspensie sau
spumad in exces, cu ocazia unor evenimente

o Locatii in care proiectorul ar putea fi expus la raze ultraviolete, cum ar fi o
incapere luminata

o Locatii in apropierea umidificatoarelor



Amplasarea proiectorului

: » Linkuri corelate
A\ Avertisment « "Masuri de precautie la instalare” p.17

o Nu acoperiti gura de ventilare sau gura de evacuare a aerului de pe proiector. » "Configurarea proiectorului si optiuni de instalare" p.18

Daca oricare dintre guri este acoperitd, este posibil ca temperatura internd sa » 'Distanta proiectie” p.18
creascd i sd provoace un incendiu. « "Forma imaginii" p.38
« Nu folositi si nu depozitati proiectorul in locatii in care este expus la praf sau » "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85
murdarie. In caz contrar, calitatea imaginii proiectate poate fi afectata sau filtrul « "Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii" p.37
de aer se poate infunda, cauzand defectiuni sau incendii. « "Focalizarea imaginii utilizind butonul de focalizare" p.41

o Nu montati proiectorul pe o suprafata instabild sau intr-un loc in care s-ar
depasi sarcina permisa. In caz contrar, acesta poate sd cada sau sé se rastoarne,
provocand accidente §i vatamari.

« Nu utilizati proiectorul pe o suprafata inflamabild (cum ar fi un ziar, o folie de Masuri de preca u;ie la instalare

plastic sau un covor) sau pe un covor electric. Caldura mare generaté de

proiector le-ar putea deforma sau decolora, ducand la incendii. Retineti urmatoarele atentionari cand instalati proiectorul.
o Daca montati proiectorul in locuri inalte, luati masuri de prevenire a ciderii si a

accidentelor cu cabluri care s asigure siguranta in caz de urgenta precum Spatiu de instalare

cutremure. Dacd nu este montat corect, acesta poate cadea, provocand

accidentarea i vatdmarea persoanelor. .

Atentie

o Lasati spatiul urmator in jurul proiectorului pentru a nu bloca orificiul de
evacuare a aerului si gura de ventilare.

o Nu instalati proiectorul in locatii in care ar putea aparea deteriorari din cauza
sdrii sau in locatii expuse gazelor corozive, cum ar fi gazul sulfuros de la
izvoarele termale. In caz contrar, coroziunea ar putea duce la ciderea
proiectorului. De asemenea, acest lucru ar putea cauza functionarea defectuoasi + Nu instalati proiectorul intr-o locatie care nu permite aerului sa circule, cum ar
a proiectorului. ﬁ pe un raft sau intr—o cutie.

o Atunci cand utilizati proiectorul in aer liber pe timp de noapte, aveti grija sd nu
va impiedicati de niciun prelungitor de alimentare pe care il utilizati. In caz
contrar, poate cidea sau se poate rasturna, provocind accidente si rani.

Atentie
o Nu folositi proiectorul asezat pe una dintre pértile sale laterale. Intr-o astfel de
pozitie, proiectorul poate functiona defectuos.

o Daci utilizati proiectorul la altitudini mai mari de 1.500 m, setati optiunea Mod

altitudine mare la Pornit din meniul proiectorului pentru a asigura reglarea

corectd a temperaturii interne a proiectorului.

@@ Setiri > Functionare > Mod altitudine mare @ 10cm
« Evitati instalarea proiectorului in incéperi in care umiditatea este foarte ridicatad @ 20cm

sau in care este foarte mult praf, sau in spatii expuse la fum provenind de la un 30
foc deschis sau de la fumat. @ 30cm



Amplasarea proiectorului

Configurarea proiectorului si optiuni de instalare Distanta proiectie
Puteti configura sau instala proiectorul in urmatoarele moduri: Distanta la care plasati proiectorul fatd de ecran determina dimensiunea
Fata/Spate aproximativa a imaginii. Dimensiunea imaginii se mareste odata cu distanta

proiectorului fatd de ecran, insd poate varia in functie de factorul de zoom,

formatul de imagine i alte setdri.
Consultati anexa pentru a gasi detalii cu privire la distanta la care trebuie sd
@ plasati proiectorul de ecran in functie de dimensiunea imaginii proiectate.

Atunci cand corectati distorsiunea trapezoidald, imaginea devine putin

mai mica.

@; L
b B

Asigurati-va cd selectati optiunea Proiectie corectd in meniul Setari al
proiectorului conform metodei de montare utilizate.

o

Fatd Plafon/Spate Plafon

» Linkuri corelate

« "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie” p.123
@ Setari > Instalare > Proiectie

» Linkuri corelate
 "Moduri de proiectie” p.32



Instalarea firului de siguranta

Cand instalati proiectorul intr-o locatie inalta, cum ar fi pe tavan, perete sau
pe un raft, folositi un cablu suficient de puternic pentru a fixa proiectorul in
locatia de instalare si pentru a preveni cdderea acestuia.

A Avertisment

Asigurati-va cd utilizati cablul de siguranta furnizat impreuna cu suportul de
suspendare pe tavan Epson. Cablul de siguranta este disponibil ca set optional
ELPWROL1.

Treceti cablul de siguranta prin punctul de atasare a cablului de
securitate de pe proiector.

Atasati celalalt capit al firului de siguranta la o structura suficient de
puternica pentru a suporta greutatea proiectorului, cum ar fi un
dispozitiv de montare disponibil in comert. In cazul in care firul este
prea lung, infasurati firul in jurul acestuia, astfel incat sa fie cat mai
tensionat posibil.



Instalarea bateriilor in telecomanda

Telecomanda utilizeaza doua baterii AAA livrate impreuna cu proiectorul.

Atentie
Asigurati-va cd ati citit Instructiuni pentru lucrul in sigurantd inainte de a
manipula bateriile.

Scoateti capacul compartimentului pentru baterii precum in ilustratia

de mai jos.
CM

a Scoateti bateriile vechi, daca este necesar.

Scoateti din uz bateriile in conformitate cu reglementirile locale.

B Introduceti bateriile cu capetele + §i - orientate ca in ilustratia de mai
jos.

A\ Avertisment

Verificati pozitia marcajelor (+) si (-) din interiorul compartimentului
pentru baterii pentru a va asigura cé bateriile sunt introduse corect. Daca
bateriile nu sunt utilizate corect, acestea pot sa explodeze sau sa provoace
scurgeri, incendii, accidente sau deteriorarea produsului.

Reamplasati capacul compartimentului pentru baterii i apasati-1 in jos,
péana cand se fixeaza cu un declic.

C'\\'

» Linkuri corelate
o "Utilizarea telecomenzii" p.20

Utilizarea telecomenazii

Telecomanda va permite sd comandati proiectorul din aproape orice locatie a
incaperii.



Instalarea bateriilor in telecomanda

Asigurati-va cd indreptati telecomanda cétre receptoarele proiectorului la
distantele si unghiurile indicate mai jos.

~om

o Evitati sa utilizati telecomanda in spatii cu lumind fluorescenta

puternicd sau expuse la radiatie solard directa, deoarece este posibil
ca proiectorul sd nu raspunda la comenzi. Dacé nu veti mai folosi
telecomanda o perioada indelungata, scoateti bateriile.



Conexiunile proiectorului

Consultati aceste sectiuni pentru a afla cum puteti conecta proiectorul la o Conectarea la o sursi video HDMI
varietate de surse de proiectie.
Daca sursa video are un port HDMI, puteti sa o conectati la proiector
Atentie utilizind un cablu HDMI i sd trimiteti semnalul audio de la sursa de imagini

e oo . . . A impreund cu imaginea proiectata.
o Verificati forma si orientarea conectorilor de pe orice cablu pe care aveti de gind P 8 P

sd 1l conectati. Nu fortati un conector intr-un port dacd nu se potriveste.
Dispozitivul sau proiectorul se poate deteriora sau functiona defectuos. Atentie

Nu porniti sursa video inainte de a o conecta la proiector. Acest lucru ar putea
cauza deteriorarea proiectorului.

Consultati documentul Ghid de pornire rapidd pentru o listd de cabluri

furnizate impreund cu proiectorul. Achizitionati cabluri optionale sau
disponibile in comerf atunci cand este necesar. n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al sursei video.

» Linkuri corelate a Conectati celalalt capit la portul HDMI al proiectorului.
« "Conectarea la surse video" p.22

o "Conectarea la un calculator" p.22 _
« "Conectarea la dispozitive USB externe" p.24 =
« "Conectarea la o camerd pentru documente" p.25 }HHHH{ }HHHHH
L ik
Conectarea la surse video
-
Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive video la HOMI

proiector.

o Daca portul dispozitivului pe care il conectati are o forma

neobisnuit, utilizati cablul furnizat impreuna cu dispozitivul sau un Conectarea la un calculator
cablu optional pentru a va conecta la proiector.
« Cablul diferd in functie de semnalul de iesire primit de la Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta un calculator la
echipamentul video conectat. proiector.
o Anumite tipuri de echipamente video sunt capabile sa redea diferite
tipuri de semnale. Verificati ghidul utilizatorului primit la » Linkuri corelate
cumpararea echipamentului video pentru a verifica tipurile de « "Conectarea la un calculator pentru video si audio HDMI" p.23

semnale care pot i redate. « "Conectarea la un calculator pentru video si audio USB" p.23

« "Conectarea la un iPad/iPhone" p.24
» Linkuri corelate
o "Conectarea la o sursa video HDMI" p.22



Conexiunile proiectorului

Conectarea la un calculator pentru video si audio HDMI n Conectafi cablul la portul USB-B al proiectorului.

In cazul in care computerul are un port HDMI, puteti si il conectati la
proiector utilizind un cablu HDMI si sa trimite{i semnalul audio de la

computer impreund cu imaginea proiectata.
i

n Conectati cablul HDMI la portul de iesire HDMI al calculatorului.

a Conectati celalalt capat la portul HDMI al proiectorului.

1@l
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Conectati celalalt capit la orice port USB disponibil al calculatorului.

Porniti proiectorul si computerul.

SRWEN

Urmati procedura de mai jos pentru a instala software-ul Epson USB
Display:

Acest software trebuie instalat numai prima data cAnd conectati
Conectarea la un calculator pentru video si audio USB proiectorul la calculator.

In cazul in care calculatorul indeplineste cerintele de sistem, puteti trimite
iesire video si audio catre proiector prin intermediul portului USB al
calculatorului. Aceasta functie se numeste USB Display. Conectati proiectorul
la computer utilizind un cablu USB.  Mac: folderul de configurare a software-ului Epson USB Display va fi
afisat pe ecran. Selectati optiunea USB Display Installer si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a instala software-ul Epson USB
Display. Daca folderul USB Display Setup nu se afiseazd automat,
faceti dublu clic pe EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

« Windows: selectati Executare EMP_UDSE.EXE in caseta de dialog
afisatd pentru a instala software-ul Epson USB Display.

o Daca utilizati un hub USB, conexiunea poate sd nu functioneze

corespunzitor. Conectati cablul USB direct la proiector.

B Urmati instructiunile de pe ecran.

Nu deconectati cablul USB si nu opriti proiectorul pand la proiectarea
imaginilor.



Conexiunile proiectorului

Proiectorul va afisa imaginea de pe desktopul calculatorului si reda sunetul in
cazul in care prezentarea dvs. contine o pista audio.

« Daci proiectorul nu proiecteaza imagini, procedati astfel:

o Windows: faceti clic pe Toate programele sau pe Start > EPSON
Projector > Epson USB Display Ver.x.xx.

o Mac: faceti dublu clic pe pictograma USB Display din folderul
Aplicatie.
o Dupa ce terminati proiectia, procedati astfel:

« Windows: Deconectati cablul USB. Nu este nevoie sa utilizati
Eliminarea in siguranta a unui dispozitiv hardware.

o Mac: selectati Deconectare din meniul de pictograme USB Display
din bara de meniuri sau Dock si deconectati cablul USB.

» Linkuri corelate
« "Cerinte de sistem pentru software-ul USB Display" p.129

Conectarea la un iPad/iPhone

Puteti conecta dispozitivul iPad/iPhone pentru a proiecta videoclipuri. Pentru
a conecta dispozitivul la portul HDMI al proiectorului, utilizati un cablu
disponibil comercial, cum ar fi un adaptor de conversie HDMI.

Conectarea la dispozitive USB externe

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a conecta dispozitive USB
externe la proiector.

» Linkuri corelate

« "Proiectia de pe un dispozitiv USB" p.24
o "Conectarea la un dispozitiv USB" p.24

« "Deconectarea unui dispozitiv USB" p.25

Proiectia de pe un dispozitiv USB

Puteti proiecta si alt continut media fard a utiliza un calculator sau un
dispozitiv video conectind la proiector oricare dintre aceste dispozitive:

« unitate flash USB
o camera digitald sau smartphone
« unitate de hard disk USB

@ o Camerele digitale sau smartphone-urile trebuie si fie dispozitive
compatibile USB, nu compatibile TWAIN, si compatibile USB MSC
(USB Mass Storage Class).

o Unitétile de hard disk USB trebuie si indeplineasca aceste cerinte:

« compatibile USB Mass Storage Class (nu sunt acceptate toate
dispozitivele USB Mass Storage Class)

o Formatat in FAT16/32

« alimentate autonom de la propriile surse de c.a. (nu sunt
recomandate unitatile hard disk alimentate de pe magistrala)

« Evitati sa utilizati hard diskuri cu partitii multiple

» Linkuri corelate
« "Proiectarea unei prezentdri PC Free" p.56

Conectarea la un dispozitiv USB

Puteti sa conectati dispozitivul USB la portul USB-A al proiectorului si sa
utilizati aceasta conexiune pentru a proiect imagini si alt continut.

Daci dispozitivul USB a fost livrat impreuna cu un adaptor de
alimentare, conectati-1 la o priza electrica.



Conexiunile proiectorului

Conectati cablul USB sau unitatea flash pentru USB la portul USB-A al Metoda de conectare depinde de modelul camerei pentru documente Epson.
proiectorului, dupa cum este afisat. Pentru detalii, consultai manualul camerei pentru documente.

W
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Atentie
« Utilizati cablul USB furnizat impreund cu dispozitivul sau unul specificat
pentru utilizare cu dispozitivul.

o Nu conectati un hub USB sau un cablu USB mai lung de 3 metri,
deoarece este posibila functionarea incorecta a dispozitivului.

B Conectati celalalt capat la dispozitivul dvs., dacé este necesar.

Deconectarea unui dispozitiv USB

Dupa ce terminati proiectarea de pe un dispozitiv USB, deconectati
dispozitivul de la proiector.

n Opriti si deconectati dispozitivul, daca este necesar.

a Deconectati dispozitivul USB de la proiector.

Conectarea la o camera pentru documente

Puteti conecta la proiector o camerd pentru documente pentru a proiecta
imagini vizualizate de camera.



Utilizarea caracteristicilor de baza ale proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile de baza ale proiectorului.

» Linkuri corelate

"Pornirea proiectorului” p.27

« "Oprirea proiectorului’ p.30

o "Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului” p.31
 "Moduri de proiectie" p.32

o "Setarea tipului de ecran” p.34

« "Afisarea unui sablon de test" p.36

« "Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii" p.37

« "Forma imaginii" p.38

« "Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare" p.41
« "Redimensionarea imaginii cu Zoom" p.42

« "Ajustarea pozitiei imaginii utilizand optiunea Mutare imagine" p.43
« "Selectarea unei surse de imagini" p.45

« "Formatul de imagine" p.46

« "Reglarea calitafii imaginii (mod culoare)" p.48

« "Controlarea volumului cu butoanele pentru volum" p.49



Pornirea proiectorului

Porniti calculatorul sau echipamentul video pe care doriti sa il utilizati dupa Porniti echipamentul conectat.
ce porniti proiectorul.

n Conectati echipamentul la proiector.

Conectati cablul de alimentare la mufa de alimentare a proiectorului si
apoi la o priza electrica.

B Daca nu vedeti imaginea proiectata, incercati urmatoarele.
« Porniti calculatorul sau dispozitivul video conectat.

o Schimbati iesirea ecranului de la calculator atunci cand utilizati un
laptop.

« Introduceti un DVD sau al suport video si apasati pe Redare (daca
este necesar).

Apisati butonul de alimentare de pe proiector sau de pe telecomanda « Apdsati butonul @ de pe telecomanda pentru a detecta sursa.
pentru a porni proiectorul. « Dacai este afisat ecranul principal, selectati sursa pe care doriti si o
Indicatorul de stare se aprinde intermitent (albastru) in timp ce proiectati.

proiectorul se incdlzeste. Dupa ce proiectorul s-a incalzit, indicatorul de
stare nu se mai aprinde intermitent si lumineaza continuu (albastru).



Pornirea proiectorului

A\ Avertisment

Nu priviti niciodatd spre lentila proiectorului cAnd lampa este aprinsa. Acest
lucru este vatdmator pentru ochi si este periculos in special pentru copii.

Atunci cand proiectorul se porneste de la distantd, prin folosirea telecomenzii,
asigurati-vd cd nu exista persoane care privesc in lentild.

In timpul proiectiei, nu atingeti proiectorul. Cildura mare generata de lampa
proiectorului poate cauza arsuri sau vatimari.

In timpul proiectiei, nu blocati lumina de la proiector cu o carte sau cu alte
obiecte. Dacd se blocheaza lumina de la proiector, suprafata pe care se reflecta
lumina se va infierbanta, ceea ce ar putea face ca aceasta si se topeasc, sa ia foc
sau sa producé un incendiu. De asemenea, lentila ar putea si se infierbante ca
urmare a reflectdrii luminii iar acest lucru ar putea duce la defectarea
proiectorului. Pentru a opri proiectia, folositi functia A/V Mute sau opriti
functionarea proiectorului.

Sursa de lumina a proiectorului este reprezentata de o lampa cu mercur in

interiorul careia exista presiuni ridicate. Daca lampa este supusd vibratiilor sau

socurilor, sau daca este utilizatd pentru o perioada de timp excesivd, este posibil

ca lampa si se defecteze sau sd nu mai porneasci. Daca lampa explodeazi, se pot

elibera gaze si se pot imprastia cioburi, care ar putea cauza o rédnire. Respectati

instructiunile de mai jos.

o Nu apropiati fata de proiector cat timp acesta este in utilizare.

 Nu balansati si nu inclinati proiectorul. Pot cidea cioburi de sticla si acestea
pot provoca un accident. Aveti foarte mare grija ca astfel de cioburi sd nu v
péatrunda in ochi sau in gura.

Daca lampa se sparge, ventilati imediat zona si contactati un medic in cazul

inhalarii sau patrunderii in ochi sau gura a cioburilor.

Nu reporniti proiectorul imediat dupa oprirea acestuia. Pornirea/oprirea prea

frecventd a proiectorului poate scurta durata de viata a [ampii.

% ¢ Atunci cind optiunea Pornire directa este setatd la Pornit in meniul

Setari al proiectorului, proiectorul porneste imediat dupa ce il
conectati la alimentare. Retineti faptul ca proiectorul porneste in
mod automat si in cazuri precum cele de recuperare in urma unei
pene de curent.
@ Setari > Functionare > Pornire directa

o Daca selectati un anumit port pentru setarea Pornire automata in

meniul Setari al proiectorului, proiectorul va porni imediat ce
detecteazd semnal sau conectarea unui cablu de la portul respectiv.
@ Setari > Functionare > Pornire automata

» Linkuri corelate
o "Ecran principal” p.28
o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85

Ecran principal
Caracteristica Ecran principal va permite sa selectati cu usurinta o sursd de
imagini si sa accesati functii utile. Puteti afisa Ecranul principal apasand pe

butonul de pe telecomanda. Ecran principal este afisat si atunci cand
porniti proiectorul si nu este emis semnal.



Pornirea proiectorului

Apisati pe butoanele cu sageti de pe telecomandd pentru a selecta un element o "Afisarea informatiilor despre proiector - meniul Informatii" p.95
de meniu, dupi care apasati pe [Enter]. « "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.81
« "Utilizarea afisarilor de ajutor ale proiectorului” p.110

=>— USB Display

€=2— USB

P& Nume proiector : EPSON-Str-Cnt-16 Cuvant cheie :
SSID : EPSON-1234567890-String-Count-32

“ IP : 192.168.100.100

Selecteazd sursa pe care doriti sd o proiectati.

® Qe

Afiseaza Ghid de conectare. Puteti selecta metodele de conectare wireless in
functie de dispozitivele pe care le folositi, de exemplu smartphone-uri sau
computere.

Afiseazd ecranul Ajutor.
Afiseazd meniul proiectorului.
Afiseazd informatiile despre proiector.

Corecteazd forma de dreptunghi neregulat a unei imagini.

000

%  Dupa 10 minute de inactivitate, ecranul de pornire dispare si veti
reveni la ecranul anterior (ecranul sursei de intrare curente sau mesajul

fara semnal).

» Linkuri corelate
« "Forma imaginii" p.38



Oprirea proiectorului

Opriti proiectorul dupa utilizarea acestuia.

§ « Opriti proiectorul atunci cand nu este utilizat pentru a ii prelungi
durata de functionare. Durata de functionare a lampii depinde de

modul selectat, conditiile ambiante si gradul de utilizare. In timp,
luminozitatea lampii se reduce.

 Avand in vedere cé proiectorul suporta caracteristica de oprire
directa, acesta poate fi oprit direct cu ajutorul unui intrerupétor.

n Apasati butonul de alimentare de pe proiector sau de pe telecomanda.

Proiectorul afigeazd ecranul de confirmare a inchiderii.

Oprire?

Da: Apasati butonul |
Nu: Apasati orice alt buton.

a Apisati din nou pe butonul de alimentare. (Pentru a lasa proiectorul
deschis, apasati pe oricare alt buton.)

Imaginea proiectata dispare si indicatorul luminos de stare se stinge.

@ Cu tehnologia Instant Off de la Epson nu exista o perioada de
racire, deci puteti ambala imediat proiectorul pentru transport.

B Pentru a transporta sau a depozita proiectorul, asigurati-va ca
indicatorul de stare de pe proiector este stins si apoi deconectati cablul
de alimentare.



Selectarea limbii pentru meniurile proiectorului

Daca doriti sa vizualizati meniurile si mesajele proiectorului in altd limba,
puteti schimba setarea Limba.

n Porniti proiectorul.

a Apasati pe butonul de pe telecomanda.
B Selectati meniul Setari si apasati [Enter].

Imagine
Volum
Ecran
Functionare
Limba &b Roména
Resetare Setari

Informatii

a Selectati setarea Limba si apéasati [Enter].

B Selectati limba dorita i apasati [Enter].

G Apdsati sau @ pentru a iesi din meniuri.



Moduri de proiectie

In functie de cum ati pozitionat proiectorul, este posibil s3 trebuiasca si

unehe 21 T €55 PO . Schimbarea modului de proiectie utilizand meniurile
schimbati modul de proiectie pentru ca imaginile sa fie proiectate corect. ;

« Fata permite proiectia de pe o masa aflata in fata ecranului. Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticala
« Fata/Inversat inverseazd imaginea pe verticald pentru proiectie de pe un si/sau pe orizontald utilizind meniurile proiectorului.
suport de suspendare pe plafon sau pe perete.
« Spate inverseazd imaginea pe orizontala pentru proiectie din spatele unui n Porniti proiectorul si afisati 0 imagine.
ecran translucid.
 Optiunea Spate/Inversat intoarce imaginea cu capul in jos si pe orizontala a Apdsati pe butonul de pe telecomanda.
pentru a proiecta de pe un suport de suspendare pe plafon sau pe perete si
din spatele unui ecran translucid. B Selectati meniul Setari si apdsati [Enter].
» Linkuri corelate _
o "Schimbarea modului de proiectie utilizind telecomanda" p.32 il TR
o "Schimbarea modului de proiectie utilizind meniurile" p.32 Instalare
. " . . . . . . " Ecran
Configurarea proiectorului si optiuni de instalare" p.18 i
Limba &b Romana
Resetare Setari
Schimbarea modului de proiectie utilizand nformati
telecomanda

Puteti schimba modul de proiectie pentru inversarea imaginii pe verticala.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Tineti apdsat butonul de pe telecomanda timp de aproximativ cinci Selectai Instalare > Proiectie si apasai [Enter].

secunde.

. . o . . . . B Selectati un mod de proiectie si apasati [Enter].
Imaginea dispare pentru putin timp si apoi reapare inversatd pe ’ T ’
verticala.
[Proiectie]

B Pentru a reveni la modul de proiectie original, tineti din nou apasat Fata

butonul timp de cinci secunde. R SR

0 Spate
0 Spate/Inversat




Moduri de proiectie

G Apdsati pentru a iesi din meniuri.



Setarea tipului de ecran

Puteti utiliza setarea Tip ecran pentru a corela formatul imaginii afisate cu Veti vedea acest ecran:
ecranul utilizat (CO-W01/CO-WX01/CO-WX02).

[Tip ecran]
@ Aceastd setare nu este disponibila cind folositi una dintre urmatoarele
surse de intrare:
o USB Display
« USB
« LAN

e . o B Selectati formatul imaginii ecranului si apasati pe [Enter].
n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apdsati entru a iesi din meniuri.
a Apisati pe butonul de pe telecomanda. a pass P ’

. . e Reglati formatul imaginii proiectate, dacd este necesar.
B Selectati meniul Setari si apasati pe [Enter].

» Linkuri corelate

Volum « "Ajustarea pozitiei imaginii folosind optiunea Pozitie ecran” p.34
Setari Instalare

Ecran

Functionare

Imagine

Limba &b
Resetare Setari

Romana

Ajustarea pozitiei imaginii folosind optiunea Pozitie
Informatii ecran

Puteti regla pozitia imaginii dacd intre marginile imaginii si cadrul ecranului
proiectat a ramas spatiu.

Nu puteti regla pozitia ecranului daca setarea Tip ecran este setatd la
16:10.

ﬂ Selectati Instalare > Ecran > Tip ecran.
n Porniti proiectorul si afigati o imagine.

g Apisati pe butonul de pe telecomanda.



Setarea tipului de ecran

B Selectati meniul Setari si apasati pe [Enter].

Imagine
Volum
Ecran
Functionare
Limba &b
Resetare Setari

Informatii

a Selectati Instalare > Ecran > Pozitie ecran.

Utilizati butoanele cu sageti de pe telecomanda pentru a ajusta pozitia
imaginii.

[Pozitie ecranl

Schimbare directie: Sus

a Dupa ce terminati, apdsati .



Afisarea unui sablon de test

Puteti afisa un sablon de test pentru a ajusta imaginea proiectatd fard a va

. I Apasati pe @ pentru a elimina sablonul de test.
conecta la un calculator sau la un dispozitiv video. ’ ;

%  + Forma sablonului de test este stabilitd de setarea Tip ecran.
Asigurati-va cd ati setat tipul corect de ecran inainte de a ajusta
folosind sablonul de test.
@ Setari > Instalare > Ecran > Tip ecran

« Pentru a seta elemente de meniu care nu pot fi reglate pe durata
afisarii sablonului de test sau pentru a regla fin imaginea proiectata,
proiectati o imagine de la dispozitivul conectat.

n Porniti proiectorul.

a Apasati pe butonul de pe telecomanda.
B Selectati meniul Setari si apasati pe [Enter].

Imagine
Volum
Instalare
Ecran
Functionare
Limba &b Roméana
Resetare Setari

Informatii

Selectati Instalare > Sablon > Sablon de test si apasati [Enter].

Sablonul de test este afisat.

Dacd este necesar, ajustati imaginea, ajustand focalizarea sau
schimbénd pozitia proiectorului.



Ajustarea pozitiei pe verticala a imaginii

Daca efectuati proiectia de pe o masa sau alta suprafatd pland si imaginea este
prea sus sau prea jos, puteti ajusta pozitia imaginii utilizand piciorul reglabil
al proiectorului.

Cu cat unghiul de inclinare este mai mare, cu atat este mai dificil de focalizat.
Amplasati proiectorul in asa fel incat sd necesita numai o inclinare la un
unghi mic.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apisati pe maneta de eliberare piciorului pentru a extinde si a retrage
piciorul frontal reglabil.

-, /

Piciorul se extinde.

Puteti ajusta pozitia cu pana la 12 grade.

B Eliberati maneta pentru a bloca piciorul.

Dacé imaginea proiectata nu este dreptunghiulard, trebuie sa ajustati forma
imaginii.

» Linkuri corelate
« "Forma imaginii" p.38



Forma imaginii

Puteti proiecta o imagine perfect dreptunghiulara plasand proiectorul direct
in fata centrului ecranului si mentinandu-1 orizontal. Daca plasati proiectorul
la un anumit unghi fad de ecran, pe orizontala sau pe verticald, trebuie sa
corectati forma imaginii.

Dupa corectare, imaginea este pufin mai mica.

Pentru imagini de cea mai inalta calitate, recomanddm sa ajustati pozitia

instaldrii proiectorului pentru a obtine dimensiunea si forma corecte ale

imaginii.

» Linkuri corelate

« "Corectarea formei imaginii cu butonul de ajustare a distorsiunii
trapezoidale" p.38

« "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.39

Corectarea formei imaginii cu butonul de ajustare a
distorsiunii trapezoidale

Puteti corecta forma unei imagini dreptunghiulare neuniforme.
Pentru a corecta independent distorsiunea in directiile orizontale si verticale,

utilizati butonul de pe telecomanda.

> -

o Nu puteti combina Corectie T-H/V cu alte metode de corectare a
formei imaginilor.
o Puteti corecta distorsiunea imaginii pana la 30° la dreapta, stinga, in
sus sau jos.

Porniti proiectorul si afisati o imagine.

Apasati pe butonul de pe telecomandd, selectati Corectie T-H/V,
dupa care apasati pe [Enter].

Se afiseaza ecranul de ajustare Corectie Trapez:

[Corectie Trapez]

Corectie T. oriz

[Zoom]
Zoom

B Folositi butoanele cu sageti de pe telecomanda pentru a selecta intre
corectia trapez pe verticald i cea pe orizontald §i pentru a ajusta forma
imaginii dupd cum este necesar.

o Corectie T. vert

el b

o Corectie T. oriz

Dupa ce terminati, apdsati @



Forma imaginii

Dupa corectare, imaginea este pufin mai mica.

» Linkuri corelate
o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85

Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner

Puteti utiliza setarea Quick Corner pentru a corecta forma si dimensiunea
unei imagini care nu este dreptunghiulara.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul de pe telecomanda.

B Selectati meniul Setari si apasati [Enter].

Imagine
Volum
Ecran
Functionare
Limba &b
Resetare Setari

Informatii

Selectati Instalare > Corectie Trapez si apasati [Enter].

Selectati Quick Corner si apdsati pe [Enter]. Daca este necesar, apdsati
[Enter] din nou.

[Corectie Trapez] Retur

ectie T-H/V

# Quick Corner @

Vedeti ecranul de selectare a suprafetei.



Forma imaginii

Folositi butoanele cu sageti pentru a selecta colful imaginii pe care
doriti sa o reglati. Apoi apasati pe [Enter].

Pentru a reseta corectiile Quick Corner, {inefi apasat @ pentru
aproximativ doud secunde, in timp ce se afiseazi ecranul de
selectare a suprafetei si apoi selectati Da.

Apisati pe butoanele cu sageti pentru a ajusta forma imaginii cat este
necesar.

Pentru a reveni la ecranul de selectare a suprafetei, apésati [Enter].

indicata de triunghiul gri.

Daca vedeti acest ecran, nu mai puteti ajusta forma in directia

[Quick Corner]

Nu se mai pot face mutari.

8 Repetati pasii 6 si 7, dupd caz, pentru a ajusta restul colturilor.
g Dupa ce terminati, apdsati .

» Linkuri corelate
o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85



Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare

Puteti corecta focalizarea utilizind butonul de focalizare.

o




Redimensionarea imaginii cu Zoom

Puteti redimensiona imaginea utilizind meniul proiectorului. < o o
Apdsati pentru a iesi din meniuri.

4—>‘

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apisati pe butonul de pe telecomanda.
9 Selectati meniul Setari si apasati [Enter].

Imagine
Volum
Setari Instalare
Ecran
Functionare
Limba &b
Resetare Setari

Romana

Informatii

ﬂ Selectati Instalare > Zoom si apasati [Enter].

Apisati pe butonul cu sageatd spre stanga sau spre dreapta pentru a
ajusta setdrile pentru Zoom si apasati [Enter].

[Instalare]

Zoom




zand optiunea Mutare imagine

Puteti utiliza functia Mutare imagine pentru a ajusta pozitia imaginii fard a B Selectati meniul Setari si apasati pe [Enter].
deplasa proiectorul.

Imagine
¥  Aceastd functie nu este disponibild daca optiunea Zoom este setata la o Volum
$ nivelul cel mai mare. :Enstalare
cran
Functionare
Limba &
Resetare Setari

@ Setari > Instalare > Zoom

Informatii

—

Selectati Instalare > Mutare imagine si apasati pe [Enter].
S B Apisati pe butoanele cu sageti pentru a ajusta pozitia imaginii.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine. [Mutare imagine]

a Apasati pe butonul de pe telecomanda.

€

.
cgc—a

@ Puteti muta imaginea pe diagonald apasind pe orice pereche de
butoane cu sageti adiacente de pe telecomanda.



Ajustarea pozitiei imaginii utilizand optiunea Mutare imagine

G Apasati pe butonul @ pentru a inchide ecranul de reglare.

@ Setarea Mutare imagine se pastreaza chiar dacé proiectorul este oprit.
Este necesara reajustarea pozitiei dacd se modifica locatia de instalare
sau unghiul proiectorului.



Selectarea unei surse de imagini

Atunci cand la proiector sunt conectate surse multiple de imagini, puteti
comuta de la o sursd de imagini la alta.

n Asigurati-va cd sursele de imagini conectate pe care doriti sé le utilizati
sunt pornite.

a Pentru surse de imagini video, introduceti un DVD sau al suport video
si apdsati pe Redare.

B Procedati astfel:

+ Apasati pe butonul @ de pe telecomandd pand cand vedeti
imaginea de la sursa dorita.

% Acest ecran se afigeazd atunci cind nu se detecteazd semnal de
imagine. Verifica{i conexiunile cablului dintre proiector si
sursa de imagini.

[Cautare sursa]
Stare semnal
===— USB Display Oprit
uUsB Oprit

B LAN Oprit

-Introduceti un semnal de imagine.
-Apdsati (84 pentru a selecta sursa.

 Apasati pe butonul @ de pe telecomanda.

Apoi, selectati sursa pe care doriti sa o utilizati din ecranul afisat.

EPSON

‘ i~ ®
cf®>— USB Display Corectie Trapez Informatii

=— USB

@R LAN

Ajutor

SPEL Nume proiector : EPSON-Str-Cnt-16 Cuvant cheie : 8640
SSID : EPSON-1234567890-String-Count-32 Dmﬂm
‘1P : 192.168.100.100 Ghid de conectare

Cénd nu este detectat niciun semnal de imagine, verificati

conexiunile prin cablu intre proiector si sursa de imagine.



Formatul de imagine

Proiectorul poate afisa imagini cu diferite rapoarte latime/inalfime, denumite
formate de imagine. In mod normal, semnalul de intrare de la sursa video
determind formatul de imagine. Cu toate acestea, puteti schimba formatul
anumitor imagini astfel incat acestea sa se incadreze pe ecranul dvs.

Daca doriti sa utilizati intotdeauna un anumit raport de aspect pentru o
anumitd sursa de intrare, puteti selecta optiunea dorita prin utilizarea
meniului Imagine al proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Schimbarea formatului de imagine" p.46

« "Formate disponibile pentru imagini" p.46

o "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83

Schimbarea formatului de imagine

Puteti schimba formatul imaginii afisate.

n Porniti proiectorul si afisati o imagine.

a Apasati pe butonul de pe telecomanda.

B Selectati meniul Imagine si apasati pe [Enter].

Informatii

Selectati Aspect si apasati [Enter].

Selectati unul dintre rapoartele de aspect disponibile pentru semnalul
de intrare si apasati [Enter].

[Aspect]

B Auto
016:9

DPlin
0 Zoom
D Nativ

B Apdsati pentru a iesi din meniuri.

@ Setarea formatului de imagine disponibil variaza in functie de semnalul
de intrare.

» Linkuri corelate
o "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83

Formate disponibile pentru imagini

Puteti selecta urmatoarele formate de imagine in functie de semnalul de
intrare de la sursa de imagini.



Formatul de imagine

semnalul de intrare.

o Setarea formatului de imagine disponibil variazi in functie de

« Tineti cont de faptul ca utilizdnd functia Raport imagine a
proiectorului pentru a reduce, méri sau diviza imaginea proiectatd in
scopuri comerciale sau pentru a fi vizionata de public poate incilca
drepturile detindtorului drepturilor de autor al respectivei imagini in
conformitate cu legea drepturilor de autor.

Mod de aspect Descriere

Auto Seteazd automat raportul de aspect in functie de
semnalul de intrare.

16:9 Converteste formatul de imagine la 16:9
(CO-W01/CO-WX01/CO-WX02).

Plin Afiseaza imaginile utilizind dimensjunea completd a
zonei de proiectie, insd nu pastreaza formatul de
imagine.

Zoom Afiseazd imaginile utilizdnd intreaga lafime a zonei de
proiectie si pastreaza formatul de imagine.

Nativ Afiseaza imaginile asa cum sunt (péastreazd formatul de
imagine si rezolutia).




Reglarea calitatii imaginii (mod culoare)

Proiectorul are mai multe moduri de culoare pentru a furniza strdlucirea,
contrastul si culorile optime pentru diverse medii de vizualizare i tipuri de
imagini. Puteti sa selectati modul corespunzator imaginilor si mediului dvs.
sau sd testati modurile disponibile.

Moduri de culoare disponibile

Puteti seta proiectorul in urmdtoarele moduri de culoare in functie de sursa
de imagini utilizata:
» Linkuri corelate

o "Schimbarea modului Culoare" p.48 Mod culoare Descriere
« "Moduri de culoare disponibile” p.48 Dinamic Acesta este modul de luminozitate maxima. Optim
pentru a favoriza luminozitatea.
Stralucitor Optim pentru luminozitate si culoare in cele mai bune
: : conditii.
Schimbarea modului Culoare i
Prezentare Optim pentru proiectarea unor imaginii in culori vii.
Put.etl'sch.lmba' setarea pentru Mod culpare .utlhzand telecomanda pentru a Cinema Optim pentru vizionarea filmelor in cele mai bune
optimiza imaginile pentru mediul de vizualizare curent. conditii.
o . . ; . o . sRGB Optim pentru reproducerea fideld a culorilor din
n POfnl‘;l proiectorul si comutati la sursa de imagini pe care doriti sd o imaginea surs.
utilizati.

Panou negru Optim pentru proiectarea imaginilor direct pe o tabla
de scris verde.

a Apisati butonul de pe telecomanda pentru a schimba setarea
pentru Mod culoare.

Numele Mod culoare apare pentru scurt timp pe ecran, iar aspectul
imaginii se modifica.

B Pentru a cicla in toate modurile de culoare disponibile pentru semnalul

de intrare, apdsati in mod repetat pe butonul .

@ De asemenea, puteti schimba setarea pentru Mod culoare in meniul
Imagine.

» Linkuri corelate
o "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83



Controlarea volumului cu butoanele pentru volum

Butoanele de volum controleaza boxa interna a proiectorului.

Trebuie sa reglati volumul separat pentru fiecare sursa de intrare conectata.

« Pentru a ajusta volumul pentru sistemul audio/video conectat,
configurati setarea Conexiune HDMI la Pornit si setarea Disp.
iesire audio la Sistem AV in meniul Setéri al proiectorului.

@ Setari > Functionare > Conexiune HDMI > Conexiune HDMI
@ Setari > Functionare > Conexiune HDMI > Disp. iesire audio

n Porniti proiectorul si incepeti o prezentare.

a Pentru a reduce sau creste volumul, apdsati butoanele sau @ de pe

telecomanda.

Pe ecran apare un indicator de volum.

B Pentru a seta volumul la un anumit nivel pentru o sursa de intrare,
selectati Volum in meniul Setari al proiectorului.

A Atentie

Nu porniti o prezentare la un nivel ridicat al volumului. Sunetele puternice
neagteptate pot afecta auzul.

Reduceti intotdeauna volumul inainte de oprirea proiectorului si cresteti nivelul
acestuia gradual, dupa pornire.

» Linkuri corelate
o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85



Utilizarea caracteristicilor proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza caracteristicile proiectorului.

» Linkuri corelate

o "Conectarea la reteaua fara fir" p.51

o "Proiectarea unei prezentari PC Free" p.56

« "Oprirea temporard a imaginii si sunetului (A/V Mute)" p.61
o "Oprirea temporard a sunetului (fara sonor)" p.62

o "Oprirea temporard a actiunii video" p.63

o "Madrirea imaginilor (E-Zoom)" p.64

« "Salvarea unei imagini Logo utilizator" p.65

o "Salvarea unui sablon al utilizatorului" p.67

« "Caracteristicile de securizare a proiectorului” p.68



Conectarea la reteaua fara fir

Puteti trimite imagini catre proiector, precum si monitoriza si controla

) . Atentie
roiectorul, printr-o retea. b N M 2] A .
p P ’ Nu deconectati niciodata modulul cdnd indicatorul luminos este albastru sau se
Pentru a efectua aceste operatiuni, trebuie sd faceti mai intai urmatoarele: aprinde intermitent ori sunteti in cursul unei proiectii fara fir. In caz contrar,

o Instalati modulul LAN fara fir Epson 802.11a/b/g/n pe proiector. puteti sd deteriorati modulul sau sa pierdeti date.

« Configurati proiectorul si computerul utilizand meniurile de Retea ale
proiectorului. n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.

o Descarcati si instalati urmatorul software de retea de pe urmétorul site Web.

a Conectati modulul LAN fara fir la portul USB-A.
epson.sn

« Software-ul Epson iProjection (Windows/Mac) va permite sa realizati
intruniri interactive cu proiectii de ecrane de calculator ale utilizatorilor

dintr-o retea. Pentru instructiuni, consultati Ghid de utilizare Epson Selectarea manuala a setarilor de retea fara fir
iProjection (Windows/Mac). . . ) g 5 - .
. Aplicatia Epson iProjection (pentru iOS/Android) vi permite si proiectati Inainte de a putea proiecta imagini din reteaua fara fir, trebuie sa selectati

de pe dispozitive iOS, Android sau Chromebook. setarile de refea pentru proiector.

Puteti descarca gratuit aplicatia Epson iProjection din App Store sau

Google Play. Orice tarife suportate in timpul comunicarii cu App Store n Apdsati pe butonul , selectati meniul Retea si apasati [Enter].
sau Google Play cad in responsabilitatea clientului.

" Linkuri corelate Alim. retea fara fir ()pt?tetur
« "Instalarea modulului LAN fara fir" p.51 Info retea -LAN wireless
o "Selectarea manuald a setdrilor de retea fara fir" p.51 Afisare cod QR

Catre Config. Retea
Diagnoza LAN wireless

o "Selectarea setarilor de retea fira fir in Windows" p.53

o "Selectarea setarilor de retea fira fir in Mac" p.53

« "Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir" p.54

« "Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un dispozitiv mobil" p.54

Informatii

Instalarea modulului LAN fara fir

Pentru a utiliza proiectorul intr-o retea féra fir, instalati modulul LAN fara fir

802.11a/b/g/n Epson. Nu instalati niciun alt tip de modul LAN faré fir.
g =P ’ P g Selectati Pornit pentru setarea Alim. retea fara fir.

B Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].


http://epson.sn

Conectarea la reteaua fara fir

Selectati meniul Principal si apasati pe [Enter]. « Optiunea Afisare cuvant cheie va da posibilitatea sa selectati daca
doriti sa afisati un cuvant cheie pentru proiector pe imaginea
o proiectatd atunci cdnd accesati proiectorul utilizand Epson
Nume proiector iProjection.
LAN fara fir Parola Remote . . . . .
Parola control web « Afisare inf. LAN - vd permite sd setati formatul de afisare pentru
Notificare Parola moderator informatiile de retea ale proiectorului.
Cuvant cheie proiector Oprit
Afisare cuvant cheie Oprit
Afigare inf. LAN Text si cod GR $ Utilizati tastatura afisati pentru a introduce cifre si caractere.
Apasati pe butoanele cu sageti de pe telecomanda pentru a
Tarminars evidentia caracterele si apésati pe [Enter] pentru a le selecta.

G Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

Principal Retur
Mod conectare Rapid
B Selectati optiunile principale dupd cum este necesar. LAN faré fir @ RS .
Securitate Deschisa
o Nume proiector — va permite si introduceti un nume de pina la 16 Notificare Fraza de acces
caractere pentru identificarea proiectorului in retea. g?igglj 5 g:f_%(z’m"'z)
« Optiunea Parold Remote va permite sd introduceti o parola de pAna ‘g:ts;ﬁ:‘?g esalP Oprit
la 32 caractere alfanumerice pentru accesarea proiectorului cu
ajutorul controlului de bazd. (Numele utilizatorului este Terminata
EPSONREMOTE; parola implicita este numarul de serie al

proiectorului).

« Optiunea Parola control web vi permite sa introduceti o parold de
pana la 32 caractere alfanumerice pentru accesarea proiectorului de
pe Web. (Numele utilizatorului este EPSONWEB; parola implicita

este numadrul de serie al proiectorului). Selectati setarea Mod conectare.

+ Parold moderator - va permite sd introduceti o parola numerica din
patru cifre pentru accesarea proiectorului ca moderator utilizind

aplicatia Epson iProjection. (Nu exista o parold setatd in mod
implicit.) « Avansat vd permite sd vd conectati la smartphone-uri, tablete sau

computere prin intermediul unui punct de acces de retea fara fir.

 Rapid va permite sd v conectati la mai multe smartphone-uri,
tablete sau computere direct, prin comunicatii fara fir.

+ Cuvant cheie proiector - va permite sa activati o parola de securitate
pentru a impiedica accesarea proiectorului de catre persoane care nu
se afla in aceeasi incipere cu proiectorul. Trebuie s introduceti un
cuvant-cheie randomizat afisat de pe un computer, utilizind Epson
iProjection, pentru a accesa proiectorul i a partaja ecranul curent.

Daca ati selectat modul de conectare Avansat, selectati Cautare punct
de acces pentru a selecta punctul de acces la care doriti sa va conectati.



Conectarea la reteaua fara fir

-. . < . W : Dupa ce terminati efectuarea setarilor de conectivitate fara fir pentru
% Daci este necesar sa alocati manual identificatorul SSID, selectati - o : - . "
@ SSID pentru a introduce identificatorul SSID. proiector, trebuie sa selectati reteaua fara fir pe calculator. Apoi, porniti

software-ul de refea pentru a trimite imagini catre proiector prin intermediul
unei retele fara fir.

g In cazul modului de conectare Avansat, alocati setarile IP pentru . .
reteaua dvs. dupd cum este necesar. » Linkuri corelate

o "Meniul Refea - meniul Retea locala fira fir" p.89
o+ Daca reteaua atribuie adrese automat, selectati Setari IP pentru a s § P

stabili setarea DHCP la Pornit.

+ Daca trebuie sa setati manual adresa, selectati Setari IP pentru a seta v W T n
optiunea DHCP la Oprit si apoi introduceti valorile pentru setarile Selectarea setarilor de retea fara fir in Windows

Adresa IP, Masca subretea si Adresa Gateway ale proiectorului.

C 1 . . . Inainte de a conecta proiectorul, selectati pe calculator reteaua fira fir corecta.
« Dacd doriti sd conectati proiectorul la retea prin IPv6, selectati Setari

IPv6 pentru a configura setarea IPv6 la Pornit si apoi configurati o . y ..
setdrile Configurare automati si Utilizare adresa temp. dupa n Pentru a accesa utilitarul pentru conectivitate fira fir, faceti clic pe
necesititi pictograma de retea din bara de activitdti Windows.
@ Pentru a nu permite afisarea SSID-ului sau a adresei IP in ecranul de a Atunci cand realizati conectarea in modul Avansat, selectati denumirea
standby LAN si in ecranul principal, setafi optiunea Afisaj SSID sau refelei (SSID) la care se conecteazd proiectorul.

Afisare adresa IP la Oprit.
B Faceti clic pe Conectare.

m Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Terminata si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.

Setdrile pentru reteaua fara fir sunt finalizate atunci cAnd vedeti adresa Selectarea setarilor de retea fara fir in Mac
IP corecta in ecranul de standby LAN.

Inainte de a conecta proiectorul, selectati in Mac reteaua fara fir corecta.

[LAN] n Faceti clic pe pictograma Wi-Fi in bara de meniuri din partea de sus a
. ecranului.

Nume proiector

SSID o : a Atunci cand realizati conectarea in modul Avansat, asigurati-va cd

Adresa IP :

functia Wi-Fi este activata si selectati denumirea retelei (SSID) la care
se conecteaza proiectorul.

Cuvant cheije

Event ID




Conectarea la reteaua fara fir

Configurarea securitatii pentru reteaua fara fir

Puteti trimite configura securitatea pentru proiector care va fi utilizatd intr-o
retea fara fir. Configurati una dintre urmatoarele optiuni de securitate pentru
a se corela cu setdrile utilizate in retea:

 Securitate WPA2-PSK *

o Securitate WPA3-PSK **

o Securitate WPA2/WPA3-PSK **

* Disponibild numai pentru modul de conectare Rapid.

** Disponibilda numai pentru modul de conectare Avansat.

@ Contactati administratorul retelei pentru indicatii privind introducerea
informatiilor corecte.

n Apasati pe butonul , selectati meniul Retea si apasati [Enter].
a Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].
B Selectati meniul LAN fara fir si apasati pe [Enter].

Principal Retur
Mod conectare Rapid
LAN fara fir € BRI
Securitate Deschisa
Notificare Fraza de acces
Canal Auto (2,4GHz)
Afisaj SSID Oprit

Afisare adresa IP Oprit
Setari IPv6

Terminata

Selectati meniul Securitate si apdsati pe [Enter].

Retur
Mod conectare Rapid
LAN fara fir SSID
Fraza de acces
Canal Auto (2,4GHz)
Afisaj SSID Oprit

Afisare adresa IP Oprit
Setari IPv6

B Selectati setarile de securitate pentru corelare cu setérile de retea.
« WPA2-PSK
o WPA3-PSK
« WPA2/WPA3-PSK

G Selectati Fraza de acces, apésati pe [Enter] si introduceti o fraza de
acces care contine intre 8 si 63 de caractere. Pentru a introduce mai
mult de 32 de caractere, utilizati browserul web.

Selectati Terminata si urmati instructiunile de pe ecran pentru a salva
setarile si a iesi din meniuri.

Folosirea unui cod QR pentru conectarea la un
dispozitiv mobil

Dupa efectuarea pe proiector a setarilor pentru reteaua fara fir, puteti sa afisati
un cod QR pe ecran i puteti utiliza acest cod pentru a conecta un dispozitiv
mobil prin intermediul aplicatiei Epson iProjection (pentru iOS/Android).



Conectarea la reteaua fara fir

$ o Asigurati-va cd ati instalat cea mai recenta versiune a aplicatiei Epson
iProjection pe dispozitivul dvs.

o Puteti descarca gratuit aplicatia Epson iProjection din App Store sau
Google Play. Orice tarife suportate in timpul comunicérii cu App
Store sau Google Play cad in responsabilitatea clientului.

« Atunci cand utilizati Epson iProjection in modul de conectare Rapid,
va recomanddm sa efectuati setari de securitate.

Apisati pe butonul @ de pe telecomanda.
Va fi afisat ecranul principal.

EPSON

s ®

=&>— USB Display

€=— USB

‘PR LAN

“2EL Nume proiector : EPSON-Str-Cnt-16 Cuvant cheie : 8640
SSID : EPSON-1234567890-String-Count-32 Dmﬂm
‘P IP : 192.168.100.100

Ghid de conectare

Selectati Ghid de conectare > Android/iOS > Urmatorul din ecranul
principal.

Se afiseaza codul QR pe suprafata proiectata.

O®

la Text si cod QR in meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Afisare inf.
LAN

« Dacé nu vedeti codul QR, configurati setarea Afisare inf. LAN

« Pentru a ascunde codul QR, apésati pe @

Porniti aplicatia Epson iProjection pe dispozitivul dvs. mobil.

Cititi codul QR proiectat folosind Epson iProjection pentru a efectua
conectarea la proiector.

Pentru a citi in mod corect codul QR, asigurati-vd ca va aflati

paralel cu ecranul si ca tineti dispozitivul suficient de aproape de
codul proiectat, pentru ca acest cod sa se incadreze in vizorul
cititorului de coduri QR al dispozitivului mobil. Daca va aflati
prea departe de ecran, este posibil sd nu puteti citi codul.

La stabilirea unei conexiuni, selectati meniul Contents din == si
selectati fisierul pe care doriti sd il proiectati.



Proiectarea unei prezentari PC Free

Puteti utiliza caracteristica PC Free a proiectorului atunci cand conectati un
dispozitiv USB care contine fisiere de prezentare compatibile. Aceasta
caracteristicd va permite sa afisati rapid si simplu o prezentare si sd o
controlati utilizdnd telecomanda proiectorului.

jpg png
bmp avi
o » Il »
USB
—

» Linkuri corelate

« "Tipuri de fisiere acceptate de caracteristica PC Free" p.56
« "Precautii la proiectia cu caracteristica PC Free" p.56

« "Inceperea unei expuneri de diapozitive cu PC Free" p.57
+ "Inceperea unei prezentiri video cu PC Free" p.58

« "Optiuni de afisare PC Free" p.59

Tipuri de fisiere acceptate de caracteristica PC Free

Urmatoarele tipuri de fisiere pot fi proiectate utilizindu-se caracteristica PC
Free a proiectorului.

$ o Pentru rezultate optime, stocati fisierele pe un suport formatat
FAT16/32.

« Daci aveti probleme la proiectia de pe un suport formatata pentru
sisteme de fisiere non-Windows, incercati si formatati suportul
pentru Windows.

« Proiectia nu este garantatd pentru toate tipurile de fisiere din tabelul
urmator.

Continut Tip fisier | Detalii
fisier (extensie)

Imagine Jpg Asigurati-va ca fisierul nu este:
« in format CMYK
« JPEG 2000

« La o rezolutie mai mare de 8192 x 8192

.bmp Asigurati-va ca fisierul nu este:

« La o rezolufie mai mare de 1280 x 800

.gif Asigurati-va cd fisierul nu este:

« La o rezolutie mai mare de 1280 x 800
e animat

« Intretesut

.png Asigurati-va cd fisierul nu este:
« La o rezolutie mai mare de 1280 x 800 *
« Intretesut

Film .avi Accepta doar AVI 1.0.

Asigurati-va cd fisierul nu este:

« Salvat cu alt codec video decat Motion JPEG

« Salvat cu alt codec audio decit PCM sau ADPCM
o La o rezolutie mai mare de 1280x720

o Mai mare de 2 GB

* Cand utilizati un proiector cu rezolutie Full HD, puteti proiecta un fisier cu
o rezolutie maxima de 1920 x 1080.

Precautii la proiectia cu caracteristica PC Free

Aveti in vedere urmatoarele precautii atunci cand utilizati caracteristica PC
Free.

« Nu puteti folosi o cheie USB pentru functiile PC Free.

 Nu deconectati dispozitivul de stocare USB in timp ce este accesat; in caz
contrar, este posibilé functionarea incorecta a caracteristicii PC Free.



Proiectarea unei prezentari PC Free

Apasati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a comuta la sursa
USB.

Se afiseazd ecranul cu lista de fisiere PC Free.

« Este posibil sa nu puteti utiliza caracteristicile de securitate de pe anumite n
dispozitive de stocare USB cu caracteristica PC Free.

o Atunci cand conectati un dispozitiv USB care include un adaptor de
alimentare la c.a., conectati adaptorul la o priza electrica atunci cand
utilizati dispozitivul cu proiectorul. Sideshow __==user>

« Este posibil ca anumite cititoare de carduri USB din comert sd nu fie
compatibile cu proiectorul.

o Proiectorul poate recunoaste pana la 5 carduri introduse simultan in
cititorul de carduri conectat.

 Nu puteti corecta distorsiuni trapezoidale in timp ce proiectati cu
caracteristica PC Free; prin urmare, corectati forma imaginii inainte de a
incepe prezentarea.

o Puteti utiliza urmatoarele functii in timp ce proiectati imagini cu
caracteristica PC Free.

o Inghet

o A/V Mute

e Zoom
» Linkuri corelate § « Daci se afiseazd ecranul Selectare unitate, folositi butoanele cu
o "Marirea imaginilor (E-Zoom)" p.64 sdgeti pentru a selecta unitatea si apédsati pe [Enter].

o "Oprirea temporard a actiunii video" p.63 o Pentru a se afisa imagini de pe cealaltd unitate USB, evidentiati
o "Oprirea temporard a imaginii si sunetului (A/V Mute)" p.61 Select. unit. in partea de sus a ecranului cu lista de figiere si
o "Oprirea temporard a sunetului (fara sonor)" p.62 apdsati pe [Enter].

a Urmati procedura de mai jos pentru a localiza fisierele:

Inceperea unei expuneri de dlap02|t|ve cu PC Free o Daci trebuie sa afisati fisiere dintr-un subfolder de pe dispozitiv,

folositi butoanele cu sageti pentru a evidentia folderul si apasati pe

Dupa ce conectati la proiector un dispozitiv USB, puteti sa comutati la sursa [Enter].

de intrare USB i sa porniti expunerea de diapozitive.
o+ Pentru a reveni la un nivel de foldere superior pe dispozitiv,

evidentiati Revenire sus si apasati pe [Enter].
Puteti sa schimbati optiunile de functionare a caracteristicii PC Free fiaf si apasati pe [ ]

sau sa addugati efecte speciale evidentiind Optiune in partea de jos a
ecranului si apasand pe [Enter].



Proiectarea unei prezentari PC Free

B Procedati astfel: Puteti sd schimbati optiunile de functionare a caracteristicii PC Free
o Pentru a afisa o imagine individuald, folositi butoanele cu sageti evidentiind Optiune in partea de jos a ecranului si apasand pe [Enter].
pentru a evidentia imaginea si apasati pe [Enter]. (Apasati pe butonul

pentru a reveni la ecranul cu lista de fisiere.)

 Pentru a afisa o expunere de diapozitive a tuturor imaginilor dintr- n Apisati pe butonul @ de pe telecomanda pentru a comuta la sursa

un folder, folositi butoanele cu sageti pentru a evidentia optiunea USB.
Rulare diap. din partea de jos a ecranului si apdsati pe [Enter]. Se afiseaza ecranul cu lista de fisiere PC Free.

% o Puteti sd modificati timpul de modificare a imaginilor prin
evidentierea Optiune in partea de jos a ecranului si apasand pe
[Enter].
o Daca un nume de figier este mai mare decat zona afisata sau
include caractere neacceptate, acesta poate apérea trunchiat sau
modificat numai in afisarea ecranului.

In timpul proiectiei, utilizati urmitoarele comenzi pentru a controla
afisarea:

 Pentru a roti o imagine afisatd, apasati pe butonul ,,sageata in sus”
sau ,sageata in jos”.

« Pentru a trece la imaginea urmatoare sau anterioara, apasati pe
butonul ,,sageatd la stanga” sau ,,sageatd la dreapta”.

B Pentru a opri afisarea, urmati instructiunile de pe ecran sau apasati pe $ * Duaca'se AP ol S.electar'e ur}ltat.e, flosibu
sdgeti pentru a selecta unitatea si apasati pe [Enter].
butonul . « Pentru a se afiga figiere de filme de pe cealaltd unitate USB,

evidentiati Select. unit. in partea de sus a ecranului cu lista de

Veti reveni la ecranul cu lista de fisiere. e
fisiere si apasati pe [Enter].

G Opriti dispozitivul USB (daca este necesar) si apoi deconectati

dispozitivul de la proiector. a Urmati procedura de mai jos pentru a localiza fisierele:

o Daca trebuie si afisati fisiere dintr-un subfolder de pe dispozitiv,
= folositi butoanele cu sdgeti pentru a evidentia folderul si apasati pe
Inceperea unei prezentari video cu PC Free (Enter].

 Pentru a reveni la un nivel de foldere superior pe dispozitiv,
evidentiati Revenire sus si apasati pe [Enter].

Dupé ce conectati la proiector un dispozitiv USB, puteti sd comutati la sursa
de intrare USB si sd pornifi filmul.



Proiectarea unei prezentari PC Free

Pentru a reda un film, folositi butoanele cu sageti pentru a evidentia PR .

fisierul si apésati pe [Enter]. Optlunl de af|§are PC Free

‘ ) . . A ) Atunci cand utilizati caracteristica PC Free, puteti utiliza optiunile de afisare
+ Dacd un nume de figier este mai mare decat zona afisatd sau enumerate mai jos. Pentru a accesa acest ecran, evidentiat{i Optiune in partea

include caractere neacceptate, acesta poate apérea trunchiat sau de josa ecranului cu lista de ﬁ§iere PC Free si apisati pe [Enter].
modificat numai in afisarea ecranului.

 Daca doriti sa redati toate filmele dintr-un folder in secvents, # Optiune
selectati optiunea Rulare diap. din partea de jos a ecranului.
Afigare configurare
Ordine afigare ~Tordneaae
. . . i @ . L Directia de sortare FreeRetenaenta o 7 pescendeng
Pentru a opri redarea unui film, apésati pe butonul \=, evidentiati
Iesire si apdsati pe [Enter].

Setare expunere diapozitive

Veti reveni la ecranul cu lista de fisiere. Redare continua T BB TOEITT
Timp modificare ecran “Joeclnde 4 .
B Opriti dispozitivul USB (daca este necesar) si apoi deconectati Erect TR TSR

dispozitivul de la proiector. TR TR

R (g )

» Linkuri corelate

« "Optiuni de afisare PC Free" p.59
« "Optiuni de afisare PC Free" p.59
« "Conectarea la un dispozitiv USB" p.24 Setare Optiuni Descriere
« "Conectarea la un dispozitiv USB" p.24

Ordine afisare Ordine nume Se afiseazd fisierele in ordinea
numelor
Ordine date Se afigeazi figierele in ordinea datelor
Directia de sortare | Ascendenta Se sorteazi fisierele in ordinea ,,de la
primul la ultimul”
Descendenta Se sorteaza figierele in ordinea ,,de la
ultimul la primul”
Redare continud | Pornit Se afiseaza continuu o expunere de
diapozitive
Oprit Se afiseazd o singurd datd o expunere

de diapozitive




Proiectarea unei prezentari PC Free

Setare

Optiuni

Descriere

Timp modificare

Nu

Nu se afigeazd automat figierul

ecran urmator
Intre 1 Secunda si 60 Se afiseazd fisierele cu durata selectata
Secunde si se comuta automat la figierul
urmator; este posibil ca figierele cu
rezolutie mare si fie comutate putin
mai lent
Efect Nu Niciun efect
Stergere Se efectueaza tranzitii intre imagini
utilizindu-se un efect de stergere
Desfiintare Se efectueaza tranzitii intre imagini
utilizdndu-se un efect de desfiintare
Aleatoriu Se efectueaza tranzitii intre imagini

utilizAndu-se aleatoriu mai multe
efecte




Oprirea temporara a imaginii si sunetului (A/V Mute)

Puteti opri temporar imaginea si sunetul proiectate. Cu toate acestea, redarea
video si audio continua, deci nu puteti relua proiectia de la momentul opririi.

-

Dacé doriti sd afisati o imagine, de exemplu sigla unei companii sau o
fotografie, in timp ce este apdsat butonul , puteti selecta ecranul
afisat in setarea A/V Mute din meniul Setari al proiectorului.

@ Setiri > Ecran > A/V Mute

n Apisati pe butonul de pe telecomanda.

Imaginea proiectatd si sunetul sunt intrerupte.

Pentru a relua afisarea imaginii si redarea sunetului, apdsati din nou

&)

@ o Alimentarea proiectorului se opreste automat dupéd 30 de minute de
la activarea functiei A/V Mute. Puteti dezactiva aceastd functie.
@ Setari > Functionare > Cronom. dezact. A/V
« Lampa este aprinsi in continuare in modul A/V Mute, astfel ca
numarul de ore de functionare a lampii continua sa creasca.

» Linkuri corelate
« "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85



Oprirea temporara a sunetului (fara sonor)

Puteti opri temporar sunetul.

n Apasati pe butonul de pe telecomanda.

g Pentru a relua redarea sunetului, apasati din nou .



Oprirea temporara a act

Puteti opri temporar actiunea dintr-o prezentare video sau de pe computer si
sd pastrati pe ecran imaginea curenta. Cu toate acestea, redarea video si audio
continua, deci nu puteti relua proiectia de la momentul opririi.

n Apdsati pe butonul de pe telecomanda pentru a opri actiunea video.

a Pentru a reporni actiunea video in curs de desfasurare, apasati din nou

pe butonul \_.



Marirea imaginilor (E-Zoom)

Puteti sd apropiati o zond a unei imagini si sd o mdriti pe ecran. Cand proiectati imagini de pe o camera pentru documente Epson folosind o
conexiune prin USB, puteti mari zona selectatd de pana la opt ori in 57 de

| \/\ trepte.

\I.I

Apasati pe butonul de pe telecomanda.

Veti vedea pe ecran un reticul care indica centrul zonei de zoom.

Folositi urmadtoarele butoane de pe telecomanda pentru a ajusta
imaginea madritd cu zoom:

« Folositi butoanele cu sdgeti pentru a pozitiona reticulul in zona de
imagine pe care doriti sa o mariti. Pentru a deplasa reticulul in
diagonald, apasati simultan pe orice pereche de butoane cu sageti
adiacente.

 Apasati in mod repetat pe butonul pentru a mari zona de

imagine. Apasati si tineti apasat butonul @ pentru a efectua
madrirea mai rapid.

o Pentru a va deplasa in zona de imagine marita, folositi butoanele cu
sagefi.

 Pentru a micsora imaginea, apdsati pe butonul @

 Pentru a reveni la imaginea originald a imaginii, apdsati pe @

Se proiecteaza imaginea madrita si raportul de madrire este afisat pe
ecran.

Puteti mari zona selectatd de 1 pana la 4 ori in 25 de pasi progresivi.



Salvarea unei imagini Logo utilizator

Puteti salva o imagine pe proiector pentru a se afisa la fiecare pornire a
acestuia. De asemenea, puteti afisa imaginea atunci cand proiectorul nu
primeste semnal de intrare. Aceasta imagine se numeste ecran cu sigla
utilizatorului.

Puteti selecta ca sigld a utilizatorului o fotografie, o compozitie grafica sau
sigla companiei, lucru care se poate dovedi util pentru identificarea
proprietarului proiectorului in scopul descurajarii furtului. Puteti preveni
schimbarea siglei utilizatorului prin setarea protectiei prin parold.

% o« Daca Protej.logo utilizator din meniul de setiri Protejat de parola
este configuratd la Pornit, setati-o la Oprit inainte de a salva logo-ul
utilizatorului.

o Atunci cand copiati setérile meniului de pe un proiector pe altul
utilizdnd caracteristica Configurare lot, se copiaza si sigla
utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu doriti sa le
partajati intre mai multe proiectoare ca sigld a utilizatorului.

« Nu puteti salva continut protejat prin HDCP.

n Afisati imaginea pe care doriti sd o proiectati ca sigld a utilizatorului.

a Apasati pe butonul de pe telecomanda.
B Selectati meniul Setari si apasati pe [Enter].

Imagine
Volum
Ecran
Functionare
Limba &b
Resetare Setari

Informatii

>

0 OO

Selectati Ecran > Logo utilizator > Pornire setare si apdsati pe [Enter].

Veti vedea un mesaj in care sunteti intrebat daca doriti sd utilizati
imaginea afisata ca sigla a utilizatorului.

$ Ajustarile precum Corectie Trapez, Zoom sau Aspect sunt
anulate temporar atunci cand selectati Logo utilizator.

Selectati Da si apésati pe [Enter].

Verificati imaginea afisatd, apoi selectati Da pentru a o salva ca sigla
utilizatorului.

Logo utilizator este suprascris si se afiseaza un mesaj de finalizare.

Apdsati pe @ pentru a iesi din ecranul cu mesaje.
Selectati cand dorifi sa se afiseze ecranul Logo utilizator:

Imagine [Ecran]

(¢ Afis. auto. ec. princ.
Mesaje
Fundal Ecran
Ecran pornire
Logo utilizator
A/V Mute
Aliniere panou

Informatii

o Pentru afigarea ecranului atunci cand nu exista semnal de intrare,
selectati optiunea Fundal Ecran si setati-o la Logo.

o Pentru afisarea ecranului la pornirea proiectorului, selectati optiunea
Ecran pornire si setati-o la Pornit.



Salvarea unei imagini Logo utilizator

o Pentru afisarea ecranului la apdsarea pe butonul , selectati
optiunea A/V Mute si setati-o la Logo.

fard a introduce mai intéi o parola, stabiliti setarea Protej.logo
utilizator la Pornit in meniul de setare Protejat de parola si setati
parola.

Pentru a impiedica orice persoani si modifice setarile Logo utilizator

» Linkuri corelate
o "Selectarea tipurilor de securizare prin parola" p.69



Salvarea unui sablon al utilizatorului

o Ajustarile cum ar fi Corectie Trapez, Zoom sau Aspect sunt
anulate temporar atunci cand selectati Sablon utilizator.

Sunt disponibile patru tipuri de sabloane preinregistrate in proiector, cum ar
fi sabloane de tip rigla sau grild. Puteti proiecta aceste sabloane pentru a va

ajuta in prezentari, utilizand setirile Afisare sablon. « Nu puteti salva imagini digitale protejate prin tehnologia

De asemenea, puteti salva imaginea proiectata in acest moment drept $ablon HDCP ca Sablon utilizator.
utilizator.

@ Odata ce salvati un Sablon utilizator, sablonul nu poate reveni la Selectati Da si apésafi pe [Enter].
setarile implicite din fabrica.
Apasati pe [Enter].

Este afisat un mesaj care va solicita si salvati imaginea proiectatd ca

n Proiectati imaginea pe care doriti sa o salvati drept Sablon utilizator. Sablon utilizator.

Selectati Da si apdsati pe [Enter].

0 00

a Apisati pe butonul de pe telecomanda.
Se afiseaza un mesaj de finalizare.
B Selectati meniul Setari si apasati pe [Enter].
Apasati pe [Enter].

Imagine
Volum
Ecran
Functionare
Limba &b
Resetare Setari

Selectati Tip sablon si setati la Sablon utilizator.

Apadsati pe @

Selectati Afisare sablon si apasati pe [Enter].

Informatii

868 OO

Imaginea salvata este proiectata.

il Selectati Instalare > $ablon > Sablon utilizator si apdsati pe [Enter].

Veti vedea un mesaj in care sunteti intrebat daca doriti sa utilizati
imaginea afisatd drept Sablon utilizator.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Puteti securiza proiectorul pentru a descuraja furtul sau a impiedica utilizarea
neintenfionatd prin setarea urmadtoarelor caracteristici de securitate.

« Securizare prin parold — nu permite persoanelor care nu cunosc parola sd
utilizeze proiectorul si impiedica modificarea ecranului de pornire i a altor
setari.

Aceasta functie actioneazd ca o functie antifurt, deoarece proiectorul nu
poate fi utilizat in cazul in care este furat, §i va permite sa limitati numarul
de persoane care pot utiliza proiectorul.

« Cablu de securitate — pentru fixarea fizica a proiectorului intr-un anumit
loc.

» Linkuri corelate
o "Tipuri de securizare prin parold" p.68
« "Instalarea unui cablu de securitate" p.70

Tipuri de securizare prin parola

Puteti configura urmatoarele tipuri de securizare prin parola utilizand o

singurd parola partajata.

« Protectie la pornire impiedica utilizarea proiectorului fard introducerea in
prealabil a unei parole. Atunci cand conectati cablul de alimentare si porniti
proiectorul pentru prima data, trebuie sa introduceti parola corectd. Parola
se aplica, de asemenea, pentru Pornire directa si Pornire automata.

« Protej.logo utilizator impiedica orice persoand sa schimbe afisarea
ecranului personalizat la pornirea proiectorului, atunci cand nu exista
semnal de intrare sau cind utilizati caracteristica A/V Mute. Ecranul

personalizat descurajeaza furtul prin identificarea proprietarului
proiectorului.

« Protectie retea impiedica orice persoana sa schimbe setérile pentru
parametrul Retea al proiectorului.

» Linkuri corelate

« "Setarea unei parole” p.68

o "Selectarea tipurilor de securizare prin parold" p.69

« "Introducerea unei parole pentru utilizarea proiectorului” p.70

Setarea unei parole

Pentru a utiliza securizarea prin parola, trebuie sa setati o parola.

@ Parola implicita este setatd la valoarea ,,0000”. Schimbati aceastd parold
cu parola doritd.

n Tineti apdsat butonul @ de pe telecomanda timp de aproximativ cinci
secunde.

Se va afisa meniul de setdri Protejat de parola.
g Selectati Parola si apdsati pe [Enter].

[Protejat de parolal

Protectie la pornire Oprit
Protej.logo utilizator Oprit
Protectie retea Oprit

Veti vedea mesajul "Schimbati parola?".
B Selectati Da si apdsati pe [Enter].

@ Daca selectati Nu, se afiseazd din nou meniul de setéri Protejat
de parola.

Introduceti o parola din patru cifre.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Evidentiati un numar cu ajutorul butonului [Enter] si al butoanelor cu Selectarea tipurilor de securizare prin parola
sageti, iar apoi apasati [Enter] pentru a-l selecta. Pentru a selecta
Dupa ce setati o parold, veti vedea acest meniu care vd permite sa selectati

numere de la 51a 9, apasati pe butonul. e ; . N ey A
pasaiip tipurile de securizare prin parola pe care doriti sa le utilizati.

[Parolal

[Protejat de parolal

Protectie la pornire @ Oprit

Protej.logo utilizator Oprit

Protectie retea Oprit

Parola

In timp ce este introdusd, parola apare ca ****. Dupa ce introduceti a
patra cifrd, se afigeaza un mesaj de confirmare. Daca nu apare acest meniu, tineti apasat butonul de pe telecomanda timp
de 5 secunde pana se afiseaza meniul.

B Introducei din nou parola. « Pentru a impiedica utilizarea neautorizata a proiectorului, selecta{i Pornit
Veti vedea mesajul "Parold acceptata”. Daca reintroduceti parola ca setare pentru Protectie la pornire.

incor fisat un mesaj care va cere si reintr i parola. . . . s ‘.
corect, este afigat un mesaj care v cere s reintroduce(i parola « Pentru a preveni modificarea ecranului Logo utilizator sau a setdrilor de

afigsare corelate, selectati Pornit ca setare pentru optiunea Protej.logo

G Apisati pe @ pentru a reveni la meniu. utilizator.
« Pentru a preveni modificarea setarilor de retea, selectati Pornit ca setare
Notati parola si pastrati-o intr-un loc sigur. pentru optiunea Protectie retea.

Ca metoda suplimentara de descurajare a furtului, puteti lipi pe proiector o
etichetd cu textul ,,Protejat prin parold”.

Pistrati telecomanda intr-un loc sigur; daca o pierdeti, nu veti mai

putea introduce parola.



Caracteristicile de securizare a proiectorului

Introducerea unei parole pentru utilizarea proiectorului Instalarea unui cablu de securitate

A figeaza 1 14, i i 1 a. . . : .
Cand se afiseaza ecranul pentru parola, introducefi parola corect Pentru a descuraja furtul, puteti instala pe proiector un cablu de securitate.

o Utilizati slotul de securitate de pe proiector pentru a ataga un sistem
[Parola] Microsaver Security System de la Kensington.
Introduceti parola.

$ Pentru mai multe detalii despre sistemul Microsaver Security System,
vizitati site-ul web Kensington.

https://www.kensington.com/

Pentru mai multe informatii consultati
documentatia dvs.

« Utilizati punctul de atasare a cablului de securitate de pe proiector pentru a
ataga un cablu din fire metalice la un dispozitiv de prindere sau o piesa de
mobilier grea din incdpere.

n Introduceti- din parola utilizand butoanele [Enter] si de pe
telecomanda.
Pentru a selecta numere de la 5 la 9, apasati pe butonul.

Ecranul pentru parola se inchide.

a Daca parola este incorecta, se afiseazd un mesaj si solicitarea de
introducere din nou a parolei. Introduceti parola corecta pentru a
continua.

Atentie
o Daca s-a introdus de trei ori consecutiv o parola incorectd, se afiseazd
timp de aproximativ 5 minute mesajul "Functionarea proiectorului va fi

blocatd." si apoi proiectorul comuti in modul Standby. In acest caz, Puteti L.lti.liza un cablu de blogare pentru prevenirea ﬁ}rtului .
deconectati cablul de alimentare de la priza electricd, apoi reintroduceti-1 disponibil in comert. Pentru instructiuni despre folosirea firului de
si reporniti proiectorul. Proiectorul va afisa din nou ecranul pentru blocare consultati documentatia acestuia.

introducerea parolei pentru a putea introduce parola corecta.

« Daci afi uitat parola, retineti numarul ,,Solicitati codul: xxxxx” care » Linkuri corelate

apare pe ecran si contactati Epson pentru asistentd. « "Componentele proiectorului - partea din spate” p.11

« In cazul in care continuati si repetati operatia de mai sus si introduceti o
parold incorectd de 30 de ori la rind, se afigeazd mesajul "Functionarea
proiectorului va fi blocatd. Contactati Epson dupa cum se arati in
documentatia dvs." si proiectorul nu mai accepta introducerea parolei.
Contactati Epson pentru asistenta.


https://www.kensington.com/

Monitorizarea si controlarea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a monitoriza si controla proiectorul intr-o retea.

» Linkuri corelate

« "Epson Projector Management" p.72

« "Controlarea unui proiector conectat in retea utilizind un browser Web" p.73
« "Configurarea alertelor prin e-mail referitoare la proiector" p.77

« "Configurarea monitorizarii utilizand software-ul SNMP" p.79



Epson Projector Management

Software-ul Epson Projector Management (numai pentru Windows) va
permite sd monitorizati §i sa controlati proiectorul in retea. Pentru
instructiuni, consultati Ghid de utilizare pentru Epson Projector Management.

Puteti descarca software-ul Epson Projector Management de pe urmatorul site
Web.

epson.sn

%  Metoda de autentificare la inregistrarea proiectoarelor variaza in
functie de versiunea software-ului Epson Projector Management
utilizata. Pentru cel mai bun rezultat, se recomanda sé utilizati cea mai
recentd versiune a software-ului Epson Projector Management.


http://epson.sn

Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Dupa ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sa selectati setarile Se afiseazd ecranul Epson Web Control.
proiectorului si s controlati proiectia utilizand un browser Web compatibil.
Puteti astfel sa accesati proiectorul de la distanta. Epson Web Conirol

@ « Asigurati-va cd proiectorul si calculatorul sunt conectate la refea. o T
Cénd proiectati imagini utilizdnd o retea locald fara fir, efectuati @7
conectarea in modul de conectare Avansat.
o Puteti folosi urmétoarele browsere web. Basic Contol 05D Corirol Pag
 Microsoft Edge (Windows) —_—
o Safari (Mac, iOS) E
o Chrome (Android)

« Cand folositi browserul web, nu realizati conexiuni folosind un Test Patorn
server proxy. Nu puteti sd selectati toate setarile din meniurile -
proiectorului i sa controlati toate functiile proiectorului utilizdind un
browser Web.

o Daci setati Mod standby la Comunicare act., puteti utiliza un
browser Web pentru a selecta setdri si pentru a controla proiectia
chiar dacé proiectorul se afld in modul standby (c4nd alimentarea
este oprita).

@ ECO > Mod standby

& Advanced >

Asigurati-va ca proiectorul este pornit.

@ Controleaza proiectorul de la distanti.

Asigurati-va cd dispozitivul sau calculatorul este conectat in aceeasi Afiseazs blon d
retea ca si proiectorul. @ Afiseazd un sablon de test.

@ Configureaza setari detaliate ale proiectorului.

Lansati browserul web pe calculator sau dispozitiv. @ Opereazi setdrile din meniul proiectorului cu ajutorul degetului dvs. sau
al mouse-ului.

Accesati ecranul Epson Web Control introducand adresa IP a

proiectorului in caseta pentru adreséd a browserului. Cand introduceti o

adresa IPv6, scrieti adresa intre paranteze drepte, [ i |. %  De asemenea, puteti verifica fisierele jurnal ale proiectorului

tastand ,https://<adresa IP a proiectorului>/WebControl/logs/”

in bara URL a browserului dvs. atunci cdnd setati Dest. salvare
jurnal la Memorie USB si interna din meniul Setari al
proiectorului.

@ Setari > Functionare > Avansat > Dest. salvare jurnal



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

szlecta‘;l optiunea corespunzitoare functiei proiectorului pe care doriti %, o+ Daci apare o fereastrd de autentificare, introduceti numele de
sd o controlai. utilizator si parola dvs. (Numele de utilizator este EPSONREMOTE
iar parola implicitd este numarul de serie al proiectorului).
« Este posibil si fie necesar sd va conectafi pentru a accesa o Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
optiunile din ecranul Epson Web Control. Daca apare o @ Retea > Citre Config. Retea > Principal > Parolia Remote
fereastra de autentificare, introduceti numele de utilizator si
parola dvs.

= Home Basic Control

« Cand accesati optiunea Control de bazi, numele de
utilizator este EPSONREMOTE, iar parola implicitd este
numdrul de serie al proiectorului. - | '——@

« Cand accesati alte optiuni, numele de utilizator este -El
EPSONWEB iar parola implicita este numarul de serie al
proiectorului.

79

o Puteti schimba parola din meniul Retea al proiectorului.
@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola Remote
@ Retea > Catre Config. Retea > Principal > Parola control
web

» Linkuri corelate

« "Optiuni pentru control web" p.74

o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85

« "Meniul Refea - meniul Principal” p.89

o "Setdri pentru configurarea proiectorului - meniul ECO" p.94

b B ¢

Optiuni pentru control web

Se revine la ecranul Epson Web Control.

Porneste si opreste proiectorul.

Control de baza
Selecteaza sursa de intrare.

Optiunile de pe ecranul Control de baza va permit si selectati sursa de intrare

si s controlati proiectorul. Porneste sau opreste temporar semnalele audio si video.

Blocheazi sau deblocheazé proiectarea imaginilor.
Afiseaza codul QR.

Regleazd volumul boxei.

@000 0®d®e

Cauta surse.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

Consola de control OSD Sablon de test
Optiunile de pe ecranul Consola de control OSD vi permit sa afisati Ecranul Sablon de test afiseaza modelele de test disponibile si vd permite s
meniurile de setare ale proiectorului si sd le selectati miscand degetul sau selectati pentru a-1 proiecta.

mouse-ul pe pad.

00— o O 0
O — .

Test Pattern

©—

@ Serevine la ecranul Epson Web Control.

@ Se revine la ecranul Epson Web Control. @ Afiseaza sabloanele de test disponibile; selecteaza pentru a proiecta un sablon de
@ Afiseaza meniurile de setdri ale proiectorului. test.
@ Folositi degetul sau mouse-ul pentru a naviga in meniuri. @ Dezactiveaza afisarea sablonului de test.

@ Revine la meniul anterior.

@ Afiseazd subiectele de ajutor. Avansat

Ecranul Avansat vd permite sd selectati setarile proiectorului.



Controlarea unui proiector conectat in retea utilizand un browser Web

@ Daci ati setat Parold control web implicitd, pe ecran se va afisa un $ Nu puteti modifica urmétoarele setiri utilizind Epson Web Control.
mesaj prin care vi se solicita sa modificati parola, inainte de a putea o+ Conexiune HDMI
accesa ecranul Avansat. Respectati instructiunile afisate pe ecran « Mutare imagine

entru a schimb ola. oE
pentru a schimba parola + Logo utilizator

o Setare HDMI EQ

« Cautare punct de acces

Este recomandat s schimbati regulat parola pentru a preveni accesul
neautorizat la proiector.

@ Puteti selecta urmitoarele setdri numai utilizind Epson Web Control.
« Parola monitor (cel mult 16 caractere alfanumerice)
o Setari IPv6 (manuale)
o Port HTTP (numarul de port utilizat pentru Control Web, cu
exceptia portului 80 (implicit), 843, 3620, 3621, 3625, 3629, 4352,
4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

Deschide meniurile.
Afiseazd numele meniului pe care l-afi selectat.

Specifici setdrile proiectorului. (Sabloanele de test disponibile pot varia in
functie de modelul proiectorului).

Blocheazé/deblocheaza setarile proiectorului.

Actualizeaza setarile proiectorului.

0 o0 ¢e



Configurarea alertelor prin e-mail referitoare la proiector

Puteti configura proiectorul sa trimita alerte prin e-mail in retea in cazul unor

probleme la proiector.

Dacd setati optiunea Mod standby la Comunicare act., puteti primi alertele
prin e-mail chiar dacd proiectorul este in modul Standby (cand alimentarea
este opritd).

@ ECO > Mod standby

n Apasati pe butonul de pe telecomands, selectati meniul Retea si
apasati pe [Enter].

a Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].
B Selectati meniul Notificare si apdsati pe [Enter].

Principal
Notificare posta
LAN fara fir Server SMTP
Numar port
Notificare De la
Setare adresa 1
Setare adresa 2
Setare adresa 3

SNMP

Trap IP Adresa 1
Terminata Trap IP Adresa 2

Nume comunit.

Setati optiunea Notificare posta la Pornit.

B Introduceti adresa IP pentru optiunea Server SMTP.

$ Nu utilizati ,127.x.x.x ” (unde x este un numar cuprins intre 0 si
255) pentru Server SMTP.

a Selectati un numadr cuprins intre 0 si 65535 in Numar port pentru
serverul SMTP (implicit: 25).

Introduceti adresa de e-mail pentru expeditor in campul De la.

8 Alegeti un camp de adresa, introduceti adresa de e-mail si selectati
alertele pe care doriti sa le primiti. Repetati pasii de mai sus pentru
maximum 3 adrese.

@ Adresa dvs. de e-mail poate avea maximum 64 de caractere
alfanumerice. Pentru a introduce mai mult de 32 de caractere,
utilizati browserul web.

g Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Terminata si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.

$ Dacé o problema critica determind inchiderea proiectorului, este
posibil si nu primiti o alerta prin e-mail.

» Linkuri corelate

 "Mesaje de alerta prin e-mail referitoare la proiectorul conectat in retea"
p.77

« "Meniul Refea - meniul Notificiri" p.91

Mesaje de alerta prin e-mail referitoare la proiectorul
conectat in retea

Atunci cand apare o problema la proiectorul conectat in retea si afi selectat
primirea de alerte prin e-mail, ve{i primi un e-mail contindnd urmatoarele
informatii:

o Adresa de e-mail setatd in De la drept expeditor al e-mailului

« Epson Projector in linia de subiect

» Numele proiectorului la care a aparut problema



Configurarea alertelor prin e-mail referitoare la proiector

o Adresa IP a proiectorului afectat

o Informatii detaliate despre problema apéaruta



Configurarea monitorizarii utilizand software-ul SNMP

Administratorii retelei pot instala pe computerele din retea software-ul SNMP P4l Dupi ce terminati selectarea setdrilor, selectati Terminata si urmati
(Simple Network Management Protocol) pentru a putea monitoriza instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile si a iesi din meniuri.
proiectoarele. Daca reteaua dvs. utilizeaza acest software, puteti configura

proiectorul pentru monitorizare SNMP.

n Apdsati pe butonul de pe telecomanda, selectati meniul Retea si
apasati pe [Enter].

a Selectati Catre Config. Retea si apasati pe [Enter].
B Selectati meniul Notificare si apasa{i pe [Enter].

Principal
Notificare posta
LAN fara fir Server SMTP
Numar port
Notificare De la
Setare adresa 1
Setare adresa 2

Setare adresa 3

SNMP

Trap IP Adresa 1
Terminata Trap IP Adresa 2

Nume comunit.

Setati optiunea SNMP la Pornit.

Introduceti pand la doud adrese IP pentru primire de notificiri SNMP
ca setdrile Trap IP Adresa 1 si Trap IP Adresa 2, folosind de la 0 la
255 pentru fiecare camp de adresa.

@ Nu folositi aceste adrese: 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255. Acest
proiector suporta agent SNMP versiunea 1 (SNMPv1).

G Introduceti Nume comunit. SNMP cu o lungime de pand la 32 de
caractere alfanumerice.



Ajustarea setarilor din meniuri

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a accesa sistemul de meniuri al proiectorului si a modifica setdrile proiectorului.

» Linkuri corelate

o "Utilizarea meniurilor proiectorului” p.81

o "Utilizarea tastaturii afisate” p.82

o "Setdri pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83

o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setédri" p.85

o "Setérile de retea pentru proiector - Meniul Retea" p.88

« "Setdri pentru configurarea proiectorului - meniul ECO" p.94

o "Afisarea informatiilor despre proiector - meniul Informatii” p.95

« "Optiuni de resetare a proiectorului - meniul Reset" p.97

« "Copierea setdrilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)" p.98



Utilizarea meniurilor proiectorului

Puteti utiliza meniurile proiectorului pentru a modifica setarile care
controleaza functionarea proiectorului. Proiectorul afiseazd meniurile pe
ecran.

Dupa ce terminati modificarea setérilor dintr-un meniu, apésati @

B Apdsati sau @ pentru a iesi din meniuri.
Apasati pe butonul de pe telecomanda.

Veti vedea ecranul de meniuri care afiseaza setarile meniului Imagine.

Imagine Retur
Mod culoare Dinamic
Setari detaliate
Aspect 4:3
Setare HDMI EQ 0
Resetare Imagine

Apasati pe butoanele cu sageti sus/jos @ pentru a va deplasa in
meniurile listate in partea stanga. Setdrile fiecarui meniu se afiseaza in
partea dreapta.

Pentru a modifica setdrile din meniul afisat, apasati [Enter].

Apasati pe butoanele cu sageti sus/jos @ pentru a va deplasa in setdri.

Modificati setdrile utilizind butoanele listate in partea de jos a ecranului
de meniuri.

Pentru a readuce toate setérile dintr-un meniu la valorile implicite,
selectati Reset.



Utilizarea tastaturii afisate

Puteti utiliza tastatura afisatd pentru a introduce cifre si caractere. Tip text

Detalii

Cifre
Folositi butoanele cu sdgeti de pe telecomanda pentru a evidentia cifra

0123456789

sau litera pe care doriti sa o introduceti §i apasati pe butonul [Enter]. Litere

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
zZ

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simboluri

Backsp @ Del

1"#$% &' ()*+,-./1;<=>2@[\]
/\_‘{|}~

- =
Space | AllDel
Cancel Finish

@ De fiecare daté cind selectati tasta CAPS, literele comuta intre
litere mari si litere mici. De fiecare data cind selectati tasta
SYM1/2, simbolurile din interiorul cadrului se schimba.

Dupa ce introduceti textul, selectati Finish pe tastatura pentru a
confirma introducerea. Selectati Cancel pentru a anula introducerea
textului.

» Linkuri corelate

o "Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii afisate” p.82

« "Controlarea unui proiector conectat in retea utilizind un browser Web"
p.73

Text care poate fi introdus prin utilizarea tastaturii
afisate

Puteti introduce urmatoarele tipuri de text atunci cand utilizati tastatura
afisata.




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

Setdrile din meniul Imagine va permit sd ajustati calitatea imaginii pentru
sursa de intrare pe care o utiliza{i in momentul respectiv.

Imagine

Setare

Optiuni

Descriere

Culoare

Ajusteaza intensitatea culorilor imaginii.

Saturare culoare: regleaza intensitatea
culorilor imaginii.

Tenta: ajusteazd balansul dintre tonurile
verde si magenta din imagine.

Balanta de alb: Temp. Culoare seteazd
temperatura culorilor in functie de
modul de culoare selectat. Selectarea unei
valori mai mari genereaza o tentd
albastruie a imaginii, in timp ce
selectarea unei valori mai mici genereazd
o tentd rosiatica. Personalizat: ajusteaza
componentele individuale R (rosu), G
(verde) si B (albastru) ale decalajului si
amplificarii.

Claritate

Ajusteaza claritatea sau finetea detaliilor
imaginii.

Setare Optiuni Descriere
Emisie lumina Normal Ajusteaza stralucirea sursei de lumina.
Mic (Eco)

Mod culoare

Consultati lista cu
modurile de
culoare disponibile

Ajusteaza stralucirea culorilor imaginilor
pentru diverse tipuri de imagini si medii.

Aspect

Consultati lista de
formate de imagine
disponibile.

Seteazd formatul de imagine (raportul
latime/inal{ime) pentru sursa de intrare.

Setari detaliate

Stralucire

Mireste sau micsoreaza luminozitatea
globald a imaginii.

Stralucire: méreste sau micsoreaza
luminozitatea globald a imaginii.
Contrast: ajusteazi diferenta dintre
zonele luminoase si intunecoase din
imagine.

Gamma adaptiv scend: ajusteaza
colorarea in functie de scend si obtine o
imagine mai vie. Selectati o valoare mai
mare pentru a imbunitéti contrastul.

Setare HDMI EQ

Ajustati nivelul semnalului de intrare
HDMI in functie de dispozitivele
conectate la portul HDMI. Dacé
imaginea include multe interferente sau
daca apare o problema i nu sunt
proiectate imagini, modificati setarea.

Dacé nu sunt afisate imagini atunci cand
utilizati un dispozitiv de redare in flux a
continutului multimedia, selectati 1.

Resetare Imagine

Reseteaza toate valorile de ajustare din
meniul Imagine pentru modul de
culoare selectat la setarile implicite.
Valorile de reglare pentru urmatoarele
elemente nu sunt resetate:

o Setare HDMI EQ




Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine

@ Setarea Strilucire nu influenteaza luminozitatea limpii. Pentru a
modifica modul de stralucire a lampii, utilizati setarea Emisie lumina.

» Linkuri corelate
« "Moduri de culoare disponibile" p.48
« "Formate disponibile pentru imagini" p.46



Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari

Optiunile din meniul Setdri va permit sa personalizati diverse caracteristici ale

proiectorului.

Imagine

Setari

Informatii

Volum
Instalare
Ecran

Functionare

Limba 4B

Resetare Setari

Romana

Setare

Optiuni

Descriere

Setare Optiuni Descriere

Volum - Ajusteaza volumul sunetului de la
sistemul de difuzoare al proiectorului.

Instalare Corectie Trapez Corectie T-H/V: selectati pentru a

corecta manual pértile orizontale si
verticale.

Quick Corner: pentru corectarea formei
si alinierii imaginii utilizdnd o afisare pe
ecran.

Zoom

Regleaza dimensiunile imaginii.

Sablon

Selecteaza diverse optiuni de afisare a
sablonului.

Atentie

Daca un sablon este afigat o
perioada mai lungé de timp, este
posibil ca in imaginile proiectate
sé fie vizibild o imagine
reziduala.

Afisare sablon: vd permite sa afisati tipul
de sablon selectat pe ecran pentru a v
ajuta la prezentare.

Tip sablon: selectati intre sabloane de la
1 la 4 sau Sablon utilizator. Sabloanele
de la 1 1a 4 afiseazi sabloanele
preinregistrate in proiector, cum ar fi
sabloane de tip rigla sau grila.

Sablon utilizator: surprinde un ecran
proiectat si il salveazd drept sablon
pentru afisare.

Sablon de test: afiseazd un sablon de
testare pentru a ajuta la focalizare si la
mdrirea/micsorarea imaginii, precum si
la corectarea formei imaginii (apésati pe

pentru a anula afisarea sablonului).

Mutare imagine

Deplaseaza pozitia imaginii pe orizontala
si pe verticald

Aceastd functie nu este disponibila daci
optiunea Zoom este setata la nivelul cel
mai mare.

Proiectie

Selecteaza directia de proiectie in raport
cu ecranul pentru orientarea corectd a
imaginii.




Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari

Setare

Optiuni

Descriere

Ecran

Tip ecran: seteaza formatul imaginii
ecranului sa corespunda imaginii din
zona de proiectie.

Aceastd setare nu este disponibila cAnd
folositi una dintre urmatoarele surse de
intrare:

« USB
» USB Display
« LAN

Pozitie ecran: deplaseaza pozitia
imaginii pe orizontald si pe verticala.
Aceastd functie nu este disponibila daci
setati 16:10 pentru Tip ecran.

Setare

Optiuni

Descriere

Ecran

Afis. auto. ec. princ.

Selectati dacé doriti sau nu pentru a se
afisa automat ecranul principal atunci
cand nu existd semnal de intrare la
pornirea proiectorului.

Mesaje

Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa
pe imaginea proiectatd mesaje precum
numele modului de culoare, formatul
imaginii sau avertizarea de temperaturd
ridicata. Setati optiunea la Oprit dacd nu
doriti sa afisati mesajele.

Fundal Ecran

Seteazd culoarea ecranului sau sigla care
se afiseazd atunci cAnd proiectorul nu
primeste semnal.

Ecran pornire

Setati optiunea la Pornit pentru a se afisa
Logo utilizator la pornirea proiectorului.

Logo utilizator

Creeazi un ecran pe care il afiseaza
proiectorul pentru identificare gi
imbunatétirea securitatii.

A/V Mute

Seteazd culoarea ecranului sau sigla care
se afiseazd atunci cdnd optiunea A/V
Mute este activata.

Functionare

Conexiune HDMI

Conexiuni dispozitiv: prezinta
dispozitivele conectate la porturile
HDMI.

Conexiune HDMI: activeaza sau
dezactiveaza caracteristicile Conexiune
HDMI.

Disp. iesire audio: selecteaza daca se
redd semnalul audio de la difuzoarele
interne sau de la un sistem audio/video
conectat.

Pornire conexiune: controleaza ceea ce
se intdmpld atunci cand porniti
proiectorul sau dispozitivul conectat.

o Bidirectional: porneste automat
dispozitivul conectat atunci cand
porniti proiectorul si viceversa.

o Disp.->PJ: porneste automat
proiectorul atunci cand porniti
dispozitivul conectat.

o PJ->Disp.: porneste automat
dispozitivul conectat atunci cand
porniti proiectorul.

Oprire conexiune: controleazd daci
dispozitivele conectate sunt oprite atunci
cand opriti proiectorul.

Mod inactivare

Opreste automat proiectorul dupa un
interval de inactivitate (cAnd setarea este
Pornit).

Timp mod inact.

Seteazd intervalul pentru Mod
inactivare.

Cronom. dezact.
AV

Opreste automat proiectorul dupé 30 de
minute dacd optiunea A/V Mute este
activatd (cand setarea este Pornit).

Mod standby

Setati la Comunicare act. pentru a
permite proiectorului si fie monitorizat
in retea atunci cind este in modul
Standby.




Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari

Setare

Optiuni

Descriere

Pornire directa

Permite pornirea proiectorului prin
conectarea acestuia, fara apdsarea pe
butonul de alimentare.

Setare

Optiuni Descriere

Pornire automata

Selectati sursa de imagini din care doriti
sd porniti proiectia in mod automat.
Atunci cand proiectorul detecteaza
semnal de intrare de la sursa de imagini
selectatd, acesta va realiza in mod
automat proiectia in modul standby.

Pentru aceastd caracteristicd sunt
disponibile urmatoarele surse de imagini:

« HDMI
« USB Display

Mod altitudine
mare

Regleaza temperatura de functionare a
proiectorului la altitudini mai mari de
1500 m.

Reset

— Reseteazi toate valorile de ajustare din
meniul Setari la setérile implicite, cu
exceptia urmétoarelor:

e Zoom

o Mutare imagine
 Proiectie

e Ecran

« Disp. iesire audio

o Pornire conexiune
 Oprire conexiune

« Mod standby

o Mod altitudine mare
o Caut. automata surse
o Limba

Caut. automata
surse

Setati la Pornit pentru a detecta in mod
automat semnalul de intrare si pentru a
proiecta imagini atunci cdnd nu exista
semnal de intrare.

Indicatori

Setati la Oprit pentru a stinge
indicatoarele de pe proiector, mai putin
la aparitia unei erori sau a unui
avertisment.

Avansat

Dest. salvare jurnal: seteazd locatia in
care si se salveze fisierele de jurnal de
eroare i operatiuni.

Interval config. lot: selectati Tot pentru
a copia toate setdrile meniului
proiectorului folosind caracteristica de
configurare lot. Selectati Limitat, daca nu
vreti sd copiati urmatoarele setari:

o Setari Protejat de parola

o Setarile meniului Retea

Limba

Sunt disponibile
diverse limbi

Selecteaza limba pentru meniurile
proiectorului i mesajele afisate.

Atunci cand setati Protej.logo utilizator la Pornit in ecranul Protejat
de parold, nu puteti modifica setarile legate de afisarea logoului
utilizatorului (Fundal Ecran, Ecran pornire, A/V Mute in setarea
Ecran). Setati mai intii Protej.logo utilizator la Oprit.




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

Setdrile din meniul Retea va permit sd vizualizati informatii despre retea si sa Setare Optiuni Descriere
configurati proiectorul pentru control printr-o refea. - PV -
gurafi p p p ! Info retea -LAN Mod conectare Afiseaza starea retelei fara fir si detalii
Atunci cand setati optiunea Protectie retea la Pornit in ecranul Protejat de wireless Retea LAN fira fir | despre aceasta.
parola, nu puteti schimba setérile de retea. Setati mai intai optiunea Protectie Nivel antens Optiunea este disponibili atunci cand
retea la Oprit. . setati Alim. retea fara fir la Pornit.
Nume proiector
SSID
Retur DHCP
Alim. retea fara fir Oprit
Info retea -LAN wireless Adresa IP
Afigare cod QR .
Catre Config. Retea Mascd subrefea
Diagnoza LAN wireless Adresi Gateway
Adresi MAC
Informatii Cod regiune
IPv6
Afisare cod QR — Afigeazd un cod QR pentru conectarea cu
dispozitive iOS sau Android prin
aplicatia Epson iProjection.
Citre Config. Retea | Acceseazd meniuri | Configureaza setarile de retea.
de retea
Setare Optiuni Descriere suplimentare
Alim. retea fira fir | Pornit Configureaza setdrile pentru reteaua
Oprit locala fara fir. @ Dupd ce ati conectat proiectorul la retea, puteti sa selectati setérile
Selectati Pornit pentru a proiecta imagini proiectorului §i s controlati proiectia utilizind un browser Web
printr-o retea LAN fira fir. Dacd nu compatibil. Acest lucru vd permite s accesati proiectorul de la distanta.
doriti sa realiza{i conexiunea printr-o
retea locald fara fir, dezactivati optiunea . .
pentru a preveni accesul neautorizat al » Linkuri corelate
altor persoane. o "Meniul Retea - meniul Principal” p.89

o "Meniul Refea - meniul Retea locala fira fir" p.89

o "Meniul Retea - meniul Notificari" p.91

 "Meniul Retea - meniul Altele" p.92

+ "Meniul Retea - meniul Reset" p.93

« "Meniu Retea - Meniu complet” p.93

o "Selectarea tipurilor de securizare prin parold" p.69



Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

Meniul Retea - meniul Principal

Setarile din meniul Principal va permit sd selectati setarile de retea principale.

@ Retea > Citre Config. Retea > Principal

Principal
LAN fara fir

Notificare

Terminata

o

Nume proiector
Parola Remote

Parola control web

Parola moderator

Cuvant cheie proiector Oprit
Afisare cuvant cheie Oprit

Afisare inf. LAN

Text si cod QR

(nu utilizati * :

Setare Optiuni Descriere

Nume proiector Panila 16 de Introduceti un nume pentru identificarea
caractere proiectorului in retea.
alfanumerice
(nu utilizati "* +,
[:5<=>2[\]"]
spatii)

Parola Remote Pana la 32 de Introduceti o parold pentru accesarea
caractere proiectorului utilizand telecomanda web.
alfanumerice (Numele utilizatorului este

EPSONREMOTE; parola implicitd este

Setare

Optiuni

Descriere

Parold moderator

Numar din patru
cifre

Introduceti o parola pentru accesarea
proiectorului ca moderator, folosind
Epson iProjection. (Nu existd o parold
setatd in mod implicit.)

Cuvént cheie
proiector

Pornit
Oprit

Setati optiunea la Pornit pentru a activa
o parold de securitate cu scopul de a
impiedica accesarea proiectorului de
catre persoane care nu se afld in aceeasi
incapere in care se gaseste proiectorul.
Trebuie sa introduceti un cuvant-cheie
randomizat afigat de pe un computer,
utilizind Epson iProjection, pentru a
accesa proiectorul si a partaja ecranul
curent.

Afisare cuvant
cheie

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a afisa un cuvant
cheie pentru proiector pe imaginea
proiectatd atunci cand accesati
proiectorul utilizdind Epson iProjection.

Disponibil atunci cind optiunea Cuvant
cheie proiector este setati la Pornit.

Afigare inf. LAN

Text si cod QR
Text

Setati formatul de afisare pentru
informatiile de retea ale proiectorului.

Prin simpla citire a codului QR cu Epson
iProjection, puteti sa conectati
dispozitivul mobil la proiector printr-o
retea. Valoarea implicita este Text si cod

QR.

(nu utilizati * :

spatii)

spatii) numirul de serie al proiectorului).
Parold control web |Panila 32 de Introduceti o parold pentru accesarea

caractere proiectorului de pe Web. (Numele

alfanumerice utilizatorului este EPSONWEB; parola

implicitd este numarul de serie al
proiectorului).

Meniul Retea - meniul Retea locala fara fir

Setdrile din meniul LAN fdra fir va permit s selectati setarile de refea LAN

fara fir.




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

@ Retea > Citre Config. Retea > LAN fara fir

LAN fara fir

Notificare

Terminata

Mod conectare
() SSID

Securitate

Fraza de acces

Canal

Afisaj SSID

Retur
Rapid

Deschisa

Auto (2,4GHz)
Oprit

Afisare adresa IP Oprit
Setari IPv6

Setare

Optiuni

Descriere

SSID

Pand la 32 de
caractere
alfanumerice

Seteaza SSID-ul (numele retelei)
sistemului LAN fdra fir la care se
conecteaza proiectorul.

Setare

Optiuni

Descriere

Mod conectare

Selectati tipul de conexiune fara fir:

Rapid

Rapid: va permite sa vd conectati la mai
multe smartphone-uri, tablete sau
computere direct, prin comunicatii fard
fir.

Atunci cind selectati modul de conectare
Rapid, proiectorul functioneaza ca un
punct de acces facil. (Va recomandidm sa
limitati numarul de dispozitive la maxim
sase pentru a conserva performantele de
proiectie.)

Avansat

Avansat: va permite sd vd conectati la
mai multe smartphone-uri, tablete sau
computere prin intermediul unui punct
de acces de retea fara fir.

Securitate

Selecteaza tipul de securitate utilizat in
reteaua fara fir.

Atunci cind setati securitatea, urmati
instructiunile administratorului
sistemului de retea la care doriti si v
conectafi.

Deschisa

Caracteristicile de securitate nu sunt
setate.

WPA2-PSK

Comunicatia este efectuata folosind
mecanismele de securitate WPA2.
Foloseste metoda AES pentru criptare.
Cand se stabileste conexiunea de la un
computer la proiector, introduceti
valoarea setata in fraza de acces.

WPA3-PSK

Comunicatia este efectuata folosind
mecanismele de securitate WPA3.
Foloseste metoda AES pentru criptare.
Cand se stabileste conexiunea de la un
computer la proiector, introduceti
valoarea setata in fraza de acces.

WPA2/WPA3-PSK

Se conecteazd in modul personal
WPA2/WPA3. Metoda de criptare este
selectatd automat in functie de setarile
punctului de acces. Setati o fraza de acces
care este aceeasi pentru punctul de acces.

Cautare punct de
acces

Vizualizare cdutare

Céutati puncte de acces disponibile
pentru reteaua fird fir in modul de
conectare Avansat. In functie de setirile
punctului de acces, este posibil ca acestea
sd nu apara in lista.




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

Setare Optiuni Descriere Setare Optiuni Descriere
Frazd de acces Diverse fraze de Pentru securitate WPA2-PSK, WPA3- IPv6 IPv6: setati la Pornit daca doriti sa
acces cu lungime PSK si WPA2/WPA3-PSK, selectati conectati proiectorul la retea prin IPv6.
intre 8 si 32 de fraza de acces prepartajatd utilizata in Standardul IPv6 este suportat in vederea
Caractere retea. monitorizarii i controlului proiectorului
(atunci cand Cand se introduce fraza de acces si se printr-o retea folosind Epson Web
accesul se face apasd pe butonul [Enter], valoarea este Control.
dintr-un browser setatd si afigatd ca un asterisc (¥). - < - -
web: dl;verse zaze stans ) uv fsc ( 2 3 Configurare Configurare automata: setati la Pornit
de acces de 8 pang Pentru securitate, va recomandam sa 5 automata pentru a atribui automat adrese in
" 1 p schimbati periodic fraza de acces. Daci functie de Promovarea routerelor.
a 63 de caractere) | ge initializeazi setirile de reea, optiunea
revine la fraza de acces initial. Utilizare adresa Utilizare adresa temp.: setati la Pornit
— temp. daca doriti s utilizati adresa IPv6
Canal Sunt disponibile In modul de conectare Rapid, selecteazi temporar.
diverse canale banda de frecvente (canalul) utilizat de
reteaua locala fara fir.
Setéri IP DHCP DHCEP: setati optiunea la Pornit daca
Adres3 IP refeaua dvs. atribuie adrese automat; Meniul Retea - meniul Notificari

Mascd subretea

setati optiunea la Oprit pentru a
introduce manual setirile Adresa IP,

Adresa Gateway Masc subretea si Adres Gateway Seta?lvrile di'n meniul Notiﬁcare va permit sa primiti o notiﬁcare prin e-mail
pentru retea utilizind numere intre 0 si dacg survine o problema sau un avertisment privind functionarea
255 pentru fiecare cAmp de adresa. proiectorului.
Nu utilizati aceste adrese: 0.0.0.0, @ Retea > Citre Config. Retea > Notificare
127.x.x.X, 192.0.2.x sau intre 224.0.0.0 si
255.255.255.255 (unde x este un numar _—
intre 0 i 255) pentru Adresi IP, L0l Notifi .
. . otificare posta
255.255.255.255 ori intre 0.0.0.0 si LAN fars fir Server SMTP
254.255.255.255 pentru Mascé subretea gi Numar port
0.0.0.0, 127.x.x.x sau intre 224.0.0.0 si Notificare getla e
5 elare adresa

255.255.255.255 pentru Adresd gateway. Setare adress 2

Afisaj SSID Pornit Selectati dacé se afiseaza sau nu SSID-ul Setare adresa 3

Oprit in ecranul de standby pentru retea si in SNMP

ecranul principal.

Trap IP Adresa 1
Trap IP Adresa 2
Nume comunit.

Terminata

Afisare adresa IP Pornit Selectati dacd se afiseaza sau nu adresa IP
Oprit in ecranul de standby pentru retea si in
ecranul principal.
Setéri IPv6 Selectati setérile IPv6 daca doriti sa

conectati proiectorul la retea prin IPvé6:




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

(implicit: 25)

Setare Optiuni Descriere
Notificare posté Pornit Setati la Pornit pentru a trimite un e-
Oprit mail la adresele prestabilite cAnd apare o

problemd sau un avertisment privind
proiectorul.

Server SMTP Adresa IP Introduceti adresa IP a serverului SMTP
al proiectorului utilizind o valoare intre
0 §i 255 pentru fiecare cAmp de adresd.

Numar port Intre 0 i 65535 Selectati un numdr in cAmpul Numar

port pentru serverul SMTP.

Dela

Setare adresa 1
Setare adresa 2
Setare adresa 3

Péani la 32 de
caractere
alfanumerice

Péani la 64 de
caractere
alfanumerice din
browserul web

(nu utilizati " (), :;
<> [\] spatii)

Introduceti adresa de e-mail a
expeditorului.

Introduceti adresa de e-mail si selectati
alertele pe care doriti sa le primiti.
Repetati pasii de mai sus pentru
maximum 3 adrese.

SNMP

Pornit
Oprit

Setati la Pornit pentru a monitoriza
proiectorul utilizind functia SNMP.
Pentru a monitoriza proiectorul, trebuie
sd instalati programul de administrare
SNMP in calculatorul dvs. Meniul SNMP
trebuie configurat de un administrator de
retea.

Trap IP Adresa 1
Trap IP Adresd 2

Adresd IP

Introduceti pand la doua adrese IP
pentru primire de notificari SNMP
utilizand valori intre 0 §i 255 pentru
fiecare cAmp de adresa.

Nu utilizati aceste adrese: de la 127.x.x.x
sau 224.0.0.0 pana la 255.255.255.255
(unde x este un numdr intre 0 §i 255).

Nume comunit.

Pana la 32 de
caractere
alfanumerice

(nu utilizati spatii
sau alte simboluri
in afard de @)

Setati numele de comunitate SNMP.

Meniul Retea - meniul Altele

Setdrile din meniul Altele vd permit sa selectati alte setari de retea.
@ Retea > Citre Config. Retea > Altele

Principal

Comunicatie comanda
Message Broadcasting  Oprit

LAN fara fir

Notificare

Terminata

Retur
Protejat

Setare Optiuni Descriere
Comunicatie Protejat Selecteaza metoda de autentificare pentru
comanda Compatibil comunicarea comenzilor.

Setati la Protejat atunci cand efectuati o
autentificare Digest folosind Parola
control web. Trebuie si instalati cea mai
recenta versiune a software-ului Epson
Projector Management.

Setati la Compatibil atunci cand
efectuati autentificare cu text simplu
folosind Parold Monitor (lungime de
pana la 16 caractere alfanumerice).

Selectati Compatibil atunci cand
monitorizati proiectoarele cu un
comutator si un controler de sistem sau
utilizati Epson Projector Management
ver.5.30 sau anterior.




Setarile de retea pentru proiector - Meniul Retea

Setare Optiuni Descriere @ Retea > Citre Config. Retea > Terminata

Message Pornit Setati la Pornit pentru a primi mesajele

Broadcasting Oprit livrate de Epson Projector Management. Principal _
Pentru detalii, consultati Ghid de P Salvare parametri retea.
utilizare pentru Epson Projector LAN fara fir
Management. Notificare

Meniul Retea - meniul Reset

Terminata

Setarile din meniul Reset va permit sd resetati toate setarile de refea.

@ Retea > Citre Config. Retea > Reset

Principal
Resetare parametrii de retea.
LAN fara fir Setare Optiuni Descriere

Notificare Salvare parametri | — Salveazi setdrile retelei.

retea. Apdsati pe [Enter] pentru a salva setdrile.

Terminata

Setare Optiuni Descriere
Resetare parametrii | — Reseteazd toate setdrile de retea.
de retea.

Meniu Retea - Meniu complet

Dupa ce terminati selectarea setarilor, selectati Terminata si urmati
instructiunile de pe ecran pentru a salva setarile.



Setari pentru configurarea proiectorului - meniul ECO

Setdrile din meniul ECO va permit sa personalizati functiile proiectorului
pentru a economisi energie.

Atunci cand selectati o setare de economisire a energiei, langa elementul de
meniu apare o pictograma ,frunza”.

Imagine

Informatii

Emisie lumina
Mod inactivare
Timp mod inact.

Retur
ECO
Oprit
0 min.

Cronom. dezact. A/V  Oprit

Mod standby

Comunicare dez.

Setare Optiuni Descriere

Cronom. dezact. Pornit Opreste automat proiectorul dupé 30 de

AV Oprit minute daca optiunea A/V Mute este
activatad (cand setarea este Pornit).

Mod standby Comunicare act. Comunicare act. indici faptul ca

Comunicare dez.

proiectorul poate fi monitorizat in retea
atunci cdnd este in modul Standby.
Activati aceastd optiune pentru a permite
urmatoarele operatii atunci cAnd
proiectorul este in modul Standby.

o Monitorizarea si controlarea
proiectorului intr-o retea

Setare

Optiuni

Descriere

Emisie lumina

Normal
Mic (Eco)

Selectati modul de luminozitate pentru
lampa proiectorului. Nu puteti selecta
aceste setdri atunci cind utilizati
proiectorul la altitudini mari sau in
locatii cu temperaturi ridicate.

Normal: seteazd luminozitatea maxima a
lampii.

Mic (Eco): reduce luminozitatea lampii si
zgomotul ventilatorului, economiseste
energie si prelungeste durata de
functionare a limpii.

Mod inactivare

Pornit
Oprit

Opreste automat proiectorul dupa un
interval de inactivitate (cAnd setarea este
Pornit).

Timp mod inact.

Intre 1 si 30 de
minute

Seteazd intervalul pentru modul
Inactivare.

activata.

o Atunci cand setarea Cronom. dezact. A/V este activatd, lampa
utilizeazd mai putina energie atunci cand optiunea A/V Mute este




Afisarea informatiilor despre proiector - meniul Informatii

Puteti afisa informatii despre proiector si versiunea acestuia vizualizind

meniul Informatii. Nu puteti schimba nicio setare din acest meniu. Meniul Informa;u - meniul Informa;" proiector

Puteti afisa informatii despre proiector si sursele de intrare vizualizand meniul
Imagine I Informatii proiector din meniul Informatii al proiectorului.

Informatii proiector

Versiune

[Informatii proiector]

Durata lampa

Mare

Mic {(Eco) OH
Sursa Calculator 1
Semnal intrare ====

Informatii

Rezolutie 0x 0
Informatii Rata refresh 0,00 Hz

Info Sincro SGNN 00000

Stare

Numar de serie

Event ID

Element informational Descriere
Informatii proiector Afiseaza informatiile despre proiector.
Versiune Afiseazd informatiile cu privire la versiunea firmware a Element informational Descriere
proiectorului. Durati lampa Afiseazd numirul de ore (H) pentru care a fost folosit
roiectorul in Mare si Mic (Eco).
p S
» Linkuri corelate Sursa Afigeazd numele portului la care este conectatd sursa de
+ "Meniul Informatii - meniul Informatii proiector” p.95 intrare curenta.
Semnal intrare Afigeaza setarea pentru semnalul de intrare a sursei de
intrare curente.
Rezolutie Afiseazd rezolutia sursei de intrare curente.
Rata refresh Afigeazd rata de relmprospdtare a sursei de intrare
curente.
Info Sincro Afigeaza informatii necesare unui tehnician de service.
Stare Afiseaza informatii despre problemele apérute la
proiector care pot fi necesare unui tehnician de service.
Numar de serie Afiseazd numarul de serie al proiectorului.
Event ID Afigeazd numarul Event ID corespunzitor unei

probleme de retea; consultati lista de coduri Event ID.




Afisarea informatiilor despre proiector - meniul Informatii

» Linkuri corelate Cod Event ID | Cauzi si solutie
» "Lista de coduri Event ID" p.96 0898 Nu s-a reusit obtinerea protocolului DHCP. Asigurati-vé ci serverul
DHCP functioneaza corect. Dacé nu utilizati DHCP, setati optiunea
Lista de coduri Event ID DHCP la Oprit in meniul Retea al proiectorului.
y . . . . . 0899 Alte erori de comunicatie.
Daca nu puteti solutiona problema, contactati administratorul retelei sau

Epson pentru a obfine asistenta tehnica.

Cod Event ID | Cauzi si solutie

0432 Nu a pornit software-ul de retea. Opriti proiectorul si apoi repornifi-

0435 L

0433 Nu se pot afisa imaginile transferate. Repornifi software-ul de retea.

0434 Comunicatie in refea instabila. Verificati starea comunicatiei in

0481 retea, asteptafi cAteva momente, apoi incercati din nou conectarea la

0482 retea.

0485

0483 Software-ul de retea s-a oprit neasteptat. Verificati starea

04FE comunicatiei in retea, apoi opriti proiectorul i reporniti-1.

0484 Comunicatia cu calculatorul s-a deconectat. Reporniti software-ul de
retea.

0479 S-a produs o eroare de sistem la proiector. Opriti proiectorul si apoi

04FF reporniti-1.

0891 Imposibil de gisit un punct de acces cu acelasi SSID. Setati
calculatorul, punctul de acces si proiectorul la acelasi SSID.

0892 Tipul de autentificare WPA/WPA2/WPA3 nu se potriveste.
Asigurati-va cd setdrile de securitate pentru reteaua fara fir sunt
corecte.

0893 Tipul de criptare TKIP/AES nu se potriveste. Asigurati-va ci setarile
de securitate pentru reteaua fara fir sunt corecte.

0894 Comunicatia cu un punct de acces neautorizat a fost deconectata.
Contactati administratorul retelei.

0895 Comunicatia cu un dispozitiv conectat a fost deconectatd. Verificati
starea conexiunii dispozitivului.




Optiuni de resetare a proiectorului - meniul Reset

Puteti reseta majoritatea setdrilor proiectorului la valorile implicite utilizand
optiunea Reset toate din meniul Resetare.

Imagine
Reset toate
Setari

Informatii

Setare Optiuni Descriere
Reset toate — Reseteazd la valorile implicite majoritatea
setarilor proiectorului.

Nu puteti reseta urmatoarele setéri utilizdind optiunea Reset toate:
e Zoom

o Mutare imagine

o Limba

o Elementele din meniul Retea



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

Dupa selectarea setarilor de meniu pentru un proiector, puteti utiliza
urmatoarele metode pentru a copia setarile in alte proiectoare, cu conditia ca
acestea sa fie acelasi model.

o prin utilizarea unei unitati flash pentru USB;

« prin conectarea computerului si a proiectorului cu un cablu USB;
Setarile de meniu precum cele de mai jos nu vor fi copiate cétre alt proiector.

o Setdrile Durata lampa si Stare din meniul Informatii proiector

« Efectuati configurarea multipld inainte de a ajusta setérile pentru

imagine, de exemplu corectarea distorsiunii trapezoidale. Deoarece
valorile de ajustare a imaginilor sunt copiate pe un alt proiector,
ajustdrile pe care le-ati facut inainte de a efectua configurarea
multipla vor fi suprascrise, iar ecranul proiectat pe care l-ati ajustat se
poate modifica.

o Atunci cand copiati setarile meniului de pe un proiector pe altul, se
copiaza si sigla utilizatorului. Nu inregistrati informatii pe care nu
doriti sa le partajati intre mai multe proiectoare ca sigld a
utilizatorului.

o Asigurati-vé ca optiunea Interval config. lot este setata la Limitat
dacd nu vreti sa copiati urmatoarele setari:

o Setari Protejat de parola

o Setarile din meniul Retea (exceptand meniul Notificare $i meniul
Altele)

@ Setari > Functionare > Avansat > Interval config. lot

A\ Atentie

Epson nu isi asuma nicio responsabilitate pentru defectiunile aparute la
configurarea multipld si costurile de reparare asociate din cauza ciderilor de
tensiune, erorilor de comunicatie si altor probleme care pot cauza astfel de
defectiuni.

» Linkuri corelate
o "Transferul setérilor de pe o unitate flash USB" p.98
o "Transferul setérilor dintr-un calculator" p.99

Transferul setarilor de pe o unitate flash USB

Puteti copia setdri din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
utilizdnd o unitate flash USB.

%  Unitatea flash USB trebuie sa fie formatatd FAT si sd nu contind nicio
functie de securitate. Stergeti toate fisierele de pe unitate inainte de a o
utiliza pentru configurare multipla, altfel este posibil ca setarile sa nu
fie setate corect.

Deconectati cablul de alimentare de la proiector i verificati ca toate
indicatoarele luminoase ale proiectorului sa se stinga.

Conectati o unitate flash pentru USB goala direct la portul USB-A al
proiectorului.

Tineti apésat butonul @ de pe telecomanda si conectati cablul de
alimentare la proiector.

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul

0

Indicatorii luminosi incep sé se aprinda intermitent si fisierul de
configurare multipla este scris pe unitatea flash USB. Dupd terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector
in timpul scrierii figierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau
unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul sd nu porneasca normal.

B Scoateti unitatea flash USB.



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

0 O

10

Numele fisierului de configurare multipld este
PJCONFDATA.bin. Daci este necesar sa schimbati numele
fisierului, adaugati text dupa PJCONFDATA. Utilizati numai
caractere alfanumerice. Daca modificati sectiunea
PJCONFDATA a numelui fisierului, este posibil ca proiectorul si
nu poatd recunoagte corect figierul.

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care dorifi sa
copiati setarile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au
stins.

Conectati unitatea flash pentru USB care contine fisierul de configurare
multipla salvat la portul USB-A al proiectorului.

Tineti apésat butonul de pe telecomanda si conectati cablul de
alimentare la proiector.

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul

Cand toate indicatoarele luminoase incep s lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipld este in curs de scriere. Dupa terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare sau unitatea flash USB de la proiector
in timpul scrierii figierului. Daca deconectati cablul de alimentare sau
unitatea flash USB, este posibil ca proiectorul si nu porneasca normal.

Scoateti unitatea flash USB.

Transferul setarilor dintr-un calculator

Puteti copia setdri din meniuri de pe un proiector pe altul (de acelasi model)
conectand calculatorul §i proiectorul cu un cablu USB.

OO0 O

NI O

Deconectati cablul de alimentare de la proiector si verificati ca toate
indicatoarele luminoase ale proiectorului sa se stinga.

Conectati un cablu USB la portul USB al computerului si la portul de
Service (USB Mini-B).

Tineti apdsat butonul @ de pe telecomanda si conectati cablul de
alimentare la proiector.

Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul

calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil.

Deschideti pictograma sau folderul discului amovibil si salvati fisierul
de configurare multipla pe calculator.

Numele fisierului de configurare multipla este
PJCONFDATA.bin. Daci este necesar si schimbati numele
fisierului, adaugati text dupda PJTCONFDATA. Utiliza{i numai
caractere alfanumerice. Dacd modificati sectiunea
PJCONFDATA a numelui fisierului, este posibil ca proiectorul si
nu poatd recunoaste corect figierul.

Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Deconectati cablul USB.

Proiectorul se inchide.

Deconectati cablul de alimentare de la proiectorul pe care dorifi sa
copiati setarile si verificati daca toate indicatoarele proiectorului s-au
stins.

Conectati cablul USB la portul USB al computerului si la portul de
Service (USB Mini-B) al proiectorului.



Copierea setarilor din meniuri intre proiectoare (Configurare lot)

@ Tineti apdsat butonul de pe telecomanda si conectati cablul de Sl fncliouion Eivelblizant gl el

alimentare la proiector. Portocaliu intermitent Este posibil ca fisierul de configurare multipla sa fie
corupt sau ca unitatea de memorie flash USB sau cablul

m Dupa ce se aprind toate indicatoarele proiectorului, eliberati butonul USB sa nu fie conectate corect.

Deconectati unitatea de memorie flash USB sau cablul
USB, deconectati si apoi conectati din nou cablul de

calculatorul recunoaste proiectorul ca disc amovibil. alimentare al proiectorului si incercai din nou.

Dacié problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

m Copiati fisierul de configurare multipld (PJCONFDATA.bin) pe care 1-
afi salvat in calculator in folderul de nivel superior al discului amovibil.

@ Nu copiati niciun alt figier sau folder pe discul amovibil, cu
exceptia fisierului de configurare multipla.

@ Scoateti dispozitivul USB (Windows) sau glisati pictograma discului
amovibil in Trash (Mac).

Deconectati cablul USB.

B

Cand toate indicatoarele luminoase incep sd lumineze intermitent,
fisierul de configurare multipld este in curs de scriere. Dupa terminarea
scrierii, proiectorul se inchide.

A\ Atentie

Nu deconectati cablul de alimentare de la proiector cat timp fisierul este in
curs de scriere. Daca deconectati cablul de alimentare, este posibil ca
proiectorul sd nu porneasca corect.

» Linkuri corelate
« "Notificare de eroare la configurarea multipla" p.100

Notificare de eroare la configurarea multipla

Indicatoarele proiectorului vé instiinteaza in cazul in care apare o eroare in
timpul unei operatii de configurare multipla. Verificati starea indicatoarelor
proiectorului §i urmati instructiunile descrise in acest tabel.



Intretinerea proiectorului

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a intretine proiectorul.

» Linkuri corelate

« "Intretinerea proiectorului” p.102

o "Curatarea lentilelor" p.103

« "Curdtarea carcasei proiectorului” p.104
« "Curdtarea gurilor de ventilare" p.105



Intretinerea proiectorului

Este posibil sa trebuiasca sa curatati periodic lentila proiectorului si gurile de
ventilare, pentru a preveni supraincalzirea proiectorului din cauza blocarii
ventilatiei.

Singura componenta pe care trebuie sa o inlocuiti sunt bateriile telecomenzii.
Daca este necesard inlocuirea oricérei alte componente, contactati Epson sau
un tehnician de service autorizat de Epson.

A\ Avertisment

Inainte de a curita orice parte a proiectorului, opriti-1 si deconectati cablul de
alimentare. Nu deschideti niciodata niciun capac al proiectorului, cu exceptia
cazurilor explicate in acest manual. Tensiunile electrice periculoase din proiector
va pot rdni grav.



Curatarea lentilelor

Curatati lentila proiectorului periodic sau oricand observati praf sau pete pe
suprafata sa.

« Pentru a indeparta praful sau petele, stergeti cu grija lentila cu hartie curata
si uscata pentru curdtarea lentilelor.

« Dacd lentila este acoperita de praf, indepartati praful cu o suflanta, apoi
stergeti lentila.

A\ Avertisment

« Inainte de a curita lentila, opriti proiectorul si deconectati cablul de
alimentare.

 Nu folositi spray-uri cu gaze inflamabile, cum ar fi tuburi de aer comprimat,
pentru a elimina praful. Caldura mare generatd de proiector poate cauza
incendii.

Atentie
o Nu stergeti lentila imediat dupa oprirea proiectorului. Acest lucru ar putea
cauza deteriorarea lentilei.

« Nu utilizati materiale dure pentru curétarea lentilei i ferifi lentila de impacturi
pentru a nu o deteriora.



Curatarea carcasei proiectorului

Inainte de a curita carcasa proiectorului, opriti proiectorul si deconectati

cablul de alimentare.

o Pentru a indepirta praful sau murdaria, utilizati o cArpa moale, uscata si
fard scame.

o Pentru a indepérta murdaria dificild, utilizati o carpa umezita intr-o solutie
de apa si sapun cu concentratie mica. Nu pulverizati lichid direct pe
proiector.

Atentie

Nu folositi cears, alcool, benzen, diluant sau alte substante chimice pentru a
curdta carcasa proiectorului. Aceste substante pot deteriora carcasa. Nu folositi
aer comprimat, deoarece gazele pot lasa reziduuri inflamabile.



Curatarea gurilor de ventilare

Curatati orificiile de admisie/evacuare a aerului proiectorului in mod periodic
sau ori de cate ori observati praf pe suprafata orificiilor de ventilatie, pentru a
preveni supraincalzirea proiectorului din cauza ventilatiei blocate.

n Opriti proiectorul si deconectati cablul de alimentare.

a Indepirtati cu atentie praful folosind un aspirator sau o perie.




Rezolvarea problemelor legate de functionarea proiectorului

Daci apar probleme la utilizarea proiectorului, consultati solutiile prezentate in sectiunile urmatoare.

» Linkuri corelate

« "Probleme legate de proiectie” p.107

» "Starea indicatoarelor proiectorului” p.108

« "Utilizarea afisérilor de ajutor ale proiectorului” p.110

« "Rezolvarea problemelor de pornire sau oprire a alimentarii proiectorului” p.111
« "Rezolvarea problemelor de imagine" p.112

« "Rezolvarea problemelor de sunet” p.116

o "Rezolvarea problemelor de operare a telecomenzii" p.117

o "Rezolvarea problemelor de parola" p.118

« "Rezolvarea problemelor legate de functia Conexiune HDMI" p.119
« "Cand este afisat mesajul ,,Proiectorul trebuie inlocuit.” p.120



Probleme legate de proiectie

Daca proiectorul nu functioneaza corect, opriti-1, deconectati-1 si apoi
reconectati-1 si porniti-1.

Daca problema persista, incercafi urmatoarele:
« Indicatoarele de pe proiector pot indica problema.

« Sistemul e ajutor al proiectorului poate afisa informatii despre problemele
frecvente.

« Solutiile prezentate in acest manual v pot ajuta sa rezolvati numeroase
probleme.

Daca niciuna dintre aceste solutii nu va este de ajutor, contactati Epson
pentru asistenta tehnica.



Starea indicatoarelor proiectorului

Indicatoarele de pe proiector indicé starea proiectorului si va indica aparitia
unei probleme. Verificati starea si culoarea indicatoarelor si apoi consultati
acest tabel pentru solutii.

@ Daca indicatoarele afiseaza o combinatie care nu este listatd in tabelul
de mai jos, opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson pentru
asistenta.

@ Indicator de stare

Stare proiector

Stare indicator

Problema si solutii

Oprit

Proiectorul este in starea standby.

Atunci cand apdsati pe butonul de alimentare, proiectia
porneste.

Portocaliu aprins

Proiectorul s-a supraincilzit §i s-a oprit. Lasati

proiectorul oprit timp de 5 minute pentru a se raci.

o Asigurati-va cé gurile de ventilare si filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Asigurati-vd ci temperatura ambianta nu este prea
ridicata.

o Daci problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Curent slab de aer prin filtrul de aer.

o Asigurati-vé ca gurile de ventilare i filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Asigurati-véd ca temperatura ambianta nu este prea
ridicata.

o Daca problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Curent slab de aer prin proiector.

o Asigurati-vé ci gurile de ventilare si filtrul de aer nu
sunt infundate cu praf sau obstructionate de obiecte
din jur.

o Asigurati-vd c temperatura ambianta nu este prea
ridicata.

 Daca problema persistd, deconectati proiectorul si
contactati Epson pentru ajutor.

Stare indicator Problemad si solutii
Aprins albastru Functionare normala.
Albastru intermitent Incalzire, inchidere sau ricire.

Atunci cind proiectorul se incélzeste, agteptati circa 30
de secunde pentru afisarea imaginii.

Functionarea telecomenzii poate fi dezactivati atunci
cand indicatorul clipeste albastru.

Portocaliu intermitent

Lampa are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Un ventilator sau un senzor are o problema.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.




Starea indicatoarelor proiectorului

Stare indicator

Problema si solutii

Eroare interna la proiector.

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.

Eroare la alimentare (balast).

Opriti proiectorul, deconectati-1 si contactati Epson
pentru ajutor.




Utilizarea afisarilor de ajutor ale proiectorului

Puteti afisa informatii care sa va ajute sa rezolvati probleme frecvente
utilizdnd sistemul de ajutor al proiectorului.

n Porniti proiectorul.

a Apasati pe butonul @ de pe telecomanda.

B Selectati Ajutor din ecranul Ecran principal.

EPSON

o ®
c>— USB Display Corectie Trapez

€=2— USB

PE LAN

P& Nume proiector : EPSON-Str-Cnt-16 Cuvant cheie : 8640
SSID : EPSON-1234567890-String-Count-32 Dm")m
“ IP : 192.168.100.100 Ghid de conectare

Se afiseaza meniul Ajutor.

Folositi sagetile ,,in sus” si ,,in jos” pentru a evidentia problema pe care
doriti si o rezolvati.

? Exista imagine trimisa din calculator?
-Apasati butonul urmator pentru calculatorul in uz.
DELL [F3] + @8 FUJITSU [&] + [l NEC [F3] + =]
HP || + || TOSHIBA [ + [EH SONY || + ||
LENOVO [F3] + & IBM || + || APPLE |G|

? Sunt corect conectate cablurile?
-Verificati daca sunt conectate corect cablurile.
:Este conectat cablul la portul de iesire al monitorului?

? Este selectata o Sursa diferita?
-Folositi functia [Source Search] pentru a cauta intrarea.

Sursd: Calculator 1

B Apasati pe [Enter] pentru a vizualiza solutiile.

G Dupa ce terminati, efectuati una dintre urmétoarele actiuni:
 Pentru a selecta alta problema de rezolvat, apasati pe butonul @

« Pentru a iesi din sistemul de ajutor, apésati pe butonul .



Rezolvarea problemelor de pornire sau oprire a alimentarii proiectorului

Daca proiectorul nu porneste cand apasati pe butonul de pornire sau se
opreste in mod neasteptat, incercati solutiile din urmatoarele sectiuni.

» Linkuri corelate
« "Rezolvarea problemelor legate de alimentarea proiectorului” p.111
« "Rezolvarea problemelor de inchidere a proiectorului” p.111

Rezolvarea problemelor legate de alimentarea
proiectorului

Daca proiectorul nu porneste cand apasati pe butonul de pornire sau se
opreste in mod neasteptat, incercati urmatoarele solutii pand la rezolvarea
problemei.

n Verificati urmétoarele elemente.
o Daca utilizati telecomanda, verificati bateriile telecomenzii.

o Asigurati-va cd este conectat ferm cablul de alimentare la proiector si
la o prizéd de curent electric functionala.

a Deconectati cablul si contactati Epson pentru asistenta.

» Linkuri corelate
« "Daci lampa proiectorului nu se aprinde” p.111

Daca lampa proiectorului nu se aprinde
Daca lampa proiectorului nu se aprinde cand apasati pe butonul de pornire,
lampa se poate sparge.
A\ Avertisment

 Nu balansati si nu inclinati proiectorul. Pot cddea cioburi de sticla si acestea pot
provoca un accident.

« Dacid va pétrund cioburi de sticld in ochi sau gurd, contactati imediat un medic.

Rezolvarea problemelor de inchidere a proiectorului

Daca proiectorul se opreste in mod neasteptat, incercati urmatorii pasi pana
cand problema este rezolvata.

Proiectorul a intrat in modul de repaus dupa o perioada de inactivitate.
Efectuati o operatiune aleatorie pentru a activa proiectorul. Pentru a
dezactiva modul de inactivare, selectati Oprit ca si setarea Mod
inactivare.

@ Setari > Functionare > Mod inactivare

a Daca lampa proiectorului se opreste in mod neasteptat, este posibil ca
temporizatorul A/V mute sa fie activat. Pentru a dezactiva
temporizatorul A/V mute, selectati optiunea Oprit ca setare Cronom.
dezact. A/V din meniul Setari al proiectorului.

@@ Setari > Functionare > Cronom. dezact. A/V

Cand indicatorul de stare este aprins portocaliu, proiectorul s-a
supraincalzit si s-a oprit.

Ventilatoarele de racire pot functiona in starea standby in functie

de setarile proiectorului. De asemenea, cAnd proiectorul iese din
starea standby,ventilatoarele pot produce un zgomot neasteptat.
Aceasta nu este o disfunctionalitate.

» Linkuri corelate
« "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setdri" p.85



Rezolvarea problemelor de imagine

Daca aveti probleme legate de imaginile proiectate, consultati solutiile « Inlocuiti cablul HDMI cu cel mai scurt.
prezentate in sectiunile urmatoare.

. . Verificati starea sursei video:
» Linkuri corelate B !

« "Rezolvarea problemelor de imagine lipsa" p.112 « Porniti sursa video conectata si daca este necesar, apasati butonul de
« "Ajustarea unei imagini care nu este dreptunghiulard” p.112 redare pentru a porni un videoclip.

« "Ajustarea unei imagini incefosate sau neclare” p.113 « Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI

» "Rezolvarea problemelor de imagine afisata parfial” p.113 CEC. Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia

« "Ajustarea unei imagini care contine zgomot sau interferente” p.114 dispozitivului.

« "Ajustarea unei imagini care palpaie” p.114
« "Ajustarea unei imagini cu luminozitate sau culori incorecte” p.114
« "Ajustarea unei imagini inversate" p.115

« "Rezolvarea problemelor legate de functia Afisaj USB" p.115 Verificati urmitoarele elemente:

o Dacid proiectati imagini de pe un laptop, asigurati-va cd acesta este
setat sd afigeze pe un monitor extern.

» Daca este necesar, opriti proiectorul si sursa video conectatd, apoi
porniti-le din nou.

Rezolvarea prObIemelor de Imagine Ilpsa o Setati din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si repornifi

. e e e, . NPV dispozitivul.
Dacid nu este afisatd nicio imagine, incercati urmatorii pasi pana cand
problema este rezolvata.  Asigurati-va ca rezolutia de afisare a calculatorului nu depaseste
limitele de rezolutie si de frecventd ale proiectorului. Daca este cazul,
n Verificati starea proiectorului: selectati altd rezolutie de afisare pentru calculatorul dvs. (Consultati
manualul calculatorului pentru detalii.)

+ Apasati butonul \= de pe telecomandi pentru a vedea daca « Reseteazi toate setirile proiectorului la valorile implicite.

imaginea a fost dezactivata temporar. @ Reset > Reset toate

o Verificati indicatorul de stare pentru a confirma ca proiectorul este

in stare normald de functionare. . .
» Linkuri corelate

o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85
« "Optiuni de resetare a proiectorului - meniul Reset" p.97

 Apasati pe butonul de alimentare al proiectorului pentru a il activa
din modul Standby sau Inactivare. De asemenea, verificati daca nu
cumva calculatorul este in modul Inactivare sau afiseazd un
economizor de ecran fard nicio imagine.

@ Setari > Functionare > Mod inactivare = r— r— = =
Ajustarea unei imagini care nu este dreptunghiulara

a Verificati conexiunea cablului: . . . 5 . e . .
Daca imaginea proiectatd nu este dreptunghiulara, incercati urmétoarele
o Asigurati-va cd toate cablurile necesare sunt bine conectate si ca este solutii pana la rezolvarea problemei.

pornitd alimentarea pentru proiector.

 Conectati sursa video direct la proiector.



Rezolvarea problemelor de imagine

n Plasati proiectorul astfel incat sd proiecteze direct pe mijlocul ecranului @ Imagine > Setari detaliate > Claritate
in forma patratd, daca este posibil.

Daca proiectati de pe un calculator, folositi o rezolutie scizuta sau
a Ajustati forma imaginii utilizind setdrile Corectie Trapez. selectati o rezolutie care corespunde cu rezolutia nativéd a proiectorului.

@ Setari > Instalare > Corectie Trapez > Corectie T-H/V
@ Setari > Instalare > Corectie Trapez > Quick Corner » "Linkuri corelate .
« "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83
« "Focalizarea imaginii utilizand butonul de focalizare" p.41

» Linkuri corelate « "Curitarea lentilelor" p.103

o "Optiuni de resetare a proiectorului - meniul Reset" p.97
« "Corectarea formei imaginii cu butonul de ajustare a distorsiunii

trapezoidale" p.38 . n e < .
« "Corectarea formei imaginii cu functia Quick Corner" p.39 Rezolvarea PrOblemdor de Imagine afl;ata parglal

Daci este afisatd numai o imagine partiald, incercati urmatorii pasi pana cand
problema este rezolvata.

Ajustarea unei imagini incetosate sau neclare
n Daca ati marit sau ati micsorat imaginea folosind setarea Zoom, apasati

Daca imaginea proiectata este neclara sau incetosata, incercati urmatoarele @
solutii pani la rezolvarea problemei. butonul pand cand proiectorul revine la afisarea completa.
n Reglafi focalizarea imaginii folosind parghia de focalizare. a Asigurati-vd cd ati selectat modul de proiectie corect. Putefi selecta
modul utilizand setarea Proiectie in meniul Setari al proiectorului.
a Verificati urmaétoarele elemente: @ Setdri > Instalare > Proiectie
« Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran. o _ ] ) )
. o o ) . ) o B Verificati setarile de afisare ale calculatorului pentru a dezactiva afisarea
« Pozitionati proiectorul astfel incat unghiul de ajustare a distorsiunii duali si pentru a seta rezolutia in limitele proiectorului. (Consultati

trapezoidale sa nu fie atdt de mare incat sa distorsioneze imaginea. manualul calculatorului pentru detalii.)

Curatati obiectivul proiectorului.
B faf P » Linkuri corelate

_ ) ) ) 5 o "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85
Pentru a evita condensarea obiectului dupa trecerea de la un

mediu rece, lasati proiectorul sa ajunga la temperatura incaperii
inainte de a-1 folosi.

a Ajustati setarea Claritate din meniul Imagine al proiectorului pentru a
imbundtati calitatea imaginii.



Rezolvarea problemelor de imagine

Ajustarea unei imagini care contine zgomot sau
interferente

Daca imaginea proiectatd contine interferente electronice (zgomot) sau este
statica, incercati urmatoarele solutii pana la rezolvarea problemei.

n Verificati cablurile care conecteazd sursa video la proiector. Acestea ar
trebui:

« sa fie separate de cablul de alimentare pentru a preveni interferentele
« sa fie conectate ferm la ambele capete

« sd nu fie conectate la un cablu prelungitor;

a Daca ati ajustat forma imaginii folosind butoanele proiectorului,
reduceti nivelul setdrii Claritate din meniul Imagine pentru a
imbunatati calitatea imaginii.

@ Imagine > Setari detaliate > Claritate
B Daca ati conectat un cablu prelungitor de alimentare, incercati sa

proiectafi fard acesta pentru a vedea daca acesta a provocat interferente
cu semnalul.

ﬂ Selectati o rezolutie video pentru calculator si o frecventa de
reimprospatare care sa fie compatibile cu proiectorul.

» Linkuri corelate
o "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83

proiectorul si dispozitivul video sau incercati sd conectati dispozitivul
video utilizind Epson iProjection. Daca conectati computerul utilizand
un cablu USB, incercati si schimbati metoda de conectare la HDMI.

g Daci optiunea Emisie lumina este setata la Mic (Eco), schimbati
aceastd valoare la Normal si incercati sa proiectati o imagine timp de
aproximativ doud ore pentru a vedea daca mai pélpaie.

B Deconectati toate cablurile care conecteaza proiectorul si dispozitivele
video, confirmati cd nu exista semnal de intrare si apoi opriti toate
setarile proiectorului efectuand Reset toate in meniul Resetare al
proiectorului.

» Linkuri corelate
o "Setdri pentru configurarea proiectorului - meniul ECO" p.94
« "Optiuni de resetare a proiectorului - meniul Reset" p.97

Ajustarea unei imagini care palpaie

Daca ecranul proiectat prezinta scintilatii, incercati urmatorii pasi pana cand
problema este rezolvata.

Daci ecranul lumineazd intermitent numai atunci cand este introdus
un semnal video, incercati sa inlocuiti cablul care conecteaza

Ajustarea unei imagini cu luminozitate sau culori
incorecte

Dacd imaginea proiectata este prea inchisd sau prea deschisa ori daca tonurile
de culoare sunt incorecte, incercati urmatoarele solutii pand la rezolvarea
problemei.

n Incercati diferite moduri de culoare pentru imaginea si mediul dvs.
selectand setarea Mod culoare in meniul Imagine al proiectorului.

a Verificati setarile sursei video.

B Ajustati setérile disponibile din meniul Imagine al proiectorului pentru
sursa de intrare curentd, precum Stralucire, Contrast, Tenta si
Saturare culoare.

@ Imagine > Setari detaliate > Stralucire

@ Imagine > Setiri detaliate > Culoare



Rezolvarea problemelor de imagine

a Asigurati-va cd toate cablurile sunt conectate ferm la proiector si la Daci selectati Exit din meniul pictogramei USB Display pe Dock, USB
echipamentul dvs. video. Daca ati conectat cabluri de dimensiuni mari, Display nu porneste automat cand conectati cablul USB.
incercati sa le inlocuiti cu cabluri mai scurte.

In cazul in care cursorul mouse-ului tremura, selectati Deplasati cu
atentie cursorul mouse-ului in programul Setari Epson USB Display

B Pozitionati proiectorul suficient de aproape de ecran.
de pe calculator.

» Linkuri corelate B

« "Setari pentru calitatea imaginii - meniul Imagine" p.83 Dezactivati optiunea Transfer fereastra stratificata in programul

Setari Epson USB Display de pe calculator.

Aj ustarea unei im ag ini inversate o Daca schimbati rezolutia calculatorului in timpul proiectiei,

performantele si calitatea redarii video se pot diminua.

Daci imaginea proiectatd este inversd, selectati modul de proiectie corect. + Pentru imagini proiectate cu aplicatia Windows Media Center,
reduceti dimensiunea ecranului de la modul Ecran complet.

@ Setari > Instalare > Proiectie « Pentru imagini proiectate din aplicatii care utilizeazi Windows

» Linkuri corelate DirectX, dezactivati functiile DirectX.

« "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setari" p.85

Rezolvarea problemelor legate de functia Afisaj USB

Dacé nu apare nicio imagine sau imaginea apare incorect la utilizarea functiei
USB Display, incercati solutiile de mai jos pand la remedierea problemei.

n Deconectati cablul USB si reconectati-1.

a Asigurati-va cd software-ul Epson USB Display a fost instalat corect.

In functie de sistemul dvs. de operare sau de setirile computerului, este
posibil ca software-ul sa nu se fi instalat automat. Descarcati cel mai
recent software de pe urmatorul site web si instalati-1.

epson.sn

B Pentru Mac: selectati pictograma USB Display din folderul Dock. Daci
pictograma nu apare in Dock, faceti dublu clic pe USB Display in
folderul Applications.


http://epson.sn

Rezolvarea problemelor de sunet

Daca nu existd sunet sau volumul este prea mic, incercati urmatorii pasi pana
cand problema este rezolvata.

n Reglati setérile de volum ale proiectorului utilizand butoanele sau

de pe telecomanda.
a Verificati conexiunile cablului dintre proiector si sursa video.

B Verificati urmétoarele setdri pe proiector:

 Apasati butonul de pe telecomanda pentru a relua redarea
imaginii si a sunetului daca acestea au fost oprite temporar.

 Apasati pe butonul de pe telecomandad pentru a activa sunetul
daca a fost dezactivat.

Verificati urmatoarele setéri pe echipamentul video:

« Verificati sursa video pentru a vd asigura cd volumul este activat si ca
iesirea audio este setatd pentru sursa corespunzatoare.

o Setati dispozitivul conectat la iesirea PCM.

o Atunci cind conectati proiectorul la un sistem Mac folosind un cablu
HDMI, asigurati-va ca sistemul Mac acceptd transmiterea sunetului
prin portul HDMI.

» Linkuri corelate
« "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setédri" p.85



Rezolvarea problemelor de operare a telecomenzii

Daca proiectorul nu raspunde la comenzile transmise de telecomanda,
incercati urmatoarele solutii pand la rezolvarea problemei.

Dacé pierdeti telecomanda, puteti comanda alta de la Epson.

Verificati daca bateriile telecomenzii sunt inserate in mod
corespunzdtor si cd acestea au energie. Daca este cazul, inlocuiti
bateriile.

Verificati daca exista butoane pe telecomanda care au rdmas cuplate,
fapt care determina intrarea in stare de inactivitate. Deblocati butonul
pentru a activa telecomanda.

Asigurati-va cd operati telecomanda in unghiul si in raza de receptie a
proiectorului.

Asigurati-va cd proiectorul nu se incalzeste sau opreste.

Este posibil sa existe interferente cu receptoarele proiectorului din
partea ilumindrii fluorescente puternice, a razelor solare puternice sau
din partea semnalelor infrarosii ale dispozitivului. Reduceti intensitatea
acestor surse de lumina ori mutati proiectorul din locurile luminoase
sau de langa echipamentul care determina aceste interferente.

» Linkuri corelate
o "Utilizarea telecomenzii" p.20



Rezolvarea problemelor de parola

Daca nu puteti introduce parola sau nu v-o amintiti, incercati urmatoarele
solutii:

n Daci setati o parola pentru Epson Web Control si uitati ID-ul de
utilizator sau parola, incercati sa introduceti urmétoarele:

o ID utilizator: EPSONWEB

o Parola implicita: numarul de serie al proiectorului

a Daci setati o parola Remote (in Epson Web Control) si uitati ID-ul de
utilizator sau parola, incercati sa introduceti urmétoarele:

o ID utilizator: EPSONREMOTE

o Parola implicita: numarul de serie al proiectorului

%  Daca ati introdus o parold incorectd de prea multe ori si se afiseazd un
mesaj care solicitd un cod de recuperare, notati acel cod si contactati
Epson pentru asistenta. Comunicati codul de recuperare si furnizati
dovada cé detineti produsul pentru a beneficia de asistentd in vederea
deblocarii proiectorului.

» Linkuri corelate
+ "Meniul Refea - meniul Principal” p.89



Rezolvarea problemelor legate de functia Conexiune HDMI

Daca nu puteti controla dispozitivele conectate folosind functiile Conexiune
HDM]I, incercati solutiile urmatoare pana la rezolvarea problemei.

n Cablul trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.

a Dispozitivul conectat trebuie sa indeplineasca standardul HDMI CEC.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

B Verificati daca dispozitivul este disponibil in lista Conexiuni
dispozitiv.
Daca dispozitivul nu apare in lista Conexiuni dispozitiv, inseamnd ca
acesta nu intruneste standardele HDMI CEC. Conectati un alt
dispozitiv.

@ Setari > Functionare > Conexiune HDMI > Conexiuni dispozitiv

n Verificati dacd toate cablurile necesare pentru functiile Conexiune
HDMI sunt bine conectate.

B Asigurati-va cd dispozitivele conectate sunt activate si se afld in standby.
Pentru informatii suplimentare, consultati documentatia dispozitivului.

B In cazul in care conectati un dispozitiv noi sau modificati conexiunea,
setati din nou functia CEC pentru dispozitivul conectat si reporniti
dispozitivul.

» Linkuri corelate
« "Setarea caracteristicilor proiectorului - meniul Setdri" p.85



Cand este afisat mesajul ,,Proiectorul trebuie inlocuit.”

La sfarsitul ciclului de viata al lampii proiectorului, se afiseaza mesajul
»Proiectorul trebuie inlocuit. Pentru mai multe informatii, consultati
documentatia.”. Opriti proiectorul si luati in considerare inlocuirea acestuia
chiar dacd lampa continud sa functioneze.

A Avertisment

o Daci veti continua sa folositi proiectorul si dupé ce perioada de utilizare a limpii
a fost depdsitd, creste posibilitatea ca aceasta sa explodeze.
o Daca lampa se sparge, retineti urmatoarele puncte:
o Aerisiti zona imediat.
 Nu balansati si nu inclinati proiectorul. Pot ciddea cioburi de sticla si acestea
pot provoca un accident.
o Dacié va pétrund cioburi de sticld in ochi sau gura, contactati imediat un
medic.



Anexa

Parcurgeti aceste sectiuni pentru specificatii tehnice si note importante privind produsul.

» Linkuri corelate

"Accesorii optionale si piese de schimb" p.122

« "Dimensiunea ecranului si distanta aproximativd de proiectie" p.123
« "Rezolutii de afisare acceptate” p.125

o "Specificatiile proiectorului” p.126

« "Dimensiuni externe" p.128

« "Cerinte de sistem pentru software-ul USB Display" p.129
« "Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta” p.130

o "Etichete de avertizare" p.132

o "Glosar" p.133

 "Note" p.135



Accesorii optionale si piese de schimb

Sunt disponibile urmatoarele accesorii i piese de schimb optionale.
Cumpidrati aceste produse in functie de necesitati.

Urmatoarea lista cu accesorii si piese de schimb optionale este valabild
incepand cu: martie 2022.

Detaliile referitoare la accesorii pot fi modificate fara notificare prealabila si
disponibilitatea acestora poate diferi in functie de tara in care se face
cumpdrarea.

» Linkuri corelate

o "Suporturi de montare" p.122

« "Pentru conectare fara fir" p.122
« "Dispozitive externe" p.122

Suporturi de montare

Suport de montare pe tavan ELPMB23
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan.

Set cablu de securitate ELPWRO01
Se utilizeaza la conectarea proiectorului la un suport de instalare pentru a
preveni caderea proiectorului.

Teava de fixare pe tavan (450 mm) ELPFP13
Teava de fixare pe tavan (700 mm) ELPFP14
Se utilizeaza la instalarea proiectorului pe un tavan inalt.

@ Este necesara experientd speciald pentru a suspenda proiectorul pe
tavan. Contactati Epson pentru asistentd.

Pentru conectare fara fir

Modul LAN fara fir ELPAP11
Se utilizeaza pentru a proiecta imagini de la un calculator prin comunicare
fara fir.

Dispozitive externe

Cameri pentru documente ELPDC21/ELPDC13/ELPDCO07
Se utilizeaza pentru proiectia imaginilor, cum ar fi cirti, documente OHP
sau diapozitive.

Geanta de voiaj ELPKS69
Utilizati aceasta geantd pentru a transporta proiectorul.

Redare media in flux ELPAP12
Utilizati acest program de redare media in flux pentru a urmari continut
online.



Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Utilizati tabelul de mai jos pentru a stabili cat de departe sa plasati proiectorul Dimensiunea ecranului 16:9 (1) (2]
de ecran in functie de dimensiunea imaginii proiectate. —
De la minima (lat) la
maxima (tele)
60" 133 x 75 158 - 214 9-1
80" 177 x 100 211 - 286 -12 -1
100" 221 x 125 264 - 358 -15-2
200" 443 x 249 531-717 -30-4
ittt
| 290" 642 x 361 771 - 1041 -43 -5
300" 664 x 374 797 - 1077 -44 -6
391" 866 x 487 1040 - 1404 -58-7
-
Dimensiune ecran 16:10 (1) (2]
De la minima (lat) la
maxima (tele)
24" 52 x 32 67 - 91 -4-0
32" 69 x 43 90 - 122 -5-1
40" 86 x 54 113 - 154 -6-1
60" 129 x 81 171 - 231 -10-1
Distanta proiectie (cm
° f8 proiectie (cm) 80" 172 108 228 - 309 13-2
@ Distanta de la centrul lentilei pana la partea inferioard a ecranului (sau pana la -
partea superioard a ecranului, daci acesta este suspendat de tavan) (cm) 100 215 x135 286 - 387 -16 -2
@ Centrul lentilei 150" 323 x 202 430 - 581 -24-3
200" 431 x 269 574 - 776 -32-4
CO-FH01/CO-FDO01 268" 577 x 361 770 - 1040 43-5
300" 646 x 404 862 - 1165 -48 - 6
Dimensiunea ecranului 16:9
. i o L2/ 362" 780 x 487 1041 - 1406 58 -7
De la minima (lat) la
maxima (tele)
26" 58 x 32 67 - 91 -4-0
34" 75 x 42 89 - 120 -5-1
40" 89 x 50 105 - 142 -6-1




Dimensiunea ecranului si distanta aproximativa de proiectie

Dimensiunea ecranului 4:3 (1) (2]
De la minima (lat) la
maxima (tele)
21" 43 x 32 66 - 91 -4-0
28" 57 x 43 89 - 121 -5-1
40" 81 x 61 128 - 174 -7-1
60" 122 x 91 194 - 262 -11-1
80" 163 x 122 259 - 350 -14 -2
100" 203 x 152 324 - 438 -18 -2
150" 305 x 229 487 - 658 -27-3
200" 406 x 305 650 - 878 -36-5
237" 482 x 361 771 - 1041 -43 -5
300" 610 x 457 976 - 1319 -54 -7
320" 650 x 488 1042 - 1407 -58 -7
CO-W01/CO-WX01/CO-WX02
Dimensiune ecran 16:10 (1) (2]
De la minima (lat) la
maxima (tele)

25" 54 x 34 67 - 91 -4-0
33" 71 x 44 89 - 121 -5-1
40" 86 x 54 108 - 147 -6-1
60" 129 x 81 164 - 222 -10-1
80" 172 x 108 219 - 296 -13-1
100" 215 x 135 274 - 371 -16 - 2
200" 431 x 269 550 - 744 -32-3
280" 603 x 377 771 - 1042 -45 -5
300" 646 x 404 826 - 1116 -48 - 5
378" 814 x 509 1042 - 1407 -61-7

Dimensiunea ecranului 4:3 (1) (2]
De la minima (lat) la
maxima (tele)
22" 45 x 34 67 - 91 -4-0
29" 59 x 44 89 - 120 -5-1
40" 81 x 61 123 - 167 -7-1
60" 122 x 91 186 - 251 -11-1
80" 163 x 122 248 - 336 -15-2
100" 203 x 152 311 - 420 -18 -2
150" 305 x 229 467 - 631 -27-3
200" 406 x 305 623 - 842 -37 -4
247" 502 x 376 770 - 1040 -45 -5
300" 610 x 457 936 - 1264 -55-6
334" 679 x 509 1042 - 1407 -61-7
Dimensiunea ecranului 16:9 (1) (2]
De la minima (lat) la
maxima (tele)
24" 53 x 30 66 - 90 -2-2
32" 71 x 40 89 - 121 -3-3
40" 89 x 50 111 - 151 -4-3
60" 133 x 75 168 - 228 -6-5
80" 177 x 100 225 - 304 -8-7
100" 221 x 125 282 - 381 -10-9
150" 332 x 187 424 - 573 -15-13
200" 443 x 249 566 - 764 -19-17
272" 602 x 339 770 - 1040 -26 - 24
300" 664 x 374 849 - 1147 -29 - 26
367" 812 x 457 1040 - 1404 -36 - 32




Rezolutii de afisare acceptate

Aceste tabele prezinta frecventa de reimprospatare si rezolufia pentru fiecare
format de afisare video compatibil.

Semnale de intrare pentru porturile HDMI

Semnal Rata de reimprospitare (Hz) Rezolutie (puncte)

VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600

XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800

60 1366 x 768

WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 60 1280 x 960

60 1280 x 1024

SXGA+ 60 1400 x 1050

WSXGA+ 60 1680 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200

1920 x 1080 50/60 1920 x 1080
SDTV (480i/480p) 59,94 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTV (720p) 50/59,94/60 1280 x 720

HDTYV (1080i) 50/59,94/60 1920 x 1080

HDTYV (1080p) 23,98/24/29,97/30/50/59,94/60 1920 x 1080




Specificatiile proiectorului

Denumirea CO-FH01/CO-FD01/CO-W01/CO-WX01/CO-WX02 Temperatura de Altitudine de la 0 la 2.286 m: +5 pana la + +40°C (fard
produsului functionare * condens)
Dimensiuni 295 (W) x 82 (H) x 211 (D) mm (fird a include sectiunea Altit.uc.iine dela 2'%87 la 3.048 m: +5 pand la + +35°C
iniltats) (umiditate de 20 pana la 80%, fara condens)
Dimensiune panou CO-FHO01/CO-FDO1: Temperatura de -10 la + 60°C (Umiditate de la 10 la 90%, fara condens)
LCD 0.62" depozitare
CO-W01/CO-WX01/CO-WXO02: Greutate Aprox. 2,4 kg
0,59"
Metoda de afisare Poli-silicon TFT cu matrice activi * Luminozitatea lampii scade automat daci temperatura ambientald este prea

mare. (Aproximativ 35°C la o altitudine de la 0 la 2.286 m si aproximativ 30°C
la o altitudine de la 2.287 la 3.048 m; totusi, acest lucru poate varia in functie
de mediul inconjurator.)

Rezolutie CO-FH01/CO-FDO1:

2.073.600 de pixeli

Full HD (1.920 (W) x 1.080 (H) puncte) x 3
CO-W01/CO-WX01/CO-WXO02: Unghi de inclinare
1.024.000 de pixeli

WXGA (1.280 (W) x 800 (H) puncte) x 3

Reglare focalizare Manualad

Reglare zoom Dela1la 1,35 (Zoom digital)

Lampa Lampa UHE, 188 W

Durata de viatd a Mod Emisie lumind setat la Normal: pani la aproximativ
lampii 6.000 de ore

Mod Emisie lumind setat la Mic (Eco): pana la 12.000 de ore

Iesire audio max. 5W

Daca utilizafi un proiector inclinat la un unghi mai mare de 30°, acesta se

Difuzor 1 . . .
poate deteriora si se pot produce accidente.

Sursa de alimentare 100 - 240 V c.a. £10%, 50/60 Hz, 2,9 - 1,3 A

» Linkuri corel
Consum energie (de la [ Functionare: 284 W uri corelate

100 Ia 120 V) « "Specificatiile conectorilor" p.126

Consum energie (de la [ Functionare: 270 W

2201a240V)

Consum de energie in | 0,5 W Specificatiile conectorilor

modul Standby

Altitudinea de Altitudine intre 0 $i 3.048 m Port HDMI HDMI (sunetul este acceptat numai de

functionare PCM)




Specificatiile proiectorului

Port USB-B Conector USB (Type B)
Port USB-A (5V===2.0A) Conector USB (Type A)

@ o Porturile USB-A si USB-B acceptd USB 2.0. Totusi, porturile USB nu
sunt garantate sa functioneze pentru toate dispozitivele cu suport
USB.

o Portul USB-B nu acceptd USB 1.1.



Dimensiuni externe

N Dimensiunile in aceste imagini sunt exprimate in mm.
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Cerinte de sistem pentru software-ul USB Display

Pentru a utiliza software-ul Epson USB Display, calculatorul dvs. trebuie sa
indeplineasca urmatoarele cerinte de sistem.

Cerintd

Windows

Mac

Sistem de operare

Windows 8.1

o Windows 8.1 (32 si 64 de biti)

o Windows 8.1 Pro (32 si 64 de
biti)

o Windows 8.1 Enterprise (32 si
64 de biti)

Windows 10

« Windows 10 Home (32 si 64
de biti)

« Windows 10 Pro (32 si 64 de
biti)

o Windows 10 Enterprise (32 si
64 de biti)

macOS

« 10.13.x (64 de biti)
« 10.14.x (64 de biti)
o 10.15.x (64 de biti)
« 11.0.x (64 de biti)
12.0.x (64 de biti)

Culoare pe 16 biti sau mai mult

Procesor Intel Core2Duo sau mai rapid Intel Core2Duo sau mai rapid
(se recomanda Intel Core i3 sau | (se recomanda Intel Core i5
mai rapid) sau mai rapid)

Memorie 2 GB sau mai mult
(se recomanda 4 GB sau mai mult)

Spatiu disponibil |20 MB sau mai mult

pe hard disk

Ecran Rezolutie intre 640 x 480 si 1920 x 1200




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

In urmaitorul tabel sunt prezentate semnificatiile simbolurilor de siguranta

care apar pe etichetele echipamentului.

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

IEC60417
No. 5926

Polaritate pentru conectorul de
alimentare cu c.c.

Pentru identificarea conexiunilor
pozitiva si negativa (polaritatilor) ale
unui echipament la care se poate
conecta o sursa de alimentare cu c.c.

IEC3864-B3.1

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
(1) IEC60417 »Pornit” (alimentare)
No. 5007 Pentru indicarea conexiunii la refeaua
de alimentare.
(2] IEC60417 ,Oprit” (alimentare)
No. 5008 Pentru indicarea intreruperea
conexiunii la refeaua de alimentare.
© IEC60417 Standby
No. 5009 Pentru identificarea comutatorului sau
pozitiei comutatorului prin care o
parte a echipamentului este activatd in
vederea aducerii echipamentului in
starea de stand-by.
(4] 1SO7000 Atentie
No. 0434B, Pentru identificarea situatiilor generice

in care trebuie sd acordati atentie
atunci cand utilizati produsul.

1 (g 3

La fel ca Nr. 8.

IEC60417
No. 5001B

Baterie, general

Echipament alimentat de la baterie.
Pentru identificarea unei componente,
de exemplu un capac al
compartimentului pentru baterii sau
bornele unui conector.

IEC60417
No. 5002

Pozitie pentru celuld

Pentru identificarea suportului pentru
baterii §i pentru identificarea
pozitionarii celulelor in interiorul
suportului pentru baterii.

f |

La fel ca Nr. 11.

1SO3864-B3.6

(5] IEC60417 Atentie, suprafati fierbinte
No. 5041 Pentru a indica faptul ca elementul
marcat poate fi fierbinte §i nu trebuie
atins fard a se avea grija.
(4] IEC60417 Atentie, risc de electrocutare
No. 6042 Pentru a identifica faptul cd

echipamentul prezinti risc de
electrocutare.

PP GOl -

IEC60417
No. 5957

A se utiliza exclusiv in interior

Pentru a identifica echipamentele
electrice destinate in principal uzului
in interior.

IEC60417
No. 5019

Impamantare de protectie

Pentru identificarea oricérei borne
care are rolul de conectare la un
conductor extern in vederea asigurarii
protectiei impotriva electrocutarii in
cazul unei defectiuni sau borna unui
electrod cu rol de impdmantare de
protectie.

I— @

IEC60417
No. 5017

Impamantare

Pentru identificarea unei borne de
impamantare, in cazurile in care
niciuna dintre variantele de la nr. 13
nu este obligatorie in mod explicit.




Lista simbolurilor si instructiunilor de siguranta

Marcajul
simbolului

Standarde
aprobate

Descriere

/\_/

IEC60417
No. 5032

Curent alternativ

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul cd echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent
alternativ; pentru identificarea
bornelor relevante.

IEC60417
No. 5031

Curent direct

Pentru indicarea pe placa de valori
nominale faptul ci echipamentul poate
fi alimentat numai cu curent direct;
pentru identificarea bornelor
relevante.

IEC60417
No. 5172

Echipament din Clasa II

Pentru identificarea echipamentelor
care intrunesc cerintele de siguranta
specificate pentru echipamentele din
Clasa II, in conformitate cu IEC
61140.

ISO 3864

Interdictie generala

Pentru identificarea actiunilor sau
operatiilor care sunt interzise.

@0 (O

ISO 3864

Interdictie de contact

Pentru a indica faptul ca se pot
produce raniri ca urmare a atingerii
unei anumite pérti a echipamentului.

T —

Nu priviti niciodatd spre lentila
proiectorului cand proiectorul este
pornit.

b=

[ ol

Pentru a indica faptul ca este interzis
sd agezafi obiecte pe proiector.

1SO3864
IEC60825-1

Atentie, radiatie laser

Pentru a indica faptul ca echipamentul
are o componenta care emite radiatii
laser.

Nr. | Marcajul Standarde Descriere
simbolului aprobate
23] ISO 3864 Interdictie de dezasamblare
Pentru a indica un risc de ranire, de
exemplu prin electrocutare, in cazul
dezasamblirii echipamentului.
(4] L] IEC60417 Standby, standby partial
No. 5266 Pentru a indica faptul ci acea
componentd din echipament este
pregititd pentru functionare.
(25) 1SO3864 Precautie, piese in miscare
IEC60417 Pentru a indica faptul ca trebuie sa va
No. 5057 feriti de piesele in miscare, in
conformitate cu standardele de
protectie.
24) IEC60417 Atentie (Paletele ventilatorului in
S No. 6056 miscare)
Ca masura de sigurantd, nu va
apropiati de paletele ventilatorului
cind sunt in miscare.
@ IEC60417 Atentie (Colturi ascutite)
No. 6043 Pentru a indica colturile ascutite care
nu trebuie atinse.
98] " — Pentru a indica faptul ca este interzisd
m sd priviti in lentild in timpul proiectiei.
79) ISO7010 Avertisment, radiatii optice (cum ar fi
A No. W027 raze UV, radiatii vizibile, infrarosu)
ISO 3864 Luarea masurilor pentru evitarea
accidentarilor la ochi si piele in
apropierea radiatiilor optice.
(30) IEC60417 A nu se utiliza in zone rezidentiale.
No. 5109 Pentru a identifica echipamentele

electrice necorespunzitoare pentru o
zona rezidentiald.




Etichete de avertizare

Acest produs este insotit de etichete de avertizare.

/\ WARNING / &35 | <% >{Jre2

Ca in cazul oricarei surse de lumind, nu trebuie sd priviti in fascicol, RG2
IEC/EN 62471-5:2015.



Aceastd sectiune explicd pe scurt termenii dificili care nu sunt explicati in HDTV O abreviere pentru High-Definition Television care se refera la
textul acestui ghid. Pentru detalii, consultati alte publicatii disponibile pe sistemele de inaltd definitie care indeplinesc urmitoarele
piata. conditii:
 Rezolutie verticala de 720p sau 1.080i sau mai mare (p =
Format imagine | Este raportul dintre lungimea si indl{imea unei imagini. Progresiv, i = Intrefesere)
Ecranele cu un raport orizontal:vertical de 16:9, cum ar fi o Ecran cu un format imagine de 16:9
ecrane HDTV, sunt denumite ecrane late. < . " -
' el 1 fcul . Intretesere Transmite informatii necesare pentru a crea un ecran trimitdnd
Ecranele SDTV si cele generale de calculator au un format de fiecare al doilea rand, incepand din partea superioara a imaginii
imagine de 4:3. spre partea inferioara.
Contrast Strélucirea relativa a zonelor deschise si inchise dintr-o imagine Imaginile sunt mai predispuse la tremur deoarece un cadru se
poate fi miritd sau micgoratd pentru a face ca textul sau grafica afigeazd la fiecare al doilea rand.
sd fie mai clare sau mai neclare. Ajustarea acestei proprietiti a dresi IP U o de identif ealoal 1
unei imagini se numeste ajustarea contrastului. resa n numar de identificare a unui calculator conectat la o retea.
DHCP O abreviere a protocolului Dynamic Host Configuration Progresiv Proiecteaza informatii (Ii)entru a crea un ecran o datd, afisand
Protocol, acest protocol atribuie in mod automat o adresa IP imaginea pentru un cadru.
echipamentului conectat la o retea. Chiar dacd numairul de linii de scanare este acelasi, nivelul de
- - - - tremur al imaginilor scade, deoarece volumul de informatii s-a
Full HD Un sta.ndard fie dimensiune a e.crarululul cu o rezolutie de 1.920 dublat in comparatie cu un sistem de intretesere.
(pe orizontald) x 1.080 (pe verticald) de puncte.
- - - Ratd refresh Elementul de emisie a luminii unui ecran isi mentine aceeasi
Adresa Gateway Ace§ta este un server (r.ot.lter) pentru comunicarea din cadrul luminozitate si culoare un timp foarte scurt.
unei retele (subretea) divizate in functie de masca subretea. ) . .. . . . .
Din aceastd cauzd, imaginea trebuie scanatd de mai multe ori pe
HDCP HDCP este o abreviere pentru High-bandwidth Digital Content secundd pentru a reimprospata elementul de emisie al luminii.
Protection. Numirul operatiunilor de actualizare/secunda este numit ratd
Acest parametru este utilizat pentru a preveni copierea ilegald, de refresh si este exprimat in hertzi (Hz).
precum si pentru a proteja dreptul de copyright prin codificarea - — —
semnalelor trimise prin porturile DVI si HDML SDTV 0] abfewe.re pentru Standgrq Definition Telev151onAcare se
) i s tehnologd referd la sistemele de televiziune standard, care nu indeplinesc
Deoarece porturile HDMI de pe proiector acceptd tehnologia conditiile pentru televiziunea de inalta definitie HDTV.
HDCP, acesta poate proiecta imagini digitale protejate de
tehnologia HDCP. SSID SSID reprezinté datele de identificare la conectarea la alt
Cu toate acestea, este posibil ca proiectorul sd nu poatd proiecta dlSPg,letly 1ntr(—19 ! e';e.a.féra fir. Corr.lunlc;';ule ﬁ.lrasglersunt
imaginile protejate cu versiunea actualizatd sau revizuita a posible Intre dispozitive cu aceeast configuratie .
tehnologiei de criptare HDCP. Masca subretea Aceasta este o valoare numerica pentru definirea numarului de
HDMI Este o abreviere pentru High Definition Multimedia Interface. bltlbutlhzatl dPentéu adrIe;a de reea, in cadrul unei refele divizate
HDMI este un standard destinat aparaturii electronice digitale (subrefea), din adresa IP.
si calculatoarelor. Acesta este un standard prin care imaginile SVGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 800
HD si semnalele audio multicanal sunt transmise digital. (pe orizontald) x 600 (pe verticald) de puncte.
? aca fserrélvl?lul d1g1ta.l Su %Ste lc,?l?p rlm.:li)t.,lvlmsgmea poate fi ) SXGA Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280
ransferatd la cea mai bun calitate posibild. De asemenea, aces (pe orizontald) x 1.024 (pe verticald) de puncte.
standard ofera si o functie de criptare a semnalului digital.




Sincro.

Semnalele de iesire de la calculator au o anumiti frecventa.

Daci frecventa proiectorului nu este adaptata la aceasta,
imaginile rezultate nu vor fi de buni calitate.

Procesul de adaptare a fazelor acestor semnale (pozitia relativd
a valorilor maxime si minime in semnal) se numegte
sincronizare.

Daci semnalele nu sunt sincronizate, apar scintilatii, neclaritdti
si interferente orizontale.

VGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 640
(pe orizontald) x 480 (pe verticala) de puncte.

XGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.024
(pe orizontald) x 768 (pe verticala) de puncte.

WXGA

Un standard de dimensiune a ecranului cu o rezolutie de 1.280
(pe orizontald) x 800 (pe verticald) de puncte.




Consultati aceste sectiuni pentru note importante despre proiector.

» Linkuri corelate

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.135

« "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of United Kingdom directive" p.135

« "Restrictie de utilizare" p.135

 "Modul de eliminare a proiectorului" p.135

o "Referinte pentru sistemul de operare” p.136

o "Marci comerciale" p.136

o "Aviz privind drepturile de autor" p.136

o "Atribuirea de drepturi de autor" p.137

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of United Kingdom
directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: Epson (UK) Ltd.

Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom

http://www.epson.co.uk

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Restrictie de utilizare

Cénd acest produs este utilizat pentru aplicatii care necesita un grad ridicat de
fiabilitate/sigurantd, precum: a) dispozitive de transport pentru aviatie, cai
ferate, marind, auto; b) dispozitive de prevenire a dezastrelor; c) diferite
dispozitive de siguranta etc. sau d) dispozitive functionale/de precizie,
produsul se va utiliza numai dupd luarea in considerare, la proiectare, a unor
masuri de prevenire si redundante, pentru mentinerea sigurantei si a unei
fiabilitati complete a sistemului. Deoarece acest produs nu a fost conceput
pentru utilizarea in aplicatii care necesitd fiabilitate/sigurantd extrema,
precum echipamente aerospatiale, echipamente principale de comunicatii,
echipamente de control al energiei nucleare sau echipamente medicale pentru
asistenta medicald directa etc., va rugam sa efectuafi o estimare personald a
caracterului adecvat al acestui produs, dupa o evaluare completa.

Modul de eliminare a proiectorului

Lampa din acest produs contine mercur (Hg). Cand aruncati proiectorul la
sfarsitul duratei sale de viatd, verificati care sunt legile si regulamentele locale



privind scoaterea din uz sau reciclarea. Nu-1 aruncati la gunoi impreuna cu
gunoiul obisnuit.

Referinte pentru sistemul de operare

o Sistem de operare Microsoft Windows' 8.1
« Sistem de operare Microsoft Windows 10

« Sistem de operare Microsoft Windows 11

In acest ghid, sistemele de operare mentionate mai sus sunt denumite
»Windows 8,17, ,Windows 10” si ,,Windows 11”. in plus, termenul colectiv
»Windows” este folosit pentru a face referire la toate aceste sisteme de
operare.

e macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x
e macOS 11.0.x
e macOS 12.0.x

In plus, termenul colectiv ,,Mac” este folosit pentru a face referire la toate
sistemele de operare mentionate mai sus.

HDMI,sigla HDMI si High-Definition Multimedia Interface sunt marci
comerciale sau marci comerciale inregistrate ale HDMI Licensing
Administrator, Inc. HIEIMTI

»QR Code” este o marca comerciald inregistratdi a DENSO WAVE
INCORPORATED.

Intel este o marca inregistratd a Intel Corporation in Statele Unite gi/sau in
alte tari.

Wi-Fi este o marcd comerciala a Wi-Fi Alliance.

Marca verbald si sigla Bluetooth” sunt mérci comerciale inregistrate ale
Bluetooth SIG, Inc., iar Seiko Epson Corporation utilizeazd aceste marci sub
licenta. Alte mérci sau nume comerciale sunt proprietatea detinatorilor
respectivi.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Marci comerciale

EPSON este marca comerciald inregistratd, EXCEED YOUR VISION, ELPLP
si siglele acestora sunt mérci comerciale inregistrate sau marci comerciale ale
Seiko Epson Corporation.

iPad, iPhone, Mac ,0S X si iOS sunt marci comerciale inregistrate ale Apple
Inc.

Microsoft, Windows si sigla Windows sunt marci comerciale sau marci
comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in
alte tari.

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi
reprodusd, salvatd intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si
prin niciun mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt
mod, fird acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumam
nicio raspundere pentru drepturile de autor care provin din utilizarea
informatiilor din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea
pentru daunele rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fata
de cumparatorul acestui produs sau fatd de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumparator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzatoare sau abuzive a acestui produs sau in
cazul unor modificéri, reparatii sau schimbari neautorizate aduse produsului
sau (cu exceptia SUA) in cazul nerespectdrii cu strictete a instructiunilor de
functionare si intrefinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabild pentru daunele sau problemele
produse datorita folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile



Note

decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale
Epson sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare
prealabild.

Atribuirea de drepturi de autor

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fira notificare.
© 2022 Seiko Epson Corporation
2022.6 414272701RO
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