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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri
Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmistir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan ka¢inmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar: dikkatle okuyun ve uygulayin.

Bu sembol, uyulmamasi durumunda muhtemel bir Kisisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A Uyani

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri

A\ Dikkat belirtir.

Genel Bilgi isaretleri
Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol acabilecek prosediirleri belirtir.
Dikkat
Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
Q Uzaktan kumanda veya projektor tizerindeki digmeleri gosterir.
Ornek: diigmesi
Menu/Ayar ad1 Projektdr mentisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii meniisiini segin.
@ Goriintii > Renk
» Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy1 belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gegerli menii diizeyini belirtir.

Bilgileri Aramak i¢in Kilavuzu kullanma

PDF kilavuzu, anahtar kelime ile aradiginiz bilgileri aramaniza veya yer imlerini kullanarak dogrudan belirli béliimlere atlamaniza olanak tanir. Sadece ihtiyaciniz olan
sayfalar1 da yazdirabilirsiniz. Bu boliim, bilgisayarinizda Adobe Reader X'da a¢ilan bir PDF kilavuzunun nasil kullanilacagini agiklar.



Anahtar kelimeye gore arama

Diizenle > Gelismis Ara iizerine tiklayin. Arama penceresinde bulmak istediginiz bilgi igin anahtar kelimeyi (metin) girin ve ardindan Ara iizerine tiklayin. Hitler liste
olarak goriintiilenir. Bu sayfaya atlamak i¢in goriintiilenen hitlerden birine tiklayin.
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Bu sayfaya atlamak i¢in bir baslig1 tiklayin. Bu boliimdeki alt seviye basliklar: goriintiilemek i¢in + veya > iizerine tiklayin. Bir 6nceki sayfaya donmek i¢in klavyenizde
asagidaki islemi gerceklestirin.

o Windows: Alt basili tutun ve ardindan < tizerine basin.

 Mac IS: Komut tusuna basili tutun ve ardindan < iizerine basin.

User's Guide

Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 yazdirma

Sadece ihtiyaciniz olan sayfalar1 da gikarabilir ve yazdirabilirsiniz. Yaz 6gesine Dosya meniisiinden tiklayin ve ardindan yazdirilacak sayfalar1 Yazdirilacak Sayfalar
ksimindaki Sayfalar’dan belirleyin.

« Bir dizi sayfa belirtmek i¢in, baslangi¢ sayfasi ile bitig sayfas1 arasina kisa ¢izgi girin.



Ornek: 20-25

o Seri olmayan sayfalari belirtmek i¢in sayfalar: virgiille ayirin.

Ornek: 5, 10, 15
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Projektoriiniizii Tanima

Projektoriiniiz hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu kisimlara bakin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektér Parcalari ve Islevleri” 5.9



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki boliimler, projektor pargalar: ile bunlarin islevlerini agiklar.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Pargalari - On" 5.9

« "Projektor Parcalari - Ust/Yan" s.10

« "Projektor Parcalari - Taban"s.11

« "Projektor Pargalar: - Arabirim Baglanti Noktalar1" s.12

« "Projektor Pargalari - Projektor Uzaktan Kumandasi” s.13

Islev

Hava filtresi kapag:

Hava filtresine erismek i¢in agin.

Hava filtresi kapag:
kilidi

Hava filtresi kapagini ¢ikarmak i¢in kaydirin.

filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.

On kapak

Hava filtresi kapagina erismek i¢in agin.

Uzak alia

©
o
@ |Hava giris fan1 (hava
o
@

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Projektor Parcalari - On

Ad Islev

@ |Hoparlor Ses ¢ikis1 saglar.

@ | Aydinlatma sensorii [ Cevrenin parlakliginin algilayip ekranin parlakligini
otomatik olarak ayarlar.

» ilgili Baglantilar

« "Hava Filtresi ve Fan Bakimi1" 5.91
o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasit” s.31
« "Isik Kaynag1 Parlakligini Ortaminizin Parlakligina Goére Ayarlama” s.45




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Ust/Yan

L A 0

Ad

Islev

Hareket sensori

Yansitma penceresinin yanindaki hareketi algilar ve
glivenlik icin 151k kaynaginin parlakligini azaltir.

$ o Algilama aralig1 ¢cevrenin
sicakligina bagli olarak degisebilir.

« Cam gibi seffaf malzemeden
hareket algilanmayabilir.

Yansitma penceresi

Gorintiiler projektoriin igindeki merceklerden
yansitilir.

A\ Uyari

« Yansitma sirasinda yansitma penceresine
bakmayin.

« Yansitma penceresinin yakinina herhangi bir
nesneyi veya elinizi koymayin.
Yogunlasgtirilmis yansitma 15181 nedeniyle bu
kisim yiiksek 1silara ulastigindan, yaniklara,
yangina veya nesnelerin seklinin
bozulmasina yol acabilir.

Durum gostergesi

Projektoriin durumunu gosterir.

4

@ | Giig diigmesi Projektorii agar veya kapatir.

@ | Odaklama kolu Gorintil odagini ayarlar.

@ | Yan kapak mandali | Yan kapag1 ¢ikarmak i¢in kaydirin.

Ad

Islev

Engel sensorleri

Yansitma alanini engelleyen engelleri algilar ve
giivenlik i¢in 151k kaynaginin parlakligini azaltir.




Projektor Parcalari ve islevleri

- il Projektor Parcalari - Taban
Hava cikis fani Projektorii dahili olarak sogutmak icin kullanilan
ks f: jek dahili olarak sog k kullanil
havanin ¢ikis fani.
A\ Dikkat

Yansitma sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikig faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar ,
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin. I Lo ~

Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava, -
yaniklara, egyalarda sekil bozulmasina yol '

acabilir veya kazalara neden olabilir. ‘ = J S
‘Qgé‘ o@ %E
© | Giivenlik yuvas: Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iretilen | |
Microsaver Security System ile uyumludur.
(O | Giig girisi Gii¢ kablosunun projektore takilmasini saglar.
(¥ | Yan kapak A Arabirim baglant1 noktalarina ve odak koluna erismek :
@ |Yan kapak B i¢in agin. N N Ad Islev
Yan kapak iki klsm?fynlal?.ﬂm yan kapak A ve yan @ | Ayarlanabilir 6n Projektor masa gibi bir yiizeye kuruldugunda, gériintii
kapak B. Bu, gerektiginde, 6rnegin bir akish ortam ayaklar bozulmasini diizeltmek i¢in ayaklar: gevirin.
yuritiicit baglamak istediginizde, yalnizca yan kapak
A'y1 kullanmaniza olanak tanir. A Dikkat
s Projektorii tavana kurarken tiim ayaklari
» llgili Baglantilar cikarn.,
« "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.91
« "Projektor Gosterge Durumu" s.97 @ |Hava giris fan1 (hava | Projektdrin i¢ kismini sogutmak igin hava girisi saglar.
« "Projektoriit Agma" 5.36 filtresi)
« "Engel Sensértiniin ve Hareket Sensdriiniin Temizlenmesi” s.89 @ | Tel kelepge sabitleme | Istege bagli tavan askisini kullanirken, giivenlik telini
o "Yansitma Penceresini Temizleme" s.88 noktast takmak ve projektériin tavandan diismesini 6nlemek
+ "Odak Kolunu Kullanarak Gériintiiye Odaklanma" s.41 i¢in karabinay1 buraya sabitleyin.
« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.72 Bu nokta projektorde @ ile isaretlenmisgtir.

« "Yan Kapag1 Takma ve Cikarma" .30



Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

Hava ¢ikis fam

Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan
havanin ¢ikis fani.

A\ Dikkat

Yansitma sirasinda, yliziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikig faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.
Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava,
yaniklara, egyalarda sekil bozulmasina yol
acabilir veya kazalara neden olabilir.

Hava giris fani

Projektoriin i¢ kismini sogutmak igin hava girisi saglar.

o

Arka ayarlanabilir
ayak

Masa gibi bir ylizey iizerine kurdugunuzda,

goriintiiniin konumunu ayarlamak i¢in ayag yiikseltin.

/A Dikkat

Projektorii tavana kurarken tiim ayaklari
¢ikarin.

Tavan askist tespit
noktalar1 (dort nokta)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman,
istege bagli olarak edindiginiz tavan askisini buraya
monte edin.

Bu nokta projektorde @ ile isaretlenmigtir.

» ilgili Baglantilar
o "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.91
« "Guvenlik Telinin Takilmas1" s.22

Projektor Parcalari - Arabirim Baglanti Noktalari

Islev

Service baglanti
noktasi

Bu baglanti noktasi servis teknisyenleri tarafindan
kullanilir ve normalde kullanilmamalidir.

DC Out (2,0A)
baglanti noktas:

Istege bagli veya piyasada bulunan bir medya oynatict
i¢in baglanti saglayarak ¢alistirmaniza izin verir.

USB veri aktarimi mevcut degildir.

Audio Out baglant1
noktasi

Gegerli giris kaynagindaki sesin kulakliktan verilmesini
saglar.

Optical Out baglant1
noktasi

Optik bir dijital ses kablosu baglayarak sesi mevcut
giris kaynagindan harici bir ses cihazina verir.

USB-A baglant:
noktasi

Web kamerasi, mikrofon, harici HDD, USB bellek ve
mikrofon veya oyun denetleyici alicilar: gibi piyasada
bulunan bir USB aygitinin baglanmasini saglar.

Kablolu LAN baglantilarini etkinlestirmek i¢in
piyasada satilan bir RJ45 adaptoriinii baglar.

Bu baglanti noktasinin USB'yi
destekleyen tiim aygitlar:
calistiracagi konusunda garanti
verilmemektedir.

HDMI3 (Game)
baglanti noktasi

Bir oyun aygit1 baglar. Hizli yanit siireleri gerektiren
oyunlarin keyfini ¢ikarmak i¢in uygundur.

HDCP 2.3 ile uyumludur.




Projektor Parcalari ve islevleri

— s Projektor Parcalari - Projektor Uzaktan Kumandasi
@ |HDMII1 baglant: HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
noktasi video sinyallerini alir. Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda, yalnizca asagidaki
HDCP 2.3 ile uyumludur. resimde mavi ile golgelenen uzaktan kumanda diigmelerini kullanabilirsiniz.
@ |HDMI2 (ARC) HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
baglanti noktasi video sinyallerini alir. S
HDCP 2.3 ve HDMI ARC ile uyumludur. —

2
?

» ilgili Baglantilar —e0
« "Video Kaynaklarina Baglanma" s.25

« "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.25 —
« "Harici Ses Aygitlarina Baglanma" .26

« "Akis Medya Oynaticisina Baglanma" 5.27

« "ARC Uyumlu AV Sistemine Baglama" 5.27

« "Oyun Aygitina Baglama" .28 — @

o "Kulakliklar: Baglama" s.29
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Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev

@) | Gosterge / Mikrofon | Uzaktan kumandadan sinyaller gikarken agilir.
Google Assistant diigmesine bastiginizda sesi algilar.

@ | Giig dugmesi Projektorii agar veya kapatir.

0 Kapatma ve yeniden baslatma meniilerini

goriintiilemek icin bu diigmeyi basili tutun.
Yakalama islevi desteklenmez.

@ | Uygulamalar diigmesi | Uygulamalarin bir listesini goriintiiler.

*

Ad Islev
([ | Sessizlestirme Sesi gecici olarak agar ve kapatir.
diigmesi
(B | Projektdr Ayarlar1 Projektoriin meniistinii goriintiiler. Projektoriintiziin
diigmesi * nasil ¢aligtigini kumanda eden ayarlari ayarlamak igin
& projektoriin meniistinii kullanabilirsiniz.
o)

Yon yiizeyi *

©

Projekt6riin meniisii goriintiilenirken basildiginda
meni 6gelerini secer.

Ses diigmeleri

o

Hoparl6riin veya kulakliklarin ses seviyesini ayarlar.

o

sc diigmesi *

@

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisii goriintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

Home digmesi

@

Android TV ana ekranini goriintiiler.

Parlaklik diigmeleri

ONO

Yansitilan gériintiiniin parlakligini ayarlar.

YouTube Miizik
diigmesi *

YouTube Miizik uygulamasini goriintiiler.

[Enter] digmesi *

Giincel segime girer ve projektoriin meniisiinii
goriintiileyerek sonraki seviyeye gecer.

u

joc]

[®)
B

oo

mesi

Qe

g

Yalnizca ses ¢ikisi saglamak icin videoyu gegici olarak
kapatur.

Android TV Ayarlar1
diigmesi *

®

Android TV meniisiinii goriintiiler.

@ | Oyun Mode diigmesi | HDMI3 (Game) kaynak goriintiisiinii gosterir.
¥ Hizli yanit siireleri gerektiren oyunlarin keyfini
gikarmak igin uygundur.
© | Esnek Resim menii Goriintii boyutunu ve konumunu degistirebileceginiz,
diigmesi goriintiiyll yatay olarak cevirebileceginiz veya
goriintiiniin kenarlarini bulaniklastirabileceginiz Esnek

Resim meniisiinii goriintiiler.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad Islev
(» | Google Assistant 500.000'den fazla film ve programi hizla aramak, ruh
diigmesi * halinize uygun oneriler almak, akilli ev cihazlarini
kontrol etmek ve daha fazlasi i¢in uzaktan
@ kumandanizdaki Google Assistant diigmesine basin.

%  Google Assistant belirli dillerde ve
tilkelerde mevcut degildir.
Hizmetlerin kullanilabilirligi tilkeye
ve dile gore degisir.

(® | Kaynak Arama HDMI1 ve HDMI2 i¢in mevcut giris kaynaklarinin bir
diigmesi * listesini gortintiiler.
(® | Uzaktan kumanda Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

151n yayma alani

*Giris kaynagit HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda, bu diigmeler
kullanilamaz.

» flgili Baglantilar

+ "Renk Modu" 5.52

 "Android TV Ana Ekrani" s.34

o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.31

« "Bir Goriintii Kaynagi Se¢me" 5.49

o "Isik Kaynagi Parlakligini Manuel Olarak Ayarlama” s.46

« "Gorunti Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)" s.64
o "Goriintiiyli Yatay Olarak Cevirme (Esnek Resim)" 5.65

« "Goruntinin Kenarlarini Bulaniklagtirma (Esnek Resim)" 5.66
« "Projektorii Agma" .36

« "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" .57

« "Gorintiintin Gegici Olarak Kapatilmasi (Blank)" 5.62

« "Sesi Gegici Olarak Kapatma (Sesi Kapatma)" s.61

« "Projektor Ayarlarini Kullanma" s.76

« "Oyun Aygitina Baglama" 5.28



Projektori Kurma

Projektoriiniizii kurmak icin bu boliimlerdeki talimatlari uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektoriin Yerlestirilmesi” s.17

« "Giivenlik Telinin Takilmas1" s.22

o "Projektor Baglantilar1” s.25

« "Yan Kapag1 Takma ve Cikarma" .30

« "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" s.31
» "Projektérde Android TV Kurulumu"s.33



Projektoriin Yerlestirilmesi

Bir goriintiiyll yansitmak i¢in projektoriiniizii hemen her tiir diiz yiizeyin o Projektorii saglam ve diiz bir zemine yerlestirin veya uyumlu bir aski
tizerine yerlestirebilirsiniz. kullanarak monte edin.
Sabit bir konumda kullanmak istiyorsaniz, projektorii bir tavan askisina da

monte edebilirsiniz. Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagh tavan
askis1 gerekir.

Projektor gesitli agilarda kurulabilir. Projektoriin kurulabilecegi dikey veya
yatay sidnir yoktur.

Projektor igin bir yer secerken su hususlara dikkat edin:

« Yansitilan goriintiiniin boyutunu degistirmek icin projektorti ileri geri
hareket ettirin.

« Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin ve
projektorii asla fanlar1 kapatabilecek bir nesnenin iizerine veya yanina

yerlestirmeyin.
a —




Projektoriin Yerlestirilmesi

Ondeki ayarlanabilir ayaklar1 ve arkadaki ayarlanabilir ayag:
kullanarak, yansitilan goriintiiniin bozulmasini ve yiiksekligini
ayarlayabilirsiniz.

o Projektorii agili degil, ekrana kare seklinde bakacak bigimde yerlestirin. ' g




Projektoriin Yerlestirilmesi

A\ Uyan

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman bir tavan askist monte
etmelisiniz. Projektor dogru sekilde kurulmadig takdirde diiserek hasara ve
yaralanmaya yol agabilir.

Projektorii tavana monte ederken 6zel bir kurulum y6ntemi gerekir. Projektor
dogru sekilde kurulmadig: takdirde diiserek hasara ve yaralanmaya yol acabilir.

Vidalarin gevsemesini 6nlemek icin tavan askisi tespit noktalar1 yapistirici veya
projektor tizerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmayin; projektor
kasas! catlayarak projektoriin tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu da
projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve projektoriin zarar
gormesine neden olabilir.

Tavan askisi ve projektdriin takilamamasi, projektoriin diismesine neden olabilir.

Projektoriiniizii destekleyen 6zel Epson askisini taktiktan sonra, askiy1

projektoriin tiim tavan askisi tespit noktalarina sabitlediginizden emin olun.

Ayrica, projektor ve montaj parcalarini projektorle birlikte verilen giivenlik telini

veya istege bagl bir kabloyu kullanarak sabitleyin.

Projektori yiiksek oranda toz ve nem bulunan konumlara veya duman ya da

buhara maruz kalacag yerlere kurmayn. Aksi takdirde yangina ya da elektrik

carpmasina neden olabilir. Projektoriin muhafazasi da bozulabilir ve projektoriin

baglanti parcasindan diigmesine neden olabilir.

Mubhafazanin bozulmasindan dolay: projektoriin diigmesine neden olabilecek

ortamlara drnekler

o Fabrika veya mutfak gibi agir1t duman veya hava kaynakli yag partikiillerine
maruz kalan yerler

o Fabrika veya laboratuar gibi, ugucu solventler veya kimyasallar igeren yerler

« Fabrika veya mutfak gibi, projektoriin deterjan veya kimyasal maddelere
maruz kalabilecegi yerler

 Masaj odalar1 gibi, aromatik yaglarin siklikla kullanildig1 yerler

o Etkinliklerde agir1 duman, hava kaynakli yag partikiilleri veya kopiik tireten
cihazlarin yakininda

o Nemlendiricilerin yakinindaki yerler

A\ Uyan

o Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikisg fanlarinin tizerini kapatmayn.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1s1s1 artarak yangina neden olabilir.

o Projektorii toza veya kire maruz kalabilecegi yerlerde kullanmayin veya
saklamayin. Aksi takdirde, yansitilan gériintiiniin kalitesi diisebilir veya hava
filtresi tikanabilir, bu da ariza veya yangina neden olabilir.

o Projektorii dengesiz bir ylizeye ya da 6zelliklerinde belirtilen agirligin
tagiyamayacak bir konuma kurmayin. Aksi taktirde, diiserek ya da devrilerek bir
kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

o Yiiksek bir yere kurarken, deprem gibi acil bir durumda giivenligi saglamak ve
kazalari 6nlemek i¢in diismeye karsi gerekli 6nlemleri alin. Dogru sekilde
kurulmadiginda diigserek kazaya ve yaralanmaya yol agabilir.

o Tuz hasar1 olugabilecek yerlere veya sicak kaynaklardan gelen siilfiirik gaz gibi
korozif gazlara maruz kalabilecegi yerlere kurmayin. Aksi takdirde, korozyon
projektoriin diismesine neden olabilir. Projektoriin arizalanmasina da neden
olabilir.

Dikkat

« Projektdrii 1500 metrenin iizerinde bir yerde kullaniyorsaniz, projektdriin dahili
sicakliginin dogru diizenlenmesi igin projektoriin meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu ayarini Agik olarak ayarlaym.

o Projektorii yiiksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara
dumaninin fazla oldugu yerlerde kurmaktan kaginin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.20

+ "Kurulum Konusunda Onlemler" 5.20

« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.112

o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" .81

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82

o "Goriintli Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)" 5.64
« "Odak Kolunu Kullanarak Goriintiiye Odaklanma" s.41



Projektoriin Yerlestirilmesi

Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri Kurulum Konusunda Onlemler

Projektorii asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:
On/Arka Dikkat

o Projektoriin belirli bir agida kurulmasi istenirse, kurulum, bu projektérle
kullanima yonelik olarak tasarlanmig kurulum donanimi kullanilarak yetkili
teknisyenler tarafindan gergeklestirilmelidir.

« Diismesini 6nlemek i¢in projektorii uygun bigimde kurun.
o Projektoriin tavan askisi tespit noktalarini ve kurulum donanimini dért noktada

: }}% sabitlemek icin M4 vidalarini (9 mm derinlige kadar) kullanin.

On Ters/Arka Ters

« Varsayilan Yansitma ayar1 On seklindedir.

» ilgili Baglantilar
o "Yansitma Modlar1" 5.39




Projektoriin Yerlestirilmesi

Kurulum alam Kurulum alani (yan yana birden fazla projektor kurarken)

Dikkat Dikkat
Hava ¢ikis ve giris deliklerini engellememek i¢in projektoriin etrafinda asagidaki o Birbirinin yanina birden fazla projektor kuruyorsaniz, havalandirma ¢ikisindan
bosluklar: sagladiginizdan emin olun. gelen sicak havanin diger projektoriin havalandirma girisine girmediginden
emin olun.
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Glivenlik Telinin Takilmasi

Projektoriin tavandan diismesini 6nlemek i¢in giivenlik kablosunu da
takabilirsiniz.

A Uyari

Epson tavan askusi ile birlikte verilen giivenlik telini kullandiginizdan emin olun.
Guvenlik teli, istege bagh Giivenlik Teli Seti ELPWRO1 olarak mevcuttur.

» ilgili Baglantilar
e "Tavan Askist ELPMB22 Kullanilirken" s.22
e "Tavan Askist ELPMB30 Kullanilirken" s.23

Tavan Askisi ELPMB22 Kullanilirken

Daha fazla giivenlik i¢in, projektoriiniize gosterildigi gibi bir giivenlik teli
takabilirsiniz.

Baslamadan 6nce, 6n ayarlanabilir ayaklar1 ve arka ayarlanabilir ayag:
projektorden ¢ikarmaniz gerekir. Ayrica, ELPMB22 tavan askisini projektore
saglam bir sekilde sabitlediginizden ve giivenlik teli setinde asagidaki 6gelerin
yer aldigindan emin olun:

 Guvenlik teli x 1

« Karabina x 2 (ELPMB22 igin yalnizca bir karabina kullanilir.)
o Tel kelepge x 1

o Takma vidas1 (M4 x 10 mm) x 1

$ ELPMB22'nin kurulumuyla ilgili ayrintili bilgi i¢in bkz. Ceiling Mount
ELPMB22/ELPMB23 Instruction Manual.

n Tel kelepgeyi karabinaya baglayin ve ardindan viday: kullanarak
projektordeki tel kelepge sabitleme noktasina @) sabitleyin.

i
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Giivenlik telini tavan askisi destek milinin etrafina dolayin ve her iki
ucunu projektordeki karabinaya takin.




Glivenlik Telinin Takilmasi

B Karabina kilidini sikin. n Tel kelepgeyi karabinaya baglayin ve ardindan viday: kullanarak tel

kelepgeyi projektordeki kablo kelepgesi sabitleme noktasina @)
sabitleyin.

Tavan Askisi ELPMB30 Kullanilirken

Daha fazla giivenlik i¢in, projektoriintize gosterildigi gibi bir giivenlik teli
takabilirsiniz.
Giivenlik telini tavan montajindaki delikten gecirin ve ardindan her iki

Baslamadan 6nce, 6n ayarlanabilir ayaklar: ve arka ayarlanabilir ayag: ucu da karabinaya takin.

projektorden ¢ikarmaniz gerekir. Ayrica, ELPMB30 tavan askisi i¢in projektor
plakasini projektore saglam bir sekilde taktiginizdan ve giivenlik teli setinde
asagidaki 6gelerin bulundugundan emin olun:

« Giivenlik teli x 1

« Karabina x 2 (ELPMB30 igin yalnizca bir karabina kullanilir.)
o Tel kelepge x 1

o Takma vidas: (M4 x 10 mm) x 1

ELPMB30'un kurulumuyla ilgili ayrintilar i¢in bkz. ELPMB30 User's
Guide.




Glivenlik Telinin Takilmasi

B Karabina kilidini sikin.




Projektor Baglantilar

Projektorii ¢esitli yansitma kaynaklarina baglamak i¢in bu kisimlara bakin.

Dikkat

o Baglamay diisiindiigliniiz bir kablonun tizerindeki baglayicilarin seklini ve
yoniini kontrol edin. Baglayici baglanti noktasina uymuyorsa zorlayarak
takmaya caligmayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir.

« Bagli aygita ve kablonun sekline bagli olarak, yan kapag1 projektore
takamayabilirsiniz. Bu durumda, kapag: yerine zorlamayin. Aygit veya projektor
zarar gorebilir ya da arizalanabilir.

» ilgili Baglantilar

« "Video Kaynaklarina Baglanma" s.25

« "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.25

« "Harici Ses Aygitlarina Baglanma" 5.26

« "Akis Medya Oynaticisina Baglanma" 5.27

« "ARC Uyumlu AV Sistemine Baglama" .27
« "Oyun Aygitina Baglama" 5.28

« "Kulakliklar1 Baglama" s.29

Video Kaynaklarina Baglanma

Video kaynaginizda bir HDMI baglant1 noktas: varsa, bir HDMI kablosu
araciligryla projektore baglayabilir ve goriintii kaynaginin sesini yansitilan
gorintiiyle gonderebilirsiniz.

Dikkat

Projektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayin. Bu, projektore zarar
verebilir.

$ « Bagladiginiz aygitin tizerinde alisilmamus sekilli bir baglant1 noktasi
varsa, projektore baglamak icin, aygitla birlikte verilen kabloyu veya

istege bagl olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

« Bazi video ekipmanlary, farkls tiirlerde sinyal cikisi verebilir. Hangi
sinyal tiirlerinin verilebildigini 6grenmek i¢in, video ekipmaniyla
gelen kullanim kilavuzunu inceleyin.

» 4K 60Hz 4: 4: 4 gibi 18 Gb/sn goriintiiler gonderirken bir HDMI
kablosu (premium yiiksek hiz) kullanin. Uyumsuz bir kablo
kullanirsaniz, goriintiiler diizgiin goriintillenmeyebilir.

HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI ¢ikis1 baglant1 noktasina
baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.

jr:m

USBA HDMI 2 (ARC) HDMI 1
E) I @ 0

Sen |z . HDMI 3 (Game)
Optical Out . (
DC Out (2.0A) P USB-A

l
HDMI1 « »
(N

HDMI 2 (ARC)

Harici USB Aygitlara Baglanma

Bu cihazlardan herhangi birini projektoriiniize baglayarak, bir video aygit1
kullanmadan goriintiileri ve diger igerikleri yansitabilir veya ses ¢alabilirsiniz.

o Mikrofon
o USB flash siiriicii
« Dijital kamera

« USB sabit stiriicti



Projektor Baglantilar

» USB-A baglant: noktasinin USB'yi destekleyen tiim cihazlar B Gerekiyorsa, diger ucunu aygitiniza baglayn.

calistirmasi garanti edilmez.

o Icerigi USB aygitinizdan yansitmak igin bir uygulamaya ihtiyaciniz
olabilir. Gerekirse uygulamay1 Google Play'den indirin.

Harici Ses Aygitlarina Baglanma

« USB sabit siiriiciiler agagidaki gereksinimleri kargilamalidir:

« USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu (tiim USB Y1gin Depolama Amfinizde veya hoparloriiniizde optik dijital ses girisi baglant1 noktasi varsa,
Smfi aygitlar desteklenmez) optik dijital ses kablosu kullanarak bunu projektore baglayabilir ve goriinti
o FAT16/32 olarak bi¢imlendirilmis kaynagindan ses yansitabilirsiniz.

« Kendi AC giig kaynaklariyla beslenen (veri yolundan beslenen sabit

siiriiciiler 6nerilmez) Optik dijital ses kablosunu ses aygitinizin optik dijital ses girisi baglanti

o Coklu bolimlere sahip sabit siiriictiler kullanmaktan kaginin noktasina baglayin.

Dig jektoriin Optical Out baglant1 nokt baglayin.
USB aygitiniz bir gii¢ adaptoriiyle gelmisse, aygiti bir elektrik prizine a 1BET HEH PTOJeitortin LpHical LT bagiaiitt noKlasina bagiayin

takin.

USB-A_HDMI2(ARC) HDMI1

HDMI 3 (Game)
Optical Out

USB aygitini projektoriin USB-A baglant: noktasina gosterildigi sekilde
baglayin.

USB-A

USB-A {DMI2(ARC) HDMI1

@@

Service

( ) HDMI 3 (Game)
DC OUt (2.04) Optical Out jjsg-p

Optical Out |

!

'4-

&
USB-A !4- @

@ Ses ayarlarini degistirmek i¢in projektoriin Ses meniisiinde Ses
Cikis1'ni ayarlayabilirsiniz.

Dikkat » ilgili Baglantilar

« Birlikte verilen ya da aygitla kullanilmasi gerektigi belirtilen USB o "Ayrintili Ses Ayarlart” .59
kablosunu kullanin.

« USB kablosu ¢ok uzunsa, aygit diizgiin caligmayabilir. U¢ metre veya daha
kisa bir USB kablosu kullanmanizi 6neririz.

o USB hub kullanirsaniz, aygit dogru ¢aligmayabilir. Aygitin ¢aligmasini
onceden kontrol etmenizi 6neririz.



Projektor Baglantilar

Akis Medya Oynaticisina Baglanma

Akis Medya Oynaticinizi projektoriin HDMI baglanti noktasina

baglayabilirsiniz. Giig¢ kaynagi USB kablosunu baglayarak, akish medya
oynaticisini projektorden calistirabilirsiniz.

Akis Medya Oynaticinizi projektériin HDMI baglanti noktasina
baglayin.

== =

USB-A| HDMI2(ARC) HDMI 1

2DPET R

HIIMI3 (Game)

DC OUt (2.04) Optical Out. ;5570

- 2

HDMI2 (ARC)

Giig kaynagi USB kablosunu projektoriin DC Out baglanti noktasina
takin.

USB-A  HDMI2(ARC) HDMI1

ERiE=—

HDMI3 (Game)

@

c| owt2 )y Optical Out jcg"p

DC Out (2.0A) '

LS

B Diger ucunu akis ortam yiiriitiiclisiine baglayin.

@ Yan kapak iki kisma ayrilabilir; yan kapak A ve yan kapak B. Bu,
gerektiginde, 6rnegin bir akisli ortam yiiriitiicii baglamak

istediginizde, yalnizca yan kapak A'y1 kullanmaniza olanak tanir.

1\

ARC Uyumlu AV Sistemine Baglama

AV sisteminizde veya ses ¢ubugu gibi hoparlérlerde bir HDMI baglant

noktasi varsa, bu aygitlara ses ¢ikis1 saglamak igin bunlari bir HDMI kablosu
(Ethernet'li) kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

HDMI kablosunu AV sisteminizin HDMI cikis1 baglanti noktasina
(ARC uyumlu) baglayin.



Projektor Baglantilar

a Diger ucunu projektériitn HDMI2 (ARC) baglant1 noktasina baglayin. » ilgili Baglantilar
o "Ayrintili Ses Ayarlar1” s.59
J — = =
USB-A HDMIZIARC) HDMI1
Serwce @ 0 HDMI 3 ( Game) Oyun Aygltlna Baglama
DC Out (2.08) ptical Out ysp-a

Oyun aygitinizda bir HDMI baglanti noktasi varsa, bunu bir HDMI kablosu
|<_ ) kullanarak projektoriin HDMI3 (Game) baglant1 noktasina baglayabilir ve
HOMI2(AR0) l — = oyun aygitinin sesini yansitilan goriintiiyle birlikte gonderebilirsiniz.
Projektoriin HDMI3 (Game) baglanti noktasi, hizli yanit siireleri gerektiren
oyunlarin keyfini ¢ikarmak i¢in uygundur.

HDMI kablosunu oyun aygitinin HDMI ¢ikis1 baglanti noktasina
baglayin.

a Diger ucu da HDMI3 (Game) baglant: noktasina baglayn.

$ o Projektoriin HDMI2 (ARC) baglanti noktasindan ses ¢ikisi yapmak
i¢in, projektor meniisinde HDMI2 ARC’yi A¢ik ve HDMI3 (Game)
harici segenegini ARC/Optical (PCM) veya ARC/Optical (Auto)
olarak ayarlayn.
@ Ayarlar > HDMI CEC > CEC Kontrolii > HDMI2 ARC peomeon
@ Ses > Ses Cikis1 > HDMI3 (Game) harici
o Projektoriin HDMI2 (ARC) baglanti noktasindan daha yiiksek
kalitede ses ¢ikis1 almak i¢in, projektoriin Ses meniisiinde Ses
Cikisr'n1 ARC/Optical (Auto) olarak ayarlayin.
o Projektoriin HDMI2 (ARC) baglanti noktasindan ¢ikan ses bigimi,
giris kaynagina gore degisir.
o Giris kaynagi HDMI oldugunda, ses ¢ikis1 5,1 kanala kadar (AC-3

USB-A HDMI2(ARO) HDMI 1

(o) (= @ =)
Service M ﬁ e M HDMI 3 (Game)

Optical Out USBA

e

HDMI3 (Game)

veya DTS) verilir.
o Android TV iceriklerini oynatirken, ses ¢ikis1 2 kanal (PCM)
alaels Venhf: o @ o Harici bir ses cihazinda ses ¢almak istediginizde, optik dijital ses
* ARC ses destegi olan formatlar icin Supplemental A/V Support kablosu kullanarak cihazi projektére baglayin. Projektoriin Ses
Specification kismina bakin. mendiisiinde Ses Cikisr'n1 ayarlayin.
+ Girig kaynag HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda HDMI2 (ARC) o Giris kaynagit HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda HDMI2 (ARC)

baglant: noktasindan ses ¢ikis1 alamazsiniz. baglanti noktasindan ses ¢ikisi alamazsiniz.



Projektor Baglantilar

» ilgili Baglantilar
« "Harici Ses Aygitlarina Baglanma" 5.26

Kulakhklari Baglama

Kulakliklar1 projektoriin Audio Out baglant: noktasina baglayabilirsiniz. Ses
diizeyini projektoriin uzaktan kumandasini kullanarak kontrol edebilirsiniz.

Dikkat

Projektoriin Audio Out baglant: noktas sadece 3-pimli kulakliklar1 destekler.
Diger bagka bir kulaklig1 kullaniyorsaniz, audio normal sekilde ¢ikmayabilir.

Stereo kulakligin mini jak kablosunu projektoriin Audio Out baglanti
noktasina baglayin.

USB-A HDMI2(ARC) HDMI1

Sl QEnE

HDMI3 (Game)

DC Out 2.087 Optical Out jcp"p

i

0

Wz

A\ Dikkat

Bir oynatmayi yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baglatmayin. Ani yiiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol agabilir.

Giicii kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.



Yan Kapagi Takma ve Cikarma

Bagli kablolari gizlemek i¢in yan kapag: takabilirsiniz. B Yan kapag: yerine takin.

@ Yan kapak iki kisma ayrilabilir; yan kapak A ve yan kapak B. Bu,
gerektiginde, 6rnegin bir akisli ortam yiiriitiicii baglamak

istediginizde, yalnizca yan kapak A'y1 kullanmaniza olanak tanir.

n Yan kapag1 projektorden ¢ikarin.

«| | | w@ .
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Piyasada bulunabilen bir kablo kelep¢esini kablo tutucudan gegirip,
kablolar1 bir arada baglayin.

A\ Dikkat

Giig kablosunu diger kablolarla birlikte demet yapmaymn. Aksi durumda
yangin ¢ikabilir.



Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AAA pil kullanilir.

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagin1 gosterildigi gibi gikarin.

a Gerekirse eski pilleri ¢ikarin.

Biten pilleri yerel yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

B Pilleri, + ve - uglar1 gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin.

A\ Uyan

Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak icin, pil yuvasindaki
(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,
yangina, yaralanmaya ya da {iriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
veya sizdirabilir.

Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

» ilgili Baglantilar
o "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.31

Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin iginde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.



Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandayi, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektoriin
alicilarina dogrultmaniz 6nerilir.

/
/
o /
/
/
/
i
i
h

Uzaktan kumandayi parlak floresan 1siklarin oldugu veya dogrudan

giines 15181n1n oldugu kosullarda kullanirsaniz projektér komutlara
yanit vermeyebilir. Uzaktan kumanday: uzun siire kullanmayacaksaniz
pillerini ¢ikarin.



Projektorde Android TV Kurulumu

Projektori ilk kez agtiginizda, Android TV’yi kurmaniz gerekir.
@ [k kurulumu tamamladiktan sonra bile ayarlarin her birini
degistirebilirsiniz. Men% goriintiilemek ve ayarlar1 degistirmek icin

uzaktan kumandadaki

n Projektorii agin.

a Eslestirme ekrani goriintiilendiginde, [Enter] diigmesini ve uzaktan

diigmesine basin.

kumandadaki diigmesini ayn1 anda basili tutarak uzaktan kumanda
ile projektorii eslestirin.

~ : N
Eslestirme basladiginda, uzaktan kumanda tizerindeki gosterge

yanip soner. Eslestirme tamamlandiginda gosterge kapanir.

B Eslestirme bittiginde, gerekli ayarlar1 yapmak i¢in ekrandaki talimatlari
izleyin.

Dil se¢imi ekrani goriintiilendiginde, kullanmak istediginiz dili segin.

Welcome

English (Linited States)

Wi-Fi ayar ekrani1 goriintiilendiginde, kullanmak istediginiz kablosuz

ag1 secin ve ardindan gerekli ayarlar1 yapmak i¢in ekrandaki talimatlar:

izleyin.

o Cevrimigi igerigi goriintiilemek icin Internet baglantisi gerekir. Wi-Fi
hizmetini kullanabildiginizden emin olun.

« Uygulamayi indirirken veya ¢evrimici igerigi izlerken olusan iletisim
iicretlerinden miisteri sorumludur.

G Giris ekrani goriintiilendiginde Google hesabinizi kullanarak oturum
agin.

» Google hesabinizla oturum agarak, Google Play'den ¢esitli popiiler
uygulamalari ve oyunlar1 indirebilirsiniz.

« Ayrica bilgisayarinizda veya akilli cihazinizda bir Google hesab1 da
olusturabilirsiniz.

[k kurulumu tamamladiginizda ana ekran goriintiilenir.

» ilgili Baglantilar
e "Android TV Ana Ekrani" s.34



Projektorde Android TV Kurulumu

Android TV Ana Ekrani

Projektorii agtiginizda veya uzaktan kumandadaki @ diigmesine
bastiginizda, Android TV goriintiilenir.

Cevrimigi igerige, uygulamalara ve projektor ayarlarina ana ekrandan kolayca
erigebilirsiniz.

Aciklama

Ayarlar meniisiinii goriintiiler. Kablosuz ayari, dil ayar1 ve Google Hesap
bilgileri gibi cesitli ayarlar1 segebilirsiniz.

Kullanilabilir giris kaynaklarinin bir listesini goriintiiler.

Projektére indirilen uygulamalar1 goriintiiler. + Simgesini segerek bu listeye
uygulamalar ekleyebilirsiniz.

e OO ©

Uygulamalar tarafindan énerilen ¢evrimici igerigi goriintiiler.




Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar izleyin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektorii Agma" s.36

« "Projektorii Kapama" s.38

« "Yansitma Modlar1" 5.39

o "Gorunti Yiksekligini Ayarlama" s.40

+ "Odak Kolunu Kullanarak Gériintitye Odaklanma" s.41

« "Duvara Yansitma Sirasinda Goriintii Rengini Ayarlama" s.42
« "Goriintiideki Bozulmay: Diizeltme" 5.43

o "Isik Kaynag1 Parlakligini Ortaminizin Parlakligina Goére Ayarlama” s.45
« "Isik Kaynag: Parlakligini Manuel Olarak Ayarlama" s.46

o "I¢erigin Parlakligina Gore Kontrast1 Ayarlama" s.47

« "Bir Gorilintii Kaynag: Segme" 5.49

« "Goriintii En Boy Oran1” s.50

 "Renk Modu" 5.52

o "Goriintii Kalitesinin Ayarlanmas1” s.54

« "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.57

o "Ses Ayarlarini Yapma (Ses Modu)" s.58

« "Sesi Gegici Olarak Kapatma (Sesi Kapatma)" s.61

« "Goriintiintin Gegici Olarak Kapatilmasi (Blank)" s.62



Projektorii Acma

Kullanmadan 6nce projektori agin. a Giig kablosunu projektdriin gii¢ girisine baglayin ve bir prize takin.

Video ekipmanini projektore bagladiginizda, projektorii agtiktan sonra

kullanmak istediginiz video ekipmanini agin.

n Yan kapag ¢ikarin.

&

L~

]
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Projektor bekleme moduna girer. Bu, projektore gii¢ geldigini ancak
projektoriin heniiz agilmadigini gosterir.

B Projektorii agmak i¢in projektorde veya uzaktan kumandada bulunan
gli¢ digmesine basin.

Projektor 1sinirken durum gostergesi mavi renkte yanip soner.
Projektor 1sininca, durum gostergesi yanip sonmeyi durdurarak mavi
renkte yanar.

Projektorii ilk kez agtiginizda, uzaktan kumanda eslestirme ekrani ve ilk
kurulum ekrani goriintiilenir. Ayarlari tamamlamak i¢in ekrandaki
talimatlari izleyin.



Projektorii Acma

A\ Uyan

o Isik kaynagi agikken asla projektor mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar
gorebilir, 6zellikle cocuklar icin ¢ok tehlikelidir.

o Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan acarken, lense
kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun.

« Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 bir kitap veya baska bir nesneyle
engellemeyin. Projektorden gelen 151k engellenirse, 15181n yansidig1 alan 1sinir, bu
ylizden erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica,
yansiyan 151k dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektoriin arizalanmasina yol
acabilir. Yansitmay1 durdurmak i¢in projektorii kapatin.

Agik olarak ayarlayin.
@ Ayarlar > Yiiksek Irtifa Modu

1500 veya daha yiiksek irtifada kullanirken, Yiiksek Irtifa Modu'nu

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82



Projektorii Kapama

Kullandiktan sonra projektorii kapatin.

$ + Projektoriin hizmet 6mriinii uzatmak igin, kullanilmadig:
zamanlarda iirtinti kapatin. Isik kaynagi 6mrii, gevresel kosullara ve
kullanima bagli olarak degisiklik gosterir. Parlaklik zaman i¢inde
azalir.

« Gii¢ diigmesi tarafindan gerceklestirilen islem, projektoriin Ayarlar
meniisiindeki Gii¢ Diigmesi Ayar1 kisminda yapilan ayara bagldur.

n Projektordeki veya uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesine basin.

Isik kaynag kapanir ve durum gostergesi soner.

a Projektorii tasimak veya saklamak igin, projektoriin durum
gostergesinin kapali oldugundan emin olduktan sonra gii¢ kablosunu
¢ikarin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82



Yansitma Modlari

Projektorii nasil konumlandirdiginiza baglh olarak, goriintiilerinizin dogru g Ayarlar meniisiini segin ve [Enter] diigmesine basin.
yansitilmast i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir.

« On, ekranin 6niindeki bir masadan yansitma yapabilmenizi saglar. Settings

« On/Ters, bir tavan askisindan yukaridan asagi dogru yansitma yapilmast
i¢in goriintiiyli yukaridan asagiya dondiiriir. Priction

o Arka, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitmak i¢in goriintiiyli yatay Front i

olarak dondiiriir.

o Arka/Ters, bir tavan askisindan ve yar1 saydam bir ekranin arkasindan Motion Sensor
yansitma yapilmasi i¢in goriintiiyli yukaridan asagiya ve yatay olarak
dondiiriir. Sleep Timer

» flgili Baglantilar
« "Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme" s.39

-
« "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.20 i

High Altitude Mode

Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme

HDMI CEC

Projektér meniilerini kullanarak, yansitma modunu goriintii yukaridan
agagiya ve/veya soldan saga dondiiriilecek bicimde degistirebilirsiniz.

wer Button Setting

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin. i e e
Yansitma 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

%  Budiigme, giris kaynagit HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda . . .
kullanilamaz. Android TV ana ekranina dénmek i¢in uzaktan B Bir yansitma modu segip [Enter]'a basin.

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii @
gerceklestirin. G Meniilerden ¢ikmak icin diigmesine basin.



Gorunti Yuksekligini Ayarlama

Bir masadan ya da bagka bir diiz yiizeyden yansitma yapiyorsaniz ve goriintii
cok alcak veya yiiksekse, projektoriin ayarlanabilir ayaklarini kullanarak
goriinti yiiksekligini ayarlayabilirsiniz.

Egim agis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlasir.
Projektorii, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde yerlestirin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Goriintii yiliksekligini ayarlamak igin arka ayaklar1 dondiiriin.

@ Arka ayag1 uzatin.
@ Arka ayag kisaltin.

Yansitilan goriintii esit olmayan bi¢cimde dikdortgense, goriintii seklini
ayarlamaniz gerekir.

» ilgili Baglantilar
« "Gorintiideki Bozulmay Diizeltme" 5.43



Odak Kolunu Kullanarak Goriintilye Odaklanma

Odaklama kolunu kullanarak odag: diizeltebilirsiniz. B Odag ayarlamak i¢in odaklama kolunu hareket ettirin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Yan kapag ¢ikarin. i M L

a Yan kapag: yerine takin.



Duvara Yansitma Sirasinda Gorlintii Rengini Ayarlama

Duvara yansitma sirasinda, duvarin rengini telafi etmek i¢cin 6nceden ayarl Duvar rengine en yakin rengi se¢in, Son’u se¢in ve ardindan [Enter]
renk diizeltmeyi kullanabilirsiniz. diigmesine basin.

Projektoriin Resim meniisiinde daha detayli renk ayarlamalari yapabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

White

Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda . ... N |

kullanilamaz. Android TV ana ekranina donmek i¢in uzaktan

kumandadaki diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.

B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Rengi ayarla'y1 secin ve [Enter] diigmesine basin.



Gorilintiideki Bozulmayi Diizeltme

Yansitilan goriintii egriyse veya dikdortgen degilse, Kurulum meniisiinden P/l Ekranin sag iist ve sol iist kismindaki isaretlere bakarken odak kolunu
ekrandaki talimatlari izleyerek yansitilan goriintiideki bozulmay: kullanarak odag: ayarlayin.
diizeltebilirsiniz.

. . . 7
Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

%  Bozulmay daha kolay diizeltmek i¢in, kamera islevine sahip bir akilli

telefon veya tablette Epson Setting Assistant uygulamasini
kullanabilirsiniz. Yansitilan ekranda goriintiilenen QR kodunu
kullanarak uygulamay: yiikleyin. Uygulamay: indirirken ortaya ¢ikan
tim iletisim ticretlerinden musteri sorumludur.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

kullanilamaz. Android TV ana ekranina dénmek i¢in uzaktan

Lon iy, s ey MDD (Cains) olavdb gyt groda B Goriintiideki bozulmayi diizeltmek igin ekrandaki talimatlari izleyin.

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.

=

B Kurulum meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

§ Mentileri kapatmak i¢in uzaktan kumanda tizerindeki @
diigmesini kullanabilirsiniz.




Goruntiideki Bozulmayi Diizeltme

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" 5.81



Isik Kaynagi Parlakhgini Ortaminizin Parlakligina Gore Ayarlama

Projektoriiniiziin 151k kaynaginin parlakligini ortam parlakligina gére g Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
otomatik olarak ayarlamak i¢in Uyarlanabilir Isik Cikis'n1 agabilirsiniz.

Picture
@ o Uzaktan kumanday1 kullanarak projektoriiniiziin 151k kaynaginin
parlakligini manuel olarak da ayarlayabilirsiniz. Manuel olarak
ayarlanan degerler, otomatik olarak ayarlanan degerlere gore Adaptive Light Output
onceliklidir.
« Bu ayar, manuel olarak ayarlanan degere gore degistigi icin mutlak Color Mode
bir deger degildir. :
« Projektorii parlak floresan 1giklarin oldugu veya dogrudan giines

is1g1in1in oldugu kosullarda kullanirsaniz bu islev diizgiin Color Temparire

caligmayabilir.
n Projektorii agin ve bir goriintii gortntileyin. oise Reduction
a Uzaktan kumandada diigmesine basin. Super-resolution

Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda

kullanilamaz. Android TV ana ekranina dénmek i¢in uzaktan Auto Contrast Enhancement

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.

Dynamic Contrast

Uyarlanabilir Isik Cikis1 meniisiinii segin ve ayar1 etkinlestirmek i¢in
[Enter] 6gesine basin.

B Meniilerden ¢ikmak icin @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriinti Kalitesi Ayarlar1 - Resim Meniisii" 5.77



Isik Kaynagi Parlakligini Manuel Olarak Ayarlama

Projektoriiniiziin 151k kaynaginin parlakligini ayarlayabilirsiniz.

$ Bu islev asagidaki kosullarda kullanilamaz.
» Ortam sicakliginin gok yiikselmesi halinde 151k kaynag1 parlaklig
azaldiginda
« Bir sorun olustugunda

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.
a % ¢ikisini azaltmak veya artirmak i¢in uzaktan kumandadaki veya

diigmesine basin.

Ekranda bir 151k ¢1kis gostergesi goriintiilenir.



igin Parlaklhigina Gore Kontrasti Ayarlama

Goriintii parlakligini otomatik olarak en uygun duruma getirmek i¢in g Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
Dinamik Kontrast 6zelligini agabilirsiniz. Bu, goriintii kontrastin1 yansittiginiz
icerigin parlaklig1 temelinde iyilestirir. 2
sensinp s e Picture
n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Adaptive Light Output

..(0} . .
a Uzaktan kumandada \=/ diigmesine basin. i
ode

@ Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda

kullanilamaz. Android TV ana ekranina dénmek i¢in uzaktan Color Temperature
kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii

gerceklestirin.

eduction

Super-resolution

Auto Contrast Enhancement

Dynamic Contrast

Dinamik Kontrast 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

B Asagidaki seceneklerden birini se¢in ve [Enter] diigmesine basin:
« Sahne degistigi anda parlaklig1 ayarlamak i¢in Yiiksek Hiz.
« Standart parlaklik ayar1 icin Normal.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in @ diigmesine basin.



icerigin Parlakhigina Gore Kontrasti Ayarlama

» ilgili Baglantilar
« "Goriintii Kalitesi Ayarlari - Resim Meniisii" s.77



Bir Goruintii Kaynagi Se¢me

Projektore birden fazla goriintii kaynag: bagli oldugunda, bir goriintii
kaynagindan digerine gecis yapabilirsiniz.

n Kullanmak istediginiz bagh goriintii kaynaginin agik oldugundan emin
olun.

a Video goriintii kaynaklari i¢in, bir DVD veya bagka bir video ortami
takin ve oynat tusuna basin.

B Asagidakilerden birini yapin:
 Goriintii kaynaginit HDMII veya HDMI2 olarak degistirmek
istiyorsaniz, uzaktan kumandadaki diigmesine basin.
Ardindan, goriintiilenen ekrandan kullanmak istediginiz kaynag:
segin.
 Goriintii kaynagint HDMI3 (Game) olarak degistirmek istiyorsaniz,
uzaktan kumandadaki diigmesine basin.

« Goriintii kaynagin1 Android TV ana ekranina gegirmek istiyorsaniz,

uzaktan kumandadaki diigmesine basin.

@ o Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda, uzaktan
kumandadaki baz1 diigmeler kullanilamaz.

o Goriintii sinyali algilanmadiginda, projektor ve goriintii
kaynag arasindaki kablo baglantilarini kontrol edin.

» flgili Baglantilar

« "Projektor Baglantilar1” s.25

« "Ses Kalitesi Ayarlari - Ses Meniisii" s.79

« "Projektor Pargalari - Projektor Uzaktan Kumandasi” s.13



Gorilinti En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farkl g Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
genislik/ytikseklik oranlariyla goriintiileyebilir. Normalde, goriintiiniin en boy
orani video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza

sigdirmak amaciyla bazi goriintiiler igin en-boy oranini degistirebilirsiniz. Picture

Belirli bir video kaynag: i¢in her zaman belirli bir en boy oranini kullanmak
isterseniz, bunu, projektoriin Resim mentsiiyle secebilirsiniz. Adaptive Light Output

» ilgili Baglantilar
o "Goriintli En/Boy Oranini Degistirme" s.50
« "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” s.51

Mode

Color Temperature

Gorunti En/Boy Oranini Degistirme

eduction

Goriintiilenen goriintiiniin en-boy oranini degistirebilirsiniz.

Super-resolution

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.
a Uzaktan kumandada \=/ diigmesine basin. Auto Contrast Enhancement

Dynamic Contrast

@ Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda
kullanilamaz. Android TV ana ekranina dénmek i¢in uzaktan

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.

En Boy Oranr'ni segin ve [Enter] diigmesine basin.

Giris sinyaliniz i¢in mevcut en-boy oranlarindan birini se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

G Meniilerden ¢ikmak i¢in @ diigmesine basin.



Gorilinti En Boy Orani

Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlan

Gorintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline bagl olarak asagidaki goriinti
en/boy oranlarini segebilirsiniz.

$ o Projektoriin en boy orani islevinin, yansitilan goriintiiniin ticari
amaglarla veya kamuya a¢ik gosterim amaciyla kiigiiltiilmesi,

genisletilmesi ya da boliinmesi i¢in kullanilmasinin telif hakk:
yasalar1 uyarinca goriintiiniin telif hakk: sahibinin haklarin ihlal
edebilecegine dikkat edin.

En/boy orani modu

Aciklama

Normal

En-boy oranini giris sinyaline gore otomatik olarak
ayarlar.

Tam

Goriintiileri, yansitma alaninin tam boyutunu
kullanarak goériintiiler ancak gériintiiniin en boy
oranini korumaz.

Yakinlagtirma

Goruntiileri, yansitma alaninin tam genigligini
kullanarak goriintiiler ve goriintiiniin en-boy oranini
korur.




Renk Modu

Projektor, ¢ok gesitli goriintiileme ortamlar: ve goriinti tiirleri igin en uygun g Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
parlakligi, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlari sunar.
Goriintiinilize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya

mevcut modlari sirayla deneyebilirsiniz. Picture

» ilgili Baglantilar
 "Renk Modunu Degistirme" s.52
 "Mevcut Renk Modlar1" s.53

Adaptive Light Output

Mode

Renk Modunu De§ i§ti rme Color Temperature

Goriintiilleme ortaminiz igin gorlintiiyli en uygun hale getirmek amaciyla,
uzaktan kumandayi kullanarak projektoriin Renk Modu degistirebilirsiniz. oise Reduction

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Super-resolution

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Auto Contrast Enhancement

@ Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda ¢
kullanilamaz. Android TV ana ekranina donmek icin uzaktan

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii LHnaInIC Contias!

gerceklestirin.

Renk Modu 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.

Listeden kullanmak istediginiz renk modunu se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

G Meniilerden ¢ikmak igin @ diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
o "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Resim Meniisii" s.77



Renk Modu

Mevcut Renk Modlan

Ortaminiza ve goriintii tiirlerine bagh olarak, projektoriiniizii agagidaki renk
molarini kullanacak bigimde ayarlayabilirsiniz:

Renk Modu Agiklama

Dinamik Bu en parlak moddur. Parlakliga 6ncelik tanimak icin
en iyi segenektir.

Canli Parlak renklerle icerigin keyfini ¢ikarmak icin en iyisi.

Sinema Film gibi igeriklerin keyfini ¢ikarmak igin en iyi
secenektir.

Dogal Dogal renkleri olusturur. Goriintii rengini ayarlamak
istediginizde bu en iyi segenektir.




Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

Yansitilan goriintiilerin kalitesinin ¢esitli yonlerini ince ayar yapabilirsiniz. g Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar ]
« "Goriintt Kalitesini Detayli Ayarlama" s.54 Picture
o "Gorinti Coztintrligliniin Ayarlanmast” s.55

» "Cerceve Ent. Ayar1" s.56 Adaptive Light Output

Color Mode
Goruntii Kalitesini Detayli Ayarlama

Yansitilan goriintiilerinizdeki kalite ve renklerin gosteriminde gesitli Color Temperature
yonlerden hassas ayarlar yapabilirsiniz. :

$ Renk tonunu sahneye gore optimize etmek ve daha canli bir goriintii s be : eduction
elde etmek icin, Sahne Uyrlmali Gama ayarini yaparak gorintiyi Sl
diizeltin.

Super-resolution

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Auto Contrast Enhancement
a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Dynamic Contrast

%  Budiigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda
$ kullanilamaz. Android TV ana ekranina dénmek i¢in uzaktan

kumandadaki diigmesine basin ve ardindan prosediirii
klestirin. ..

EE Ozel Ayarlar' se¢in ve [Enter]'a basin.

B Asagidakilerden seceneklerden birini kullanin:

« Rengin genel renk parlakligini ayarlamak i¢in Isik durumu ayarini
yapin.

o Goriintiiniin karanlik ve aydinlik alanlar1 arasindaki fark: ayarlamak
icin Kontrast ayarini yapin.

 Rengin genel canliligini ayarlamak i¢in Doygunluk ayarini yapin.

« Goriintiideki yesil - eflatun aras1 dengeyi ayarlamak igin Tint ayarin1
yapin.



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

 Goriintiiniin dis kismini ayarlamak i¢in, Netlik ayarini ayarlayin. g Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

G Meniilerden ¢ikmak i¢in @ dugmesine basin. Picture

" e e : q - Adaptive Light Output
Gorintil ok mavimsi veya kirmizimsi ise, Resim meniisiinde Renk i - £

Sicakligr ayarini degistirerek genel renk tonunu ayarlayabilirsiniz.

Color Mode

» ilgili Baglantilar
« "Gorunti Kalitesi Ayarlari - Resim Mentisit" s.77 Color Temperature

eduction

Gorlunti Cozunirligliniin Ayarlanmasi

Vurgulu bir doku ve malzeme hissi ile net bir goriintii olugturmak i¢in Super-resolution
gorintiiniin ¢oziinirligiini ayarlayabilirsiniz. -

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin. Auto Contrast Enhancement

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Dynamic Contrast

Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda

kullanilamaz. Android TV ana ekrania dénmek i¢in uzaktan

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii

———— Projektoriin Resim meniisiindeki her bir ayar1 gerektigi gibi ayr1 ayr1

yapin.
o Goriintiilerdeki titremeyi azaltmak i¢in, Parazit Azaltma ayarin
ayarlayin.

« Diisiik ¢oziiniirlikli goriintii yansitirken olusan bulanikligr azaltmak
i¢in Super-resolution ayarini yapin.

» Kontrast1 otomatik olarak ayarlayarak daha net ve keskin bir goriintii
olusturmak i¢in Otomatik Kontrast Pekistirme ayarin1 yapin.

B Meniilerden ¢ikmak icin @ diigmesine basin.



Gorilintu Kalitesinin Ayarlanmasi

B Resim meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Cerceve Ent. Ayari

Ardisik goriintii gergevelerini kargilagtirarak ve aralarina bir ara goriintii Picture
ergevesi ekleyerek hizli hareket eden videoyu yumusatmak igin projektoriin

Cerceve Ent. 6zelligini kullanabilirsiniz.
Adaptive Light Output

B
-y

Color Mode

Color Temperature

eduction

Super-resolution

$ Cergeve Ent., goriintii kaynagit HDMI3 (Game) disinda herhangi bir
sey oldugunda kullanilabilir.

Auto Contrast Enhancement
n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin.

Dynamic Contrast

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Cergeve Ent. 6gesini secip [Enter] tusuna basin.

B Enterpolasyon seviyesini secip [Enter] diigmesine basin.

G Meniilerden ¢ikmak igin @ diigmesine basin.



Ses Duigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diigmeleri ile ses seviyesini kontrol edebilirsiniz.
n Projektorii agin ve bir video baglatin.

a Ses diizeyini artirmak veya azaltmak i¢in, kumanda paneli veya uzaktan
kumandadaki @ veya @) diigmelerine basin.

Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

A Dikkat

Bir oynatmayi yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baslatmayin. Ani yiiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol acabilir.

Giicii kapatmadan once daima ses seviyesini diisiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82



Ses Ayarlarini Yapma (Ses Modu)

Projektor, cesitli dinleme ortamlar igin ses kalitesinde ince ayar yapmak iizere g Ses meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
cesitli ses ayarlar1 sunar.

Goriintiintize en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya mevcut Sound
modlari sirayla deneyebilirsiniz.

Sound Mode

Theatre

@ Asagidaki boliimde agiklanan ses ayarlari yalnizca projektoriin
hoparloriinden ¢ikan ses i¢in kullanilabilir.

Virtual Surround
n Projektorii agin ve bir video baslatin.

Clear Voice

a Uzaktan kumandada diigmesine basin.

@ Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda aigaloness
kullanilamaz. Android TV ana ekranina donmek i¢in uzaktan
kumandadaki diigmesine basin ve ardindan prosediirii B
gerceklestirin.

ound Space

Sound Output

Audio Output Latency

Ses Modu’'nu segip [Enter] tusuna basin.
Ses modunuzu secip [Enter] tusuna basin.

Surround ses efekti gibi ayrintili ses ayarlarini se¢in ve dinleme
ortaminiza gore gerektigi gibi ayarlar1 yapin.

Q00

Meniilerden ¢ikmak igin @ diigmesine basin.

N/



Ses Ayarlarini Yapma (Ses Modu)

» ilgili Baglantilar

 "Mevcut Ses Modlar1" .59

« "Ayrintili Ses Ayarlar1” 5.59

« "Ses Kalitesi Ayarlari - Ses Meniisii" s.79

Ayar

Agiklama

Sanal Surround

Surround efektinin giiciinii ayarlar. Ayar, her bir Ses
Modu i¢in kaydedilir.

Mevcut Ses Modlari

Projektoriin Ses meniisiinden agagidaki ses modlarini ayarlayabilirsiniz.

Net Ses Sesi net bir sekilde duyulacak sekilde ayarlar. Ayar, her
bir Ses Modu i¢in kaydedilir.
Otomatik Yiiksek Ses Bu, diisiik ses seviyelerinde ¢alarken bile, sesin yiiksek

ve diisiik tonlar1 arasindaki dengeyi otomatik olarak
dengede kalacak sekilde diizeltir.

Bas Artirma

Giigli bir bas elde etmek i¢in bas seviyelerini vurgular.

Ses Modu Agiklama

Tiyatro Surround efekti bir sinema salonunun akustik
ortamini yeniden yaratir. Gergekei ve giiclii sesin
keyfini ¢ikarmanizi saglar.

TV Sesi net bir sekilde calar. Bu, haberleri, belgeselleri ve
diger TV sovlarini izlemek i¢in idealdir.

Stiidyo Genis bir ¢alma frekans: aralig1 ve dengeli ses kalitesi
ile bu 6zellik, icerik olusturucularin ve sanatcilarin
tasarladig sesi yeniden {iretir.

Stadyum Bu segenek size stadyum ve kalabalik atmosferini
gercekgi bir gekilde verir ve net, canli ses oynatma
saglar. Gergekgi bir atmosferde spor izlemenin keyfini
¢ikarmanizi saglar.

Konser Bu, bir konser salonunun yankilarini ve genisligini
olugturur ve size gergek bir seving duygusu verir.

Karaoke Modu Bu, bir konser salonunun yankilarini ve genisligini
olusturdugu i¢in karaoke igerigini oynatmak i¢in
idealdir. Karaoke uygulamalar1 ve mikrofonlar1
tarafindan saglanan ses efektlerinden 6diin vermeden
sarki calmanizi saglar.

Ayrintih Ses Ayarlan

Projektorii, dinleme ortaminiza bagli olarak bu ayrintili ses meniilerini
kullanacak sekilde ayarlayabilirsiniz.

Ses Alani Ses kalitesini izleme konumunuza uyacak sekilde
ayarlar.
Ses Crkist Giris kaynagini ve ses cikis cihazini se¢in.

« HDMI3 (Game) harici

« Speaker/Optical (PCM): Sesi projektoriin
hoparlérlerine ve Optical Out baglanti noktasina
bagli harici bir ses cihazina PCM formatinda (2
kanal) verir.

« Speaker/Optical (Auto): Sesi projektoriin
hoparlorlerine PCM formatinda (2 kanal) verir.
Optical Out baglanti noktasina baglh harici bir ses
aygitina daha yiiksek kaliteli ses ¢ikis1 saglar.

« ARC/Optical (PCM): Sesi PCM formatinda (2
kanal) HDMI2 (ARC) baglanti noktasina bagh bir
ARC uyumlu harici ses cihazina ve Optical Out
baglanti noktasina bagh bir harici ses cihazina verir.

« ARC/Optical (Auto): HDMI2 (ARC) baglant1
noktasina bagli bir ARC uyumlu harici ses aygitina
ve Optical Out baglant1 noktasina bagli bir harici
ses aygitina daha yiiksek kaliteli ses ¢ikis1 saglar.

Oto asagidaki ses kodeklerini desteklemektedir:
¢« PCM (2 kanal)

o AC-3 (5,1 kanala kadar)

o DTS (5,1 kanala kadar)




Ses Ayarlarini Yapma (Ses Modu)

Ayar

Agiklama

$ « Ses dogru sekilde verilmezse,
PCMyi segin.

o Projektoriin HDMI2 (ARC)
baglant: noktasindan ¢ikan ses
bi¢imi, giris kaynagina gore degisir.
« Giris kaynagit HDMI oldugunda,

ses ¢ikigi 5,1 kanala kadar (AC-3
veya DTS) verilir.

o Android TV igeriklerini
oynatirken, ses ¢ikigi 2 kanal
(PCM) olarak verilir.

« HDMI3 (Game)

o Speaker (PCM): Sesi projektoriin hoparlorlerine
PCM formatinda (2 kanal) verir.

« Optical (PCM): Sesi, Optical Out baglant:
noktasina bagli harici bir ses cihazina PCM
formatinda (2 kanal) verir.

« Optical (Digital Audio): Optical Out baglant1
noktasina bagli harici bir ses aygitina daha ytiksek
kaliteli ses ¢ikis1 saglar.

Digital Audio asagidaki ses kodeklerini
desteklemektedir:

« PCM (2 kanal)
o AC-3 (5,1 kanala kadar)
o DTS (5,1 kanala kadar)

$ Ses dogru sekilde verilmezse, PCM’yi
secin.

Ayar

Agiklama

Ses Cikis Gecikmesi

Ses gecikmesini ayarlar. Ses hizliysa daha yiiksek bir
deger segin.
Bu 6ge yalnizca asagidaki ses tiirlerinde kullanilabilir.

o projektoriin hoparlorlerinden ses ¢ikis

« HDMI2 (ARC) baglant: noktasindan ses ¢ikist

« Optical Out baglant: noktasindan ses ¢ikisi

Giris kaynagt HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda, bu
ayar kullanilamaz.




Sesi Gecici Olarak Kapatma (Sesi Kapatma)

Sesi gecici olarak kapatabilirsiniz.

LRVRL X,
R - h

Sesi gegici olarak kapatmak i¢in uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

a Sesi tekrar agmak igin diigmesine tekrar basin.



Gorlintiiniin Gegici Olarak Kapatilmasi (Blank)

Yansitilan goriintityii gegici olarak kapatabilirsiniz. Bu 6zellik, projektorii
hoparlor olarak kullanmak istediginizde kullanighdir.

-

n Yansitmayi gegici olarak durdurmak igin uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

a Gorintiiyl tekrar agmak igin diigmesine tekrar basin.

Video hareketi devam eder, ancak yansitmaya kaldiginiz noktadan

devam edemezsiniz.



Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Goriintii Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)" s.64
o "Gorintiiyll Yatay Olarak Cevirme (Esnek Resim)" 5.65

o "Goruntiniin Kenarlarini Bulaniklastirma (Esnek Resim)" .66

o "Projektorii Bluetooth Hoparlor Olarak Kullanma" s.67

« "Projektoriiniizii Chromecast Olarak Kullanma" 5.69

« "HDMI CEC Ogzellikleri" 5.70

« "Giivenlik Kablosu Baglama" s.72

o "Projektor Uretici Yazilimini Giincelleme" 5.73

o "Projektorii Baglatma" .74



Goriintii Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)

Projektorii hareket ettirmeden yansitilan goriintiintin boyutunu kiigiiltebilir
ve goriintiiniin konumunu degistirebilirsiniz.

Projektorii agin ve bir goriintli goriintiileyin.

Esnek Resim meniisiinii goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

$ Kurulum meniisiinii goriintiilerken bu diigmeyi
kullanamazsiniz.

B Gorintii boyutunu ayarlamak i¢in uzaktan kumandadaki veya

diigmelerine basin.

Goruntii boyutunu %30'a kadar kiigiiltebilirsiniz.

Goriintiiniin konumunu degistirmek i¢in yon tuslarini kullanin.

B Esnek Resim mendiisiinii kapatmak i¢in @ diigmesine basin.

Esnek Resim meniisiinii goriintiilerken diigmesine basarak Esnek

Resim meniisiindeki tiim ayarlari sifirlayabilirsiniz.



Goruntiiyu Yatay Olarak Cevirme (Esnek Resim)

Yansitilan goriintiiyii yatay olarak dondiirebilirsiniz.

=

Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Esnek Resim meniisiinii goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

kullanamazsiniz.

Kurulum meniisiinii goriintiilerken bu digmeyi

9 Yansitilan goriintiiyii yatay olarak ¢evirmek icin diigmesine

tekrar basin.

diigmesine tekrar basarak islevi sifirlayabilirsiniz.

ﬂ Esnek Resim meniisiinii kapatmak igin @ diigmesine basin.

&
Esnek Resim meniisiinii goriintiilerken diigmesine basarak Esnek

Resim mendiisiindeki tiim ayarlari sifirlayabilirsiniz.



Gorilintiiniin Kenarlarini Bulaniklastirma (Esnek Resim)

Goriintiityl yansittiginiz duvarla birlestirmek i¢in Yansitilan goriintiiniin
kenarlarini bulaniklastirabilirsiniz.

Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Esnek Resim meniisiinii goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

@ Kurulum meniisiinii goriintiilerken bu digmeyi
kullanamazsiniz.

9 Yansitilan goriintiiniin kenarlarini bulaniklastirmak i¢in @
diigmesine basin.

diigmesine tekrar basarak islevi sifirlayabilirsiniz.

ﬂ Esnek Resim meniisiinii kapatmak i¢in @ diigmesine basin.

&
Esnek Resim meniisiinii goriintiilerken diigmesine basarak Esnek

Resim meniisiindeki tiim ayarlari sifirlayabilirsiniz.



Projektorii Bluetooth Hoparlor Olarak Kullanma

BluetoQt}} b? glantih bl.r.cﬂ.la'z dan ses gikast almak i¢in projektoriin % o Projektoriin varsayilan adi Projector seklindedir. Uzaktan
hoparloriinii kullanabilirsiniz.
kumandadaki diigmesine bastiginizda goriintiilenen Aygit
ﬁ Tercihleri'nden bagka bir ad secebilir veya 6zel bir ad
P ./ .A kullanabilirsiniz.

o Projektorden yalnizca sesi dinlemek istediginizde, yansitilan
goriintiiyli uzaktan kumandadaki N diigmesine basarak
gecici olarak kapatabilirsiniz.

o Bir Bluetooth baglantisini iptal etmek i¢in bagh cihazla
baglantiy1 kesin.

. o B Bluetooth Hoparlor Modu'ndan ¢ikmak i¢in, Kapali olarak ayarlayin.
Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Uzaktan kumandada diigmesine basin.

gecikme var.

 Herhangi bir Bluetooth cihazindan gelen ses ¢ikiginda hafif bir

o Bluetooth ile ayn1 anda birden fazla cihazi baglayamazsiniz.

%  Budiigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda Proiektérii - . - TR .
'@ . , 4 « Projektoriin sesini bu cihazlardan vermek i¢in projektorii hoparlor
aplllrini, Aol T e chonie dommsl i Gl veya kulaklik gibi Bluetooth ses cihazlarina da baglayabilirsiniz.

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii Uzaktan kumandadaki

ot diigmesine basin ve goriintiilenen
gerceklestirin.

meniiden eslestirmeyi gerceklestirin.
« Bluetooth cihazlari bazi iilkelerde ve bolgelerde desteklenmez.

B Bluetooth Hoparlor Modu meniisiinii segin ve ayari etkinlestirmek

i¢in [Enter] 6gesine basin. » ilgili Baglantilar

« "Bl h Teknik Ozellikleri" 5.67
Baglanmak istediginiz cihazda Bluetooth islevini etkinlestirin ve uetooth Teknik Ozellikleri” s.6

kullanilabilir cihaz listesinden Projector 6gesini se¢in. Daha fazla bilgi
i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

Bluetooth Teknik Ozellikleri

Stirtiim Bluetooth Stiriim 5.0
Cikus Sinif 2
fletisim mesafesi Yakl. 10 m

Desteklenen profiller A2DP, AVRCP, HID, HOGP
Kullanilan frekans 2,4 GHz bandi (2,402 ila 2,480 GHz)




Projektorii Bluetooth Hoparlor Olarak Kullanma

Desteklenen kodekler SBC, AAC

A\ Uyari

Aygiti, otomatik kapilar veya yangin alarmlar1 gibi otomatik olarak kontrol edilen
tibbi ekipmanlarin veya ekipmanlarin yakininda kullanmayin. Aygittan
elektromanyetik girisim, bu tiir ekipmanlarin arizalanmasina ve bir kazaya neden
olmasina neden olabilir.

« Standart ve aygit tiiriine bagl olarak baglanamayabilirsiniz.

o Belirtilen iletisim mesafesi i¢cinde baglanirken bile, sinyal durumu
nedeniyle baglantilar kaybolabilir.

« Bluetooth i¢in iletisim yontemi, kablosuz LAN (IEEE802.11b/g/n)
veya mikrodalga firmnlar ile ayni frekansi (2,4 GHz) kullanir. Bu
nedenle, eger bu aygitlar ayni zamanda kullaniliyorsa, radyo dalgas:
paraziti olusabilir, ses kesintiye ugrayabilir veya iletisim miimkiin
olmayabilir. Bu aygitlari ayn1 anda kullanmaniz gerekiyorsa, bunlar
ile Bluetooth aygit1 arasinda yeterli mesafe oldugundan emin olun.



Projektoriiniizii Chromecast Olarak Kullanma

Projektoriiniizde yerlesik Chromecast bulunur ve bu, Chromecast'in etkin
oldugu uygulamalardan igerik yayinlamaniza olanak tanir.

n Cihaziniz1 veya bilgisayariizi projektorle ayni kablosuz aga baglayin.

a Chromecast 6zellikli uygulamayi agin ve = ] diigmesine basin.

B Cihaz listesinden projektoriiniizi segin.

Projektoriin varsayilan adi Projector seklindedir. Bagka bir ad

secmek veya 6zel bir ad kullanmak i¢in uzaktan kumandadaki

diigmesine basin.

Uygulama baglanir ve projektore goriintii vermeye baslar.

a Yayini durdurmak i¢in uygulamadaki = ] diigmesine basin ve
baglantiy1 kes secenegini belirleyin.



HDMI CEC Ozellikleri

Projektoriin HDMI baglant: noktasina HDMI CEC standardini karsilayan bir

ses/video kaynag1 baglandiginda, projektoriin uzaktan kumandasini bagl
aygitin bazi 6zelliklerini kontrol etmek i¢in kullanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
« "Bagli Aygitlart HDMI CEC Ozelliklerini Kullanarak Caligtirma" s.70

Bagh Aygitlart HDMI CEC Ozelliklerini Kullanarak
Calistirma

HDMI CEC 6zelliklerini kullanarak bagli ses/video cihazlarini kontrol
edebilirsiniz.

« Bagli aygit1 da yapilandirmalisiniz. Daha fazla bilgi i¢in aygitla

saglanan belgelere bakin.

o Bazi bagl aygitlar veya bu aygitlarin islevleri, HDMI CEC
standardini kargilasalar da diizgiin bigimde ¢aligmayabilir. Daha fazla
bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

« HDMI standardin: destekleyen bir kablo kullanin.

n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda

kullanilamaz. Android TV ana ekranina donmek i¢in uzaktan

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.

a Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Settings

Projection

Front
Motion Sensor

Sleep Timer

Menu Timer
15sec

High Altitude Mode

HDMI CEC

Power Button Setting

B HDMI CEC 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
HDMI CEC segenegini A¢ik duruma getirin.

B Asagidaki HDMI CEC ayarlarini gerektigi gibi yapin.
o Projektorii kapattiginizda baglh cihazi otomatik olarak kapatmak igin,

Cihaz Otomatik Gii¢ Kapatma ayarin1 A¢ik olarak ayarlayin.

o Bagli cihazin dil ayarlarini projektoriin dil ayarlarina gore otomatik
olarak degistirmek i¢cin Otomatik Dil Degistirme ayarin1 A¢ik
olarak belirleyin.



HDMI CEC Ozellikleri

« HDMI ARC uyumlu bir AV sistemine ses ¢ikis1 icin HDMI2 ARC’yi
Agik olarak ayarlayin.

G Meniilerden ¢ikmak i¢in @ diigmesine basin.

Bagli aygitta kayittan ytiriitme, durdurma veya ses diizeyini ayarlama gibi
islemleri kontrol etmek i¢in projektoriin uzaktan kumandasini
kullanabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
o "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82



Giivenlik Kablosu Baglama

Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, hirsizi caydirmak
tizere projektoriin iizerindeki giivenlik yuvasini kullanabilirsiniz.

Microsaver Security System hakkinda daha fazla ayrint1 igin

http://www kensington.com/ adresini ziyaret edin.


http://www.kensington.com/

Projektor Uretici Yazilimini Giincelleme

Projektor tiriin yaziliminin en son siiriimiinii bir ag tizerinden alabilirsiniz.

$ En son projektor tiriin yazilimi kullanilabilir oldugunda, ekranda
otomatik olarak bir bildirim goriintiilenir. Uretici yazilimin
glincellemek i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.

n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda

kullanilamaz. Android TV ana ekranma dénmek i¢in uzaktan

kumandadaki @ diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.
a Uygulama listesinden =8 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

B Uretici yazilimini giincellemek igin ekrandaki talimatlar1 izleyin.

A\ Dikkat

Uretici yazilimini giincellerken projektérii kapatmayin.



Projektoriui Baslatma

Projektoriin tiim ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlayabilirsiniz.

$ Projektorii baslatirsaniz, yiiklii uygulamalar, Google Hesabi giris
bilgileri ve Projektor Ayarari gibi tiim bilgiler silinir. Baglatma islemini
gerceklestirmeden 6nce kaybetmek istemediginiz ayarlari not edin.
n Uzaktan kumandada @ diigmesine basin.

a Cihaz Tercihleri'ni ve sifirlama meniisiinii segin.

B Projektorii baglatmak igin ekrandaki talimatlari izleyin.



Meni Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erigsmek ve projektor ayarlarini degistirmek icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Ayarlarini Kullanma" 5.76

o "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Resim Meniisii" s.77

« "Ses Kalitesi Ayarlari - Ses Meniisii" 5.79

o "Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii" .81

« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82

« "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgi Meniisii" 5.84

« "Projektor Bluetooth Hoparlor Ayarlari - Bluetooth Hoparléor Modu Meniisii” .85



Projektor Ayarlarini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil ¢alistigini kumanda eden ayarlari ayarlamak i¢in
projektoriin meniilerini kullanabilirsiniz. Projektor, mentileri ekranda
gosterir.

n Uzaktan kumandada diigmesine basin.

Bu diigme, giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda

kullanilamaz. Android TV ana ekranma dénmek i¢in uzaktan
kumandadaki diigmesine basin ve ardindan prosediirii
gerceklestirin.

Ekranda Projektor Ayararr'ni goreceksiniz.

Projector Settings
Picture

Sound

Installation

Settings

Information

Bluetooth Speaker Mode .

Ekranda listelenen meniiler arasinda gezinmek i¢in yon tuslarini
kullanin.

Gorintiilenen mentideki ayarlar1 degistirmek icin [Enter] diigmesine
basin.

Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yon tuslarini kullanin.

B Diigmeleri gerektigi gibi kullanarak ayarlari degistirin.
a Bir meniideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, @ diigmesine basin.

Meniilerden ¢ikmak igin @ diigmesine basin.



Gorunti Kalitesi Ayarlari - Resim Meniisii

Resim meniisiindeki ayarlar, o anda kullanmakta oldugunuz giris kaynagi i¢in
gorintii kalitesini ayarlamanizi saglar.

Picture

Adaptive Light Output

Color Mode

Color Temperature
Reduction

Super-reso

Auto Contrast Enhancement

Dynamic Contrast

Ayar Segenekler Agiklama
Uyarlanabilir Istk | A¢cik Ortamin parlakligina gére 151k
Cikisi Kapali kaynaginin parlakligini otomatik olarak
ayarlar.
Bu islev agagidaki kosullarda
kullanilamaz.
+ Projektér Kurulum meniisiinden harici
bir cihaza baglandiginda
o Ortam sicakliginin ¢ok ytikselmesi
halinde 151k kaynag: parlaklig
azaldiginda
 Hareket sensorii, yansitma
penceresinin etrafinda herhangi bir
hareket veya engel algiladiginda
Renk Modu Dinamik Yansittiginiz icerige uygun renk modunu
Canli seger.
Sinema
Dogal
Renk Sicakligs Degisik seviyeler Renk sicakligini, segtiginiz renk moduna
mevcuttur gore ayarlar. Daha ytiksek degerler
goriintiiye mavi tonlama, daha digiik
degerler de kirmizi tonlama verir.
Parazit Azaltma Giigli Analog goriintiilerdeki titremeyi azaltir.
Standart Parazit Azaltma yogunlugunu secin.
Zayif Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak
Kapalr ayarlandiginda, bu ayar kullanilamaz.
Super-resolution Degisik seviyeler Disiik ¢oztintirlukli goriintileri
mevcuttur yansitirken bulaniklig: azaltir.
Otomatik Kontrast | Degisik seviyeler Yansitilan goriintiiniin kontrastini
Pekistirme mevcuttur otomatik olarak ayarlayarak daha berrak
ve net bir goriintii olusturur.
Dinamik Kontrast | Yiiksek Hiz Her bir Renk Modu igin yansitilan
Normal parlakligi goriintiintin parlakligina gore

Kapali

ayarlar.




Gorunti Kalitesi Ayarlari - Resim Menlisii

Ayar Segenekler Agiklama
EDID HDMI1 Projektoriiniiziin ekran 6zelliklerini
HDMI2 aciklar. Bu ayari, gecerli giris kaynaginin

HDMI3 (Game) (qio%l.m‘urlugune gore gerektigi gibi
egistirin.

Giris kaynagini degistirmeden her bir

giris kaynagi i¢cin EDID ayarlarini

secebilirsiniz.

Ayar Segenekler Agiklama
Sahne Uyrlmali Degisik seviyeler Renkleri sahneye gore ayarlar ve daha
Gama mevcuttur canli bir goriintii elde eder. Kontrasti
artirmak i¢in biiytlik bir say1 se¢in.
Cergeve Ent. Kapali Goriintil hareketinin diizgiinliigiini
Diisiik ayarlar.
Normal Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak
Yiiksek aya'rlanqugmda, bu ayar Kapali olarak
sabitlenir.
Ozel Ayarlar Parlaklik Genel goriintilyii koyulastirir veya agar.
Kontrast Goruntiiniin karanlik ve aydinlik alanlar:
arasindaki farki ayarlar.
Doygunluk Rengin genel canliligini ayarlar.
Renk Tonu Gorintiideki yesil - eflatun arasi dengeyi
ayarlar.
Netlik Her bir Renk Modu i¢in goriintiiniin
netligini veya yumusakligini ayarlar.
HDR Degisik seviyeler Goruntiilerdeki karanlik ve parlak
mevcuttur alanlarin araligini degistirir.
Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak
ayarlandiginda, bu ayar 2 olarak
sabitlenir.
En Boy Orani Normal Giris kaynag: icin en/boy oranini ayarlar.
Tam Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak
Yakinlastirma ayarlandiginda, bu ayar Normal olarak
sabitlenir.
HDMI Video Otomatik Video araligini, HDMI baglanti
Aralig1 Tam noktasina baglanmis aygitin ayarina gére
Sy ayarlar.

Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak
ayarlandiginda, bu ayar Otomatik olarak
sabitlenir.

» ilgili Baglantilar

 "Renk Modu" 5.52

« "Mevcut Renk Modlar1" s.53

o "Goriintii Kalitesini Detayli Ayarlama" s.54

o "Isik Kaynag: Parlakligini Ortaminizin Parlakligina Gore Ayarlama" s.45
« "Isik Kaynag: Parlakligini Manuel Olarak Ayarlama" s.46

« "[cerigin Parlakligina Gore Kontrasti Ayarlama" s.47



Ses Kalitesi Ayarlari - Ses Meniisli

Ses meniisiindeki ayarlar cesitli goriintii tiirleri icin optimum ses saglar. Ayar Secenekler Aciklama
Gorlintiiniize en uygun 3 ?kl.l d.e tasarlanmig modu segebilir veya meveut Sanal Surround Yiiksek Surround efektinin giiciinii ayarlar. Ayar,
modlari sirayla deneyebilirsiniz. : o 5.
Diisiik her bir Ses Modu igin kaydedilir.
Kapali
Sound " , — ,
Net Ses Yiiksek Sesi net bir sekilde duyulacak sekilde
Diisiik ayarlar. Ayar, her bir Ses Modu i¢in
Sound Mode Kapali kaydedilir.
Theatre
Otomatik Yiksek | A¢ik Bu, digiik ses seviyelerinde calarken bile,
e Ses Kapali sesin yliksek ve diigiik tonlar1 arasindaki
UL L dengeyi otomatik olarak dengede kalacak
sekilde diizeltir.
A Bas Artirma Acik Giiglii bir bas elde etmek i¢in bas
Clear Voice . .
Kapali seviyelerini vurgular.
Ses Alani Sag Ses kalitesini izleme konumunuza uyacak
Auto Loudness Merkez sekilde ayarlar.
Sol
Bl @ Ses Cikist Giris kaynagini ve ses ¢ikis cihazini segin.

Sound Space

Sound Output

Audio Output Latency

Ayar Segenekler Agiklama
Ses Modu Tiyatro Oynatma igerigine gore projektoriin
TV hoparlor sisteminden ses ¢ikist icin favori
. modunuzu segin.
Stiidyo
Stadyum
Konser

Karaoke Modu




Ses Kalitesi Ayarlari - Ses Meniusii

Ayar

Secenekler

Aciklama

HDMI3 (Game)
harici

Speaker/Optical (PCM): Sesi
projektoriin hoparlorlerine ve Optical
Out baglant1 noktasina bagl harici bir ses
cihazina PCM formatinda (2 kanal) verir.

Speaker/Optical (Auto): Sesi
projektoriin hoparlorlerine PCM
formatinda (2 kanal) verir. Optical Out
baglanti noktasina bagl harici bir ses
aygitina daha yiiksek kaliteli ses ¢ikist
saglar.

ARC/Optical (PCM): Sesi PCM
formatinda (2 kanal) HDMI2 (ARC)
baglant: noktasina bagl bir ARC uyumlu
harici ses cihazina ve Optical Out
baglanti noktasina bagh bir harici ses
cihazina verir.

ARC/Optical (Auto): HDMI2 (ARC)
baglanti noktasina bagh bir ARC uyumlu
harici ses aygitina ve Optical Out
baglanti noktasina bagl bir harici ses
aygitina daha yiiksek kaliteli ses ¢ikist
saglar.

Oto agagidaki ses kodeklerini
desteklemektedir:

o PCM (2 kanal)
o AC-3 (5,1 kanala kadar)
o DTS (5,1 kanala kadar)

o Ses dogru sekilde verilmezse, PCM’yi
secin.

o Projektoriin HDMI2 (ARC) baglanti
noktasindan ¢ikan ses bi¢imi, giris
kaynagina gore degisir.

« Giris kaynagt HDMI oldugunda, ses
¢ikist 5,1 kanala kadar (AC-3 veya
DTYS) verilir.

« Android TV igeriklerini oynatirken,
ses ¢ikist 2 kanal (PCM) olarak
verilir.

Ayar

Secenekler

Aciklama

HDMI3 (Game)

Speaker (PCM): Sesi projektoriin
hoparlorlerine PCM formatinda (2 kanal)
verir.

Optical (PCM): Sesi, Optical Out
baglanti noktasina baglh harici bir ses
cihazina PCM formatinda (2 kanal) verir.
Optical (Digital Audio): Optical Out
baglanti noktasina baglh harici bir ses
aygitina daha yiiksek kaliteli ses ¢ikisi
saglar.

Digital Audio asagidaki ses kodeklerini
desteklemektedir:

« PCM (2 kanal)
o AC-3 (5,1 kanala kadar)
« DTS (5,1 kanala kadar)

Ses dogru sekilde verilmezse, PCM’yi
secin.

Ses Cikis Gecikmesi

Degisik seviyeler
mevcuttur

Ses gecikmesini ayarlar. Ses hizliysa daha
yliksek bir deger se¢in.

Bu 6ge yalnizca asagidaki ses tiirlerinde
kullanilabilir.

o projektoriin hoparlorlerinden ses ¢ikis

o HDMI2 (ARC) baglant1 noktasindan
ses ¢ikist

« Optical Out baglant: noktasindan ses
cikist

Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak

ayarlandiginda, bu ayar kullanilamaz.

» flgili Baglantilar

« "Ses Ayarlarini Yapma (Ses Modu)" s.58




Projektor Kurulum Ayarlari - Kurulum Meniisii

Kurulum meniisiinden ekrandaki talimatlari izleyerek yansitilan goriintiideki
bozulmayi diizeltebilirsiniz.

Bu meniiden goriintii seklinde ve yansitilan goriintiide agsagidaki diizeltmeleri
yapabilirsiniz.

« Epson Setting Assistant uygulamasini kullanarak yansitilan goriintiideki
bozulmayi hizla diizeltir.

« Yansitilan goriintiintin doért kosesinin konumunu diizeltir veya bir uzaktan
kumanda ile nokta diizeltmesinin ince ayarin1 yapar.

o Bir uzaktan kumanda kullanarak, yansitilan gériintiiniin iistiini diiz olacak
sekilde diizeltir (projektor tavana monte edildiginde yansitilan goriintiiniin
altin1 diizeltir).

o Renkli duvarlara uymasi i¢in yansitilan goriintiiniin rengini telafi eder.

$ Epson Setting Assistant uygulamasini kullandiginizda, Esnek Resim
ayari sifirlanir.

» ilgili Baglantilar
« "Gortintiideki Bozulmayi Diizeltme" 5.43



Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayarlar meniisiindeki secenekler, gesitli projektor 6zelliklerini
kisisellestirebilmenizi saglar.

Settings

Projection

Front
Motion Sensor

Sleep Timer

Menu Timer

High Altitude Mode

HDMI CEC

r Button Setting

Ayar

Secenekler

Aciklama

Uyku Zamanlayici

Kapali ila 120
dakika

Projektor otomatik olarak kapanmadan
onceki zaman araligini ayarlar.

Ayar Secenekler Aciklama
Yansitma On Gorintiiniin dogru yonlendirilebilmesi
Arka i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagini
On/Ters SeGer-
Arka/Ters
Hareket Sensori Agik Birisi yansitma sirasinda projektor 1s181na
Kapali yaklastiginda giivenlik amaciyla 151k
kaynaginin parlakligini otomatik olarak
azaltmak i¢in A¢ik'1 segin.

Menii Zamanlayict | Kapali ila 240 Projektdr meniisiinii otomatik olarak
saniye kapatmadan dnce hareketsizlik araligini
ayarlar.
Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak
ayarlandiginda, bu ayar kullanilamaz.
Yiiksek Irtifa Modu | Agik 1500 metrenin {izerindeki irtifalarda
Kapalt projektoriin ¢calisma sicakligini diizenler.
HDMI CEC CEC Kontrolii Projektoriin HDMI baglant1 noktasina

HDMI CEC standardini karsilayan bir
ses/video kaynag1 baglandiginda, CEC
Kontroli 6zelliklerini etkinlestirir.

HDMI CEC: Bagli ses/video aygitini
projektoriin uzaktan kumandasini
kullanarak kontrol etmek i¢in A¢ik'
segin.

Bu Agik olarak ayarlandiginda, bagh
cihazi agtiginizda veya bagh cihazda
oynatmaya basladiginizda projektor
otomatik olarak agilir.

Cihaz Otomatik Gii¢ Kapatma:
Projektorii kapattiginizda bagl ses/video
cihazini otomatik olarak kapatmak i¢in
Agik' segin.

Otomatik Dil Degistirme: Bagh
ses/video aygitinin dil ayarlarini
projektoriin dil ayarlarina gore otomatik
olarak degistirmek icin A¢ik'1 segin.

HDMI2 ARC: HDMI2 (ARC) baglant1
noktasinda HDMI ARClyi etkinlestirmek
i¢in A¢iK'1 segin.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar Segenekler Agiklama
Gii¢ Digmesi Ayar1 | Beklemede Gii¢ diigmesine bastiginizda projektor
Kapat tarafindan gergeklestirilen islemi ayarlar.

Beklemede: Projektorii hizli bir sekilde
bekleme modundan baglatir.

Kapat: Bekleme modunda enerji
titketimini en aza indirir. Ancak,
projektorii baglatmak Beklemede
modundayken oldugundan daha uzun
stirer.

» ilgili Baglantilar

« "HDMI CEC Ogzellikleri" s.70




Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgi Meniisui

Lisanslar ve gizlilik bildirimleri hakkindaki bilgileri goriintiileyebilir ve islem
giinliiklerinin alinmasina izin verilip verilmeyecegini ayarlayabilirsiniz.

Information
License Agreement

Privacy Statement

Projector Operation Log Information .

Bilgi 6gesi Agiklama

Lisans Sozlesmesi Lisans sozlesmesini goriintiiler.

Gizlilik Bildirimi Gizlilik bildirimini goriintiiler.

Kullanim Anketi Epson'un projektor kullanim anketini almasina izin
verilip verilmeyecegini ayarlar.




Projektor Bluetooth Hoparlor Ayarlari - Bluetooth Hoparlor Modu Meniisti

Bluetooth baglantili harici bir cihazdan ses ¢ikisi almak i¢in projektoriin
hoparloriinii kullanabilirsiniz.

Secenekler Agiklama
Acgik Projektoril Bluetooth hoparlér olarak kullanmak i¢in
Kapah Aqik secin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektorii Bluetooth Hoparl6r Olarak Kullanma" s.67



Projektor Bakimi

Projektoriiniiziin bakimini yapmak i¢in bu kisimlardaki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

"Projektor Bakimi" s.87

« "Yansitma Penceresini Temizleme" 5.88

« "Engel Sensoriiniin ve Hareket Sensoriiniin Temizlenmesi" s.89
o "Projektor Kasasini Temizleme" s.90

« "Hava Filtresi ve Fan Bakimi" s.91



Projektor Bakimi

Yansitma penceresini, engel sensoriinii ve hareket sensoriinti diizenli olarak
temizlemeniz ve engellenmis havalandirma nedeniyle projektoriin asir1
isinmasini 6nlemek i¢in hava filtresini ve hava kanallarini temizlemeniz
gerekebilir.

Degistirmeniz gereken pargalar yalnizca hava filtresi ve uzaktan kumanda
pilleridir. Bagka parcalarin degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir
Epson servisine basvurun.

A Uyan

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve giic
kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar harig, projektoriin hi¢bir
kapagini agmayin. Projektoriin barindirdig: tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza
neden olabilir.



Yansitma Penceresini Temizleme

Yansitma penceresini diizenli olarak veya ylizeyde toz ya da kir lekeleri fark

ettiginizde temizleyin.

o Toz veya lekeleri gidermek i¢in yansitma penceresini temiz ve kuru mercek
temizleme kagidiyla nazikge silin.

« Yansitma penceresi tozluysa, bir iifleyici kullanarak tozu iifleyin ve ardindan
yansitma penceresini silin.

A Uyari

« Yansitma penceresini temizlemeden 6nce projektorii kapatip gii¢ kablosunu
gekin.

o Tozu iiflemek igin toz piiskiirtiicii gibi yanici gaz spreyleri kullanmayin.
Projektoriin irettigi yiiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat
o Projektorii kapattiktan hemen sonra yansitma penceresini silmeyin. Bu,
yansitma penceresine zarar verebilir.

 Yansitma penceresini temizlemek i¢in sert maddeler kullanmayin, yansitma
penceresini darbelere maruz birakmayin; aksi halde hasar gorebilir.



Engel Sensoriiniin ve Hareket Sensoriiniin Temizlenmesi

Projektoriin engel sensoriinii ve hareket sensoriinii diizenli araliklarla veya
yansitma alanini engelleyen nesneleri kaldirmanizi belirten bir mesaj
gordigiintizde temizleyin. Tozu veya kirleri gidermek i¢in, sensorleri bir
mercek temizleme kagidiyla hafifce silin.

A Uyari

Engel sensoriinii ve hareket sensoriinii temizlemek i¢in alev alir gaz igeren bir
mercek temizleyici kullanmayin. Projektdriin iirettigi yiiksek 1s1 yangina neden
olabilir.

Dikkat

Sensorleri temizlemek igin cam temizleyici ya da herhangi bir agindirict malzeme
kullanmayin ve sensorleri darbelere maruz birakmayin. Sensor yiizeylerinin zarar
gormesi arizalara neden olabilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden dnce projektorii kapatip gii¢ kablosunu

¢ekin.

o Tozu veya kiri temizlemek i¢in yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

« Inate kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektoriin tizerine dogrudan higbir sivi piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmig
hava kullanmayin; i¢indeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektoriiniiziin iyi durumda kalmasi icin filtre bakimi diizenli olarak a On kapag ¢ikarin.
yapilmalidir. Projektoriin i¢indeki sicakligin yiiksek seviyeye ulastigini
belirten bir mesaj goriintiilenince hava filtresini temizleyin. Bu par¢alari
20000 saatlik zaman dilimlerinde temizlemeniz 6nerilir. Projektorii
normalden daha tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu parcalar1 daha sik
temizleyin. (Projektoriin, havadaki partikiil maddenin 0,04 ila 0,2 mg/m3'ten
daha az oldugu bir atmosferde kullanildig: farz edildiginde.)

Dikkat

Diizenli bakim yapilmadig: takdirde, projektoriin icindeki sicaklik yiiksek seviyeye
ulaginca Epson projektoriiniiz bu durum hakkinda sizi uyaracaktir. Yiiksek
sicakliklara uzun siire maruz kalinmasi projektoriiniiziin hizmet 6mriinti

kisaltabileceginden, projektdriiniiziin filtresinde bakim yapmak icin bu uyarinin Hava filtresi kapagi mandalini kaydirin ve hava filtresi kapagini digar1
goriinmesini beklemeyin.

¢ekin.

» ilgili Baglantilar

« "Hava Filtresini temizleme" 5.91

« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" 5.92

« "Hava Giris Deliklerini Temizleme" 5.94

Hava Filtresini temizleme

Asagidaki durumlarda projektoriin hava filtrelerini temizlemeniz gerekir:

« Filtre tozlandiginda.
 Temizlemenizi belirten bir mesaj gordiigiiniizde.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Kalan tozu gidermek i¢in, hava filtresinin 6n tarafini (tirnaklarin
oldugu taraf) elektrik siipiirgesiyle temizleyin.

Dikkat

« Hava filtresini suyla durulamayin veya temizlemek i¢in deterjan ya da
¢oziicii kullanmayin.

o Tipe sikistirilmig hava kullanmayin. Ttpiin i¢cindeki gazlar alev alir
kalint1 birakabilir veya toz ve kirleri projektoriin optik elemanlarinin ya
da diger hassas bélgelerinin igine itebilir.

Hava filtresini gosterildigi gibi dort tirnag: asag: bakacak sekilde
yerlestirin.

Dikkat
Hava filtresi kapagini, hava filtresindeki tirnaklar yukar: bakacak sekilde
kapanmaya zorlamayin. Bu, projektore zarar verebilir.

Hava filtresi kapagini yerine oturana kadar itin.

B On kapag yerine takin.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:

« Hava filtresini temizledikten sonra, filtreyi temizlemeniz ya da yenisiyle
degistirmeniz gerektigini bildiren bir mesaj gosterilir.

« Hava filtresi yirtilmis veya hasar gormiis.

Projektor tavana asiliyken veya bir masanin iizerindeyken hava filtresi

degisimini yapabilirsiniz.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

a On kapag ¢ikarin.

¢ikarin.
« Filtre cercevesi: Polipropilen

Kullanilmis hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore elden

« Filtre: Polipropilen, PET

Yeni hava filtresini gosterildigi gibi dort tirnag1 asag1 bakacak sekilde
yerlestirin.

Hava filtresi kapagi mandalini kaydirin ve hava filtresi kapagini disar1
¢ekin.

Dikkat

Hava filtresi kapagini, hava filtresindeki tirnaklar yukar: bakacak sekilde
kapanmaya zorlamayin. Bu, projektore zarar verebilir.

B Hava filtresi kapagini yerine oturana kadar itin.

On kapag yerine takin.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

» ilgili Baglantilar
o "Yedek Parcalar" s.111

Hava Giris Deliklerini Temizleme

Tikanmis havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 isisnmasini 6nlemek igin,
projektoriin hava giris deliklerini diizenli araliklarla veya havalandirma
deliklerinin yiizeyinde toz fark ettiginizde temizleyin.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.
a Projektorii bag asag cevirin.

B Elektrikli stiptirge veya fir¢a kullanarak tozu dikkatlice temizleyin.




Sorun Giderme

Projektorii kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu béliimlerdeki ¢oziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

« "Yansitma Sorunlar1” 5.96

« "Projektor Gosterge Durumu" s.97

o "Projektoriin Gli¢ A¢ma veya Gii¢ Kapatma Sorunlarini Giderme" 5.99
« "Gorunti Sorunlarini Giderme" s.100

« "Ses Sorunlarini Giderme" 5.104

« "Uzaktan Kumandanin Caligmastyla Ilgili Sorunlar1 Cézme" 5.106

« "HDMI CEC Sorunlarinit Cézme" s.107

 "Wi-Fi Ag Sorunlarin1 Giderme" 5.108

 "Android TV Sorunlarin1 C6zme" s.109



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢alismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve fisini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:
o Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.
« Bu kilavuzdaki ¢6ziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimei olabilir.

Bu ¢6ztimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danisin.

@ Epson, projektorii onardiktan sonra size ilk durumunda iade edebilir.
Yerel saticiniz veya Epson onarim merkeziyle irtibata gegmeden 6nce
her bir ¢evrimici hizmetin hesap bilgilerini not ettiginizden emin olun.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin tizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri
sorun yasandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini — - —
kontrol edip olas: bir ¢oziim icin bu tabloya bakin Turuncu yaniyor Projektor agir1 1stnmig ve kapanmig. Sogumast i¢in
Y ’ yaklasik 5 dakika kapali bekletin.
« Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikkanmadigindan
Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yanryor/yanip soniiyorsa dz y:kmg:ki ?;;asnefeilse engte?lelirtnegigirfiﬁ er(xlﬁn e
projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gecin. olun.

o Ortam sicakliginin ¢ok yiitksek olmadigindan emin
olun.

« Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

« Projektdrii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektoriin mentisiinde Yiiksek Irtifa Modu'nu Agik
olarak ayarlayin.

@ Ayarlar > Yiiksek Irtifa Modu

o Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Engel algilama uyarisi.

Bir bip sesi duyulur ve " Giivenlik nedeniyle oynatma
durduruldu. Mercekten uzaklasin veya mercegin
etrafindaki engelleri kaldirin." mesaj1 goriintiilenir.

Isik kaynaginin parlaklig: azalir.

« Yansitma penceresinde herhangi bir engel
olmadigindan emin olun. Tiim engelleri kaldirin.

@ Durum gostergesi « Engel yoksa engel sensoriinii temizleyin.

Herhangi bir eylem yapilmazsa projektor otomatik

Projektor durumu olarak kapanur.

Hareket algilama uyarisi.

Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri Bir bip sesi duyulur ve " Giivenlik nedeniyle oynatma
durduruldu. Mercekten uzaklasin veya mercegin
etrafindaki engelleri kaldirin." mesaj1 goriintiilenir.

Mavi yaniyor Normal ¢aligma.

Yanip sonen mavi Projektorii 1sitma veya kapatma. Isik kaynaginin parlaklig1 azalir.

Gosterge mavi yanip sondiigiinde uzaktan kumanda

islemleri devre digt birakilabilir. « Yansitma penceresine kimsenin bakmadigindan emin

olun. Yansitma penceresinden uzaklagin.
Kapah Bekleme modu. « Yansitma penceresinin yakininda kimse yoksa hareket
Giig diigmesine bastiginizda yansitma baglar. sensOriini temizleyin.

Lazer uyarisi.
Projektorii kapatin, figini ¢ekin ve yardim icin Epson‘a
basvurun.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge durumu Problem ve ¢oziimleri

Yanip s6nen turuncu Lazerde sorun var.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson‘a
bagvurun.

Fan veya sensor sorunu var.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson‘a
bagvurun.

Engel algilama hatasi.

Yansitma penceresine miidahale eden bir engel yoksa,
projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile
iletisime gegin.

Dabhili projektor hatasi.
Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim icin Epson'a
bagvurun.

» ilgili Baglantilar

« "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.82
« "Hava Filtresini temizleme" s.91

« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" 5.92

« "Hava Giris Deliklerini Temizleme" .94



Projektoriin Gli¢ Acma veya Gii¢ Kapatma Sorunlarini Giderme

Projektorii uyandirdiktan sonra, Uyku Zamanlayic otomatik
olarak Kapali durumuna geger.

Gii¢ digmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir
bicimde kapaniyorsa bu boliimlerdeki ¢oziimleri deneyin:

» ilgili Baglantilar
« "Projektoriin Giig Sorunlarin1 Giderme" 5.99

« "Projektériin Kapatma Sorunlarini Giderme" 5.9 Durum gostergesi turuncu yandiginda, projektor asir1 1sinmis ve

kapanmustir.

Projektii rin Gug Sorunlarini Giderme durumunda ¢aligabilir. Projekt6r bekleme durumundan ¢ikarken
fanlar beklenmedik bir giiriiltiiye de neden olabilir. Bu bir ariza
Gii¢ diigmesine bastiginizda projektor agilmazsa, sorun ¢oziilene kadar degildir.

asagidaki adimlar1 deneyin.

Sogutma fanlari, projektor ayarlarina bagl olarak bekleme

n Giig kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki B Asagdaki 6geleri kontrol edin:
baglandigini kontrol edin.  Yansitma penceresinde herhangi bir engel olmadigindan emin olun.
Tiim engelleri kaldirin.

a Uzaktan kumandayi kullaniyorsaniz, uzaktan kumandanin pillerini « Engel yoksa engel sensériinii temizleyin.
kontrol edin.

» ilgili Baglantilar

Giig kabl 11 olabilir. Kabl ki dim igin E il "
g | sab oot atizali olabIlir. Rabloyl clkarii ve yarcim il Epsoft fle « "Projektor Ozellik Ayarlar1 - Ayarlar Meniisii" .82

iletisim kurun.

» ilgili Baglantilar
« "Projektoriit Agma" s.36
« "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" s.31

Projektoriin Kapatma Sorunlarini Giderme

Projektor beklenmedik bir sekilde kapanirsa, sorun ¢oziilene kadar asagidaki
adimlar1 deneyin.

Projektorler, projektoriin Ayarlar meniisiinde Uyku Zamanlayicr'da
belirtilen zaman aralig1 gegtikten sonra bekleme moduna girmis
olabilir. Projektorii uyandirmak i¢in projektorde veya uzaktan
kumandada bulunan gii¢ diigmesine basin.



Goriintu Sorunlarini Giderme

Yansitilan goriintiiler ile ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki
¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Eksik Goriintii Sorunlarini Giderme" 5.100

o "Egri veya Dikdortgen Olmayan Goriintii Sorunlarini Cézme" s.101

o "Dondiirilmiis Goriintii Sorunlarini Cézme" s.101

« "Kiigiik Goriintii Sorunlarini Cozme" s.101

« "Bulanik veya Belirsiz Goriintiiyii Ayarlama" s.101

o "Kismi Goriintii Sorunlarini Giderme" s.102

o "Giirtiltii veya Statik iceren bir goriintiiyli ayarlama” s.102

« "Yanlis Parlaklik veya Renkler bulunan bir Goriintiiyli Ayarlama" s.103

Eksik Goriintii Sorunlarini Giderme

Goriintii yoksa, sorun giderilinceye kadar asagidaki ¢6ziimleri deneyin.

n Projektoriin durumunu kontrol edin:
« Goriintiiniin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gérmek igin,
uzaktan kumanda tizerindeki diigmesine basin.

+ Projektoriin normal ¢alisma durumunda oldugunu kontrol etmek
icin durum gostergesini kontrol edin.

« Projektoriin gii¢ diigmesine basarak bekleme modundan ¢ikarin.

@ Ayarlar > Uyku Zamanlayici

a Kablo baglantisini kontrol edin:

« Gerekli tiim kablolarin saglam bir sekilde baglandigindan ve
projektordeki giiciin agik oldugundan emin olun.

+ Video kaynagini dogrudan projektore baglayin.
« HDMI kablosunu kisast ile degistirin.

» 4K 60Hz 4: 4: 4 gibi 18 Gb/sn goriintiiler gonderirken bir HDMI
kablosu (premium yiiksek hiz) kullanin.

Projektoriin Resim meniisiinde, video ekipmani, goriintii sinyalleri ve
HDMI kablolar: tarafindan desteklenen standartlara uygun EDID
ayarini se¢tiginizden emin olun.

Video kaynaginizin durumunu kontrol edin:

« Bir akis medya oynaticisindan yansitiyorsaniz, projektordeki giic
kaynag1 USB kablosuyla ¢alistigindan emin olun.

« Bagli akis medya oynaticisini veya video kaynagini agin ve gerekirse
bir video baslatmak i¢in oynat diigmesine basin.

o Bagli aygitin HDMI CEC standardini kargiladigindan emin olun.
Daha fazla bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

« Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin
harici bir monitdrde goriintii gosterebilecek bicimde ayarlandigini
teyit edin.

B Asagidaki 6geleri kontrol edin:

« Cevrimigi icerigi goriintiilemek icin Internet baglantis1 gerekir. Wi-
Fi'nizin agik oldugundan emin olun.

« Projektorii ve baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini kapatip
tekrar acin.

o Projektorii, baglanan video kaynagini kapatip tekrar agin.
« Bagli aygit icin CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygiti tekrar baglatin.

« Bilgisayarin ekran ¢oziiniirligiiniin, projektoriin ¢oziiniirliik ve
frekans sinirlarini asmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz
i¢in farkl1 bir ekran ¢oziintirliigii se¢in. (Detayli bilgi icin,
bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

o Projektoriin tiim ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlar.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82



Goriintu Sorunlarini Giderme

Egri veya Dikdortgen Olmayan Goriintii Sorunlarini
Cozme

Yansitilan goriintii egriyse veya diizgiin bir diktortgen degilse, sorun
giderilinceye kadar asagidaki ¢6ztimleri deneyin.

n Projektorii dogrudan ekran merkezinin 6niine yerlestirin, miimkiinse
ekrana kars1 dogrudan bakacak bigimde ayarlayin.

a Kurulum menisiinii kullanarak yansitilan goriintiiddeki bozulmay1
diizeltin.

» ilgili Baglantilar
« "Goriintiideki Bozulmay: Diizeltme" 5.43

n Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarladiysaniz, Esnek Resim

meniisiinil goriintillemek i¢in uzaktan kumandadaki

diigmesine basin ve ardindan yansitilan goriintii dogru boyuta gelene

kadar diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
o "Goriintli Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)" 5.64

Dondiiriilmiis Gorlintii Sorunlarini Cozme

Yansitilan goriintii yatay olarak dondiiriilmiigse, sorun giderilinceye kadar
asagidaki ¢oztimleri deneyin.

Yansitilan goriintiiyii Resmi Ters Cevir islevini kullanarak
dondiirdiiyseniz, Esnek Resim meniisiinii goriintiilemek i¢in uzaktan

kumandadaki diigmesine basin ve ardindan islevi devre dist
birakmak i¢in tekrar diigmesine basin.

» ilgili Baglantilar
o "Goruntiiyll Yatay Olarak Cevirme (Esnek Resim)" 5.65

Kiigiik Goriintii Sorunlarini Cozme

Yansitilan goriintii cok kiigiikse, sorun giderilinceye kadar asagidaki
¢oziimleri deneyin.

Bulanik veya Belirsiz Goriintuyl Ayarlama

Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, sorun giderilinceye kadar asagidaki
¢oziimleri deneyin.

Odak kolunu kullanarak gériintii odagini ayarlayin.
Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

Yansitma penceresini temizleyin.

Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek

tizerinde yogusma olmasini 6nlemek i¢in, projektorii
kullanmadan 6nce oda sicakliginda bir siire 1sinmasini bekleyin.

Goriintii kalitesini artirmak igin, projektoriin Resim meniisiindeki
Netlik ayarini ayarlayn.

@ Resim > Ozel Ayarlar > Netlik

Yansitilan goriintiiniin kenarlarini Kenar Bulaniklastirma islevini
kullanarak bulaniklagtirdiysaniz, Esnek Resim meniisiinii

goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki diigmesine basin ve

ardindan islevi devre dis1 birakmak icin diigmesine basin.



Goriintu Sorunlarini Giderme

Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha diisiik bir ¢oziiniirlik

kullanin veya projektoriin kendi ¢oziiniirliigiiyle eslesen bir ¢oziintirlik

secin.

» ilgili Baglantilar

o "Gorunti Kalitesi Ayarlar1 - Resim Meniisit" s.77

+ "Odak Kolunu Kullanarak Gériintitye Odaklanma" s.41

« "Yansitma Penceresini Temizleme" 5.88

o "Goruntinin Kenarlarini Bulaniklagtirma (Esnek Resim)" 5.66

Kismi Goriintii Sorunlarini Giderme

Eger sadece kismi bir bilgisayar goriintiisii varsa, sorun giderilinceye kadar
asagidaki ¢oztimleri deneyin.

n Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarladiysaniz, Esnek Resim

menisiini goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki
diigmesine basin ve ardindan yansitilan gériintii dogru boyuta gelene

kadar diigmesine basin.

a Resim meniisiindeki En Boy Orani ayar1 Yakinlastirma olarak
ayarlanmigsa, Normal olarak degistirin.

B Dogru yansitma modunu sectiginizden emin olun. Bunu, projektoriin
Ayarlar meniisiindeki Yansitma ayarini kullanarak segebilirsiniz.

ﬂ Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan gift ekran1 devre dis1 birakin ve
¢ozliniirligii projektoriin limitleri dahilinde ayarlaymn. (Detayli bilgi
i¢in, bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82
« "Goriintii Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)" s.64

Glrultii veya Statik iceren bir goriintiiyii ayarlama

Yansitilan goriintii elektronik parazit (giiriiltii) veya statik igeriyorsa, sorun
giderilinceye kadar asagidaki ¢oziimleri deneyin.

a8
6/

Video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 kontrol edin. Su
ozelliklerde olmalidirlar:

o Parazitin 6nlenecegi bicimde gii¢ kablosundan ayrilmis
« Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis

« Bir uzatma kablosuna baglanmamais
Projektoriin Resim meniisiinde Parazit Azaltma ayarini yapin.

Gorinti seklini projektoriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz,
goriinti kalitesini artirmak i¢in projektoriin Resim meniisiinde Netlik
ayarini diisiirmeyi deneyin.

@ Resim > Ozel Ayarlar > Netlik

Projektoriin Resim meniisiinde, video ekipmani, goriintii sinyalleri ve
HDMI kablolar tarafindan desteklenen standartlara uygun EDID
ayarini segtiginizden emin olun.

Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup
olmadigini anlamak i¢in uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1
deneyin.

Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirliigii ve yenileme hizi
secin.

» ilgili Baglantilar
o "Gortunti Kalitesi Ayarlar1 - Resim Meniisit" s.77



Goriintu Sorunlarini Giderme

. TS TP T Tiim kablolarin projektore ve video ekipmaniniza dogru
Yanl|§ Parlakhik veya Renkler bulunan bir Goruntuyu baglandigindan emin olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa

Aya rlama kablolar kullanmay: deneyin.

Yansitilan goriintii ¢ok karanlik veya ¢ok parlaksa ya da renkler dogru degilse

Projektorii ekr teri k1 lestirin.
sorun giderilinceye kadar asagidaki adimlar1 deneyin: B rojeiiont ekrana yetetince yakin yerestri

Projektoriin Resim meniisiinde Renk Modu ayarini secerek » "IIngi"Ba.gIan?:lla'r ' -
gorlintiiniiz ve ortaminiz igin farkli renk modlarini deneyin. « "Goruntii Kalitesi Ayarlari - Resim Meniisii” s.77

Projektoriin Resim meniisiinde Uyarlanabilir Isik Cikis1 ayarini
secerek farkli ayarlar1 deneyin.

Video kaynagi ayarlarinizi kontrol edin.

Gegerli giris kaynagi i¢cin Resim meniisiinde asagidaki ayarlar1 yapin.
 Sahne Uyrlmali Gama

o Ozel Ayarlar

+ Renk Sicaklig1

o Cerceve Ent.

« Dinamik Kontrast

o Parazit Azaltma

o+ Super-resolution

« Otomatik Kontrast Pekistirme

+ En Boy Oram1

B Goriintii kaynaginiz i¢in kullanilabiliyorsa, projektoriin Resim
meniisiinde dogru HDMI Video Araligi, HDR veya EDID ayarini
sectiginizden emin olun.

B Gorintiintizi duvara yansitirken, projektoriin Kurulum meniisiinde
Rengi ayarla ayarini secerek goriintii ve ortam igin farkli duvar rengi
tiirleri deneyin.



Ses Sorunlarini Giderme

Yansitilan sesle ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki ¢oztimleri « Sesin projektoriin hoparloriinden veya Optical Out baglanti
inceleyin. noktasindan geldiginden emin olun.

» ilgili Baglantilar « Ayarlar meniisiinde HDMI CEC 6zelligini Agik olarak ayarlayin.
« "Eksik veya Diisiik Ses Sorunlarin1 Giderme" s.104 @ Ayarlar > HDMI CEC > CEC Kontrolii

» "Bluetooth Hoparlor Modu Sorunlarint G5zme" s.104 + Ayarlar meniisinde HDMI2 ARC 6zelligini Agik olarak ayarlayin.

@ Ayarlar > HDMI CEC > CEC Kontrolii

Eksik veya Du;uk Ses Sorunlarini Giderme « Ses meniisiinde HDMI3 (Game) harici ayarin1 ARC/Optical (PCM)
olarak belirleyin.
Ses yoksa veya ses seviyesi ¢cok diisiikse, sorun ¢oziilene kadar asagidaki « HDMI kablosu (Ethernet ile) kullandiginizdan emin olun.

adimlar1 deneyin.
HDMI kablosu kullanarak HDMI ARC'yi desteklemeyen harici

bir ses cihazina ses ¢ikisi verirken, Ayarlar meniisinde HDMI

n Uzaktan kumandadaki @ veya diigmesini kullanarak projektoriin CEC'i Kapal olarak ayarlaym.

ses ayarlarini ayarlayin.

Projektor ile video kaynaginiz arasindaki kablo baglantisini kontrol Optik bir dijital ses kablosu kullanarak harici bir ses cihazina ses ¢ikist

edin. yapmak istiyorsaniz, Ses meniisiinde Ses Cikis1 ayarinin dogru
oldugunu kontrol edin.

Gecici olarak ses kapatilmigsa, sesi tekrar agmak i¢in uzaktan

kumandadaki diigmesine basin. » ilgili Baglantilar
« "Ses Kalitesi Ayarlari - Ses Meniisii" 5.79

Video ekipmaninizdaki asagidaki ayarlari kontrol edin:

« Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore
ayarlandigini teyit etmek i¢in, video kaynagini kontrol edin. Bluetooth Hopark’jr Modu Sorunlarini cazme
« Bagliaygiti PCM gikisina ayarlayin.

Projektore bir Bluetooth audio aygitini baglayamiyorsaniz, asagidaki

Projektoriin hoparlériinden ses ¢ikisi almak istiyorsaniz, Ses goziimleri deneyin:

meniisiinde Ses Cikis1 ayarinin dogru olup olmadigini kontrol edin.

Projektoriin meniisiinde Bluetooth Hoparlor Modu'nu Ag¢ik olarak

HDMI kablosu kullanarak harici bir ses cihazina ses ¢ikisi yapmak ayarlaymn.

istiyorsaniz, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

« HDMI kablosunun, HDMI2 (ARC) baglant1 noktasina bagl
oldugundan emin olun.

Cihazinizda goriintiilenen kullanilabilir Bluetooth cihazi listesinde
Projector 6gesini segin.



Ses Sorunlarini Giderme

B Projektore yalnizca bir Bluetooth cihazinin bagli oldugundan emin
olun.

Birden fazla Bluetooth ses aygitini projektore ayni anda
baglayamazsiniz.

n Cihazin, projektériin Bluetooth 6zelliklerine uygun oldugundan emin
olun.

B Asagidaki 6geleri kontrol edin:

« Bluetooth ses aygiti ile projektor arasindaki engelleri kontrol edin ve
iletisimi iyilestirmek i¢in konumlarini degistirin.

« Bagli Bluetooth ses aygitinin belirtilen iletisim mesafesinde
oldugundan emin olun.

o Projektorii kablosuz aglarin, mikrodalga firinlarin, 2,4 GHz kablosuz
telefonlarin veya 2,4 GHz frekans bandini kullanan diger aygitlarin
yakininda kullanmaktan ka¢inin. Bu aygitlar projektor ve Bluetooth
ses aygit1 arasindaki sinyali engelleyebilir.

» ilgili Baglantilar
+ "Bluetooth Teknik Ozellikleri" 5.67
o "Projektorii Bluetooth Hoparlor Olarak Kullanma" s.67



Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa, sorun o "Uzaktan Kumandanin Caligtirilmasi” s.31
giderilinceye kadar asagidaki ¢oziimleri deneyin: o "Projektor Gosterge Durumu" .97

« "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" s.31
@ Uzaktan kumandayi kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis
edebilirsiniz.

n Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini
kontrol edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

a Giris kaynaginin HDMI3 (Game) olarak ayarlanmadigindan emin olun.

Giris kaynagi HDMI3 (Game) olarak ayarlandiginda, uzaktan

kumandadaki bazi diigmeler kullanilamaz.

Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin bekleme
moduna girmesine neden olmadigini kontrol edin. Digmeyi sikistig
konumdan kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan ¢ikarin.

Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agisi i¢inde
kullandiginizdan emin olun.

Projektoriin normal ¢aligma durumunda oldugunu kontrol etmek i¢in
durum gostergesini kontrol edin.

Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizil6tesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar iizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar
kisin veya projektorii giines 1siklarindan ya da parazite neden olan
ekipmandan uzaklagtirin.

Eslestirme ekrani goriintiilenirse, uzaktan kumandadaki [Enter]

diigmesini ve diigmesini ayn1 anda yaklasik {i¢ saniye basili tutarak
eslestirmeyi tekrar gergeklestirin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektor Pargalari - Projektor Uzaktan Kumandasi” s.13



HDMI CEC Sorunlarini C6zme

Projektorden bagli aygitlari alistiramazsaniz sorun giderilinceye kadar
asagidaki adimlar1 deneyin:

Kablonun HDMI CEC standardin: karsiladigindan emin olun.

Bagli aygitin HDMI CEC standardini karsiladigindan emin olun. Daha
fazla bilgi icin aygitla saglanan belgelere bakin.

Ayarlar meniisiinde HDMI CEC 6zelligini A¢ik olarak ayarlayin.
@ Ayarlar > HDMI CEC > CEC Kontrolii

Tiim kablolarin projektore ve video ekipmaniniza dogru
baglandigindan emin olun.

@ HDMI kablosunu projektériin HDMI2 (ARC) baglant: noktasina
bagladiginizdan emin olun.

B Bagli aygitlarin acildigindan ve bekleme durumunda oldugundan emin
olun. Daha fazla bilgi i¢in aygitla saglanan belgelere bakin.

B Yeni bir aygit baglarsaniz veya baglantiy1 degistirirseniz, bagh aygit icin
CEC islevini tekrar ayarlayin ve aygit1 yeniden baglatin.

» ilgili Baglantilar
« "Projektdr Ozellik Ayarlar: - Ayarlar Meniisii" 5.82
« "Bagl Aygitlart HDMI CEC Ozelliklerini Kullanarak Caligtirma” s.70



Wi-Fi Ag Sorunlarini Giderme

Bir Wi-Fi agina baglanamiyorsaniz, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Wi-Fi yonlendiricinizin ve modeminizin diizgiin ¢alistigindan emin
olun. Bu aygitlarin yeniden baglatilmasi ag baglantis1 sorununu
¢ozebilir.

Wi-Fi yonlendirici ile projektor arasindaki engelleri kontrol edin ve
iletisimi iyilestirmek icin konumlarini degistirin.

Uzaktan kumandadaki @ diigmesine bastiginizda goriintiilenen
meniiden ag ayarlarini kontrol edebilirsiniz.

a Projektorii baglatirsaniz, ilk kurulum ekraninda tekrar ag ayarlarin
se¢cmeniz gerekir.

» ilgili Baglantilar
« "Projektorii Baglatma" s.74



Android TV Sorunlarini C6zme

Android TV ile ilgili sorunlar i¢in asagidaki sayfaya bakin.
https://support.google.com/androidtv/


https://support.google.com/androidtv/

Ek

Uriiniiniiziin teknik 6zellikleri ve dnemli ikazlar hakkinda bilgi almak i¢in bu béliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

"Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar” s.111

« "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" s.112

o "Desteklenen Monit6r Ekran Cozuiniirlikleri" s.114
« "Projektor Teknik Ozellikleri" s.115

« "D1s Boyutlar" s.117

« "Giivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar" s.118
« "Lazer Giivenligi Bilgileri" s.120

o "Sozlik" s.122

o "Ikazlar" s.123



istege Baglh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu

tirtinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz. Ekranlar
Istege bagh aksesuarlar ve yedek parcalar listesi su tarihten itibaren gegerlidir: Ultra Kisa Mesafeli Ekran ELPSC35 (100")
Temmuz 2022. Ultra Kisa Mesafeli Ekran ELPSC36 (120")
Aksesuar ayrintilar: haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi Ekranlar duvara monte edilecektir. (En boy oran1 16:9)
tiim iilkelerde bulunamayabilir.
» ilgili Baglantilar
 "Montaj pargalar1”s.111 Yedek Pa rea lar
o "Harici Aygitlar" s.111
e AygITar s Hava filtresi ELPAF64
o "Ekranlar" s.111 Kullanilan hava filtrelerinin vedesi olarak kull
« "Yedek Parcalar” 5,111 ullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.

» ilgili Baglantilar
« "Hava Filtresinin Degistirilmesi" 5.92

Montaj parcalari

Tavan askis1 ELPMB22
Tavan askisi (Diisiik profil) ELPMB30
Projektorii bir tavana kurarken kullanin.

Giivenlik Kablosu Seti ELPWRO01
Projektoriin asag1 diismesini 6nlemek i¢in projektorii kurulum montajina
baglarken kullanin.

Tavan ¢ubugu (450 mm) ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm) ELPFP14
Projektorii yiiksek bir tavana kurarken kullanin.

Projektoriin tavandan asilmasi i¢in 6zel uzmanlik gerekir. Yardim i¢in

Epson ile iletisime gecin.

Harici Aygitlar

Akis Ortam Yiiriitiicii ELPAP12
Cevrimigi igerigi izlemek icin bu ortam yiriitiiciiyti kullanin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagl olarak projektorii ekrandan ne kadar 16:9 ekran boyutu (1 @ @ (4]
uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki tabloya bakin. Genis
Esnek Resim meniisiinii kullanarak projektorii hareket ettirmeden 110" 244 x 137 3 13.5 16.9 1539
yansitilan goriintiiniin boyutunu kiiciiltebilir ve goriintiiniin 120" 266 X 149 42.8 17.3 19 168.4
konumunu degistirebilirsiniz. 30" 588 % 161 e ) 1 1829
150" 332 x 187 54 28.5 25.1 211.9
4:3 ekran boyutu (1) (2] © (4)
Genis
3 0 9 66" 134 x 101 28.1 2.6 11 111.6
70" 142 x 107 29.9 4.4 12 118.7
80" 163 x 122 34.5 9 14.5 136.4
90" 183 x 137 39.1 13.6 17 154.1
100" 203 x 152 43.7 18.1 19.5 171.9
110" 226 x 168 48.3 22.7 22 189.6
120" 244 x 183 52.8 27.3 24.5 207.3
122" 248 x 186 53.8 28.2 25 210.9
@) Yansitma mesafesi (cm) Ty w— o P P2 o
@ Projektoriin arkasindan perdeye olan mesafe (cm) Sl
@ Projektorden ekranin alt kismina olan mesafe (cm) > 159 x 100 2738 23 108 104
@ Projektorden ekranin iist kismina olan mesafe (cm) 30" 172 % 108 302 17 21 1198
@ Mercegin merkezinden projektériin arkasina olan mesafe (cm) 90" 194 % 121 343 38 113 1355
100" 215 x 135 38.3 12.8 16.5 151.2
16:9 ekran boyutu o L2 o o 110" 237 x 148 42.4 16.9 18.8 166.8
Genis 120" 259 x 162 46.4 20.9 21 182.5
8’ 177 % 100 27.8 23 108 1104 130" | 280x175 50.5 24.9 232 198.2
ad 199 x 112 316 6 12.9 1249 138" 297 x 186 53.7 28.2 24.9 210.7
100" 221 x 125 353 9.8 14.9 139.4




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

» ilgili Baglantilar
o "Goriintli Boyutunu veya Konumunu Degistirme (Esnek Resim)" 5.64



Desteklenen Monitor Ekran Coziinurlukleri

Her bir uyumlu video goriintiileme bigimi i¢in uyumlu yenileme hizlar: ve
¢oziiniirliikleri hakkinda ayrintili bilgi almak tizere Supplemental A/V Support
Specification kismina bakin.



Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin adt EH-LS800W/EH-LS800B

Boyutlar 695 (G) x 145 (Y) x 341 (D) mm (yiikseltilmis kisim
haric)

LCD panel boyutu 0,62"

Goriintiileme yontemi Polisilikon TFT aktif matris

Cozinirlak 2.073.600 piksel *
Full HD (1920 (W) x 1080 (H) nokta) x 3

Odak ayar Maniiel

Isik kaynag: Lazer diyot

Istk kaynag: cikis giicii 88 W degerine kadar

Dalga boyu 449 ila 461 nm

Isik kaynagi 6mri **

Yaklagik 20.000 saate kadar

Maks. ses ¢ikisi

20W

Hoparlor

2,1 kanal (Hoparlor x 2, Woofer x 1)

** Isik kaynag: parlaklig: orijinal degerinin yarisina diisene kadar yaklasik
stire. (Projektoriin, havadaki partikiil maddenin 0,04 ila 0,2 mg/m3'ten daha
az oldugu bir atmosferde kullanildig: farz edildiginde. Tahmini siire projektor
kullanimina ve ¢aligma kosullarina bagli olarak degisir.)

AEEE Yo6netmeligine Uygundur.

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma émrii 5
yildir.

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki basvurular: tiiketici
mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir.

Egme agis1

Projektoriin kurulabilecegi dikey veya yatay sidnir yoktur.

» flgili Baglantilar
« "Baglayic1 Teknik Ozellikleri" s.115

Giig kaynagi

100-240V AC+%10 50/60Hz 3,5 - 1,6 A

Enerji titketimi (100 ila
120 V alan)

Isletme enerji titkketimi: 350 W

Enerji titketimi (220 ila
240 V alan)

Isletme eneriji titketimi: 335 W

Beklemede enerji tiiketimi

Tletisim Agik: 2,0 W
fletisim Kapali: 0,4 W

Calistirma ytiksekligi

0 - 3048 m irtifa

Calistirma sicaklig

0 ila 2286 m irtifa: 0 ila +40°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

2287 ila 3048 m irtifa: 0 ila +35°C (%20 ila %80 nem,
Yogusmasiz)

Depolama sicaklig

-10 ila +60°C (%10 ila %90 nem, Yogusmasiz)

Agirlik

Yaklagik 12,3 kg

* Piksel kaydirma teknolojisi, ekranda 4K ¢oziiniirliik saglar.

Baglayici Teknik Ozellikleri

HDMI1 baglant1 noktasi 1 HDMI

HDMI2 (ARC) baglantt 1 HDMI

noktasi

HDMI3 (Game) baglanti 1 HDMI

noktast

USB-A baglant1 noktasi 2 USB baglayici (Tip A)
Service baglant1 noktasi 1 USB baglayict (Mini B)

Audio Out baglanti noktas1 |1 Stereo mini jak (3,5®)
Optik dijital ses konnektorii (S/PDIF)

USB baglayici (Tip A)

Optical Out baglant1 noktas: |1

DC Out (2.0A) baglant: 1
noktasi




Projektor Teknik Ozellikleri

@ USB-A baglant: noktas1 USB 2.0 destekler. Ancak USB baglanti
noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 ¢alistiracagi konusunda
garanti verilmemektedir.



Dis Boyutlar
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Glivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Asagidaki tablo, ekipman tizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.
Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(1) I IEC60417 "ON" (giic)
No. 5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.
) IEC60417 "OFF" (giic)
O No. 5008 Sebekeye bagli olmadigini belirtir.
@ I IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi par¢asinin agik
oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek i¢in anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.
0 1507000 Dikkat
No. 0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.
(5] IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No. 5041 [saretli 6genin sicak olabilecegini ve
dikkat edilmeden dokunulmamasi
gerektigini belirtir.
(6] IEC60417 Dikkat, elektrik ¢arpmast riski
No. 6042 Elektrik ¢arpmasi riski olan ekipmani
1S03864-B3.6 tanimlar.
(7] IEC60417 Sadece i¢ mekéan kullanimi i¢in
No. 5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi
i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.
(8] e_@_@ IEC60417 d.c. gii¢ baglayic1 kutuplar
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gli¢ kaynaginin
baglanabilecegi bir ekipman par¢asinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
(0] e_@_@ — No. 8 ile ayni.
(]0) IEC60417 Pil, genel
d No. 5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil
haznesi kapag1 veya baglayici uglari
gibi aygitlar1 tanimlar.
® + IEC60417 Pil yerlesimi
No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
i¢inde pillerin yerlesimini tanimlar.
® d+ =l - No. 11 ile ayn1.
® IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmasi1 durumunda elektrik
¢arpmasina kargt koruma saglamasi
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumasi
elektrodunu tanimlar.
(4] IEC60417 Toprak
No. 5017 No. 13 semboliiniin ayrica
— gerekmedigi durumlarda bir toprak
- (yer) ucunu tanimlar.
® /\/ IEC60417 Alternatif akim
No. 5032 Tgili uglar tanimlamak igin
ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.
(16) - IEC60417 Dogru akim
No. 5031 fgili uglari tanimlamak igin

ekipmanin sadece dogru akim i¢in
uygun oldugunu anma degerleri
plakasinda belirtir.




Gilivenlik Sembollerinin Listesi ve Talimatlar

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
@ IEC60417 Dikkat (Keskin Koseler)
No. 6043 Dokunulmamast gereken keskin
koseleri belirtmek i¢indir.
98] 3\ — Yansitilirken mercege dogru bakmaya
m izin verilmedigini belirtmek i¢indir.
79 ISO7010 Uyari, Optik radyasyon (UV, goriintir
A No. W027 radyasyon, IR gibi)
ISO 3864 Optik radyasyonun yakinindayken
gozlerin ve cildin zarar gérmemesi i¢in
Ozen gosterin.
(30) IEC60417 Konut alanlarinda kullanilmamalidur.
No. 5109 Bir yerlesim bolgesi i¢in uygun

olmayan elektrikli ekipmani
tanimlamak.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | Agiklama
® IEC60417 Siuf IT ekipman
D No. 5172 IEC 61140'a gore Sinif I ekipmanlar
i¢in belirlenen giivenlik
gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlari tanimlar.
® ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.
(19) ISO 3864 Temas etmeyin
Ekipmanin belli bir bélgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olugabilecegini belirtir.
0) 2 _,ED — Projektor agikken asla optik mercege
4% bakmayin.
1) b= x — [saretli 6ge, projektoriin distiine higbir
I (o) I sey konulmamasi gerektigini belirtir.
ISO3864 Dikkat, lazer radyasyonu
IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasinin oldugunu belirtir.
(93] ISO 3864 Parcalara ayirma yasag1
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik
garpmasi gibi yaralanma riskinin
oldugunu belirtir.
@ o IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.
(25) 1SO3864 Dikkat, hareketli par¢alar
IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak
No. 5057 hareketli par¢alardan uzak durmaniz
gerektigini belirtir.
24) IEC60417 Dikkat (Hareketli Fan Kanatlar1)
88 No. 6056 Giivenlik 6nlemi olarak hareketli fan

kanatlarindan uzak durun.




Lazer Guivenligi Bi

Bu projektor, lazerler igin IEC/EN60825-1:2014 uluslararasi standardina
uygun Sinif 1 lazer Grtintidiir.

Projektorii kullanirken bu giivenlik talimatlarina uyun.

A Uyan

« Projektor kasasini agmayin. Projektorde yiiksek giiclii lazer bulunur.

« Bu iirlinden yayilan olasi tehlikeli optik radyasyon. Calisan 151k kaynagina
bakmayin. G6z hasarina neden olabilir.

A\ Dikkat

Atik olarak elden cikarirken projektorii parcalarina ayirmayin. Yerel ya da ulusal
yasa ve yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

%  Projektor 151k kaynag olarak bir lazer kullanir. Lazer agagidaki
@ ozelliklere sahiptir.

» Ortama bagl olarak 11k kaynaginin parlaklig: diisebilir. Sicaklik gok
yiksek oldugunda parlaklik ¢ok fazla diiger.

o Uzun siire kullanildiginda 151k kaynag1 parlaklig diiser. Parlaklik
ayarlarinda kullanim siiresi ve diisiis arasindaki iliskiyi
degistirebilirsiniz.

» flgili Baglantilar
« "Lazer Uyar Etiketleri" 5.120

Lazer Uyan Etiketleri

Lazer uyari etiketleri projektor tizerinde bulunur.

I¢inde

/\ DANGER

DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN.
AVOID EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR
SCATTERED RADIATION.

DANGER : EN CAS D'OUVERTURE
RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4. EVITER
L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX
RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES.
PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO
ESTA ABIERTO. EVITAR LA EXPOSICION DE OJOS O
PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA.
GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN
GEOFFNET. BESTRAHLUNG VON AUGE ODER
HAUT DURCH DIREKTE ODER
STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN.

Bk : FTFFRTA 4 KForigst. BRRSEKZEE
SekEa RSt R ST .

fEf% : $TBARFEAE 4 4 (CLASS 4) Bht. R
ARAE S Y 8 0 B ST S BT O BR S

218 THEAl 4 S3 Bl0Ix ME. =T 52 2At
ALl CHSt = = TR &S Tt 2.

Bl : TTERK ETSR 4 DLU—YRENES.
E—LPHEXDEREEENDHEL ERTDT &,




Lazer Guivenligi Bi

.o

Ust
j A\ Uyan

o Lazer agikken asla projektor mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar gorebilir,
ozellikle cocuklar ve evcil hayvanlar i¢in ¢ok tehlikelidir.

Herhangi bir parlak 151k kaynaginda oldugu gibi 151na dogrudan bakmayin,
RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

) . e e . . .
/N WARNING o Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan acarken, lense
WARNING, GO 0T Bt e ot kimsenin bakmadigindan emin olun.
i in di p ié de . . . e e .. . . . .
[\ (RGO s i e ‘ « Kiigiik cocuklarin projektorii kullanmasina izin vermeyin. Cocuklara bir yetiskin
|, EAEUCH SUY IA0I 02 AT X AR, lk ld
€ it5 FABE WYLV RRHINEETNE. eslik etmelidir.
RNING: Never look into the projection window. . ) . o .
P VARNUNG: oyt s acoarder dans, rtedeprojeton. « Yansitma sirasinda lense bakmayin. Ayrica, biiyiiteg veya teleskop gibi optik
e =g EDEHBUTLIE, . o . s
Ree T n’fu:;:%%ﬁ ;ﬁ;ﬁgn Tine. cihazlar1 kullanarak lense bakmayin. Bu, gorme bozukluguna neden olabilir.
b 3% .

/\ WARNING

WARNING: CAUTION. HOT Do not place anything near the projection window.
:‘ AVERTISSEMENT : ATTENTION. CHAUD Ne rien placer & proximité dela fenétre de projection.

ADVERTENCIA:

PRECAUCION. CALIENTE No mire nunca a través de la ventana de rozlecc\un
£ e ﬁﬁin—m’% AR AR B

BE EBAR AR EOE AR T,
'WARNING: Never look into the projection window.

N AVERTISSEMENT : Ne jamais regarder dans la fenétre de projection.
< _><_’ - D ADVERTENCIA: No mire nunca a través de la ventana de proyeccion.
B ERRYAE.

&5 PyERRYED.




Bu boéliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmas: gii¢ terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak
daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

Esleme

Karsilikli iletisimi saglamak i¢in Bluetooth aygitlarla baglarken
onceden aygitlar1 kaydedin.

En Boy Oran1

Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en-boy oranina sahiptir.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya daha
yumusak goriinmelerini saglamak i¢in bir gériintiiniin aydinlik
ve karanlik alanlarinin bagil parlaklig1 artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir gortintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1" olarak adlandirilir.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire igin ayni
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek igin goriint,
saniyede bir¢ok kez taranmalidur.

Saniye bagina yenileme islemlerinin sayist Yenileme hiz1 olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadur.
HDTYV Yiiksek Coziiniirliikli Televizyon igin gerekli kogullar:
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

Ful HD

1920 (yatay) x 1080 (dikey) noktali ¢6ziiniirliikte ekran boyutu
standardi.

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglant1 noktalar izerinden gonderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa dis1 kopyalamay1 6nlemek ve telif
haklarint korumak i¢in kullanilir.

Bu projektérdeki HDMI baglanti noktast HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
goriintiileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis stiriimleriyle korunan goriintiileri
yansitamayabilir.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. HDMI ,
dijital tiiketici elektronik iirtinleri ve bilgisayarlara yonelik bir
standarttir. Bu, HD goriintiilerin ve ¢ok kanalli ses sinyallerinin
dijital iletim standartidir.

Dijital sinyali sikistirmayarak, goriintii miimkiin olan en yiiksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal i¢in bir sifreleme
islevine de sahiptir.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kogullar: saglayan yiiksek ¢oziinirliiklii sistemleri belirtir:

« 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oztiniirliik (p = Ileri giden,
i = Gegisli)
o 16:9 ekran en boy orani




Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" s.123

o "Kullanim Kisitlamasi" s.123

o "Ticari markalar" s.123

o "Telif Hakki Bildirimi" s.124

o "Telif Hakki Bildirimleri" s.124

ekipmanlari, ana iletisim ekipmani, niikleer giic kumanda ekipmani veya
dogrudan bakim ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukga yiiksek
gtvenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere
tasarlanmadigindan bu tiriintin kullanilmak tizere uygun olup olmadigina tam
bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

Indication of the manufacturer and the importer in
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION

Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam
Zuidoost

The Netherlands
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye
aygitlary; afet onleme aygitlars; gesitli giivenlik aygitlar: vb. ya da
islevsel/hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
uygulamalar i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem
giivenilirligini korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme
birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {iriin uzay

Ticari markalar

EPSON tescilli ticari bir markadir, EXCEED YOUR VISION ve logolari, Seiko
Epson Corporation'un tescilli ticari markalar1 veya ticari markalaridir.

Mac, OS X ve macOS, Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft, Windows ve Windows logosu, Microsoft Corporation sirketinin
Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger tilkelerdeki ticari markalar1 veya
kayith ticari markalaridir.

Google, Google Play, Android TV, yerlesik Chromecast ve diger markalar
Google LLC'nin ticari markalaridir.

Google Asistan belirli dillerde ve iilkelerde mevcut degildir. Hizmetlerin
kullanilabilirligi tilkeye ve dile gore degisir.

Dolby Laboratories lisansi altinda iiretilmistir. Dolby, Dolby Audio ve ¢ift D
sembolii, Dolby Laboratories'in ticari markalaridir.

HDMI, HDMI Logosu ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI
Licensing Administrator Inc.'nin ticari markalar1 veya tescilli ticari
markalaridir, FIITH

"QR Kodu", DENSO WAVE INCORPORATED'1n tescilli ticari markasidir.
Wi-Fi, Wi-Fi Alliance’ sirketinin bir ticari markasidir.

Bluetooth™ sozciik isareti ve logolari, Bluetooth SIG, Inc. sirketinin tescilli
ticari markalaridir ve Seiko Epson Corporation bu isareti lisans altinda
kullanmaktadir. Diger ticari markalar veya ticari adlar ilgili sahiplerinin
miilkiyetindedir.

Adobe ve Adobe Reader, Adobe Systems Incorporated'in Amerika Birlesik
Devletleri ve/veya diger tilkelerdeki tescilli ticari markalar1 veya ticari
markalaridir.



Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca triini belirtmek i¢in
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar: olabilir. Epson bu
markalarla ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

Telif Hakki Bildirimi

Tiim haklar1 saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan
bu yayinin hi¢bir boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bigimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir
bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan
bilgilerin kullanimina iliskin olarak patent hakki sorumlulugu
tistlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan
zararlar i¢in de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslari, @iriinii satin alanin veya {iglincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklar zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda {iiriinii satin alana veya iigiincii kisilere kars: kesinlikle
yikiimlii olmayacaktir: kaza, @iriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmasi, iiriin {izerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak tizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin caligtirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki
herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir veya
glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Telif Hakki Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
© 2022 Seiko Epson Corporation
2022.7 414293900TR
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