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Notatii utilizate in acest ghid

Simboluri privind lucrul in siguranta

Proiectorul si manualele sale utilizeaza simboluri grafice si etichete pentru a indica informatiile care vd spun modul de utilizare in siguranta al acestui produs.

Cititi si respectati intocmai instructiunile marcate cu aceste simboluri si etichete pentru a evita accidentarea persoanelor sau prejudicierea proprietatii.

Acest simbol se foloseste pentru informatii care, dacd sunt ignorate, pot duce la accidentarea persoanelor sau chiar deces.
A\ Avertisment
A . Acest simbol se foloseste pentru informatii care, daca sunt ignorate, ar putea duce la accidentarea persoanelor sau daune fizice, din cauza
Atentle manipularii incorecte.

Notatii referitoare la informatiile generale

Aceasta eticheta indicd procedurile care pot produce daune sau raniri daca nu se iau mésuri suficiente de siguranta.

Atentie
Aceastd eticheta indicd informatii suplimentare care pot fi folositoare pentru utilizator.
[Denumire buton] Indicd numele butoanelor de pe telecomanda sau de pe panoul de comanda.

Exemplu: butonul [Esc]

Denumirea meniurilor/setarilor |Indica nume de meniuri si setari ale proiectorului.
Exemplu:
Selectati meniul Imagine

@ Imagine > Avansat

33 Aceastd etichetd indicd legatura catre pagini corelate.

- Aceastd eticheta indicd nivelul actual din meniul proiectorului.

» Linkuri corelate
» "Utilizarea manualului pentru a ciuta informatii” p.5



Utilizarea manualului pentru a cauta informat

Manualul PDF va permite sa cautati informatiile dorite prin cuvinte cheie sau
sd sdriti direct la anumite sectiuni, utilizind marcajele. De asemenea, puteti
imprima doar paginile de care aveti nevoie. Aceastd sectiune explicd modul

de utilizare a unui manual PDF care a fost deschis in Adobe Reader X de pe
computer.

» Linkuri corelate

* "Cautarea dupa cuvant cheie" p.5

* "Sarirea direct din marcaje" p.5

* "Tipdrirea paginilor de care aveti nevoie" p.5

Cautarea dupa cuvant cheie

Faceti clic pe Editare > Cautare Avansata. Introduceti cuvantul cheie (text)
pentru informatiile pe care doriti sé le gésiti in fereastra de cautare, apoi faceti
clic pe Cautare. Rezultatele sunt afisate ca o lista. Faceti clic pe unul dintre
rezultatele afisate pentru a trece la pagina respectiva.
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Sarirea direct din marcaje

Faceti clic pe un titlu pentru a trece la pagina respectiva. Faceti clic pe + sau
> pentru a vedea titlurile de nivel inferior din acea sectiune. Pentru a reveni la
pagina anterioard, efectuati urmatoarea operatie pe tastatura.

* Windows: tineti apasat Alt, apoi apasati <.

* Mac OS: tineti apasata tasta de comanda, apoi apdsati <.
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Tiparirea paginilor de care aveti nevoie

Puteti extrage si imprima numai paginile de care aveti nevoie. Faceti clic pe
Imprimare din meniul Fisier, apoi specificai paginile pe care doriti sa le
imprimati in meniul Pagini din Pagini de imprimat.
* Pentru a specifica o serie de pagini, introduceti o cratima intre pagina de
pornire i pagina finala.
Exemplu: 20-25

* Pentru a specifica paginile care nu sunt in serie, impartiti paginile cu virgule.
Exemplu: 5, 10, 15

i v | Bropedies Agvanced Hela ©
Lopies |1 5 [Z1Print in grayscale (tack and white)
[l5ave mkitener (D)
Pages ta Print Camments & Farmns
Oan Document and Markups -
Surrmiaries Come triby
[@ Pages [I02 ]

Seale: 9T%

82721169 Inches

CEE

Page Sizing & Hamdling (D)

Size Paster Mumiple Enaklet



Introducere in software-ul Easy Interactive Tools

Consultati aceste informatii pentru a afla mai multe despre software-ul Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate
* "Caracteristicile Easy Interactive Tools" p.7



Caracteristicile Easy Interactive Tools

Software-ul Easy Interactive Tools este o aplicatie care va permite sa desenati * "Desenarea in Mod tabld albd" p.18

pe imaginile proiectate. Utilizind degetul (pentru proiectoarele compatibile cu * "Ajustarea si editarea formelor §i imaginilor” p.20
operatiile tactile) sau creionul interactiv furnizat cu proiectorul sau mouse-ul
computerului, sunt disponibile o varietate de caracteristici interactive.

o Desenarea pe o imagine proiectata (Mod adnotare)
» Linkuri corelate

* "Desenarea pe un fundal intr-o culoare simpla (Mod tabld albd)" p.7 Modul adnotare vd permite sa addaugati notite pe imaginea proiectata. Utilizand
* "Desenarea pe 0 imagine proiectatd (Mod adnotare)” p.7 ilustratii, imagini si grafice, puteti imbunatati lectiile de la clasa si crea
* "Alte functii interactive" p.7 prezentiri mai atractive.
* "Conversia datelor vechi de desen pe tabld alba (Epson EWF Converter)" -
p-8

Desenarea pe un fundal intr-o culoare simpla (Mod _
tabla alba) =

Modul tabld alba va permite sd addugati text sau imagini pe un fundal dintr-o

singura culoare. De asemenea, puteti selecta fundaluri diferite, cum ar fi linii _’j x

de grild sau portativ. Fundalurile cu linii pot fi utile pentru scrierea proceselor '
verbale sau a notitelor in timpul unei sedinte. |

| = - - .
OBaes ++ Aeslle O ThH+ +8 °
,
' » Linkuri corelate
BT _ * "Desenarea in Mod adnotare" p.20
Alte functii interactive
Puteti si efectuati si urmatoarele operatiuni cu software-ul Easy Interactive
- Tools:
. * Operarea mouse-ului computerului
» Linkuri corelate * Controlarea unei camere pentru documente Epson conectatd la computer

* "Functiile din panoul de instrumente" p.34 * Editarea confinutului desenat pe ecranul proiectat



Caracteristicile Easy Interactive Tools

* Salvarea continutului pe care l-ati creat

* Teleconferinte in retea

Cand conectati un proiector la un computer prin intermediul unei retele
utilizdnd software-ul Epson iProjection, puteti partaja ecranul proiectat cu o
locatie la distanta.

Cand este utilizat cu software-ul Easy Interactive Tools, puteti partaja
adnotari si desene realizate pe ecranul proiectat cu mai multe locatii.

Pentru mai multe informatii despre software-ul Epson iProjection, vizitati
site-ul web Epson.

» Linkuri corelate

* "Functiile din panoul de instrumente" p.34

* "Operarea unui mouse din Imaginea proiectatd (Operatii cu mouse-ul)" p.24
» "Utilizarea software-ului cu camera pentru documente” p.27

* "Ajustarea si editarea formelor §i imaginilor" p.20

Conversia datelor vechi de desen pe tabla alba (Epson
EWF Converter)

Cand instalati Easy Interactive Tools pe computer, Epson EWF Converter va

fi de asemenea instalat. Epson EWF Converter poate converti figierele .ewf in
formatul .ewf2 fard a fi necesara lansarea Easy Interactive Tools. Aceasta functie
va permite sa cititi datele de desen pe tabla create pe proiectoarele vechi, cu
noile proiectoare.

» Linkuri corelate
* "Convertirea fisierelor .ewf in format .ewf2" p.31



Configurarea software-ului pentru prima data

Verificati cerinfele de sistem necesare pentru a executa software-ul Easy Interactive Tools si apoi instala{i software-ul.

» Linkuri corelate
* "Cerintele de sistem Easy Interactive Tools" p.10
* "Instalarea software-ului" p.11



Cerintele de sistem Easy Interactive Tools

Computerul dvs. trebuie sa indeplineasca urmatoarele cerinte de sistem pentru a
utiliza software-ul Easy Interactive Tools.

Cerinta Windows Mac

Sistem de operare | Windows 10 macOS
* Home (32 si 64 de biti) * 11.x (64 de biti)
* Pro (32 si 64 de biti) * 12.x (64 de biti)

* Enterprise (32 si 64 de biti) * 13.x (64 de biti)
* Education (32 i 64 de biti) * 14.x (64 de biti)

Windows 11

* Home (64 de biti)

* Pro (64 de biti)

* Enterprise (pe 64 de biti)
* Education (64 de biti)

Procesor Intel Core2 Duo 1,2 GHz sau mai | Intel Core2 Duo 1,2 GHz sau
rapid mai rapid
(se recomanda Intel Core i3 sau | (se recomanda Intel Core i5
mai rapid) sau mai rapid)

Memorie 4 GB sau mai mare

(se recomanda 8 GB sau mai mult)

Spatiu disponibil | 10 GB sau mai mare
pe hard disk (se recomandd 20 GB sau mai mult)

Ecran Rezolutia intre 1024 x 768 (XGA) si 1920 x 1200 (WUXGA)

Culoare pe 16 biti sau mai mult




Instalarea software-ului

Instalati software-ul Easy Interactive Tools descarcandu-1 de pe site-ul web Instalarea software-ului E asy Interactive Tools (Mac)
Epson.

Instalati software-ul Easy Interactive Tools pe computer.

% Daci limba selectatd pentru instalare diferd de limba sistemului de operare
utilizat, este posibil ca ecranele s nu fie afisate corect. n Porniti computerul.

» Linkuri corelate
* "Instalarea software-ului Easy Interactive Tools (Windows)" p.11
* "Instalarea software-ului Easy Interactive Tools (Mac)" p.11 B Descarcati software-ul de pe site-ul web Epson.

a Asigurati-va cd toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.

ﬂ Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instaldrii.

Instalarea software-ului Easy Interactive Tools Cand ved el il
. and vedeti contractul de licenta, acceptati termenii, faceti clic pe
(Windows) B ! ! ptat felep

Continuare si apoi pe Acceptare.

Instalati software-ul Easy Interactive Tools pe computer.
G Faceti clic pe Instalare.

%, Trebuie si aveti drepturi de administrator pentru a instala software-ul.
Pentru proiectoarele interactive, trebuie sa instalati Easy Interactive

Driver pentru Mac. Vizitati site-ul web Epson pentru a descérca
Easy Interactive Driver pentru modelul proiectorului.

n Porniti computerul.

a Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.
B Descircati software-ul de pe site-ul web Epson.
ﬂ Respectati instructiunile afisate pe ecran in timpul instaldrii.

Cand vedeti contractul de licentd, acceptati termenii, faceti clic pe
Urmatorul.

B Faceti clic pe Instalare.



Utilizarea software-ului Easy Interactive Tools

Urmati instructiunile din aceste sectiuni pentru a utiliza software-ul Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate

* "Pregatirea utilizarii software-ului cu proiectorul” p.13

* "Pornirea software-ului Easy Interactive Tools" p.14

* "Operarea creionului interactiv" p.15

* "Operatiile tactile" p.16

* "Ecranele si modurile de desenare" p.17

* "Salvarea ecranelor intr-un fisier" p.25

» "Utilizarea software-ului cu camera pentru documente"” p.27
* "Utilizarea Instrumentului de desenare expunere diapozitive" p.28
* "lesirea din software-ul Easy Interactive Tools" p.30

* "Convertirea fisierelor .ewf in format .ewf2" p.31



Pregatirea utilizarii software-ului cu proiectorul

Realizati urmatoarele pregatiri pentru a utiliza software-ul Easy Interactive
Tools cu proiectorul.

@ * Unele modele de proiectoare necesita un cablu USB pentru
interactivitate. Pentru detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru
proiector.

* Dacd vedeti un mesaj care va solicita sd permite{i accesul la alte aplicatii
de pe Mag, selectati OK.

Cand conectati computerul si proiectorul cu un cablu USB:

* Conectati cablul USB la portul USB al computerului si la portul USB al
proiectorului.

* Configurati creionul interactiv sau caracteristica tactild utilizind meniul de
sistem al proiectorului. Pentru detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru
proiector.

Cand conectati computerul si proiectorul prin intermediul unei retele:

* Configurati setdrile de refea astfel incat computerul sa se poata conecta la
retea.

* Conectati un modul wireless LAN (dacd este necesar) sau un cablu LAN
astfel incat proiectorul sa se poata conecta la retea.

* Selectati setarile de retea din meniul de sistem al proiectorului.
* Instalati software-ul Epson iProjection pe computer.

¢ In software-ul Epson iProjection, deschideti ecranul Setare optiuni, selectati
fila Setari generale si selectati Utilizare Easy Interactive Tools.



Pornirea software-ului Easy Interactive Tools

Puteti porni software-ul Easy Interactive Tools prin urmarea acestor pasi.
n Porniti proiectorul si proiectati imagini de pe computer.

g Porniti software-ul Easy Interactive Tools pe computer.

* Windows 10/11: Faceti clic pe E > Easy Interactive Tools Ver.X.XX.

* Mac: Din directorul Aplicatii, faceti dublu clic pe Easy Interactive Tools
Ver. X.XX.

Software-ul Easy Interactive Tools se porneste.

$ Ecranul de selectare a modului de lansare este afisat la prima lansare

a software-ului. Puteti selecta modul de adnotare sau modul tabld
alba.

* Dacad porniti software-u Easy Interactive Tools in timp ce redati un

film, este posibil ca ecranul de redare al filmului si se facd negru.
Reporniti aplicatia de redare a filmului.

* Inainte sd incepeti sd desenati pe imaginea proiectati utilizand
software-ul, salvati desenele realizate prin caracteristica interactiva a
proiectorului si stergeti ecranul.

* Puteti selecta modul afisat imediat dupa lansarea software-ului din fila
Generale din ecranul Setari.

» Linkuri corelate
* "Fila Generale" p.37



Operarea creionului interactiv

Puteti utiliza creionul interactiv furnizat impreuna cu proiectorul pentru a %, * Putefi utiliza dous creioane interactive simultan, dack sunt disponibile

opera software-ul Easy Interactive Tools. Functiile si forma creionului interactiv pentru modelul proiectorului. Cu toate acestea, puteti utiliza un singur

variaza in functie de modelul proiectorului cu care a fost furnizat. Pentru mai creion cand suntei conectat la o refea sau pe o fereastra afisatd in

multe detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector. modul Tabli alba. Pentru mai multe informatii, consultati Ghidul
utilizatorului pentru proiector.

n Verificati daca existd o baterie in creionul interactiv si porniti-1. * Puteti opera software-ul Easy Interactive Tools pe pana la sase

dispozitive in acelasi timp (pana la trei dispozitive Mac), cum ar fi
un mouse conectat la computer, creioane interactive si operatii tactile,

Apasati butonul din varful creionului pe ecran pentru a selecta o
pasaf P P in functie de modelul proiectorului.

pictograma.
* Urmatoarele operatii pot fi efectuate doar de un singur dispozitiv:

* Operatiile in ecranul Setari, ecranul Camerd pentru documente,
ecranul Inserare imagine, ecranul Selectare fundal, ecranul
Deschidere fisier, ecranul Salvare fisier, ecranul Export si ecranul
Imprimare.

* Ajustarea si editarea formelor si imaginilor identice
* Introducerea textului

5‘ \\ * Efectuarea operatiilor intr-o fereastra afisatd in Mod Tabl4 alba
A

Aok A@eee O TR~ 8 *

A\ Atentie

Nu mentineti creionul interactiv de zona de deasupra vérfului si aveti grija sd nu
B Apasati si miscati creionul pe ecran pentru a desena. crapati si s nu murdarifi aceast zond. In caz contrar, este posibil ca creionul
interactiv sd nu mai functioneze.

v’/\
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Operatiile tactile

La proiectoarele compatibile cu operatiile tactile, puteti utiliza degetul pentru a
realiza aceleasi functii ca si cu creionul interactiv.

Cand realizati operatiile tactile, puteti utiliza doua degete pentru operatii

cu atingeri multiple, cum ar fi mérirea sau micsorarea imaginii. Proiectorul
recunoaste pana la sase puncte de atingeri multiple. Cand un grup de

persoane efectueaza operatii tactile, toate persoanele trebuie sa utilizeze acelasi
instrument de desenare.



Ecranele si modurile de desenare

Software-ul Easy Interactive Tools oferd doud moduri de desen. Cand schimbati
modul, ecranul se schimba precum este afisat mai jos.

Mod tabla alba

Vié permite sa afisati si sa desenati pe un ecran gol. Puteti trata zona de desen
ca o pagina si crea mai multe pagini pe care sa desenati. De asemenea, puteti
sa salvati desenele ca fisier (utilizdnd formatul de fisier .eit sau .iwb) si sd le
deschideti din nou mai tarziu.
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Mod adnotare

Va permite sa desenati pe imaginea afisatda pe computer. Acest mod este util
cand trebuie sa accentuati anumite aspecte sau sd adaugati notite. De asemenea,
puteti desena pe imagini de la camera pentru documente.
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Operatiunile cu mouse

Va permite sa operati computerul de pe imaginea proiectata. Puteti utiliza
creionul interactiv pentru a efectua operatiuni, cum ar fi clic, clic dreapta si
tragere si eliberare.

In software-ul Easy Interactive Tools, puteti selecta un ecran de desenare in
functie de mediul in care utilizati proiectorul. Pentru a activa adnotarea pe un

afisaj secundar sau un spatiu de lucru extins, faceti clic pe 8 > & de pe bara
de instrumente si apoi selectati setérile din fila Marire ecran.



Ecranele si modurile de desenare

Afisaj primar Utilizare proiectie multipla

Puteti proiecta ecranul computerului pentru a desena pe ecranul proiectat. Puteti proiecta imagini de la mai multe proiectoare si desena pe doud din
ecranele proiectate.
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Afisaj secundar (Spatiu de lucru extins)
» Linkuri corelate

* "Desenarea in Mod tabla alba" p.18
* "Desenarea in Mod adnotare" p.20
* "Ajustarea si editarea formelor si imaginilor" p.20

* "Mairirea unei zone" p.22

* "Umbrirea unei zone" p.22

* "Pornirea unui reflector intr-o zona" p.23
* "Desenarea pe doud ecrane" p.23

WRes seses BTG * "Operarea unui mouse din Imaginea proiectatd (Operatii cu mouse-ul)" p.24

e \Z Desenarea in Mod tabla alba
. (== |

[ § Puteti desena pe o pagina goald in modul Tabla alba. Puteti adduga pagini si
afisa un ecran cu lista de pagini, in care puteti efectua operatiuni suplimentare
pentru pagini.

In timp ce afisa{i confinut pe ecranul computerului, puteti proiecta diferite
continuturi de la proiector. Puteti doar sd desenati pe ecranul proiectat.

Trebuie sa configurati, mai intai, setérile afisajului computerului pentru

Afisaj secundar (Spatiu de lucru extins). Consultati documentatia
computerului pentru mai multe informatii.



Ecranele si modurile de desenare

n Asigurafi-va ci se afiseazd & in bara de instrumente. Daca se afiseazi & . sterge toate desenele curente.
sau 8, faceti clic si selectati =, A Bos \Meee @ T % < __.i X
E]@E% AEle oo O TR«~AW X

a Faceti clic pe &J pentru a afisa ecranul lista de pagini, in care puteti
Modul Tabla alba se porneste si se afiseazd o pagina noua. adauga, sterge, duplica sau muta pagini.

* Pentru a adduga si a afisa o pagina noud, faceti clic pe .
Pentru a deschide un fisier salvat anterior, selectati &8 > O din

bara de instrumente. ¢ Pentru a duplica pagina afisatd, faceti clic pe = .

* Pentru a sterge pagina afisatd, faceti clic pe X,

a Selectati A pentru a selecta tipul de creion, grosimea sau forma. * Pentru a modifica pagina afisatd in ecranul lista de pagini, selectati o

imagine miniaturd.

1A "Brreow
A ///," . v
B —AOOAER® miniatura.

O eo3DEse e

* Pentru a modifica ordinea de afisare, glisati si fixa{i o imagine

Pentru a insera imaginea, faceti clic pe *.

* Pentru a selecta fundalul, faceti clic pe &8 .
Selectati culoarea creionului sau forma pe care o folositi din bara de

instrumente. » Linkuri corelate
* "Comutarea intre Afisare completd sau Afisare fereastrd" p.20
* "Salvarea ecranelor intr-un fisier" p.25

A Bosg (@eee O TRe~AH X

ﬂ Desenati pe pagina.

Pentru a sterge desene, selectati unul dintre instrumentele urmétoare din
bara de instrumente:

c O permite sa utilizati creionul interactiv sau degetul (daca este
compatibil) ca radiera.



Ecranele si modurile de desenare

Comutarea intre Afisare completa sau Afisare fereastra

Cand selectai ' sau ‘=" in Mod tabla albi, puteti comuta ecranul de
desenare intre afisare completd sau afisare fereastra.

% [ntimpul afigirii fereastrd, puteti utiliza un singur deget (daca este
compatibil) sau un singur creion interactiv, iar operatiunile din afara
ferestrei devin operatii cu mouse-ul computerului.

Desenarea in Mod adnotare

Puteti desena pe imagini proiectate de la ecranul computerului sau camera
pentru documente in Mod adnotare.

n Selectati & > & din bara de instrumente.

v [B Tablé albd

£ Mouse f 171 S

F‘&‘|lﬁl@ﬂ A@leee O Tihiw W X

Modul adnotare va fi pornit si se va afisa ecranul computerului.

a Selectati A pentru a selecta tipul de creion, grosimea sau forma.

ANHNN””
A sl
B —AODOCARES®

Selectati culoarea creionului sau forma pe care o folositi din bara de
instrumente.

Desenati pe imaginea proiectatd.

Pentru a sterge desene, selectati unul dintre instrumentele urmatoare din
bara de instrumente:

« O permite sd utiliza{i creionul interactiv sau degetul (daca este
compatibil) ca radiera.

o M gterge toate desenele curente.

O Bek +t: Alleee @T‘

» Linkuri corelate
* "Ecranul Camera pentru documente" p.35
* "Salvarea ecranelor intr-un fisier" p.25

Ajustarea si editarea formelor si imaginilor

Puteti ajusta si edita formele, liniile i imaginile pe care le-ati inserat in desene,
utilizand instrumentele din bara de instrumente.



Ecranele si modurile de desenare

%  Cand selectati obiecte desenate cu linii, asigurati-va ca selectati linia % Cand utilizati operatiile tactile (daca sunt disponibile), selectati doua
solida. puncte pe obiect si miscati degetele in directia spre care doriti sa rotiti
obiectul.
* Pentru a méri sau a micsora un obiect, selectai X, selectati obiectul si glisati * Pentru a efectua oricare altd optiune disponibild in bara de instrumente,

punctele afisate aici pentru a modifica dimensiunea.

O
©
7

selectati EX, selectati obiectul si selectati E pentru a deschide sub-meniul
N cu opfiuni.

» Linkuri corelate
* "Optiunile sub-meniului barei de instrumente” p.21

@ @
©

7 Optiunile sub-meniului barei de instrumente
ol
Puteti selecta optiuni pentru efectuarea de operatiuni suplimentare din sub-
meniul barei de instrumente.
% Cand utilizati operatiile tactile (daca sunt disponibile), selectati doud
puncte pe obiect. Pentru a-I mari, departati degetele. Pentru a-1 %, Puteti selecta mai multe obiecte si efectua operatiuni simultan pe acestea,
micgora, apropiati degetele. glisind mouse-ul peste obiecte.

B O0000KKKXX
Fer=Te
tig o

* Pentru a roti un obiect, selectati i, selectati obiectul si rotiti-1 utilizand
punctul de rotire afisat aici.

Ea

1 e
© © OE @ A Baahg sesee ¢ TH- -8




Ecranele si modurile de desenare

Optiune Descriere Optiune Descriere
Grosime linie Se selecteaza grosimea liniei obiectului selectat. Trimitere in plan
- - - - - — — - secundar
Duplicare Se creeaza un duplicat al obiectului selectat si il pozitioneaza
in partea dreapta jos a obiectului. Stergere Se sterge obiectul selectat.
Clonare infinitd Se activeaza modul Clonare infinita, permitdndu-va sa
copiati obiectele selectate prin glisare si fixare. De asemenea,
puteti selecta [: din partea dreapta sus a ramei obiectului. Marirea unei zone

Pictograma se modifica in [Z, indicand ca v aflati in

RO Puteti sd apropiati o portiune a unei imagini $i sa o marifi pe ecran.
modul Clonare infinita.

Revocare clonare Se revocd modul Clonare infinitd pentru obiectul selectat. n Selectati £® > L[4 din bara de instrumente.
infinita . .
ninta De asemenea, puteti selecta [Z din partea dreapta sus a Vedeti un cursor in cruce pe ecran.
ramei obiectului. Pictograma se modifica in [:, indicand ci
ati anulat modul Clonare infinit. a Glisati mouse-ul peste zona pe care doriti sa o mariti.
Copiere Se copiazd obiectul selectat in clipboard. Puteti selecta Veti vedea ecranul Marire zond.
obiecte multiple pentru a fi copiate pe rand. (Comanda
c 1x o . loe1e A A . v . v . Nigsval . .
rapida pe tastaturd Ctrl + ¢ nu este disponibila in software- Pentru a inchide ecranul Marire zona, selectati din coltul din
ul Easy Interactive Tools.) dreapta sus.
Lipire Se lipeste un obiect din clipboard in desen. (Comanda
rapida pe tastatura Ctrl + v nu este disponibila in software-
ul Easy Interactive Tools.) U mbrirea unei zone
Editare Vi permite sé editati textul selectat.

Puteti ascunde o porfiune a unei imagini sau intregul ecran proiectat,
Grupare dupi Se grupeaza mai multe obiecte selectate pentru a crea un acoperindu-1 cu un ecran negru.
singur obiect.

Anulare grupare Se anuleazd gruparea obiectelor grupate anterior. n Selectati 8 > T din bara de instrumente.

Veti vedea ecranul de umbrire peste ecranul proiectat.

Aducere in prim plan [ Se modificd ordinea de suprapunere a obiectelor selectate in
raport cu alte obiecte.

Trimitere in ultimul

0 Ajustati dimensiunea ecranului de umbrire, tragand de marginea
plan

ecranului.

Aducere in plan

apropiat B Ajustati pozitia ecranului de umbrire, trdgand oriunde in zona neagra.



Ecranele si modurile de desenare

ﬂ Pentru a inchide ecranul de umbrire, selectati ** din coltul dreapta sus. Pentru a desena pe doud ecrane, trebuie sa instalati Easy Interactive

$ Driver Ver.4.0. Caracteristicile pentru ecrane multiple variazd in functie
de modelul proiectorului. Pentru mai multe detalii, consultati Ghidul
utilizatorului pentru proiector.

Pornirea unui reflector intr-o zona

Puteti afisa o portiune a ecranului proiectat si ascunde restul ecranului.

[

n Selectati ® > + din bara de instrumente.

Veti vedea ecranul reflector. : i e

a Ajustati dimensiunea zonei reflector, traigind de marginea zonei reflector.

B Ajustati pozitia zonei reflector, tragand oriunde din zona neagra. -

ﬂ Pentru a inchide ecranul reflector, selectati ~ din coltul dreapta sus. E—

Inainte de a desena pe doua ecrane, efectuati urmatoarele:

Desenarea pe doua ecrane * Conectati un cablu de semnal imagine, cum ar fi un cablu de computer sau

. < A . . lu HDMI | il i .
Puteti desena pe doua ecrane cidnd sunt conectate mai multe proiectoare la un un cablu a computer §i la proiectoare

computer. * Conectati cablul USB la portul USB al computerului si la portul USB al
proiectorului.

* Configurati proiectorul astfel incat sa puteti utiliza caracteristicile interactive
cu o zona de imagine uniforma creata de mai multe proiectoare. Pentru mai
multe detalii, consultati Ghidul utilizatorului pentru proiector.

Verificati urmétoarele pe computer:

* Rezolutiile afisajului primar si a afisajului secundar sunt identice.

* Afisajul primar si afisajul secundar sunt afisate la aceeasi indltime.

* Afisajul secundar este pozitionat in partea dreaptd a afisajului primar.

* Asigurati-va Configurare sistem > Mission Control > Spatii de operare
pentru fiecare afisaj este setat la Oprit (numai pentru Mac).



Ecranele si modurile de desenare

In software-ul Easy Interactive Tools, faceti clic pe 8 > Y din bara de
instrumente.

Veti vedea ecranul Setéri.

In fila Mirire ecran, selectati Utilizare proiectie multipli sub Utilizare
setari ecran.

Operarea unui mouse din Imaginea proiectata
(Operatii cu mouse-ul)

Cand selectati &=t > 8 din bara de instrumente, puteti opera computerul din
imaginea proiectata (operatii cu mouse-ul). Cand sunt activate operatiile cu
mouse-ul, puteti utiliza creionul interactiv pentru a efectua operatiuni, cum ar fi
clic, clic dreapta si glisare si fixare.

* Pentru a face clic, apasati si indepartati varful creionului de pe imaginea
proiectata.

* Pentru a face clic dreapta, apdsati butonul de pe creionul interactiv sau
mentineti varful creionului pe imaginea proiectata pentru citeva secunde si
apoi indepartati-1.

* Pentru a glisa si a fixa, apdsati varful creionului pe pictograma si obiectul
pe care doriti sd-1 mutati, glisati varful creionului spre locul in care doriti sa
mutati obiectul, apoi indepartati varful creionului de pe imaginea proiectata.



Salvarea ecranelor intr-un fisier

Puteti salva continutul ecranelor si desenelor intr-un fisier. -pdf
Tipuri de fisiere document
n Selectati > &) din bara de instrumente. Dacd & nu este afisat pe bara de -jpg/.bmp/.png

Tipuri de fisiere imagini

instrumente, facefi clic pe £8. Consultati tabelul urmator pentru a confirma formatele de intrare/iesire

compatibile cu acest software.
a Selectati locatia de salvare, numele fisierului si formatul fisierului.

Puteti salva toate paginile cu desene in format .jpg, .bmp, .png, .pdf, .eit Tipuri de fisiere Intrare Tesire
sau 1wb Daci dorl‘tl sa ec'hta'gl un fisier din nou in viitor, trebuie si-1 it Compatibil Compatibil
salvati in format .eit sau .iwb.
iwb Compatibil Compatibil
§ * Salvarea in format .jpg, .bmp sau .png salveazi fiecare pagina ewf Compatibil Incompatibil
intr-un fisier separat. Salvarea in format .pdf, .eit sau .iwb
salveazi toate paginile intr-un singur fisier. ewf2 Compatibil Compatibil
* Puteti selecta locatia de salvare, numele fisierului si formatul .avi Compatibil Incompatibil
fisierului in fila Salvare din ecranul Setari.
.mov Compatibil Incompatibil
» Linkuri corelate .pdf Incompatibil Compatibil
* "Tipuri de fisiere compatibile” p.25 jpg/.bmp/.png Incompatibil Compatibil

Tipuri de fisiere compatibile

Puteti utiliza aceste tipuri de fisiere cu software-ul Easy Interactive Tools.
-eit

Tipuri de fisiere dedicate pentru software-ul Easy Interactive Tools.
iwb

Tipuri de fisiere pentru Mod tabla alba interactiv.

ewf/.ewf2
Tipuri de fisiere pentru Modul tabla alba al proiectoarelor Epson.

.avi (pentru Windows)/.mov (pentru Mac)
Tipuri de fisiere video pentru fiecare sistem de operare.



Salvarea ecranelor intr-un fisier

* Cand deschideti un format de fisier .ewf/ewf2 in software-ul Easy
Interactive Tools, culorile si liniile pot fi afisate diferit fata de original.

* Poligoanele, animatiile GIF si unele obiecte media, cum ar fi filmele sau
sunetul incorporat in formatul .iwb, nu sunt compatibile cu software-ul
Easy Interactive Tools. Retineti urmatoarele limitari.

L]

Poligoanele sunt convertite in obiecte imagine statica.
Animatiile GIF nu sunt afisate, ci numai prima imagine a animatiei.

Obiectele media precum fisierele .wmf, .emf, .mpeg, .swf, .wav
si .mp3 sunt afisate ca obiecte incompatibile.

Culorile si liniile pot fi afisate diferit fatd de original.
Liniile punctate sau liniile intrerupte sunt afisate ca linii simple.

Cand deschideti un fisier .iwb si salvati continutul desenelor dvs.
intr-un fisier .eit in software-ul Easy Interactive Tools, obiectele
incompatibile vor fi pierdute. Selectati tipul de fisier .iwb daca doriti
sa restabiliti acele obiecte.

* Dacid deschideti un fisier .eit, .iwb, .ewf sau .ewf2 pe un alt computer cu
o alta rezolutie de afisare, este posibil ca unele parti ale desenului sa nu
fie afisate sau sa fie afisata banda neagra.

* Retineti urmitoarele limitéri la salvarea desenelor in format .ewf2.

L]

Fundalul este afisat cu alb.
Datele despre muzici, filme si text nu sunt convertite.

Este posibil ca unele parti ale desenului s nu fie afisate, in functie de
dimensiunea fisierului.



Utilizarea software-ului cu camera pentru documente

Puteti desena pe imaginile proiectate de la o camera pentru documente.

%, Conectati computerul la proiector printr-un cablu HDMI sau VGA cind
@ utilizati o camerd pentru documente.

n Faceti clic pe @ > 3 din bara de instrumente.

a Selectati camera pentru documente de la care doriti sd proiectati din lista
afisatd.

Veti vedea imaginea proiectata de la camera pentru documente in ecranul
Camera pentru documente.

B Desenati pe imaginile proiectate de la camera pentru documente.

a Daci doriti sa lipiti imaginea camerei pentru documente afisata intr-o

pagini in Modul tabla alba, selectati ¥ din bara de instrumente.

B Selectati 1@ din bara de instrumente pentru a salva ecranul intr-un fisier.

» Linkuri corelate
* "Ecranul Camera pentru documente" p.35



Utilizarea Instrumentului de desenare expunere diapozitive

Cand proiectati o expunere de diapozitive PowerPoint, bara de instrumente se Functi“e barei instrumente de desenare PowerPoint
modifica pentru a putea utiliza instrumentele de desenare PowerPoint.

Sunt compatibile urmitoarele versiuni de PowerPoint: Puteti efectua urmatoarele functii in bara de instrumente de desenare

* Windows: Microsoft PowerPoint 2010/2013/2016/Office 365 PowerPoint.

* Mac: Microsoft PowerPoint 2016/Office 365 4 3+ e IRy Em O

selecta optiuni pentru acestea din fila Generale din ecranul Setari.

Puteti alege daci sa utilizati instrumentele de desenare PowerPoint si

o . . o 0% Inapoi
Porniti software-ul Easy Interactive Tools, apoi porniti expunerea de
diapozitive PowerPoint. Revine la pagina anterioara din expunerea de diapozitive.
Bara de instrumente se modifica in bara instrumente de desenare oy y
. Urmatorul
PowerPoint.
Merge la pagina urmitoare din expunerea de diapozitive.
p ot
* + g O % Sdgeata
Comuta de la creion la cursor.
Utilizati instrumentele pentru a desena in expunerea de diapozitive D 2 Creion
PowerPoint. . .
Comuta de la cursor la creion.
In Windows, puteti salva expunerea de diapozitive PowerPoint cu O | ™ Culoare

continutul desenat. (In Mac, puteti doar desena.) Selecteaza culoarea creionului
u ulul.

» Linkuri corelate O | & Rradiers (Wi .

* "Functiile barei instrumente de desenare PowerPoint" p.28 Radierd (Windows)/Golire ecran (Mac)

« "Fila Generale" p.37 Comuti la radierd sau sterge tot ce s-a desenat pe pagina afisata.
(7 A1

Comuta bara de instrumente de desenare PowerPoint la modul de vizualizare
Simplu sau Complet.




Utilizarea Instrumentului de desenare expunere diapozitive

0K Terminare expunere

Iese din expunerea de diapozitive.




lesirea din software-ul Easy Interactive Tools

Puteti iesi din software-ul Easy Interactive Tools utilizind una dintre metodele
urmatoare:

* Faceti clic pe ~* din bara de instrumente.
* Windows: Faceti clic dreapta 2N pe tava de activitati si faceti clic pe Iesire.

* Mac: Faceti clic de control pe F<\ in Dock, accesati meniul software-ului Easy
Interactive Tools si selectati Inchidere Easy Interactive Tools.



Convertirea fisierelor .ewf in format .ewf2

Epson EWF Converter poate converti fisierele .ewf in formatul .ewf2 fard a fi
necesara lansarea Easy Interactive Tools. Aceastd functie va permite sd cititi
datele de desen pe tabla create pe proiectoarele vechi, cu noile proiectoare.

n Porniti software-ul Epson EWF Converter pe computer.

* Windows 10/11: Faceti clic pe E > Epson EWF Converter.

* Mac: Din dosarul Aplicatii, faceti dublu clic pe Epson EWF Converter.
Se va lansa software-ul Epson EWF Converter.

Urmati instructiunile de pe ecran pentru a selecta fisierul .ewf si efectuati
conversia.

La convertirea fisierelor .ewf in format .ewf2, fundalul este afisat cu alb.



Rezumat ecran

Consultati aceste sectiuni pentru mai multe informatii despre ecranele Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate
* "Functiile din bara de instrumente" p.33
* "Functiile instrumentelor Tabld albd" p.46



Functiile din bara de instrumente

Puteti realiza urmatoarele functii in bara de instrumente.
Mod tabld alba/Mod adnotare

Snos 1 A@ees Jo T 8
| I|I | | |

Mod mouse

@, * Formatul de afisare al barei de instrumente este optimizat pentru
modul si dimensiunea ferestrei pe care o utilizati.
* De asemenea, puteti utiliza caseta de instrumente facand clic dreapta

oriunde in zona de desenare. Puteti comuta tipul de creion sau radiera
din caseta de instrumente.

© Captura
Captureazd ecranul curent si il copiazé pe tabla alba.

In Mod tabl4 alba, desenele din afara cadrului ferestrei curente nu sunt copiate.

@ Alte instrumente

Afiseazd panoul de instrumente.

% Urmitoarea pagind (numai in Mod adnotare)

Deruleaza in sus in documentul selectat.

¥ Pagina anterioara (numai in Mod adnotare)

Deruleaza in jos in documentul selectat.

A Setiri creion

Afiseaza tipul de creion, grosimea sau forma disponibile.

o000 Negru/Rosu/Albastru/Verde/Galben/Alb
(Galben/Verde/Bleu/Roz/Rosu/Albastru pentru creionul evidentiator)

Comuta culoarea pentru desene.

Oloos Mod tabli albi/Mod adnotare/Mouse

Selectati pentru a comuta la fiecare mod.

€ Radiera

Comuta la radiera. Selectati dimensiunea radierei.

2] Salvare

Salveaza ecranul afisat. Puteti deschide fisierul salvat in mod tabla alba. Dacd
salvati in format .pdf, .eit sau .iwb format, toate paginile sunt salvate ca un singur
fisier.

Daca B nu este afisat pe bara de instrumente, faceti clic pe ¥8.

T Introducere text

Comuti la modul de introducere text. Selectati zona de desenare pentru a afisa
caseta de text.

X Select

Selecteazd continutul desenat sau o imagine inseratd pentru a putea efectua
operatiuni, cum ar fi mutarea elementului sau ajustarea dimensiunii.




Functiile din bara de instrumente

) Mod adnotare/Mod mouse
“\ Anulare .

Anuleazi operatiunea anterioara. Figter | Instrumente

® |~ Refacere — = LJE,'[J ﬂ (& —

o . . . . o Export... Imprimare Camera pentru Marire zona

Revoci operatiunea de anulare si restabileste starea anterioara. | documente

Olw Stergere ecran — Iﬂﬁ ; - ‘rQ —

. . 5 Setari Umbrs Reflector

Sterge toate desenele din pagina afisata.

®|X Tesire I @

Tastaturs Ajutor

Iese din software-ul Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate

* "Functiile din panoul de instrumente" p.34
* "Ecranul Camera pentru documente" p.35
* "Ecranul Setéri" p.36

modul pe care il utilizati.

Formatul de afisare a panoului de instrumente este optimizat pentru

o D Nou (Numai in Mod tabla alba)

Functiile din panoul de instrumente Creeaza un figier nou.
L2l Deschidere (Numai in Mod tabla alba)

Deschideti fisierele salvate anterior.

Cand selectati @ din bara de instrumente, se afiseaza panoul de instrumente.

Mod Tabla alba

© Export...

Fisier Instrumente
' Salveaza ecranul afisat in format .pdf, .eit sau .iwb si toate paginile sunt salvate ca
— T_ll . m ﬂ @ . un singur fisier. Puteti deschide fisierul salvat in mod tabla alba.
Mou Deschidere Camers pentru Marire zona
(4 =) Imprimare
B = LJSJ '?l‘ _ < Printeaza ecranul curent. In Mod tabli alb4, sunt imprimate toate paginile. De
et i Umbra i asemenea, puteti selecta paginile pe care doriti sa le imprimati din ecranul setéri
imprimare.

— It rom i E:%—_



Functiile din bara de instrumente

O [0 setari Ecranul Camera pentru documente

Deschide ecranul Setari.

Cand selectati k8 > A din bara de instrumente, este afisat ecranul Camera
@ C, Fisiere recente (Numai in Mod tabli alba) pentru documente.

Afiseaza lista fisierelor salvate recent. e B

Camens — o =

7 Tastatura

Afiseaza o tastaturd vizuald pe care o puteti utiliza pentru a introduce caractere.

(8 i) Lipire (Numai in Mod tabli alba)

Lipeste continutul din clipboard.

o T Umbri

Acoperd afisajul cu o umbra. Trageti marginea zonei umbrite pentru a o

dimensiona. Faceti clic pe X pentru a sterge umbra.

©| 2 retcr (i ‘?T’i =i

Evidentiazi o portiune a afisajului utilizind efectul reflector. Trageti marginea

reflectorului pentru a selecta zona evidentiata. Faceti clic pe X pentru a sterge

reflectorul.

Puteti modifica forma reflectorului in fila Generale din ecranul Setari. Ecranul Camera pentru documente va permite sa afisati imagini de la o cameri
® pentru documente Epson conectatd. Puteti ajusta imaginile dupa necesitéti si

< Camera pentru documente sa le salvati ca fisier imagine sau film, in functie de modelul camerei pentru

Afiseazd imaginea de la o camerd pentru documente Epson conectati la documente.

computer. . . T -

@ | Selectati camera pentru documente de la care doriti sa proiectati din lista afisatd.

© | (& Marire zona @ | Se roteste imaginea 180°.

Afiseazd o vizualizare mdrita a imaginii. Trageti cursorul peste zona pe care doriti

sa o mariti.

®l@ Ajutor (numai in operatiile cu mouse)

Afiseazd informatii de ajutor.




Functiile din bara de instrumente

Mareste sau micsoreaza imaginea dupd cum urmeaza:

* & Vi permite si trageti cursorul pentru a miri o zoni selectata a imaginii
intr-o fereastrd noud. (Nu puteti inregistra sau salva imaginea marita.)

o Rige mareste imaginea.

¢ Rise micsoreaza imaginea.

Afiseaza imaginea in marimea sa reald.

Comuta intre ecran complet si afisare fereastra.

Se focalizeazd automat imaginea.

Se ingheata temporar imaginea.

O|O(0(®|O

Inregistreaza imaginea si o salveazi in format .avi pentru Windows sau
format .mov pentru Mac. Selectati locatia de salvare in fila Camera pentru
documente din ecranul Setéri.

» @ :Inregistreazi imaginile camerei pentru documente si audio (cu exceptia
desenelor). Afiseazd durata inregistrarii in colful din dreapta jos a imaginii.
Dacé nu se inregistreaza sunet, configurati setarile dispozitivului audio de
intrare in fila Camera pentru documente din ecranul Setari.

. @ Inregistreaza imaginile camerei pentru documente la intervale de o
secundd (cu exceptia desenelor). Nu se inregistreaza audio.

» B Opreste inregistrarea.

Afiseazd fereastra Calitate fotografie. (Nu este disponibild in cazul in care camera
pentru documente nu ofera ajustéri pentru strilucire, contrast sau balantd de alb.)

+ @ Ajusteaza contrastul imaginii utilizind un cursor.
. 0 Ajusteaza stralucirea imaginii utilizand un cursor.

« WB: Ajusteaza balanta de alb al imaginii (tenti). Pentru a intensifica tenta de
albastru, deplasati cursorul spre dreapta. Pentru a intensifica tenta de rosu,
deplasati cursorul spre stinga. (Daca afi selectat Balanta automata de alb,
tenta este ajustata automat.)

* Reset: Restabileste setérile de strélucire, contrast si balanta de alb la setarile
prestabilite.

®

Vi permite sd panoramati si sd inclinafi o imagine mdritd prin tragere si eliberare.

®

Deschide bara de instrumente pentru a putea desena pe imagine.

» Linkuri corelate
* "Fila Camera pentru documente" p.43

Se salveaza imaginea si desenele afisate in mod curent ca imagine statica.

Lipeste imaginea camerei pentru documente afisata intr-o pagina in Modul tabld
alba.

Ecranul Setari

Pentru a afisa ecranul Setiri, selectati £8 > ¥ din bara de instrumente.

Selectati filele din ecranul Setari pentru a vizualiza si selecta toate setérile
disponibile.

» Linkuri corelate

* "Fila Generale" p.37

* "Fila Marire ecran" p.39

* "Fila Limba (numai pentru Windows)" p.40
* "Fila Salvare" p.41

* "Fila Camera pentru documente" p.43

* "Fila Mod tabla albd" p.44




Functiile din bara de instrumente

Fila Generale Setari P-4

Marire ecran Limb3d Salvare Camera pentru documente Mod tabla alba

Selectati setdrile generale in fila Generale din ecranul Setari.

Dimensiuni bare de instrumente

" Mic (* Normal

Orientare bara de instrumente

(s Orizontald " Verticala

Forma reflector

o ol

Instrument de desenare expunere diapozitive

(" Se utilizeazd {* Nu se utilizeaza
Setari clic dreapta
Deschidere bars de instrumente rapida ~

Golire automata ecran
(+" Golire ecran " Nu se golegte ecranul

Mod de lansare

" Adnotare {* Tabl3 alba
Sondaj privind folosirea

|¥ Participati la sondajul privind folosirea aplicatiei
Informatii despre versiune

Restabilire valori implicite i ‘ Revocare




Functiile din bara de instrumente

Setare

Optiuni/Descriere

Dimensiuni bare de
instrumente

Selectati dimensiunea barei de instrumente.

Orientare bara de
instrumente

Selectati orientarea barei de instrumente.

Forma reflector

Selectati forma reflectorului.

Instrument de
desenare expunere
diapozitive

Selectati pentru a utiliza bara de instrumente dedicaté
pentru expuneri de diapozitive cand proiectati diapozitive
PowerPoint.

Setdri clic dreapta

Selectati operatiunea efectuatd cdnd faceti clic dreapta in
zona de desenare.

* Deschidere bara de instrumente rapida: Deschide caseta
de instrumente.

* Comutare la mod mouse: Comutd de la functia de
desenare la functia mouse in Mod adnotare.

* Comutare intre creion si radierd: Comuti intre functia
de desenare si functia de radiera.

* Stergere ecran: Sterge toate desenele de pe ecran.

* Oprit: Nu se efectueazé operatii cAnd faceti clic dreapta.

Golire automata ecran

Selecteazd optiunile de golire a ecranului. Golire ecran

tot continutul desenat este sters atunci cind comutati

de la operatiile de desen la operatiile cu mouse-ul in

Mod Adnotare sau selectati Urmétoarea pagind sau Pagina
anterioara.

Mod de lansare

Selectati modul de lansare.

Cand efectuati Restabilire valori implicite, modul de
lansare este setat la Tabla alba.

Sondaj privind
folosirea

Selectati pentru a permite Epson si obtind informatii despre
utilizarea aplicatiei. Pentru detalii suplimentare, consultati
Declaratie de confidentialitate.

Setare

Optiuni/Descriere

Informatii despre
versiune

Afiseazd informatii despre versiune pentru software-ul Easy
Interactive Tools.

» Linkuri corelate

* "Functiile din bara de instrumente" p.33
» "Utilizarea Instrumentului de desenare expunere diapozitive" p.28
* "Pornirea unui reflector intr-o zona" p.23




Functiile din bara de instrumente

Fila Marire ecran Setéri ><

. . 1A < . . Mari imb3 3 3 ab3
Selectati ecranele pe care puteti desena, utiliznd fila Mirire ecran din ecranul Generale | Mot ecran | Limbd | Salvare | Camerd pentiu documente | Mod tahia abd

Setari. | ttilizare setin ecran
% Mfigaj primar
™ Misaj secundar

" Ltilizare proiectie muttipl3

Restahilire valor implicite | | oK | | Revocare




Functiile din bara de instrumente

Selectati una dintre urmatoarele ca optiune de Utilizare setéri ecran: Fila Limba (numai pentru Windows)

* Afisaj primar: Va permite sa desenafi numai pe afisajul primar.
Selectati limba utilizatd pentru software-ul Easy Interactive Tools in fila Limba

* Afisaj secundar: Va permite sd desenati numai pe afisajul secundar. , .
din ecranul Setari.

* Utilizare proiectie multipla: Va permite sa desenati pe afisajul primar si
secundar.



Functiile din bara de instrumente

Setari x Fila Salvare

3ri Limba 3 3 ab3 . < . . .
Generdle | Mére ecran | L | Salvare | Camerd pentiu documente | Mod tahia abd Selectati setdrile de salvare a fisierelor pentru fiecare mod al software-ului Easy

Schimbare limb3 Interactive Tools in fila Salvare din ecranul Setari.

Romana w

Diata vitoare cand veti ula aplicatia, noua limba va fi aplicata.

Restahilire valor implicite | | oK | | Revocare




Functiile din bara de instrumente

Generale Marre ecran  Limb3  Salvare  Camerd pentru documente  Mod tabl3 alba

v Verficare la salvare

Locatie de salvare mod adnotare

Director de salvare a locatjei |C:¥mxx¥ Easy Interactive Tools I_"
Mume figier | |
Tip figier Easy Interactive Tools {*eit) ~

Locatie de salvare mod tabla alba

Director de salvare a locatiei |C:¥mx:¥ Easy Interactive Tools |_||
Nume figier | |
Tip figier Easy Interactive Tools (*.eit) -

Restahilire valor implicite Revocare

Setén >

Setare

Optiuni/Descriere

Verificare la salvare

Selectati afisarea unui ecran care vd permite sa selectati
locatia de salvare, numele fisierului si formatul fisierului
cand salvati imagini.

Director de salvare a
locatiei

Vi permite sé selectati un folder pentru salvarea ecranelor.

Daca nu selectati un director, vor fi utilizate aceste
directoare implicite:

* Windows:

<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

* Mac:

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Nume fisier Vi permite s introduceti un nume de fisier de pana la
32 de caractere pentru fisierele salvate. Fiecare fisier este
numerotat automat, de exemplu, AAA0001.jpg.

Nu utilizati aceste caractere in numele fisierului: \/:?"<>!

Tip fisier Vi permite sé selectati formatul de fisier pentru fisierele

salvate.




Functiile din bara de instrumente

Fila Camera pentru documente Setari X

. < N . . . . . 3rire ecra imba Camera pentru documente 3 alba
Selectati setdrile de inregistrare si salvare a fisierelor pentru proiectarea camerei Generale | Méne ecran | Limbd | Salvare ? Mod tabla alb

pentru documente in fila Camera pentru documente din ecranul Setari. _
v Verficare la salvare

Locatie de salvare pentru inregistran video

Director de salvare a locatiei ‘C:!F ¥Easy Interactive Toals |_||

Mume figier ‘ |

Locatie salvare imagini camera

Director de salvare a locatiei ‘C;¥m¥EﬂS¥ Interactive Tools |_||
Mume figier ‘ |
Tip figier \IPEG ("jpg:"jpeg) g
Audio

™ Fars sunet

[v Selectati dispozitivul audio automat.

Dispozitiv audio o

Raport de aspect

& 16:9 43

Restahilire valor implicite | | oK | | Revocare




Functiile din bara de instrumente

Setare

Optiuni/Descriere

Verificare la salvare

Selectati afisarea unui ecran care v permite sa selectati
locatia de salvare, numele fisierului si formatul fisierului
cand salvati filme.

Director de salvare a
locatiei

Vi permite sé selectati un director pentru salvarea filmelor
sau imaginilor.

Daca nu selectati un director, vor fi utilizate aceste
directoare implicite:

* Windows:

<startup_drive>:\users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

* Mac:

<startup_drive>:\Users\<user_name>\Documents\Easy
Interactive Tools

Nume fisier

Vi permite s introduceti un nume de fisier de pani la
32 de caractere pentru fisierele salvate. Fiecare fisier este
numerotat automat, de exemplu, AAA0001.avi.

Nu utilizati aceste caractere in numele fisierului: \/:?"<>!

Tip fisier

Vi permite sé selectati formatul de fisier pentru fisierele
salvate.

Fara sunet

Selectati pentru a opri inregistrarea sunetului pentru filme.

Selectati dispozitivul
audio automat.

Selectati pentru a selecta automat dispozitivul audio cand
inregistrati filme.

Dispozitiv audio

Selectati dispozitivul audio pe care doriti sa-1 utilizati cand
inregistrati filme. (Indisponibil daci este selectatd optiunea
Selectati dispozitivul audio automat.)

Raport de aspect

Selectati raportul de aspect al ecranului camerei.

Fila Mod tabla alba

Selectati pozitia de afisare a listei de pagini Tabla albd in fila Mod tabla alba din
ecranul Setari.



Functiile din bara de instrumente

Setan *
Generale Marre ecran  Limb&  Salvare Camers pentru documente  Mod tabla alba
Mizare pozitie lista de pagini

& Stanga " Dreapta

Restahilire valor implicite | | oK | | Revocare




Functiile instrumentelor Tabla alba

Puteti realiza urmédtoarele functii utilizdnd instrumentele Tabla alba. D | O Lists de pagini
o0— Afiseazd ecranul listd de pagini. Faceti clic din nou pe buton dacé doriti sa

ascundeti lista de pagini.

Of< Pagina anterioara

Afiseazd pagina anterioard.

__L 0> Pagina urmatoare
— Afiseaza pagina urmatoare.
—_i (=0 -] AQI--QGTT-'- " 6 , p g

T 11 Afisare fereastra

Comuta ecranele de desenare intre afisare completa si afisare fereastra.

0. & Pagina noua

Adauga o pagind noua dupa pagina afisata curent.
. Duplicare pagina

Copiazd pagina curentd si o adaugéd dupa aceasta.
. X Stergere pagina

Sterge pagind curenta.

O e Inserare imagine

Vi permite sé selectafi un fisier imagine .jpg, .bmp sau .png pentru a-1 insera in
pagina afisatd.

SIE Selectare fundal

Vi permite sé selectati unul dintre urmatoarele ca imagine de fundal:
* Unul dintre cele 6 sabloane in 3 culori

* O imagine statici a spatiului de lucru al computerului.

* Un fisier imagine

* O imagine de la camera pentru documente




Rezolvarea problemelor

Consultati urmatoarele sectiuni pentru a cauta solutii la probleme care pot apérea in timpul utilizarii software-ului Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate
* "Depanarea problemelor cu software-ul Easy Interactive Tools" p.48



Depanarea problemelor cu software-ul Easy Interactive Tools

Dacd intampinati probleme in timp ce utilizati software-ul Easy Interactive
Tools, consultati acest document pentru solutii.

Problema

Solutie

Problema

Solutie

Caracterele sunt afisate
deformat dupa schimbarea
limbii.

Fonturile pentru limba selectatd nu sunt disponibile
in sistemul dvs. de operare. Selectati Restabilire
valori implicite din ecranul Setari pentru a reveni
la setdrile implicite.

Cand doua persoane
incearci sa utilizeze simultan
creioanele interactive, numai
una reuseste.

Realizati una dintre activitatile urmatoare care
permit utilizarea unui singur creion interactiv:

* Operatiile in ecranul Setari, ecranul Camera
pentru documente, ecranul Inserare imagine,
ecranul Selectare fundal, ecranul Deschidere
fisier, ecranul Salvare fisier, ecranul Export si
ecranul Imprimare.

* Ajustarea si editarea formelor si imaginilor
identice

¢ Introducerea textului

* Efectuarea operatiilor intr-o fereastra afisata in
Mod Tabla alba

* Utilizati meniuri.

Cand deschideti un

fisier .eit, .iwb, .ewf sau .ewf2,
unele desene sunt afisate
incorect.

A avut loc una dintre urmatoarele situatii:

* Afti deschis un fisier in Mod adnotare pe un
computer cu o alta rezolutie de afisare decat cea a
computerului pe care a fost salvat fisierul. Reglati
rezolutia de afisare a fisierului pentru cele mai
bune rezultate.

* Unele tipuri de obiecte pentru
fisierele .iwb/.ewf/.ewf2 nu sunt compatibile cu
software-ul Easy Interactive Tools. Deschideti
fisierul in mediul original sau creati desenul si
fisierul din nou in software-ul Easy Interactive
Tools.

* Este posibil ca fisierul s fie corupt. Creati desenul
si fisierul din nou.

Nu puteti desena intr-o
prezentare de diapozitive
Keynote utilizand un Mac.

Nu puteti desena pe diapozitive Keynote in Mac.

Nu puteti reda corect filmele
inregistrate.

Pentru cele mai bune rezultate, utilizati Windows
Media Player pentru a reda filme inregistrate cu
camera pentru documente.

Daca nu auzi{i sunet, a avut loc una dintre
urmatoarele situatii:

* Este posibil ca filmul sa fi fost inregistrat cu o
camera pentru documente incompatibila.

* Sunetul este in format .mp3 care este
incompatibil.

Imaginile nu sunt afisate
corect in functia Mérire zona.

Asigurati-va cd nu afisati imagini de la un player
DVD.

Nu puteti salva sau imprima
imagini de la Windows Media
Player.

Efectuati una dintre urmitoarele operatiuni
nepermise:

* Utilizati o aplicatie care necesitd functia Microsoft
DirectX.

* Afisati imagini de la un player DVD.

Desenele pe doud ecrane sunt
intrerupte.

Asigurati-va ati instalat Easy Interactive Driver
Ver.4.0. (Mediul de instalare a procesoarelor poate
cauza intreruperea desenelor, asadar verificati
instalarea proiectoarelor.)

Nu puteti opera camera pentru
documente pe Mac.

Nu puteti opera bara de
instrumente de desenare
PowerPoint utilizind Mac.

In Magc, selectati Preferinte de sistem > Securitate &
confidentialitate > Confidentialitate si asigurati-va
ca software-ul Easy Interactive Tools are acces la
aplicatia pe care nu o puteti opera.




Depanarea problemelor cu software-ul Easy Interactive Tools

» Linkuri corelate
* "Ecranul Setari" p.36



Anexa

Consultati aceste sectiuni pentru a afla mai multe despre software-ul Easy Interactive Tools.

» Linkuri corelate
* "Actualizarea si dezinstalarea software-ului" p.51
* "Notificari" p.52



Actualizarea si dezinstalarea software-ului

Urmati aceste instructiuni pentru a actualiza sau a dezinstala software-ul Easy
Interactive Tools.

» Linkuri corelate
* "Obtinerea celei mai recente versiuni a software-ului" p.51

* "Dezinstalarea software-ului Easy Interactive Tools (Windows 10/Windows
11)" p.51

* "Dezinstalarea software-ului Easy Interactive Tools (Mac)" p.51

Faceti clic dreapta (fineti apasat) pe Easy Interactive Tools Ver.X.XX, apoi
selectati Dezinstalare.

B Urmati instructiunile de pe ecran.

Obtinerea celei mai recente versiuni a software-ului

Actualizarile pentru acest software si ghidul acestora pot fi disponibile pe site-ul
web Epson.

Vizitati epson.sn.

Dezinstalarea software-ului Easy Interactive Tools
(Windows 10/Windows 11)

Urmati instructiunile de mai jos pentru a dezinstala software-ul Easy Interactive
Tools.

Trebuie sa aveti privilegii de administrator pentru a dezinstala software-ul.

n Porniti computerul.

a Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.

B Apasati tasta E de la tastaturd pentru a afisa toate aplicatiile.

Dezinstalarea software-ului Easy Interactive Tools
(Mac)

Pentru Mac, urmati instructiunile de mai jos pentru a dezinstala software-ul
Easy Interactive Tools.

n Porniti computerul.
a Asigurati-va ca toate aplicatiile care ruleaza sunt inchise.
B Deschideti directorul Applications.

a Deschideti directorul Easy Interactive Tools Ver. X.XX - Tools, apoi faceti
dublu clic pe Easy Interactive Tools Uninstaller.

B Urmati instructiunile de pe ecran.


http://www.epson.sn

Consultati aceste sectiuni pentru notificari importante despre software-ul dvs.

» Linkuri corelate

* "Aviz privind drepturile de autor" p.52
* "Referitor la notatii" p.52

* "Notificare generala" p.52

* "Open Source Software License" p.53

* "Atribuirea de drepturi de autor" p.53

Aviz privind drepturile de autor

Toate drepturile rezervate. Nicio parte a acestei publicatii nu poate fi reprodusa,
salvata intr-un sistem de stocare sau transmisa sub nicio forma si prin niciun
mijloc, electronic, mecanic, prin fotocopiere, inregistrare sau in alt mod, fara
acordul scris prealabil al Seiko Epson Corporation. Nu ne asumdm nicio
raspundere pentru drepturile de autor care provin din utilizarea informatiilor
din acest document. De asemenea, nu ne asumam raspunderea pentru daunele
rezultate din utilizarea informatiilor din acest document.

Nici Seiko Epson Corporation, nici filialele acesteia nu sunt responsabile fatd

de cumpératorul acestui produs sau fata de terti pentru daunele, pierderile,
costurile sau cheltuielile suportate de cumpérator sau de terti in cazul unui
accident, a folosirii necorespunzitoare sau abuzive a acestui produs sau in cazul
unor modificdri, reparatii sau schimbdri neautorizate aduse produsului sau (cu
exceptia SUA) in cazul nerespectirii cu strictete a instructiunilor de functionare
si intretinere oferite de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation nu este responsabila pentru daunele sau problemele
produse datorita folosirii altor componente optionale sau a altor consumabile
decat cele indicate de Seiko Epson Corporation ca fiind produse originale Epson
sau produse aprobate de Epson.

Continutul acestui ghid poate fi modificat sau actualizat fara notificare
prealabild.

Ilustratiile din acest ghid pot diferi fata de proiector.

Referitor la notatii

* Sistem de operare Microsoft - Windows' 10

* Sistem de operare Microsoft - Windows 11

In acest ghid, sistemele de operare menionate mai sus sunt denumite ,Windows
10” si ,Windows 11”. In plus, termenul colectiv ,Windows” este folosit pentru a
face referire la toate aceste sisteme de operare.

* macOS 11.0.x
* macOS 12.0.x
* macOS 13.0.x
* macOS 14.0.x

In plus, termenul colectiv ,,Mac” este folosit pentru a face referire la toate
sistemele de operare mentionate mai sus.

Notificare generala

EPSON este o marca comerciald inregistrata a Seiko Epson Corporation.
Keynote, Mac, OS X si macOS sunt mérci comerciale ale Apple Inc.

Microsoft, DirectX, PowerPoint si Windows sunt marci comerciale sau mérci
comerciale inregistrate ale Microsoft Corporation in Statele Unite si/sau in alte
tari.

De asemenea, alte nume de produse utilizate in acest document sunt folosite
numai pentru exemplificare si pot fi marci comerciale ale proprietarilor lor.
Epson nu revendicd niciun drept asupra acestor marci.

Dreptul de autor asupra programelor: acest produs utilizeaza programe gratuite,
precum si programe asupra carora compania noastra detine drepturile aferente.



Open Source Software License

zlib

This projector product includes the open source software program "zlib" which
applies the terms and conditions provided by owner of the copyright to the
"zlib".

The "zlib" are WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied
warranty of MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE.

List of zlib programs
e zlib-1.2.8

License terms of conditions of each program which are provided by owner of
the copyright to the "zlib" are as follows.

Copyright notice:
(C) 1995-1998 Jean-loup Gailly and Mark Adler

This software is provided 'as-is', without any express or implied warranty. In no
event will the authors be held liable for any damages arising from the use of this
software.

Permission is granted to anyone to use this software for any purpose, including
commercial applications, and to alter it and redistribute it freely, subject to the
following restrictions:

1. The origin of this software must not be misrepresented; you must not claim
that you wrote the original software. If you use this software in a product, an
acknowledgment in the product documentation would be appreciated but is not
required.

2. Altered source versions must be plainly marked as such, and must not be
misrepresented as being the original software.

3. This notice may not be removed or altered from any source distribution.
Jean-loup Gailly

jloup@gzip.org

Mark Adler

madler@alumni.caltech.edu

If you use the zIib library in a product, we would appreciate *not* receiving
lengthy legal documents to sign. The sources are provided for free but without
warranty of any kind. The library has been entirely written by Jean-loup Gailly
and Mark Adler; it does not include third-party code.

If you redistribute modified sources, we would appreciate that you include in
the file ChangeLog history information documenting your changes.

Atribuirea de drepturi de autor

Aceste informatii fac obiectul unui regim de modificare fara notificare.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.3 Ver.5.20 RO
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