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Uvod k softwaru Epson Projector Content Manager

Zde najdete dalsi informace o aplikaci Epson Projector Content Manager.

» Souvisejici odkazy
« "Funkce aplikace Epson Projector Content Manager" s.4



Funkce aplikace Epson Projector Content Manager

Aplikace Epson Projector Content Manager umoznuje vytvaret v pocitaci Je mozné prehrit stejny seznam stop ve stejnou dobu na vice projektorech.
seznamy stop s kombinaci obrazki a filmt a prehravat je pomoci projektord.
Seznam stop muzete pomoci projektoru piehrat jednim z nasledujicich @ Tato funkce je k dispozici pouze pro podporované modely.
zpusob. Podrobnosti viz UZivatelskd prirucka k projektoru.
« Ulozte seznam stop na externi pamétové zafizeni a vlozte toto zarizeni do
projektoru » Souvisejici odkazy
« Ulozte seznam stop do projektoru pres sit (v projektoru musi byt vlozeno » "Obrazovka ndhledu” 5.32
externi pamétové zatizeni pro uloZeni seznamu stop) « "Vytvareni seznami stop” s.12

« "Pridavani efektd do seznamu stop" s.17
« "Planovani seznamd stop" s.22

%  Podporovanad pamétova zarizeni se li$i v zavislosti na projektoru.
Podrobnosti viz UZivatelskd pfirucka k projektoru.

Podle potfeby muzete pouzivat skalu funkci ovladani seznamu stop.

o Pridavani efektti do seznamu stop
Do seznamu stop muzete pridavat efekty, napriklad intervaly, prechody,
prehravani smycky a filtry efektd jasu, barvy a tvaru. Rovnéz muzete
prizpusobovat filtry efekti tvaru.

o Planovani seznamu stop
Muzete urcit kdy jednotlivé seznamy stop spoustéji a konci. Planované
seznamy stop se spoustéji automaticky. Tato funkce je vyhodna, kdyz chcete
pravidelné opakovat stejny seznam stop.

« Nahled seznamu stop
Seznam stop muzZete prehrat na obrazovce pocitace.

o Simultanni pfehravani



Prvni nastaveni softwaru

Tyto pokyny slouzi k instalaci softwaru Epson Projector Content Manager.

» Souvisejici odkazy
« "Instalace softwaru" s.6



Instalace softwaru

Zkontrolujte, zda jsou splnény systémové pozadavky nezbytné pro pouzivani Pozadavek Windows Mac
softwaru, a potom nainstalujte software. PRI ;
Operacni systém | Windows 10 macOS
; o 11.x (64 bitd
@ Pokud se jazyk vybrany pro instalaci li$i od jazyka pouzivaného * W1{1dows 10 Home (32 2 64 X i 1.,1)
operac¢niho systému, obrazovky se nemusi zobrazovat spravné. bit) » 12x (64 bit)

o Windows 10 Pro (32 a 64 bit1) [« 13.x (64 biti)
o Windows 10 Enterprise (32 a |« 14.x (64 bit®)

» Souvisejici odkazy 64 bitt)
« "Pozadavky na systém" 5.6
« "Instalovani softwaru Epson Projector Content Manager (Windows/Mac)" Windows 11

8.7 o ) « Windows 11 Home (64 biti)
« "Podporované projektory" s.7 « Windows 11 Pro (64 bit)

o Windows 11 Enterprise (64
bitt)
Pozadaka na SVStem Procesor Intel Core i5 nebo vykonnéjsi

(Doporucujeme Intel Core i7 nebo vykonnéjsi)

Aby bylo mozné pouzivat software Epson Projector Content Manager, musi

vas$ pocita¢ spliiovat nésledujici pozadavky. Pamet 2 GB nebo vice 8 GB nebo vice
(Doporuceno 16 GB nebo vice) | (Doporuceno 16 GB nebo
vice)
Prostor na 2 GB nebo vice
pevném disku
Zobrazeni Rozliseni mezi 1 280 x 800 (WXGA) a 1 366 x 768 (WXGA) a1

920 x 1200 (WUXGA)
32bitové nebo lepsi zobrazeni barev




Instalace softwaru

Instalovani softwaru Epson Projector Content
Manager (Windows/Mac)

Stdhnéte a nainstalujte software Epson Projector Content Manager do svého
pocitace.

Prejdéte na web epson.sn a stdhnéte si nejnovéjsi verzi aplikace Epson
Projector Content Manager pro systém Windows.

Nejnovéjsi verzi aplikace Epson Projector Content Manager pro systém Mac
si miizete stdhnout zdarma z obchodu App Store.

$ « K instalaci aplikace Epson Projector Content Manager (Windows)
jsou zapotiebi opravnéni spravce.

« Pred instalaci aplikace Epson Projector Content Manager (Windows)
je tfeba nainstalovat rozhrani Microsoft NET Framework 4.5.

Stahnéte si nejaktualnéjsi verzi softwaru Epson Projector Content
Manager.

a Postupujte podle pokynii na obrazovce.

Podporované projektory

Abyste mohli aplikaci Epson Projector Content Manager vyuzit, vas projektor
musi podporovat funkci prehravani obsahu.

Typ filmového souboru, ktery projektor podporuje, se u riiznych

projektort lisi.


http://www.epson.sn

Upravy a exportovani seznamti stop

Tyto pokyny slouzi k upravam seznamd stop a k jejich exportovani do externiho pamétového zarizeni.

» Souvisejici odkazy
« "Upravy seznamu stop" 5.9
« "Exportovani projektu do externiho pameétového zarizeni" s.25



Upravy seznamu stop

Mizete vytvorit seznamy stop obsahujici obrazky, filmy nebo oboji. Do
seznamu stop miizete rovnéz vkladat efekty a planovat jejich prehravani. V
jednom projektu Ize ulozit nékolik naplanovanych seznamt stop.

Podporované typy souborti pro seznamy stop

Pro seznamy stop muzete pouzivat tyto typy soubort.

Project
g < Typ souboru | Podrobnosti
p N obrazku
Playlist 1 E (ptipona)
a+ = R ‘_’ m+ﬁ Jjpg Zkontrolujte, zda soubor nespliuje nasledujici podminky:
( —] @  Vysoka komprimace
L ) « RozliSeni vys$si nez 8192 x 8192
p . .bmp Zkontrolujte, zda soubor nespliiuje nasledujici podminky:
Playlist 2 D « RozliSeni vy$si nez 8192 x 8192
.gif Zkontrolujte, zda soubor nespliuje nasledujici podminky:
. : . i . i . " . @ » Rozliseni vy nez 8192 x 8192
L ) ¢ Animace
B . .png Zkontrolujte, zda soubor nespliiuje nasledujici podminky:
Playlist 3 D o Rozlideni vy$si nez 8192 x 8192
% i g i ; i g * E @ Typ filmového [ Podrobnosti
L ) souboru
. ) (ptipona)
.avi (Motion | Podporuje pouze AVT 1.0.
T JPEG) « RozliSeni: 1280 x 800 nebo mensi
» Souvisejici odkazy o L
" ; o " « RozliSeni: 320 x 240 nebo vétsi
« "Podporované typy souborti pro seznamy stop” 5.9 ik b 3
« "Vytvorfeni nového projektu" s.10 * Ve,1 ost: ,2 GB nebo m?nSI
« "Otevieni existujiciho projektu” s.11 + Snimkovi frekvence: az 30 sn./s
« "Vytvareni seznamii stop” s.12 * Zvukovy kodek: LPCM
« "Ptidavani efektd do seznamu stop" s.17 * Zvukovy kandl: az 2 kandly (kandl 2)
« "Planovani seznam stop" .22 « Bitova hloubka zvuku: 8 bitii nebo 16 biti

o Vzorkovaci kmitocet zvuku: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz, 16
kHz, 24 kHz, 32 kHz nebo 48 kHz




Upravy seznamu stop

Typ filmového | Podrobnosti
souboru
(ptipona)
.mp4 (MPEG- | Pti pridani do seznamu stop prevedeno na format AVI nebo MP4
4 ASP, podle nastaveni formatu filmového souboru projektu. Nastaveni
H.264/MPEG- | formatu filmového souboru miizete zkontrolovat na karté
4 AVCY) Nastaveni na hlavni obrazovce.
« Filmovy kodek: MPEG-4 ASP, H.264/MPEG-4 AVC
o Rozlideni: 1920 x 1200 nebo mensi (pro systém Windows 7)
« RozliSeni: 4096 x 2160 nebo mensi (pro systém Windows 8.1
nebo novéjsi a pro systém Mac)
o Rozlideni: 320 x 240 nebo vétsi
o Snimkovd frekvence: az 30 sn./s
o Zvukovy kodek: MPEG-4 AAC-LC, LPCM
o Zvukovy kanal: az 2 kanaly (kandl 2)
o Bitovd hloubka zvuku: 8 bitti nebo 16 bitii (pro systém Windows
7/8.1)
o Bitovd hloubka zvuku: 8 bitti, 16 bitii nebo 24 bitt (pro systémy
Windows 10 a Mac)
o Vzorkovaci kmitoéet zvuku: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz, 16
kHz, 24 kHz, 32 kHz nebo 48 kHz
wmv Pfi ptidani do seznamu stop prevedeno na format AVIL
(WMV9) « Filmovy kodek: WMV9
(pguze SyStem |, Rozliseni: 1920 x 1200 nebo mensi (pro systém Windows 7)
Windows)

Rozliseni: 4096 x 2160 nebo mensi (pro systém Windows 8.1
nebo novéjsi)

Rozliseni: 320 x 240 nebo vétsi

Snimkova frekvence: az 30 sn./s

Zvukovy kodek: WMA9

Zvukovy kanadl: az 2 kanaly (kanal 2)

Bitova hloubka zvuku: 8 bitt nebo 16 bitt (pro systém Windows
7/8.1)

Bitova hloubka zvuku: 8 bitd, 16 bitll nebo 24 bitt (pro systém
Windows 10)

Vzorkovaci kmitocet zvuku: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz, 16
kHz, 24 kHz, 32 kHz nebo 48 kHz

* Je podporovana verze High Profile nebo starsi.

« Nejsou podporovany soubory, které nelze prehrat v prehravaci
Windows Media Player nebo QuickTime.

« Pokud je rozliSeni souboru vyssi nez 1280 x 800, velikost souboru
bude pti pfevodu zménéna tak, aby odpovidala rozliseni.

 Pokud je soubor po prevodu vétsi nez 2 GB, bude rozdélen do vice
soubort.

» Souvisejici odkazy
« "Vytvareni seznamu stop” s.12

Vytvoireni nového projektu

Pred vytvofenim seznamu stop musite vytvorit projekt, abyste mohli seznamy
stop kombinovat a ukladat.

n Spustte software Epson Projector Content Manager.

« Operacni systém Windows 7: Kliknéte na tlacitko Start, vyberte
polozku Programy (neboVs$echny programy), EPSON Projector a
potom kliknéte na polozku Epson Projector Content Manager
Ver.X.XX.

 Operacni systém Windows 8.1: piejdéte na obrazovku Aplikace a
vyberte polozku Epson Projector Content Manager Ver. X.XX.

 Operacni systém Windows 10: Klepnéte na tlacitko Start, vyberte
polozku EPSON Projector a potom vyberte polozku Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Mac: Kliknéte dvakrat na polozku Epson Projector Content
Manager ve slozce Aplikace.

Zobrazi se hlavni obrazovka.

a Vyberte kartu Vytvofit projekt.



Upravy seznamu stop

Zadejte nazev projektu, rozliSeni a umisténi, kam chcete projekt ulozit,
a kliknéte na tlacitko Vytvorit.

| B pson Projector Content Manager o ®

|Epsc|r| Projector Content Manager

= —
i Zadejte nazev projektu a potom kliknéte na tladitke Vitvofit,

W Oteviit projekt

B Exportovat
Nazev projekiu Movy progekt
O Pieved videa
8 Na { Ulofit do = B - > — = i.P_f_i;ﬂ'lgEI
staven
@ Verze Roziifend projektons  WAGA (1ze000)

Zobrazi se obrazovka projektu a nyni mizete vytvaret seznamy stop.

» Souvisejici odkazy
« "Vytvareni seznamu stop" s.12

Otevieni existujiciho projektu

Miizete otevtit dfive vytvoreny projekt a pridat do néj seznamy stop nebo je
upravit.

n Spustte software Epson Projector Content Manager.

 Operacni systém Windows 7: Kliknéte na tlacitko Start, vyberte
polozku Programy (neboVsechny programy), EPSON Projector a
potom kliknéte na polozku Epson Projector Content Manager
Ver. X.XX.

+ Operacni systém Windows 8.1: prejdéte na obrazovku Aplikace a
vyberte polozku Epson Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Operacni systém Windows 10: Klepnéte na tlacitko Start, vyberte
polozku EPSON Projector a potom vyberte polozku Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Mac: Kliknéte dvakrat na polozku Epson Projector Content
Manager ve slozce Aplikace.

Zobrazi se hlavni obrazovka.

g Vyberte kartu Otevrit projekt a vyberte projekt ze slozek nebo
externiho pamétového zatizeni (pamét SD/USB) nebo ze seznamu
nedavno pouzitych projektii.

| Bia tpeon Projector Content Manager o =

!Epscn Projector Content Manager

+  Vytvoiit projekt

dl Vyberte projekt, ktery choete upravit.

Posledi polotky | s S——

Pamear SO/USE

Nowy projeki2 a T

Prochizer

Nowy propeitl " P
W e et e

Novi propekt PR
|\~ T— o

%  Pokud vyberete projekt vytvoreny aplikaci Epson Projector
Content Manager verze 1.10 nebo starsi, pfi otevieni projektu se
zobrazi okno pro prevod a format projektu bude preveden na
format verze 1.20 nebo novéjsi.

Zobrazi se obrazovka projektu a nyni muzete vytvaret seznamy stop.



Upravy seznamu stop

» Souvisejici odkazy

" v ) " @ Kdy?z otevrete existujici projekt a chcete pridat novy seznam stop,
» "Vytvareni seznami stop” s.12 Kliknéte na tlaitko Novy.

By Fpson Prjector Comters Manager 5] B
[ < Mavy prajekt Rozlifent : - [Tem | [ otitjaka | Uit
A ” o
™ e T "
vytva re n I sezna m u Sto p Seznam seznamil stop Seznam dat
Me  Mazev seznamu siop addtenj mportované | Vides bricky
o . B . . ; o 2 Pt i ll CHBPrajectEiConthrabanagert Xliphats li ll lﬁ @ Eovoiene fommany
Miizete vytvaret seznamy stop a ukladat je do projektu, ktery mtizete 5 i

exportovat do externiho pamétového zatizeni. - ﬁ = ‘
185G Ajpa rPey 1IPG.

n Otevriete obrazovku projektu.

[Bn tpson Frogector Contens Manager = g ® |
e ) o) Lo o
| | Moy projekt Rozlieni | | WIGA [12a0800) Exportavat Uladit jaka Wiafit =
| STy W0 Filtr twaril Lasowy rooveh Dertail :
Payiust Vrdil Zhstupee. 1 ¢ o Piahied o
Seznam seznamvii stop | Seznam dat iy iy
M Mizes semama 0 Vadileng importouané | Wides sy e osa
N e c— [ o] [w] [ B ]| @ ol fom

Camena hiok Saved Pczures

Vyberte slozku, ktera obsahuje soubory s obrazky nebo filmové
soubory, které chcete pridat do seznamu stop.

Neg | Tt |

o
€
i

Detail
Vet Zonocs s s o Chcete-li pridat obrazky, kliknéte na El na karté Obrazky v ¢asti
Seznam dat a vyberte slozku.




Upravy seznamu stop

R .y . oy V casti Seznam dat vyberte obrazky na karté Obrazky nebo filmy na
o Chcete-li pridavat filmy, pfepnéte na kartu Videa, kliknéte na El a N catvy TaZKy na e ky Y
. karté Videa a kliknutim na tla¢itko Pfidat je pridejte do seznamu stop.
vyberte slozku.
By tpson Progector Content Manager o ®

[y tpson Projector Contens Manager o x —

e | | Nowy projekt Roziifeni ¢ | WIGA [1280800) Exportovat | | Ulogit jake Uladit

| € | Mowprojekt Rozlieni © | WA 128000 Exportovat Ulodit jaka Wiadit ﬁ = - - —

F | Seznaiy 0 Fir tvard roneh

e E et Seznam seznamii stop | Seznam dat

Seznam seznami stop | Seznam dat Ba, Mases sernaeny 550 Vrdiling importovane | Vicea Wty

Me, Mazev peznac 12099 Vadileng ot Widea iy S e v R Z iy | [E¥@RremcsContenibanagert s¥fphate el |T| 'E @ Poslens farmity

[ = L@ @Egﬁmmhm = E e

W W

Camena hiok Saved Pczures

Moy | | Eepiovat Culstranit_| & et

Howp | | topioat Oudatranit | 4

Detal

Vedal Zéstupee o Hahled oK At Celkovy tas: piblitng 00:30

Soubory jsou pridany do ¢asti Detail.

« Na obrazovce pro vybér slozky zobrazené po kliknuti na El

muzete vybrat pouze slozky, prestoze vidite i soubory ve « Kazdy vybrany soubor je v &sti Seznam dat oznacen
slozkach. symbolem '
o Chcete-li zobrazit informace o podporovanych typech A
soubort, kliknéte na moznost Povolené formaty. « Kazdy soubor s oznac¢enim v Casti Detail bude pti pridani
do seznamu stop preveden na format souboru podporovany
Vsechny obrazky nebo filmy ulozené ve slozce jsou zobrazeny v &4sti projektorem,
Seznam dat. « Pokud soubor vybrany na karté Videa nelze prevést, soubor

nebude pfidan do ¢asti Detail.
« Pokud je nutné prevést vice nez 20 video soubort, do ¢sti
Detail nelze pridavat soubory.

« Seznam vybranych souborti bude zobrazen na karté
Importované v ¢asti Seznam dat po kliknuti na tlac¢itko OK.

« Soubory lze do seznamu stop rovnéz vlozit pretazenim z ¢asti
Seznam dat nebo primo ze slozky.



Upravy seznamu stop

Chcete-1i zménit poradi zobrazeni soubort v seznamu stop, pretahnéte

B Podle potieby upravte nazev seznamu stop v ¢asti Detail.
je do pozadovaného poradi v ¢asti Detail.

[y tpson Progector Content Manager

o ®
B tpson Projector Content Manager o % | € | Nowjprojekt Rozlideni : | WIGA [128%809) Exportovat | | Ulefitjako | Ulogit |
! < | Nowy projekt Rozideni | | WIOGA [1285800) Exportovat | | Ulodit jako | Uladit | | Senay vt Fitr tvard asowy rozieh
Seznam seznamii stop Seznam dat
1 Senamy Aop Fatr tvard Lasow roaveh ol . il L —|
M Mizes seznaena tmop Vadileng importowsné | Wides | Oleiiiy
Seznam seznaml stop _ | Seznam dat S P Z iy | [E¥@RemcbContenibanagert s¥fphate | @ roienc fo
Me,  Mazes tezmama 550 rdlaleny _importovane [ Videa sy ! iy
1 ain jméne B By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate .Pmlmchnw

Maep | | Eopiroea Odstranit_| &onomt |
ey ] [ kopiowat | [ odutanit ] | deenan | Paraa
Cr— T R (ST -
i | — B .
- e 7 = Y £ pE
Lt rng Vedil Zitupee | 1 v e Mihied. | oK | s -
i i b BN

Chcete-li seznamu stop priradit konkrétni ¢islo, muzete jej vybrat jako
nastaveni Vzdal. Zastupce. To vam umoznuje spustit seznam stop
soubor a Kliknéte na sobrazené na souboru primo stisknutim prislusného numerického tlacitka na dalkovém

) ovladaci projektoru.

B Chcete-li odstranit soubor ze seznamu stop, umistéte ukazatel mysi na .

[y tpson Progector Content Manager o ®
[ ] [Novjprojekt Raziideni | | WsA (1285800 Exportovat | | Ulefitjako | Ulogit |
e e
| ‘Semmary Hon Fitr tvarid Lasowj rozveh

Seznam seznamii stop | Seznam dat

Mp, Masec permsend op Vadilang _impartousne | Videa Cémhsty

1 adint jréns B By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate .Pmlmchnw

[ Moy | [ Kopirwvat | [ Cdstranit | | denm |

Detail

o ) ] [
Celkovy tas: piiblilng 00:50




Upravy seznamu stop

8 Ulozte seznam stop kliknutim na tlac¢itko OK.

[y tpson Projector Contens Manager - o

| New projekt Rozlideni ; | WIGA [1265800) Exporiovat | | Uloditjake | Ulogit
i o oo

Seznam seznamd stop _ | Seznam dat

Mp Mases sesnsen e Vadilang _importovane [ Videa Clmiciy

1 adint jméns B By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate .Pmo.luu‘.hnm

[ Mo | [Eopiwat | [ Gomant | | b o

Detail

Playit] Vedal Zotupee | 1 [ i ‘ oK " s

Celkovy tas: piiblitnd 00:50

Pokud jsou v ¢asti Detail soubory, které je nutné prevést, zahaji

se prevod. Stav pfevodu mizete zkontrolovat na obrazovce
Prubéh prevodu.

g Kliknutim na tla¢itko Nahled zobrazite nahled seznamu stop.

By tpson Progector Content Manager

o ®
[ Nowy projekt Raziideni | WA (1285800 | Exponovat | | Uletitjake | Ulotit |
Ssmay Wop Ftr tward Lancwy rozveh
Seznam seznami stop _ Seznam dat
Me,  Mazes ez thep adileng _impartousne | Videa Clmiciy
1 Pttt B By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate .Pmo.luu‘.hnm

[ e | [opiowt | [ Gosmant | | b o

Detail

Celkovy tas: piiblilng 00:50

@, Do seznamu stop mtizete také pridat efekty, a to na obrazovce
Nastaveni efektu. Dalsi informace najdete v ¢asti této prirucky,
ktera je vénovana pridani efektt do seznamu stop.



Upravy seznamu stop

Chcete-li vytvorit nékolik seznami stop a pridat je do stejného Po dokonceni pridavani a upravovani vech seznamu stop v projektu
projektu, kliknéte na tlac¢itko Novy a pridejte novy seznam stop. Pro ulozte projekt kliknutim na tlacitko Ulozit.
kazdy vytvoreny seznam stop zopakujte kroky 2 az 10.
By tpson Projector Content Manager - o ®

P — T €] |Novjprojes Rozlideni : | WiGA (1285809 | Exporovat | | Ulatitjake [ uiasin ]

% | Nowy projekt Rozifeni ¢ | WIGA [1280800) Exportovat | | Ulazit jake Ulogit | e E et

= - - Seznam seznamii stop | Seznam dat

Semamy vop Fitr tvard Lasowj rozveh Me, Mazew peznsen g rdiling __importovand | Videa Colaty
Seznam seznamd stop | Seznam dat 1 Playstt ' ] |=eoPismACoatni Nt @] [w] [&] @eouien formty
Me, Mazew peznsen o adileng _importovane [ Videa Oy

]

| | | i ——— OMMCNM - = ‘

]

[ Woy | [ Foprovar | [ Cdsmant | [ wonam |
[ Eopirovar | [ Qdswanit | | denm | Detail & . .
Playlat! Veddl Zistupee . 1 oK
Detail

Celkovy tas: piiblilng 00:50
Playlat) Veddl Zestupce | 1 0K st

= H E ﬂ E

Projekt je ulozen do pocitace.
Poradi seznam stop v projektu muiiZete zménit jejich pretazenim

v Casti Seznam seznamiu stop. )
%  Miuzete také napldnovat seznamy stop na karté Casovy rozvrh. Dalsi
informace najdete v ¢asti této prirucky, kterd je vénovana planovani
seznamu stop.

» Souvisejici odkazy

« "Podporované typy soubort pro seznamy stop" s.9

« "Obrazovka projektu" s.31

« "Obrazovka Nastaveni efektu" s.33

"Pridavani efektd do seznamu stop” s.17

« "Planovani seznam stop" .22

« "Exportovani projektu do externiho pamétového zafizeni" s.25



Upravy seznamu stop

Vyberte nazev seznamu stop, do kterého chcete pridat efekty, z ¢asti

Pridavani efektui do seznamu stop Seznam seznamil stop

Miizete vybrat efekty pro seznam stop.

[y tpson Projector Contens Manager - o ®
l 4 Bewy projekt Roziideni ;| WIGA [1260800) | Exponovat | Ulodit jako | Wiafit
_—
¥ . [ [ Lo ronen
——
n Otevrete obrazovku projektu. ———— — e
Be, Mazes sernacn 50 Wrdileny mpmcwu | Wadea Clwrhziy
g P ; By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate .Pow.luu‘.hnmu
[y tpson Projector Contens Manager - o
2 Plamsl2 2
L% New projekt Roziideni | | WIGA 1280800 | Exportovat | | Ulagitjake | Uia
_—
| STy W0 Fitr tvarid Lasowj rozveh
Seznam seznamd stop _ Seznamdat
M, Mizew cerasenu top Wrdileny importowane | Videa Clwrhziy
1 Pttt ) By | | CHCFremcsontentMansgert ¥phate .Ptm.luu‘.hnmu
B | - ﬁ = ‘
[t | [ Bopiwat | [ Gdsanit | [ W pramt
Detail
Playit] Vedal Zetupee | 1 [ oK
Celkovy Eas: piiblitng 00:50
Detail
Playit] Vedal Zetupee | 1 ' oK

Celkovy tas: piiblitnd 00:50

@, Pokud v projektu nejsou zZadné seznamy stopy, pred nastavenim
efektu vytvofte seznam stop.



Upravy seznamu stop

B Otevrete obrazovku Nahled kliknutim na tlac¢itko Nahled. Pfi zobrazeni nahledu na obrazovce Nahledvyberte nastaveni polozek
Doba trvani (s), Pfechod, Opakovat a Efekt prekryvu.
[y tpson Projector Contens Manager o ®
€] Novjprojekt Raziideni | WA (1285800 | Exponovat | | Ulodit jake Uit =
P T, B, Nastaveni efektu bS
Seznam seznami stop | Seznam dat =
[T ¥ ——— adileng Im_o_mww | Wicea Colaty — _ _— . |
v P ' | [cHomeimtsMContertmansgertzoHphot [ @] [w] [ ] @ rowsiens formsty Doba trvani (s) !_Ep_ |
- ‘ Prechod | Zmizeni >
Opakovat (@ Zap. O Vyp.
Efekt pleknyvu (® Zap. 1 Vyp.
e Lo o] |
Detail - | =
Playlat! Vedil Zistupee . 1 ' oK Filtr barev |-Wpl | D
Celkovy tas: piiblitnd 00:50 o
£ kd ﬂ E ——
Filtr tvard l Vyp. e |

I.?I ! I-::I ! I.-::I ! l:JI !
a Kliknutim na mozZnost ﬂ otevrete obrazovku Nastaveni efektu.
-Poloha pledvolby filtru tvarh
B Nahled s Eifla = +| [eon
Vyka = + | |600
X =0 + | 640
y =il [+] 400
Obnaowit
ok | | zZnit

Pokud chcete pouzit filtr efekti tvaru, vyberte nazev cilového filtru v
nastaveni Filtr tvara.

+ Kruh 1 az Kruh 3 nebo Obdélnik 1 az Obdélnik 3: Toto jsou
standardni filtry. Nastavenim hodnoty Poloha piedvolby filtru
tvarti muzete zménit velikost a polohu filtru efektt tvaru.



Upravy seznamu stop

 Vlastni 1 az Vlastni 4: Tyto filtry Ize upravit na karté Filtr tvara na Vyberte efekt obrazku, ktery chcete pouzit.
obrazovce projektu.
B Nastaveni efektu s
B Nastaveni efektu s :
Doba trvani (s) I_10 |
Doba trvani (s) I_10 | »
) Prechod | Zmizeni “ |
Prechad | Zmizeni v
Opakovat (® Zap. 1 Vyp.
Opakovat ™ Zap. ) Vyp.
P 3 " Efekt plekryvu (@ Zap. 1 Wp.
Efekt plekryvu (@ Zap. 1 Wp.
Filtr barev | Vyp. “ | |:|
Filtr barev Vyp. | [] N
Svétlost |__!‘EDD |
Svétlost HE e :
Filtr tvard [ Kruh 1 bt |
Filtr tvard Vyp. v
D. A ® ) O of I
0] & Kruh 1 I .
Kruh 2 H :
kruh 3 -Poloha pledvelby filtru tvard
-Poloha pledvelby filtru tvart —||{Obdélnik 1 e Eifka I:‘ |__; :S_OO__I
= Obdéinik 2 . '
i &00 . : o
Obdeélnik 3 Vyika [-] L 600 |
Vyika Vlastni 1 600 = ——
|
Viastni 2 X I:‘ |J o
X - £40 £
‘u"lastni' 3 Y I:‘ j i4UO |
v Vlastni 4 400
| Obnovit |
ok | [ znsit |
ok | [ znsit |

g Kliknutim na tla¢itko OK zaviete obrazovku Nastaveni efektu.
Pokud vyberete jiny nazev filtru nez Vyp., zobrazi se Ctyfi typy efektt

obrazku. g Zavie obrazovku Nahled.



Upravy seznamu stop

@ Kliknutim na tla¢itko OK pouzijete nastaveni pro sviij seznam stop. » Souvisejici odkazy
« "Prizptisobovani filtrt efektt tvaru pro seznam stop” s.20
e —r— . « "Obrazovka Nastaveni efektu" s.33
€] Novjprojekt Raziideni | | WsA (1285800 Exportovat | | Ulefitjako | Ulogit |
| Seznamyy Hop Bt tvard Lasowj rozveh
Seznam seznamvii stop | Seznam dat ve a P a a
e T [omicemmioprisor ] (1001 [ ] © Skt i Prizpisobovani filtri efekt tvaru pro seznam stop

= : - ﬁ = ‘ Miizete pouzit své obrazky jako filtry efektii tvaru pojmenované Vlastni 1 az

Vlastni 4 a pridat je do seznamil stop.

n Otevfete obrazovku projektu.

[ Moy | [ Eoprot | [ Odsmanit | [ o |

[Ba pson Fropector Content Manager - o 9 x
Detail | € | |Wowprojelt [T — | Exporiovat | | Ulogitjaka | ot
Pltatl Vet Zistupee ] 0 lil [ Mahied | | Zndn. ] Fitr tvar Lanowy roaveh
il ool o Seznam seznamii stop | Seznam dat
i M Mz cemaen ttop Vadileng imporicvané | Widea | Clmiciy
1 P 1 [wr] [cxoprmusconmemionagerzoiphote | [Tg7] ] [ ] @ pocient formy

s | - ﬁ = ‘

m Chcete-li nastavit efekty u jinych seznamu stop, opakujte kroky 2 az 10.

[ o | [ fopi | [ Gt | [ |
. 7 V.7 Ve . v e O
@ Kliknutim na tlac¢itko Ulozit projekt ulozte. —
Playist Vil Zistupce. 1 v| | BB [ Mahled ] oK
Celkovy tas: piibiitng 00:50
[y tpson Projector Contens Manager - o X -
|_ 3 | Nowy projekt Rozifeni ¢ | WIGA [1280800) | Exporiovat ! Ulodit jako ‘ Ulndit '
Senamy Hop Fitr tvard Lancwy rozveh
Seznam seznamvi stop | Seznam dat
M, Mizew cernsenu top Wedilang _importovane | Wicea Clmriey
1 Pttt 5 By | |CHOFmctbContenibanagert ifphati l_ l_ @ Povolené formity

[ Nag | [ Kopiorat | [ Gosranit | | denm |

Detail
Playlat! Vedil Zitupee . 1 v e [ Mihied. ] oK e
Celkovy das: piiblilng 00:50




Upravy seznamu stop

a Vyberte kartu Filtr tvari.

%  Nelze upravovat standardni filtry, naptiklad Kruh 1 az Kruh 3 a
Obdélnik 1 a7z Obdélnik 3.
[y tpson Projector Contens Manager - o ®
L % Nowy projekt Rozideni | | WIGA 1280800 Exportovat | | Ulofitjake | [
.
| Seznamyy Hop ( Fitr tvard ‘ Lasowj rozveh
Seznam seznamil stop | Seznam dat B pson Frojector Content Manager - [= R
- o importcuane | Vide | Okt <] e S = [ Eponsar_| [ vettam | ow
:h :m! i :’d.k 4 w | C.::num Contenthblanager Im;ul ity ,_| ,_ @ Porolené formty Il < Nov projek Rozieband : | WA |1 300400 Exportovat | Ulodit jake | Mol
2 Lasowj rozveh
2 Playist2
Keuh Kb 1
Tt Ty based o ot propektons jak phecholis,
K2 ("Moske jo upravit)
Knin3
Cacdéini 1
Ciadéini 3
Odéink )
= ¢ - — Wiazini | Eitravat dats Etekny obrazin
[ Mg | [ Eopimvar | [ odswanit | | b praet Viasni 2
Detail Waastni 3
Playiott Vedal Zetupee | 1 [ ' oK Waasini 4
Celkovy as: phblibod 00:50 — B
Q
B8 maska (mvert)

Lema maska invert)

Vyberte jeden z filtri s nazvem Vlastni 1 az Vlastni 4 v ¢asti Seznam
filtra.

Kliknéte na tlac¢itko Prochazet a vyberte soubor obrazku, ktery chcete
pouzit jako filtr efektt tvaru.

[Bs Epzon Feojector Content Manager

o ®

[[€]  |Nowprojekt Rozlibeni ;| WAGA [1265:800) Exportovat | | Uloditjako | Ulndit
| cewne TR oo

Seznam fiftrd Upravit filtr

Kruh 1 [P

e Hdbete it tuards pres 2ty by ekt o g pog. bengil

K3

Codeini 1

Plvedni cbrazek
Ciadéini 3

[f] Autematicis Grovd

Ctdéind 3
Wiasnl 1 Edtreriat dasa Ehakry obrizy
Vaasini 2
Viastni 3
Vasini 4
Cernb maka

Lema maska invert)




Upravy seznamu stop

Zobrazi se obrdzky vzorovych efektd. « "Obrazovka projektu - karta Filtr tvar" s.34

o Muzete pouzit format souboru jpeg, png nebo bmp.

o Nelze pouzit obrazky vétsi nez 8192 x 8192 pixeltl. Pokud je Z Ty 9
$itka obrazku vétsi nez 1280 pixelt nebo pokud je vyska vétsi Planovani seznamu StOp
nez 800 pixeltl, velikost obrazku bude upravena tak, aby se . .. . L, v . L,
obrazek vegel do rozmérti 1280 x 800 pixelts, pficem? bude Ml%zetelurat kdy jednotlivé seznamy stop spoustéji a kon¢i. Planovani
zachovan pomér stran. uddlosti umoziiuje:

« Pomoci tladitka Vzorové filtry na obrazovce pro vybér
SOUborf,l muzete r,YChl?,preJ itk p HIPTavenym vzorovym filtrtm. « prehravat stejny seznam stop ve stejny cas ve vice projektorech (pouze
Na pocitac¢i Mac je tlacitko Vzorové filtry zobrazeno pod d ¢ model
tla¢itkem Prochazet. podporované modely)

» pravidelné opakovat stejny seznam stop

n Otevfete obrazovku projektu.
Kliknutim na tla¢itko OK uloZte nastaveni filtru efektt tvaru jako

7 4 . o By tpson Progector Content Manager [u] ®
Vlastni filtr v ¢asti Seznam filtra. — —
| € | Nowjprojekt Rozlieni © | WA 128000 Exportovat | | Ulodit jako Wiadit
_—__
I Semamy $i0n Fitr tvarid Lasowj rozveh
B P i Comteat Manoger g Seznam seznamii stop | Seznam dat
| €& | Nowprojekt Rozlideni : | WiGA (1285800 Exportovat | | Ulodit jake Ulodit e Mises semamn 99 Vadieng || (- Mrporiuend | Wles' | Oteicty T 1=
- = = — - T Pmatt 5 By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate o | w | | E | @ romiend forminy
| sememyop [T Lasojrozirh : E e
- 2 P2 H y - -
Seznam fittrd Upravit filtr ’ <
Kru 1 I 1 = =) :
T Halbets i buars pres Syl druhy efeid e w9, pog. brnih -
o LG 4ipg F)
K3
Coebein 1 & s |
Plvodni cbrizek = [Prochizet]
Cdéing 3 2 i
Coadéind )
Wiaainl | Eitravat dats Etekny obrazin - -
il 2 [ WNeg | [ Kopirevat | [ Gosranit | | deendm |
Viastni 3 Detail
Wasini 4 3 Pyl e 1| [ Mahled ] oK
Senbwhicki B rasta Celkovy as: priblitng 00:50
‘!‘* = ) i': . ' : E m: E
- r . :
Cema maska invert) B4 maska (evvert)
Cwmen ok ) Zndit

Nyni muiZzete upravené filtry efektt tvaru pouzit na obrazovce Nastaveni
efektu.

» Souvisejici odkazy
« "Obrazovka Nastaveni efektu” s.33



Upravy seznamu stop

a Vyberte kartu Casovy rozvrh. Zobrazi se obrazovka Nova udalost.
By tpson Projector Content Manager - o ® , ~ . v v/,
NS e | o ﬂ Vyberte nastaveni Seznam stop a Cas a potom kliknéte na tlacitko OK.
I Semamy sop Fitr tvard ‘ Lasceri rozveh )
Seznam seznamd stop _ Seznamdat o ) , , S, R ,
Mo Wewvserauep  vosieny ||| inpatoane | Ve | ety S % o Chcete-li zkopirovat udalost do jiného dne, vyberte ptivodni
1 Pttt ; [ | [coomremssContentitanagertaciphato @] ,T‘ IFI @ Povolené formity A N v, , ,
datum a kliknéte na tla¢itko Kopirovat. Zobrazi se obrazovka

2 Playsi2 H =1 v 3 o v r 7
- ﬁ = ‘ Kopirovat a mtzete vybrat cilové datum.
o e r o o Chcete-li zopakovat stejnou udalost po urcité dob¢, vyberte
ptvodni datum a kliknéte na tlacitko Opakovat kopirovani.
Zobrazi se obrazovka Opakovat kopirovani, na které miizete

nastavit cilovy interval, ve kterém chcete udalost kopirovat, a
ier | [t | [oom ] BT den (dny) v ramci tohoto intervalu.

Detai : . o Chcete-li opakovat v§echny uddlosti v tydnu po uréitou dobu,
orer wsmen ] B8 vyberte piivodni prvni datum a kliknéte na tla¢itko Opakovat

Celkovy tas: piiblitnd 00:50

o]
kopirovani. Zobrazi se obrazovka Opakovat kopirovani, na
ﬂ které muzete nastavit cilovy interval, ve kterém chcete udélost

kopirovat, a den (dny) v ramci tohoto intervalu.

Dvakrat kliknéte na datum, ke kterému chcete napldanovat udalosti v B Cheete-li napldnovat dalsi seznamy stop, zopalujte kroky 3 a 4.
kalendari.
G Kdyz pouzivate vice projektort, kliknutim na tla¢itko Nastaveni
Cer———— o x synchronizace muzete sdilet naplanované udalosti s ostatnimi
[ Nowprojes ozl | Wach 120 Bxporiowat_| [ lotitjaka | [ Ui projektory (pouze podporované modely).
i
4 000 b — [ Hastaveni syecheoniznce | 02,25 udilost
po " b M o — | R
B L]

oam0

0600




Upravy seznamu stop

@ Nastaveni Nastaveni synchronizace se vztahuje na cely projekt,
nikoli pouze na jednotlivé seznamy stop.

B pson Frojector Contens Manager - 0o X
< oy projekt Razliteni ; | WAGA [1280800) | Exponovat | | Uletitjake | [ ot
e
4 oz b Fm-«n,«mm !] 02.25 udalost

- m {. s s i | | 2500 |mw.-;un-,6m |

1 b |? o

or0
L o o o L] o L]

0200

IR 0 I [ W I
b o o b o L] U

a0

[Cowem | [ [ o |

lepirervini

Zobrazi se obrazovka Registrovat projektor pro synchronizované
prehravani.

V seznamu automaticky vyhledanych projektort vyberte nazev
projektoru, ktery chcete pouzit, a kliknéte na tlacitko OK (pouze
podporované modely).

$ o Projektory Ize vybrat také na karté Historie, IP hledani nebo
Zadejte nazev projektoru.

o Zkontrolujte, zda jsou projektory pripojené k vasi siti.
B Kliknutim na tla¢itko UlozZit projekt uloZte.

@ Naplanované udalosti se za¢nou prehrévat podle ¢asového rozvrhu,
ktery jste vybrali. Podrobnosti viz UZivatelskd prirucka k projektoru.

» Souvisejici odkazy
« "Obrazovka Registrovat projektor pro synchronizované prehravani /
obrazovka Exportovat sitovy projektor” s.36



Exportovani projektu do externiho pamétového zarizeni

Projekt, ktery obsahuje seznamy stop, muzete exportovat do externiho
pamétového zarizeni.

%  « Podporovana pamétova zafizeni se lisi v zavislosti na projektoru.
Podrobnosti viz UZivatelskd ptirucka k projektoru.

« Do stejného externiho pamétového zafizeni lze exportovat pouze
jeden projekt najednou. Pokud do stejného zatizeni exportujete dalsi
projekt, bude stavajici projekt prepsan.

» Béhem exportovani projektu nevyjimejte externi pamétové zatizeni z
pocitace nebo projektoru.

» Souvisejici odkazy

« "Exportovani projektu na externi pamétové zarizeni v pocitaci” s.25

« "Exportovani projektu na externi pamétové zatizeni v projektoru
pripojeném k siti" s.25

B Nastavte jednotku, do které jste vlozili své externi pameétové zarizeni,
jako Exportovat jednotku a kliknéte na tlacitko Exportovat.

Bude zahajeno exportovani.

Po dokonceni exportovani kliknéte na tla¢itko Zav¥it na obrazovce
Pribéh exportovani.

B Vyjméte externi pameétové zafizeni z pocitace.

Mizete vlozit zafizeni s projektem do projektoru a promitat seznamy stop ze
zafizeni.

Exportovani projektu na externi pamétové zarizeni v
pocitaci
Projekt mtiZete exportovat na externi pamétové zatizeni pripojené k pocitaci.

n Vlozte externi pamétové zatizeni do pocitace.

a Postupujte jednim z nasledujicich zpisobu:

 Vyberte kartu Exportovat na hlavni obrazovce, potom vyberte
projekt jeho vyhledanim ve slozkach nebo pomoci seznamu nedavno
pouzitych projektu.

%  Pokud vyberete projekt vytvoreny aplikaci Epson Projector
Content Manager verze 1.10 nebo star$i, pfi otevieni projektu
se zobrazi okno pro prevod a format projektu bude preveden
na format verze 1.20 nebo novéjsi.

« Kliknéte na tlacitko Exportovat na obrazovce projektu.

Zobrazi se obrazovka Exportovat.

Exportovani projektu na externi pamétové zarizeni v
projektoru pripojeném Kk siti

Projekt mtiZete exportovat na externi pamétové zarizeni vlozené do
projektoru pripojeného k siti.
n Vlozte externi pamétové zarizeni do projektoru.

a Ujistéte se, Ze jsou pocitac a projektor pripojeny k siti.

@ Nabidku projektoru je nutné nastavit podle pozadovaného
zpusobu pripojeni. Podrobnosti viz UZivatelskd pfirucka k
projektoru.

B Postupujte jednim z nasledujicich zptisobi:

 Vyberte kartu Exportovat na hlavni obrazovce, potom vyberte
projekt jeho vyhledanim ve slozkach nebo pomoci seznamu nedavno
pouzitych projekti.



Exportovani projektu do externiho pamétového zarizeni

Pokud vyberete projekt vytvoreny aplikaci Epson Projector

Content Manager verze 1.10 nebo starsi, pfi otevieni projektu
se zobrazi okno pro prevod a format projektu bude preveden
na format verze 1.20 nebo novéjsi.

o Kliknéte na tlacitko Exportovat na obrazovce projektu.

Zobrazi se obrazovka Exportovat.

Vyberte moznost Exportovat sitovy projektor a kliknéte na tlacitko
Dalsi.

V seznamu automaticky vyhledanych projektort vyberte nazev
projektoru, ke kterému se chcete pfipojit, a zkontrolujte, zda je vybrany
projektor ptidan do ¢asti Seznam exportu sitového projektoru.

Projektory lze vybrat také na karté Historie nebo IP hledani.

Kliknéte na tla¢itko Exportovat.

Bude zahajeno exportovani.

Pokud se zobrazi okno pro ovérfeni uzivatele, zadejte uzivatelské jméno
a heslo nastavené pro projektor a kliknéte na tla¢itko Ovéfeni.

@ Pokud nemdte uzivatelské jméno a heslo pro projektor, obratte se
na spravce projektoru.

Po dokonceni exportovani kliknéte na tla¢itko Zav¥it na obrazovce
Priibéh exportovani.

Projektorem lze promitat seznamy stop.

» Souvisejici odkazy
« "Obrazovka Registrovat projektor pro synchronizované prehravani /
obrazovka Exportovat sitovy projektor” s.36



Reseni problémii

V nasledujici ¢asti jsou uvedeny pokyny pro odstranovani pripadnych problémii se softwarem Epson Projector Content Manager.

» Souvisejici odkazy
« "Odstranovani potizi se softwarem Epson Projector Content Manager" s.28



Odstranovani potizi se softwarem Epson Projector Content Manager

s

Setkate-li se s nékterou z téchto potizi, vyzkousejte tyto feseni. o "Piizptsobovéni filtra efektt tvaru pro seznam stop" s.20

n r r s ) "
« Pokud nelze importovat obrazky, vyzkousejte nasledujici feSeni: » "Planovani seznamd stop" s.22

o Zkontrolujte podporované typy soubort.
o Pokud si prohlizite kartu Videa, zkuste kliknout na kartu Obrazky.

« Pokud nelze importovat filmy, vyzkousejte nasledujici feseni:

o Zkontrolujte podporované typy soubord.
o Pokud si prohlizite kartu Obrazky, zkuste kliknout na kartu Videa.

« Pokud nelze odstranit seznam stop v ¢asti Seznam seznami stop obrazovky
projektu, zkontrolujte, zda tento seznam stop neni naplanovan na karté
Casovy rozvrh.

« Pokud nelze zaregistrovat dalsi projektor pii pouziti Nastaveni
synchronizace, vyzkousejte nasledujici feent:

o Zkontrolujte, zda projektor podporuje tuto funkci. Podrobnosti viz
Uzivatelska prirucka k projektoru.

o Zkontrolujte, zda je projektor pfipojen k vasi siti. Podrobnosti viz
Uzivatelskd ptirucka k projektoru.

o Zkontrolujte spravnost nazvu projektoru. Podrobnosti viz UZivatelskd
prirucka k projektoru.

« Pokud nelze exportovat projekt do externiho pameétového zatizeni,
vyzkousejte nasledujici feSeni:

o Zkontrolujte, zda externi pamétové zarizeni neni zamknuté.

o Zkontrolujte, zda projektor podporuje funkci prehravani obsahu. V
zavislosti na pouzivaném modelu mtize byt také nutné prehravani obsahu
predem povolit. Podrobnosti viz UZivatelskd prirucka k projektoru.

o V pripadé exportu pres sit k projektoru predem pripojte externi pamétové
zafizeni a zapnéte projektor.

« V pripadé exportu pres sit pripojte pocitac i projektor k siti.

« Pokud na obrazovce Registrovat projektor pro synchronizované
prehravani nebo obrazovce Exportovat sitovy projektor nejsou zobrazeny
projektory, zkontrolujte, zda jsou pocita¢ a projektor pripojeny ke stejné siti.

» Souvisejici odkazy

« "Podporované typy souborti pro seznamy stop" 5.9
« "Podporované projektory" s.7

o "Vytvareni seznamu stop” s.12



Souhrnna obrazovka

Tyto ¢asti obsahuji dalsi informace o obrazovkach aplikace Epson Projector Content Manager.

» Souvisejici odkazy
« "Hlavni obrazovka" 5.30
« "Obrazovka projektu" s.31



Hlavni obrazovka

Po spusténi softwaru Epson Projector Content Manager se zobrazi hlavni @ |Nastaveni Nastavuje format filmového souboru pro projekt.
obrazovka. Vyberte format souboru podporovany projektorem.
! Pokud nevite, ktery formét filmového souboru
okttt | projektor podporuje, vyberte moznost Automaticky
|Epsc|r| Projector Content Manager 71X r ~ N2
— - vybér nebo Format AVI. Kdyz vyberete moznost
~ SRR UL Zadejte nazev projektu a potom kliknéte na tlacitko Vytvofit. Automatick)’, Wbér, automaticky se vybere formét
[ ; i vhodny pro projektor. Formét AVI podporuje kazdy
£ Néze projekt ey model, ktery nabizi funkci pfehravani obsahu.
L O Pieved videa R M . P TS y
Jesssrn Ulofi do P —— [Prochézer] Pokud vyberete moznost Automaticky vybér a ulozite
/I_q, e Rofbeni projekions  |NORRRammml 5 projekt na externi pamétové zafizeni pripojené k
yd pocitadi, ulozi se format MP4 i format AVI, takze bude
vyzadovano vice volného mista.
V ptipadé systému Windows 7 muzete vybrat pouze
Format AVL
@ | Verze Zobrazi verzi softwaru.
Wytvolit
» Souvisejici odkazy
« "Exportovani projektu do externiho pamétového zafizeni" s.25
« "Vytvareni seznamii stop” s.12
@ | Vytvorit projekt Vytvoii novy projekt ve vasem pocitadi.
@ | Otevrit projekt Otevie existujici projekt.
@ | Exportovat Exportuje projekt do externiho pamétového zafizeni.
@ | Prevod videa Ptevede typ filmového souboru na typ podporovany

projektorem.

%  Podporované typy soubort lze
zkontrolovat kliknutim na polozku
Konvertibilni formaty na karté
Prevod videa.




Obrazovka projektu

Kdyz vytvorite nebo otevrete projekt, zobrazi se obrazovka projektu. « "Obrazovka projektu - karta Casovy rozvrh" .35
« "Obrazovka Registrovat projektor pro synchronizované ptehravani /
obrazovka Exportovat sitovy projektor” s.36

_1‘lp¢cr Prejectas Comtent Ms ] ger - [

%] Roziiten(: WisAssaonn - | Exportovat | | Ulofitjako | | Ulodic

C————= ] ik st Casag ronveh ) .

e et o Obrazovka projektu - karta Seznamy stop

Ne.  Nigey setnama stop Vadieor Imporiovane idea | Onhky S

1 Pyttt 1 |

i Kliknutim na kartu Seznamy stop na obrazovce projektu se zobrazi
nasledujici obrazovka.
[ hey [ kepirewae | [ Csrann | & et B tpson Frojector Content Manager (=R
Detail [ € | Mowy projeis Fozlieni | | WGA [128500) Bxpcflovar || vl ijake Wiadit
Paytatt Vsl zimee | 1 | [0 [ aties o | [ ———— - Eazou romen
Cellony &ax: phiblibn 00:50 [
J— Seznam seznami stop Seznam dat
Be, Mazes sernacn 550 rdiling __ importovane Widen =1 I ) N |
E L Z Wy | |CHOFrmctbContentbanage: ¥ phat | | W | = | ' & | @ Pouslen formisy me—
C 0001.mpd
(1) (< | Vrati se na hlavni obrazovku.
[ Hay I!wwrl.ﬂmlw: A prat |
(2] Karty Sezonarr}y stop, Slouzi k prepinani rtiznych obrazovek projektu. | 1 . : — -
Filtr tvart a Casovy J Vo Zakes (o] T S
rozvrh
@ | Ulozit Ulozi projekt do pocitace.
@ | Ulozit jako Duplikuje a uloZi projekt s jinym nézvem.
@ | Exportovat Exportuje projekt do externiho pamétového zafizeni.
@ |Rozliseni Nastavi rozliSeni projektu. Vyberte rozliseni podle
rozliSeni projektoru.

@ |Nézev projektu Zobrazi nzev projektu. Tento ndzev miiZete upravit. @ |Seznam seznamil Zobrazuje seznam seznamu stop v projektu. Vyberte

stop nazev seznamu stop, ktery chcete upravit.

. Do projektu lze ptidat az 50 seznamu stop.
» Souvisejici odkazy

« "Obrazovka projektu - karta Seznamy stop” s.31
« "Obrazovka projektu - karta Filtr tvart" s.34

Vzdaleny je zastupce dalkového ovladani pritazeny k
seznamu stop.




Obrazovka projektu

@ |Novy Vytvori novy seznam stop. (® | Umisténi slozky Zobrazi umisténi vybrané slozky.

@ | Kopirovat Zkopiruje vybrany seznam stop. @) |Seznam dat Zobrazi obrazky nebo filmy ve vybrané sloZce.

o |Odstranit Odstrani vybrany seznam stop. \ t?';o Casti muze byt zobrazeno maximélné 1000
soubortl.

@ |Ndézev seznamu stop | UmoZnuje upravit ndzev seznamu stop. + Karta Obrézky: Mizete zobrazit soubory s obrazky.

@ | Oblast casové osy Zobrazuje obrazky nebo filmy pfidané do seznamu stop « Karta Videa: Mizete zobrazit filmové soubory.

v poradi prehravani. NS . .
p 'p . . L « Karta Importované: Muzete zobrazit soubory, které
Zobrazuje se také celkova doba prehravani souboru jste difve importovali do seznama stop. Viechny

registrovaného v seznamu stop. soubory oznacené EE jsou pouZité v seznamu stop.
Do seznamu stop lze pridat az 100 soubort.

(N

Nahled Otevre obrazovku Nahled a spusti nahled seznamu
stop. Upravovany obsah se pred zobrazenim nahledu
automaticky ulozi do seznamu stop.

» Souvisejici odkazy
« "Obrazovka nahledu" s.32
e "Obrazovka Nastaveni efektu” s.33

©® |OK Ulozi zmény do seznamu stop.
© |Zrusit Zrusi veskeré neulozené zmény seznamu stop. Obrazovka nahledu
(10) (& Otevre obrazovku Nastaveni efektu. Do seznamu stop
& | Ize pfidavat nastaveni efektu. Kdyz na karté Seznamy stop v ¢asti Detail kliknete na tlacitko Nahled,
zobrazi se obrazovka Nahled.
(P |Pridat Prida do seznamu stop vSechny vybrané obrazky nebo
filmy v ¢asti Seznam dat. =
B, Nahled - m] X
(» | Vzdal. Zastupce Pfitadi seznamu stop zastupce dalkového ovladani.

Pokyny pro prehrani seznamu stop pomoci zastupce
najdete v uzivatelské pirucce projektoru.

®

Mo | Zobrazi slozky a soubory o uroven vyse, nez je

L | zobrazena cesta.

() | Povolené formaty P1i kliknuti na tento text se zobrazi podporované typy
soubord.

® |T| Nastavi kvalitu obrazu pro prevody videa.

(pouze karta Videa)
® l = | Sefadi soubory v ¢asti Seznam dat podle data

— aktualizace nebo nazvu.
(7] [ - | Slouzi k prochazeni slozek.
® (&) Zaktualizuje zobrazené soubory tak, aby odrdzely @ |Panel pro Ukazuje postup obrazovky Nahled.

aktudlni stav ve vybrané slozce. vyhled4véni




Obrazovka projektu

Prehrat/zastavit

Pfehrava nebo zastavuje nahled.

Ovladac¢ hlasitosti

Nastavuje hlasitost zvuku seznamu stop.

Zobrazi obrazovku Nastaveni efektu.

& O|®®

Cela obrazovka /
ukondéeni rezimu celé
obrazovky

(pouze systém
Windows)

Zobrazi nihled na celé obrazovce nebo ukondi rezim
zobrazeni na celé obrazovce.

Obrazovka Nastaveni efektu

Kliknutim na ﬂ na obrazovce Ndahled zobrazite obrazovku Nastaveni

efektu.

Obrazovku Nastaveni efektu Ize otevrit také z L& v ¢asti Detail na

obrazovce projektu.

&. MNastaveni efekiu

Doba trvani (s)

[0 |

Prechod | Zmizeni -
Opakovat ® Zap, 2 Vyp.
Efekt pleknyvu (@ Zap. 1 Vyp.
Filtr barev vyp. ‘1 []
Svétlost | 100
|| Filtr tvard

-Poloha pfedvolby filtru tvarh

$itka [-] L oo |
Vyika [-] 600 |
X [] i [e0 |
v B—0 o |

oK Zrudit |

Doba trvani (s)

Vyberte ¢as, po ktery bude kazdy soubor zobrazen pred
automatickym prepnuti na dalsi soubor. Lze zadat od 1
do 60.




Obrazovka projektu

Pouzit (Zobrazuje se jen tehdy, kdyz je na obrazovce Nahled Poloha predvolby filtru (K dispozici jen tehdy, kdyz je na obrazovce Nahled
zobrazena obrazovka Nastaveni efektu) zobrazena obrazovka Nastaveni efektu)
Pouziva pro obrazovku Nahled hodnotu nastavenou v Tuto polozku lze nastavit, kdyZ je moznost Efekt
¢asti Doba trvani (s). prekryvu nastavena na hodnotu Zap. a moznost Filtr
PR - tvard nast hodnotu Kruh nebo Obdélnik.
Pfechod Slouzi k vybéru efektu prechodu ze seznamu ?rl} nastavena Iza © nf)vu ru nebo i ¢ n.1
dostupnych prechodi. Méni hodnotu Siika a Vyska, ¢imz upravuje velikost
- filtru efekta tvaru.
Opakovat Slouzi k vybéru aktivace smyckového prehravani. Méni hodnotu X pro nastaveni horizontélni polohy
Efekt prekryvu Slouzi k vybéru aktivace efektu piekryvu. Pokud chcete filtru efektd tvaru a hodnotu Y pro nastaveni vertikdlni
pouzit nastaveni Filtr barev, Svétlost a Filtr tvart, polohy.
vyberte moznost Zap. Mizete upravit hodnotu a vysledek zkontrolovat na
obrazovce Nahled.
%  V nabidce projektoru muzete také Kliknutim na tla¢itko Obnovit obnovite vychozi
$ vybrat nastaveni Efektu pfekryvu, nastaveni.
takZze muiZete nastaveni upravit
béhem promitani obrazu
projektorem. Podrobnosti viz
25 T . ° . o
Uzivatelskd prirucka k projektoru. Obrazovka projektu - karta Filtr tvart
Filtr barev Pouzije barevny efekt ze seznamu dostupnych efekti na Kliknutim na kartu Filtr tvart na obrazovce projektu se zobrazi nasledujici
seznam stop. MiiZete rovnéz vybrat barevny filtr obrazovka
Vlastni. '
Svétlost Slouzi k zesvétleni nebo ztmaveni efektu filtru. | ot P Cormac g - o
|l € | Mowprojekr Rozlideni | | WG (12am800) Exportovat | | Ulodit jake Uladit
Filtr tvara Slouzi k vybéru standardniho nebo vlastniho filtru [ ... e
efekt(i tvaru a nastaveni cerné nebo bilé masky nebo el SRR
invertované masky. (Standardni filtry efektti tvaru jsou A
Kruh 1 az Kruh 3 a Obdélnik 1 az Obdélnik 3.)
$’ Filtry efektd tvaru lze pfizpusobit na e
karté Filtr tvar. -

Cema maska invert) Bila maska et}




Obrazovka projektu

@ | Seznam filtrt Zobrazi seznam filtrti efektd tvaru. Kliknutim na nazev @ | Ptvodni obrazek Zobrazi umisténi souboru obrazku, ktery pouzivate jako
filtru se zobrazi obrazky, které tento filtr efektt tvaru efekt tvaru. Kliknéte na tlac¢itko Prochézet a vyberte
pouzivaji, v ¢asti Upravit filtr. MiiZete upravovat pouze soubor.
filtry efektd tvaru Vlastni 1 az Vlastni 4. Pomoci tla¢itka Vzorové filtry na obrazovce pro vybér

@ | Upravit filtr Zobrazi ¢tyfi typy vybraného filtru efektil tvaru na soubortt mﬁ%?teerChle .ZObr?,th ptipravené vzorové
vzorovém obrazku. filtry. Na pocitaci Mac je tlacitko Vzorové filtry

zobrazeno pod tlac¢itkem Prochazet.

Kdyz vyberete filtr efektt tvaru Vlastni 1 az Vlastni 4 v ¢asti Seznam filtr, w .
jsou k dispozici nasledujici funkce. lSOUVIsejICI odkazy .
« "Pfizptisobovani filtrt efektd tvaru pro seznam stop” s.20

By tpson Projector Content Manager - o ®

€] Novprojes Roziideni | | WA (1285800 Exportovat | | Ulefitjake | vt |

| seemzo, [NTTRN oo _

I emm— — Obrazovka projektu - karta Casovy rozvrh

Krh 3

. — Kliknutim na kartu Casovy rozvrh na obrazovce projektu se zobrazi
G
o i a nasledujici obrazovka.
Wiastni 1 Fitroront data
Yherini 2 . By tpson Projector Contens Manager - o ®
Vissani 3 E €] [Nowprojekt Roziibeni | | WIGA (1285800 Exportovat | | Uletitjake | [ vlomn |
— = I —
Comi miiks o L l | Hastveni yyecbeaniaace | 002,25 udilost
Waaeek pramitandho obeasu I - = - 00 '_—|
Ty - - e — - . I
00
R s VS| N S| S W—— ||
ﬁ é é " b ol 1] "G M Mg 1 s
- - - - T L] = B0
W0
Vymazat Vymaze nastaveni pro vybrany filtr efektd tvaru. s
OK UloZi nastaveni pro vybrany filtr efektii tvaru do [ g | [ oot [ g | [Sprmenomae] (2o | "i'"—‘ bt

|
projektu. C@ _I;®
Zrusit Zru$i zmény pro vybrany filtr efektd tvaru.

Automatické trovné | Automaticky upravi urovné intenzity ténii obrazku pro
zvyraznéni Cerné a bilé.

o o




Obrazovka projektu

Kalendér

Vybérem 4 prejdete na predchozi mésic. Vybérem
> prejdete na dals$i mésic.
Chcete-li pridat novou udélost, kliknéte dvakrat na den.

Chcete-li zamknout nebo odemknout vSechny udalosti
dne, kliknéte na ikonu klice.

Kopirovat

Zkopiruje v§echny udalosti ve vybraném dni do jiného
dne.

Opakovat kopirovani

Zopakuje vechny udalosti ve vybraném dni nebo v
jednom tydnu od vybraného data do konkrétniho dne a
asu.

modely)

@ | Odstranit Odstrani vSechny udalosti ve vybraném dni.
@ | Odstranit podle Odstrani vechny udalosti ve vybraném intervalu.
intervalu
@ | Zamknout Zabrani pridavani nebo Gpravam udalosti ve vybrany
den.
Presto muizete odstranovat udalosti ze zamknutého dne
v kalendari po potvrzeni vyzvy k operaci.
Nelze kopirovat udalost do zamknutého dne.
@ | Upravy Zméni seznam stop nebo plan pro vybranou udalost.
@ | Odstranit Odstrani vybranou udalost.
© |Novy Pfida novou udalost do vybraného dne.
([ |Plan udélosti Zobrazi plan udalosti pro vybrany den.
() | Nastaveni Kliknutim na toto tlacitko se zobrazi obrazovka
synchronizace (pouze | Registrovat projektor pro synchronizované
podporované prehravani pro sdileni planovanych udalosti s dal$imi

vybranymi projektory.

Obrazovka Registrovat projektor pro
synchronizované prehravani / obrazovka Exportovat
sitovy projektor

Pfi vybéru projektorti pro synchronizované prehravani nebo sitovych
projektorti pro export seznam? stop (pouze podporované modely) se zobrazi
nasledujici obrazovka.

i
i

Tcete eitey projeisers

Mazey progeictony

| tedist znoms|

o S



Obrazovka projektu

@ | Automatické hledani

Zobrazi seznam dostupnych projektort ve stejné siti, ve
které je zdrojové zatizeni. Vyberte projektor vybranim

cilového projektoru. Zrusenim zaskrtnuti policka
muzete nazev projektoru ze seznamu odstranit.

Pokud chcete seznam aktualizovat, kliknéte na tla¢itko
Hledat znovu.

Na obrazovce Exportovat sitovy projektor je vedle
nazvu projektoru zobrazena ikona oznamujici stav
projektoru.

Q: Do projektoru lze nahrat projekt.
&: Do projektoru nelze nahrat projekt.

@ |Historie

Zobrazi seznam historie pfipojeni. Vyberte projektor

vybranim D cilového projektoru. Zrusenim zaskrtnuti
poli¢ka muiZete nazev projektoru ze seznamu odstranit.

Na obrazovce Exportovat sitovy projektor je vedle
nazvu projektoru zobrazena ikona oznamujici stav
projektoru.

0: Stav projektoru nebyl zkontrolovan.
@; Projektor nebyl nalezen.

Q: Do projektoru lze nahrét projekt.
A: Do projektoru nelze nahrat projekt.

@ |IP hledani

Umoznuje zadat IP adresu pro cilovy projektor. Hledani
projektort zahajite kliknutim na tla¢itko Hledat.
Jakmile se zobrazi vysledek hledani, muZzete vybrat
projektor pomoci tlacitka Pfidat.

@ | Zadejte nazev
projektoru

(Zobrazuje se jen pri vybéru projektort pro sdileni
naplanovanych udalosti.)
Umoznuje zadat nazev projektoru pro cilovy projektor.

Projektor muizete vybrat pomoci tlacitka Pfidat.




Priloha

V téchto ¢astech najdete dal$i informace o aplikaci Epson Projector Content Manager.

» Souvisejici odkazy
« "Odinstalace softwaru" s.39
« "Poznamky" s.41



Odinstalace softwaru

Tyto pokyny slouzi k odinstalovani softwaru Epson Projector Content

M Odinstalovani softwaru Epson Projector Content
anager.

Manager (Windows 8.1/Windows 10)

» Souvisejici odkazy

« "Odinstalovani softwaru Epson Projector Content Manager (Windows 7)" Podle nasledujicich pokynii odinstalujete software Epson Projector Content
.39 Manager.

« "Odinstalovani softwaru Epson Projector Content Manager (Windows
8.1/Windows 10)" 5.39 @ K odinstalovani softwaru je zapottebi opravnéni spravce.

« "Odinstalovani softwaru Epson Projector Content Manager (Mac)" s.39

Odinstalovani softwaru Epson Projector Content Zapnete pocitac.

Ma nager (Windows 7) Ukoncete vSechny spusténé aplikace.
Podle nasledujicich pokynt odinstalujete software Epson Projector Content

Manager. Stisknutim klavesy E na klavesnici zobrazte v§echny aplikace.

Kliknéte pravym tlacitkem (stisknéte a podrzte) na Epson Projector
Content Manager Ver.X.XX a potom vyberte volbu Odinstalovat.

OO 08

K odinstalovani softwaru je zapotfebi opravnéni spravce.

Postupujte podle pokynii na obrazovce.

Zapnéte pocitac.

Ukoncete vSechny spusténé aplikace. - m— -
Odinstalovani softwaru Epson Projector Content

B Kliknéte na Start poté na Ovladaci panely. Manager (Mac)
ﬂ Kliknéte na moznost Odinstalovat program v nabidce Programy. V piipadé systému Mac odinstalujete software Epson Projector Content
Manager podle nasledujicich pokynt.
B Vyberte polozku Epson Projector Content Manager a potom kliknéte 5 o
na moznost Odinstalovat/zménit. n Zapnéte pocitac.
G Postupujte podle pokynii na obrazovce. a Ukoncete viechny spusténé aplikace.

B Oteviete Launchpad s aplikacemi nebo zadejte nazev softwaru do
vyhledavaciho policka v horni ¢asti obrazovky, abyste zobrazili aplikaci
Epson Projector Content Manager.



Odinstalace softwaru

Kliknéte na ikonu aplikace Epson Projector Content Manager a podrzte
ji, dokud se ikona nezacne chvét.

B Kliknutim na tla¢itko X u ikony aplikaci odinstalujete.

Finderu.

Pokud tla¢itko X neni zobrazeno, odinstalujte aplikaci pomoci



Poznamky

Tyto ¢asti obsahuji dilezité poznamky k softwaru.

» Souvisejici odkazy

o "Odkaz na autorské pravo" s.41

« "Oznaceni" s.41

« "Vseobecna poznamka" s.41

« "Urceni zdroje autorskych prav" s.42

Odkaz na autorské pravo

Vsechna prava vyhrazena. Bez predchoziho pisemného povoleni spole¢nosti
Seiko Epson Corporation je zakdzano reprodukovat libovolnou ¢ast této
publikace, ukladat ve vyhledavacim systému nebo prenaset libovolnou formou
nebo prostredky, a to elektronicky, mechanicky, kopirovanim, nahravanim
nebo jakymkoli jinym zptisobem. Spole¢nost neponese pfimou odpovédnost
za pouziti zde uvedenych informaci. Neodpovida ani za piipadné skody
plynouci z pouziti zde uvedenych informaci.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation ani jeji pridruzené spole¢nosti nejsou
vici spotiebiteli tohoto produktu nebo jinym osobam zodpovédné za skody,
ztraty, naklady nebo vydaje zptisobené spottebitelem nebo jinou osobou v
dusledku nasledujicich udalosti: nehoda, nespravné pouziti nebo zneuziti
tohoto produktu nebo neopravnéné upravy, opravy nebo zmény tohoto
produktu nebo (s vyjimkou USA) nedodrzeni ptisného souladu s provoznimi
a servisnimi pokyny spolec¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spole¢nost Seiko Epson Corporation neodpovida za zadné skody nebo
problémy zptsobené pouzitim jakéhokoli pfislusenstvi nebo spotfebniho
materialu, které nejsou spole¢nosti Seiko Epson Corporation oznaceny jako
originalni produkty (Original Epson Products) nebo schvalené produkty
(Epson Approved Products).

Obsah této prirucky muze byt zménén nebo aktualizovan bez predchoziho
upozornéni.

Obrazky v této prirucce a skute¢ny projektor se mohou lisit.

Oznaceni

« Opera¢ni systém Microsoft Windows 7
o Operacni systém Microsoft Windows' 8.1
o Opera¢ni systém Microsoft Windows 10

V tomto navodu jsou vy$e uvedené operacni systémy oznacovany jako
»Windows 7%, ,Windows 8.1 a ,Windows 10“. Dale mtize byt pro tyto
systémy pouzit spole¢ny termin ,, Windows®.

» macOS$ 10.12.x

« macOS$ 10.13.x

» macOS 10.14.x

» macOS 10.15.x

V této prirucce jsou vyse uvedené operacni systémy oznacovany jako ,macOS
10.12.x%, ,macOS 10.13.x%, ,macOS 10.14.x“ a ,macOS 10.15.x“. Pro tyto
operacni systémy je navic pouzivan souhrnny nazev ,Mac®.

Vseobecna poznamka

EPSON je registrovana ochrannd znamka a EXCEED YOUR VISION a jeji
logo je registrovana ochranna znamka nebo ochranna znamka spole¢nosti
Seiko Epson Corporation.

Mac, macOS a QuickTime jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné
znamky spole¢nosti Apple Inc.

Microsoft, Windows a logo Windows jsou ochranné znamky nebo
registrované ochranné znamky spolecnosti Microsoft Corporation v USA
a/nebo dalsich zemich.

Intel je registrovand ochrannd zndmka spole¢nosti Intel Corporation v USA
a/nebo dal$ich zemich.

Dalsi zde pouzité nazvy produkti slouzi pouze k identifika¢nim uceliim a
mohou byt ochrannymi znamkami pfislusnych vlastniki. Spole¢nost Epson se
vzdava vSech prav na tyto znacky.



Poznamky

Autorska prava pro software: tento produkt pouziva bezplatny software, stejné
jako software, pro ktery tato spole¢nost drzi prava.

Urceni zdroje autorskych prav

Zmény téchto tdajt bez predchoziho upozornéni vyhrazeny.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.03 Ver1.30CS
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