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Introduccion al programa Epson Projector Content Manager

Consulte la siguiente informacion para descubrir mas acerca del programa Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
« "Caracteristicas de Epson Projector Content Manager" p.4



Caracteristicas de Epson Projector Content Manager

El programa Epson Projector Content Manager le permite combinar imagenes
y peliculas como una lista de reproduccion en el ordenador y reproducirlas
desde los proyectores.

Puede utilizar uno de los siguientes métodos para reproducir la lista de
reproduccion a la que desea conectarse.

« Guarde la lista de reproduccién en un dispositivo de almacenamiento
externo e inserte el dispositivo en el proyector

« Guarde la lista de reproduccion en el proyector a través de una red (se debe
insertar un dispositivo de almacenamiento externo en el proyector para
guardar la lista de reproduccion)
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@ Los dispositivos de almacenamiento admitimos dependen del
proyector. Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener
mas detalles.

Puede utilizar diferentes funciones de control de listas de reproduccion segin
sea necesario.

o Agregar efectos a una lista de reproduccién
Puede agregar efectos como intervalos, transiciones, reproduccion en bucle,
brillo y filtros de efecto de color y forma a una lista de reproduccion.
También puede personalizar los filtros de efectos de formas.

« Programar listas de reproduccion
Puede especificar cuando empieza y finaliza cada lista de reproduccién. Las
listas de reproduccion programadas se inician automaticamente. Esta

caracteristica es util cuando desea repetir periddicamente la misma lista de
reproduccion.

« Vista previa de una lista de reproduccion
Puede obtener una vista previa de la lista de reproduccion en la pantalla del
ordenador.

 Reproduccién simultanea
Puede reproducir la misma lista de reproduccién simultaineamente en varios
proyectores.

$ Esta funcion solo esta disponible para modelos compatibles. Consulte
el Manual de usuario del proyector para obtener mas detalles.

» Enlaces relacionados

« "Pantalla Previsualizar" p.33

o "Creacion de listas de reproducciéon” p.12

« "Agregar efectos a una lista de reproduccién” p.17
« "Programar listas de reproducciéon” p.22



Configurar el software por primera vez

Siga estas instrucciones para instalar Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
o "Instalacion del software" p.6



Instalacion del software

Compruebe los requisitos del sistema necesarios para ejecutar el programa vy, a
continuacion, instalelo.

» Enlaces relacionados

« "Requisitos del sistema" p.6

« "Instalacion del programa Epson Projector Content Manager
(Windows/Mac)" p.7

« "Proyectores admitidos” p.7

Si el idioma seleccionado para la instalacion es diferente al idioma del
sistema operativo que se utilice, las pantallas podrian no visualizarse
correctamente.

Requisitos del sistema

El equipo debe cumplir los siguientes requisitos de sistema para poder utilizar
el programa Epson Projector Content Manager.

Requisito

Windows

Mac

Sistema operativo

Windows 10

o Windows 10 Home (32 y 64
bits)

o Windows 10 Pro (32 y 64 bits)

» Windows 10 Enterprise (32 y
64 bits)

Windows 11

« Windows 11 Home (64 bits)
o Windows 11 Pro (64 bits)

o Windows 11 Enterprise (64
bits)

macOS

o 11.x (64 bits)
o 12.x (64 bits)
o 13.x (64 bits)
o 14.x (64 bits)

CPU Intel Core i5 0 mas rdpida
(se recomienda Intel Core i7 o mas rapida)
Memoria 2 GB o0 mas 8 GB 0 mas

(se recomiendan 16 GB o mas)

(se recomiendan 16 GB o
mas)

Espacio en disco
duro

2 GB o mas

Pantalla

Resolucidén entre 1280 x 800 o 1366 x 768 (WXGA) y

1920 x 1200 (WUXGA)
Color de 32 bits o superior




Instalacion del software

Instalacion del programa Epson Projector Content
Manager (Windows/Mac)

Descargue e instale el programa Epson Projector Content Manager en el
ordenador.

Visite epson.sn para descargar la versién mas reciente del software Epson
Projector Content Manager para Windows.

Puede descargar la ultima version del software Epson Projector Content
Manager para Mac de forma gratuita desde App Store.

$ « Necesita autoridad de administrador para instalar el programa Epson
Projector Content Manager (Windows).

o Necesita instalar Microsoft .NET Framework 4.5 antes de instalar el
programa Epson Projector Content Manager (Windows).

Descargue la version mas reciente del programa Epson Projector
Content Manager.

a Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

Proyectores admitidos

Para utilizar el software Epson Projector Content Manager, el proyector debe
ser compatible con la funcién de reproduccion de contenido.

El tipo de archivo de pelicula que admite el proyector varia segun el

proyector.


http://www.epson.sn

Editar y exportar listas de reproduccion

Siga estas instrucciones para editar listas de reproduccion y exportarlas a un dispositivo de almacenamiento externo.

» Enlaces relacionados
o "Edicidn de listas de reproducciéon” p.9
« "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo" p.25



Edicion de listas de reproduccion

Puede crear listas de reproducciéon que contengan imégenes, peliculas o : : se: :
ambos. También puede agregar efectos a las listas de reproducciéon y Tipos de a!' FhIVO admitidos para listas de
programar cuando se deben reproducir. Se pueden guardar varias listas de rePI‘OdUCClon
reproduccién programadas en un proyecto.

Puede utilizar los siguientes tipos de archivo para listas de reproduccion.
Project
r ) Tipo de Detalles
( ) archivo de
imagen
(extension)

Playlist 1

-

Jpg Asegurese de que el archivo no posea:

o Alta compresion

« Una resolucién mayor que 8192 x 8192

Playlist 2 D .bmp Asegurese de que el archivo no posea:

o Una resolucién mayor que 8192 x 8192
M N N N

.gif Asegtrese de que el archivo no posea:

« Una resoluciéon mayor que 8192 x 8192

« Animaciones

( )
Playlist 3 .png Asegurese de que el archivo no posea:
N , : , o Una resolucién mayor que 8192 x 8192
B -BE -B-B-8
AVI AVl AVl AVl AVl
\ J Tipo de Detalles
. / archivo de
pelicula
(extension)
» Enlaces relacionados .avi (JPEG en | Solo compatible con AVI 1.0.

« "Tipos de archivo admitidos para listas de reproduccion” p.9 movimiento)
« "Creacién de un nuevo proyecto" p.10

« "Apertura de un proyecto existente" p.11

« "Creacion de listas de reproducciéon” p.12

o "Agregar efectos a una lista de reproducciéon” p.17
« "Programar listas de reproduccién” p.22 + Cbdec de audio: LPCM

« Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)
« Bits de audio: 8 o 16 bits

o Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz, 16
kHz, 24 kHz, 32 kHz o 48 kHz

« Resolucién: 1280 x 800 o menos

o Resolucion: 320 x 240 o mas

» Tamano: 2 GB o menos

o Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por segundo




Edicion de listas de reproduccion

% ¢ Losarchivos que Reproductor de Windows Media o QuickTime no
puede reproducir, no se admiten.
« Sila resolucién del archivo es superior a 1280 x 800, el tamario del
archivo se ajusta a la resolucién cuando se convierte.
« Una vez convertido, si el tamafio del archivo de salida es superior a 2
GB, se dividen varios archivos.

» Enlaces relacionados
o "Creacion de listas de reproducciéon” p.12

Tipo de Detalles
archivo de
pelicula
(extension)
.mp4 (MPEG- | Convertido a formato de archivo de AVI o MP4 cuando se agrega a
4 ASPy la lista de reproduccion dependiendo de la configuracién del
H.264/MPEG- | formato de archivo de pelicula del proyecto. Puede comprobar la
4 AVCH) configuracion de un formato de archivo de pelicula en la pestana
Ajustes de la pantalla principal.
o Cddec de pelicula: MPEG-4 ASP, H.264/MPEG-4 AVC
« Resolucién: 1920 x 1200 o menos (para Windows 7)
« Resolucion: 4096 x 2160 o menos (para Windows 8.1 o posterior
para Mac)
o Resolucion: 320 x 240 o mas
o Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por segundo
o Cddec de audio: MPEG-4 AAC-LC, LPCM
« Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)
« Bits de audio: 8 bits o 16 bits (para Windows 7/8.1)
« Bits de audio: 8 bits, 16 bits o 24 bits (para Windows 10 y Mac)
o Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz, 16
kHz, 24 kHz, 32 kHz o0 48 kHz
wmv Convertido al formato de archivo AVI cuando se agrega a la lista de
(WMV9) reproduccién.
(Solo o Codec de pelicula: WMV9
Windows)

 Resolucion: 1920 x 1200 o menos (para Windows 7)

« Resolucion: 4096 x 2160 o menos (para Windows 8.1 o posterior)
 Resolucion: 320 x 240 o mds

« Tasa de fotogramas: superior a 30 fotogramas por segundo

« Codec de audio: WMA9

« Canal de audio: hasta 2 canales (canal 2)

« Bits de audio: 8 bits o 16 bits (para Windows 7/8.1)

« Bits de audio: 8 bits, 16 bits o 24 bits (para Windows 10)

o Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 22,05 kHz, 44,1 kHz, 16
kHz, 24 kHz, 32 kHz o 48 kHz

* Se admite la version de alto perfil o anterior.

Creacion de un nuevo proyecto

Debe crear un proyecto para combinar y guardar listas de reproduccién antes
de crear estas.

Inicie el programa Epson Projector Content Manager.

« Windows 7: haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector y, a continuacion, haga clic en Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Windows 8.1: navegue a la pantalla Aplicaciones y seleccione Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Windows 10: Seleccione Inicio, EPSON Projector y, a continuacion,
elija Epson Projector Content Manager Ver. X.XX.

« Mac: haga doble clic en Epson Projector Content Manager en la
carpeta Applications.

Aparecera la pantalla principal.

a Seleccione la pestana Crear proyecto.



Edicion de listas de reproduccion

B Escriba un nombre para el proyecto y especifique la resolucién y la
ubicacion donde guardarlo, y haga clic en el botén Crear.

| Bia tpson Prosectar Contens Manager [

IEpscm Projector Content Manager

S proyect
i a Escriba el nembre del proyecte y, a continuacidn, haga clic en el botdn Crear.

W Abrir proyecto

O Exportar
Nembre del proyecta ueva proyects
O Comversién de video

[ —— - - [Examinar

Guardar en

8 Ajustes

@ Versidn Rewolucian del proyector | WaGA (1280800

Crear

Se muestra la pantalla del proyecto y ahora puede crear listas de reproduccion.

» Enlaces relacionados
« "Creacion de listas de reproduccion” p.12

Apertura de un proyecto existente

Puede abrir el proyecto que ha creado anteriormente para poder agregar o
editar listas de reproduccion.

Inicie el programa Epson Projector Content Manager.

» Windows 7: haga clic en Inicio, seleccione Programas (o Todos los
programas), EPSON Projector y, a continuacion, haga clic en Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Windows 8.1: navegue a la pantalla Aplicaciones y seleccione Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Windows 10: Seleccione Inicio, EPSON Projector y, a continuacion,
elija Epson Projector Content Manager Ver.X.XX.

« Mac: haga doble clic en Epson Projector Content Manager en la
carpeta Applications.

Aparecerad la pantalla principal.

Seleccione la pestafia Abrir proyecto y seleccione el proyecto
explorando las carpetas o el dispositivo de almacenamiento externo
(memoria SD/USB), o utilizando la lista de proyectos utilizados
recientemente.

| B Lpson Projector Contens Manager o ®

Epson Projector Content Manager

+ Crear proyecto

b

Seleccione el proyecte que desea editar.

O Exportar Usados recientemente ." i i e Meekheacr IEOONTS 181120
B Comersitn de video

Memaoria SD/USE
B Austes | e s FEBTRT 153100
@ Versidn

Examinar

| -

| i P

@ Si selecciona el proyecto creado por Epson Projector Content
Manager Ver.1.10 o anterior, se muestra la ventana de

conversion y el formato del proyecto se convertird al formato de
Ver.1.20 o posterior al abrir dicho proyecto.

Se muestra la pantalla del proyecto y ahora puede crear listas de reproduccion.

» Enlaces relacionados
o "Creacion de listas de reproduccion” p.12



ion de listas de reproduccion

Creacion de listas de reprOd uccion Si abre un proyecto existente y desea agregar una nueva lista de

reproduccion, haga clic en el botén Nuevo.
Puede crear listas de reproduccion y guardarlas en un proyecto que puede

. .. . 1By Fpson Projector Comters Manager 5] £
exportar a un dispositivo de almacenamiento externo. B [omes oo P e e P
e prrope—
. Lista de listas de reproduccitn Ligta de dMDs. -
Abrir la pantalla del proyecto. L 5 b
ixrsvm.«m i Ll CABProjectiConterMinigert Miiphats |i |L |£ @ Fammatos dspentics

1 | Playtest] i =

B pson Frojector Content Manager - 0O * 2 Plasz 1 1

| | Muevo proyecto Resoliscitn ; | WiGA (1260800 Exportar Guardar como Guardar

T fp— B o ol =

Lista de listas de reproduccion | Lista de datos

o Mombee de B de " importada Videcs Imbgenes —

reproduscion F_! CHDFremeti¥ContanthManager 170 =] ,Tl IFI @ Fomatos disporibies
|\ = T ] e
Camera fick Saved Potures Detalle 3

Playfst] Betdkirem 1 = L| Peevesushizar Acepla
Tiempo totat: arededar de 0050

Detalle

Bee. de rem o Prr ceptas
Seleccione la carpeta que contenga los archivos de imagen o pelicula
que desee agregar a la lista de reproduccion.

o Para agregar imagenes, haga clic en El en la pestafia Imagenes en
el area Lista de datos y seleccione la carpeta.



ion de listas de reproduccion

o Para agregar peliculas, cambie a la pestafia Videos, haga clic en El iin ’el area LIISta delldafos, se}ecc1o?e~lai’1%ageneﬁ en lalp estanlab Wy
y seleccione la carpeta. magenes o las peliculas en la pestafia Videos y haga clic en el botén

Agregar para agregarlos a la lista de reproduccion.

B tpson Projector Content Manager o x
= Epson Frojector Content o
£ | |Nuewoproyecta Resoliscidn | | WAGA [1260:800) Exportar Guardar come T P P Comtmt Mg
| e = e ¢ | WOUGA (1280w |
[T a— il e Sormas Tabia e fiempos = ueve proyecta Resalucion : ] Exportar | | Guardar como Guardar
Lista de listas de reproduccion | Lista de datrg | Livtes e repmaucoan Tittro de fomas labia de tempos
ap Mombeedebendy Bt _iportado Videos bt - = Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
reprosducciin L g e 1= | @ romatas disgonibles o Mombee daliiets de o __Importada Videcs: lindgenes
reproduccian By | [C¥OPrepmciConteniManager ofphate
‘ ' ‘ ‘ 1 My nombee ' (= 1
Camena ok Saved Pctures - {
| 139G
Wuma | | Copis Eimar TEEE
- mm]
Detalie
Bs. de rem o Prevausten Acepls Canielar Detalle
M hay remire Asedurem | 1 o Promsonbisr | Buephar Cansrlar

Trerngpo total: alededor de 00:30

« En la pantalla de seleccion de carpeta que se muestra después Los archivos se agregan al drea Detalle.
de hacer clic en EL aunque pueda ver cualquier archivo en
las carpetas, tenga en cuenta que solo puede seleccionar . . , .
petas, teng 4 P > o Cada archivo seleccionado se marca con [*| en el drea Lista de
carpetas. datos
« Para ver informacién sobre el tipo de archivo admitido, haga '
clic en Formatos disponibles. o Cualquier archivo con N que se encuentre en el drea Detalle
se convertira al formato de archivo que el proyector admita
Todas las imdgenes o peliculas almacenadas en la carpeta se mostraran cuando se agregue a la lista de reproduccion.
en el 4rea Lista de datos. « Siun archivo que selecciond en la pestafia Videos no se puede

convertir, el archivo no se agrega al drea Detalle.

o No puede agregar los archivos al area Detalle si hay mas de 20
archivos de pelicula que necesitan convertirse.

o El archivo seleccionado aparecera en la pestaiia Importado del
area Lista de datos después de hacer clic en el botén Aceptar.

o También puede agregar archivos a la lista de reproduccién
arrastrandolos y soltandolos desde el 4rea Lista de datos o
directamente desde una carpeta.



Edicion

de listas de reproduccion

Para cambiar el orden de visualizacion de los archivos en la lista de En caso de que sea necesario, edite el nombre de la lista de
reproduccion, arrastrelos y coléquelos en el orden que desee en el area i6
Detalle.

7
reproduccion en el area Detalle.
B tpson Projector Content Manager [u] ®
B tpson Projector Contens Manager - o X | € | |[Nuewoproyecto Resolucion | | WiGa (128500 Exportar | | Guardar come | Guardar |
| € | |Muevoproyecto Resolscitn ;| WOGA [1280800) Exportar | | Guardar como | Guardar | Fittro de $ormas Tabla de tiempos
= o S Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
— == o Mombre de hfota de T importado | Videca.
Lista de listas de reproduccion | Lista de datos = reproduccian
o Mombeede b s _importado | Videos | migeney
™ reproduscion [ | [coamremasbconmnitanageriziphoto | @ Formatos disgocities
1 K hay nombee.

Imdgenes

-' CHD Pt Contenthansger K phata | @ Formatos sisaonibies
1 Mehey nomie 1

e [ o | ) | e oreanr |
Pataila
».“.d,.m ' =] Prevauians | Bespto Cangrlar
i . o 1T — . TR toRat arecesor o LSl )
Si desea asignar un ntiimero especifico a la lista de reproduccion, puede

B Para eliminar un archivo de la lista de reproduccién, mantenga el seleccionarlo como el pardmetro Acc. dir. rem. Esto le permite iniciar

puntero del raton sobre el archivo y haga clic en el icono E que se

muestra en dicho archivo



Edicion

de listas de reproduccion

la lista de reproduccion directamente presionando el botén numérico
correspondiente del mando a distancia del proyector

%  Sihay algunos archivos de pelicula que deben convertirse en el
: area Detalle, comienza la conversion. Puede confirmar el estado
de conversion en la pantalla Progreso de la conversion que se
By tpson Projector Contens Manager o ®
— _ ; ; muestra.
[€]  Nuevoproyecto Resolucion ;| WGA (1285800 Exportar | | Guardarcome | | Guardar |
T e
Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
o Mamnboe de L bets de e _IIW Videos Imagenes . , . . . .
T ; | [crommesconemiaeiasioe | [757] [W] [1] @ mmatcsdsoncivies Haga clic en el boton Previsualizar para obtener una vista previa de la
- _. = ‘ lista de reproduccion.
e By tpson Propector Content Manager o *
[ ] |Nuevoproyecto Resolucion ;| WiGA (1285800 | Exportar | | Guardarcome | | Guardar |
Livtas de reproducnion Tiitro de formas latls de hempos
Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
o Mombre de hfota de T _un_;mmn Videcs | bmdgenes
0 = — B ‘ x.‘m»n : | [c#@PreimctubContenthansger s phato l_ ’_OFomurduw\mics
Detalie *
e comwn DI e e =
Theenpe total: alrededar de 0027 ;.
[home ] [ o ] [ B | | e |
Detalle
. , . ., Playiot) Bsc. de e =] - Aupla
B Haga clic en el boton Aceptar para guardar la lista de reproduccion Temoo ok arededor de 2050
[€]  Nuevoproyecto Resolucion ;| WGA (1285800 Exportar | | Guardarcome | | Guardar |
T e
Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
o Mombee de e de T _Ilw Videos | Imigenes
reproduccién | [c#@PreimctibContenthansger s phato
1 M hay nombe 1

[@] [w] [&] @ romatos dispoaities

- _ = ‘ También puede agregar efectos a lista de reproduccion en la
g

pantalla Configuracion de efectos. Consulte la seccién de esta
guia que trata sobre la incorporacién de efectos a la lista de

reproduccion.
e e ] i
Detalle
Playiot) Bsc. de e =] [ ' [ G |
Tiempo total: alrededor de 00:50

Si desea crear varias listas de reproduccion y agregarlas al mismo

proyecto, haga clic en el botén Nuevo para agregar una nueva lista de




Edicion de listas de reproduccion

reproduccion. Repita los pasos 2 a 10 para cada lista de reproduccion Cuando termine de agregar y editar todas las listas de reproduccion del
que cree.

proyecto, haga clic en el botén Guardar para guardar el proyecto.

By tpson Projector Contens Manager

o " By tpson Projector Content Manager o ®
| € | |Muevoproyecto Resoliscidn ;| WAGA [1280:800) Exportar | | Guardar come Guardar | | € | |Muevoproyecto Resoliacitn | | WiGA 128800 Exportar | | Guardar come l Guardar ]
R P P P Ep—
Lista de listas de reproduccian | Lista de datos Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos
Pzenbos da la Seta e importado Videcs Imdgenes [T ——
we Remete =
reproduction By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate

W Rernote —_ = o
(=] 3 @] ,—‘ | _I_E | @ Fomataach - repeoduscién [W] [c¥orremctnContentmanageriaotphoto
1 Plamstt 9 =

L@ | | w | | & | @ Fmates disoaities
1 Playsstt 1 =
4ipg 280G = .'Fti 4pg 280

]

|m'|=w|.nﬂm'-~i | b agrecr [ Wuma | [ Copar | [ Dimiar ] & greqar
Detalle Detalle
e - e B
Playiot) Bsc. de e | ' Apta Cancelar Pyl Bsc. de e
Tiernpo total: alrededar de 00:50

Acepla
Trernpo total: alrededar de 00:50

] . . . El proyecto se guarda en el ordenador.
@ Puede reordenar las listas de reproduccion arrastrandolas y proy &
colocandolas en el area Lista de listas de reproduccion.

@ También puede programar listas de reproduccién en la pestaiia Tabla
de tiempos. Consulte la seccién de esta guia que trata sobre la

programacion de listas de reproduccion.

» Enlaces relacionados

« "Tipos de archivo admitidos para listas de reproduccion” p.9
« "Pantalla del proyecto” p.31

« "Pantalla Configuracién de efectos" p.33

o "Agregar efectos a una lista de reproduccion” p.17

« "Programar listas de reproducciéon” p.22

Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo" p.25



Edicion

de listas de reproduccion

Agregar efectos a una lista de reproduccion

Seleccione el nombre de la lista de reproduccion a la que desea agregar
efectos desde Lista de listas de reproduccion
Puede seleccionar efectos para una lista de reproduccion

n Abrir la pantalla del proyecto.

By tpson Projector Contens Manager - o ®
L% Nuevo proyecta Resoliscidn | | WIGA (1280800 Expartar | Guardar come | Guardar
| fittro de Somas Tatia de tiempos
—
Jsta de listas de reproduccidn ) ista de datos
ap Mombeedebende Rt [y ac; Videos: il
™ rependustion sl By | [CHOFramstContmntManagert 20¥phate | @ Fomatos dispcnibies
B pson Frojector Content Manager o = 1| Playstt I
L% Nuegvo proyecta Resolucidn : | WIGA (1285:800) Expartar | Guardar come | Guardar L i
e et St e e
Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
ap Mombeedebends Rt Importada Videos: il
™ rependustion e -' CHOPrepmets¥ContentMansger ¥phats |_| l_ @ Eammatos disgonibics
1 | Playstt
S - ﬁ = ‘
[ W | [ Copir | [ Dimiar | | agreqar
Detalie
Playiot) Bsc. de e | [ ' Aveptar
Tiernpo total: slrededar de 00:50
- I—I‘hw HE“E
Detalie
Playhat! g da s lo ] [ oo | Aceptar Cancelar
Tiernpo total: alrededor de 00:50

Si no hay ninguna lista de reproduccién en el proyecto, cree una
lista de reproduccion antes de establecer el efecto



ion de listas de reproduccion

B Haga clic en el botén Previsualizar para abrir la pantalla Previsualizar. Seleccione las opciones de configuracién Duracion (s), Transicion,
Repetir y Efecto de superpos. mientras comprueba la vista previa en la

it st 2= pantalla Previsualizar.
[ | Muevo proyecta Resolucion ; | WIGA (1787800 | Exportar | | Guardar come Guardar |
Livts e reproduccdn Tiftro de formas. latls de hempos
Lista de listas de reproduccian | Lista de datos &l Cunﬁguracién de efectos e
o Memberdeliien g s __importado Videos: Inndggenes ) - §
repeoduscion [ By | [C¥OPrepmctiConteniManager ofphate @ Formatos disponibies -t
1 Plamstt 1 = .. = 1 =
‘ Duracion (s) (1o | |Aplicar
R 20 Transicion | Fundido v |
Repetir ® On ) Off
e e ] ¥ sorear | Efecto de superpos, @ On O off
Playiott Bepdarem | 1 l’ Aiepla Cancslar T
Tiemp total: alrededor de 0050 _ Filtro de colores | Off = | D
Wi o
- Luminosidad IU}D
Filtro de formas | o . |
E |§\| |'::| |'C:| -:l
a Haga clic en Bl para abrir la pantalla Configuracion de efectos.
B Previsualizar - O X - Posician del filtro de formas preajustado
Ancho =l +:| (600 ‘
Alto =|| + | (600 |
i . |
X [ - s | |B40
y =i [+] 400
Restablecer
| Aceptar | | Canicelar

Cuando desee utilizar un filtro de efecto de forma, seleccione el nombre
del filtro de destino como Filtro de formas.

« Circulo 1 a Circulo 3 o Rectangulo 1 a Rectangulo 3: se trata de
filtros estandar. Puede cambiar el tamafio y la posicion del filtro de



ion de listas de reproduccion

efecto de formas ajustando el valor Posicion del filtro de formas Seleccione el efecto de imagen que desea usar.
preajustado.
« Personalizado 1 a Personalizado 4: puede personalizar estos filtros £ Configuracion de efectos X
en la pestaia Filtro de formas de la pantalla de proyecto. —
Duracicn (s) I_T_O | Aplicar
B Configuracion de efectos x g [ ! Bl -
Duracicn (s) [10 | |Aplicar Repetir @® On ) Off
Tiaakiasn I Bt . Efecto de superpos. (® On ) Off
1 ‘w O ) Off i
- & - Filtro de colores Off & | D
Efecto de superpos, ® On O Off P —
Luminosidad [ ]100 |
Filtro de colores Off v | D Filtro de formas i Circulo 1 . :
Luminosidad i-_i—ic;l-.'l_ i

= i K NelD
Filtro de formas Off ¥ L= |

-Posicién del filtro de formas preajustado

[ %) Circulo 1 -
= I g Bt |
Circulo 3 Alto I:‘ __i
-Posician del filtro de formas pre] [Rectangulo 1 -
Ancho Eectangullo . 600 X I:‘ L
ectangulo 3 ‘ :
1|
Alto Personalizadoe 1 B00 Y I:‘ (= L
Personalizado 2 - R ablecar
X Personalizado 3 o

v Personalizado 4 400
00
o == | Aceptar | | Cancelar |
| Restablecer |
| Aceptar | | Cancelar | . . .7

Haga clic en el botén Aceptar para cerrar la pantalla Configuracion de
efectos.

Si selecciona el nombre de filtro que no sea Off, se muestran cuatro g Cierre la ventana Previsualizar.

tipos de imagen.



Edicion

de listas de reproduccion

Haga clic en el botdn Aceptar para aplicar la configuracion a la lista de

. 1
@ Haga clic en el boton Guardar para guardar el proyecto
P
reproduccion.
By tpson Propector Content Manager - o ®
B tpson Projector Content Manager = A = I 3 | Nueve proyecta Resolucitn | | WIGA [1285800) | Exportar | Guardar come ‘ Guardar '
L€ | Muews poyeets Resolacidn ;| WGA (120800 Exportar | | Guardar como | Guardar | Sl i Kk e Tabia de fiempos
e T Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
eI ittrc de dormas fabsla de fiempos il PRy e mportado Videcs Imdgenes
Lista de listas de reproduccidn | Lista de datos reproduscién e [T | |co@romchConsnManagen oiiphatn @ | [w] [ ] @ romatos dissonibies
ap Mombeede b dy it __Importada Videos. Imdgenes. 1 Playlsty " 2 = . pthy "
repraducciin [W] [c¥orremctnContentmanageriaotphoto [@] [w] [ %] @ romatosisponiies A 7 2
1 Plamstt 1 p— |
2 Playistz 2 : - 5 2
e | | T ) 493 280
G Jipg 4ipg G
[hueva | [ Copar | [ Diminar | | agreqar
[ hueva | [ Copiar ] [ Diminar | & dgpesar Detalie
= Playiot) Bsc. de e =] [ ' Aupla
ke ——— BT - = Tiernipe total: alrededor de 00:50
Playiot) Bsc. de e | Canerlar
— % H E ﬂ E

» Enlaces relacionados
Repita los pasos 2 a 10 si desea llevar a cabo la configuracion de efectos
en cualquier lista de reproduccion.

Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de reproduccion
p-20

"Pantalla Configuracion de efectos” p.33

Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de
reproduccion

Puede utilizar sus imagenes como filtros de efectos de formas denominados

Personalizado 1 a Personalizado 4 y, a continuacion, agregarlos a la lista de
reproduccion.



Edicion de listas de reproduccion

n Abrir la pantalla del proyecto. Seleccione uno de los filtros denominados Personalizado 1 a

Personalizado 4 en el drea Lista de filtros.
[y tpson Projector Contens Manager - o ®
[€]  Nuevoproyecto Resolucion ; | WA (1260:800) Exportar | | Guardarcomo | | Guardar
it e formas tabia de tempes
Lista de listas de reproduccion

%  Los filtros estandar, como Circulo 1 a Circulo 3 y Rectangulo 1
S S ve— Li“f.;oﬁ' I a Rectangulo 3 no se pueden editar.

"~ repeodusciin ] B | [CHORrmcContaniMansger 1 2¥phato ,_| ,_ @ Fornatos di 5

1| Plaiatt |

s - ﬁ = ‘

By tpson Projector Content Manager

= O =
£ Nueve proyecta i §
! proye

Resoliscidn | | WiGA (1280800 Expartar | Guardar come Guardar
Listes de oo

Tabia de tempos
Lista de filiros

Ciroute 1

Ete i e &
Cipuk 2 (M b pusda sitar.
| Agreqar

Cireut 3
Detalie

[ Muea | [ Copiee | [ Bimicar |

Playbat] Bcc. e e

Reetingul 1
Aceplar
Trernpo total: alrededsr de 00:50

Finctingut 1

Cancslar i
Personalizada | Ftiar dates
Personsizado 2

Feransizsge 3

Feransiizad 4

Miscae negra

5 cantenide —
i A 1 ! -
a Seleccione la pestana Filtro de formas. e ——
[y tpson Projector Contens Manager - o ®
[ Nueve proyecta Resolucion ; | WA [1260:800) Exportar | | Guardar come | | Guardar
(Tl rwosome ) e e
Lista de listas de reproduccién | Lista de datos
o Mombeede b o __ importado Videcs Imbgenes
~ repeoducciin 1 By | | CHCFremcsontentMansgert S¥fphato [ [ | w|[E I @ Formatos disponibles
1| Playstt [
4ipg 280G
[hueva | [ Copir | [ Dimivar | | agreqar
Detalie
Playiot) Bsc. de e [ ' Aveptar
Thernpao total: alrededor de 0050




ion de listas de reproduccion

Haga clic en el botén Examinar y seleccione el archivo de imagen que

Haga clic en el botdn Aceptar para guardar la configuracion del filtro
desee utilizar como filtro de efectos de formas.

de efectos de formas como el filtro Personalizado en la pestaia Lista de

| Bia tpson Prosectar Contens Manager o =
| € | |Muevoproyecto Resoliscidn | | WiGA (1280800 Exportar | | Guardar como Guardar [ 1 o Propecor ot Manager a0 =
Lizn 2 Tepreini sy ELERIES Dz de e ¢ | Nuewo progecta Resolucion ;| WGA (1285800 Exportar | | Guardar coma Guardar
Lista de filtros Editar filtro
: 2 Listas de reproduccion Tl de Sonnas Tabia de tempos
Circute 1 Fersonslieads 1
P itar i
& P puamde comar un Tl che farma preroraktada fuars custns Bpos de sfcto de o arhio de imagen fijs (peg. pog. Lista de filros Editar filtro
sreule 3 :
= Circute 1 Fersonslieads 1
Cireuto 3 & P pumcle crmar un filtro e forms percrukzada [ars CUss Bpos de sfectos de o archive de imagen fijs (peg. pog.
sreule 3
Rictingula 1 - — e
Imagen original hammrl Circuto 3
Mg 4] Niveles sutomatica ey = iz
Pactinguls ) Imagen original [ Tuaminar |
Finctanguio 1 >
&
Personalzada 1 1] Niveles automanico
Fiactinguis 1
Personsizado 2
Personalizads | Fatvar dates.
Fersonsizage 3
Personsizads 2
Feransizad 4
Fersonsizace 3
Feransizsds 4
N ermansizsss
Mascana blaea
—
]
Ndscara negra (o]
| Ndscara negra (v Mdsc. blanca (inw)
Borree Acsbar ) Corlar

Se mostraran las imagenes de efectos de ejemplo.

Ahora puede usar filtros de efectos de forma personalizados en la pantalla

o Puede utilizar el formato de archivo jpeg, png o bmp. Configuracién de efectos.
« No se pueden usar imagenes que superen los 8192 x 8192 .
pixeles. Si el ancho de la imagen es mayor que 1280 pixeles o la » Enlaces relacionados
altura es superior a 800 pixeles, se redimensionaré para que « "Pantalla Configuracién de efectos" p.33
quepa en 1280 x 800 pixeles manteniendo la relacion de

« "Pantalla del proyecto - Pestana Filtro de formas" p.34
aspecto.

o Puede usar el boton Filtros de muestra en la pantalla de
seleccion de archivos si desea acceder rapidamente a los filtros

de muestra preparados. Programar listas de reproduccién

En Mag, el botén Filtros de muestra se muestra debajo del
botén Examinar.

Puede especificar cuando empieza y finaliza cada lista de reproduccion. La
programacion de eventos le permite:

o Repetir periddicamente la misma lista de reproduccion

« Reproducir la misma lista de reproduccion al mismo tiempo en varios
proyectores (solo modelos compatibles)



Edicion de listas de reproduccion

n Abrir la pantalla del proyecto. Haga doble clic en la fecha que desee para programar eventos en el

calendario.
[y tpson Projector Contens Manager - o ®
L% Nueve proyecto Resolucion | | WiGa (128500 | Exportar | Guardar como | Guardar B Lpzon Projector Content Manager - 0o =
it de formas Tabia de tiempos €] |Nuevoproyecto Resolucion | | WiGA (1285800 | Exportar | | Guardar come | | Guardar
Lista de listas de reproduccion | Lista de datos
e s S o s =
L Remote —_— —_—
reproductién | | |CprepmetshContantitanagert 2o¥phate | @ Formatos sisaonibies 4 comz b | sincroniaw contiqunacion | 02/25 evento
] et S =l [— m ™ " S | | 2250
e P : 1 B W
or00
3y CRE C R a| % o I a
0200
o n o on n. ’ o s o (-] a0
= - 0 - ) a =y BT ol b ™ ™ Bl M B || | o0
[ Mo | [ Copiw | [ Dimiar | | b ageecar
Detalle
Playlst] Ace. de, rem. 1 Aceplar
Tiengi total: alrededor de 00:50
=

a Seleccione la pestaiia Tabla de tiempos.

Aparecera la pantalla Nuevo evento.

[y tpson Projector Contens Manager - o ®

L% Nuevo proyecto Resoliscidn © | WAGA (12800800 | Exportar | Guardar come | Guardar

TN e (e ) JiQ} Seleccione la configuracion Lista de reproduccién y Horay, a
S — ”“;;‘;f;‘”‘ T continuacion, haga clic en el botéon Aceptar.

"~ repeoduscién sl iy | |E¥@RremebContenibanager 2fphate |_| l_ @ Fomatos disporibies

1 [Playstt

v
A e = - ﬁ = ‘ « Si desea copiar el evento en otro dia, seleccione la fecha

original y haga clic en el botén Copiar. Se mostrara la pantalla
Copiar, en la que podrd establecer la fecha de destino.

« Si desea repetir el mismo evento durante un determinado
periodo de tiempo, seleccione la fecha original y haga clic en el

[home ] [ Gomor ] [ B | == botdn Repetir copia. Se mostrard la pantalla Repetir copia, en
Detalie — : la que podra establecer el periodo destino en el que desea
o (et ]|t repetir el evento o y los dias dentro de ese periodo

H E m - « Si desea repetir todos los eventos en una semana durante un

determinado periodo de tiempo, seleccione la fecha original y
haga clic en el botén Repetir copia. Se mostrara la pantalla
Repetir copia, en la que podra establecer el periodo destino en
el que desea repetir el evento o y los dias dentro de ese periodo.




Edicion de listas de reproduccion

B Repltaclllos pasos 3,Y 4 para pr ogramar cualquier otra lista de @ « También puede seleccionar los proyectores en la pestaia
reproduccion segun sea necesario. Historial, Busqueda por IP o Escriba el nombre de
proyector.
B Cuando esté utilizando varios proyectores, haga clic en el botén « Asegtirese de que los proyectores estan conectados a la red.

Sincronizar configuracion para compartir los eventos programados
con otros proyectores (solo modelos compatibles).
B Haga clic en el boton Guardar para guardar el proyecto.

%  La opcién Sincronizar configuracion se aplica a todo el
proyecto, no solo a listas de reproduccién individuales.

Los eventos programados comienzan a reproducirse segin la tabla de

tiempo seleccionada. Consulte el Manual de usuario del proyector para

R r———— - 0 X obtener mas detalles.
2 Nuevo proyecta Resolucion ; | WA (1285800 Exportar | | Guardarcome | | Guardar |
e =y
4 z0mz b G\-c-wia- configuiacion !] 02/25 evento
- - z e e | 0 D » Enlaces relacionados
o = " . .7 . .
oo « "Pantalla Registrar proyector para reproduccion sincronizada/Pantalla
? . Ts "

u v o o o “ Wil Exportar a proyector en red" p.37
a|n o on o [ o % o (-] a0
CRD o b o bz M B || | o0

| Copise || Regatic capn | liminge || ml’” | 1Boquee [ W | [ Bmnar |
__W

Se mostrara la pantalla Registrar proyector para reproduccion
sincronizada.

En la lista de proyectores buscados automaticamente, seleccione el
nombre del proyector que desea usar y haga clic en el botén Aceptar
(solo modelos compatibles).



Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo

P}lede exportar un proyecto que contenga listas de reproduccién a un %, Siselecciona el proyecto creado por Epson Projector Content
dispositivo de almacenamiento externo. Manager Ver.1.10 o anterior, se muestra la ventana de
conversion y el formato del proyecto se convertira al formato
% ¢ Los dispositivos de almacenamiento admitimos dependen del de Ver.1.20 o posterior al abrir dicho proyecto.
proyector. Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener
mds detalles. « Haga clic en el botén Exportar en la pantalla del proyecto.

« Solamente se puede exportar un proyecto en cada momento al
dispositivo de almacenamiento externo. Si exporta un proyecto
adicional al mismo dispositivo de almacenamiento, el proyecto

Aparecerad la pantalla Exportar.

existente se sobrescribird. B Seleccione la unidad en la que inserto el dispositivo de almacenamiento
« No retire el dispositivo de almacenamiento externo de un ordenador externo como el pardmetro Unidad de exportacion y haga clic en el
0 proyector mientras exporta un proyecto. botdén Exportar.

La exportacion se iniciara.
» Enlaces relacionados
« "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo en el Cuando la exportacion se complete, haga clic en Cerrar en la pantalla
ordenador" p.25 Progreso de la exportacion.
« "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo en el
proyector conectado a red" p.25 B Retire el dispositivo de almacenamiento externo del equipo.

Puede insertar el dispositivo que contiene un proyecto en el proyector de
Exportar un proyecto a un diSpOSitiVO de forma que pueda proyectar listas de reproduccion desde dicho dispositivo.

almacenamiento externo en el ordenador

Puede exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo, Exportar un proyecto a un dispositivo de
conectado a un equipo. almacenamiento externo en el proyector conectado a
red

Asegurese de que haya un dispositivo de almacenamiento externo

insertado en el ordenador. ) o ]
Puede exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo

. - . insertado en el proyector conectado a red.
a Realice alguna de las siguientes acciones:

« Seleccione la pestana Exportar en la pantalla principal y, a Asegurese de que haya un dispositivo de almacenamiento externo
continuacion, seleccione el proyecto explorando las carpetas o insertado en el proyector.

usando la lista de proyectos utilizados recientemente.

a Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red.



Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo

@ Necesita llevar a cabo la configuracién del mend del proyector de
acuerdo con la forma en que desea conectarse. Consulte el
Manual de usuario del proyector para obtener més detalles.

B Realice alguna de las siguientes acciones:

« Seleccione la pestaiia Exportar en la pantalla principal y, a
continuacion, seleccione el proyecto explorando las carpetas o
usando la lista de proyectos utilizados recientemente.

@ Si selecciona el proyecto creado por Epson Projector Content
Manager Ver.1.10 o anterior, se muestra la ventana de

conversion y el formato del proyecto se convertira al formato
de Ver.1.20 o posterior al abrir dicho proyecto.

« Haga clic en el boton Exportar en la pantalla del proyecto.

Aparecerd la pantalla Exportar.

a Seleccione Exportar a proyector en red y haga clic en el botén
Siguiente.

B En la lista de proyectores buscados automaticamente, seleccione el
nombre del proyector que se va a conectar y confirme que el proyector
seleccionado se agrega al area Lista de proyectores en red para
exportacion.

@ También puede seleccionar los proyectores en la pestaiia
Historial o Busqueda por IP.

Haga clic en el botén Exportar.

La exportacion se iniciara.

Si se muestra la ventana de autenticacion del usuario, inserte el nombre
de usuario y la contrasefa establecidos para el proyector y haga clic en
el botén Autenticacion.

N/

Si no tiene el nombre de usuario o la contrasena del proyector,

pdngase en contacto con el administrador del proyector.

Cuando la exportacion se complete, haga clic en Cerrar en la pantalla
Progreso de la exportacion.

Puede proyectar listas de reproduccién desde el proyector.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Registrar proyector para reproduccion sincronizada/Pantalla
Exportar a proyector en red" p.37



Solucionar problemas

Consulte la siguiente seccion para conocer soluciones a los problemas que puede experimentar al utilizar Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
« "Resolver problemas de Epson Projector Content Manager" p.28



Resolver problemas de Epson Projector Content Manager

Pruebe estas soluciones si experimenta alguno de estos problemas.

« Sino puede importar imagenes, pruebe las siguientes soluciones:

« Compruebe los tipos de archivo admitidos.
« Si se muestra la pestaia Videos, intente hacer clic en la pestana Imagenes.

« Sino puede importar peliculas, pruebe las siguientes soluciones:

« Compruebe los tipos de archivo admitidos.
« Si se muestra la pestaiia Imagenes, intente hacer clic en la pestana Videos.

o Sino desea eliminar una lista de reproduccidn del area Lista de listas de
reproduccion de la pantalla del proyecto, asegurese de que la lista de
reproduccion no esta programada en la pestaiia Tabla de tiempos.

« Si no puede registrar otro proyector cuando utilice Sincronizar
configuracion, pruebe las siguientes soluciones:

« Asegurese de que el proyector admite esta funcion. Consulte el Manual de
usuario del proyector para obtener mas detalles.

« Asegurese de que el proyector estd conectado a la red. Consulte el Manual
de usuario del proyector para obtener mas detalles.

o Asegurese de que el nombre del proyector es correcto. Consulte el Manual
de usuario del proyector para obtener mas detalles.

« Sino puede exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento
externo, pruebe las siguientes soluciones:

« Asegurese de que el dispositivo de almacenamiento externo no esta
bloqueado.

o Asegurese de que el proyector admite la funcion de reproduccion de
contenido. Ademas, segun el modelo que esté utilizando, es posible que
deba habilitar el modo de reproduccién de contenido de antemano.
Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener mas detalles.

o Para exportar a través de una red, asegurese de conectar un dispositivo de
almacenamiento externo al proyector de antemano y encienda este.

o Para realizar la exportacion a través de una red, asegurese de que el
ordenador y el proyector estan conectados a la red.

« Silos proyectores no se muestran en la pantalla Registrar proyector para
reproduccion sincronizada o Exportar a proyector en red, asegtrese de
que el ordenador y el proyector estén conectados a la misma red.

» Enlaces relacionados

"Tipos de archivo admitidos para listas de reproducciéon” p.9

"Proyectores admitidos” p.7

"Creacion de listas de reproduccion” p.12

"Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de reproducciéon”
p-20

"Programar listas de reproduccion” p.22



Resumen de pantalla

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre las pantallas de Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla principal” p.30
« "Pantalla del proyecto” p.31



Pantalla principal

Al iniciar el programa Epson Projector Content Manager, se muestra la @ | Ajustes Establece el formato de archivo de pelicula para el
pantalla principal. proyecto. Seleccione el formato de archivo compatible
con el proyector.
e —— — Cuando no sepa qué formato de archivo de pelicula es
|Epsc|r| Projector Content Manager . . .,
\ - compatible con el proyector, seleccione Autoseleccion
\ S e Escriba el nombre del proyecte y, a continuacion, haga clic en ¢l botén Crear. 0 Formato AVI Sl selecciona AutOSCleCCi(’)n, se
W Ab . o
- — selecciona automdticamente el formato adecuado para
E .
i Nombre del proyecto. ueaeca el proyector. El formato AVI es compatible con
B Comversidn de vidi . .z .z
e ° = it S ) cualquier modelo que tenga la funcién de reproduccién
o B Ajustes .
/l de contenido.
'@ Versitn Rewalucian del proyector  Wita (128000} . . .,

v Si selecciona Autoseleccion y guarda un proyecto en un
dispositivo de almacenamiento externo conectado al
ordenador, se guardaran tanto el formato MP4 como el
formato AVI, por lo que se necesita més espacio libre.
Para Windows 7, solo puede seleccionar Formato AVL

e @ | Version Permite mostrar la version de software.
» Enlaces relacionados
« "Exportar un proyecto a un dispositivo de almacenamiento externo" p.25
" .7 . sr_n
« "Creacidn de listas de reproduccién” p.12
@ | Crear proyecto Permite crear un nuevo proyecto el equipo.
@ | Abrir proyecto Permite abrir un proyecto existente.
@ | Exportar Permite exportar el proyecto a un dispositivo de
almacenamiento externo.
@ | Conversién de video |Permite convertir un tipo de archivo de pelicula en un

tipo que el proyector admite.

%  Puede comprobar los tipos de
archivo admitidos haciendo clic en
Formatos convertibles en la pestaiia
Conversion de video.




Pantalla del proyecto

Cuando crea o abre un proyecto, se muestra la pantalla de dicho proyecto. » Enlaces relacionados

« "Pantalla del proyecto - Pestafia Listas de reproduccion” p.31
« "Pantalla del proyecto - Pestana Filtro de formas" p.34

I — « "Pantalla del proyecto - Pestana Tabla de tiempos" p.36

— | Epsan Projecter Comtens Ma [l ger = ., ; . ) )

il eryere— R el e e « "Pantalla Registrar proyector para reproduccion sincronizada/Pantalla
—— psre ) Exportar a proyector en red" p.37

Lista de listas de reproduccidén Lista de datos

s Mombre de b fista de i Impartado. Wideos Imagrney P

reprducoion T‘ CHADProjectehiContantiansgriilphats [% | w|[E @ Fommatos cisponibles
1 Pyl 1

z P z

Pantalla del proyecto - Pestaina Listas de

reproduccion
Si hace clic en la pestaiia Listas de reproduccion de la pantalla del proyecto,
| | [ [ hae | aparecera la siguiente pantalla.
O::TI; Accdicrem | 1 = E e [ Aceptar ] [ Cancelar

Toenipa totst slrededor de 00:

By tpson Projector Content Manager o ®
3 | Nuevo proyecta Resolucidn | | WIIGA [12h5800) Ex lf rtar | Gua far como Guardar
| — e ST
e Lista de fistas de reproduccidn Lista de datos
o Mombesdaketade s __ importado Videes ] S | Sowe | B
A N A repeoduscion By | [C¥OPrepmctiConteniMansgers sophat, | 1% | - | = | | & , © Formatos disponibles Se—
(1) | < | Permite volver a la pantalla principal. 1 P ' ; e
@) | Pestaiias Listas de Permite cambiar a pestafias diferentes de la pantalla del - et
reproduccion, Filtro | proyecto.
de formas y Tabla de
tiempos
@ | Guardar Guarda el proyecto en el equipo.
@ | Guardar como Duplica y guarda el proyecto con un nombre diferente.
@ | Exportar Permite exportar el proyecto a un dispositivo de
almacenamiento externo.
@ | Resolucién Establece la resolucion para el proyecto. Seleccione la
resolucion conforme a la resolucién del proyector.
@ | Nombre del proyecto | Permite mostrar el nombre del proyecto. Puede editar
este nombre.




Pantalla del proyecto

Lista de listas de
reproduccion

Muestra la lista de listas de reproduccién del proyecto.
Seleccione el nombre de la lista de reproduccién para
editar dicha lista.

Puede agregar hasta 50 listas de reproduccién al
proyecto.

Remoto es el botdn de acceso directo de control remoto
asignado a la lista de reproduccion.

Acc. dir. rem.

Permite asignar un botén de acceso directo de control
remoto a la lista de reproduccion.
Consulte el Manual del usuario del proyector para

reproducir la lista de reproduccién utilizando el botén
de acceso directo.

Nuevo

Permite crear una nueva lista de reproduccion.

2.

Muestra las carpetas o archivos un nivel mas alto que la
ruta que se muestra en la ruta de la carpeta.

Copiar

Permite copiar la lista de reproduccion seleccionada.

(=)

Formatos disponibles

Permite mostrar los tipos de archivo admitidos cuando
hace clic en este texto.

Eliminar

Permite eliminar la lista de reproduccién seleccionada.

Nombre de la lista de
reproduccién

Permite editar el nombre de la lista de reproduccion.

®

Establece la calidad de imagen para las conversiones de

e ©0|®(®

Area de la linea de
tiempo

Permite mostrar las imagenes o peliculas agregadas a la
lista de reproduccion en orden de reproduccién.

También se muestra el tiempo total de reproduccién del
archivo registrado en la lista de reproduccion.

Puede agregar hasta 100 archivos a la lista de
reproduccion.

|i-| video.

(Solo pestaiia Videos)

| = | Clasifica el orden de los archivos en Lista de datos por
. fechas o nombres de actualizacién.

l' » ‘ Permite examinar carpetas.

|?| Permite actualizar los archivos mostrados para reflejar

su estado actual en la carpeta seleccionada.

Previsualizar

Abre la pantalla Previsualizar y comienza a obtener
una vista previa de las listas de reproduccion. El
contenido que estaba editando se guarda
automaticamente en la lista de reproduccién antes de la
vista previa.

Ruta de acceso ala
carpeta

Permite mostrar la ruta de acceso a la carpeta
seleccionada.

Aceptar

Permite guardar los cambios realizados en la lista de
reproduccién.

Cancelar

Permite descartar cualquier cambio no guardado
realizado en la lista de reproduccion.

L& ]

Permite abrir la pantalla Configuracion de efectos.
Puede agregar configuraciones de efectos a la lista de
reproduccion.

S o & 9| O

Lista de datos

Permite mostrar las imagenes o peliculas de la carpeta
seleccionada.

Se puede enumerar hasta 1000 archivos en esta area.

o Pestafia Imagenes: puede mostrar archivos de
imagen.

o Pestana Videos: puede mostrar archivos de video.

o Pestaiia Importado: puede mostrar los archivos que
import6 previamente en las listas de reproduccion.
Todos los archivos utilizados en la lista de
reproduccién se marcan con EEE.

Agregar

Permite agregar cualquier pelicula o imagen

seleccionada en Lista de datos a la lista de
reproduccién.

» Enlaces relacionados
« "Pantalla Previsualizar" p.33
« "Pantalla Configuracién de efectos” p.33




Pantalla del proyecto

Pantalla Previsualizar (%]
$ También puede abrir la pantalla Configuracion de efectos desde
Cuando hace clic en el boton Previsualizar en el 4rea Detalle en la pestafia del drea Detalles de la pantalla del proyecto.

Listas de reproduccion, se muestra la pantalla Previsualizar.

B Previsualizar - m] X &. Configuracion de efectos >
Duracicn (s} :H} Aplicar
Transicion :_Fundidu “
Repetir ® On 0 Off :
Efecto de superpos. (® On o Off
Filtro de colores '_EH'F = | D
Luminosidad -1(}0 ]

Filtro de formas

@ |Barradebusqueda | Muestra el progreso de la pantalla Previsualizar.
@ | Reproducir/Detener |Reproduce o detiene la vista previa. Ancho I:' E_g,'}'g, B
@ | Medidor de volumen | Ajusta el volumen para el audio de la lista de Al A Bl (oo
reproduccion. : -] _ —
o B Muestra la pantalla Configuracion de efectos. A [-] U iz
¥ =] ] 400 |
@ |Pantalla Muestra la vista previa a pantalla completa o sale de :
completa/Salir de dicha pantalla.
pantalla completa L .
(Solo Windows) e Teasd
Pantalla Configuracion de efectos
Duracién (s) Permite seleccionar el tiempo que se muestra cada

Al hacer clic en %] en la pestafia Previsualizar, se muestra la pantalla

. > archivo antes de cambiar al siguiente archivo
Configuracion de efectos.

temdaticamente. Puede escribir un valor de 1 a 60.




Pantalla del proyecto

Aplicar

(Solo se muestra cuando se abre la pantalla
Configuracion de efectos en la pantalla Previsualizar)

Aplica el valor establecido en Duracidn (s) a la pantalla
Previsualizar.

Transicion

Permite seleccionar un efecto de transicion en una lista
de transiciones disponibles.

Repetir

Permite seleccionar si se va a habilitar o no la
reproduccion en bucle.

Efecto de superpos.

Permite seleccionar si se va a habilitar o no el efecto de
superposicion. Seleccione On si desea aplicar las
configuraciones Filtro de colores, Luminosidad y
Filtro de formas.

%  También puede seleccionar la

configuracion Efecto de superpos.
en el menu del proyector para que
pueda ajustar la configuracion
mientras proyecta imdgenes desde el
proyector. Consulte el Manual de
usuario del proyector para obtener
mas detalles.

Posicion del filtro de
formas preajustado

(Solo disponible cuando se abre la pantalla
Configuracion de efectos en la pantalla Previsualizar)

Puede establecer este elemento cuando Efecto de
superpos. se establece en On y Filtro de formas se
establece en Circulo o Rectangulo.

Cambia el valor de Ancho y Alto para ajustar el tamafio
del filtro de efecto de forma.

Cambia el valor X para ajustar la posicién horizontal
del filtro de efecto de forma, el valor Y para ajustar la
posicion vertical.

Puede ajustar el valor mientras se comprueba en la
pantalla Previsualizar.

Haga clic en el botdn Restablecer para restablecer los
valores predeterminados.

Filtro de colores

Permite aplicar un efecto de color de la lista de efectos
disponibles a la lista de reproduccién. También puede
seleccionar un filtro de colores en Personalizado.

Luminosidad

Permite aclarar u oscurecer el efecto de filtro.

Filtro de formas

Permite seleccionar un filtro de defecto de forma
estandar o personalizado y una mascara negra o blanca,
o una configuracién de mascara invertida. (Los filtros
de efectos de formas estandar son Circulo 1 a Circulo 3
y Rectangulo 1 a Rectangulo 3).

$ Puede personalizar los filtros de
efectos de forma en la pestana Filtro

de formas.

Pantalla del proyecto - Pestaia Filtro de formas

Si hace clic en la pestana Filtro de formas de la pantalla del proyecto,
aparecera la siguiente pantalla.

| B tpson Projector Contens Manager a =
Il € | |Nueve proyecta Resolucion | | WG (2am800) Exportar | | Guardar como Guardar

L_b‘!‘“ue -gsx_or-.-i‘. LitaL e

P ————————————— "
Lista de filros. Editar filtro

Circuie Cireuita 1
Fte fimrs de fonma. m it configuracion pracefinids en el proyectce,

Creule 2 M b pusds acitark

Civeut 3

Reetingule |

Rt

Ractinguia 1

Personalizada | Fitrar dates

Personsizads 2
Fersonaizace 3
Fersonalizade 2
r,mE sortenide Immn —

Pkascars negra (o Misc. Blanca (inw)




Pantalla del proyecto

@ | Lista de filtros Permite mostrar la lista de filtros de efectos de formas.
Si hace clic en un nombre de filtro, las imdgenes que
utilicen ese filtro de efectos de formas se mostraran en
el area Editar filtro. Solo puede editar los filtros de

efectos de formas Personalizado 1 a Personalizado 4.

@ | Editar filtro Muestra cuatro tipos del filtro de efecto de forma

seleccionado en una imagen de ejemplo.

Cuando seleccione un efecto de filtros de formas Personalizado 1 a
Personalizado 4 en Lista de filtros, las siguientes funciones pasaran a estar
disponibles.

| B tpson Proectar Contens Manager o =®
¢ | Nuevo proyecta Resoliscidn | | WiGA (1280800 Exportar | | Guardar como Guardar
Listas de reproduccion Tilro de $onnas. Tabla de hempos
Lista de filiros Editar filtro
Cireuie 1 I Personalizads 1
- Mo pundie comar un e de forma percrakiada pars CusD Bpos. de sfectod de o archive de imagen s (peg, pog.
Cirgule 2 i
Cireules 3
Recthnguls 1 - — - - ¥
o ' Imanan Arainal sl e v abhaaiei had ' e i{mmnu!
ity ] Wrveles autsmaniza
Ractinguls 1
Personalizada |

Fitrar dates.

Peronaizade 2

Fersanaizade 3

Feranatizade 4

@ | Niveles automaticos | Permite ajustar automdticamente los niveles de
intensidad de los tonos de imagen para realzar el blanco
y el negro.

@ |Imagen original Permite mostrar la ruta de acceso al archivo
correspondiente a la imagen que esta utilizando como el
efecto de forma. Haga clic en el botén Examinar para

seleccionar el archivo.

Puede usar el boton Filtros de muestra en la pantalla
de seleccién de archivos si desea mostrar rdpidamente
los filtros de muestra preparados. En Mac, el botén
Filtros de muestra se muestra debajo del botén
Examinar.

=
Mascars negra (v Mhasc, Blarca (i)
[ Boree [ [ e | Covcelae |
@ |Borrar Permite borrar la configuracién correspondiente al

filtro de efectos de formas seleccionado.

Aceptar Permite guardar la configuracion correspondiente al
P g g P
filtro de efectos de formas seleccionado en el proyecto.

@ | Cancelar Permite descartar los cambios correspondientes al filtro

de efectos de formas seleccionado.

» Enlaces relacionados

« "Personalizar los filtros de efectos de formas para una lista de reproduccion”
p-20




Pantalla del proyecto

Pantalla del proyecto - Pestaina Tabla de tiem pos @ | Eliminar por periodo | Permite eliminar todos los eventos del periodo
seleccionado.
Si hace clic en la pestaia Tabla de tiempos de la pantalla del proyecto, @ |Bloquear Impide que se agreguen o editen eventos en el dia
seleccionado.

aparecera la siguiente pantalla.
Todavia puede eliminar eventos de un dia bloqueado en

| Bt e ol o el calendario después de confirmar la operaciéon cuando
3 | Nuevo proyecta Resolucitn ; wmu-.;m-nm . Exportar | | Guardar como Guardar se le plda
| Listas de reproduccion Titro de formas Tabls de Dempos: = ]
TR | [ conucin| (02725 evento No se puede copiar un evento en un dia bloqueado.
— [ — o - —— - — — ) imm.wPh,ﬁau |
i 1‘ B, v ¢ @ | Editar Permite cambiar la lista de reproduccién o la
o - programacion para el evento seleccionado.
L C R a L] L] C e a
= © |Eliminar Permite eliminar el evento seleccionado.
' © |[Nuevo Permite agregar un nuevo evento al dia seleccionado.
L Ll T Ha .7 . e z7
- = s = = = = ([ |Programacién de Permite mostrar la programacion de eventos para el dia
! ) eventos seleccionado.
- b b b b= b L W
]|
! 50 (M | Sincronizar Haga clic en este botén para abrir la pantalla Registrar
T (TR 7 Wl i i —— . . . .
B —T L ’T[ ol configuracién (solo | proyector para reproduccion sincronizada para
e modelos compartir los eventos programados con otros proyectos
P )~ [ EEn——) compatibles) de seleccionados.

@ | Calendario . < . .
Seleccione para pasar al mes anterior o seleccione

> para pasar al mes siguiente.
Para agregar un nuevo evento, haga clic en el dia.

Para bloquear o desbloquear todos los eventos del dia,
haga clic en el icono de llave.

@ | Copiar Permite copiar todos los eventos del dia seleccionado en
otro dia.
@ | Repetir copia Permite repetir todos los eventos del dia seleccionado o

una semana a partir de la fecha seleccionada en un dia y
hora concretos.

@ | Eliminar Permite eliminar todos los eventos del dia seleccionado.




Pantalla del proyecto

Pantalla Registrar proyector para reproduccion
sincronizada/Pantalla Exportar a proyector en red

La siguiente pantalla se muestra al seleccionar proyectores para reproducciéon
sincronizada o al seleccionar proyectores de red para exportar listas de
reproduccion (solo modelos admitidos).

Nomizee de propecior

Sebeciionar Rombre s proyector [

Volver a buscar

: Aceprar ] Cancelar

Historial

Permite mostrar una lista del historial de conexiones.

Seleccione I:l del proyector de destino para elegir el
proyector. Puede quitar el nombre del proyector de la
lista desactivando la casilla de verificacion.

En la pantalla Exportar a proyector en red, se muestra
un icono que indica el estado del proyector junto al
nombre del mismo.

0: el estado del proyector no se ha comprobado.
8: el proyector no se detectd.
0: puede cargar el proyecto en el proyector.

A: no puede cargar el proyecto en el proyector.

Busqueda por IP

Le permite especificar una direccién IP para el
proyector de destino. La busqueda de proyectores
comienza haciendo clic en el botén Buscar.

Cuando se muestra el resultado de la busqueda, puede
usar el boton Agregar para seleccionar el proyector.

Escriba el nombre de
proyector

(Solo se muestra al seleccionar proyectores para
compartir los eventos programados).

Permite especificar un nombre de proyecto para el
proyector de destino.

Puede usar el botén Agregar para seleccionar el
proyector.

@ |Busqueda automatica

Muestra una lista de proyectores disponibles en la
misma red que el dispositivo de fuente de busqueda.

Seleccione D del proyector de destino para elegir el
proyector. Puede quitar el nombre del proyector de la
lista desactivando la casilla de verificacion.

Si desea actualizar la lista, haga clic en el botén Volver a
buscar.

En la pantalla Exportar a proyector en red, se muestra
un icono que indica el estado del proyector junto al
nombre del mismo.

Q: puede cargar el proyecto en el proyector.

A: no puede cargar el proyecto en el proyector.




Apéndice

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre el programa Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados
o "Desinstalacion del software” p.39
« "Avisos" p.41



Desinstalacion del software

Siga estas instrucciones para desinstalar Epson Projector Content Manager.

» Enlaces relacionados

« "Desinstalacion del programa Epson Projector Content Manager (Windows
7)" p.39

« "Desinstalacion del programa Epson Projector Content Manager (Windows
8.1 y Windows 10)" p.39

« "Desinstalar el programa Epson Projector Content Manager (Mac)" p.39

Desinstalacion del programa Epson Projector Content
Manager (Windows 7)

Siga las instrucciones que se indican a continuacién para desinstalar el
programa Epson Projector Content Manager.

Para poder desinstalar el software necesita tener privilegios de

administrador.

Encienda el ordenador.

Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.

Haga clic en Inicio y en Panel de control.

Haga clic en Desinstalar un programa desde la categoria Programas.

Seleccione Epson Projector Content Manager y, a continuacion, haga
clic en Desinstalar o cambiar.

Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

Desinstalacion del programa Epson Projector Content
Manager (Windows 8.1 y Windows 10)

Siga las instrucciones que se indican a continuacion para desinstalar el
programa Epson Projector Content Manager.

administrador.

Para poder desinstalar el software necesita tener privilegios de

Encienda el ordenador.

Aseguirese de cerrar todas las aplicaciones activas.

Presione la tecla E del teclado para mostrar todas las aplicaciones.

OO 08

Haga clic con el botén derecho (y manténgalo presionado) en Epson
Projector Content Manager Ver.X.XX vy, a continuacion, seleccione
Desinstalar.

B Siga las instrucciones que se muestran en la pantalla.

Desinstalar el programa Epson Projector Content
Manager (Mac)

En Mag, siga las instrucciones que se indican a continuacion para desinstalar
el programa Epson Projector Content Manager.

n Encienda el ordenador.

a Asegurese de cerrar todas las aplicaciones activas.



Desinstalacion del software

B Abra Launchpad para mostrar aplicaciones o escriba el nombre del
software para buscar en el campo de busqueda en la parte superior de la
pantalla para mostrar el programa Epson Projector Content Manager.

a Haga clic sin soltar en el icono del programa Epson Projector Content
Manager hasta que el icono se mueva.

B Haga clic en el botdn X que se muestra en el icono para desinstalar el
programa.

Si el botdn X no se muestra, use el Finder para desinstalar el

programa.



Consulte estas secciones para conocer informacién importante sobre su
software.

» Enlaces relacionados

« "Nota sobre Copyright" p.41

o "Acerca de las anotaciones” p.41

« "Aviso general" p.41

« "Atribuciones de derechos de autor" p.42

Nota sobre Copyright

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de
cualquier forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia,
registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson
Corporation. No se asume ninguna patente de responsabilidad con respecto a
la utilizacion de la informacién aqui contenida. Tampoco se asume ninguna
responsabilidad con respecto a los dafios resultantes de la utilizacion de la
informacién aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el
comprador del producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o
gastos derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos,
modificaciones no autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por
parte del comprador o de terceros o derivados (excepto en Estados Unidos)
del incumplimiento de las instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas
por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no serd responsable de los dafios o problemas que
surjan del uso de cualquier consumible diferente de los designados como
Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson
Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Acerca de las anotaciones

« Sistema operativo Microsoft Windows 7
« Sistema operativo Microsoft Windows 8.1

o Sistema operativo Microsoft Windows 10

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan
"Windows 7", "Windows 8.1" y "Windows 10". Ademas, para referirse a ellos
se puede usar el término general "Windows".

e« macOS 10.12.x
o macOS 10.13.x
e macOS 10.14.x
e macOS 10.15.x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan "macOS
10.12.x", "macOS 10.13.x", "macOS 10.14.x" y "macOS 10.15.x". Ademas, para
referirse a ellos se usa el término general "Mac".

Aviso general

EPSON es una marca comercial registrada y EXCEED YOUR VISION y su
logotipo son marcas comerciales registradas o marcas comerciales de Seiko
Epson Corporation.

Mac, macOS y QuickTime son marcas comerciales o marcas registradas de
Apple Inc.

Microsoft, Windows y el logotipo de Windows son marcas comerciales o
marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation en los Estados
Unidos y/u otros paises.

Intel es una marca comercial registrada de Intel Corporation en Estados
Unidos y/u otros paises.

Los nombres de otros productos aqui mencionados se utilizan con fines
explicativos y son marcas de sus respectivos duefios. Epson renuncia a todos y
cada uno de los derechos sobre estas marcas.



Copyright del software: en este producto se utiliza software gratuito y otro
software cuyos derechos han sido adquiridos por esta empresa.

Atribuciones de derechos de autor

Esta informacion esta sujeta a cambios sin previo aviso.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.03 Ver1.30ES
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