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Oznaczenia uzyte w prowadnica

Symbole dotyczace bezpieczenstwa uzycia

Na obudowie projektora i w jego dokumentacji wykorzystano symbole graficzne oraz etykiety do oznaczenia tresci dotyczacych bezpieczenstwa uzycia projektora.

Nalezy przeczytac i stosowac sie do instrukeji oznaczonych tymi symbolami i etykietami, aby unikna¢ obrazen osdb lub uszkodzenia sprzetu.

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyng obrazen ciata lub nawet $mierci.

A\ Ostrzezenie

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciala lub uszkodzenia sprzetu w wyniku niewtasciwej obstugi

A\ Przestroga projektora.

Oznaczenia informacji ogélnych

Uwaga Ta etykieta wskazuje procedury, ktére moga spowodowac uszkodzenia lub obrazenia, jedli nie zostang zachowane odpowiednie $rodki ostroznosci.
‘ Ta etykieta wskazuje dodatkowe informacje, ktére moga by¢ uzyteczne.
[Nazwa przycisku] Oznacza nazwe przycisku na pilocie lub panelu sterowania.
Przyktad: przycisk [Esc]
Nazwa menu/ustawienia Wskazuje nazwe menu lub ustawienia w interfejsie projektora.

Przyklad:
Wybierz menu Obraz
@ Obraz > Zaawansowane

33 Ta etykieta wskazuje lacze do powigzanych stron.

- Ta etykieta wskazuje strone, na ktorej mozna znalez¢ dokladne informacje na dany temat.




Ogolna prezentacja projektora

Sprawdz podane czg¢éci, aby dowiedzie¢ si¢ wiecej o funkcjach i nazwach czesci projektora.

» Tematy pokrewne
* "Funkcje projektora” str.9
* "Czgsci i funkcje projektora” str.12



Funkcje projektora

Ten projektor jest wyposazony w funkcje specjalne. W celu uzyskania * Obstuga projektora z wyswietlanego ekranu.

szczegdtowych informacji przejdz do ponizszych rozdziatéw. * Latwe, drukowanie, zapisywanie i dostarczanie prezentacji.

» Tematy pokrewne * Obstuga komputera z wyswietlanego ekranu.

* "Specjalne funkcje interaktywne" str.9 * Interaktywno$¢ oparta na dotyku przy uzyciu palca (EB-695Wi/EB-680Wi).

* "Szybkie i tatwe ustawienia” str.9
* "Elastyczne polaczenia” str.9

Szybkie i fatwe ustawienia

Specjalne fun kcje intera ktywne * Funkcja Wiacz zasilanie pozwala na wlaczenie projektora natychmiast po

wlozeniu wtyczki do gniazda zasilania.

Proste adnotacje na wyswietlanym ekranie przy uzyciu pidra interaktywnego lub _ o ) ,

palca (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). Funl.<c]a Autorr’L wi zasllanlfl xlvlqcza projektor, gd}f wykry]e on sygnal obrazu
z gniazda okreslonego jako zrédio Autom. wl. zasilania.

\/ * Funkcja Ekran gléwny umozliwia tatwy wybér zrédla wejscia i przydatnych
funkgji.

» Tematy pokrewne
* "Wlaczanie projektora” str.44
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

Elastyczne polaczenia

Ten projektor obstuguje rézne tatwe w uzyciu opcje polaczen, jak pokazano
ponize;j.

» Tematy pokrewne

* "Polaczenie z komputerami” str.10

* "Polaczenie z urzadzeniami przeno$nymi" str.10

* "Powigkszanie i wyswietlanie wlasnych plikéw przy uzyciu kamery do
* Adnotacje z uzyciem lub bez uzycia komputera. dokumentéw" str.11

* Adnotacje z jednoczesnym uzyciem dwéch pior.

* Szybki i prosty pasek narzedzi, ktéry pomaga przygotowywac adnotacje na
ekranie.



Funkcje projektora

Potaczenie z komputerami ¢ Podczas wyéwietlania obrazu przy uzyciu bezprzewodowe;j sieci
LAN nalezy zainstalowa¢ modut bezprzewodowej sieci LAN Epson
* Polaczenie jednym kablem USB w celu projekcji obrazéw i wyprowadzania 802.11b/g/n, a nastepnie skonfigurowa¢ projektor i komputer pod
audio ( USB Display). katem projekcji bezprzewodowej.

Modul bezprzewodowej sieci LAN Epson 802.11b/g/n moze nie by¢
dostarczany z projektorem.

] I/\/\/I : * Niezbedne oprogramowanie mozna pobra¢ z nastepujacej strony
] I [ | I [ i} internetowej:

http://www.epson.com/

UsB
= WD A » Tematy pokrewne
* "Podlgczenie do komputera” str.27
* "Uzywanie projektora w sieci" str.153

* Program EasyMP Multi PC Projection umozliwia jednoczesng projekcje
do czterech obrazéw poprzez dzielenie ekranu projekcji. Obrazy mozna * "Akcesoria opcjonalne i czgci zamienne” str.253
wyswietla¢ z komputeréw w sieci lub ze smartfonéw albo tabletow z
zainstalowanym programem Epson iProjection.

Szczegotowe informacje zawiera Instrukcja obstugi oprogramowania EasyMP Potaczenie z urzadzeniami przenosnymi

Multi PC Projection.
* Gniazdo HDMI1/MHL do podfaczania kabla MHL do urzadzenia

przenosnego i do projektora.

illlll ﬁ?i
@

|

* Program Epson iProjection do bezprzewodowego taczenia projektora i
urzadzenia przenosnego z wykorzystaniem aplikacji dostepnej w App Store
lub Google play.




Funkcje projektora

% Klient ponosi wszelkie optaty za komunikacje ze sklepem App Store lub
@ Google Play.

» Tematy pokrewne
* "Podlaczenie do smartfonéw lub tabletow" str.30

Powiekszanie i wyswietlanie wiasnych plikow przy uzyciu kamery
do dokumentow

Opcjonalna kamera do dokumentéw do wyswietlania dokumentéw w wersji
papierowej oraz przedmiotow.

Z wyswietlanego ekranu, mozna obstugiwa¢ opcjonalng kamere do
dokumentéw (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Nie mozesz obstugiwa¢ ELPDC06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20 na
wy$wietlanym ekranie.



Czesci i funkcje projektora

Nastepujace czesci zawieraja objasnienie elementdéw projektora i ich funkcji.
Wszystkie funkcje opisane w niniejszym podreczniku s3 omdéwione przy uzyciu
ilustracji EB-695Wi, chyba ze zostanie to wskazane inacze;j.

» Tematy pokrewne

* "Elementy projektora - przéd/bok" str.12

* "Elementy projektora - géra/bok" str.13

* "Elementy projektora - interfejs" str.14

* "Elementy projektora - podstawa" str.16

* "Elementy projektora - Panel sterowania" str.17

* "Elementy projektora - Pilot" str.18

* "Elementy projektora - piora interaktywne" str.19
* "Elementy projektora - pojemnik na piéro" str.21
* "Elementy projektora - modut dotykowy" str.21

Elementy projektora - przod/bok

Nazwa Funkcja

@ | Odbiornik zdalny Odbieranie sygnatéw z pilota.

@ |Pokrywa lampy Otworz w celu dostepu do lampy projektora.

@ | Sruba pokrywy lampy | Sruba do przymocowania pokrywy lampy na swoim
miejscu.




Czesci i funkcje projektora

Nazwa

Funkgcja

o

Otwor wylotowy
wentylatora

Otwor wylotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego
chtodzenia projektora.

A Ostrzezenie

Nie wolno zaglada¢ w szczeliny wentylacyjne.
Jesli lampa eksploduje, moga wydostac sie
gazy i rozbite na mate fragmenty szkto

moze spowodowac obrazenia. Skontaktuj sie
z lekarzem, jesli jakiekolwiek fragmenty
stluczonego dostang sie z powietrzem do pluc
lub dostang sie do oczu albo ust.

A\ Przestroga

Podczas prezentacji nie przyktadaj twarzy

czy rak do otworéw wylotowych oraz

nie kfadz przedmiotéw, ktére mogtyby

zosta¢ zdeformowane lub uszkodzone przez
cieplo odprowadzane przez otwor wylotowy
wentylatora. Gorace powietrze, ktére wydostaje
sie z otworu wylotowego wentylatora,

moze by¢ przyczyna oparzen, deformowania
przedmiotéw lub szkéd na ciele.

Sruby pokrywy
przewodow

Sruby do przymocowania pokrywy przewodéw na
swoim miejscu.

Pokrywa przewodéw

Odkre¢ dwie $ruby i otworz pokrywe podczas
podlaczania kabli polaczeniowych urzadzen
zewnetrznych lub instalacji modutu sieci
bezprzewodowej LAN.

Panel sterowania

Stuzy do obstugi projektora.

Glosnik

Emituje dzwigk.

Elementy projektora - gora/bok

bezprzewodowej sieci
LAN

Nazwa Funkcja
@ | Zatrzask pokrywy Otwiera i zamyka pokrywe filtra powietrza.
filtra
@ | Wskaznik Wskazuje stan dostepu do opcjonalnego modutu

bezprzewodowej sieci LAN.




Czesci i funkcje projektora

Nazwa

Funkgcja

(3]

Odbiornik pidra
interaktywnego
(EB-695Wi/
EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi)

Odbidr sygnatu z piéra interaktywnego.

Czujnik przeszkody

Wykrywa przeszkody, ktore powodujg zaktécenia w
obszarze projekcji.

Odbiornik zdalny

Odbieranie sygnatéw z pilota.

Okno wyswietlania

Z tego miejsca s3 wy$wietlane obrazy.

A Ostrzezenie

* W trakcie projekeji nie nalezy patrze¢ w
okno wys$wietlania.

* Nie nalezy umieszcza¢ zadnych
przedmiotéw ani nie ktas¢ rak w poblizu
okna wyswietlania. Moze to doprowadzi¢
do oparzen, pozaru lub odksztalcenia
termicznego przedmiotéw, poniewaz
wskutek skupionego promieniowania obszar
ten nagrzewa si¢ do wysokich temperatur.

Otwor
zabezpieczajacy

Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver
Security System firmy Kensington.

Pokrywa filtra
powietrza

Otworz w celu dostepu do filtra powietrza lub dzwigni
ostrzenia.

Otwor wlotu
powietrza (filtr
powietrza)

Weciggane powietrze chtodzi projektor od $rodka.

Dzwignia ostrzenia

Regulacja ostrosci obrazu.

Otworz pokrywe filtra powietrza, by przeprowadzi¢
dzialanie.

Elementy projektora - interfejs

Nazwa

Funkcja

Gniazdo modutu
bezprzewodowej sieci
LAN

Instalacja opcjonalnego modutu bezprzewodowej sieci
LAN.

Gniazdo Audio 1

Umozliwia podiaczenie dzwieku ze sprzetu
podlaczonego do gniazda Computerl.

Gniazdo Computerl

Wejscie sygnatéw obrazu z komputera i sygnatow
component video z innych zrédet wideo.

Gniazdo Audio 2

Umozliwia podlaczenie dzwieku ze sprzetu
podiaczonego do gniazda Computer2.

® o & ©

Gniazdo USB-B

Podlgczenie kabla USB do komputera w celu projekeji
obrazéw komputera lub uzycia funkeji Mysz bezprze.

Podlaczanie projektora do komputera za pomoca
dostarczonego kabla USB w celu uzywania piéra
interaktywnego jako myszy (EB-695Wi/EB-685Wi/
EB-680Wi/EB-675Wi).




Czesci i funkcje projektora

Nazwa

Funkcja

Nazwa Funkgcja
@ | Gniazdo LAN Stuzy do podiaczenia kabla LAN w celu uzyskania
polaczenia z siecia.
@ | Gniazdo Umozliwia wprowadzenie sygnalu wideo ze sprzetu
HDMI1/MHL wideo zgodnego ze standardem HDMI oraz z

komputeréw, badz urzadzen przeno$nych zgodnych ze
standardem MHL (Mobile High-Definition).

Ten projektor jest kompatybilny z HDCP.

®

Gniazdo SYNC
IN/OUT

(EB-695Wi/

EB-685Wi/EB-680Wi/

EB-675Wi)

Podczas uzywania funkgji interaktywnych w tym samym
pomieszczeniu, gdzie znajduje sie wiele wersji tego
samego projektora, nalezy podtaczy¢ do projektorow
opcjonalny zestaw kabli zdalnego sterowania. Po
podlaczeniu zestawu kabli pidro interaktywne bedzie
dziata¢ plynnie.

Gniazdo Monitor
Out/ Computer2

Po ustawieniu Port wyj. monitora na Wyj. monitora
w menu Zaawansow. projektora analogowy sygnat
wejécia RGB z gniazda Computer] jest wyprowadzany
do monitora zewnetrznego. Nie mozna wyprowadzi¢
sygnatéw wejsciowych z innych gniazd lub z sygnatéw
wideo component.

Po ustawieniu Port wyj. monitora na Komputer2

w menu Zaawansow. projektora wprowadzany bedzie
sygnal obrazu z komputera oraz sygnal wideo
komponentowy z innych zrédet wideo.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Port wyj. monitora

Gniazdo wejsciowe

przewodu zasilajacego

Stuzy do podfaczenia przewodu zasilajacego do
projektora.

Gniazdo HDMI2

Wejscie sygnatéw wideo z urzadzen wideo zgodnych ze
standardem HDMI i z komputeréw.

Ten projektor jest kompatybilny z HDCP.

Gniazdo HDMI3

Wejscie sygnaléw wideo z urzadzen wideo zgodnych ze
standardem HDMI i z komputeréw.

Ten projektor jest kompatybilny z HDCP.

Gniazdo RS-232C

Stuzy do podtaczania kabla RS-232C w celu sterowania
projektorem z komputera. (to gniazdo stuzy do
sterowania i nie powinno by¢ uzywane w normalnych
okolicznoéciach).

( | Gniazdo TCH Podlgczenie dostarczonego kabla polaczeniowego
(EB-695Wi/ modutu dotykowego do modutu dotykowego.
EB-680Wi)

(® |Port USB-A Podlgczenie urzadzenia pamieci USB lub aparatu
cyfrowego i wyswietlanie filméw lub obrazéw przy
uzyciu funkcji PC Free.

Umozliwia podlaczenie opcjonalnego urzadzenia
Kamera do dokumentéw.

(@ | Gniazdo Video Dla sygnaléw composite video ze Zrédet wideo.

( | Gniazdo Audio Umozliwia podlaczenie dzwieku z urzadzenia
podlaczonego do gniazda Video.

Przesyta dzwiek z innych urzadzen podczas projekeji
obrazéw z urzadzenia podtaczonego do portu USB-A.

() | Gniazdo Audio Out | Wysyta dzwigk z aktualnego zrédta wejécia lub gniazda
Mic do glo$nikéw zewnetrznych.

(® | Gniazdo Mic Umozliwia wprowadzenie dzwieku z mikrofonu.




Czesci i funkcje projektora

Elementy projektora - podstawa

Nazwa

Funkcja

(2]

Punkt mocowania
linki zabezpieczenia

Przeprowadz tedy dostepng w sprzedazy blokade
linkowg i zablokuj ja.

Nie nalezy przez to miejsce przeklada¢ linek
zabezpieczajacych przed upadkiem podczas montazu
projektora na $cianie lub zawieszania pod sufitem.

Punkty montazowe
tylnej nézki (dwa
punkty)

Przymocuj nézki, jezeli korzystasz z projektora
postawionego na takiej powierzchni, jak np. biurko.
(tylko modele wyposazone w ndzki).

Punkty montazowe
wspornika §ciennego

Podczas montazu na $cianie nalezy zamocowa¢
dostarczong lub opcjonalng plytke ustalajaca.

(cztery punkty)
@ | Czujnik podswietlenia | Wykrywanie jasnoci otoczenia i automatyczna
regulacja jasno$ci ekranu. Ustaw Zuzycie energii na
Autom. w menu ECO projektora.
@ |Punkt montazowy Zamocuj nézke wraz z podkladka dystansows,

przedniej nézki

jezeli korzystasz z projektora postawionego na takiej
powierzchni, jak np. biurko. (tylko modele wyposazone
w noézki)

Nazwa

Funkcja

Punkty montazowe
wspornika sufitowego
(pie¢ punktéw)

Zamocuj opcjonalne ramie sufitowe w przypadku
zawieszania projektora pod sufitem.




Czesci i funkcje projektora

Elementy projektora - Panel sterowania

: —ZI
- Source \Cl
'Q 1 ¢ Search
: Lamp Temp
Nazwa Funkgcja

@ | Przycisk [Source
Search]

Zmiana na nastepne zrodlo wejscia.

@ | Przycisk [Enter] [«J]

Przejécie do biezacego wyboru i przesuniecie do
nastepnego poziomu, podczas wyswietlania menu
projektora lub pomocy.

Optymalizacja funkcji Traking, Synchronizacja i
Pozycja w menu Sygnal projektora, podczas projekeji
analogowego sygnalu RGB z portu Computer.

Od tej chwili, okreslany jako przycisk [Enter].

@ | Przyciski regulacji
geometrii obrazu i
przyciski strzatek

Wyswietlaja ekran Geometria obrazu, umozliwiajacy
skorygowanie odksztalcen geometrii obrazu.

Wybieraja elementy menu podczas wyswietlania menu
projektora lub pomocy.

@ |Przycisk [Esc]

Zatrzymuje biezaca funkgje.
Przechodzenie do poprzedniego poziomu menu podczas
wyswietlania menu projektora.

Nazwa Funkcja
@ | Przyciski Panorama/
Tele i przyciski VV : Powigkszenie rozmiaru wyswietlanego obrazu.
strzatek
ﬂ: Zmniejszenie rozmiaru wy$wietlanego obrazu.
Wykonuje korekcje odksztalcen geometrii obrazu w
poziomie, po wyswietleniu ekranu Geometria obrazu.
Wybieraja elementy menu podczas wyswietlania menu
projektora lub pomocy.
Przycisk [Menu] Wyséwietla i zamyka menu projektora.
Yy ¥y y proj
@ | Przycisk [Home] Umozliwia wyswietlanie i zamykanie Home.
Przycisk zasilania Wihaczanie lub wylaczanie projektora.
Yy 3 wylg proj
KO} Od tej chwili, okreslany jako przycisk zasilania.
Wskazniki Pokazuje stan projektora.
) proj

» Tematy pokrewne
"Ekran gléwny" str.45
"Korekcja ksztattu obrazu przyciskami geometrii obrazu" str.57
"Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185

"Stan wskaznika projektora” str.233




Czesci i funkcje projektora

Elementy projektora - Pilot

Nazwa

Funkcja

4)(5)(6‘

@ | Przycisk zasilania
(O

Wriaczanie lub wylgczanie projektora.
Od tej chwili, okreslany jako przycisk zasilania.

Przycisk [Computer] | Przelaczanie zrédia obrazu miedzy gniazdem
Computerl a Computer2.

Przycisk [HDMI/ Przelgczanie Zrédta obrazu miedzy zlaczem HDMI a

Video] gniazdem Video.

Przyciski numeryczne

Przejscie do menu projektora po przytrzymaniu
przycisku [Num].

f ) (20 (3
Link Men

A Aspect Color Mog

[¢°)

® o & ©

A/N Mute  Split Freeze

S )(9 ) (e

-

Home

EPSON
PrOJector

Przycisk [Auto] Optymalizacja funkcji Traking, Synchronizacja i
Pozycja w menu Sygnal projektora, podczas projekcji
analogowego sygnatu RGB z portu Computer.

@ | Przycisk [Aspect] Zmiana trybu ksztaltu obrazu.

@ | Przycisk [Num] Przytrzymaj ten przycisk, aby wprowadzi¢ liczby z
uzyciem przyciskéw numerycznych.

© | Przycisk [Menu] Wyswietla i zamyka menu projektora.

©) | Przyciski strzalek Wybierajg elementy menu podczas wy$wietlania menu
projektora lub pomocy.

(0 | Przycisk [Enter] [«J] | Przejécie do biezagcego wyboru i przesunigcie do

nastepnego poziomu, podczas wyswietlania menu
projektora lub pomocy.

Pelni role lewego przycisku myszy, podczas uzywania
funkcji Mysz bezprze.

Od tej chwili, okreslany jako przycisk [Enter].

(@ |Przycisk [User]

Wykonuje ustawienia przypisane w ustawieniu Przycisk
uzytkownika menu Ustawienia projektora.




Czesci i funkcje projektora

Nazwa

Funkgcja

[12)

Przyciski [Page] up/
down

Steruje przewijaniem strony w goére i w dot, po
polaczeniu projektora i komputera z wykorzystaniem
kabla USB lub poprzez sie¢.

Wyswietla poprzedni lub nastepny ekran, podczas
uzywania funkgji PC Free.

Przyciski [E-Zoom]
+/-

Powiekszanie lub zmniejszanie obszaru obrazu.

Przycisk [A/V Mute]

Tymczasowo wlacza i wylacza wideo i audio.

Przycisk [Split]

Wyswietla jednocze$nie dwa obrazy z réznych Zrédet,
poprzez podzial ekranu projeke;ji.

a USB-A.

Punkt mocowania
paska

Umozliwia zamocowanie dostgpnego w handlu paska do
pilota.

Przycisk [Source
Search]

Zmiana na nastepne zrédlo wejécia.

Przycisk [Home]

Umozliwia wy$wietlanie i zamykanie Home.

Nazwa Funkcja
@) | Przycisk [Color Zmienia tryb koloru.
Mode]
@ |Przycisk [Link Menu] | Wy$wietlanie menu ustawien dla urzadzenia
podiaczonego do ztacza HDMI w projektorze.
@ | Przycisk [LAN] Przefaczanie Zrédla obrazu miedzy urzadzeniami
podlaczonymi do sieci.
Przycisk [USB] Przelgczanie zrodta obrazu miedzy portem USB Displa
Yy YPp play
28]
D

Miejsce emisji
sygnaléw na pilocie

Wysyla sygnaly zdalnego sterowania.

Przycisk [Freeze]

Wstrzymuje lub wznawia obrazy.

©|8e|(S & |8 &

Przyciski zwigkszenia/
zmniejszenia
glos$nosci [Volume]

Umozliwia regulacje glosnosci gto$nika.

S

Przycisk [Pointer]

Wyséwietla na ekranie wskaznik.

S

Przycisk [Esc]

Zatrzymuje biezacg funkgje.
Przechodzenie do poprzedniego poziomu menu podczas
wyswietlania menu projektora.

Pelni role prawego przycisku myszy podczas uzywania
funkcji myszy bezprzewodowej.

Przycisk [Pen Mode]

Zmiana miedzy uzywaniem komputera a rysowaniem
podczas uzywania piéra interaktywnego.

Przycisk [ID]

Przytrzymaj ten przycisk i naciskajac przyciski
numeryczne ustaw ID projektora, ktéry chcesz
obstugiwaé za pomoca pilota.

Elementy projektora - piora interaktywne

Pi6ra interaktywne sg dostarczane tylko z EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi.




Czesci i funkcje projektora

Trzymaj pidro, aby je wlaczy¢ automatycznie. Piora wylgczaja si¢ automatycznie N Funkcja
po 15 sekundach od momentu ich odfozenia.

@ | Przycisk Gdy funkcja Akcja przyc. pidra jest ustawiona na
Gumka w menu Zaawansow., naci$nij przycisk, aby
podczas rysowania przelaczaé funkeje koncdwki miedzy
pioérem a gumbka.

pas. narz. rys., naciénij przycisk, aby wyswietla¢ pasek

Gdy funkcja Akcja przyc. pidra jest ustawiona na Otw.
@ narzedzi w poblizu koncéwki pidra.

Gdy funkcja Akcja przyc. pidra jest ustawiona na
Oczy$¢ ekran, naci$nij przycisk, aby skasowaé calg

] narysowang tre$¢ na wyswietlanym ekranie.
n [ (e ]] —] @ Zaawansow. > Easy Interactive Function >
Ustawienia ogolne > Zaawansowane > Akcja przyc.
piora

Podczas uzywania pidra jako myszy naci$nij przycisk,
aby wykonac¢ operacje kliknigcia prawym przyciskiem.

@ |Punkt mocowania Umozliwia zamocowanie dostepnego w handlu paska.
ki
Nazwa Funkgcja paska
Pok baterii Otworz te pok: d iany baterii.

@ | Koncowka pidra Wymienna miekka koncéwka pidra. © | Pokrywa baterii Worz te poktywe pocczas wymiany batert

Jezeli trudno jest uzywaé migkkiej koncéwki na

fakturowanej powierzchni, wymien jg na twarda » Tematy pokrewne

konicéwke. * "Wymiana koncéwki piéra interaktywnego" str.229

@ | Wskaznik baterii Naci$nij przycisk z boku pidra, aby okresli¢ pozostaty
stan naladowania baterii.

* Gdy bateria jest naladowana, wskaznik $wieci
niebieskim §wiatlem, az do zwolnienia przycisku.

* Gdy bateria jest stabo naladowana, wskaznik miga
niebieskim $wiattem, az do zwolnienia przycisku.

* Nie zapala sie, jezeli bateria jest wyczerpana. Wymien
baterie.




Czesci i funkcje projektora

Elementy projektora - pojemnik na pioro

Pojemnik na piéro jest dostarczany wylacznie z EB-695Wi/EB-685Wi/

EB-680Wi/EB-675Wi.

Nazwa

Funkcja

@) |Punkty montazowe

Przymocuj pojemnik na piéro do bialej tabuli lub $ciany.

@ | Otwor
zabezpieczajacy

Przeprowadz tedy dostepng w sprzedazy blokade.

Zaleca sie, by pojemnik na piéro zostal dokrecony za pomocg dwdch
dostepnych w sprzedazy srub M5.

Elementy projektora - modut dotykowy

Modul dotykowy jest dostarczany wylacznie z EB-695Wi/EB-680Wi.

Przod

Gdy nie jest zalozona pokrywa pokretta

Nazwa Funkcja

@ | Pokrywa pokretlta Zdejmij, aby uzywa¢é pokretto regulacji.

@ | Gniazdo TCH Podlaczanie projektora do modutu dotykowego kablem

potaczeniowym modutu dotykowego.

@ | Otwor Otwor zabezpieczajacy jest zgodny z Microsaver
zabezpieczajacy Security System firmy Kensington.

@) |Pokretta regulacji Stuza do regulacji kata.

@ |Wskaznik Swieci po wigczeniu modutu dotykowego.

@ | Otwory na $ruby (na | Otwory na $ruby w celu zabezpieczenia modutu
potrzeby instalacji) dotykowego.




Czesci i funkcje projektora

Tyt
Nazwa Funkgcja
@ | Porty dyfuzji lasera Dyfuzja §wiatla lasera w celu wykrycia polozenia

palcow.

(2]

Magnesy instalacyjne

Magnesy uzywane do instalacji.

A Ostrzezenie

Nie nalezy uzywa¢ modutu dotykowego w poblizu sprzetu medycznego, np.
rozrusznikow serca. Ponadto podczas uzywania modulu dotykowego upewnij sie,
ze w poblizu nie znajduje sie sprzet medyczny, np. rozruszniki serca. Zakt6cenia

elektromagnetyczne moga powodowa¢ niewlta$ciwe dzialanie sprzetu medycznego.

A\ Przestroga

* Nie nalezy uzywa¢ modulu dotykowego w poblizu magnetycznych
no$nikéw pamieci, takich jak karty magnetyczne lub precyzyjnych urzadzen
elektronicznych, takich jak komputery, zegarki cyfrowe lub telefony komorkowe.
Moga zosta¢ uszkodzone dane lub moze wystapi¢ awaria.

* Podczas instalacji modutu dotykowego na powierzchni magnetycznej nalezy
uwazac, aby nie przycia¢ sobie palcéw lub innych czesci ciata miedzy magnesem, a
powierzchnig instalacji.

Uwaga

* Nie nalezy podlacza¢ modutu dotykowego do zadnych urzadzen, z wyjatkiem
EB-695Wi/EB-680Wi. Moze wystapi¢ awaria urzadzenia lub $wiatlo lasera moze
przenikaé poza ograniczenia.

* Upewnij sig, ze jest uzywany dostarczony kabel polaczeniowy modulu
dotykowego. Przy uzyciu kabla dostepnego w handlu obstuga nie jest mozliwa.

* Podczas utylizacji modulu dotykowego nie nalezy go rozbieraé. Utylizacje nalezy
wykona¢ zgodnie z lokalnym lub krajowym prawem i przepisami.

%  Sprawdz Przewodnik instalacji w celu uzyskania informacji o metodach
@ instalacji modutu dotykowego i metodach regulacji kata.



Konfiguracja projektora

Wykonaj instrukcje opisane w tych punktach w celu skonfigurowania projektora.

» Tematy pokrewne

* "Ulokowanie projektora" str.24

* "Polaczenia projektora” str.27

* "Instalacja baterii w pilocie" str.40

* "Instalowanie baterii w pidrach" str.41
* "Obsluga pilotem" str.42



Ulokowanie projektora

W celu wyswietlania obrazéw projektor mozna zainstalowa¢ na $cianie lub
ustawi¢ na stole.

Przy zawieszaniu projektora pod sufitem, do instalacji na $cianie lub ustawiania
pionowo na stole, wymagane s3 opcjonalne uchwyty.

Podczas wyboru miejsca ulokowania projektora nalezy wzig¢ pod uwage

nastepujace czynniki:

* Projektor nalezy umiesci¢ na mocnej, réwnej powierzchni lub zainstalowa¢
go, uzywajac dopasowanego wspornika lub ramienia montazowego.

* Dookota projektora i pod projektorem nalezy pozostawi¢ duzo miejsca na
wentylacje i nie ustawia¢ na nim lub obok niego niczego, co mogtoby
blokowa¢ wentylacje.

* Projektor nalezy umiesci¢ w poblizu uziemionego gniazda elektrycznego lub
przedtuzacza.

* Projektor nalezy ustawi¢ réwnolegle do ekranu.

% Jedli nie mozna ustawi¢ projektora réwnolegle do ekranu,
$ nalezy wykonac¢ korekcje znieksztalcen geometrycznych za pomocg

regulatoréw projektora.

A Ostrzezenie

* W przypadku zawieszania projektora na $cianie lub pod sufitem nalezy
uzy¢ specjalnej metody instalacji. Nieprawidlowa instalacja projektora moze
spowodowac jego upadek i spowodowacé uszkodzenie sprzetu lub obrazenia ciata.

* Nie nalezy uzywa¢ materiatéw klejacych do punktéw montazowych plyty
mocowania $ciennego lub punktéw montazowych wspornika sufitowego, aby
zapobiec odkrecaniu sie $rub ani uzywac do projektora smaréw, olejow albo
podobnych substancji; obudowa projektora moze popeka¢ doprowadzajac do jego
odpadniecia od mocowania. Moze to spowodowaé powazne obrazenia ciata u
0s6b znajdujacych si¢ pod wspornikiem i doprowadzi¢ do uszkodzenia projektor.

* Nie nalezy zakrywa¢ wlotu lub wylotéw powietrza na obudowie projektora. Ich
zakrycie mogloby spowodowaé wzrost temperatury wewnatrz urzadzenia, a w
rezultacie pozar.

* Nie nalezy montowa¢ projektora na niestabilnej powierzchni lub w miejscu, ktére
nie wytrzyma podanego obcigzenia. W przeciwnym razie projektor moze spas¢
lub przewréci¢ sie doprowadzajac do wypadku i obrazen ciala.

* W przypadku montazu na wysokos$ci nalezy przedsiewzia¢ $rodki zapobiegajace
spadnieciu projektora, uzywajac przewodoéw zabezpieczajacych urzadzenie w
przypadku naglych wydarzen takich jak trzesienie ziemi. Nieprawidlowo
zamontowany projektor moze spas¢ i spowodowac obrazenia ciafa.

Uwaga

* Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 m, nalezy ustawi¢
funkcje Tryb duzej wysokosci na Wlaczone w menu Zaawansow. projektora,
aby zapewni¢ prawidlowa regulacje temperatury wewnetrznej projektora.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Tryb duzej wysokosci

* Nie nalezy uzywacl projektora w pomieszczeniach zapylonych badz o wysokiej
wilgotnos$ci ani w pomieszczeniach zadymionych dymem z ognia badz tytoniu.

» Tematy pokrewne

* "Konfiguracja projektora i opcje instalacji" str.25

* "Ustawienia w przypadku uzywania funkcji interaktywnych" str.25
¢ "Ksztalt obrazu" str.57

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191



Ulokowanie projektora

* "Akcesoria opcjonalne i czedci zamienne" str.253

Konfiguracja projektora i opcje instalacji

Projektor mozna skonfigurowa¢ lub zainstalowa¢ w nastepujacy sposob:
Przéd/Tyt

Przymocuj nézKki (jezeli sa na wyposazeniu), gdy korzystasz z projektora

postawionego na takiej powierzchni, jak np. biurko.

Przéd do géry nogami/ Tyt do géry nogami

=B =

Przéd do géry nogami/ Tyl do géry nogami (w pionie)

Upewnij sie, Ze wybrana zostala prawidlowa opcja Projekcja w menu
Zaawansow., zgodnie z zastosowanym sposobem instalacji.

* Domyslnie ustawienie opcji Projekcja to Przéd/Do goéry nogami.
* Ustawienie Projekcja mozna zmieni¢, naciskajac przycisk [A/V Mute]
na pilocie na okolo pie¢ sekund.

* Przefacz Przod na/z Przéd/Do gory nogami

* Przefacz Tyl na/z Tyl/Do goéry nogami

» Tematy pokrewne
* "Tryby projekcji” str.51

Ustawienia w przypadku uzywania funkgji
interaktywnych

Podczas uzywania funkcji interaktywnych, nalezy ustawi¢ wyswietlanie z
przodu ekranu (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Ustaw Projekcja na Przéd/Do géry nogami lub Przod.



Ulokowanie projektora

Uwaga * Zalecamy uzywanie gladkiego ekranu typu tablica, bez nieréwnosci.
Funkgcje interaktywne sg obstugiwane przy uzyciu komunikacji w podczerwieni. Jesli ekf'f‘n Rroj ekji jes.t nieréwny, na wyswietlanym obrazie moga
Podczas instalacji projektora nalezy pamieta¢ o nastepujacych kwestiach. wystapic¢ znieksztalcenia.

* Upewnij sie, ze na odbiornik piéra interaktywnego, ekran projekcji, sam projektor, W zal.einoéci od RN iah_l ekranu i n-letody instalacji, na wyswietlanym
ani na tyt projektora nie jest kierowane silne $wiatto, badz $wiatto stoneczne. obrazie moga wystgpic znieksztatcenia.

* Nie nalezy instalowa¢ projektora w miejscach wystawionych na bezposrednie * W przypadku uzywania funkeji interaktywnych zainstaluj projektor
dziatanie promieni stonecznych dochodzacych przez okno. Moze to spowodowaé W Fakl sposob, aby wyswietlany ekran byt prostokgtny, bez zadnych
nieprawidlowe dziatanie funkgeji interaktywnych. znieksztatcen.

* Zainstaluj projektor w taki sposéb, aby odbiornik pidra interaktywnego nie ° Podc'zas uiwania f}mkcj 1 in‘Fera.ktywnych w tym samym -
znajdowat sie zbyt blisko $wiatfa fluorescencyjnego. Jesli otoczenie jest za jasne, pomieszczentu, gdzie znaj'duje 51Q.w1ele.pr0]ektor.ow, dzu.i.lanle
funkcje interaktywne moga nie dziala¢ prawidtowo. pi6ra interaktywnego moze by¢ niestabilne. W tej sytuacji podigcz

do projektoréw opcjonalny zestaw kabla pilota i zmien Synchr.

Jezeli odbiornik pidra interaktywnego jest zakurzony, moze to zaktdcaé projektoréw na Kablowe w menu Zaawansow. projektora,

komunikacje w podczerwieni, a funkcje interaktywne moga nie dziala¢

prawidlowo. Nalezy oczyéci¢ odbiornik, jedli jest zabrudzony. @ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia ogdlne >

. . . g . Zaawansowane > Synchr. projektorow
* Nie nalezy naktada¢ farby, ani przykleja¢ zadnych naklejek na pokrywe

odbiornika pidra interaktywnego.
* Podczas korzystania z funkgji interaktywnych nie nalezy uzywaé w tym samym » Tematy pokrewne

pomieszczeniu pilota na podczerwien lub mikrofonu. Pidro interaktywne moze * "Ustawienia w przypadku uzywania modutu dotykowego" str.26
dziata¢ wadliwie. * "Podlgczanie kilku takich samych modeli projektorow" str.37

* Nie nalezy uzywa¢ w poblizu projektora urzadzen, ktére generujg silne
zaktdcenia, takich jak urzadzenia obrotowe lub transformatory, poniewaz funkeje
interaktywne mogg dziata¢ nieprawidtowo. Ustawienia w przypadku uzywania modutu dotykowego

W przypadku uzywania modutu dotykowego zainstaluj projektor uzywajac
w tym celu jedng z nastepujacych metod (EB-695Wi/EB-680Wi). Modutu
dotykowego nie mozna uzywac, jesli uzywana jest inna metoda instalacji.

* Zamontuj projektor na $cianie lub przymocuj go pod sufitem i wyswietlaj
obrazy z przodu ekranu (wymagana jest plyta ustalajaca lub opcjonalny
wspornik sufitowy).

* Instalacja w pionie na biurku i wy$wietlanie z przodu biurka (wymagana jest
Interaktywny st6l montazowy).

» Tematy pokrewne
* "Akcesoria opcjonalne i czesci zamienne" str.253



Potaczenia projektora

Projektor mozna podtaczaé do komputeréw oraz réznych zrodet wideo i audio
w celu wyswietlania prezentacji, filméw lub innych obrazéw z dzwigkiem lub
bez dzwieku.

Uwaga

Sprawdz ksztalt i kierunek ztaczy wszystkich kabli, ktore maja zosta¢ podtaczone.
Jesli wtyczka nie pasuje, nie nalezy jej wpycha¢ do gniazda na site. Moze to
spowodowac¢ uszkodzenie albo awari¢ urzadzenia lub projektora.

%  Zapoznaj si¢ z dokumentem Przewodnik szybkiego startu w celu uzyskania
@ listy kabli dostarczanych wraz z projektorem. W razie potrzeby dokonaj

zakupu opcjonalnych lub dostepnych w handlu kabli.

* Podlaczenie komputera wyposazonego w port USB, standardowy port wyjscia

wideo (monitor) lub HDMI.

* W celu projekcji wideo mozna podlaczac takie urzadzenia, jak odtwarzacze
DVD, konsole do gier, aparaty cyfrowe i smartfony ze zgodnymi portami
wyj$cia wideo.

* Jedli prezentacja lub wideo obejmuje dzwigk, mozna podtaczy¢ kable wejscia
audio.

* W celu wyswietlania pokazéw slajdow lub prezentacji bez komputera mozna
podlaczy¢ urzadzenia USB (takie jak naped flash lub aparat) albo opcjonalng
kamere Epson do dokumentéw.

» Tematy pokrewne

* "Podlgczenie do komputera” str.27

* "Podlgczenie do smartfondéw lub tabletow" str.30

* "Podlgczenie do zrodet wideo" str.31

* "Podlaczenie do zewnetrznych urzadzen USB" str.34

* "Podlgczenie kamery do dokumentéw" str.35

* "Podlgczenie do zewnetrznych urzadzen wyjsciowych" str.35
* "Podlaczanie kilku takich samych modeli projektorow" str.37
* "Akcesoria opcjonalne i czg$ci zamienne" str.253

Podlaczenie do komputera

Wykonaj instrukcje podane w tych czesciach w celu podlgczenia komputera do
projektora.

» Tematy pokrewne
* "Podlaczenie do komputera w celu przekazywania wideo VGA i audio" str.27

* "Podlaczenie do komputera w celu przekazywania wideo i audio przez USB"
str.28

* "Podlaczenie do komputera w celu przekazywania wideo i audio przez
HDMI" str.29

Podlaczenie do komputera w celu przekazywania wideo VGA i
audio

Projektor mozna podlaczy¢ do komputera z uzyciem kabla VGA komputera.

Dzwigk mozna odtwarza¢ przez glo$niki projektora, po podtaczeniu za pomoca
dostepnego w handlu kabla stereo audio mini-jack 3,5 mm.

$ * Aby podiaczy¢ komputer Mac, ktory nie jest wyposazony w gniazdo
wideo VGA, nalezy zastosowaé adapter, ktdry umozliwia podlaczenie
do gniazda wideo VGA projektora.

* Aby wyswietli¢ zrédlo obrazu podiaczonego do gniazda Monitor
Out/Computer2, ustaw Port wyj. monitora na Komputer2 w menu
Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Port wyj. monitora

* W menu projektora mozna takze ustawi¢ gniazdo uzywane dla wejscia
audio.

@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyj$cie audio

* Nalezy si¢ upewni¢, ze kabel audio ma etykiete "Brak opornosci”.

n Podlacz kabel VGA komputera do gniazda monitora w komputerze.



Potaczenia projektora

g Podlacz drugi koniec do gniazda Computer projektora. Podlaczenie do komputera w celu przekazywania wideo i audio
przez USB

Jesli komputer spelnia wymagania systemowe, sygnal wideo i audio do
projektora mozna przekazywac przez gniazdo USB komputera. Funkcja ta nosi
nazwe USB Display. Podlacz projektor do komputera przy uzyciu kabla USB.

$ * W przypadku uzycia huba USB, polaczenie moze nie dziata¢
prawidlowo. Podtgcz kabel USB bezposrednio do projektora.

* Aby uzywac funkcji USB Display, wybierz USB Display/Easy
Interactive Function lub Mysz bezprze./USB Display jako ustawienie
c ] USB Type B w menu Zaawansow. projektora (EB-695Wi/EB-685Wi/
omputer i - i{/EB- i
Computar2 4-| ; EB-680Wi/EB-675Wi).

B Dokre¢ éruby zlacza VGA. n Podtacz kabel do gniazda USB-B projektora.

Podlacz kabel audio do zlacza stuchawek laptopa albo do gniazda wyjscia
audio komputera stacjonarnego.

B Podtacz drugi koniec do gniazda Audio w projektorze.

g Podtacz drugi koniec do wolnego gniazda USB komputera.

B Wtgcz projektor i komputer.
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W celu instalacji oprogramowania Epson USB Display, nalezy wykona¢
jedna z nastepujacych czynnosci:

* Windows: W wyswietlonym oknie dialogowym wybierz
Uruchom:EMP_UDSE.EXE w celu instalacji oprogramowania Epson
USB Display.

¢ OS X: Na ekranie wyswietlony zostanie folder konfiguracji Epson USB
Display. Wybierz USB Display Installer i wykonaj instrukcje ekranowe
w celu instalacji oprogramowania Epson USB Display. Jesli folder
USB Display Setup nie zostanie wyswietlony automatycznie, kliknij
dwukrotnie EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

To oprogramowanie nalezy zainstalowac jedynie przy pierwszym
podlaczeniu projektora do komputera.

Wykonaj wszystkie instrukcje ekranowe.

Dopoki wykonywana jest projekcja obrazdw, nie nalezy odlacza¢ kabla
USB lub wylacza¢ projektora.

Projektor wy$wietla obraz z pulpitu komputera i wyprowadza dzwigk, jesli
prezentacja zawiera audio.

* Jesli projektor nie wyswietla zadnych obrazéw, wykonaj jedng z
nastepujacych czynnosci:

* Windows: Kliknij Wszystkie programy > EPSON Projector >
Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.

* OS X: Kliknij dwukrotnie ikon¢ USB Display w folderze
Application.

* Po zakonczeniu projekcji wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Windows: Odlacz kabel USB. Nie jest konieczne korzystanie z
funkcji Bezpieczne usuwanie sprzetu.

* OS X: Wybierz Odlacz w menu ikon USB Display na pasku zadan
lub Dock, a nastepnie odlacz kabel USB.

» Tematy pokrewne
* "Wymagania systemu USB Display" str.264

Podtaczenie do komputera w celu przekazywania wideo i audio
przez HDMI

Jesli komputer jest wyposazony w gniazdo HDMI, mozesz podlaczy¢ go do
projektora przy uzyciu kabla HDMI i wysyla¢ dzwigk z komputera wraz z
wyswietlanym obrazem.

Aby podlaczy¢ komputer Mac, ktdry nie jest wyposazony w ztacze

HDMI, nalezy zakupi¢ adapter umozliwiajacy podlaczenie do zlacza
HDMI projektora. Skontaktuj si¢ z firmg Apple w celu uzyskania listy
zgodnych, opcjonalnych adapterdw. Starsze komputery Mac (z roku 2009 i
wczesniejsze) moga nie obstugiwaé dzwieku przez ztagcze HDMI.

n Podtacz kabel HDMI komputera do gniazda wyjscia HDMI komputera.



Potaczenia projektora

g Podfacz drugi koniec do ztacza HDMI w projektorze.

HDMI1/MHL

HDMI2
HDMI3 l

% W przypadku problemdw ze styszalno$cia dzwigku przez potaczenie
$ HDM]I, podlacz jeden koniec dostepnego w handlu kabla stereo audio

3,5 mm ze zlaczem typu mini-jack, do gniazda Audio projektora, a drugi
koniec do gniazda wyjécia audio komputera. Wybierz gniazdo wejscia
audio, do ktérego ma by¢ podiaczony komputer w menu Zaawansow.
projektora.

@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjscie audio HDMI1
@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjscie audio HDMI2
@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjécie audio HDMI3

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

Podlaczenie do smartfonow lub tabletow

Projektor mozna podlacza¢ do smartfondw i tabletow przy uzyciu kabla MHL i
wysyta¢ dzwiek wraz z wyswietlanym obrazem.

* W przypadku niektérych modeli i ustawient smartfona lub tabletu

prawidlowa projekcja moze nie by¢ mozliwa.

* Moze nie by¢ mozliwe podtaczenie kabla MHL do wszystkich urzadzen.
Skontaktuj sie z producentem smartfonu lub tabletu, aby upewnic sie,
czy urzadzenie obstuguje MHL.

n Podlacz kabel MHL do gniazda Micro-USB w urzadzeniu.

a Podlacz drugi koniec do ztagcza HDMI1/MHL w projektorze.

Uwaga

Po podlaczeniu kabla MHL, ktéry nie obstuguje standardéw MHL, smartfon
lub tablet moze si¢ rozgrzewaé, moze dojs¢ do uptywu pradu lub eksplozji.

Podtaczony smartfon lub tablet podczas projekcji obrazéw rozpoczynaja
tadowanie. Po podlaczeniu przy uzyciu adaptera konwertera MHL-HDMI
fadowanie smartfona lub tabletu moze nie dziata¢ lub moze nie by¢
mozliwe wykonywanie niektdrych operacji za pomoca pilota projektora.
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@ * Ladowanie moze nie dziata¢, gdy jest zuzywana duza ilo¢
energii, np. podczas odtwarzania filmu.
* Ladowanie nie dziala, gdy projektor znajduje sie w trybie

gotowosci, badz bateria w smartfonie lub tablecie zostata
wyczerpana.

% Jesli obrazy nie wyswietlaja si¢ prawidtowo, odltacz, a nastepnie podlacz
$ ponownie kabel MHL.

Podlaczenie do zrédet wideo

Wykonaj instrukcje opisane podane w tych cze¢sciach w celu podlaczenia do
projektora urzadzen wideo.

* Jesli gniazdo podiaczanego urzadzenia ma nietypowy ksztalt, aby

podtaczy¢ je do projektora, nalezy uzy¢ dostarczonego z urzadzeniem
kabla lub kabla opcjonalnego.

* Rodzaj kabla zalezy od sygnatu wyjsciowego podiaczonego sprzetu
wideo.

* Niektére rodzaje sprzetu wideo pozwalaja na wysytanie réznych
sygnaléw. Aby sie dowiedzie¢, jaki rodzaj sygnatéw moze wysytaé

urzadzenie wideo, nalezy sprawdzi¢ dolaczong do niego dokumentacje.

» Tematy pokrewne

* "Podlgczanie do Zrédta wideo HDMI" str.31

* "Podlgczanie do zrodta wideo Component-do-VGA" str.32
* "Podlgczenie do zrodta Composite Video" str.33

Podtaczanie do zrédta wideo HDMI
Jesli zrédlo wideo jest wyposazone w zlacze HDMI, mozna je podlaczy¢ do

projektora przy uzyciu kabla HDMI i wysyla¢ dzwigk Zrédla obrazu wraz z
wyswietlanym obrazem.

Uwaga

Nie nalezy wilgcza¢ zrédta wideo, przed podtgczeniem do projektora. Moze to
spowodowac¢ uszkodzenie projektora.

n Podtacz kabel HDMI komputera do gniazda wyjscia HDMI Zrédta wideo.

a Podtacz drugi koniec do ztacza HDMI w projektorze.

HDMI1/MHL _
HOMI2 <= ([)D

HDMI3 l
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% W przypadku probleméw ze styszalno$cig dzwieku przez polaczenie
$ HDMI podtacz jeden koniec dostgpnego w handlu kabla stereofonicznego

audio mini-jack 3,5 mm do gniazda Audio w projektorze, a drugi koniec
do gniazda wyjscia audio Zrédia wideo. Wybierz gniazdo wejscia audio, do
ktérego ma by¢ podlaczony komputer w menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjscie audio HDMI1
@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjécie audio HDMI2
@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjécie audio HDMI3

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

Podtaczanie do zrédta wideo Component-do-VGA

Jesli zrédlo wideo jest wyposazone w gniazda typu component wideo, mozna
je podlaczy¢ do projektora przy uzyciu kabla wideo component-do-VGA. W
zaleznosci od gniazd component moze by¢ wymagane uzycie kabla adaptera i
kabla component wideo.

Dzwigk mozna odtwarza¢ przez system glosnikow projektora po podlaczeniu
kabla stereofonicznego audio mini-jack.

@ * Aby wyswietli¢ Zrédlo obrazu podlaczonego do gniazda Monitor
Out/Computer2, ustaw Port wyj. monitora na Komputer2 w menu

Zaawansow. projektora.
@ Zaawansow. > Dzialanie > Port wyj. monitora

* W menu Zaawansow. projektora, mozna réwniez ustawi¢ gniazdo
uzywane dla wyjscia audio.

@ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjscie audio

* Nalezy si¢ upewni¢, ze kabel audio ma etykiete "Brak opornosci".

Podtacz ztgcza component do oznaczonych kolorami gniazd wyjscia
zrédia component video.

Gniazda te sg zwykle oznaczone etykieta Y, Pb, Prlub Y, Cb, Cr. Jedli

uzywany jest adapter, podlacz te zlacza do kabla component wideo.

a Podlacz ztacze VGA do gniazda Computer projektora.

&= || | O
Computer1 « : Cb/Pb
Computer2 l Cr/Pr

B Dokrec $ruby zlacza VGA.

a Podlacz kabel audio do gniazd wyjscia audio zrédta wideo.
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B Podfacz drugi koniec do gniazda Audio w projektorze. n Podtacz kabel z z6itym zlaczem do zéltego gniazda wyjscia wideo zrédta
wideo.

g Podlacz drugi koniec do gniazda Video projektora.

e

Audio1 <=

Audio2

Jesli kolory obrazu sg nieprawidtowe, moze by¢ konieczna zmiana ustawienia
Sygnal wejsciowy w menu Sygnal projektora.

@ Sygnal > Zaawansowane > Sygnal wejsciowy
B Podlacz kabel audio do gniazd wyjécia audio zrédta wideo.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185 ﬂ Podtacz drugi koniec do gniazda Audio w projektorze.

Podtaczenie do zrédta Composite Video

Jesli zrodto wideo jest wyposazone w gniazdo composite wideo, mozna je
podlaczy¢ do projektora przy uzyciu kabla wideo RCA lub kabla A/V.

Dzwigk mozna odtwarza¢ przez system glosnikéw projektora po podlaczeniu
kabla stereofonicznego audio mini-jack.

Nalezy si¢ upewni¢, ze kabel audio ma etykiete "Brak opornosci”.
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- - » Tematy pokrewne
Podiaczenie do zewnetrznych urzadzen USB « "Projekcja prezentacji PC Free" str.122

Wykonaj instrukcje podane w tych czesciach w celu podtaczenia do projektora
t h dzen USB. - .

Zewnetznycl trzadzen Podiaczenie do urzadzenia USB

» Tematy pokrewne . dl ] dzenie USB d i27da USB.A ok o ,

« "Projekcja z urzadzenia USB" str.34 Mozesz podlaczy¢ urzadzenie USB do gniazda USB-A w projektorze i uzywac

« "Podtaczenie do urzadzenia USB” str.34 go do projekcji obrazéw i innych tresci.

* "Odlgczenie urzadzenia USB" str.35
Jesli urzadzenie USB ma osobny zasilacz, podlacz urzadzenie do gniazda
elektrycznego.

Projekcja z urzadzenia USB
Podtacz kabel USB lub naped Flash USB do gniazda USB-A zgodnie z

Obrazy i inne tre$ci mozna wyéwietla¢ bez uzywania komputera lub urzadzenia ilustracja.
wideo po podiaczeniu do projektora dowolnych z wymienionych urzadzen:

* Naped flash USB

* Aparat cyfrowy lub smartfon
* Dysk twardy USB

* Przegladarka pamieci multimediéw

$ * Aparaty cyfrowe lub smartfony musza by¢ urzadzeniami podigczanymi
przez USB, a nie urzadzeniami zgodnymi z TWAIN i musza by¢ zgodne

z klasg urzadzen pamieci masowej USB.

* Dyski twarde USB muszg spelnia¢ nastepujace wymagania:

* Zgodnos¢ z klasg urzadzen pamieci masowej USB (nie wszystkie
urzadzenia klasy pamieci masowej USB sg obstugiwane)

* Sformatowane w systemie FAT lub FAT32

* Zasilanie z wlasnych zasilaczy pradu zmiennego (nie zaleca sie Uwaga

uzywania dyskow twardych zasilanych z magistrali) * Uzyj dostarczonego kabla USB lub kabla okre$lonego dla urzadzenia.

> Nallery wsile whyomii @etdw bomten 2 wid ome iy gl * Nie nalezy podlacza¢ koncentratora USB ani kabla USB o diugosci powyzej

3 metréw, w przeciwnym razie urzadzenie moze nie dziata¢ prawidlowo.
Mozna wyswietla¢ pokazy slajdéw z obrazéw na podlaczonym urzadzeniu USB.
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B W razie potrzeby podtagcz do urzadzenia drugi koniec. Podiaczanie do monitora VGA

Jezeli projektor zostal podlaczony do komputera przy uzyciu gniazda
Odtaczenie urzadzenia USB Computer, do projektora mozna réwniez podlaczy¢ monitor zewnetrzny. To
umozliwi ogladanie prezentacji na monitorze zewnetrznym, nawet wtedy, gdy

Po zakonczeniu prezentacji z podlaczonego urzadzenia USB, odlacz urzadzenie wyswietlany obraz jest niewidoczny.

od projektora.
* Jezeli chcesz wysla¢ obraz do monitora zewnetrznego, gdy projektor jest

wylaczony, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:

n Wrylacz i jesli to konieczne odlacz urzadzenie.

* Wybierz Komunikacja wl. jako ustawienie Tryb gotowoséci w menu

a Odtgcz urzadzenie USB od projektora. ECO projektora.
* Wybierz Zawsze jako ustawienie Wyjécie A/V w menu Zaawansow.
projektora.
Podlqczenie kamery do dokumentéw @ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjscie A/V

* Aby wysyla¢ obrazy do monitora zewnetrznego, ustaw Port wyj.
Do projektora mozna podlaczy¢ kamere do dokumentéw w celu projekeji monitora na Monitor Out w menu Zaawansow. projektora.
obrazéw ogladanych przez kamere. @ Zaawansow. > Dzialanie > Port wyj. monitora
Metoda podlaczenia zalezy od modelu kamery do dokumentéw Epson. Sprawdz « Treéci rysowane na ekranie przy uzyciu funkcji interaktywnych,
szczegolowe informacje w podreczniku kamery do dokumentéw. nie sg wy$wietlane na monitorze zewnetrznym (EB-695Wi/EB-685Wi/

EB-680Wi/EB-675Wi). Aby wy$wietla¢ rysowane tre$ci na monitorze
zewnetrznym, uzyj dostarczonego oprogramowania Easy Interactive
Tools.

Podlaczenie do zewnetrznych urzadzen wyjsciowych

* Monitory, w ktérych stosowana jest czestotliwo$¢ od$wiezania o
wartoéci ponizej 60 Hz mogg nie by¢ w stanie wyswietla¢ obrazu w

Wykonaj instrukcje opisane w podanych ponizej rozdziatach w celu podlaczenia X ;
prawidlowy sposéb.

zewnetrznych urzadzen do projektora.

» Tematy pokrewne

* "Podlgczanie do monitora VGA" str.35

* "Podlaczanie gtosnikow zewnetrznych" str.36
* "Podlgczanie mikrofonu" str.37
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n Upewnij si¢, ze komputer jest podlaczony do gniazda Computer * Jezeli cheesz wystaé dzwiek z glosnikéw zewnetrznych, gdy projektor
projektora. jest wylaczony, nalezy wykona¢ ponizsze czynnosci:
* Wybierz Komunikacja wl. jako ustawienie Tryb gotowosci w menu
* Jezeli sg dostepne dwa gniazda, upewnij si¢, ze uzywane jest ECO projektora.
gniazdo Computerl. ¢ Wybierz Zawsze jako ustawienie Wyjécie A/V w menu Zaawansow.
* Na monitorze zewnetrznym moga by¢ wyswietlane tylko projektora.
analogowe sygnaly RGB z gniazda Computerl. Nie mozna @ Zaawansow. > Ustawienia A/V > Wyjécie A/V

K y St h 2 innveh eniazd 1

wyprovlvadm.c sygnalow wejéciowych z innych gniazd lub z * Mozesz rowniez podlaczy¢ projektor do wzmacniacza z glosnikami.

sygnaléw wideo component.

* Wbudowany system glo$nikéw w projektorze jest wytaczony w
przypadku podtaczenia glosnikéw zewnetrznych.

a Podlacz kabel monitora zewnetrznego do gniazda projektora Monitor

Out.
Upewnij sie, ze komputer lub zrédlo wideo jest podlaczone do projektora

za pomocy kabli audio i wideo, jezeli jest to konieczne.

a Znajdz odpowiedni kabel do podfaczenia glosnikéw zewnetrznych, np.
kabel stereofoniczny mini-jack-to-pin-jack, badz kabel innego rodzaju lub
adapter.

B W razie potrzeby podlacz jeden koniec kabla do glto$nikéw zewnetrznych.

Podtaczanie gtosnikow zewnetrznych

Aby wzmocni¢ dzwigk z prezentacji, mozesz podlaczy¢ projektor do
samodzielnie zasilanych glto$nikéw zewnetrznych. Mozesz kontrolowa¢ poziom
glosnosci przy uzyciu pilota projektora.
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Podlacz koniec kabla stereofonicznego z wtyczka mini-jack do gniazda
Audio Out projektora.

*

Audio Out l

Podiaczanie mikrofonu

Do gniazda Mic projektora, mozna podlaczy¢ mikrofon, aby zapewnic¢ obstuge

dzwigku podczas prezentacji.

Jezeli chcesz wysta¢ dzwigk z mikrofonu, gdy projektor jest wylaczony, nalezy

wykonac ponizsze czynnosci:

* Wybierz Komunikacja wl. jako ustawienie Tryb gotowosci w menu ECO
projektora.

* Wybierz Zawsze jako ustawienie Wyjscie A/V w menu Zaawansow.
projektora.

* Opgja Plug-in-power nie jest obstugiwana.
* Ustawienie Poz. glos. wej. mikr nalezy zmodyfikowa¢, jesli dzwiek
mikrofonu jest stabo styszalny lub tez jesli poziom wejsciowy jest zbyt

wysoki, powodujac znieksztalcenia dZzwieku z mikrofonu.

@ Ustawienia > Poz. glos. wej. mikr

n Podtacz kabel mikrofonowy do gniazda Mic w projektorze.

Audjp 7

a W razie potrzeby wlacz mikrofon.

Podtaczanie kilku takich samych modeli projektorow

Jezeli w tym samym pomieszczeniu uzywane s3 funkcje interaktywne wielu
projektorow tego samego modelu, wymagana jest synchronizacja projektorow.
W tym celu podiacz opcjonalny zestaw kabli pilota do gniazda SYNC w kazdym
z projektorow.
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Podlacz jeden koniec kabla do gniazda SYNC IN w jednym projektorze, a B Wybierz menu Zaawansow. i nacisnij [Enter].
drugi koniec do gniazda SYNC OUT w drugim projektorze.

Obraz
Easy Interactive Function

Sygnat Ekran gtéwny
Wyswietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przod
Zaawansow. O BEVFELELIT
. Ustawienia A/V

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

$ W przypadku podlaczania trzech projektoréw lub wiecej, podiacz je

niienaeD pyntie s Thsiagg, a Wybierz ustawienie Easy Interactive Function i naci$nij przycisk [Enter].

Obraz Powrot
Easy Interactive Function
Sygnat Ekran gtéwny

Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika
. Projekcja Przéd
Zaawansow. @ MPHELEN
e Ustawienia A/Y

Sr e . . . Siec USB Type B USB Display
g Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie. Multiprojekcja
ECO Jezyk © Polski
Zerowanie
Menu @ Esc Informacje
O Zerowanie
User : I! : Pointer




B W sekcji Ustawienia ogolne wybierz Zaawansowane i naci$nij [Enter]. g Naci$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.

Obraz [Easy Interactive Function] Powrot 9
Sygnat [Ustawienia ogodlne]

Autokalibracja
Ustawienia Kalibracja reczna

. Ust. urzadz. dotvk.
Zaawansow. @ BRIZLIEIe Adnotacje PC...
— Aktywowanie Wytaczone

Siec Zaawansowane [¢]
ECO [Interakcja z komp.]

Tryb pracy piora Tryb Windows...
Informacije Wtacz obstuge PPM Wytaczone

Zaawansowane
Zerowanie

B Wybierz Synchr. projektordw i nacisnij [Enter].

Obraz [Ustawienia ogdlne] Powrot

Svygnat [Zaawansowane]
Odlegt. projektorow Tryb 1
Ustawienia
< Multiprojekcja Wrylaczone
Zaawansow. @ BEDPE N FLL N Tryb 1

Grub. piéra wstepn. Normalna
Sie¢ Rozmiar gumki Normalha
Paleta kolorow Paleta 1
ECO
[Adnotacje PC Free]
Informacije Akcja przyc. piéra Gumka
Domysl. akcja dotyku  Gumka
Zerowanie Potw. czyszcz. ekr. Wrylaczone

Wybierz Kablowe i naci$nij [Enter].

* Podczas uzywania projektora w tym samym pomieszczeniu, co
inny projektor, ktéry nie obstuguje polaczenia kablowego, ustaw
Tryb sync. przew. na Tryb 2 w menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia
ogolne > Zaawansowane > Tryb sync. przew.

* Przy braku opcjonalnego zestawu kabli pilota zmien ustawienie
Odlegt. projektoréw w menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia
ogolne > Zaawansowane > Odlegl. projektorow



Instalacja baterii w pilocie

Pilot wykorzystuje dwie baterie AA dostarczone z projektorem. A Ostrzezenie

Uwa Sprawdz pozycje znakdw (+) i (-) wewnatrz uchwytu baterii, aby upewnic¢ sie
ga . L R e i .

co do prawidlowego wlozenia baterii. Jesli baterie nie s3 uzywane prawidlowo,
moga one wybuchng¢ lub wyciekna¢, doprowadzajac w ten sposéb do pozaru,
obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.

Przed wymiang baterii nalezy przeczyta¢ Instrukcje dotyczgce bezpieczetistwa.

n Zdejmij pokrywe baterii zgodnie z ilustracja.

Ponownie zamocuj pokrywe baterii i doci$nij ja az nastapi jej zatrza$niecie
we wladciwym miejscu.




Instalowanie baterii w pio

W kazdym pidrze s uzywane baterie AA. Ponownie zamocuj pokrywe baterii i doci$nij ja az nastapi jej zatrzasniecie

we wlasciwym miejscu.
Uwaga

Przed wymiang baterii nalezy upewnic sie, ze zostaly przeczytane Instrukcje
dotyczgce bezpieczenstwa.

n Otworz pokrywe baterii zgodnie z ilustracja.

a W16z baterie, ukladajac bieguny + i -, jak na ilustracji.

A Ostrzezenie

Sprawdz pozycje znakéw (+) i (-) wewnatrz uchwytu baterii, aby upewnic sie,
ze bateria jest wlozona prawidlowo. Jeéli bateria nie jest uzywana prawidlowo,
moze ona wybuchna¢ lub wyciekngé, doprowadzajac w ten sposéb do pozaru,
obrazen ciala lub uszkodzenia produktu.



Obstuga pilotem

Pilot umozliwia sterowanie projektorem z prawie kazdego miejsca w
pomieszczeniu.

Upewnij sie, ze pilot jest skierowany w strone odbiornika projektora w podanym
tu zakresie odleglosci i katow.

jarzeniowym lub bezpo$rednim $wiatlem stonecznym, w przeciwnym
razie projektor moze nie reagowac na polecenia. Jesli pilot nie bedzie
dlugo uzywany, nalezy wyja¢ baterie.

Nalezy unika¢ uzywania pilota w miejscach z jasnym $wiatlem



Uzywanie podstawowych funkcji projektora

Wykonaj instrukcje opisane w tych punktach w celu korzystania z podstawowych funkcji projektora.

» Tematy pokrewne

* "Wlaczanie projektora” str.44

* "Wylaczanie projektora” str.47

* "Ustawianie daty i godziny" str.48

* "Wybor jezyka dla menu projektora” str.50

* "Tryby projekgji" str.51

* "Ustawianie ostrosci obrazu” str.53

* "Regulacja wysokosci obrazu" str.56

* "Ksztalt obrazu" str.57

* "Zmiana rozmiaru obrazu przyciskami" str.64
* "Regulacja pozycji obrazu" str.65

* "Wybor zrédta obrazu" str.66

* "Wspolczynnik ksztaltu obrazu” str.68

* "Tryb koloru" str.71

* "Regulacja koloru obrazu" str.73

* "Regulacja gtosnosci przyciskami glosnosci” str.75



Wilaczanie projektora

Wiacz komputer lub urzadzenie wideo, ktére ma by¢ uzywane po wlaczeniu
projektora.

Podlacz przewdd zasilajacy do gniazda wejscia zasilania projektora i
podlacz go do gniazda zasilania pragdem elektrycznym.

Wskaznik zasilania projektora zmienia kolor na niebieski. Oznacza to, ze
projektor jest zasilany, ale jeszcze nie wiaczony (w trybie gotowosci).

a Nacisnij przycisk zasilania w panelu sterowania lub na pilocie w celu
wlaczenia projektora.

Projektor wygeneruje sygnaly dzwiekowe, a wskaznik stanu bedzie miga¢
niebieskim $wiattem, wskazujac rozgrzewanie projektora. Po rozgrzaniu
projektora wskaznik stanu przestanie miga¢ i zacznie $wieci¢ statym
niebieskim $wiattem.

Jesli obraz projekeji nie jest widoczny, nalezy wyprébowac nastepujace srodki.

Wiacz komputer lub urzadzenie wideo.
W przypadku laptopa przekieruj obraz na monitor zewnetrzny.
W16z DVD lub inny no$nik wideo i naci$nij odtwarzanie (jesli to konieczne).

Nacisnij przycisk [Source Search] w panelu sterowania lub na pilocie, aby
wykry¢ zrédto.

Nacisnij przycisk na pilocie dla wymaganego zrédla wideo.

Jesli wyswietlany jest ekran glowny, wybierz zrodlo do wyswietlenia.
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A Ostrzezenie @ * Po ustawieniu Wlgcz zasilanie na Wlaczone w menu Zaawansow.
projektora, projektor wlaczy sie natychmiast po podiaczeniu. Nalezy
* Nigdy nie wolno zaglada¢ w obiektyw projektora przy wiaczonej lampie. Moze to pamietaé, ze projektor takze wiaczy sie automatycznie w takich
spowodowac¢ uszkodzenie oczu i jest szczegdlnie niebezpieczne dla dzieci. sytuacjach, jak przywracanie dzialania po zaniku zasilania.
* Podczas wlaczania projektora z odleglosci, z uzyciem pilota, nalezy si¢ upewnit, @ Zaawansow. > Dzialanie > Wlgcz zasilanie

Coals s R R * Po wybraniu okres$lonego portu, zgodnie z ustawieniem Autom. wi.

* Podczas projekgji nie nalezy blokowa¢ $wiatla z projektora ksigzka lub innymi zasilania w menu Zaawansow. projektora, projektor wiaczy sie po
przedmiotami. Jesli $wiatlo z projektora bedzie blokowane, miejsce na ktére pada wykryciu sygnatu lub podtaczenia kabla do tego portu.
$wiatlo silnie si¢ rozgrzeje, co moze doprowadzi¢ do stopienia, poparzenia lub do
zapalenia. Z powodu odbijanego $wiatla, takze obiektyw moze silnie si¢ rozgrza¢ i
moze to doprowadzi¢ do awarii projektora. Aby zatrzyma¢ projekcje, uzyj funkcje

@™ Zaawansow. > Dzialanie > Autom. wl. zasilania

Wycisz A/V lub wylacz projektor. » Tematy pokrewne

* Jako zrédlo $wiatta wykorzystywana jest lampa rteciowa o wysokim ci$nieniu * "Ekran gléwny" str.45
wewnetrznym. Narazenie lampy na wibracje lub wstrzasy albo zbyt dtugie jej * "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191
uzywanie, moze spowodowac pekniecie lampy lub nie wiaczanie sie lampy. Jesli * "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205

lampa eksploduje, moga wydostac si¢ gazy i rozbite na male fragmenty szklo moze
spowodowac obrazenia. Nalezy przestrzega¢ podanych ponizej instrukeji.

* Nie nalezy demontowa¢ lub modyfikowa¢ lampy, ani narazaé jej na Ekran g '6wny
jakiekolwiek uderzenia.
* Nie nalezy przybliza¢ twarzy do projektora, gdy jest on uzywany. Funkcja Ekran gléwny umozliwia fatwy wybdr zrédia obrazu i dostep do
* Szczegdlng ostrozno$¢ nalezy zachowac przy instalacji projektora na $cianie przydatnych funkeji. Ekran glowny mozna wyswietli¢ naciskajgc przycisk
lub pod sufitem, poniewaz podczas zdejmowania ostony lampy moga wypas¢ [Home] w panelu sterowania lub na pilocie. Ekran gléwny jest takze
mate kawalki szkta. Podczas czyszczenia projektora lub wymiany lampy, nalezy wyswietlany po wlaczeniu projektora i przy braku wejscia sygnatu z wybranego
bardzo uwaza¢, aby takie kawatki nie dostaly sie do oczu lub ust. zrodla wejscia.

Jesli lampa sie sttucze, nalezy natychmiast wywietrzy¢ pomieszczenie gdzie sie
znajduje i skontaktowac sie z lekarzem, jesli jakiekolwiek fragmenty stluczonego
dostang sie z powietrzem do ptuc lub dostang sie do oczu albo ust.

Naci$nij przyciski strzatki w panelu sterowania lub na pilocie, aby wybra¢
pozycje menu, a nastepnie nacis$nij [Enter].



Wiaczanie projektora

Elementy menu mozna réwniez wybra¢ piérem interaktywnym lub palcem A . . . -
% Ek t ki 10 tach braku akt .
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). ran gléwny znika po 10 minutach braku aktywnosci

=
Zuycie energii

o HOMI1 Trvh kalars

» Tematy pokrewne

* "Podlaczenie do komputera” str.27

* "Ksztalt obrazu" str.57

* "Uzywanie opcji Kod QR do polaczenia z urzagdzeniem mobilnym" str.163
* "Uzywanie menu projektora” str.181

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

* "Korzystanie z ekranéw pomocy projektora” str.236

=~ Komputer!

oz

Split Screen

- Komputer2

- Video

ow— HOMI2

- HOMIZ

Tryb kolary  : Dynamsczny

cE»— USB Display

- S8

el LAN

Sl Nazwa projektora: XXNOO00 St kiucz. : XNk
SSID © XECCULE- KOO

o P Szybki

L TP @ NEEXEXKRX.ANE

@ Wybierz zrédto danych do wyswietlania.

@ Wyswietlanie kodu QR i wyswietlanie danych na smartfonie lub tablecie.

@ Wyswietlanie ekranu Pomoc.

@ Umozliwia zamknigcie Ekranu gtéwnego.

@ Wykonywanie ustawien dla funkcji interaktywnych (EB-695Wi/EB-685Wi/
EB-680Wi/EB-675Wi).

@ Umozliwia wyswietlanie aktualnego statusu projektora w przypadku zmiany
ustawienia, np. ustawienia Zuzycie energii na ekranie gléwnym za pomocg piéra
interaktywnego lub palca (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

@ Wykonanie opcji menu przypisanych do ustawienia Ekran gléwny w menu
Zaawansow. projektora.

@ Wyswietla jednoczesnie dwa obrazy z réznych Zrédel, poprzez podziat ekranu
projekcji.

() Wybdr trybu jasnosci lampy projektora.



Wylaczanie projektora

Whylaczanie projektora po uzyciu.

@ * Wylacz ten produkt, gdy nie jest uzywany, aby wydtuzy¢ zywotnosé
projektora. Zywotnos¢ lampy zalezy od wybranego trybu, warunkéw
otoczenia i sposobu uzycia. Z czasem zmniejsza si¢ jasno$¢.

Nacisnij przycisk zasilania w panelu sterowania lub na pilocie.

Na ekranie projektora wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia
wylaczenia.

Wytaczvc projektor?

Tak: Wcisnij przycisk ()
Nie - Wcisnij inny przvcisk

Ponownie naci$nij przycisk zasilania. (Aby pozostawi¢ projektor wlaczony,
wciénij inny przycisk.)

Projektor wygeneruje dwa razy sygnat dzwickowy, wylaczona zostanie
lampa i wylaczy sie wskaznik stanu.

dlatego projektor mozna natychmiast spakowa¢ do transportu.

Dzigki technologii Instant Off Epson nie ma okresu schtadzania,

Przed transportem projektora lub przekazaniem go do przechowywania
nalezy si¢ upewnic¢, ze wskaznik zasilania swieci §wiattem niebieskim (ale
nie miga) i wskaznik stanu jest wylgczony, a nastepnie nalezy odfaczy¢
przewdd zasilajacy.



Ustawianie daty i godziny

Uzytkownik moze ustawi¢ date i czas dla projektora (EB-695Wi/EB-685Wi/ a Wybierz ustawienie Data i czas i naci$nij [Enter].

EB-680Wi/EB-675Wi). Wyswietlony zostanie ten ekran:

n Wiacz projektor. [Data i czas]
g Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie. gata
zas

Réznica czasu (UTC)

Menu H/V Esc

= =0 |80

User Pointer
Q @ Q Wybierz Data, naci$nij [Enter], a nastgpnie uzyj wyswietlong klawiature,
aby wprowadzi¢ biezaca date.

Wybierz Czas, naci$nij [Enter], a nastepnie uzyj wyswietlong klawiature,
B Wybierz menu Zaawansow. i nacisnij [Enter]. aby wprowadzi¢ biezaca godzine.

ﬂ Wybierz ustawienie Dzialanie i naci$nij [Enter]. g Wybierz Réznica czasu (UTC), naciénij [Enter], a nastepnie ustaw roznice
czasu w stosunku do Uniwersalnego czasu koordynowanego.
Wybierz ustawienie Data i czas i nacis$nij [Enter].

Wyswietlony zostanie ten ekran: @ Po zakonczeniu wybierz Ustaw. i nacis$nij [Enter].

[Data i czas]

Dataiczas
Ustawienia czasu lethiego

Czas letni Wytaczone
Pocz.cz.let.
Kon.cz.let.
Korekcja cz.let. (min)
Czas/Internet




Ustawianie daty i godziny

Aby uaktywnic¢ ustawienia czasu letniego, wybierz ustawienie Ustawienia
czasu letniego i naci$nij [Enter]. Nastepnie wybierz ustawienia.

[Ustawienia czasu letniegol

Czas letni Wytaczone
Korekcja cz.let. {min)

[Pocz.cz.let.]
Miesiac
Tydzief
Dzief tygodnia
Czas

[Kon.cz.let.]
Miesiac
Tydzief
Dzieh tygodnia
Czas

@ Po zakonczeniu wybierz Ustaw. i naci$nij [Enter].

Aby automatycznie zaktualizowa¢ godzing za pomocg Internet.
serw.czasu, wybierz ustawienie Czas/Internet i nacis$nij [Enter]. Nastepnie
wybierz ustawienia.

[Czas/Internet]

Czas/Internet Wytaczone

Internet. serw.czasu 0. 0. 0. O

Ustaw.

m Po zakonczeniu wybierz Ustaw. i nacis$nij [Enter].

@ Naci$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.



Wybor jezyka dla menu projektora

Aby przeglada¢ menu projektora i komunikaty w innym jezyku, mozna zmieni¢ a Naciénij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.
ustawienie Jezyk.

n Wiacz projektor.

a Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Menu H/V

) |8

User Pointer

OO

Easy Interactive Function
Ekran gt6wny

Wyswietlanie

Logo uzytkownika

Projekcja Przéd

Dziatanie

Ustawienia A/Y

USB Type B USB Display
Multiprojekcja

Jezyk @ Polski
Zerowanie

a Wybierz ustawienie Jezyk i nacis$nij [Enter].

B Wybierz wymagany jezyk i nacisnij [Enter].



Tryby projekcji

W zaleznosci od ustawienia projektora, do prawidtowego wyswietlania obrazéw

Aby powrdci¢ do oryginalnego trybu projekcji, ponownie przytrzymaj
moze by¢ potrzebna zmiana trybu projekcji.

przez 5 sekund przycisk [A/V Mute].
* Przo6d umozliwia wyswietlanie ze stotu przodem do ekranu.

* Przéd/Do gory nogami (ustawienie domyslne) odwraca obraz géra w dot w - - — —
celu wyswietlania obrazu do gory nogami spod sufitu lub przy montazu na Zmiana trybu projekcji z uzyciem menu

$cianie.

Tryb projekcji mozna zmieni¢ na obraz odwrdcony gora do dotu i/lub lewa do

* Tyl odwraca obraz w poziomie w celu projekeji zza poétprzezroczystego prawej, z uzyciem menu projektora.

ekranu.

* Tyl/Do géry nogami odwraca obraz gora do dét i w poziomie w n Whacz projektor i wyswietl obraz.
celu wyswietlenia spod sufitu lub przy montazu na $cianie oraz spoza

potprzezroczystego ekranu. g Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

» Tematy pokrewne

* "Zmiana trybu projekcji z uzyciem pilota” str.51
* "Zmiana trybu projekcji z uzyciem menu" str.51
* "Konfiguracja projektora i opcje instalacji" str.25

Menu H/V Esc

Menu Esc
O LD

Pointer

O O

Zmiana trybu projekcji z uzyciem pilota

Tryb projekcji mozna zmieni¢, aby odwrdci¢ obraz goéra do dotu.
n Wiacz projektor i wyswietl obraz.

a Przytrzymaj przez 5 sekund przycisk [A/V Mute] na pilocie.

=) = «n)

AN Mute  Split Freeze

C D C ([

Home

Obraz zniknie na kroétko i pojawi sie odwrdcony gora do dotu.



Tryby projekcji

B Wybierz menu Zaawansow. i nacis$nij [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Sygnat Ekran gt6wny
Wyswietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. ¢ BEEELELIT
. Ustawienia A/V

Siec USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

a Wybierz ustawienie Projekcja i nacis$nij [Enter].

Obraz Powrot

Easy Interactive Function
Syagnat Ekran gtéwny

Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

'

Zaawansow. O BERFEEELIT
s Ustawienia A/Y

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

B Wybierz tryb projekcji i nacisnij [Enter].

a Naci$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.



Ustawianie ostrosci obrazu

Mozna wys$wietli¢ wzorzec testowy, a nastepnie wyregulowac ostros¢.
n Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Menu H/V Esc

PN

User I! Pointer

O O

a Wybierz menu Ustawienia i nacis$nij [Enter].

Obraz
Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Syagnat Split Screen
. Powieksz.
Ustawienia & BRMFLETIAER £V
p————  Gtosnosc
Zaawansow. tacze HDMI
Blokuj ustawienie
Siet Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0
ECO Odbiornik zdalny Przod/Tyt
Przycisk uizytkownika  Zuiycie enerdgii
Informacje Wzorzec
Instr. instalacji
Zerowanie Zerowanie

B Wybierz Wzorzec i nacis$nij [Enter].

Obraz

Sygnat

Ustawienia &

Zaawansow.
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

Powrot

Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Split Screen

Powieksz.

Przesuniecie obrazu

Gtosnosé

tacze HDMI

Blokuj ustawienie

Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0

Odbiornik zdalny Przéd/Tyt
Przycisk uzytkownika  Zuiycie enerdgii
Wzorzec ]

Instr. instalacji

Zerowanie

a Wybierz Wzorzec testowy i nacisnij [Enter].

Obraz

Syanat

Ustawienia @

Zaawansow.
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

[Wzorzec] Powrdt

Wyswietlenie wzorca
Typ wzorca Wzorzec 1
Wzorzec uzytkownika

Wzorzec testowy ]

% Podczas wyswietlania obrazéw na ekranie 4:3 przy uzyciu
$ projektora szerokoekranowego, wybierz 4:3 dla opcji Przewodnik

instalacji w menu Ustawienia projektora.



Ustawianie ostrosci obrazu

B Otworz pokrywe filtru powietrza. a Przesun dzwignie ustawiania ostrosci i ustaw ostro$¢ na srodkowo-dolng
cze$¢ wyswietlanego ekranu.




Ustawianie ostrosci obrazu

Sprawdz, czy ostro$¢ pasuje do naroznikéw () ekranu projekeiji. g Aby usuna¢ wzorzec testowy, naci$nij przycisk [Esc] na pilocie lub w
panelu sterowania.

%  Jedlijakie$ obszary nie sg ostre, uzyj dzwigni ostroéci w celu
regulacji, az do uzyskania takiej samej ostroéci wszystkich

naroznikow.



Regulacja wysokosci obrazu

Podczas projekcji ze stotu lub z innej plaskiej powierzchni oraz gdy obraz

jest za wysoko lub za nisko, wysoko$¢ obrazu mozna wyregulowac za pomocg
regulowanych nézek projektora (dotyczy wylacznie modeli dostarczanych wraz
z nozkami).

Im wigkszy kat pochylenia, tym trudniej ustawi¢ ostro$¢. Projektor nalezy tak
usytuowac, aby wymagal jedynie pochylenia pod niewielkim katem.

n Wiacz projektor i wyswietl obraz.

Aby dopasowac wysokos¢ obrazu, obré¢ przednie lub tylne nézki w celu
ich wysuniecia lub wsunigcia.

@ Wysun przednie lub tylne nozki
@ Wsun przednie lub tylne n6zki

B Jesli obraz jest nachylony, obré¢ tylne ndzki w celu regulacji ich wysokosci.

_ O @] (_]
0" >0 To>e

@ Wysun tylng nozke
@ Wsun tylng nozke

Jesli obraz projekcji to nierdwny prostokat, nalezy wyregulowac ksztalt obrazu.

» Tematy pokrewne
* "Ksztalt obrazu" str.57



Ksztatt obrazu

Réwny, prostokatny obraz mozna wyswietli¢ przez umieszczenie projektora na Naci$nij jeden z przyciskow regulacji geometrii obrazu w panelu
wprost srodka ekranu i jego wypoziomowanie. Po umieszczeniu projektora pod sterowania, aby wyswietli¢ ekran regulacji Geometria obrazu.
katem do ekranu lub nachyleniu w gére albo w dét lub przesunigciu w bok,

moze by¢ konieczna korekcja ksztattu obrazu. Menu H/V Esc

» Tematy pokrewne

* "Korekgja ksztaltu obrazu przyciskami geometrii obrazu” str.57

* "Korekgja ksztaltu obrazu z funkcjg Quick Corner” str.58

* "Korygowanie ksztattu obrazu z zakrzywiong powierzchnig" str.60

Korekcja ksztattu obrazu przyciskami geometrii

obrazu [Geometria obrazul
Geometria piohowa

Do korekgji ksztaltu obrazu, ktory jest nierdwnym prostokatem, mozna
wykorzysta¢ przyciski korekeji geometrii obrazu projektora.

S I

Geometria pozioma

Przyciski geometrii obrazu mozna wykorzysta¢ do korekeji obrazéow do 3° w
prawo, w lewo, w gére lub w dot.

n Wiacz projektor i wyswietl obraz.



Ksztatt obrazu

B Naciénij przycisk geometrii obrazu, aby wyregulowa¢ ksztalt obrazu. Korekcja ksztattu obrazu z funkcja Quick Corner
_,:—.‘T ‘ » . Do korekgji ksztaltu i rozmiaru obrazu, ktdry jest nieréwnym prostokatem,
i\i i]i | : / : :&: mozna wykorzysta¢ ustawienie Quick Corner.
I L A
—i» b

F%f:j:& n Wtacz projektor i wyswietl obraz.

L a Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Menu H/V Esc

&) |8

User

Po korekeji obraz bedzie troche mniejszy.

Mozna réwniez skorygowac ksztalt obrazu za pomocy pilota.

Jezeli projektor jest zainstalowany poza zasiggiem uzytkownika,

@ Ustawienia > Korekta geometryczna > Geom. poz/pion

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia funkgji projektora - Menu Ustawienia" str.187



Ksztatt obrazu

B Wybierz menu Ustawienia i nacisnij [Enter].

Obraz
Svyanat
Ustawienia 0
Zaawansow.
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Split Screen

Powieksz.

Przesuniecie obrazu

Gtosnosé

tacze HDMI

Blokuj ustawienie

Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0

Odbiornik zdalny Przod/Tyt
Przycisk uizytkownika  Zuiycie enerdgii
Wzorzec

Instr. instalacji

Zerowanie

Wybierz Korekta geometryczna i nacis$nij [Enter].

Obraz

Sygnat

Ustawienia &

Zaawansow.
Siec

ECO
Informacje

Zerowanie

Powrét

Korekta geometryczna@Geom. poz/pion

Split Screen

Powieksz.

Przesuniecie obrazu

Gtosnos¢

tacze HDMI

Blokuj ustawienie

Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0
Odbiornik zdalny Przod/Tyt

Przycisk uzytkownika  Zuiycie energii
Wzorzec

Instr. instalacji

Zerowanie

B Wybierz opcje Quick Corner i naci$nij [Enter]. W razie potrzeby naci$nij

ponownie [Enter].

[Korekta geometrycznal Powrdt

0Geom. poZ/pion

Quick Corner &

Korekta katowa

Pojawi si¢ ekran wyboru obszaru.

Uzyj przyciskow strzalek, aby wybra¢ rog obrazu do regulacji. Nastepnie

naci$nij [Enter].

[Quick Corner]

Wybierz obszar.

przez okoto dwie sekundy podczas wyswietlania ekranu wyboru

Aby wyzerowa¢ korekty Quick Corner, przytrzymaj przycisk [Esc]

obszaru, a nastepnie wybierz Tak.

Al Nacisnij przyciski strzatek w celu regulacji ksztattu obrazu, odpowiednio

do potrzeb.

Aby powrdci¢ do ekranu wyboru obszaru, naci$nij [Enter].



Ksztatt obrazu

* Jedli jest widoczny ten ekran, nie mozna dalej regulowa¢ ksztattu Korygowanie ksztaltu obrazu z za krzywionq
kierunku wsk ojk . . :
w kierunku wskazanym szarym trojkatem powierz chni a
EITeLs Co ey Mozna uzywac ustawienia Korekta katowa w celu dopasowania ksztaltu obrazu

wys$wietlanego na zakrzywionej lub kulistej powierzchni.

-

Nie moznha juz przesunac.

n Wiacz projektor i wyswietl obraz.
Powtérz czynnosci 6 i 7 wedlug potrzeb, aby wyregulowaé pozostate

narozniki. a Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

g Po zakonczeniu naci$nij [Esc]. Menu Y

=

) ||

2

Ustawienie Korekta geometryczna jest teraz ustawione na Quick Corner w
menu Ustawienia projektora. Przy kolejnym nacisnigciu przyciskow regulacji
geometrii obrazu na panelu sterowania nastgpuje wyswietlenie ekranu wyboru
obszaru.

User Pointer

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia" str.187



Ksztatt obrazu

B Wybierz menu Ustawienia i nacisnij [Enter].

Obraz
Svyanat
Ustawienia 0
Zaawansow.
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Split Screen

Powieksz.

Przesuniecie obrazu

Gtosnosé

tacze HDMI

Blokuj ustawienie

Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0

Odbiornik zdalny Przod/Tyt
Przycisk uizytkownika  Zuiycie enerdgii
Wzorzec

Instr. instalacji

Zerowanie

Wybierz Korekta geometryczna i nacis$nij [Enter].

Obraz

Sygnat

Ustawienia &

Zaawansow.
Siec

ECO
Informacje

Zerowanie

Powrét

Korekta geometryczna@Geom. poz/pion

Split Screen

Powieksz.

Przesuniecie obrazu

Gtosnos¢

tacze HDMI

Blokuj ustawienie

Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0
Odbiornik zdalny Przod/Tyt

Przycisk uzytkownika  Zuiycie energii
Wzorzec

Instr. instalacji

Zerowanie

B Wybierz Korekta katowa i nacis$nij [Enter].

[Korekta geometrycznal Powrdt

(Geom. poz/pion
Quick Corner

iKorekta katowa &

a Wybierz Korekta katowa i nacis$nij [Enter].

[Korekta katowal

Wywotaj z pamieci
Zapisz W pamieci

Korekta katowa ]

Pojawi si¢ ekran wyboru obszaru.

Uzyj przyciskéw strzalek, ab braé obszar obrazu, ktdory ma by¢
Y) przy Yy Wy y Y
wyregulowany, a nastepnie nacisnij [Enter].

[Korekta katowal

Wybierz obszar.




Ksztatt obrazu

%  Aby wyzerowa¢ ustawienia Korekta katowa, przytrzymaj przycisk @ Po zakonczeniu naci$nij [Esc].
@ [Esc] przez okolo dwie sekundy podczas wyswietlania ekranu
e AL, B o [ %  Aby zapisa¢ aktualny ksztalt wyregulowanego obrazu, wybierz a
@ Zapisz w pamieci w ustawieniu Korekta katowa. Mozna zapisa¢

) maks. trzy ksztalty obrazu w pamieci Korekta katowa.
Naci$nij przyciski strzalek w celu regulacji ksztaltu obrazu wybranego

obszaru, jesli bedzie to konieczne.

Aby powrdci¢ do ekranu wyboru obszaru, naci$nij [Enter]. [Korekta katowal Powrét

Wywotaj Z pamieci

Jesli jest widoczny ten ekran, nie mozna dalej regulowa¢ ksztattu w TR LI e T )

kierunku wskazanym szarym trdjkatem. Korekta katowa

[Korekta katowal
» Tematy pokrewne
* "Wczytywanie ustawienia ksztaltu obrazu z pamiegci” str.62

Wczytywanie ustawienia ksztattu obrazu z pamieci

Mozna wezytac skonfigurowane ustawienia i zapisane w ustawieniu Korekta
katowa.

Dokonaj regulacii. %  Przed wezytaniem z pamieci upewnij sie, ze Korekta geometryczna jest
4 ustawiona na Korekta katowa w menu Ustawienia projektora.

W razie potrzeby powtdrz czynnosci 7 i 8, aby wyregulowa¢ pozostate

obszary. n Wiacz projektor i wyswietl obraz.



Ksztatt obrazu

Przytrzymaj przycisk [Num] na pilocie, a nastgpnie naci$nij przycisk
numeryczny (1, 2 lub 3), ktéry odpowiada numerowi zapisanego
ustawienia.

Memory1 Memory2 Memory3

Qum) 4 (1) Qum) 4 (2 Qum)4(3)

Po zakonczeniu wczytywania ustawien wykonaj polecenia wyswietlane na
ekranie.

$ * Mozna réwniez wczytaé ustawienia z Wywolaj z pamieci w menu
Ustawienia projektora.
* Jezeli do projektora jest podlaczone urzadzenie przeno$ne zgodne z
MHL, wczytaj ustawienia z Wywolaj z pamieci w menu Ustawienia
projektora.
@ Ustawienia > Korekta geometryczna > Korekta katowa > Wywolaj z
pamieci



Zmiana rozmiaru obrazu przyciskami

Rozmiar obrazu mozna zmienié, uzywajac przyciskow Szeroki i Tele.
n Wiacz projektor i wyswietl obraz.

Naci$nij przycisk Wide w panelu sterowania projektora, aby zwiekszy¢
rozmiar obrazu. Naci$nij przycisk Tele, aby zmniejszy¢ rozmiar obrazu.

Menu H/V Esc
. . «\WN T» ‘




Regulacja pozycji obrazu

Mozna uzy¢ funkcji Przesunigcie obrazu, aby dopasowa¢ polozenie obrazu bez Uzyj przyciskéw strzatek w projektorze lub na pilocie w celu dopasowania
konieczno$ci przesuwania projektora. polozenia obrazu.

%  Funkcja ta nie jest dostepna, jesli opcja Powieksz jest ustawiona na [Przesuniecie obrazul
najszersze ustawienie.

—

%%  Mozna przesungc obraz po przekatnej poprzez naci$niecie pary
@ sasiadujacych przyciskow strzalek na panelu sterowania lub pilocie.

L.

n Wigcz projektor i wyswietl obraz. Naci$nij przycisk [Esc], aby zamkng¢ ekran regulacji.

Ekran regulacji zniknie, jezeli przez okoto 10 sekund nie zostanie
przeprowadzona zadna operacja.

$ * Ustawienie Przesuniecie obrazu zostaje zachowane, nawet jesli
projektor zostanie wylaczony. Nalezy ponownie wyregulowa¢
polozenie, jezeli zmienia si¢ miejsce instalacji lub kat nachylenia
projektora.

Dopasuj rozmiar obrazu przy uzyciu przyciskéw Szeroki i Tele.

Po dopasowaniu rozmiaru obrazu nastepuje automatyczne wyswietlenie
ekranu Przesuniecie obrazu.

* Mozna réwniez uzywa¢ menu Ustawienia w celu dopasowania
ustawienia Przesuniecie obrazu.



Wyboér zrodta obrazu

Po podlaczeniu do projektora wielu Zrédet obrazu, takich jak komputer i
odtwarzacz DVD, mozna przefaczac si¢ z jednego Zrédta obrazu na inne.

n Nalezy si¢ upewnic, ze kolejne zrédlo obrazu jest wlaczone.

Dla zrédel obrazu wideo, wi6z plyte DVD lub inny no$nik wideo i wlacz
odtwarzanie.

B Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

* Naciskaj przycisk [Source Search] na pilocie lub w panelu sterowania,
az do wyswietlenia wymaganego obrazu ze zrodta.

Menu H/V

Home
Source Search
Computer HDMI/Video USB
Gl G G
| LAN
(]

Source

Search

Ten ekran jest wyswietlany po wykryciu braku sygnatu obrazu.

Sprawdz polaczenia kablowe mig¢dzy projektorem i Zrédtem
obrazu.

[Wyszukaj Zrddto]

Stan sygnatu
Komputer2 Wytaczone
<£m— Yideo Wytaczone
= HDMI1 Wytaczone
<= HDMI2 Wytaczone
= HDMI3 Wytaczone
USB Display Wytaczone
=~ USB Wytaczone

Wytaczone

-Wybér wejscia sygnatu obrazu.
-Nacisnij I, aby wybrac Zradto.

* Naci$nij przycisk na pilocie dla wymaganego zrodta. Jesli dla tego
zrodla dostepny jest wigcej niz jeden port, naci$nij ponownie przycisk w
celu przelaczenia miedzy zZrédtami.

Source Search
Computer HDMI/Video USB

@ Zrédlo gniazda komputerowego (gniazda Computerl i Computer2)

(2] Zrédta Video, HDMI oraz MHL (ztacza Video, HDMI1/MHL, HDMI2
oraz HDMI3)



Wyboér zrédta obrazu

@ Zrodla gniazda USB (gniazdo USB-B i zewnetrzne urzadzenia podlaczone
do gniazd USB-A)
@ Zrédlo sieciowe (LAN)

* Naci$nij przycisk [Home] w panelu sterowania lub na pilocie.

’ Menu H/V
ome —
() S oo

AV Mute  Split Freeze

C O OCD

Home

Source
Search

Nastepnie na wyswietlonym ekranie wybierz zrédlo, ktére ma by¢
uzywane.

e~ Komputer! St
i~ Komputer2 Zuzytie' anergii Split Screen

“2— Video m @

Co— HDMIT Tryb kolory Autokalibracia

O HDMI2

CD— HDMIZ
Tryb koloru : Dynamiczny
cE>— USE Display

- USB

2Ll LAM

Il Nazwa projekiora: KXKXKAXK 4. klucz - Xink s E
SSID & EXXENERE- RERNERERAX %E
i 1P Szybki L IP : KRK R X0 XN




Wspotczynnik ksztattu obrazu

Projektor moze wy$wietla¢ obrazy w réznych proporcjach szerokosci do % Aby wyswietla¢ obraz bez czarnych paséw, nalezy ustawi¢ Rozdzielczo$¢
wysokosci, nazywanych wspolczynnikami ksztaltu. Zwykle wspétczynnik @ na Panorama lub Normalnie w menu Sygnat projektora, odpowiednio do
ksztaltu obrazu okresla sygnat wejscia ze zrédta wideo. Jednak dla pewnych rozdzielczosci komputera.

obrazéw mozna zmieni¢ proporcje w celu lepszego dopasowania do ekranu.

Aby zawsze uzywac okreslony wspoétczynnik ksztattu dla wybranych sygnalow » Tematy pokrewne

wejscia wideo, mozna go wybra¢ w menu Sygnal projektora. * "Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185

» Tematy pokrewne
* "Zmiana wspolczynnika ksztaltu obrazu" str.68
* "Dostepne wspolczynniki ksztaltu obrazu” str.68

* "Wyglad wyswietlanego obrazu w kazdym trybie wspoétczynnika ksztaltu"
str.69

* "Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185

Dostepne wspoétczynniki ksztattu obrazu

Uzytkownik moze wybra¢ nastepujace wspodtczynniki ksztaltu obrazu w
zaleznosci od sygnatu wejsciowego ze zrodta wideo.

* Przy pewnych wspotczynnikach ksztaltu moga by¢ wyswietlane czarne

pasy i przyciete obrazy, w zalezno$ci od wspétczynnika ksztaltu i

Zmiana wspotczynnika ksztattu obrazu rozdzielczosci sygnatu wejéciowego.

* Ustawienie wspdlczynnika ksztaltu Autom. jest dostepne wyltacznie dla

. k .k . . L l]: :k k 1 7 . 1 .
Uzytkownik moze zmieni¢ wspotczynnik ksztaltu wyswietlanego obrazu sr6det obrazu IDMI.

* Korzystanie z funkgji zmiany wspoéiczynnika ksztattu obrazu w celu
zmniejszenia, powigkszenia badz podzielenia wy$wietlanego obrazu w
celach komercyjnych badz do uzytku publicznego moze naruszaé prawa

a Nacisnij przycisk [Aspect] na pilocie. wlascicieli praw autorskich do tego obrazu.

n Wiacz projektor i przelacz na zrédlo obrazu, ktére ma by¢ uzywane.

Link Menu

Ca)(C5)(C6) Dla projektoréw o rozdzielczosci WXGA (1280 x 800)
Auto Aspect  Color Mode

(7)) C8) (9)

Pen Mode Tryb wspolczynnika Opis
(Num) Co ) (D) ksztaltu
'\6’ /@\ Autom. Automatyczne ustawienie wspolczynnika ksztaltu
wedlug sygnatu wejsciowego i ustawienia
BYeNEG Rozdzielczos¢.

] . o Normalne Wyséwietlanie obrazéw z uzyciem pelnego obszaru
W celu przelaczenia dostepnych wspotczynnikow ksztattu dla sygnatu projekeji i zachowaniem wspolczynnika ksztattu
wejsciowego naciskaj wielokrotnie przycisk [Aspect]. obrazu.




Wspotczynnik ksztattu obrazu

Tryb wspolczynnika Opis

ksztalttu

16:9 Konwersja wspoétczynnika ksztattu obrazu do 16:9.

Pelny Wyséwietlanie obrazéw z wykorzystaniem pelne;j
szerokosci obszaru projekcji, ale bez zachowania
wspolczynnika ksztattu.

Powiekszenie Wyswietlanie obrazéw z uzyciem petnej szerokosci
obszaru projekeji i zachowaniu wspétczynnika ksztattu
obrazu.

Natywny Wyswietlanie obrazéw jakie s (z zachowaniem
wspotczynnika ksztattu i rozdzielczo$ci).

Dla projektoréw o rozdzielczosci XGA (1024 x 768)

Tryb wspolczynnika Opis

ksztalttu

Autom. Automatyczne ustawienie wspétczynnika ksztattu
wedlug sygnalu wejsciowego i ustawienia
Rozdzielczos¢.

Normalne Wyséwietlanie obrazéw z uzyciem pelnego obszaru
projekeji i zachowaniem wspolczynnika ksztattu
obrazu.

4:3 Konwersja wspodtczynnika ksztaltu obrazu do 4:3.

16:9 Konwersja wspoétczynnika ksztattu obrazu do 16:9.

Wyglad wyswietlanego obrazu w kazdym trybie
wspotczynnika ksztattu

Przy pewnych wspétczynnikach ksztaltu moga by¢ wyswietlane czarne pasy

i przyciete obrazy, w zaleznosci od wspdtczynnika ksztaltu i rozdzielczosci

sygnatu wejsciowego. Sprawdz nastepujaca tabele w celu potwierdzenie pozycji

czarnych paséw oraz przycietych obrazéw.

wejsciowego.

Obraz dla wspoétczynnika Natywny, zmienia sie zaleznie od sygnatu

Dla projektoréw o rozdzielczosci WXGA (1280 x 800)

Tryb
wspolczynnika
ksztattu

Wspotczynnik ksztattu dla sygnaléw wejsciowych

16:10

16:9

4:3

Normalne

Autom.

i ‘).l
O o,

() d

V.‘j.‘l
O) O)

16:9

o ()

Pelny

i ‘)‘l
O o,

. .).
O O

r.“
@, O))

Powiekszenie

) ‘).l
O o,

@¥F

L)

Natywny

o) d




Wspotczynnik ksztattu obrazu

Dla projektoréw o rozdzielczosci XGA (1024 x 768)

Tryb Wspolczynnik ksztattu dla sygnaléw wejsciowych
wspolczynnika
gl 16:10 16:9 4:3
Normalne ® O ®
Autom. ‘

O O

4:3 V. .‘

16:9




Tryb koloru

Projektor oferuje rozne tryby koloru, aby zapewni¢ optymalng jasnosé¢,
kontrast i kolor dla réznych srodowisk ogladania i typow obrazu. Uzytkownik
moze wybra¢ tryb pasujacy do obrazu i srodowiska lub eksperymentowac z
dostepnymi trybami.

» Tematy pokrewne

* "Zmiana trybu koloru" str.71

* "Dostepne tryby koloru" str.71

* "Ustawienie Automat. przestona” str.71

Mozna takze ustawi¢ Tryb koloru w menu Obraz projektora.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia jako$ci obrazu - Menu Obraz" str.183

Zmiana trybu koloru

Uzytkownik moze zmieni¢ Tryb koloru projektora, uzywajac pilota do
optymalizacji obrazu dla srodowiska ogladania.

n Wiacz projektor i przelacz na zrédlo obrazu, ktdre ma by¢ uzywane.

a Nacisnij przycisk [Color Mode] na pilocie, aby zmieni¢ Tryb koloru.

Link Menu

(4 )(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode

(z)(Cs) (C9)
Pen Mode

(Num) (0 ) (D)

Menu Esc
CAN®

Na kroétko na ekranie pojawi sie¢ nazwa Tryb koloru, a nastepnie zostanie
zmieniony wyglad obrazu.

W celu przelaczenia dostepnych tryboéw koloru dla sygnatu wejsciowego
naciskaj wielokrotnie przycisk [Color Mode].

Dostepne tryby koloru

Uzytkownik moze ustawi¢ projektor na stosowanie nastepujacych trybow
koloru, w zaleznosci od uzywanego zrédla sygnatu:

Tryb koloru Opis

Prezentacja Najlepszy do prezentacji koloréw i obrazéw
telewizyjnych w jasnym pomieszczeniu, z zywymi
obrazami przy ostrym kontrascie.

Dynamiczny Najlepszy do projekeji w jasnym pomieszczeniu. To jest
najjasniejszy tryb.

Kino Najlepszy do filméw wyswietlanych z naturalnymi
odcieniami w ciemnym pomieszczeniu.

sRGB Najlepszy do obrazéw nieruchomych wyswietlanych
W jasnym, pomieszczeniu, zgodnych ze standardem
koloréw sRGB.

Tablica czarna Najlepszy do prezentacji na zielonej tablicy kredowej

(odpowiednie dopasowanie koloréw).

Ustawienie Automat. przestona

Mozna wiaczy¢ opcje Automat. przestona w celu automatycznej optymalizacji
obrazu w oparciu o jasnos¢.

To ustawienie jest dostepne dla trybéw koloru Dynamiczny lub Kino.



Tryb koloru

n Wiacz projektor i przelacz na zrédlo obrazu, ktdre ma by¢ uzywane. a Wybierz opcje Automat. przestona i nacisnij [Enter].

a Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie. Obraz Powrot
=" Tryb koloru Dynamiczny
Sygnat Jasno$é

Menu H/V Esc Kontrast

Menu Esc fani f
— Ustawienia Nasycenie koloru
(“_j ( 5 j O AD Odcief

Zaawansow. Ostrosé
Temp. barwowa
Siec Zaawansowane

User @ Pointer Automat. przestona @Wytaczone
O O ECO Zerowanie
Informacje
Zerowanie
B Wybierz menu Obraz i naci$nij [Enter].
Obraz ' B Wybierz jedna z nastepujacych opcji i nacisnij [Enter]:
" Tryb koloru Dynamiczny . . Iy .. , . ..
Sygnat Jasnodé Duza szybkos¢ w celu regulac]l jasnosci po zmianie sceny.
Kontrast . - , .
Ustawienia Nasycenie koloru * Normalna do standardowej regulacji jasnosci.
Odcief
Zaawansow. Ostrosc s L s
Temp. barwowa a Nacis$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.
Siec Zaawansowane
Automat. przestona Wytaczone
ECO Zerowanie

Informacje

Zerowanie




Regulacja koloru obrazu

Mozna doktadnie dopasowac rozne aspekty sposobow wyswietlania koloréw w

B Wybierz menu Obraz i naci$nij [Enter].
wys$wietlanych obrazach.

» Tematy pokrewne — " Trybkoloru Dynamiczny
* "Regulacja odcienia, nasycenia i jasnosci" str.73 Jasnosé
Kontrast
Nasycenie koloru
Odciefi
. . . e e s e Ostrosc
Regulacja odcienia, nasycenia i jasnosci Temp. barwowa
Zaawansowane
Mozna wyregulowaé ustawienia Odcien, Nasycenie oraz Jasno$¢ dla Q::g:“n:;ieprzes’rona EYJECrons
poszczegélnych koloréw obrazu.

n Wiacz projektor i przelacz na zrédlo obrazu, ktére ma by¢ uzywane.

g Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

a Wybierz Zaawansowane i nacis$nij [Enter].
Menu H/V Esc

(=) (> ) “@J A B} vybicrs RGBCMY i naciénij [Enter]

. W razie potrzeby wykonaj ponizsze czynnosci dla kazdego koloru R
Q @ Panter (czerwony), G (zielony), B (niebieski), C (cyjan), M (magenta) i Y (z6lty):

* Aby wyregulowac ogélny odcien koloru, niebieski - zielony - czerwony,
dopasuj ustawienie Odcien.

* Aby wyregulowa¢ ogo6lng intensywnos¢ koloru, dopasuj ustawienie
Nasycenie.



[RGBCMY]

Odcief

0 ) —

o ) —
(o ) —
0 ) —
oI —

Regulacja koloru obrazu

Nasycenie

N —
(1 —

(o —

1 —

(oI —
0

Nacis$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.

* Aby wyregulowa¢ ogélna jasnosé¢ koloru, dopasuj ustawienie Jasnos$¢.

Powrot
Jasnosc
0] —
0—
o} —
o N —
0 —
0 —




Regulacja gtosnosci przyciskami gtosnosci

Przyciski regulacji gto$nosci systemu wewnetrznego gto$nika projektora.

Mozna takze regulowac glosnos¢ dowolnych glo$nikéw zewnetrznych,
podlaczonych do projektora.

Uzytkownik musi wyregulowa¢ glosno$¢ oddzielnie dla kazdego podlaczonego
zrodta wejscia.

n Wiacz projektor i uruchom prezentacje.

a Aby zmniejszy¢ lub zwigkszy¢ poziom glosnosci, nacis$nij przyciski
[Volume] na pilocie, jak pokazano na ilustracji.

N —

Ce)|Cn)
(®m))|Ce JjCe)

ANV Mute Spllt Freeze

Na ekranie zostanie wyswietlony wskaznik glosnosci.

Aby ustawi¢ specyficzny poziom glosnosci dla zrodta wejscia, wybierz
Glos$nos¢ w menu Ustawienia projektora.

A\ Przestroga

Nie nalezy uruchamia¢ prezentacji przy wysokim poziomie glosnosci. Nagte glosne
dzwigki moga spowodowac¢ utrate stuchu.

Przed wylaczeniem nalezy zawsze obnizy¢ glosno$¢, aby méc stopniowo zwiekszy¢
glo$nos¢ po wlaczeniu urzadzenia.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia funkgji projektora - Menu Ustawienia" str.187



Uzywanie funkcji interaktywnych

Aby korzysta¢ z funkgji interaktywnych, nalezy wykona¢ czynnosci opisane w ponizszych rozdzialach.

» Tematy pokrewne

* "Tryby funkgji interaktywnych" str.77

* "Przygotowanie przed uzyciem funkcji interaktywnych" str.79

* "Rysowanie na wyswietlanym obrazie (tryb adnotacji)" str.91

* "Uzywanie ekranu projekcji jako tablicy (tryb tablicy)" str.93

* "Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera)" str.95
* "Interakcja z ekranem" str.101

* "Uzywanie funkgji interaktywnych poprzez sie¢" str.109

* "Wprowadzanie pidrem i Narzedzia pisma odrecznego w systemie Windows" str.111

* "Uzywanie funkcji interaktywnych podczas jednoczesnego wyswietlania dwéch obrazéw" str.113
* "Uzywanie funkcji interaktywnych podczas wyswietlania z dwdch projektorow” str.116



Tryby funkcji interaktywnych

Za pomocy funkgji interaktywnych mozna wykonywac¢ nastgpujace operacje.

@ * Funkgcje interaktywne sa dostepne wylacznie dla EB-695Wi/EB-685Wi/
EB-680Wi/EB-675Wi.

* Operacje dotykowe wykonywane palcem s dostepne wylacznie w
przypadku EB-695Wi/EB-680Wi.

* W trybie tablicy mozna uzywac¢ interaktywnych piér lub palca w celu pisania
na wy$wietlanej "tablicy".

N\~

—

Aby uzywa¢ wbudowana funkcje rysowania na tablicy, nie jest

konieczne w tym celu uzywanie komputera lub instalowanie dodatkowego
oprogramowania. Jest to uzyteczne podczas spotkan, jako substytut tablicy.
Mozesz réwniez zapisywac i drukowaé narysowang material.

* W trybie adnotacji mozna uzywa¢ interaktywnych piér lub palca do

dodawania notatek do tresci wyswietlanych z komputera, tabletu, kamery
do dokumentéw lub z innego zrédta.

W ten sposob bedzie mozna fatwo uwydatni¢ wyswietlane informacje lub je
uzupetni¢ o dodatkowe notatki, aby lekcje lub prezentacje staly sie bardziej
efektywne. Mozesz réwniez zapisywac i drukowac wyswietlany ekran wraz z
adnotacjami.



Tryby funkcji interaktywnych

* W interaktywnym trybie komputera pior interaktywnych lub palca mozna
uzywac tak jak myszy. W ten sposdb bedzie mozliwe poruszanie si¢ w obrebie
wys$wietlanej z komputera tresci, dokonywanie wyboru jak i jej przewijanie.

TEER Y LA TN

i drukowanie adnotacji, mozna réwniez uzywa¢ oprogramowania Easy
Interactive Tools. W celu uzyskania dalszych wskazéwek nalezy zapozna¢
sie z dokumentem Instrukcja obstugi oprogramowania Easy Interactive
Tools, ktéra jest dostepna z poziomu oprogramowania.

Do udostepniania dodatkowych funkcji interaktywnych, np. zapisywanie

» Tematy pokrewne

* "Rysowanie na wy$wietlanym obrazie (tryb adnotacji)" str.91

* "Uzywanie ekranu projekeji jako tablicy (tryb tablicy)" str.93

* "Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekgji (interaktywny tryb
komputera)" str.95
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W tej czg$ci znajduja si¢ instrukeje bezpieczenstwa dotyczace konfiguraciji i U 2ywanie piér intera ktywnych

uzywania interaktywnych pidr lub wykonywania operacji dotykowych palcem.

Instrukeje te nalezy przeczyta¢ przed uzyciem funkcji interaktywnych. Projektor jest dostarczany z piérami w kolorze niebieskim i pomaranczowym,
ktére mozna zidentyfikowa¢ po kolorowej konicéwce piora. Mozna uzywaé

» Tematy pokrewne jednego z pidr lub oba piéra w tym samych czasie (jedno kazdego koloru).

* "Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa dla funkcji interaktywnych" str.79

* "Uzywanie pior interaktywnych" str.79

* "Wykonywanie interaktywnych operacji dotykowych za pomoca palca”
str.85

Nalezy si¢ upewnic¢, ze w piorze zostaly zainstalowane baterie.

Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa dla funkgji @l;
interaktywnych

Funkcja interaktywna dziala poprzez komunikacje w podczerwieni. Podczas
uzywania tej funkcji nalezy pamietac o nastgpujacych waznych kwestiach.

n [ [ ] e
* Nalezy upewnic sie, ze na odbiornik piéra interaktywnego ani na ekran
projekeji nie pada zadne silne $wiatlo ani promienie stoneczne.

* Jezeli odbiornik pidra interaktywnego jest zakurzony, moze to zakldcaé
komunikacje w podczerwieni, przez co nie bedzie mozna normalnie
korzystac z tej funkcji. Nalezy oczys$ci¢ odbiornik, jesli jest zabrudzony.

* Nie nalezy naktada¢ farby, ani przykleja¢ zadnych naklejek na pokrywe @ Koncéwka pidra
odbiornika pidra interaktywnego. @ Wskaznik baterii

* W tym samym pomieszczeniu nie nalezy uzywac zadnych pilotéw ani @ Przycisk
mikrofonéw na podczerwien, poniewaz pidro interaktywne moze dziata¢ ) Punkt mocowania paska
nieprawidtowo. @ Pokrywa baterii

* Nie nalezy uzywac¢ w poblizu projektora urzadzen, ktore generujg silne
zakldcenia, takich jak urzadzenia obrotowe lub transformatory. Moze nie by¢
mozliwe uzywanie funkgji interaktywnych. Po zakonczeniu uzywania piéra odsun je od ekranu projekeji.

Trzymaj pidro, aby je wlaczyc¢.

» Tematy pokrewne
* "Konserwacja projektora" str.214
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Uwaga

* Nie nalezy trzyma¢ interaktywnych piér mokrymi rekami lub przechowywa¢
w miejscach, gdzie piéra mogg ulec zamoczeniu. Piéra interaktywne nie s
wodoodporne.

* Projektor i ekran projekeji nalezy chroni¢ przed bezposrednim dziataniem $wiatla
stonecznego, poniewaz w przeciwnym wypadku funkcje interaktywne moga nie
dziatac.

$ * Piéra wylgczaja si¢ automatycznie po 15 sekundach, gdy zostana
odlozone. Trzymaj pidro, aby wlaczy¢ je ponownie.
* W celu zapewnienia najlepszego dziatania, pidro nalezy trzymac
prostopadle do tablicy, jak pokazano ponizej. Nie nalezy zakrywaé
czarnego paska znajdujacego sie w poblizu koncéwki pidra.

Za pomocy pidra mozna wykona¢ nastepujace czynnosci:

* Pisanie lub rysowanie na powierzchni projekcji w trybie tablicy i w trybie
adnotacji.

* Aby wybra¢ wyswietlany element, np. ikone, naci$nij konncéwka piéra na
powierzchni projekcji.

* Aby rysowa¢ na ekranie projekcji, naci$nij piérem na powierzchni projekcji
i w razie potrzeby przeciagnij pidrem.

* Aby przesunac wyswietlany wskaznik, zatrzymaj piéro nad powierzchnig
bez jej dotykania.

* Aby przefaczy¢ operacje dotykowe z narzedzia do rysowania na gumke lub

inng wybranag funkcje w menu Zaawansow., naci$nij przycisk znajdujacy
sie z boku.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia ogolne >
Zaawansowane > Akcja przyc. pidra

Uzywanie pidra jako myszy w interaktywnym trybie komputera.

* W celu uzyskania funkgcji klikniecia lewym przyciskiem myszki, nacisnij
tablice koncéwka piora.

* W celu uzyskania funkcji dwukrotnego kliknigcia myszka, dwukrotnie
naci$nij koncéwka piora.

* W celu uzyskania funkgcji klikniecia prawym przyciskiem myszki, naciénij
przycisk znajdujacy sie z boku.

* Aby wykona¢ czynnos¢ klikniecia i przeciagniecia, nacisnij i przeciagnij
pidrem.

* Aby przesunac kursor, zatrzymaj piéro nad tablicg bez jej dotykania.
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* Jesli funkcja aktywowania nie bedzie uzywana, mozna jg wylaczy¢

poprzez ustawienie Aktywowanie w menu Zaawansow. projektora.
@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Aktywowanie

* Aby wykona¢ dlugie naciénigcie pidrem dzialajace jak klikniecie
prawym przyciskiem myszki, wybierz nastepujace ustawienia w menu
Zaawansow. projektora.

* Ustaw Tryb pracy piéra na Tryb Ubuntu.
@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Tryb pracy piora
* Ustaw Wlacz obstuge PPM na Wlaczone.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Wlacz obsluge
PPM

» Tematy pokrewne

* "Kalibracja piéra" str.81

* "Kalibracja wykonywana automatycznie” str.81
 "Kalibracja wykonywana recznie" str.83

* "Elementy projektora - piéra interaktywne" str.19

Kalibracja piora

Kalibracja koordynuje polozenie piéra z umiejscowieniem kursora. Kalibracje
nalezy wykonac tylko przy pierwszym uzyciu projektora.

Funkcji Autokalibracja mozna uzywac do kalibracji systemu, ale dostepna jest
takze Kalibracja reczna, ktéra stuzy do dokladniejszej regulacji lub moze by¢
uzywana, gdy nie bedzie dziala¢ Autokalibracja.

@ * Podczas kalibracji systemu odsun nieuzywane piéro od ekranu
projekgji.

* Skalibruj ponownie system, jeéli zauwazona zostanie niezgodnos¢
pozycjonowania po wykonaniu nastepujacych czynnosci:
*  Wykonanie funkcji Korekta geometryczna
* Regulacja rozmiaru obrazu
¢ Uzywanie funkcji Przesunigcie obrazu
* Zmiana pozycji projektora

*  Wyniki kalibracji zostang zachowane do momentu wykonania
ponownej kalibracji.

Kalibracja wykonywana automatycznie

Kalibracje nalezy wykona¢ przy pierwszym uzyciu projektora, a do zastosowania
funkcji Autokalibracja nie sg potrzebne pidra ani komputer.

%  Mozna takze uruchomi¢ opcje¢ Autokalibracja poprzez naci$nigcie
@ przycisku [User] na pilocie.
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Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow. i nacisnij przycisk

[Enter].

Obraz
Sygnat
Ustawienia

Zaawansow. O

Siec
ECO
Informacje

Zerowanie

a Wybierz ustawienie Easy Interactive Function i naci$nij przycisk [Enter].

Obraz
Sygnat
Ustawienia
Zaawansow. <D
Siec

ECO
Informacje

Zerowanie

Easy Interactive Function
Ekran gt6wny

Wyswietlanie

Logo uzytkownika

Projekcja Przéd
Dziatanie

Ustawienia A/Y

USB Type B USB Display
Multiprojekcja

Jezyk © Polski
Zerowanie

Powrot
Ekran gtdwny
Wyswietlanie
Logo uzytkownika
Projekcja Przéd
Dziatanie
Ustawienia A/V
USB Type B USE Display
Multiprojekcja
Jezyk © Polski
Zerowanie

B Wybierz opcj¢ Autokalibracja i nacis$nij przycisk [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Powrdt
Sygnat [Ustawienia ogdlne]
Ustawienia Kalibracja reczna
< Tryb Pidro Adnotacje PC...
Zaawansow. O BV GTLENT] Wytaczone
— RLELELELEL
Siet
[Interakcja z komp.]
ECO Tryb pracy pidra Tryb Windows...
Wtacz obstuge PPM Wytaczone
Informacje Zaawansowane
Zerowanie

Nastapi wyswietlenie ponizszego ekranu.

[Autokalibracjal

Wyreguluj ostrosé, aby wyraznie wyswietlac
znaki.

Skonfiguruj projektor tak, aby wzér obrazu
miescit sie na ekranie.

Kalibracja rozpocznie sie po Zzakonczeniu
przygotowan. Czy chcesz kontynuowac?

Nie

W razie konieczno$ci wyreguluj ostro$¢ poprzez otwarcie pokrywy filtra
powietrza z boku projektora i przesunigcie dzwigni ostrosci.
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B Wybierz Tak i naci$nij przycisk [Enter]. a Wybierz ustawienie Easy Interactive Function i nacis$nij przycisk [Enter].
Nastapi wyswietlenie szablonu do kalibracji, ktéry nastepnie znika.
Oznacza to, Ze system zostal skalibrowany. Jesli zostanie wyswietlony Obraz Powrét
. . . . . . . . . : Easy Interactive Function®
komunikat o niepowodzeniu kalibracji, kalibracj¢ nalezy wykonac recznie. Sygnat Ekran gowny
Wyswietlanie
Umiejscowienie kursora i polozenie pidra powinny pokrywac sie po wykonaniu Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. O BEHEYENIT
e Ustawienia A/Y

kalibracji. W przeciwnym razie, kalibracj¢ nalezy wykona¢ recznie.

Sieé USB Type B USB Display
Multiprojekcja
Kalibracja wykonywana recznie ECO Jezyk © Polski
Zerowanie
s . LT e o . . . Informacje
Jesli po wykonaniu automatycznej kalibracji umiejscowienie kursora i polozenie
pidra nie pokrywaja si¢, nalezy wykona¢ reczng kalibracje. Zerowanie

Pamietaj o wykonaniu recznej kalibracji w sytuacji, gdy obrazy sa wyswietlane
na zakrzywionej powierzchni.
B Wybierz ustawienie Kalibracja reczna i nacisnij przycisk [Enter].

Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow. i nacisnij przycisk

[Enter]. Obraz [Easy Interactive Function] =Powrdt
Sygnat [Ustawienia ogdlnel
Obraz Autokalibracja
Easy Interactive Function Ustawienia
Sygnat Ekran gtéwny . Tryb Pi6ro Adnotacje PC...
WysSwietlanie Zaawansow. O B LITEN T Wytaczone

Ustawienia Logo uzytkownika Zaawansowane

Projekcja Przod Siec

Zaawansow. O BEPFEIEUT [Interakcja z komp.]

Ustawienia A/V ECO Tryb pracy piéra Tryb Windows...
Sieé USB Type B USB Display Wiacz obstuge PPM  Wytaczone
Multiprojekcja Informacje Zaawansowane
ECO Jezyk © Polski

Zerowanie Zerowanie
Informacje

Zerowanie
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Nastapi wyswietlenie ponizszego ekranu.

%  Aby wykona¢ najbardziej doktadng kalibracje, nalezy nacisng¢
@ $rodek kotka.

[Kalibracja recznal

Wyreguluj ostrosc, aby wyrainie wyswietlac
znaki.

Dotknij pidrem kazdego znaku wyswietlonego %
~ \

na ekranie.

Dotykaj znakéw, aZ do ostatniego znaku AN
wyswietlonego w prawej dolnej czesci ekranu.

Kalibracja rozpocznie sie po Zakofczeniu

przygotowan. Czy chcesz kontynuowac?

Nie

Naci$nij $rodek kolejnego kotka, a nastepnie powtdrz te czynnoséé. Po
przejsciu do samego konca kolumny nastepuje wyswietlenie kolejnego

. . L . ., . kotka w gornej czesci nowej kolumny.
W razie koniecznosci wyreguluj ostro$¢ poprzez otwarcie pokrywy filtra

powietrza z boku projektora i przesunigcie dzwigni ostrosci.

B Wybierz Tak i naci$nij przycisk [Enter].
W gérnym, lewym narozniku wyswietlanego obrazu pojawi si¢ migajace
zielone kotko.

®€e= O &= 0O

Nacisnij srodek kotka koncowka pidra.
Kotko zniknie, a nast¢pnie pojawi sie kolejne kotko ponizej miejsca, w
ktérym byto wyswietlane pierwsze kotko.

O O = 0 &= 0O
O €= O €= 0@ 0O@eO

=
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@ * Upewnij sig, ze nie jest blokowany sygnal miedzy piérem, a
odbiornikiem funkgji interaktywne;.
* W przypadku popelnienia bledu naciénij przycisk [Esc] na
pilocie, aby powréci¢ do poprzedniego kotka.

* Aby anulowa¢ proces kalibracji, naci$nij i przytrzymaj przycisk
[Esc] przez 2 sekundy.

B Kontynuuj, az wszystkie kotka znikna.

Wykonywanie interaktywnych operacji dotykowych za
pomoca palca

Do interakeji z wyswietlanym ekranem, mozna uzywac palca w sposdb zblizony
do obstugi piéra interaktywnego (EB-695Wi/EB-680Wi). Mozna uzywac albo
pidra albo palca, badz uzywac pidra i palca w tym samym czasie.

W interaktywnym trybie komputera projektor rozpoznaje maksymalnie do
sze$ciu punktow dotykowych. W przypadku wykonywania operacji dotykowych
za pomocy palca mozna uzywa¢ dwoch palcdw w trybie notatki i w trybie
tablicy.

Przed rozpoczgciem uzywania palca do operacji dotykowych nalezy wykona¢
nastepujace czynnosci:

* Zainstaluj modul dotykowy

* Wykonaj reczng kalibracje systemu dla pidra

* Dokonaj regulacji kata dla modutu dotykowego

* Wykonaj kalibracje systemu dla operacji dotykowych

W celu uzyskania szczegélowych informacji zapoznaj si¢ z dokumentem
Przewodnik instalacji.

Po wlaczeniu projektora i zapaleniu si¢ kontrolki na niebiesko modut dotykowy
wlacza sie i jest gotowy do operacji dotykowych wykonywanych palcem.

* Je$li modul dotykowy nie wlacza sie, nalezy sprawdzi¢ nastepujace

elementy.

* Ustawienie Zasilanie w menu Ust. urzadz. dotyk. jest ustawione na
Wilaczone.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ust. urzadz. dotyk.
> Zasilanie

* Modut dotykowy jest podlaczony do gniazda TCH projektora za
pomoca kabla potaczeniowego modulu dotykowego.

* W zaleznosci od kata ustawienia palca lub kierunku wskazywania
palcem moga wystapi¢ niezgodnosci pozycjonowania.

* Operacje dotykowe wykonywane palcem moga nie dziala¢ prawidlowo
w przypadku diugich paznokci lub tipséw, badz gdy palce sa
zabandazowane.

* Operacje dotykowe mogg by¢ nieprawidtowo rozpoznawane, jesli palce
lub pidra znajduja si¢ zbyt blisko siebie lub sg skrzyzowane.

* Operacje dotykowe moga nie dziata¢ prawidlowo, jedli ubranie lub
cze$¢ ciata znajduja sie zbyt blisko ekranu lub go dotykaja.

* Dotkniecie ekranu wolng reka podczas wykonywania operacji
dotykowych moze spowodowa¢ nieprawidlowe dzialanie operacji
dotykowych.

Za pomoca palca mozna wykonywa¢ nastepujace operacje dotykowe:
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* Uzywanie palca jako myszy w interaktywnym trybie komputera. * Pisanie lub rysowanie na powierzchni projekcji w trybie adnotacji i w trybie
tablicy.

ASBRDERNAIDOIAO v

* W celu uzyskania funkgji klikniecia lewym przyciskiem myszy, naciénij

tablice palcem. * Aby wybra¢ wyswietlany element, np. ikone, nacisnij palcem powierzchnie
* W celu uzyskania funkcji dwukrotnego klikniecia mysza, dwukrotnie projekcji.
naciénij tablice palcem. * Aby rysowa¢ na ekranie projekcji po raz pierwszy po wlaczeniu projektora,
wybierz piéro na pasku narzedzi i naci$nij palcem powierzchnie projekeji.
W przeciwnym razie, palec bedzie pelnil funkcje gumki, gdy operacje
dotykowe beda uzywane po raz pierwszy.

* Jesli posiadane urzadzenie obstuguje te funkcje, mozna takze » Tematy pokrewne
wykona nastepujace czynnosci: * "Kalibracja dla operacji dotykowych wykonywanych przy uzyciu palca"

* Aby wykonac¢ klikniecie i przeciagniecie, nacisnij i przeciagnij element za
pomocg palca.

* W celu powigkszania lub pomniejszania naci$nij element przy str.86
uzyciu dwdch palcow, badz odsun palce od siebie (rozsur w celu * "Zasady bezpieczenistwa dotyczace interaktywnych operacji dotykowych"
uzyskania pomniejszenia) lub skieruj do siebie (zlacz je w celu str.89
uzyskania powigkszenia). * "Etykiety ostrzegawcze dotyczace lasera” str.89

* Aby obroéci¢ obraz, naci$nij obraz przy uzyciu dwéch palcow, a
nastepnie obrd¢ reke.

* Aby przewina¢ strone w gore lub w dél, badz przewina¢ strone Kalibracja dla operacji dotykowych wykonywanych przy uzyciu
do tylu lub do przodu w oknie przegladarki, uzyj gestéw, np. palca
wykonujac szybki ruch reka.
* W tym samym czasie mozna uzywac tylko jednego narzedzia za Kalibracja koordynuje potozenie palca wzgledem pozycji kursora (EB-695Wi/
pomocg jednego palca. EB-680Wi). Jesli umiejscowienie kursora i polozenie palca nie pokrywaja sie,

nalezy ponownie wykona¢ kalibracje.
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@ * Polozenie palca jest zazwyczaj regulowane po zainstalowaniu modutu
dotykowego. W celu uzyskania szczegélowych informacji zapoznaj sie z

dokumentem Przewodnik instalacji.

* Upewnij sig, ze system zostal skalibrowany pod katem uzywania
pidra za pomocg funkcji Autokalibracja lub Kalibracja reczna, zanim
zostanie wykonana kalibracja dla operacji dotykowych palcem.

* Ponownie wykonaj kalibracje operacji dotykowych palcem, jesli
zauwazysz rozbiezno$¢ pozycjonowania po wykonaniu nastepujacych
czynnosci:

¢ Kalibracja systemu do uzywania z piérem (automatyczna lub reczna)
* Dokonanie regulacji kata dla modutu dotykowego

* Wykonanie funkeji Korekta geometryczna

* Regulacja rozmiaru obrazu

* Uzywanie funkcji Przesuniecie obrazu

* Zmiana pozycji projektora

Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow. i nacisnij przycisk
[Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Svgnat Ekran gtowny
Wyswietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. O BEPFELELIT
. Ustawienia A/V
Siet USB Type B
Multiprojekcja
ECO Jezyk & Polski
Zerowanie

USB Display

Informacje

Zerowanie

a Wybierz ustawienie Easy Interactive Function i naci$nij przycisk [Enter].

Obraz Powrét
Sygnat Ekran gtéwny

Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. O BEHEYENIT
e Ustawienia A/Y

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

B Wybierz Ust. urzadz. dotyk. i nacis$nij przycisk [Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Powrdt
Sygnat [Ustawienia ogdine]

Autokalibracja
Ustawienia Kalibracja reczna

W Ust. urzadz. dotyk. &

Zaawansow. @ BRI LR Adnotacje PC...

Aktywowanie Wytaczone
Siet Zaawansowane
ECO [Interakcja z komp.]

Tryb pracy piéra Tryb Windows...
Informacje Wtacz obstuge PPM Wytaczone

Zaawansowane

Zerowanie
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a Wybierz Kalibracja dotyku i nacis$nij przycisk [Enter]. a Wybierz Tak i naci$nij przycisk [Enter].
W gérnym, lewym narozniku wyswietlanego obrazu pojawi si¢ migajace
[Ustawienia ogélne] Powrot zielone kotko.

[Ust. urzadz. dotyk.]
Wzorzec instalacii Dotknij i przytrzymaj $rodek kotka za pomocg palca do momentu, az

Zasilanie Wytaczone . PR . . . S . .
Regulacia kata kolko zniknie i kolejne kotko zostanie wyswietlone, a nastepnie odsun

Kalibracja dotyku @ palec.

=

Nastapi wyswietlenie ponizszego ekranu.

[Kalibracja dotykul

Wyreguluj ostrosé, aby wyraZnie wyswietlaé znaki.

Przestroga: Podczas regulacji nie nalezy umieszczaé na ekranie ¥y * Aby wykonad najbardziej doktadng kalibracje, nalezy nacisng¢
reki ani innych przeszkéd. $rodek kotka.
- Dotknij palcem kazdego znaku na ekranie.

- Dotykaj znaki, aZ do ich przesuniecia.
- Kontynuuj do chwili dotkniecia wszystkich znakow wraz z
koficowym Znakiem w dolnym prawym rogu.

Kalibracja rozpocznie sie po zakonczeniu przygotowan. 9
Czy chcesz kontynuowac?

Nie

* Kotko nalezy dotyka¢ wylacznie opuszkiem palca.
W razie konieczno$ci wyreguluj ostro$¢ poprzez otwarcie pokrywy filtra

powietrza z boku projektora i przesunigcie dzwigni ostroci.



Przygotowanie przed uzyciem funkcji interaktywnych

Laser emituje promieniowanie poprzez porty rozpraszania strumienia lasera z

Dotknij palcem $rodek kolejnego kotka, a nastepnie powtoérz czynnosci. tyht modutu dotykowego:

Po przejsciu do samego konca kolumny nastepuje wyswietlenie kolejnego
kotka w goérnej czesci nowej kolumny.

o o

®©®O &= O @&= O

Podczas wykonywania operacji dotykowych nalezy pamigtaé o nastepujacych
waznych kwestiach.

O e O @ O =
O e O @ O =

A Ostrzezenie

* Upewnij sig, Ze nie jest blokowany sygnat mi¢dzy palcem, a * Nie wolno otwiera¢ obudowy projektora lub obudowy modutu dotykowego. Nie
odbiornikiem funkcji interaktywne;. wolno rozkrecaé lub modyfikowa¢ projektora lub modutu dotykowego. Prad
* Po naciénieciu nieprawidtowej pozycji naciénij przycisk [Esc] na e%ektryczny obecny wewnatrz projektora moze spowodowaé powazne obrazenia
pilocie lub w panelu sterowania. ciala.

* Aby anulowac kalibracje dotyku, przytrzymaj przez dwie * W przypadku wystgpienia jakichkolwiek probleméw z projektorem lub z

sekundy przycisk [Esc]. modufem dotykowym nalezy wyciagnac¢ wtyczke zasilania projektora z gniazdka
elektrycznego i powierzy¢ naprawe wykwalifikowanemu personelowi serwisu.
Kontynuowanie uzywania modutu dotykowego moze spowodowa¢ pozar lub
g Kontynuuj, az wszystkie kétka znikna. doprowadzi¢ do wypadkéw, a takze uszkodzenia wzroku.
Zasady bezpieczenstwa dotyczace interaktywnych operacji Etykiety ostrzegawcze dotyczace lasera

dotykowych
Modul dotykowy jest produktem laserowym klasy 1 zgodnym ze standardem
Wykonywane palcem operacje dotykowe, s3 wlaczane poprzez instalacje IEC/EN60825-1:2007.
modulu dotykowego z wbudowanym laserem wysokiej mocy(EB-695Wi/
EB-680Wi).



Przygotowanie przed uzyciem funkcji interaktywnych

Etykiety wskazujace, ze urzadzenie jest produktem laserowym klasy 1 oraz
etykiety ostrzegawcze sg umieszczone w nastepujacych miejscach modutu
dotykowego:

Na etykietach s3 podawane nastepujace informacje:
* PRODUKT LASEROWY KLASY 1

* OSTRZEZENIE: Nie wolno otwiera¢ zadnych pokryw w tym module.
Wewnatrz znajduje si¢ produkt laserowy.

* OSTRZEZENIE:

* PRZESTROGA: PO OTWARCIU ISTNIEJE RYZYKO NARAZENIA SIE
NA DZIALANIE NIEWIDZIALNEGO PROMIENIOWANIA LASERA
KLASY 3B

* NALEZY UNIKAC WYSTAWIANIA SIE NA DZIALANIE
EMITOWANEGO STRUMIENIA LASEROWEGO



Rysowanie na wyswietlanym obrazie (tryb adnotacji)

<

>

B Aby pisac lub rysowac, stuknij zakladke paska narzedzi lub

Na wyswietlanym obrazie pojawi si¢ pasek narzedzi, jak przedstawiono na
ponizszym przykladzie:
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Tryb adnotacji umozliwia wyswietlanie z komputera, tabletu, urzadzenia wideo
lub z innego Zrédfa i dodawanie notatek do wyswietlanych tresci przy uzyciu
interaktywnych pior lub palca (EB-695Wi/EB-680Wi).

@) Pasek narzedzi rysowania

@ Dolny pasek narzedzi

* Mozna uzywa¢ jednoczesnie obu pior.
* Mozna uzywa¢ jednoczesnie obu piér i dwéch palcéw (EB-695Wi/ Jezeli wyswietlane sg paski narzedzi, mozesz pisa¢ na wyswietlanym
EB-680Wi). ekranie uzywajac w tym celu pidra interaktywnego lub palca (EB-695Wi/
* Upewnij sig, ze w pierwszej kolejnosci zostata wykonana kalibracja. EB-680Wi).

Pasek narzedzi rysowania udostepnia takie narzedzia do rysowania, jak
Proiekeia ob it dyeni pioro i gumka.

n rojexcja obrazti z podigczonego urzaczenta. Dolny pasek narzedzi udostepnia dodatkowe narzedzia, takie jak
narzedzia do sterowania projektorem lub zapisywania wyswietlanego

Przytrzymaj pidro interaktywne w poblizu wyswietlanego ekranu, badz ekranu.

naci$nij wyswietlany ekran za pomocg palca.



Rysowanie na wyswietlanym obrazie (tryb adnotacji)

uzycie wyswietlonego na ekranie dolnego paska narzedzi. Stuknij

* Z ekranu projekcji mozna takze sterowa¢ projektorem poprzez

N\
zakltadke paska narzedzi , jesli nie wyswietla sie dolny pasek
narzedzi.

4 .| >

» Zakladki paskéw narzedzi i mozna przenosi¢ w gore i

AN
w dél, a zakltadke paska narzedzi w prawo i w lewo.

» Tematy pokrewne
* "Paski narzedzi trybu adnotacji i trybu tablicy" str.101
* "Dolny pasek narzedzi na potrzeby sterowania projektorem" str.104



Uzywanie ekranu projekcji jako tablicy (tryb tablicy)

Pior interaktywnych lub palca mozna uzywa¢ (EB-695Wi/EB-680Wi)do pisania
lub rysowania na powierzchni projekcji w taki sam sposéb jak podczas
uzywania tablicy kredowej lub tablicy do wycierania na sucho.

* Mozna uzywac jednocze$nie obu pidr.
* Mozna uzywac jednoczesnie obu pidr i dwoch palcéw (EB-695Wi/
EB-680Wi).

* Upewnij sig, ze w pierwszej kolejnosci zostata wykonana kalibracja.

Przytrzymaj pidro interaktywne w poblizu wyswietlanego ekranu, badz
naci$nij wyswietlany ekran za pomoca palca.

<

b > |,

a Stuknij zakladke paska narzedzi
Nastgpi wyswietlenie paska narzedzi.

o~
B Stuknij ikone " na pasku narzedzi.
Pojawi sie ekran tablicy i pasek narzedzi, jak przedstawiono w ponizszym
przyktadzie:
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@ Pasek narzedzi rysowania

@ Dolny pasek narzedzi

Jezeli wyswietlane sg paski narzedzi, mozesz pisa¢ na wyswietlanym
ekranie uzywajac w tym celu pidra interaktywnego lub palca (EB-695Wi/
EB-680Wi).

Pasek narzedzi rysowania udostepnia takie narzedzia do rysowania, jak
pioro i gumbka.

Dolny pasek narzedzi udostgpnia dodatkowe narzedzia, takie jak
narzedzia do sterowania projektorem lub zapisywania wyswietlanego
ekranu.



Uzywanie ekranu projekcji jako tablicy (tryb tablicy)

@ * Z ekranu projekcji mozna takze sterowa¢ projektorem poprzez
uzycie wyswietlonego na ekranie dolnego paska narzedzi. Stuknij

N\
zakltadke paska narzedzi , jesli nie wyswietla sie dolny pasek
narzedzi.

4 .| >

» Zakladki paskéw narzedzi i mozna przenosi¢ w gore i

AN
w dél, a zakltadke paska narzedzi w prawo i w lewo.

%  Mozesz rowniez uzywaé oprogramowania Easy Interactive Tools, aby
udostepnia¢ dodatkowe funkcje interaktywne, np. traktowanie obszaru

rysowania jak strony lub tworzenie wielu stron do rysowania. W celu
uzyskania dalszych instrukcji zapozna¢ si¢ z dokumentem Instrukcja
obstugi oprogramowania Easy Interactive Tools.

» Tematy pokrewne
* "Paski narzedzi trybu adnotacji i trybu tablicy” str.101
* "Dolny pasek narzedzi na potrzeby sterowania projektorem" str.104



Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekgji (interaktywny tryb komputera)

$ * W przypadku uzytkowania wielu ekranéw z systemem Windows 7 lub
nowszej wersji i uzywania interaktywnego trybu komputera na ekranie

pomocniczym, nalezy wykona¢ nastepujace ustawienia:

* Skonfiguruj ustawienie Tryb pracy piéra na Tryb Windows/Mac
w ustawieniu Easy Interactive Function w menu Zaawansow.
projektora.

* Przejdz do Panel sterowania > Sprzet i dZzwiek > Ustawienia
tabletu PC > Ustawienia w celu uruchomienia programu
konfiguracyjnego i skonfigurowania funkeji interaktywnych.

56_.__;-!‘ e

W przypadku instalacji trzeciego ekranu, uzytkowanie na nim funkeji
interaktywnych nie bedzie mozliwe.

Nie mozna pisa¢ lub rysowa¢ na wielu ekranach.
* Aby korzysta¢ z interaktywnego trybu komputera przez sie¢, nalezy

zainstalowa¢ oprogramowanie EasyMP Multi PC Projection co
najmniej w wersji 2.10 (dotyczy systemu Windows i OS X).

» Tematy pokrewne
* "Wymagania systemowe dotyczace interaktywnego trybu komputera” str.95

* "Uzywanie interaktywnego trybu komputera" str.96
* "Regulowanie obszaru dziatania pidra" str.98
* "Instalacja sterownika Easy Interactive Driver w systemie OS X" str.100

Po podlaczeniu projektora do komputera przy uzyciu kabla USB, komputer
mozna obstugiwac z ekranu projekeji, uzywajac pior interaktywnych lub
palca (EB-695Wi/EB-680W1i) w sposoéb zblizony do postugiwania sie myszka.
Z ekranu projekcji mozna nawigowac, wybiera¢ i realizowac¢ interakcje z
programami komputera.

Wymagania systemowe dotyczace interaktywnego
trybu komputera

Aby mozna bylo uzywac¢ interaktywnego trybu komputera, wymagane jest
uzytkowanie na komputerze jednego z ponizszych systeméw operacyjnych.



Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera)

Windows

Windows Vista (Service Pack 2)
* Ultimate (32-bitowy)

* Enterprise (32-bitowy)

* Business (32-bitowy)

* Home Premium (32-bitowy)
* Home Basic (32-bitowy)

Windows 7 (Service Pack 1)

* Ultimate (32 i 64-bitowy)

* Enterprise (32 i 64-bitowy)

* Professional (32 i 64-bitowy)

* Home Premium (32 i 64-bitowy)

Windows 8

* Windows 8 (32 i 64-bitowy)

* Windows 8 Pro (32 i 64-bitowy)

* Windows 8 Enterprise (32 i 64-bitowy)

0OSX

* 0§X10.7x
e 0§X10.8x
¢ 0O§X10.9x
¢ 0§X10.10.x
* O§X10.11x

Mac

Ubuntu
e 14.10
Ubuntu * 15.04
e 15.10
* 16.04 LTS

Windows 8.1

* Windows 8.1 (32 i 64-bitowy)

* Windows 8.1 Pro (32 i 64-bitowy)

* Windows 8.1 Enterprise (32 i 64-bitowy)

Windows 10
* Windows 10 Home (32 i 64-bitowy)
* Windows 10 Pro (32 i 64-bitowy)

Uzywanie interaktywnego trybu komputera

Z ekranu projekcji mozna sterowaé programami komputera przy uzyciu
interaktywnego trybu komputera.

Jesli jest uzytkowany system OS X zainstaluj sterownik Easy Interactive
przed pierwszym uzyciem funkcji interaktywnych.

a Podtacz projektor do komputera przy uzyciu kabla USB.
@ * Kabel USB nie jest wymagany podczas uzywania trybu
interaktywnego komputera poprzez sie¢.

B Wiacz projektor.

a Wyswietl ekran komputera.



Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera)

Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow. i nacisnij przycisk

[Enter].
Obraz
Easy Interactive Function
Sygnat Ekran gt6wny
Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. ¢ BEEELELIT
. Ustawienia A/V

Siec USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

B Wybierz ustawienie USB Type B i naci$nij przycisk [Enter].

Obraz Powrdt
Easy Interactive Function

Sygnat Ekran gtéwny
Wyswietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika

< Projekcja Przod
Zaawansow. O BEEHELENITE]
Ustawienia A/V

Sieé
Multiprojekcja

ECO Jezyk @ Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

Wybierz jedna z ponizszych opcji:
* Aby uzywa¢ interaktywny tryb komputera z kablem komputerowym,
kablem HDMI lub przez sie¢, wybierz Easy Interactive Function.

* Aby uzywa¢ jednoczesnie interaktywnego trybu komputera oraz USB
Display, wybierz USB Display/Easy Interactive Function.

$ * W przypadku wys$wietlania przy uzyciu USB Display czas reakcji
moze by¢ wydltuzony.

¢ Uzywanie jednocze$nie dwoch piér interaktywnych moze
spowodowac zaklécenia w przypadku niektérych aplikacji.
Odsun nieuzywane pidro interaktywne od ekranu projekji.

* Wybierz ustawienie Tryb pracy piora w ustawieniu Easy
Interactive Function w menu Zaawansow. projektora zgodnie
z systemem operacyjnym podlaczonego komputera.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Tryb pracy

piora
Obraz [Easy Interactive Function] Powrdt
Sygnat [Ustawienia ogdlnel

Autokalibracja
Ustawienia Kalibracja reczna

. Tryb Piéro Adnotacje PC...

Zaawansow. O REEUISUGIVET T Wytaczone
=  Zaawansowane
Siec

[Interakcja z komp.]
ECO

Wtacz obstuge PPM Wytaczone
Informacje Zaawansowane
Zerowanie

B Naci$nij przycisk [Menu], aby opusci¢ menu.

Przy pierwszym uzyciu projektora nalezy sie upewnic¢, ze wykonana
zostala kalibracja.



Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera)

* Narzedzia pisma odrecznego do dodawania notatek w aplikacjach Microsoft

Przytrzymaj interaktywne pioro blisko wyswietlanego ekranu lub naci$nij off
ce.

palcem wyswietlany ekran.

, o o g » Tematy pokrewne
Na ekranie projekcji wyswietlana jest ikona ) * "Wymagania systemowe sterownika Easy Interactive" str.265
* "Instalacja sterownika Easy Interactive Driver w systemie OS X" str.100
é * "Uzywanie funkcji interaktywnych poprzez sie¢" str.109
* Ikona jest wywietlana po raz pierwszy z prawej strony. * "Wprowadzanie pidrem i Narzedzia pisma odrecznego w systemie Windows"
Przy kolejnym uruchomieniu ikona ta jest wyswietlana z tej str.111
strony, na ktorej pasek narzedzi zostal otwarty ostatnim razem. + "Kalibracja pi6ra" str.81

ﬁ * "Kalibracja dla operacji dotykowych wykonywanych przy uzyciu palca” str.86
* Jedli ikona nie jest wy$wietlana, ustaw Ikona trybu Piéro
na Wlaczone w menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Wyswietlanie > Ikona trybu Pidro Regulowanie obszaru dzialania piéra
Obszar dziatania piora jest zazwyczaj dopasowywany automatycznie, jesli
m Wybierz ikone .@’ , a nastepnie wybierz ikone é ) nastapi podlaczenie innego komputera lub po dopasowaniu rozdzielczosci
komputera. W przypadku stwierdzenia, ze potozenie pidra jest nieprawidlowe
podczas obstugi komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera),
{ﬁ ‘ » | ﬁ g =» ﬂ obszar piéra mozna wyregulowac recznie.

7)\ 7 &

%  Poprzez wykonanie ponizszych czynnosci mozna takze zmieni¢ na
interaktywny tryb komputera:

%  Reczna regulacja nie jest dostepna, gdy obraz jest wyswietlany ze zZrodla
@ dzialajacego w ramach sieci LAN.

* Nacisnigcie przycisku [Pen Mode] na pilocie.

* Zmiana ustawienia Tryb Piéro w menu Zaawansow. projektora
na Interakcja z komp.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Tryb Pioro

Komputer mozna teraz obstugiwa¢ uzywajac pidra interaktywnego lub palca.
Mozna takze obstugiwac nastepujace elementy:

* Panel wprowadzania tabletu PC w systemie Windows 7 lub Windows Vista.



Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera)

n W razie potrzeby przelacz urzadzenie w interaktywny tryb komputera.

Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow. i nacis$nij przycisk

[Enter].
Obraz
Easy Interactive Function
Sygnat Ekran gt6éwny
Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. O BEPFELELIT
b Ustawienia A/Y

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

B Wybierz ustawienie Easy Interactive Function i naci$nij przycisk [Enter].

Obraz Powrét
Sygnat Ekran gtéwny

Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przod
Zaawansow. O BEPHEYENIT
" Ustawienia A/Y

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezvk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

W sekgcji Interakcja z komp., wybierz Zaawansowane i nacisnij przycisk

[Enter].

Obraz [Easy Interactive Function] Powrét
Sygnat [Ustawienia ogdlnel

Autokalibracja
Ustawienia Kalibracja reczna

< Tryb Pi6ro Adnotacje PC...

Zaawansow. O BEAIVIDENIT Wytaczone
"  Zaawansowane
Siet

[Interakcja z komp.]
ECO Tryb pracy pidra Tryb Windows...
Wtacz obstuge PPM Wytaczone

Informacje Zaawansowane ]

Zerowanie

B Wybierz ustawienie Recz. reg. obsz.pidra i nacisnij przycisk [Enter].

Obraz [Interakcja z komp.] Powrdt
Sygnat [Zaawansowane]

Przyc. kofic. pidra Lewy prz. myszy
Ustawienia Autored. obsz. pira Wytaczone

" Recz. reg. obsz.pidra &

Zaawansow. O
Siec
ECO
Informacje

Zerowanie

%  Po ustawieniu Autoreg. obsz. pidra na Wlaczone, zmien to
ustawienie na Wylaczone.



Sterowanie funkcjami komputera z ekranu projekcji (interaktywny tryb komputera)

B Wybierz Tak i naci$nij przycisk [Enter].

[Recz. reg. obsz.pidral

Wyreguluj obszar piéra tak, aby potoZenie
piora byto zgodne z potoZeniem kursora myszy.

Czy chcesz kontynuowac?

Nie

Wskaznik myszy zostanie przesuniety w kierunku gérnego lewego
naroznika.

Gdy wskaznik myszy zatrzyma si¢ w gérnym lewym narozniku obrazu,
nacis$nij koncéwke wskaznika przy uzyciu pidra.
Wskaznik myszy zostanie przesuniety w kierunku dolnego prawego
naroznika.

B Gdy wskaznik myszy zatrzyma si¢ w dolnym prawym narozniku obrazu,
nacis$nij koncéwke wskaznika przy uzyciu pidra.

» Tematy pokrewne
¢ "Uzywanie interaktywnego trybu komputera" str.96

Instalacja sterownika Easy Interactive Driver w
systemie OS X

Aby korzysta¢ z interaktywnego trybu komputera, nalezy zainstalowaé w
komputerze sterownik Easy Interactive.

Program Easy Interactive Tools moze by¢ juz zainstalowany przy uzyciu

opcji Easy Install, ktéra takze umozliwia instalacje sterownika Easy
Interactive. W celu uzyskania szczegdtowych informacji zapoznaj sie z
dokumentem Instrukcja obstugi oprogramowania Easy Interactive Tools,
ktéra znajduje sie na ptycie CD-ROM z dokumentacja.

n Wiacz komputer.

W16z do komputera ptyte CD EPSON Projector Software for Easy
Interactive Function.
Nastapi wy$wietlenie okna EPSON.

B Kliknij dwukrotnie ikon¢ Install Navi w oknie EPSON.

Wybierz opcje Instalacja niestandardowa.

B Wykonaj instrukcje ekranowe w celu instalacji oprogramowania.

6 Uruchom ponownie komputer.



Interakcja z ekranem

Wykonaj ponizsze polecenia, aby wej$¢ w interakcje z wyswietlanym obrazem
lub sterowa¢ projektorem.

» Tematy pokrewne

* "Przelgczenie trybu interaktywnego" str.101

* "Paski narzedzi trybu adnotacji i trybu tablicy” str.101

* "Dolny pasek narzedzi na potrzeby sterowania projektorem" str.104
* "Wymagania systemowe sterownika Easy Interactive” str.265

Przelaczenie trybu interaktywnego

Mozna fatwo przelaczaé w tryb interaktywny.

* Aby przelaczy¢ miedzy interaktywnym trybem komputera a trybem
adnotacji, wybierz jedna z nastepujacych ikon:

* W celu zmiany z trybu adnotacji na interaktywny tryb komputera:

“ v L] * L
h\ w\

* W celu zmiany z interaktywnego trybu komputera na tryb adnotacji:

£ > Ll - |2
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* Aby przelaczy¢ miedzy trybem adnotacji a trybem tablicy, wybierz na pasku
narzedzi nastepujacg ikone.

-

o) as

$ * Mozesz réwniez zmieni¢ tryb interaktywny poprzez wykonanie
nastepujacych czynnosci:

* Naciéniecie przycisku [Pen Mode] na pilocie.

* Przefaczenie na Adnotacje PC Free lub Interakcja z komp. w
ustawieniu Tryb Piéro w menu Zaawansow. projektora.
@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Tryb Pioro

* Nie mozna przelaczaé na interaktywny tryb komputera, gdy ustawienie
USB Type B w menu Zaawansow. projektora jest ustawione na Mysz
bezprze./USB Display.

* Po zmianie na interaktywny tryb komputera narysowana zawarto$¢
przy uzyciu trybu adnotacji pozostaje.

Paski narzedzi trybu adnotacji i trybu tablicy

Pasek narzedzi trybu adnotacji lub trybu tablicy umozliwia rysowanie i pisanie
na wyswietlanym ekranie. Pasek narzedzi umozliwia takze fatwe przelaczanie
urzadzenia w tryb adnotacji lub tryb tablicy.



Interakcja z ekranem

Na ponizszej ilustracji pasek narzedzi trybu adnotacji jest przedstawiony z lewej Cofanie ostatnio wykonanej operacji.
strony, a pasek narzedzi trybu tablicy z prawej strony:

=

Ponowne wykonanie ostatnio cofnietej operacji.
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Przelgczanie na interaktywny tryb komputera.

Wybér biatego lub czarnego tta albo jednego z czterech wzorcéw.

Pisanie lub rysowanie dowolnego ksztattu linii za pomocg
niestandardowego pidra.

Wybierz ikone |* w celu zmiany koloru i szerokosci piora.

Pisanie lub rysowanie dowolnego ksztattu linii za pomocg
przezroczystego markera.

Wybierz ikone |* w celu zmiany koloru i szeroko$ci markera.

Czarne pidro (doktadny punkt po lewej, gruby po prawe;j).

r 1 | Przelaczanie na tryb adnotacji.

Czerwone pidéro (dokladny punkt po lewej, gruby po prawe;j).

N NN B @GR Y

r 7 | Przelaczanie na tryb tablicy.




Interakcja z ekranem

Niebieskie piéro (doktadny punkt po lewej, gruby po prawej). Wybieranie szerokosci i koloru linii

Mozesz wybrac¢ kolor i szerokos¢ linii zaréwno dla niestandardowego narzedzia
pidra jak i narzedzia markera.

Gumka (cienka po lewej, gruba po prawej).

Wybierz ikong ’ znajdujaca si¢ obok niestandardowego narzedzia pidra i
markera do adnotacji.

Ukrywanie lub pokazywanie paska narzedzi podczas rysowania.

I Usuwanie wszystkich rysunkéw. Nastapi wy$wietlenie okna przedstawionego ponizej:

: Pasek narzedzi jest ukrywany podczas rysowania.

: Pasek narzedzi jest zawsze wyswietlany.

v
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Zamykanie paska narzedzi.

Wyséwietlanie narzedzia uzywanego z piérem lub palcem
(EB-695Wi/EB-680Wi).

O Uzywanie narzedzi pidra. Kolor ikony wskazuje kolor piéra.

(o B Uzywanie narzedzi gumbki.

! Uzywanie pidra lub palca jako myszy.

» Tematy pokrewne
* "Wybieranie szerokosci i koloru linii" str.103
* "Wybor szablonow tablicy” str.104



Interakcja z ekranem

Wybierz taka szeroko$¢ i kolor linii, jakie majg by¢ uzywane dla narzedzia
piodra lub narzedzia markera.

n W trybie tablicy wybierz ikone Vsl .

Nastepuje wyswietlenie ponizszego okna.

@, * Po zatrzymaniu si¢ nad paletg koloréw nastepuje wyswietlenie
nazwy koloru. -
* Mozna zmieni¢ odcien z palety koloréw przy uzyciu ustawienia

Paleta kolorow w menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia
ogolne > Zaawansowane > Paleta kolorow

Wybierz narzedzie 7 b & , a nastepnie uzyj piéra lub palca
(EB-695Wi/EB-680W1i) w celu pisania lub rysowania na powierzchni

projekeji. a Wybierz jeden z wzorcéw szablonu.
Gdy kilka 0s6b rysuje na ekranie projekeji przy uzyciu kilku piér, mozesz
wybierac rézne kolory i szerokosci linii osobno dla kazdego pidra. W . .
przypadku uzywania operacji dotykowych uzytkownicy wspétdziela ten DOIny pasek naerdz' na pOtrzeby sterowania
sam kolor i szeroko$¢ linii. prOjEktO rem

Dolny pasek narzedzi umozliwia zapisywanie i drukowanie stron, badz
i i sterowanie réznymi funkcjami projektora.
Wybor szablondéw tablicy

\ ASCESATERENNDDmSIAO® v |

W trybie tablicy mozesz zmienia¢ kolor tta i wstawia¢ poziome linie albo
szablon tla.

Wyswietlanie Ekranu gléwnego.

1

Drukowanie wyswietlanego ekranu.

E Nie mozna drukowa¢ zawarto$ci, ktora jest

zabezpieczona przez HDCP.




Interakcja z ekranem

Zapisywanie wy$wietlanego ekranu w podlaczonym urzadzeniu
pamieci masowej USB.

% Nie mozna zapisywaé zawartosci, ktora jest
zabezpieczona przez HDCP.

Podzial ekranu w celu jednoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw.
Podczas wykonywania projekeji z podzielonym ekranem wybierz
te ikone, aby skonfigurowac szczegélowe ustawienia na potrzeby
uzywania funkeji interaktywnych dla tej projekcji.

Udostepnianie biezacego ekranu za pomocg oprogramowania
EasyMP Multi PC Projection lub Epson iProjection.

% Nie mozna udostepniaé ekranu, ktdry jest
@ zabezpieczony przez HDCP.

Odlicza czas w gore lub w dot.

Zmiana zrodta obrazu za pomoca wyswietlonej listy. Aby zamkna¢

liste Zrédet obrazu, wybierz ikone w gornej czedci listy.

Powigkszanie lub zmniejszanie wyswietlanego obrazu.

Wylaczanie obrazu i dzwigku. Dotknij ekranu, aby ponownie
wlaczy¢ obraz i dzwigk.

Stuzy do wstrzymania wyswietlania obrazu.

o))

Zwigkszanie lub zmniejszanie poziomu glo$nosci.




Interakcja z ekranem

Wyswietla pasek narzedzi, aby sterowa¢ kamera do dokumentdw.
ﬂ Mozesz réwniez uzywac tych funkeji.

%  Dostepne funkcje moga rézni¢ si¢ zaleznie od
$ modelu kamery do dokumentéw Epson.

AF

: Stuzy do automatycznego ustawiania ostrosci obrazu z
biezacej kamery.

: Stuzy do wstrzymania wyswietlania obrazu z kamery do
dokumentow.

K : Stuzy do powigkszania lub pomniejszania obrazu z kamery
do dokumentéw.

c : Stuzy do obracania obrazu z kamery do dokumentéw o 180
stopni.
©

: Stuzy do przechwytywania obrazu z kamery do dokumentdw.

B : Stuzy do rozpoczynania i zatrzymywania nagrywania
materialu wideo z kamery do dokumentéw.

: Stuzy do odtwarzania filméw z kamery do dokumentéw.

: Stuzy do zamykania paska narzedzi kamery do dokumentéw.

Stuzy do wylgczania projektora.

Stuzy do zamykania dolnego paska narzedzi.

N

» Tematy pokrewne

* "Zapisywanie zawarto$ci rysunku" str.106

* "Drukowanie zawarto$ci rysunku” str.106

* "Wybieranie ekranu urzadzenia sieciowego" str.107

Zapisywanie zawartosci rysunku

Zawarto$¢ rysunku utworzong na wyswietlanym ekranie mozna zapisa¢ w
urzadzeniu pamieci masowych USB. Mozna zapisywa¢ w formacie JPG. Jesli
nie mozna uzyska¢ dostepu do urzadzenia pamigci masowej USB, wystapi biad.
Nazwa pliku jest ustawiana automatycznie.

obstugiwane.

Urzadzenia pamieci masowych USB z zabezpieczeniem hastem nie sg

n Podlacz urzadzenie pamieci masowej USB do gniazda USB-A projektora.

g Wybierz ikong fa) na dolnym pasku narzedzi.

Wybierz Tak, aby zapisa¢ zawartos¢ rysunku.

Drukowanie zawartosci rysunku

Utworzong zawarto$¢ rysunku mozna wydrukowad, przy uzyciu ustawien
Ustawienia drukarki w menu Sie¢ projektora. Jesli drukarka nie jest
podlaczona, wystapi blad.

Obstugiwane sg nastgpujace polecenia sterowania drukarka*.



Interakcja z ekranem

Polecenia sterowania Metoda polaczenia

ESC/P-R Przez sie¢

ESC/Page, ESC/Page-Color

PCL6

* Nie wszystkie drukarki s obstugiwane. W celu uzyskania szczegétowych
informacji na temat obstugiwanych modeli, skontaktuj sie z firma Epson, aby
uzyskac¢ pomoc.

n Wybierz ikong = na dolnym pasku narzedzi.
Wyswietlany jest ekran Drukuj.

a Okredl liczbe kopii na wyswietlonym ekranie Drukuj (do 20 arkuszy).

B Wybierz Drukuj.

Wybieranie ekranu urzadzenia sieciowego

Jezeli do projektora sg podlaczone urzadzenia poprzez sie¢, istnieje mozliwos¢
wyboru projekgji obrazu z tych urzadzen. Mozna wybra¢ zZrédfo obrazu

z komputer6w, na ktérych jest uruchomiony program EasyMP Multi PC
Projection oraz ze smartfondw lub tabletéw.na ktérych jest uruchomiony
program Epson iProjection.

%  Na potrzeby projekcji mozna wybra¢ dowolne podlaczone urzadzenie
§ sieciowe, nawet jesli uzytkownik jest podtaczony za pomocg programu

EasyMP Multi PC Projection z wlaczong funkcja moderatora. W celu
uzyskania szczegétowych informacji o funkcji moderatora, sprawdz
dokument Instrukcja obstugi oprogramowania EasyMP Multi PC
Projection.

Wybierz ikone = na dolnym pasku narzedzi, a nastepie wybierz Lista
uczest. z listy zrédel obrazu.

=»— USB Display
E=— USB
ekl LAN
[ 9 Lista uczest. ]

Wyswietlany jest ekran wyboru uzytkownika.

Wybierz nazwe uzytkownika dla urzadzenia, z ktérego ma by¢
wykonywana projekcja.

@ Wyswietlanie nazw uzytkownika dla urzadzen sieciowych podtaczonych do
projektora.

Ikona ' jest wyswietlana obok nazwy uzytkownika dla urzadzenia,
z ktérego aktualnie wykonywana jest projekeja (tylko w przypadku
wys$wietlania stron z ikonami).



Interakcja z ekranem

@ Stuzy do zamykania ekranu wyboru uzytkownika i powrotu do poprzedniego
ekranu.

@ Kliknij, aby przej$¢ na poprzednig lub nastepna strone podczas wyswietlania
miniatury.

@ Stuzy do przetaczana wyswietlania w przypadku ekranu wyboru uzytkownika
pomiedzy miniaturami a ikonami.

@ Stuzy do odéwiezania ekranu wyboru uzytkownika.

Gdy dodatkowy uzytkownik zostanie polaczony z projektorem poprzez sie¢,
wybierz ten przycisk, aby zaktualizowa¢ liste uzytkownikéow.

*  Gdy wys$wietlany jest ekran wyboru uzytkownika nie mozna

wykona¢ nastepujacych czynnosci:

* Wybiera¢ innego zrédla obrazu

* Uzywa¢ innych funkgji interaktywnych

* Sterowa¢ projektorem z dolnego paska narzedzi

* Podlgcza¢ do wielu projektordéw

* Stucha¢ dzwigku z projektora (jest tymczasowo wyltaczony)

* Wyswietla¢ obrazu przy uzyciu oprogramowania EasyMP
Multi PC Projection lub Epson iProjection

Nastepuje wyswietlenie obrazu z ekranem wybranego uzytkownika.

W przypadku zmiany uzytkownika powtorz te czynnosci.

* Nie mozna uzyska¢ dostepu do ekranu Lista uczest. po podlaczeniu

do wielu projektoréw przy uzyciu oprogramowania EasyMP Multi PC
Projection i wyswietlaniu tego samego obrazu (lustrzane odbicie).

* Je$li operacje pidrem lub operacje dotykowe nie dzialajg na ekranie
wyboru uzytkownika, mozna powréci¢ do poprzedniego ekranu
poprzez nacis$niecie przycisku [Esc] na pilocie lub na panelu
sterowania.



Uzywanie funkgcji interaktywnych poprzez sie¢

Mozesz uzywac projektora w interaktywnym trybie komputera poprzez siec. Srodki ostroznosci podczas iqczeni a Sig z projektorem
Aby zapisa¢ adnotacje podczas uzywania interaktywnego trybu komputera winne ] po dsieci

poprzez sie¢, nalezy uzy¢ programu Easy Interactive Tools (lub innego

program do adnotacji). Program Easy Interactive Tools umozliwia uzywanie
réznych narzedzi do rysowania, traktowanie obszaru rysowania jako strony i
zapisywanie rysunkow w postaci plikéw w celu ich wykorzystania w przyszlosci.
Mozesz zainstalowa¢ program Easy Interactive Tools z plyty CD EPSON
Projector Software for Easy Interactive Function. Program mozna takze pobrac
ze strony internetowej firmy Epson.

Uzywaj programu EasyMP Multi PC Projection w wersji 2.10 lub nowszej
(dotyczy systemu Windows i OS X), aby skonfigurowa¢ projektor dla sieci
komputerowej oraz uzywac trybu interakeji z komputerem w obrebie sieci.

Wybierz Uzycie pidra interaktywnego w zakladce Ustawienia ogoélne oraz
Przenosz. nalozonego okna w zaktadce Regul. ust. dzial.

Dodatkowe informacje zawiera Instrukcja obstugi oprogramowania EasyMP
Multi PC Projection.

* Liczba piér lub palcéw, (EB-695Wi/EB-680Wi) ktéra mozna uzywaé w
tym samym czasie jest nastepujgca:
* Windows: dwa pidra i szes¢ palcow
* OS X: jedno pidro lub jeden palec
* ‘W ramach sieci czas reakcji moze by¢ wydluzony.

* Nie mozna zmienia¢ ustawienia Tryb pracy piora w menu
Zaawansow. projektora.

* Mozesz podlaczy¢ do czterech projektoréw w tym samym czasie za
pomocg programu EasyMP Multi PC Projection. Po podtaczeniu do
wielu projektordw interaktywny tryb komputera dziala w przypadku
dowolnego projektora. Operacje wykonywane w jednym projektorze
maja swoje odzwierciedlenie w innych projektorach.

» Tematy pokrewne

* "Srodki ostroznoéci podczas taczenia sie z projektorem w innej podsieci”
str.109

Podczas podigczania projektora do innej podsieci przy uzyciu oprogramowania
EasyMP Multi PC Projection oraz uzywania funkcji interaktywnych nalezy
zachowac¢ ponizsze $rodki ostroznosci:

* Wyszukaj projektor w sieci poprzez okreslenie adresu IP projektora. Nie
mozna wyszukiwa¢ urzadzenia poprzez okreslenie nazwy projektora.

* Upewnij si¢, ze po wystaniu zapytania echo poprzez polecenia ping nastepuje
uzyskanie odpowiedzi zwrotnej z projektora sieciowego. Po wylaczeniu w
routerze opcji Internet Control Message Protocol (ICMP) mozna polaczy¢
sie z projektorem funkcjonujacym w lokalizacjach zdalnych, nawet jesli nie
mozna uzyska¢ zwrotnej odpowiedzi echo.

¢ Upewnij sie¢, Ze s3 otwarte ponizsze porty.

Gniazdo Protokot Zastosowanie Komunikacja

3620 TCP/UDP Stuzy do polaczenia i dwutorowa
sterowania

3621 TCP Stuzy do przesytania dwutorowa
obrazéw

3629 TCP Stuzy do sterowania dwutorowa
projektorem

* Upewnij si¢, ze na routerze jest prawidlowo skonfigurowane filtrowanie
adreséw MAC oraz opgcje filtrowania aplikacji.

* Po zastosowaniu zarzadzania przepustowoscig dla komunikacji miedzy
lokalizacjami, gdy kontrolowana jest przepustowo$¢ programu EasyMP Multi
PC Projection, polaczenie z projektorem w lokalizacji zdalnej moze by¢
niemozliwe.



Uzywanie funkgcji interaktywnych poprzez sie¢

za pomocg programu EasyMP Multi PC Projection, nawet po spelnieniu
wymienionych powyzej wymagan. W przypadku rozwazania zastosowania
tego rozwiazania nalezy przetestowad polaczenie w otoczeniu sieciowym.

Firma Epson nie gwarantuje pofaczenia z projektorem w innej podsieci



Wprowadzanie piorem i Narzedzia pisma odrecznego w systemie Windows

Jesli uzywany jest system Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows Naci$nij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow. i naci$nij przycisk
7 lub Windows Vista, mozna uzy¢ funkcji Wprowadzanie piérem i Narzedzia [Enter].
pisma odrecznego do odrecznego wprowadzania i dodawania adnotacji we
wiasnych opracowaniach. Obraz
Po ustawieniu dostepnosci funkeji interaktywnych w sieci mozna takze uzywaé Easy Interactive Function
Syanat Ekran gtowny

funkcji Wprowadzanie piérem i Narzedzia pisma odrecznego poprzez siec. WysSwietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika
» Tematy pokrewne y Proiekcia Przéd
" . .. .. . .. " Zaawansow. & [BEPEEREUIS
* "Wlaczenie funkcji Wprowadzanie piérem i Narzedzia pisma odrecznego SR || o icnia A7V
str.111 Sie¢ USB Type B USB Display
* "Korzystanie z funkcji Wprowadzanie piérem i Narzedzia pisma odrecznego ECO T:lt;;;r%?kqa Polski
w systemie Windows" str.112 Zerowanie
Informacje
Zerowanie

Wiaczenie funkcji Wprowadzanie piorem i Narzedzia

pisma odrqcznego
a Wybierz ustawienie Easy Interactive Function i naci$nij przycisk [Enter].
Aby korzysta¢ z funkcji Wprowadzanie piérem i Narzedzia pisma odrecznego

w systemach Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 lub Windows Obraz Powrot
Vista, nalezy wyregulowa¢ ustawienia piéra w menu Zaawansow. projektora. Easy Interactive Function®
Sygnat Ekran gtéwny
Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przéd
Zaawansow. @ MPHELEN
e Ustawienia A/Y

Siec USB Type B USB Display
Multiprojekcja
ECO Jezyk © Polski

Zerowanie
Informacje

Zerowanie



Wprowadzanie piorem i Narzedzia pisma odrecznego w systemie Windows

B Wybierz ustawienie Tryb pracy piodra i naci$nij przycisk [Enter].

[Easy Interactive Function]  Powrdt

[Ustawienia ogdine]
Autokalibracja
Kalibracja reczna
< Tryb Piéro Adnotacje PC...
[Zaawansow. <) Aktywowanie Wytaczone
" Zaawansowane

[Interakcja z komp.]
Wtacz obstuge PPM Wytaczone
Zaawansowane

Wybierz Tryb Windows/Mac i naciénij [Enter].

Korzystanie z funkcji Wprowadzanie piorem i
Narzedzia pisma odrecznego w systemie Windows

Jesli uzywany jest system Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7
lub Windows Vista, mozna wprowadza¢ dane zapisane pismem odrecznym i
przeksztalcic je w tekst.

Jesli uzywany jest pakiet Microsoft Office 2007 lub nowsza wersja, funkcje
Narzedzia pisma odrecznego mozna takze uzy¢ do dodawania odrecznych
notatek do dokumentu Word, arkusza kalkulacyjnego Excel lub do prezentacji
PowerPoint.

Nazwy opgcji dla funkgji adnotacji mogg sie rézni¢ w zaleznosci od

posiadanej wersji Microsoft Office.

* Aby otworzy¢ klawiature dotykowa w systemie Windows 10, kliknij prawym
przyciskiem lub naci$nij i przytrzymaj pasek zadan, a nastgpnie wybierz
Pokaz przycisk klawiatury dotykowej. Wybierz ikone klawiatury na ekranie.

* Aby otworzy¢ klawiature dotykowa w systemie Windows 8, kliknij prawym
przyciskiem lub naci$nij i przytrzymaj pasek zadan, a nastepnie wybierz
Paski narzedzi > Klawiatura dotykowa. Wybierz ikone klawiatury na
ekranie, a nastepnie wybierz ikong pidra.

* Aby otworzy¢ panel wprowadzania tabletu w systemie Windows 7 lub

Windows Vista, wybierz o Wszystkie programy > Akcesoria >
Komputer typu Tablet > Panel wprowadzania w komputerze typu Tablet.
W oknie mozna pisa¢ przy uzyciu piéra lub palca (EB-695Wi/EB-680Wi), a
nastepnie wybierac rozne opcje w celu edycji i konwersji tekstu.

* Aby doda¢ Adnotacje odreczne w aplikacjach Microsoft Office, wybierz menu
Recenzja, a nastepnie Rozpoczecie pisania odrecznego.

% W programie Microsoft Word lub Excel wybierz zaktadke Wstaw, a
$ nastepnie kliknij Rozpoczecie pisania odrecznego.

* Aby doda¢ adnotacje do slajdow PowerPoint w trybie pokazu slajdow,
nacis$nij przycisk z boku pidra lub naci$nij powierzchni¢ projekcji palcem
przez okoto 3 sekundy, a nastepnie wybierz w menu podrecznym Opcje
wskaznika > Pioro.

W celu uzyskania szczegétowych informacji na temat tych funkcjach, przejdz do
pomocy systemu Windows.



Uzywanie funkgcji interaktywnych podczas jednoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw

Mozna jednocze$nie wyswietla¢ obrazy z dwoch Zrédel, po lewej i prawej stronie

ekranu oraz uzywa¢ funkcji interaktywnych. n Wybierz ikong na dolnym pasku narzedzi.

Nie mozna pisa¢ lub rysowac na ekranach.

Hhewna@mpBa

8 Wybierz zrédta wejscia dla lewego i prawego ekranu.

Komputer1
* Mozna wylgcznie uzywac interaktywnego trybu komputera na jednym o HOe
ekranie. +=>— Yideo
* Obszar, w ktérym mozna pisa¢ i rysowaé¢ mozna wyswietli¢ z ramka.
Podczas jednoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw, nacisnij przycisk ®— HDMI1
[Menu] i ustaw Wys$w. obszar rysow. na Wlaczone.
®— HDMI2
* Czas reakcji moze by¢ wydtuzony.
— HDMI3

» Tematy pokrewne

* "Przelgczanie projekeji dla ekranu dzielonego" str.113

* "Wybdr ustawien ekranu dzielonego dla funkcji interaktywnych" str.114
* "Jednoczesna projekcja dwdch obrazow” str.119

£=>— USB Display

== USB

OO0O000O000®
OO0OO0O00®O OO I

fpLl LAN

Przetacz irddto

Przetaczanie projekcji dla ekranu dzielonego

Mozna podzieli¢ ekran w celu jednoczesnego wyswietlania dwdch obrazéw za
pomocg dolnego paska narzedzi lub sterowania zdalnego. Wykonaj ponizsze Wyt. Split Screen

czynno$ci, aby przelaczy¢ na projekcje dla ekranu dzielonego za pomoca
dolnego paska narzedzi.
Mozna wybra¢ zrédla wejscia, ktére mozna faczy¢.



Uzywanie funkgcji interaktywnych podczas jednoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw

B Wybierz Przelacz zrédlo. B Wybierz ponizsze ustawienia ekranu dzielonego.
X
Wybor ustawien ekranu dzielonego dla funkgji 2] o
interaktywnych Rozmiar ekranu
Wykonaj ponizsze czynnosci, aby wybra¢ ustawienia projekeji dla ekranu @O O3 OHK]

dzielonego za pomoca dolnego paska narzedzi.

Docel. tryb pidra

©e@m Om

n Wybierz ikong na dolnym pasku narzedzi.

Nastapi wyswietlenie ekranu konfiguracji ekranu dzielonego.

a Wybierz zakladke o . Zrodio diwieku

OM@m 0@ ®=

* Rozmiar ekranu: powigksza jeden obraz podczas pomniejszania
innego obrazu. W zaleznosci od sygnatéw wejscia wideo, obrazy moga
nie by¢ wyswietlane w takim samym rozmiarze, nawet po wybraniu

ikony - (Jednakowo).

* Docel. tryb piéra: umozliwia uzywanie piéra lub palca jako myszy na
kazdym ekranie.



Uzywanie funkgcji interaktywnych podczas jednoczesnego wyswietlania dwoch obrazéw

* Zrédlo dzwieku: umozliwia wybér dzwicku. Wybierz ikone
(Autom.), aby stysze¢ dzwiek z wiekszego ekranu lub z lewego ekranu.

Wybierz ikone X ha ekranie konfiguracji ekranu dzielonego, aby wyjs¢
z tego ekranu.



Uzywanie funkgcji interaktywnych podczas wyswietlania z dwéch projektorow

Funkgji interaktywnych projektora mozna uzywac podczas wyswietlania z Tymczasowe u 2ywanie funkcji intera ktywnych ty|k° w
dwdch projektoréw zainstalowanych obok siebie. Instalacja sterownika Easy . . ,
Interactive Driver w wersji 4.0 z ptyty CD-ROM Epson Projector Software for jednym z pro;ektorow

Easy Interactive Function.
Y Ve W przypadku uzywania funkeji interaktywnych na wyswietlanym ekranie przez

dwa projektory Mozna tymczasowo uzywac funkeji interaktywnych tylko w
jednym z projektoréw poprzez wybranie ponizszych ustawien. To ustawienie
jest wylacznie dostepne na Ekranie gléwnym.

]

Nacisnij przycisk [Home] na pilocie lub ikone
narzedzi.

na dolnym pasku

Nastapi wyswietlenie Ekranu gtéwnego.

a Naci$nij ikone o .

W celu uzyskania szczegétowych instrukcji na temat instalacji wielu
projektoréw i wykonywania ustawien dla funkcji interaktywnych zapoznaj sie
z dokumentem Przewodnik instalacji.

e~ Komputer] 0

$ Pisanie i rysowanie na krawedziach obrazéw moze nie by¢ mozliwe. e a1 i
32— Video E @

Co— HOMIT Tryb keloru Autokalibracia

O HDMIZ

» oy pkov =
* "Tymczasowe uzywanie funkcji interaktywnych tylko w jednym z | L

projektorow" str.116 -
* "Podlgczanie kilku takich samych modeli projektorow" str.37
¢ "Uiywanie wielu pI'Oj ektorow” str.137 b gx!x;cg::cx-xxxxxnxn# LR R
* "Wymagania systemowe sterownika Easy Interactive” str.265

3Ll LAN

Il Nazwa projektora: KERIRRXR Si. klucz. - Xink -E-- E




Uzywanie funkgcji interaktywnych podczas wyswietlania z dwéch projektorow

B Wybierz Wlaczone dla Uzyj pojedynczy projektor.

£} Easy Interactive Function

Podstawowy Multiprojekeja
Zakres kalibracji Uzyj pojedynczy projektor
|® waski | (@ w. |

1 [
|J Szeroki | Wyk |

Skoordynuuj pozycje swojego palca. Wybierz “Wigczone", aby ten
Wybierz "Szeroki”, gdy gest kiik. projektor uzyé tylko tymczasowo.
bedzie dziatat jako operacja przeciag. Zostang utrzymane wszystkie

dia opcji

a Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, naci$nij przycisk Zamknij.
Mozna teraz tymczasowo uzywac funkeji interaktywnych wytacznie przy
uzyciu jednego projektora.

%  Gdy projektor jest wlaczony, ustawienie Uzyj pojedynczy projektor
@ powraca do Wylaczone.



Regulacja funkcji projektora

Wykonaj instrukcje opisane w tych punktach w celu korzystania z funkeji regulacji projektora.

» Tematy pokrewne

* "Jednoczesna projekcja dwoch obrazéw" str.119

* "Projekcja prezentacji PC Free" str.122

* "Tymczasowe wylaczanie obrazu i dzwieku" str.127

* "Tymczasowe zatrzymanie akcji wideo" str.128

* "Powigkszanie obrazéw" str.129

* "Uzywanie pilota jako myszy bezprzewodowej" str.130
* "Uzywanie pilota jako wskaznika" str.131

* "Zapisywanie obrazu logo uzytkownika" str.132

* "Zapisywanie wzorca uzytkownika" str.135

* "Uzywanie wielu projektorow" str.137

* "Wyswietlanie obrazéw z portu HDMI3 przy uzyciu opcjonalnej skrzynki ztgczy" str.145
* "Funkcje zabezpieczenia projektora” str.147



Jednoczesna projekcja dwéch obrazéw

Funkcji podziatu ekranu mozna uzywa¢ do jednoczesnej projekcji dwéch n Naci$nij przycisk [Split] na pilocie.
ekranéw z réznych zrédet obrazu. Uzytkownik moze kontrolowaé funkecje
podziatu ekranu z pilota lub z menu projektora. {( )J u ) )J u @ )J
A/NV Mute  Split Freeze
C oo C )
Home

Aktualnie wybrane zrédto sygnatu zostanie przesuniete do lewej czesci
ekranu.

Uzytkownik moze wykona¢ niektdre operacje poprzez funkcje Split

Screen w menu Ustawienia projektora.

Nacisnij przycisk [Menu].
Wyséwietlony zostanie ten ekran:

[Konfig. Split Screen]

Rozmiar ekranu MJednakowo

Zrodio
Zamien ekrany
Zrodto dzwieku Automatycznie

Wyrownaj Do géry
d [Sieé]
WysSwietl kod QR

@, * Podczas uzywania funkcji podzialu moga by¢ niedostepne inne funkcje Wyt. Split Screen
projektora, a niektore ustawienia mogg by¢ automatycznie zastosowane

dla obu obrazdéw.

* Nie Mozna wykona¢ projekcji na ekranie dzielonym, gdy Podlacz
ELPCBO2 jest ustawione na Wlaczone w menu Zaawansow.
projektora.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Podlacz ELPCB02



Jednoczesna projekcja dwéch obrazéw

Aby wybra¢ zrédlo wejscia dla innych obrazéw, wybierz ustawienie
Zrédlo, naciénij [Enter], wybierz zrédlo wejécia, wybierz Wykonanie i
naci$nij [Enter].

[Zrodtol Powrdt

W lewo W prawo

0 Komputeri
Komputer?2
“— Video
i~ _— HDMI1
N+ HDMI2
i~ _—HDMI3
USB Display
= USB
B LAN

* Mozna wybra¢ zrédta wejscia, ktére mozna taczy¢.

* Podczas uzywania funkcji podziatu ekranu po zmianie Zrédlo
wejécia z pilota wy$wietlony zostanie ekran Zrddta.

ﬂ W celu przelaczenia obrazéw, wybierz opcje Zamien ekrany i nacisnij
[Enter].

Obrazy wyswietlane na ekranach lewym i prawym zostang zamienione.

W celu powigkszenia obrazu przy zmniejszeniu innego obrazu wybierz
Rozmiar ekranu, naciénij [Enter], wybierz rozmiar i naci$nij [Enter]. Aby
wyj$¢ z menu, nacisnij [Menu].

% W zaleznosci od sygnatéw wejscia wideo, po wybraniu opcji
@ Jednakowo, obrazy moga nie by¢ wyswietlane w tej samej wielko$ci.

Aby wybra¢ audio, wybierz Zrédlo dzwieku, nacisnij [Enter], wybierz
opcje audio, a nastepnie nacisnij [Enter]. Aby wyjs¢ z menu, naciénij
[Menul].

%  Wpybierz opcje Autom., aby stysze¢ dzwigk z najwiekszego ekranu
$ lub z lewego ekranu.

Aby wyréwna¢ wyswietlane obrazy do gory ekranu, wybierz Wyréwnaj,
naci$nij [Enter], wybierz Gora, a nastgpnie naci$nij ponownie [Enter].
Aby wyjs¢ z menu, naci$nij [Menu].

Aby zakonczy¢ dzialanie funkeji podziatu ekranu, naci$nij przycisk [Split]
lub [Esc].

» Tematy pokrewne
* "Nieobstugiwane kombinacje zrédta wejscia dla projekeji” str.120
* "Ograniczenia projekcji na podzielonym ekranie" str.121

* "Uzywanie funkgji interaktywnych podczas jednoczesnego wyswietlania
dwoch obrazow" str.113

Nieobstugiwane kombinacje zrodta wejscia dla
projekcji

Tych kombinacji Zrédfa wejscia nie mozna wyswietla¢ na podzielonym ekranie.



Jednoczesna projekcja dwéch obrazéw

¢ Komputerl i Komputer2

* Komputerl/Komputer2 oraz Video
* USB Display oraz USB/LAN

* USB oraz LAN

Ograniczenia projekcji na podzielonym ekranie

Ograniczenia dotyczace dzialania

Podczas projekcji na rozdzielonym ekranie nie mozna wykonywac
nastepujacych operacji.

* Ustawienie menu projektora
* E-Zoom

* Przelaczenie trybu ksztaltu obrazu (ksztalt obrazu jest ustawiony jako
Normalna).
* Operacje wykonywane za pomoca przycisku [User] na pilocie.

* Automat. przestona

% Pomoc mozna wyswietli¢, tylko wtedy, gdy nie sa odbierane sygnaly
@ obrazu lub gdy jest wyswietlany komunikat o bledzie lub ostrzezenie.

Ograniczenia dotyczace obrazu

* Po wykonaniu takich regulacji jak Jasnos¢, Kontrast, Nasycenie koloru,
Odcien i Ostro$¢ w menu Obraz projektora, mozna je zastosowac tylko do
obrazu po lewej. Do obrazu po prawej stosowane sa domyslne regulacje.
Regulacje, ktore wplywaja na caly wyswietlany obraz, takie jak Tryb koloru i
Temp. barwowa s3 stosowane dla obrazu lewego i prawego.

* Nawet po wykonaniu dla obrazu po prawej regulacji Redukcja szumoéw
i Usuwanie przeplotu w menu Obraz projektora, Redukcja szumow jest
ustawiana na 0, a Usuwanie przeplotu jest ustawiane na Wylaczone.

@ Obraz > Poprawienie obrazu > Redukcja szumow

@ Obraz > Zaawansowane > Usuwanie przeplotu

* Nawet po ustawieniu opcji Wyswietl tlo na Logo w menu Zaawansow.
projektora, przy braku odbieranego sygnalu pojawi si¢ niebieski ekran.

» Tematy pokrewne

* "Wspotczynnik ksztaltu obrazu” str.68

* "Powigkszanie obrazow" str.129

* "Ustawienie Automat. przestona" str.71

* "Tryb koloru" str.71

* "Ustawienia sygnatu wejscia - Menu Sygnal” str.185

* "Ustawienia funkeji projektora - Menu Ustawienia" str.187

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191



Projekcja prezentacji PC Free

Funkcji PC Free projektora mozna uzywa¢ po kazdym podlaczeniu urzadzenia Tres¢ pliku [ Typ pliku [ Szczegély
USB z kompatybilnymi plikami prezentacji. Umozliwia to szybkie i tatwe (rozszerzen
wys$wietlanie prezentacji i sterowanie nimi z pilota projektora. ie)
Obraz Jjpg Upewnij sie, ze plik nie jest:
jpg png * W formacie CMYK
bfnp avi i * W formacie Progresywne
oif » » * Zsilna kompresja
USB * W rozdzielczoéci powyzej 8192 x 8192
@ .bmp Upewnij sie, ze plik nie jest:
* W rozdzielczosci powyzej 1280 x 800
» Tematy pokrewne gif Upewnij sig, Ze plik nie jest:
* "Typy plikow obstugiwane przez PC Free" str.122 * W rozdzielczosci powyzej 1280 x 800

* "Srodki ostroznosci przy projekcji PC Free" str.122

* Animowany
* "Uruchomienie pokazu slajdéw PC Free" str.123

* "Rozpoczecie prezentacji filméw PC Free" str.125 Phg Upewnij sie, Ze plik nie jest:
* "Opcje wyswietlania PC Free" str.126 * W rozdzielczoéci powyzej 1280 x 800 *
Film .avi Obstuguje jedynie AVI 1.0.
— - (Moct;ion Upewnij sie, ze plik nie jest:
PE
Typy pIIkOW obsluglwane przez PC Free JPEG) * Zapisany z kodekiem audio innym niz PCM lub
ADPCM
Te typy plikéw mozna wyswietla¢ z uzyciem funkcji PC Free projektora.
* W rozdzielczo$ci powyzej 1280 x 720
$, * Dla zapewnienia najlepszych wynikéw pliki nalezy umiesci¢ na * Wickszy niz2 GB
nosniku sformatowanym w systemie FAT16/32.

* W przypadku probleméw z projekcja z no$nika sformatowanego w

systemie plikéw innym niz Windows nalezy sprébowa¢ sformatowania SrOd ki ostroznosci przy prOjeiji PC Free

nosénika dla systemu Windows.

Podczas uzywania funkcji PC Free nalezy zachowa¢ nastepujace srodki
ostroznosci.

* Nie nalezy rozlaczac urzadzenia pamieci USB podczas dostepu do niego; w
przeciwnym razie funkcja PC Free moze nie dziata¢ prawidiowo.



Projekcja prezentacji PC Free

* W niektorych nosnikach pamieci USB z funkcjg PC Free moze nie by¢
mozliwe uzywanie funkcji zabezpieczen.

* Po podlaczeniu urzadzenia USB z zasilaczem pradu przemiennego, podczas
uzywania urzadzenia z projektorem nalezy podiaczy¢ zasilacz pradu
przemiennego do gniazda elektrycznego.

* Niektore dostepne w handlu czytniki kart USB moga nie by¢ zgodne z
projektorem.

* Projektor moze rozpoznac¢ jednoczesnie do 5 kart wlozonych do czytnika
kart.

* Nie mozna wykonywac¢ korekcji znieksztalcen podczas projekcji z funkcjg PC
Free, dlatego ksztalt obrazu nalezy skorygowac przed prezentacja.

* Podczas projekcji poprzez PC Free mozna uzywac nastgpujacych funkeji.
* ZamrozZenie
* Wycisz A/V
* E-Zoom
¢ Wskaznik

» Tematy pokrewne

* "Tymczasowe zatrzymanie akcji wideo" str.128

* "Tymczasowe wylaczanie obrazu i dzwieku" str.127
* "Powiekszanie obrazéw" str.129

* "Uzywanie pilota jako wskaznika" str.131

Uruchomienie pokazu slajdow PC Free

Po podlaczeniu urzadzenia USB do projektora, mozna przelaczy¢ na zrédlo
wejscia USB i rozpocza¢ pokaz slajdow.

 Mozna zmieni¢ opcje operacji PC Free lub doda¢ efekty specjalne

poprzez pods$wietlenie Opcja na dole ekranu i naci$niecie [Enter].

* Mozna obstugiwaé pokaz slajdow przy uzyciu piodra interaktywnego lub
palca zamiast pilota (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

n Naci$nij przycisk [USB] na pilocie.

Wyswietlony zostanie ekran listy plikow PC Free.

Slideshow =n USB1> 001/001 Strona

v e

o 0001s o 00028 0 00048 O 00058

@ Wybierz dysk

0 00068

a 00248 o 00258 o 00268

T Pokaz Slajdow

(4] Wyswietl obraz [ Ex ) Podmenu

* Po wyswietleniu ekranu Wybierz dysk naci$nij przyciski strzalek

w celu wyboru napedu i naci$nij [Enter].

¢ Aby wyswietli¢ ekran Wybierz dysk, pod$wietl Wybierz dysk w
gornej czgsci ekranu listy plikéw i nacisnij [Enter].

a W celu lokalizacji plikéw nalezy wykonac jedng z nastepujacych

czynnosci:

* Jesli wymagane jest wyswietlenie plikéw w podfolderze urzadzenia,
naci$nij przyciski strzalek, aby podswietli¢ folder i naci$nij [Enter].

* W celu przejscia z powrotem do poprzedniego poziomu folderu
urzadzenia podswietl Do géry i naci$nij [Enter].



Projekcja prezentacji PC Free

* Aby przeglada¢ dodatkowe pliki w folderze, pod$wietl Nastepna strona Obraz mozna réwniez obraca¢ poprzez nacisniecie piérem
lub Poprzednia strona i naci$nij [Enter] lub naci$nij na pilocie interaktywnym (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi) lub
przyciski [Page] w gore lub w dot. palcem (EB-695Wi/EB-680Wi).

B Wykonaj jedna z nastepujgcych czynnosci:

* W celu wyswietlenia indywidualnego obrazu naci$nij przyciski strzatek,
aby podswietli¢ obraz i naci$nij [Enter]. (Naci$nij przycisk [Esc], aby
powréci¢ do ekranu listy plikow.)

* Aby wyswietli¢ pokaz slajdow wszystkich obrazéw w folderze, nacisnij
przyciski strzatek, aby podswietli¢ opcj¢ Pokaz slajdow w dolnej czesci
ekranu i naci$nij [Enter].

$ * Czas przelaczania obrazu mozna zmieni¢ przez pods$wietlenie
Opcja w dolnej czesci ekranu i naci$niecie [Enter].
* Jesli jakiekolwiek nazwy plikéw beda dtuzsze niz obszar
wy$wietlania lub beda zawieraly nieobstugiwane symbole,

nazwy plikéw moga zosta¢ skrdcone lub zmienione jedynie na
wy$wietlaczu ekranowym.

* W celu przejscia do nastepnego lub poprzedniego obrazu nacisnij

przycisk strzatki w lewo lub w prawo.

ViQ Podczas projekeji do sterowania wyswietlaczem nalezy uzywacé Mozna go takie przesuwaé do przodu i do tylu, poprzez naciéniecie

nastepujacych polecen: piérem interaktywnym (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi)
* W celu obrécenia obrazu naci$nij przycisk strzatki w gére lub w dot. lub palcem (EB-695Wi/EB-680Wi).

Aby zatrzymac wyswietlanie, wykonaj instrukcje ekranowe lub nacisnij
przycisk [Esc].
Nastapi powrdt do ekranu listy plikow.

W razie potrzeby wylacz urzadzenie USB, a nastepnie odigcz urzadzenie
od projektora.

» Tematy pokrewne
* "Podlgczenie do urzadzenia USB" str.34
* "Opcje wyswietlania PC Free" str.126



Projekcja prezentacji PC Free

Rozpoczgcie prezentacji filmow PC Free a W celu lokalizacji plikdw nalezy wykonac¢ jedna z nastepujacych
CZynnosci:
Po podlaczeniu urzgdzenia USB do projektora mozna przelgczy¢ na zrédto USB

i rozpoczac wyéwietlanie filmu. ¢ Jesli wymagane jest wyswietlenie plikéw w podfolderze urzadzenia,

naci$nij przyciski strzalek, aby podswietli¢ folder i naci$nij [Enter].

* W celu przejsicia z powrotem do poprzedniego poziomu folderu

* Mozna zmieni¢ opcje operacji PC Free poprzez podswietlenie Opcja w urzadzenia podswietl Do géry i naciénij [Enter].

dolnej czesdci ekranu i nacisniecie [Enter].
* Aby przeglada¢ dodatkowe pliki w folderze, pod$wietl Nastepna strona
lub Poprzednia strona i naci$nij [Enter] lub naci$nij na pilocie
n Naci$nij przycisk [USB] na pilocie. przyciski [Page] w gére lub w dot.
Wyswietlony zostanie ekran listy plikéw PC Free.
W celu odtworzenia filmu naci$nij przyciski strzalek, aby podswietli¢ plik i
naci$nij [Enter].

Slideshow = USB1> 001/001 Strona

H g — o ¥y Jesli jakiekolwiek nazwy plikow beda dtuzsze niz obszar
.z : i) 5 . i wys$wietlania lub beda zawieraly nieobstugiwane symbole,
. ‘ 7 nazwy plikéw moga zosta¢ skrdcone lub zmienione jedynie na
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Aby zatrzymac odtwarzanie filmu, naci$nij przycisk [Esc], podswietl
Wyjscie i naci$nij [Enter].

Nastapi powrdt do ekranu listy plikow.

¥ * Po wyswietleniu ekranu Wybierz dysk naciénij przyciski strzalek
w celu wyboru napedu i naciénij [Enter]. B W razie potrzeby wylacz urzadzenie USB, a nastepnie odlacz urzadzenie

* Aby wyswietli¢ ekran Wybierz dysk, podswietl Wybierz dysk w od projektora.

gornej czesci ekranu listy plikow i naci$nij [Enter].
» Tematy pokrewne
* "Podlaczenie do urzadzenia USB" str.34

* "Opcje wyswietlania PC Free" str.126



Projekcja prezentacji PC Free

Opcje wyswietlania PC Free Ukiizwpentts Clpele Opis
. . . ) . L. . ) ) B Czas przetgczania | Nie Brak automatycznego wyswietlania
Uzytkownik moze wybrac te opcje wyswietlania, uzywajac funkcji PC Free. W ekranu nastepnego pliku
celu dostepu do tego ekranu podswietl pozycje Opcja w dolnej czesci ekranu PC
Free i naciénij [Enter]. 1 sekunda do 60 sekund | Wyswietlanie plikéw dla wybranego
czasu i automatyczne przefaczanie
# Opcia na nastepny plik; obrazy o wysokiej

rozdzielczo$ci moga by¢ przelaczane z
troche nizszg szybkoscia

Ustawienie wySwietlania

Kolejnosé wyswietlania § Wedtug nazwy @ RO LIEIE KL

Kierunek sortowania w4 Rosnaco | 8 Malejaco Efekt Nle Brak efektu
Konfiuracia pokazu slaidéw Scieranie Przechodzenie miedzy obrazami z
Odtwarzanie ciagte T wiaczone T Wyraczone efektem Scierania
Cza=pizetaczaniexrany ) R ¢ Rozproszenie Przechodzenie miedzy obrazami z
Efekt [T W (T soemme efektem rozproszenia
= Rozproszenie ) Losowo
Losowo Przejscia miedzy obrazami z uzyciem
S — réznych efektéw losowych

Ustawienie Opcje Opis
Kolejnos¢ Wedlug nazwy Wyséwietlanie plikéw w kolejnosci
wys$wietlania wedlug nazw
Wedlug daty Wyswietlanie plikéw w kolejnosci
wedlug daty
Kierunek Rosnaco Sortowanie plikéw w kolejnosci od
sortowania pierwszego do ostatniego
Malejaco Sortowanie plikéw w kolejnosci od
ostatniego do pierwszego
Odtwarzanie Wlaczone Ciagte wy$wietlanie pokazu slajdow
ciagte
% Wylaczone Jednorazowe wy$wietlenie pokazu
slajdow




Tymczasowe wylaczanie obrazu i dzwieku

Uzytkownik moze tymczasowo wylaczy¢ wyswietlany obraz i dzwigk, aby
skierowa¢ uwage stuchaczy podczas prezentacji na co$ innego. Jednak dzwigk

i obraz sg nadal przekazywane, dlatego nie mozna wznowi¢ projekcji od miejsca
jej zatrzymania.

|_|I||IE ﬁ

'Illililx
I
L
Il
i

%  Aby wyswietli¢ taki obraz jak logo firmy po naci$nieciu przycisku [A/V
$ Mute], mozna wybra¢ ekran wyswietlany w ustawieniu Wycisz A/V w
menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Wyswietlanie > Wycisz A/V

Naci$nij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby tymczasowo zatrzymac
projekcje i wyciszy¢ dzwigk.

==l

AN Mute  Split Freeze

coC )

Home

Ca)

a Aby przywrdci¢ obraz i dzwigk, ponownie naci$nij [A/V Mute].

$ * Zasilanie projektora zostanie wylaczone automatycznie 30 minut po
wiaczeniu funkeji Wycisz A/V. Te funkcje mozna wylaczy¢ w menu
ECO projektora.

@ ECO > Timer wyciszenia A/V

* Lampa $wieci stale podczas dziatania funkeji Wycisz A/V, dlatego czas
pracy lampy jest kumulowany.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205



Tymczasowe zatrzymanie akcji wideo

Uzytkownik moze tymczasowo zatrzymac akcje w wideo lub w prezentacji
komputerowej i zatrzymac biezacy obraz na ekranie. Jednak dzwigk i obraz
sa nadal przekazywane, dlatego nie mozna wznowi¢ projekcji od miejsca jej
zatrzymania.

n Nacisnij przycisk [Freeze] na pilocie, aby zatrzymac akcje wideo.

s«
A/N Mute  Split Freeze

(GHED B G I D

Home

Aby ponownie uruchomic¢ trwajaca akcje wideo, ponownie nacisnij
[Freeze].



Powiekszanie obrazéw

Uzytkownik moze zwrdci¢ uwage na czesci prezentacji poprzez powiekszenie * W celu zmniejszenia obrazu nacisnij przycisk [E-Zoom] -.

czgdci obrazu i powigkszenie jej na ekranie. ¢ Aby przywrdci¢ oryginalny rozmiar obrazu, nacis$nij [Esc].

Powiekszony obraz jest wyswietlany, a na ekranie pokazywany jest takze

— E/..// i} wspolczynnik powiekszenia.
r v
el I

™~ = =

n Nacisnij przycisk [E-Zoom] + na pilocie.

ONT 2O

ce)|C9)
(E)Le JjLe)

Uzytkownik widzi na ekranie krzyzyk wskazujacy srodek powiekszanego
obszaru.

Uzyj nastgpujacych przyciskéw na pilocie w celu dopasowania
powiekszonego obrazu:

¢ Uzyj przyciskow strzatek do ustawienia krzyzyka w obszarze, ktory
ma zosta¢ powigkszony. W celu przesunigcia krzyzyka po przekatnej
naci$nij w tym samym czasie dowolng pare sasiednich przyciskow
strzaltek.

* Naci$nij wielokrotnie przycisk [E-Zoom] + w celu powiekszenia
obrazu. Naci$nij i przytrzymaj przycisk [E-Zoom] + w celu szybszego
powigkszenia. Wybrany obszar moze zosta¢ powiekszony w zakresie od
jednego do czterech razy w odstepach co 25.

* W celu przesuwania powiekszonego obrazu dookota uzyj przyciskow
strzalek.



Uzywanie pilota jako myszy bezprzewodowej

Pilota projektora mozna uzywac jako mysz bezprzewodowa do sterowania * W celu przechodzenia przez slajdy lub strony, nacis$nij przyciski [Page]
projekeja z pewnej odlegtosci od komputera. w gore lub w dot.
* W celu przesuniecia kursora na ekranie uzyj przyciskow strzatek. W
%  Funkeji myszy bezprzewodowej, mozna uzywacé z systemem Windows celu przesuniecia kursora po przekatnej nacisnij w tym samym czasie
$ Vista i z nowszymi wersjami, albo z systemem OS X 10.7.x i z nowszym dowolnq pare sqsiednich przycisk(')w strzalek.
wersjami.

* W celu klikniecia lewym przyciskiem naci$nij raz przycisk [Enter]
(naci$nij dwa razy w celu dwukrotnego klikniecia). W celu klikniecia

n Podlacz projektor do komputera uzywajac gniazda USB-B, Computer lub prawym przyciskiem naciénij przycisk [Esc].
HDML * W celu przeciagniecia i upuszczenia przytrzymaj przycisk [Enter]
podczas przesuwania kursora przyciskami strzalek, a nastepnie zwolnij
%  Punkcja myszy bezprzewodowej nie dziata przy projekcji obrazéw [Enter] w miejscu docelowym.
@ z urzadzenia podiaczonego do gniazda HDMI1/MHL z uzyciem
kabla MHL.

§ * Jesli ustawienia przycisku myszy sa zamienione w komputerze,
dziatanie przyciskéw na pilocie zostanie réwniez zamienione.
Po podlaczeniu komputera do portu innego niz USB-B, nalezy takze * Funkcja Mysz bezprzewodowa nie dziata w nastepujacych warunkach:

podlaczy¢ kabel USB do gniazda USB-B projektora i do gniazda USB * Gdy wyéwietlane jest menu projektora lub ekran Pomoc.

komputera (dla obstugi myszy bezprzewodowej). * Przy ustawieniu USB Type B na Easy Interactive Function lub USB

Display/Easy Interactive Function w menu Zaawansow. projektora

9 Rozpocznij prezentacje. (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).
* Podczas obstugi funkeji innych niz funkcja Mysz bezprzewodowa
ﬂ Uzyj nastepujacych przyciskéw na pilocie do sterowania prezentacja: (np. regulacja glosnosci).
Podczas korzystania z funkeji E-Zoom lub Wskaznik dostepna jest

(Num) C0 ) (D) jednak funkcja przewijania stron w gére i w dot.

Menu @ Esc

Q » Tematy pokrewne

‘ * "Powigkszanie obrazéw" str.129
* "Uzywanie pilota jako wskaznika" str.131

User Pointer
ONED O)




Uzywanie pilota jako wskaznika

. . . . L. L. L . » Tematy pokrewne
Pilota projektora mozna uzywac jako wskaznika do pomocy w skupieniu uwagi " e o o
o . A .. . ) * "Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia" str.187
uczestnikow prezentacji na waznej informacji na ekranie. Domyslny ksztatt
wskaznika to strzalka. Uzytkownik moze zmieni¢ ksztalt w ustawieniu Ksztatt

wskaznika w menu Ustawienia.

]

n Nacisnij przycisk [Pointer] na pilocie.

(o))
User Pointer

70O

o) o

Uzyj przyciskéw strzatek do przesuniecia wskaznika na ekranie. W celu
przesuniecia wskaznika po przekatnej naci$nij w tym samym czasie
dowolng pare sasiednich przyciskow strzalek.

O

(3]

B Naciénij [Esc], aby usuna¢ wskaznik z ekranu.



Zapisywanie obrazu logo uzytkownika

Obraz mozna zapisa¢ w projektorze i wyswietla¢ przy wlaczaniu projektora.
Obraz mozna takze wyswietla¢, gdy projektor nie odbiera sygnatu wejscia

lub przy tymczasowym zatrzymaniu projekcji (uzywanie funkeji Wycisz A/V).
Obraz jest nazywany logo uzytkownika.

Uzytkownik moze wybrac zdjecie, grafike lub logo firmy jak logo uzytkownika
uzyteczne do identyfikacji wtasciciela projektora w celu zabezpieczenia przed
kradziezg. Uzytkownik moze zapobiec zmianom logo uzytkownika poprzez
ustawienie zabezpieczenia hastem.

@ * Po zapisaniu logo uzytkownika nie mozna powrdci¢ do domyslnego
logo fabrycznego.
* Jezeli opcja Ochrona logo uzytk. ustawiona na Wlaczone, w menu
Ochrona hastem nalezy zmieni¢ ustawienie na Wylaczone przed
zapisaniem logo uzytkownika.

* Po skopiowaniu ustawienn menu z jednego projektora do drugiego
z uzyciem funkeji ustawien wsadowych jest takze kopiowane logo
uzytkownika. Jako logo uzytkownika nie nalezy rejestrowa¢ informacji,
ktére nie majg by¢ udostepniane miedzy wieloma projektorami.

n Wyswietl obraz, ktéry ma by¢ logo uzytkownika.

g Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

B Wybierz menu Zaawansow. i nacisnij [Enter].

Obraz
Easy Interactive Function

Sygnat Ekran gtéwny
Wyswietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przod
Zaawansow. O BEVFELELIT
. Ustawienia A/V

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

a Wybierz Logo uzytkownika i naci$nij [Enter].

Obraz Powrét
Easy Interactive Function
Syagnat Ekran gtéwny
Wyswietlanie
Ustawienia

. Projekcja Przéd
Zaawansow. & BEPFELENIT
. Ustawienia A/Y

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja

ECO Jezyk & Polski
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

Pojawi si¢ pytanie o uzycie wyswietlanego obrazu jako logo uzytkownika.

%%  Regulacje, np. Geometria obrazu, E-Zoom lub Ksztalt obrazu sg
@ tymczasowo anulowane po wybraniu Logo uzytkownika.



Zapisywanie obrazu logo uzytkownika

B Wybierz Tak i naci$nij [Enter]. g Wybierz procent powiekszenia i nacisnij [Enter].

Pojawi si¢ nalozone na obraz okno wyboru.
[Logo uzytkownikal

@ W zaleznosci od biezacego sygnalu obrazu rozmiar ekranu moze sie Ustaw wspétezynnik powiekszenia

zmieni¢ w celu dopasowania do rozdzielczosci sygnatu obrazu.

Wspotcz. powieksz:

Uzyj przyciskéw strzatek w celu otoczenia obszaru obrazu, ktéry ma 200%
zostac uzyty jako logo uzytkownika i naci$nij [Enter]. 300%

Pojawi si¢ pytanie o zapisanie obrazu, jako logo uzytkownika.

U.(’,) ‘ g Wybierz Tak i naci$nij [Enter].
—— Logo uzytkownika jest zastepowane i wyswietlany jest komunikat

4 l N zakonczenia.

Pojawi sie pytanie o wybor tego obszaru obrazu. @ Naci$nij [Esc] w celu zamkniecia ekranu komunikatu.

Nie mozna zmieni¢ rozmiaru obszaru obrazu (400 x 300 pikseli). m Wybierz menu Zaawansow. i naciénij [Enter].
@ Wybierz Wyswietlanie i nacisnij [Enter].

Wybierz Tak i naci$nij [Enter]. (Aby zmieni¢ wybrany obszar, wybierz @ Wybierz, kiedy wyswietli¢ ekran Logo uzytkownika:
Nie, nacisnij [Enter] { powtdrz ostatnia czynnosc.) * W celu wyswietlenia przy braku sygnatu wejscia wybierz Wyswietl tlo i
Pojawi sie menu wspotczynnika powiekszenia Logo uzytkownika. ustawienie Logo.

* W celu wyswietlania przy kazdym wlaczeniu projektora wybierz Ekran
startowy i ustawienie Wlaczone.

* Aby wyswietli¢ go po naci$nigciu przycisku [A/V Mute], wybierz opcje
Wycisz A/V i ustawienie Logo.



Zapisywanie obrazu logo uzytkownika

Aby zapobiec zmianie ustawien Logo uzytkownika bez wczesniejszego
wprowadzania hasta, ustaw opcje Ochrona logo uzytk. na Wlaczone w menu
Ochrona hastem i ustaw hasto.

» Tematy pokrewne
* "Tymczasowe wylaczanie obrazu i dzwigku" str.127
* "Wybor rodzajow zabezpieczenia hastem” str.148



Zapisywanie wzorca uzytkownika

Istniejg cztery rodzaje wzorcow wstepnie zarejestrowanych w projektorze, np. a Wybierz menu Ustawienia i naci$nij [Enter].

linie z podzialka lub siatki. Mozna wyswietla¢ te wzorce w celu uzyskania

pomoc‘y p.odczas prezentacji za pomoca ustawienn Wyswietlenie wzorca w menu Obraz
Ustawienia. Korekta geometryczna Geom. poz/pion

Sygnat Split Screen

Mozliwe jest takze zapamietanie aktualnie wyswietlanego obrazu jako Wzorzec

. Powieksz.
uzytkownika. VEETT Y Przesuniecie obrazu
e Gtosnosc
Zaawansow. tacze HDMI
%% Po zapisaniu ustawienia Wzorzec uzytkownika wzorzec ten nie bedzie Blokuj ustawienie
$ mozna przywréci¢ do domyslnych wartosci fabrycznych. Siec Ksztatt wskaznika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0
ECO Odbiornik zdalny Przéd/Tyt
Przycisk uzytkownika  ZuZycie enerdgii
(e . . . . . . Informacje Wzorzec
Wyswietlaj obraz, ktoéry ma zosta¢ zapisany jako Wzorzec uzytkownika, a Instr. instalacji
nastepnie naci$nij przycisk [Menu] na panelu sterowania lub pilocie. Zerowanie Zerowanie

Menu H/V Esc

l\éegj @ B Wybierz Wzorzec i nacis$nij [Enter].

Obraz Powrdt

Pointer Korekta geometryczna Geom. poz/pion
O @ O Sygnat Split Screen

Powieksz.

Ustawienia & BRMFLETIAER TV
p———  Gtosnosc
Zaawansow. tacze HDMI
Blokuj ustawienie
Siec Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0
ECO Odbiornik zdalny Przéd/Tyt
Przycisk uzytkownika  Zuiycie enerdgii
Informacje Wzorzec ]
Instr. instalacji
Zerowanie Zerowanie

n Wybierz Wzorzec uzytkownika i nacisnij [Enter].

Pojawi sie pytanie odno$nie uzycia wyswietlanego obrazu jako Wzorzec
uzytkownika.



Zapisywanie wzorca uzytkownika

powieksz. lub Przesuniecie obrazu sg tymczasowo anulowane w
przypadku wybrania ustawienia Wzorzec uzytkownika.

Regulacje, np. Geometria obrazu, E-Zoom, Ksztalt obrazu, Reguluj

B Wybierz Tak i naci$nij [Enter].

Pojawi sie pytanie odno$nie zapisania obrazu Wzorzec uzytkownika.

B Wybierz Tak i naci$nij [Enter].

Nastgpi wyswietlenie komunikatu zakonczenia.



Uzywanie wielu projektorow

Mozna polaczy¢ wyswietlane obrazy z co najmniej dwdch projektoréw, aby System identyﬁ kacji projektora do sterowania
utworzy¢ jeden duzy obraz. . . .

wieloma projektorami
Po zestawieniu wielu projektoréw do projekcji obrazéw, mozna korygowac

jasnos¢ i odcien koloru obrazu kazdego projektora, aby odcienie koloréw obrazu
kazdego projektora byly do siebie dopasowane.

Mozna ustawi¢ unikatowy ID projektora dla kazdego projektora w celu ich
indywidualnej obstugi z wykorzystaniem pilota, a nastepnie wyregulowa¢
jasno$¢ i kolor kazdego z projektoréw.

* W niektérych przypadkach jasnos¢ i odcien koloréw moga sie

nieznacznie rézni¢, nawet po korekeji.

* Je$li réznice jasno$ci i odcienia koloru stang sie z czasem bardziej
$ * Przed uruchomieniem projekcji upewnij si¢, ze Multiprojekcja jest zauwazalne, powtorz regulacje.
ustawiona na Wlaczone dla wszystkich projektow.

@ Zaawansow. > Multiprojekcja > Multiprojekcja M Tematy pokrewne

* Przed uruchomieniem projekeji upewnij sie, ze wybrany jest taki sam  "Ustawienie ID projektora” str.137

tryb koloru dla wszystkich projektoréw. * "Wybdr projektora do uzywania" str.138
@ Zaawansow. > Multiprojekcja > Tryb koloru

» Tematy pokrewne Ustawienie ID projektora

* "System identyfikacji projektora do sterowania wieloma projektorami"” str.137

* "Dopasowanie jednolitoéci koloru" str.139 Aby sterowac wieloma projektorami z pilota, przydziel kazdemu projektorowi
* "Regulacja jasno$ci lampy" str.141 unikatowy ID.

* "Dopasowanie koloréw obrazu" str.142

* "Regulacja RGBCMY" str.143 n Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

a Wybierz menu Zaawansow. i nacis$nij [Enter].
B Wybierz Multiprojekcja i nacis$nij [Enter].

Wybierz ID projektora i nacis$nij [Enter].



Uzywanie wielu projektorow

Uzyj przyciskow strzalek do wyboru numeru identyfikacji, ktory ma by¢
zostac¢ uzyty dla projektora. Nastepnie nacié$nij [Enter].

[ Powrét_Q J

[ID projektoral

IWvytaczone

1
2
3
4
5
<]
T
8
9

B Naci$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.

Powtoérz podane czynnosci dla wszystkich innych projektoréw, ktére maja by¢
sterowane z pilota.

Wybér projektora do uzywania

Po ustawieniu ID projektora wybierz ID dla projektora, ktérym chcesz sterowa¢
przez pilota.
n Skieruj pilota w strong¢ docelowego projektora i nacis$nij przycisk [ID].

Auto Aspect  Color Mode
(7)) C8)(C9)

(Nnum) (0 ) DD
Menu Esc
O) LA D

(@)

Na ekranie projekeji zostanie wyswietlony biezacy ID projektora.
Identyfikator zniknie po okoto 3 sekundach.

P—

Pilot : Wtaczone

[ ID projektora: 3

Trzymajac nacis$niety przycisk [ID] naci$nij przycisk, ktérego numer
odpowiada identyfikatorowi obstugiwanego projektora.

1O C2) C3)
Link Menu

C4a)(Cs5)(C6)
Auto Aspect  Color Mode

Cz) Cs) (C9)
Pen Mode

(num) | C0 ) jCID)

Menu Esc
ORZNG

Zostal wybrany projektor, ktéry chcesz obstugiwac.

B Naci$nij przycisk [ID], aby sprawdzi¢, czy zadziatal proces ustawienia ID.
Pojawi si¢ komunikat wyswietlony przez projektor.

¢ Jesli pilot jest wymieniony na liScie jako Wlaczone, projektorem mozna
sterowac z pilota.



Uzywanie wielu projektorow

* Jesli pilot jest wymieniony na liscie jako Wylaczone, projektorem nie Naci$nij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow., a nastepnie naci$nij

mozna sterowac z pilota. Powtdrz wymienione powyzej czynnosci w [Enter]
celu wlaczenia pilota.
Obraz
¥y * Powybraniu pilotem 0, mozna sterowa¢ wszystkimi Easy Interactive Function
ok S .. . : Syanat Ekran gtowny
projektorami, niezaleznie od ustawienia ID projektora. Wyswi :
yswietlanie
* Nalezy wybra¢ ID projektora z pilota przy kazdym wtaczeniu Ustawienia Logo uzytkownika )
projektora, ktéry ma by¢ sterowany. Po wiaczeniu projektora, i~ roiekeia At
. R ) A ) Zaawansow. ¢ BEFEYELIT
jako ID pilota projektora wybierane jest 0. — | |t awienia A/V
P e " : g Siec USB Type B USB Display
* Po ustawieniu opcji ID projektora na Wylaczone, projektorem Multiprojekcja
mozna sterowa¢ uzywajac pilota, po kazdym wybraniu ECO Jezyk © Polski
identyfikatora pilotem. Zerowanie
Informacje
Zerowanie
Dopasowanie jednolitosci koloru
Jezeli odcien koloru na wy$wietlanym ekranie jest niejednakowy w kazdym a Wybierz Multiprojekcja i naciénij [Enter].
projektorze, dopasuj balans odcienia koloru przy uzyciu menu Zaawansow.
Obraz Powrdt
. Easy Interactive Function
% ¢ Odcien koloru moze nie by¢ jednolity nawet po przeprowadzeniu jego Sygnat Ekran gtéwny
regulaciji. WysSwietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika
* Jezeli Tryb koloru jest ustawiony na Dynamiczny, funkcja ta jest . Projekcja Przéd
wylaczona. Zaawansow. & BEVFELEUTT]
= Ustawienia A/V
@ Obraz > Tryb koloru Sieé USB Type B USB Display
. . . Multiprojekcja [¢]
* Ta funkgcja jest wytaczona w trybie tablicy. ECO Jezyk © Polski
Zerowanie
Informacje

Zerowanie



Uzywanie wielu projektorow

B Wybierz Jednolitos¢ koloru i nacisnij [Enter]. g Wybierz obszar, ktéry ma by¢ wyregulowany, a nastepnie nacis$nij [Enter].
Obraz [Multiprojekcjal Powrét [Jednolitogé kolorul
Syagnat Multiprojekcja Wytaczone .

ID projektora Wytaczone Ié?:: gorny
Ustawienia P .

= Tryb koloru Dynamiczny rawy gorny

Zaawansow. @ W Jednolitos¢ koloru @ W prawo
| Prawy dolny
Siet Poziom jasno&ci 1 Do+t

Dopasowanie koloréw Lewy dolny
ECO RGBCMY W lewo

Zerowanie Wszystko
Informacje
Zerowanie

Wyreguluj najpierw okrag. Na koniec wybierz Wszystko, a nastepnie
wyreguluj caly ekran.

a Wybierz Jednolitos¢ koloru i nacis$nij [Enter].
Wybierz kolor (Czerwony, Zielony lub Niebieski), ktéry ma by¢

B Wybierz Wlaczone i naciénij [Enter]. Nastepnie naci¢nij [Esc]. wyregulowany i uzyj przycisku strzatki w lewo, aby zmniejszy¢ odcien
koloru oraz przycisku strzatki w prawo,aby zwiekszy¢ odcien koloru.

B Wybierz Poziom regulacji i naci$nij [Enter].

Ekran regulacji zmienia si¢ po kazdorazowym naci$nieciu przycisku
[Enter].

[Jednolitos¢ kolorul

Poziom regulacji

[Jednolitosc kolorul Wszystko Powrdt &
. . . o Poziom regulacji
Wybierz poziom i naci$nij [Esc]. Czerwony

Zielony
Niebieski

[Jednolitosé koloru]

Poziom regulacji [ ) — )]

Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu wybierania obszaru, naci$nij
B Wybierz Rozp. regulacje i nacisnij [Enter]. przycisk [Esc].



Uzywanie wielu projektorow

@ Powtérz te czynnosci, aby wyregulowac kazdy z obszaréw.

@ Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, naci$nij przycisk [Esc].

Regulacja jasnosci lampy

W przypadku wyswietlania za pomocg wielu projektoréw nalezy wyregulowa¢
ustawienie jasnosci dla kazdego projektora.

Wiacz wszystkie projektory i wybierz ustawienie Poziom jasnosci w menu
Zaawansow. kazdego projektora, dzieki czemu wszystkie projektory beda tak
jasne jak najciemniejsza lampa na potaczonym ekranie.

¥ * Nawet po wyregulowaniu poziomdw jasnoéci jasno$¢ kazdej lampy
moze si¢ nieznacznie roznic.

* Funkgja ta jest dostepna wylacznie w przypadku ustawienia Zuzycie
energii na Normalna.

@ ECO - Zuzycie energii
* Ta funkgcja jest wytaczona w trybie tablicy.

Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow., a nastepnie nacisnij

[Enter].

Obraz
Sygnat
Ustawienia
Zaawansow. <D
Siet

ECO
Informacje

Zerowanie

Easy Interactive Function
Ekran gtéwny

Wyswietlanie

Logo uzytkownika

Projekcja Przod
Dziatanie
Ustawienia A/Y
USB Type B
Multiprojekcja
Jezyk © Polski
Zerowanie

USB Display

a Wybierz Multiprojekcja i nacisnij [Enter].

Obraz
Syanat
Ustawienia
Zaawansow. 0
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

Powrét
Easy Interactive Function
Ekran gtéwny
Wyswietlanie
Logo uzytkownika
Projekcja Przod
Dziatanie
Ustawienia A/Y
USB Type B
Multiprojekcja ]
Jezyk © Polski
Zerowanie

USB Display



Uzywanie wielu projektorow

Wiacz wszystkie projektory i wybierz ustawienie Dopasowanie koloréw w
menu Zaawansow. kazdego projektora, dzigki czemu jako$¢ wyswietlania
wszystkich projektoréw bedzie dopasowana na potaczonym ekranie.

B Wybierz Poziom jasnoéci i nacisnij [Enter].

Obraz [Multiprojekcjal Powrot

Sygnat Multiprojekcja Wytaczone % Tafunkcja jest wylaczona w trybie tablicy.
ID projektora Wytaczone @’

Ustawienia

< Tryb koloru Dynamiczny
Zaawansow. & LGS

Sieé Poziom jasnosci O n Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow., a nastepnie nacisnij
Dopasowanie kolorow [Enter].
ECO RGBCMY
Zerowanie
Informacje Obraz
] Easy Interactive Function
Zerowanie Sygnat Ekran gt6wny
Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika
. Projekcja Przéd
a Wybierz poziom jasnosci i naciénij [Enter]. Zaawansow. G ELICUT
" Ustawienia A/Y
Siet USB Type B USB Display
. . cn - Multiprojekcja
[Poziom jasnoscil £co Jezyk © "

Zerowanie
0 Informacje

Zerowanie

B Aby powrdci¢ do poprzedniego ekranu, naci$nij przycisk [Esc].

Dopasowanie koloréw obrazu

Uzytkownik moze dopasowac jako$¢ wyswietlania wielu projektorow
sasiadujgcych ze sobg.



Uzywanie wielu projektorow

g Wybierz Multiprojekcja i nacisnij [Enter]. a Wybierz Poziom regulacji.
Dostepnych jest szes¢ poziomoéw regulacji, od bieli poprzez skale szaro$ci
Obraz Powr6t az po czern. Kazdy poziom mozna wyregulowa¢ oddzielnie.
Easy Interactive Function
Sygnat Ekran gtéwny

Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika
< Projekcja Przod
Zaawansow. & BEPHELEHIT
. Ustawienia A/V
Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja ]

[Dopasowanie koloréw]
Poziom regulacji
Czerwony

Zielony
Niebieski
Jasnosé

ECO Jezyk © Polski
Zerowanie
Informacje
Zerowanie Wybierz Czerwony, Zielony lub Niebieski, a nast¢pnie wyreguluj odcien

koloru.

B Wybierz Dopasowanie koloréw i nacisnij [Enter]. E Wybierz Jasnod¢ i dopasuj wartosc.

Obraz [Multiprojekcjal Powrét Wré6¢ do kroku 4 i wyreguluj kolejny poziom.

Sygnat Multiprojekcja Wytaczone (s . . cqs .
ID projektora Wytaczone g Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu ekranu, nacis$nij przycisk [Esc].

Ustawienia
= Tryb koloru Dynamiczny
Zaawansow. @ BELELILIRGITR T4
Siet Poziom jasnosci i Regulaqa RGBCMY
Dopasowanie kolorow &
ECO RGBCMY Mozna wyregulowa¢ ustawienia Odcien, Nasycenie i Jasnos¢ dla skfadnikéw
SR Zerowanie koloru R (czerwony), G (zielony), B (niebieski), C (cyjan), M (magenta) i Y
(z6kty).
Zerowanie

Wiacz wszystkie projektory i wybierz ustawienie RGBCMY w menu
Zaawansow. kazdego projektora, dzieki czemu odcien koloru na polaczonym
ekranie bedzie zupelnie jednakowy.

Ta funkcja jest wylaczona w trybie tablicy.



Uzywanie wielu projektorow

Nacisnij przycisk [Menu], wybierz menu Zaawansow., a nastepnie nacisnij

[Enter].

Obraz
Sygnat
Ustawienia

Zaawansow. O

Siec
ECO
Informacje

Zerowanie

Easy Interactive Function
Ekran gt6wny

Wyswietlanie

Logo uzytkownika

Projekcja Przéd
Dziatanie

Ustawienia A/Y

USB Type B USB Display
Multiprojekcja

Jezyk © Polski
Zerowanie

a Wybierz Multiprojekcja i naci$nij [Enter].

Obraz
Syanat
Ustawienia
Zaawansow. 0
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

Powrét
Easy Interactive Function
Ekran gtéwny
Wyswietlanie
Logo uzytkownika
Projekcja Przod
Dziatanie
Ustawienia A/Y
USB Type B USB Display
Multiprojekcja ]
Jezyk © Polski
Zerowanie

B Wybierz RGBCMY i naci$nij [Enter].

Obraz [Multiprojekcijal Powrdt

Syanat Multiprojekcja Wytaczone
ID projektora Wytaczone

Ustawienia
< Tryb koloru Dynamiczny
Zaawansow. (O LSl T 510N

Siet Poziom jasnosci i
Dopasowanie kolorow

ECO
Zerowanie

Informacje

Zerowanie

a Wybierz kolor, aby go dopasowad, a nastepnie naci$nij [Enter].

B W razie potrzeby wykonaj ponizsze czynnosci dla kazdego ustawienia:

Aby wyregulowa¢ ogdlny odcien koloru, niebieski - zielony - czerwony,
dopasuj ustawienie Odcien.

Aby wyregulowac ogolng intensywnos¢ koloru, dopasuj ustawienie
Nasycenie.

Aby wyregulowa¢ ogélng jasnos¢ koloru, dopasuj ustawienie Jasnos¢.

[R]
QOdcien

Nasycenie
Jasnosc

G Nacis$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.



Wyswietlanie obrazéw z portu HDMI3 przy uzyciu opcjonalnej skrzynki zlaczy

Po podlgczeniu do projektora opcjonalnej skrzynki ztaczy (ELPCB02), nalezy a Wybierz menu Zaawansow. i naciénij [Enter].
wybra¢ ponizsze ustawienia, aby wyswietla¢ obrazy z urzadzenia podiaczonego

do zfacza HDMI3 projektora. Po wybraniu ustawien zrodlo wejscia przelacza sig

Obraz
pomiedzy HDMI2 i HDMI3 po kazdorazowym naci$nigciu przycisku [HDMI2] Easy Interactive Function
w skrzynce zlaczy. Syanat Ekran gtéwny
Wyswietlanie
Ustawienia Logo uzytkownika

. Projekcja Przod
Zaawansow. O BEVFELELIT
. Ustawienia A/V

Siet USB Type B USB Display
Multiprojekcja
ECO Jezyk © Polski

Shed = Zerowanie
HDMI2 HDMI3 .
Informacje

Zerowanie

B Wybierz Dzialanie i naci$nij [Enter].

Obraz Powrét
Easy Interactive Function

Sygnat Ekran gtéwny
Wyswietlanie

Ustawienia Logo uzytkownika

< Projekcja Przéod
o . . o Zaawansow. @ W Dziatanie [+]
n Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie. R |0 wicnia ASY
Siet USB Type B USB Display
Menu H/V Esc Multiprojekcja
Menu Esc ECO Jezyk f';l Polski
— O @ : Zerowanie

Informacje
Zerowanie

Pointer

O O




Wyswietlanie obrazéw z portu HDMI3 przy uzyciu opcjonalnej skrzynki zlaczy

a Wybierz Podlacz ELPCBO02 i naci$nij [Enter].

[Dziatanie] Powrét

Wtacz zasilanie Wytaczone
Tryb duZej wysokoSci Wytaczone
Autom. wysz. ir. Wytaczone
Autom. wt. zasilania Wytaczone
Port wyj. monitora Wyj. monitora

Podtacz ELPCB02 OWytaczone

Dataiczas

[Dziataniel Powrdt

Wtacz zasilanie Wytaczone
Tryb duZej wysokosci Wytaczone
Autom. wysz. ir. Wytaczone
Autom. wt. zasilania Wytaczone
Port wyj. monitora Wyj. monitora

Podtacz ELPCB02 {Wtaczone

Dataiczas

Zrédto wejécia przelgcza sie pomiedzy HDMI2 i HDMI3 po
kazdorazowym naci$nieciu przycisku [HDMI2] w skrzynce ztaczy.

B Naci$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.



Funkcje zabezpieczenia projektora

Projektor mozna zabezpieczy¢ przed kradzieza lub nieuprawnionym uzywaniem
przy uzyciu nastepujacych funkeji zabezpieczen:

* Zabezpieczenie hastem w celu uniemozliwienia uzywania projektora przez
osoby nieznajace hasta i uniemozliwienia zmiany ekranu startowego oraz
innych ustawien.

Jest to funkcja zabezpieczajaca przed kradzieza, poniewaz projektor nie moze
by¢ uzywany po kradziezy i mozna ograniczy¢ liczbe osob, ktére moga
uzywac projektora.

* Zabezpieczenie blokady przyciskow w celu uniemozliwienia obstugi
projektora z uzyciem przyciskow w panelu sterowania.

Funkcja ta jest przydatna podczas imprez czy pokazéw, gdy chcesz wylaczy¢
wszystkie przyciski podczas projekeji lub w szkotach, gdy chcesz ograniczy¢
mozliwosci sterowania z przyciskow.

* Linki zabezpieczenia do fizycznego zamocowania projektora w okreslonym
miejscu.

» Tematy pokrewne

* "Rodzaje zabezpieczenia hastem" str.147

* "Blokowanie przyciskéw projektora” str.150
¢ "Instalacja linki zabezpieczajgcej" str.151

Rodzaje zabezpieczenia hastem

Mozna ustawi¢ nastepujace rodzaje zabezpieczenia haslem z uzyciem jednego
udostepnionego hasta:

* Hasto Ochrona wl. pradu, zapobiegajace uzywaniu projektora bez
wprowadzenia hasta. Podczas podlaczania przewodu zasilajacego i wlaczania
projektora po raz pierwszy, nalezy wprowadzi¢ prawidlowe hasto. Dotyczy to
réwniez funkcji Wlgcz zasilanie i Autom. wt. zasilania.

* Haslo Ochrona logo uzytk. zapobiegajace zmianie ustawien wyswietlania
wlasnego ekranu projektora, po jego wlaczeniu przy braku sygnalu na wejsciu

lub podczas uzywania funkcji Wycisz A/V. Wlasny ekran odstrasza ztodziei,
poprzez identyfikacje wlasciciela projektora.

* Haslo Ochrona sieci zapobiega zmianom ustawien Sie¢ projektora.

» Tematy pokrewne

* "Ustawienie hasta" str.147

* "Wybdr rodzajow zabezpieczenia hastem" str.148

* "Wprowadzenie hasta w celu uzywania projektora” str.149

Ustawienie hasta

Przy pierwszym uzyciu projektora nalezy ustawi¢ hasto.

Domyélnie jest ustawiony brak hasta. Ustawienie hasla jest wymagane.

n Przytrzymaj przez 5 sekund przycisk [Freeze] na pilocie.

ey
AN Mute  Split Freeze

C HOCHCD

Home

Pojawi si¢ menu ustawien Ochrona hastem.

* Jesli nie ustawiono hasla, przed wyswietleniem menu ustawien
Ochrona hastem zostanie wy$wietlony ekran z pro$ba o jego
skonfigurowanie.

¢ Jedli Ochrona hastem jest juz uaktywniona, nalezy wprowadzi¢
prawidlowe hasto w celu wy$wietlenia menu ustawient Ochrona
hastem.



Funkcje zabezpieczenia projektora

g Wybierz Haslo i naci$nij [Enter].

[Ochrona hastem]

Ochrona wit. pradu
Ochrona logo uzytk.
Ochrona sieci

Wytaczone
Wytaczone
Wytaczone

Pojawi sie pytanie Zmieni¢ haslo?.

B Wybierz Tak i naci$nij [Enter].
Ochrona hastem.

Po wybraniu Nie nastapi ponowne wy$wietlenie menu ustawien

Przytrzymaj przycisk [Num] na pilocie i uzyj przyciskéw numerycznych w
celu ustawienia czterocyfrowego hasta.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) Ce)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode

wum)| C0 ) D)

F==N

Podczas wprowadzania haslo jest wyswietlane w postaci ****. Po
wprowadzeniu czwartej cyfry pojawi si¢ pytanie o potwierdzenie.

B Wprowadz hasto ponownie.

Pojawi si¢ komunikat Nowe hasto zostalo zapisane. Jesli wprowadzisz
niepoprawne hasto, pojawi sie¢ komunikat proszacy o ponowne wpisane
hasta.

a Naci$nij [Esc], aby powréci¢ do menu.

Zanotuj hasto i umies¢ je w bezpiecznym miejscu.

Wybor rodzajow zabezpieczenia hastem

Po wprowadzeniu hasta pojawi si¢ to menu pozwalajgce na wybor typow
zabezpieczenia haslem, ktére majg by¢ uzywane.

[Ochrona hastem]
Wytaczone

Wytaczone
Wytaczone

Ochrona wt. pradu
Ochrona logo uzytk.
Ochrona sieci

Jesli to menu nie wyswietla sie, przytrzymaj przez 5 sekund przycisk [Freeze] na
pilocie, az do wyswietlenia menu.

* Aby zapobiec nieuprawnionemu uzyciu projektora, wybierz Wlaczone jako
ustawienie opcji Ochrona wl. pradu.

* Aby zapobiec zmianom ekranu Logo uzytkownika lub powigzanych ustawien
wyswietlania, wybierz Wlaczone jako ustawienie Ochrona logo uzytk.



Funkcje zabezpieczenia projektora

* Aby zapobiec zmianom ustawien sieci, wybierz Wlaczone jako ustawienie

Przytrzymaj przycisk [Num] na pilocie podczas wprowadzania hasta z
opcji Ochrona sieci.

wykorzystaniem przyciskéw numerycznych.
Jako dodatkowe zabezpieczenie przed kradzieza mozna naklei¢ na projektor
naklejke z informacja o zabezpieczeniu hastem.

G 2 )

% Pilota nalezy trzyma¢ w bezpiecznym miejscu; po jego zgubieniu nie ) (5 Li(nk g/len)u
$ bedzie mozna wprowadzi¢ hasta.
Auto Aspect  Color Mode

Cz) C8) (C9)
Pen Mode

num)| C0 ) |CD)

Wprowadzenie hasta w celu uzywania projektora Menu @ Esc
OREA®

Po wyswietleniu ekranu hasta wprowadz prawidlowe hasto.

[Hasto] Ekran hasta zostanie zamkniety.

WprowadZ nowe hasto.
MozZna uzywac tylko znakéw numerycznych
(0 do 9).




Funkcje zabezpieczenia projektora

Jesli hasto jest nieprawidlowe, pojawi si¢ komunikat i polecenie
wykonania ponownej proby. Aby kontynuowaé wprowadz prawidiowe
hasto.

Uwaga

* Jesli trzy razy kolejne razy zostanie wprowadzone nieprawidtowe
haslo, przez okoto 5 minut bedzie wy$wietlany komunikat Dzialanie
projektora zostanie zablokowane, a nastepnie projektor przejdzie do stanu
gotowosci. W tym przypadku nalezy wyjac wtyczke projektora z gniazda
elektrycznego, wlozy¢ ja ponownie i ponownie wlaczy¢ zasilanie projektora.
Projektor ponownie wyswietli ekran z polem do wpisania prawidlowego
hasta.

* Jesli uzytkownik zapomniat hasta, nalezy zanotowa¢ numer wyswietlany na
ekranie " Kod zadania: xxxxx" i skontaktowac si¢ z firmg Epson w celu
uzyskania pomocy.

* Po powtdrzeniu wymienionej powyzej operacji i wprowadzeniu
nieprawidfowego hasta 30 kolejnych razy wyswietlony zostanie komunikat
Dzialanie projektora zostanie zablokowane. Skontaktuj sie z firma
Epson, tak jak opisano w dokumentacji. i projektor nie bedzie juz
akceptowal zadnych hasel. W celu uzyskania pomocy skontaktuj si¢ z firmg
Epson.

Blokowanie przyciskow projektora

Uzytkownik moze zablokowa¢ przyciski w panelu sterowania, aby uniemozliwi¢
korzystanie z projektora przez inne osoby. Mozna nadal sterowa¢ projektorem
uzywajac pilota.

n Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Menu H/V

Esc

Pointer

O O

a Wybierz menu Ustawienia i naci$nij [Enter].

Obraz
Syanat
Ustawienia 0
Zaawansow.
Sieé

ECO
Informacje

Zerowanie

Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Split Screen

Powieksz.

Przesuniecie obrazu

Gtosnosé

tacze HDMI

Blokuj ustawienie

Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0

Odbiornik zdalny Przod/Tyt
Zuzycie enerdgii

Przycisk uzytkownika
Wzorzec

Instr. instalacji
Zerowanie



Funkcje zabezpieczenia projektora

B Wybierz Blokuj ustawienie i nacis$nij [Enter]. Pojawi si¢ okno potwierdzenia.

Powrot a Wybierz Tak i naci$nij [Enter].

Korekta geometryczna Geom. poz/pion Ustawienie Blokada dzialania ma zastosowanie.
Split Screen

Powieksz.
Przesuniecie obrazu » Tematy pokrewne

Gtosnosé * "Odblokowanie przyciskéw projektora” str.151
tacze HDMI

Blokuj ustawienie ]

Ksztatt wskaznika Wskaznik 1

Poz. gtos. wej. mikr 0 . e 1z c
Odbiornik zdalny Przéd/Tyt Odblokowanie przyciskéw projektora

Przycisk uzytkownika  Zuiycie enerdgii
Wzorzec Po zablokowaniu przyciskow projektora w celu ich odblokowania nalezy

Instr. instalacii , . ;.
Zerowanie wykona¢ nastepujace czynnosci.

* Przytrzymaj przez 7 sekund przycisk [Enter] w panelu sterowania.
Wyswietlony zostanie komunikat i zwolniona blokada.

* Wybierz Wylaczone jako ustawienie Blokada dzialania w menu Ustawienia

projektora.
[Blokuj ustawienie] Powrdt

Blokada dziatania (Petna blokada

@ Ustawienia > Blokuj ustawienie > Blokada dzialania

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia" str.187

[Ustawienia (]

W celu zabezpieczenia przed kradzieza do projektora mozna podiaczy¢ linke
zabezpieczajaca.

see

Instalacja linki zabezpieczajacej
w ’ Pleczajace
Informacie
Zerowarie

* Uzyj gniazda zabezpieczenia na projektorze do podlaczenia systemu
zabezpieczenia Kensington Microsaver.

B Wybierz jeden z podanych typéw blokady i naci$nij [Enter]:

% W celu uzyskania dalszych szczegéléw dotyczacych systemu
* Aby zablokowa¢ wszystkie przyciski projektora, wybierz Pelna blokada. $

zabezpieczenia Microsaver, sprawdz http://www.kensington.com/.
* Aby zablokowa¢ wszystkie przyciski oprocz przycisku zasilania, wybierz
Blok. czesciowa.


http://www.kensington.com/

Funkcje zabezpieczenia projektora

* Uzyj punktu podlaczania linki zabezpieczajacej na projektorze w celu
zamocowania projektora linkg do uchwytéw lub do ciezkich mebli.

%  Mozna uzy¢ dostepnej w handlu linki zabezpieczajacej przed kradzieza.
$ Patrz dokumentacja dostarczona z przewodem zabezpieczajacym, aby
uzyskac¢ instrukcje dotyczace instalacji.



Uzywanie projektora w sieci

Wykonaj instrukeje z tych czesci w celu skonfigurowania projektora do pracy w sieci.

» Tematy pokrewne
* "Projekcja przez sie¢ przewodowy" str.154
* "Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa" str.157



Projekcja przez sie¢ przewodowaq

Obrazy mozna wysyta¢ do projektora przez sie¢ przewodowa. W tym celu a Podtacz drugi koniec kabla do gniazda LAN w projektorze.
podlacz projektor do sieci, a nast¢pnie skonfiguruj projektor i komputer na

potrzeby projekeji sieciowej.

Po podlaczeniu i skonfigurowaniu projektora zgodnie z opisem, zainstaluj
oprogramowanie EasyMP Multi PC Projection z ptyty CD-ROM Epson
Projector Software lub pobierz je ze strony internetowej.

Oprogramowanie EasyMP Multi PC Projection umozliwia skonfigurowanie
komputera na potrzeby projekcji sieciowej. Umozliwia ono odbywanie
interaktywnych spotkan poprzez projekcje ekranéw z komputera uzytkownika
poprzez sie¢. Dodatkowe informacje zawiera Instrukcja obstugi oprogramowania
EasyMP Multi PC Projection.

% Jesli nie dokonano ustawienia Hasto kontroli sieci, przed zapisem
ustawien sieciowych zostanie wyswietlony monit z prosbg o ustawienie
hasta. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ustawienia hasta.

» Tematy pokrewne Wybor ustawien sieci przewodowej

* "Podlgczanie do sieci przewodowej" str.154

. ¢ RS Przed rozpoczeciem projekeji z komputeréw podlaczonych do sieci, nalezy
* "Wybor ustawien sieci przewodowej" str.154

wybra¢ ustawienia sieciowe w projektorze.

Upewnij sie, ze projektor zostal juz podlaczony do sieci przewodowej za

Podiaczanie do sieci przewodowej pomocy gniazda LAN.

Aby podlaczy¢ projektor do sieci LAN, uzyj kabla sieciowego 100Base-TX lub
10Base-T. Aby zapewni¢ wlasciwg transmisj¢ danych, uzyj kabla ekranowanego

Cat 5 lub lepszego. n Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Podfacz jeden koniec kabla sieciowego do huba sieciowego, switcha lub
rutera.



Projekcja przez sie¢ przewodowaq

g Wybierz menu Siec i nacisnij [Enter].

Zasil. pot. bezprz.

Inf. o sieci - Bezp. Siet
Inf. o sieci - Sie¢ LAN
Wyswietl kod QR
Ustawienia drukarki
Konfiguracja sieci

Wt. bezprz s...

B Wybierz Konfiguracja sieci i naci$nij [Enter].

ﬂ Wybierz menu Podstawowy i naci$nij [Enter].

Podstawowy &

Nazwa projektora
Hasto PJLink

Hasto funkcji Remote
Hasto kontroli sieci
Hasto moderatora
Stowo kluczowe proj.
Wysw. inf. o LAN

Wytaczone
Tekst i kod GR

B Wybierz podstawowe opcje, zgodnie z potrzebami.

Nazwa projektora umozliwia wprowadzenie nazwy o dtugosci do 16
znakow alfanumerycznych w celu identyfikacji projektora przez sie¢.

Hasto PJLink umozliwia wprowadzenie hasta o dlugosci do 32 znakow
alfanumerycznych, do uzywania protokotu PJLink dla sterowania
projektorem.

Haslo funkcji Remote umozliwia wprowadzenie hasta o dtugosci
do 8 znakéw alfanumerycznych na potrzeby uzyskania dostepu

do projektora przy uzyciu zdalnej strony internetowej. (Nazwa
uzytkownika to EPSONREMOTE. Domyslnie jest ustawiony brak
hasta).

Haslo kontroli sieci umozliwia wprowadzenie hasta o dtugosci do 8
znakoéw alfanumerycznych do projekcji przez sie¢. (Nazwa uzytkownika
to EPSONWEB. Domyslnie jest ustawiony brak hasta).

Haslo moderatora umozliwia wprowadzanie czterocyfrowego hasta
numerycznego w celu uzyskania dostepu do projektora jako moderator,
przy uzyciu EasyMP Multi PC Projection lub Epson iProjection.
(Domyélnie jest ustawiony brak hasta.)

Stowo kluczowe projektora umozliwia wlaczenie hasta zabezpieczenia
przed dostepem do projektora ze strony innych oséb w sieci spoza
pokoju. Aby uzyska¢ dostep do projektora i udostepniac biezacy

ekran, nalezy wprowadzi¢ wyswietlane losowo stowo kluczowe z
komputera, za pomocg programu EasyMP Multi PC Projection lub
Epson iProjection.

Wysw. inf. 0 LAN umozliwia ustawienie formatu wyswietlania
informacji sieciowych projektora.

stowa kluczowego. Naci$nij przyciski strzatek na pilocie w celu
podswietlenia znakow i nacis$nij przycisk [Enter] w celu ich wyboru.

Uzyj wyswietlonej klawiatury do wprowadzenia nazwy, haset i



Projekcja przez sie¢ przewodowaq

B Wybierz menu Sie¢ kablowa i naci$nij [Enter].

Ustawienia IP

Wysw. adresu IP Wytaczone

Wybierz Ustawienia IP i naci$nij [Enter].

B W razie potrzeby wybierz Ustawienia IP.
* Jesli sie¢ przydziela adresy automatycznie, ustaw DHCP na Wlaczone.

¢ Jesli adresy nalezy ustawic recznie, ustaw DHCP na Wylaczone, a
nastepnie wprowadz Adres IP, Maska podsieci i Adres bramy w
projektorze, jesli jest to wymagane.

%  Aby podswietli¢ wymagane cyfry na wy$wietlanej klawiaturze,
$ naci$nij przyciski strzatek na pilocie. Aby wybra¢ podswietlong
cyfre, naciénij [Enter].

Aby zapobiec wyswietlaniu adresu IP na ekranie czuwania LAN i ekranie
gtéwnym, ustaw Wysw. adresu IP na Wylaczone.

@ Po zakonczeniu wyboru ustawien wybierz Inst. zak. i wykonaj instrukcje
ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjécia z menu.

% Jesli nie dokonano ustawienia Hasto kontroli sieci przed
zapisaniem ustawien zostanie wyswietlony monit z prosba o
ustawienie hasta. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ustawienia
hasta.

m Nacisnij przycisk [LAN] na pilocie.
Ustawienia sieci przewodowej sa zakonczone w przypadku wyswietlenia
prawidtowego adresu IP na ekranie gotowosci LAN.

[LAN]

Nazwa projektora
SSID

Adres IP -
Adres IP

Stowo Kluczowe

Event ID




Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

Obrazy mozna wysyla¢ do projektora przez sie¢ bezprzewodows. Instal acj a modulu bezprzewodowej sieci LAN

W tym celu nalezy zainstalowa¢ modut sieci bezprzewodowej LAN Epson

802.11b/g/n, a nastepnie skonfigurowaé projektor i komputer do projekcji Aby uzywac projektor w sieci bezprzewodowej, zainstaluj modut sieci
bezprzewodowej przy uzyciu menu Sieé. bezprzewodowej LAN Epson 802.11b/g/n. Nie nalezy instalowa¢ zadnego

Po instalacji modulu i skonfigurowaniu projektora, zainstaluj oprogramowanie innego typu modulu bezprzewodowej sieci LAN.

sieciowe z ptyty CD-ROM Epson Projector Software (jesli jest dostepna)

lub pobierz niezbedne oprogramowanie. Uzyj nastepujacego oprogramowania Uwaga
i dokumentacji w celu skonfigurowania i sterowania projekcja w sieci Nigdy nie nalezy usuwaé modutu, gdy wskaznik $wieci lub miga niebieskim $wiattem
bezprzewodowej: albo podczas projekcji bezprzewodowej. Moze to spowodowa¢ uszkodzenie modutu

lub utrate danych.
* Oprogramowanie EasyMP Multi PC Projection umozliwia odbywanie e R

interaktywnych spotkan poprzez projekcje ekranéw komputeréw
uzytkownikow przez sie¢. Dodatkowe informacje zawiera Instrukcja obstugi
oprogramowania EasyMP Multi PC Projection.

* Program Epson iProjection umozliwia wyswietlanie z urzadzen iOS lub
Android.

Mozesz pobra¢ program Epson iProjection z App Store lub w Google Play.
Klient ponosi wszelkie optaty z tytulu komunikowania si¢ ze sklepem App
Store lub Google Play.

ustawien sieciowych zostanie wyswietlony monit z prosbg o ustawienie
hasta. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ustawienia hasta.

@ Jesli nie dokonano ustawienia Hasto kontroli sieci, przed zapisem

» Tematy pokrewne

* "Instalacja modulu bezprzewodowej sieci LAN" str.157

* "Reczny wybdr ustawien sieci bezprzewodowej" str.159

* "Wybor ustawien polgczenia bezprzewodowego w systemie Windows" str.161
* "Wybdr ustawien polaczenia bezprzewodowego w systemie OS X" str.162

* "Konfiguracja zabezpieczenia sieci bezprzewodowej" str.162

* "Uzywanie opcji Kod QR do polaczenia z urzadzeniem mobilnym" str.163

* "Uzywanie klucza USB w celu podlaczenia komputera z systemem Windows"
str.163



Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

Aby otworzy¢ pokrywe przewodow, odkrec¢ obie sruby mocujace te ( :
pokrywe.




Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

Podtacz modut bezprzewodowej sieci LAN do gniazda modutu a Wybierz menu Sie¢ i naci$nij [Enter].
bezprzewodowej sieci LAN.

Zasil. pot. bezprz. Wt. bezprz s...
Inf. o sieci - Bezp. Siet

Inf. o sieci - Sie¢ LAN

Wyswietl kod QR

Ustawienia drukarki

Konfiguracja sieci

Powrot

Reczny wybor ustawien sieci bezprzewodowej
Inf. o sieci - Bezp. Sie€
. . o . . . i ciad Inf. o sieci - Sie€ LAN
Prz?,d projekeja z sieci bezprzewodowej nalezy wybra¢ ustawienia sieciowe dla Wyéwiet] kod QR
projektora. Ustawienia drukarki

Konfiguracja sieci

n Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

a Wybierz Konfiguracja sieci i naci$nij [Enter].



Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

* Stowo kluczowe projektora umozliwia wlgczenie hasta zabezpieczenia
przed dostepem do projektora ze strony innych oséb w sieci spoza
pokoju. Aby uzyska¢ dostep do projektora i udostepniac biezacy

B Wybierz menu Podstawowy i naci$nij [Enter].

Podstawowy @ . L

SRS - ;.o projektora ekran, nalezy wprowadzi¢ wyswietlane losowo stowo kluczowe z

Bezp. sieé Hasto PJLink komputera, za pomocg programu EasyMP Multi PC Projection lub
Hasto funkcji Remote : P—

Siec kablowa Hasto kontroli sieci Epson iProjection.

R gi‘:;‘; rgﬁ‘i‘:::::r:mj Wytaczone * Wysw. inf. 0 LAN umozliwia ustawienie formatu wy$wietlania
Wysw. inf. o LAN Tekst i kod QR informacji sieciowych projektora.

Inne

Zerowanie % Uzyj wyswietlonej klawiatury do wprowadzenia nazwy i hasla.

$ Nacisnij przyciski strzalek na pilocie w celu podswietlenia znakéw i
Inst. zak.

naci$nij przycisk [Enter] w celu ich wyboru.

Wybierz menu Bezprzewodowa sie¢ LAN i nacisnij [Enter].

B Wybierz podstawowe opcje, zgodnie z potrzebami.

Podstawowy

Tryb potaczenia Szybki

* Nazwa projektora umozliwia wprowadzenie nazwy o dlugosci do 16 [B e ol
ezp. siec

znakow alfanumerycznych w celu identyfikacji projektora przez siec. SRS 7 2 h e Zpiecz. Otwarta
* Haslo PJLink umozliwia wprowadzenie hasta o dlugosci do 32 znakéw Siec kablowa ::ﬁ:,: LI Ich
alfanumerycznych, do uzywania protokotu PJLink dla sterowania Powiadom. Wysw. iden. SSID  Wytaczone
projektorem. — Wysw. adresu IP Wytaczone
* Haslo funkcji Remote umozliwia wprowadzenie hasta o dlugosci Jaronans
do 8 znakéw alfanumerycznych na potrzeby uzyskania dostepu :
do projektora przy uzyciu zdalnej strony internetowej. (Nazwa Inst. zak.
uzytkownika to EPSONREMOTE. Domyslnie jest ustawiony brak
hasta).
* Haslo kontroli sieci umozliwia wprowadzenie hasta o dltugosci do 8
znakow alfanumerycznych do projekcji przez sie¢. (Nazwa uzytkownika B Wybierz ustawienie Tryb polaczenia.

to EPSONWEB. Domyglnie jest ustawiony brak hasta).
* Szybki umozliwia polaczenie z wieloma smartfonami, tabletami lub

* Haslo moderatora umozliwia wprowadzanie czterocyfrowego hasta komputerami bezposrednio przy uzyciu facznosci bezprzewodowe.

numerycznego w celu uzyskania dostepu do projektora jako moderator,
przy uzyciu EasyMP Multi PC Projection lub Epson iProjection.
(Domyslnie jest ustawiony brak hasta.)



Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

* Zaawansowany umozliwia polgczenie z wieloma smartfonami, @ Naciénij przycisk [LAN] na pilocie.
tabletami lub komputerami przez punkt dostepowy sieci

. Ustawienia sieci bezprzewodowej sg zakonczone, po uzyciu prawidlowego
bezprzewodowe;j.

adresu IP na ekranie gotowosci LAN.

Po wybraniu trybu polaczenia Zaawansowany, wybierz Wyszukaj punkt
dostepu, aby wybra¢ punkt dostepowy do potaczenia. [LAN]

Aby recznie przypisaé SSID, wybierz SSID do wprowadzenia SSID. ggﬁ;’a projektora
Adres IP -

Adres [P
Stowo kluczowe

Dla trybu pofaczenia Zaawansowane, przypisz ustawienia IP dla sieci,
zgodnie z potrzebami.

* Jesli sie¢ przydziela adresy automatycznie, wybierz Ustawienia IP i Event ID
ustaw DHCP na Wlaczone.

* Jesli adresy nalezy ustawic recznie, wybierz Ustawienia IP, ustaw
DHCP na Wylgczone, a nastepnie wprowadz odpowiednio Adres IP, Po zakonczeniu wykonywania ustawien potaczenia bezprzewodowego dla
Maska podsieci i Adres bramy projektora. projektora nalezy wybra¢ w komputerze sie¢ bezprzewodowa. Nastepnie

uruchom oprogramowanie sieciowe w celu wysylania obrazéw do projektora

Aby zapobiec wyswietlaniu SSID lub adresu IP na ekranie gotowosci LAN przez sie¢ bezprzewodows.

lub na ekranie gléwnym, ustaw Wysw. iden. SSID lub Wyswietlanie
adresu IP na Wylaczone.

Wybor ustawien potaczenia bezprzewodowego w

Po zakogczemu Wbleranla ustawien wypler? Inst. z§k:, a na.s’tgpme systemi e Windows
wykonaj instrukcje ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjécia z menu.

Przed podiaczeniem do projektora wybierz prawidlows sie¢ w komputerze.

Jesli nie dokonano ustawienia Hasto kontroli sieci przed
zapisaniem ustawiefi zostanie wySwietlony monit z prosba o W celu dostepu do programu narzedziowego sieci bezprzewodowej kliknij
ustawienie hasta. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ustawienia

o dwukrotnie ikone sieci na pasku zadan Windows.
asia.

Podczas polaczenia w trybie Zaawansowany, wybierz nazwe sieci (SSID)
dla sieci, z ktorg bedzie Iaczony projektor.



Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

B Kliknij Polgcz.

Wybdér ustawien potaczenia bezprzewodowego w
systemie OS X

Przed podlaczeniem do projektora wybierz prawidlowa sie¢ bezprzewodowa w
OSX.

n Kliknij ikone AirPort na pasku menu w gornej czesci ekranu.

Podczas polaczenia w trybie Zaawansowany upewnij sie, Ze wlaczony jest
AirPort i wybierz nazwe sieci (SSID) dla sieci, z ktérg bedzie faczony
projektor.

Konfiguracja zabezpieczenia sieci bezprzewodowej

W celu jego uzywania projektora w sieci bezprzewodowej, mozna
skonfigurowa¢ zabezpieczenia projektora. Skonfiguruj jedng z nastepujacych
opcji zabezpieczenia w celu dopasowania ustawien uzywanych w sieci:

* Zabezpieczenie WPA2-PSK
* Zabezpieczenie WPA/WPA2-PSK *

* Dostepne wytacznie dla trybu polaczenia Zaawansowany.

n Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Skontaktuj si¢ z administratorem sieci w celu uzyskania instrukcji
wprowadzania prawidlowych informacji.

g Wybierz menu Sie¢ i naci$nij [Enter].

B Wybierz Konfiguracja sieci i naci$nij [Enter].

ﬂ Wybierz menu Bezprzewodowa sie¢ LAN i nacisnij [Enter].

[Bezp. sie¢ @

Tryb potaczenia Szybki
SsID

Zabezpiecz.

Hasto zabezpieczen
Kanat ich

Wysw. iden. SSID Wytaczone

WysSw. adresu IP Wytaczone

Otwarta

B Wybierz ustawienie Zabezpieczenia i naci$nij [Enter].

[Bezp. sie¢ @

Powrot
Tryb potaczenia Szybki
Wyszukaj punkt dostepu
SsID
Hasto zabezpieczen
Ustawienia IP
Wysw, iden. SSID
Wysw. adresu IP

Wytaczone
Wytaczone

B Wybierz ustawienia zabezpieczen w celu dopasowania ustawien sieci.



Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

Po zakonczeniu ustawien wybierz Inst. zak. i wykonaj instrukcje @ * Jezeli nie widzisz kodu QR, ustaw Wyséw. inf. 0 LAN na Tekst i
ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjscia z menu. kod QR w menu Sie¢ projektora.

@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Podstawowy > Wysw. inf. o
» Tematy pokrewne LAN

* "Menu Sie¢ - Menu Bezprzewodowa sie¢ LAN" str.200 »  Aby ukry¢ kod QR, naciénij przycisk [Esc].

* Jezeli kod QR jest ukryty, naci$nij przycisk [Enter], aby
wyswietli¢ ten kod.

Uzyvyan le opa Kod QR do polqczenla z urzqdzen lem * Mozesz takze wyswietli¢ kod QR poprzez wybranie ikony na
mobilnym ekranie glownym.

Po wybraniu ustawien sieci bezprzewodowej dla projektora, na ekranie mozna
wyswietli¢ kod QR i uzy¢ go do polaczenia z urzadzeniem mobilnym, poprzez a Uruchom aplikacje Epson iProjection w swoim urzadzeniu mobilnym.
aplikacje Epson iProjection.

Odczytaj wyswietlony kod QR przy uzyciu programu Epson iProjection,

% * Upewnij sie, ze w posiadanym urzadzeniu zainstalowana zostata aby polgczy¢ to urzadzenie z projektorem.
najnowsza wersja Epson iProjection (V1.3.0 lub nowsza wersja
obstuguje t¢ funkcje). % Aby prawidlowo przeczyta¢ kod QR, upewnij sie, ze ekran na ktory
* Mozesz pobra¢ program Epson iProjection bezptatnie z App Store lub sie patrzy jest prostokatny i blisko, aby wyswietlany kod pasowat
w Google Play. Klient ponosi wszelkie opfaty z tytulu komunikowania do prowadnicy czytnika kodu QR urzadzenia mobilnego. Przy zbyt
sie ze sklepem App Store lub Google Play. duzej odleglosci od ekranu, kod moze nie zosta¢ przeczytany.

* Podczas uzywania aplikacji Epson iProjection w trybie polaczenia
Szybki, zalecamy wykonanie ustawien zabezpieczenia. L . . —_— .
Po ustanowieniu potgczenia wybierz menu Contents z Z=, a nastepnie
wybierz plik, ktéry ma by¢ wyswietlany.

Nacisnij przycisk [LAN] na pilocie.

Na ekranie projekcji wyswietlany jest kod QR. - - -
Uzywanie klucza USB w celu podtaczenia komputera z

systemem Windows

Mozesz skonfigurowaé dysk Flash USB jako klucz USB, aby szybko podtaczac
projektor do komputera z systemem Windows obstugujacym bezprzewodowa
sie¢ LAN. Po utworzeniu klucza USB, mozna szybko wyswietla¢ obrazy z
projektora sieciowego.



Projekcja przez sie¢ bezprzewodowa

n Skonfiguruj klucz USB przy uzyciu EasyMP Multi PC Projection. g Wykonaj instrukcje ekranowe w celu instalacji wymaganego
oprogramowania.

Dodatkowe informacje zawiera Instrukcja obstugi oprogramowania
EasyMP Multi PC Projection. @ * Po wyswietleniu komunikatu zapory sieciowej Windows kliknij
Tak w celu wytaczenia zapory.

* Aby zainstalowaé program nalezy posiada¢ uprawnienia

Upewnij sie, ze modut bezprzewodowej sieci LAN jest zainstalowany w administratora.
projektorze. * Jezeli oprogramowanie nie zostanie zainstalowane
automatycznie, kliknij dwukrotnie plik MPPLaunch.exe

B Wiacz projektor. zapisany na kluczu USB.
Naci$nij przycisk [LAN] na pilocie. Po kilku minutach nastapi wy$wietlenie obrazu przez projektor.

Nastepuje wyswietlenie ekranu gotowosci LAN. Sprawdz, czy wyswietlane

sg adresy SSID i IP. Po zakonczeniu bezprzewodowej projekcji wybierz opcj¢ Bezpieczne

usuwanie sprzetu na pasku zadan Windows, a nastepnie wyjmij modut

B Podfacz modul USB do gniazda USB-A projektora. USB z komputera.

Pojawi sie komunikat z informacjg o zakonczeniu aktualizowania

informacji o sieci. %  Moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie komputera w celu

@ reaktywacji polaczenia z bezprzewodowa siecig LAN.

@ Odlgcz klucz USB.
Podtacz klucz USB do gniazda USB w komputerze.

% W systemie Windows Vista wybierz MPPLaunch.exe, a nast¢pnie
$ wybierz Zezwalaj, jesli nastapi wyswietlenie okna Autoodtwarzanie.



Monitorowanie i sterowanie projektorem

Wykonaj instrukcje opisane w tych punktach w celu monitorowania i sterowania projektorem przez siec.

» Tematy pokrewne

* "Oprogramowanie EasyMP Monitor" str.166

* "Sterowanie projektorem sieciowym z wykorzystaniem przegladarki internetowe;j" str.167
* "Konfiguracja powiadomien e-mail projektora sieciowego" str.170

* "Konfiguracja monitorowania z uzyciem SNMP" str.172

* "Uzywanie polecen ESC/VP21" str.173

* "Obstuga PJLink" str.175

* "Crestron RoomView" str.176



Oprogramowanie EasyMP Monitor

Oprogramowanie EasyMP Monitor (wylacznie Windows) umozliwia
monitorowanie i sterowanie projektorem przez sie¢. W celu uzyskania
instrukcji, sprawdz EasyMP Monitor Instrukcja obstugi.

Program EasyMP Monitor mozna pobrac z ponizszej strony internetowe;.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Sterowanie projektorem sieciowym z wykorzystaniem przegladarki internetowej

Po podlaczeniu projektora do sieci, mozna wybra¢ ustawienia projektora
i sterowa¢ projekcja z wykorzystaniem zgodnej przegladarki internetowej.
Umozliwia to zdalny dostep do projektora.

B Wybierz ikone , aby uzyska¢ dostep do ekranu Kontrola sieci.

$ * Przed wyswietleniem ekranu Kontrola sieci, moze by¢
konieczne zalogowanie. Jesli jest wyswietlane okno logowania,
wprowadz nazwe uzytkownika i hasto. (Nazwa uzytkownika to

* Upewnij sig, ze komputer i projektor s podlaczone do sieci. Podczas
EPSONWEB. Domyglnie jest ustawiony brak hasta).

wyswietlanie obrazéw przy uzyciu bezprzewodowej sieci LAN potacz w
trybie polaczenia Zaawansowane.

* Funkcje konfiguracji i sterowania przez Internet obstuguja przegladarke * Hasto mozna zmieni¢ w opcji Hasto kontroli sieci w menu Sie¢

Internet Explorer 9.0 lub wersje nowsza (system Windows) oraz Safari projektora.
(system OS X) w sieciach, w ktérych do potaczenia nie jest uzywany @ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Podstawowy > Hasto kontroli
serwer proxy. Uzytkownik nie moze wybra¢ wszystkich ustawient menu sieci

projektora lub sterowa¢ wszystkimi funkcjami projektora przy uzyciu
przegladarki internetowe;.

* Po ustawieniu Tryb gotowosci na Komunikacja wl. w menu ECO
projektora, mozna uzywacé przegladarke internetowa do wyboru
ustawien i sterowania projekcja, nawet gdy projektor znajduje sie w
trybie gotowosci (wylaczone zasilanie).

n Upewnij sie, Ze projektor jest wlaczony.

Upewnij sie, ze komputer lub urzadzenie jest polaczone z ta sama siecig, w
ktorej dostepny jest projektor.

B Uruchom przegladarke internetowg w komputerze lub urzadzeniu.

Przejdz do ekranu Epson Web Control poprzez wprowadzenie adresu IP
projektora w polu adresowym przegladarki.



Sterowanie projektorem sieciowym z wykorzystaniem przegladarki internetowej

-

W celu wyboru ustawienn menu projektora wybierz nazwe menu i wykonaj Aby zdalnie sterowac projekcja, wybierz ikone B

instrukcje ekranowe.

Ny * Uzywajac przegladarki internetowej nie mozna wybra¢ $ ) N.a lezy Siq. zalf)gow'a ¢ z uzyciem EPSONR.E.:MOTE jako L
nastepujacych ustawier uzytkownika i swojego hasta Haslo funkcji Remote. (Domys¢lnie

jest ustawiony brak hasta.)
* Przesunigcie obrazu

* Najpierw ustaw Sterowanie podstawowe na WI. w menu
* Yacze HDMI

projektora Sie¢, a nastepnie ustaw hasto.

* Ksztalt wskaznika @ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Inne > Sterowanie podstawowe
* Przycisk uzytkownika

* Wzorzec testowy g Wybierz ikon¢ odpowiadajacg funkeji projektora, ktdrg chcesz sterowac.

* Przewodnik instalacji

* Easy Interactive Function

* Nastepujace ustawienia mozna wybraé jedynie uzywajac
przegladarki internetowe;j.

é
> |

m|< <
NE

* Haslo monitora (mozna wprowadzi¢ do 16 znakéow
alfanumerycznych)

@ 2
* Logo uzytkownika — -
. USBkType B 0 _.E 5] e
* Jezy
* EventID Sources
* Zerowanie czasu lampy @ P em e @@ _c,
e crass an © SN P
* Ustawienia drukarki 9 —
e
66— 10
(6 —D

* Port HTTP (numer portu uzywanego dla funkcji Web Control
za wyjatkiem portu 80 [domyslny], 843, 3620, 3621, 3625,
3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

@ Sterowanie przyciskiem zasilania

@ Wybor zrédta gniazda Komputer

@ Wybdr zrodet gniazda Video i HDMI

@ Sterowanie przyciskiem Freeze

@ Sterowanie przyciskiem A/V Mute

(@ Sterowanie przyciskiem Page Up i Page Down



Sterowanie projektorem sieciowym z wykorzystaniem przegladarki internetowej

@ Wyszukiwanie Zrédet

© Wybor zrédta sieci

© Wybdr zrodta USB Display lub urzadzenie USB
() Sterowanie przyciskami gtosnosci

() Wyswietlanie kodu QR

» Tematy pokrewne
* "Menu Sie¢ - Menu Podstawowy" str.199
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205



Konfiguracja powiadomien e-mail projektora sieciowego

Uzytkownik moze ustawi¢ wysylanie przez projektor powiadomienia e-mail FAl Wybierz liczbe jako Numer portu serwera SMTP z zakresu od 1 do 65535
przez sie¢ po wystapieniu problemu z projektorem. (domyslne ustawienie to 25).

Po ustawieniu Tryb gotowosci na Komunikacja wl. w menu ECO projektora

LliytkOWI’lik moze otrzymywaé powiadomienia e-mail nawet )eéh projektor 8 Wprowadz’ adres e-mail, kt(')ry ma byé wskazywany jako nadawca w polu
bedzie w trybie gotowosci (po wylaczeniu zasilania). od.

n Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie. Wybierz pole adresu, wprowadz adres e-mail i wybierz powiadomienia,

ktére chcesz otrzymywac. Powt6rz dla maksymalnie trzech adresow.
g Wybierz menu Sie¢ i naci$nij [Enter].

@ Adres e-mail moze mie¢ dlugo$¢ do 32 znakéw alfanumerycznych.
B Wybierz Konfiguracja sieci i nacisnij [Enter].

n Wybierz menu Powiadom. i naci$nij [Enter].
Po zakonczeniu wyboru ustawien wybierz Inst. zak. i wykonaj instrukcje

Podstawowy ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjscia z menu.
Powiadom.o poczta Wytaczone

Bezp. sie¢ Serwer SMTP 0. 0. 0. O

Sl kabi g‘é"‘e" portu 0 % Jesli krytyczny problem spowoduje wylaczenie projektora, uzytkownik

ie¢ kablowa . , . . .
| Ustaw. adresu 1 moze nie otrzymac powiadomienia e-mail.

Powiadom. (¢} Ustaw. adresu 2

— Ustaw. adresu 3

Inne SNMP Wytaczone Kk
Trap IP adres 1 0. 0. O » Tematy pokrewne

Zerowanie Trap IP adres 2 0. 0. O. * "Wiadomosci e-mail alertéw projektora sieciowego” str.170
Nazwa gru " .. .. . "

T, T Powiadgmizzia PJLinl Wytaczone * "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205

Powiad. adres IP 0. 0. O.

Wiadomosci e-mail alertow projektora sieciowego
B Ustaw Powiadom.o poczta na Wigczone. Po wystapieniu problemu z projektorem w sieci i po wybraniu otrzymywania
alertow przez e-mail, uzytkownik moze otrzymac e-mail zawierajacy
B Wprowadz adres IP dla opcji Serwer SMTP. nastepujacg informacje:

* Adres e-mail ustawiony w Od jako nadawce wiadomosci
%  Nie nalezy uzywac tych adreséw: 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do . _
$ 255.255.255.255 (gdzie x to liczba z przedzialu od 0 do 255). * Epson Projector w wierszu tematu

* Nazwa projektora, w ktérym wystapil problem



Konfiguracja powiadomien e-mail projektora sieciowego

* Adres IP projektora z problemem

* Szczegétowa informacja o problemie



Konfiguracja monitorowania z uzyciem SNMP

Administratorzy sieci moga zainstalowa¢ oprogramowanie SNMP

(Simple Network Management Protocol) w komputerach w sieci, co
umozliwia monitorowanie projektoréw. Jesli uzywana sie¢ wykorzystuje to
oprogramowanie, projektor mozna ustawi¢ na monitorowanie SNMP.

n Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.
g Wybierz menu Sie¢ i naci$nij [Enter].
B Wybierz Konfiguracja sieci i nacis$nij [Enter].

B Wybierz menu Powiadom. i nacis$nij [Enter].

Podstawowy
Powiadom.o poczta Wytaczone
Bezp. sie¢ Serwer SMTP 0. 0. 0. O

Numer portu 0
Sie¢ kablowa

" . adresu 1
Powiadom. (] . adresu 2
| . adresu 3

Inne Wytaczone
Trap IP adres 1 0. 0. O.

Zerowanie Trap IP adres 2 0. 0. O
Nazwa grupy

Inst. zak. Powiadomienia PJLinl Wytaczone

Powiad. adres IP 0. 0. 0.

B Ustaw SNMP na Wlaczone.

a Wprowadz maksymalnie dwa adresy IP, aby otrzymywa¢ powiadomienia
SNMP, wprowadzajac liczby 0 do 255 dla kazdego pola adresu.

%  Nie nalezy uzywac tych adreséw: 127.x.x.x, od 224.0.0.0 do
$ 255.255.255.255 (gdzie x to liczba z przedzialu od 0 do 255). Ten

projektor obstuguje agenta SNMP w wersji 1 (SNMPv1).

Wprowadz SNMP Nazwa grupy sktadajaca si¢ z 32 znakow

alfanumerycznych.

Po zakonczeniu wybierania ustawien wybierz Inst. zak. i wykonaj
instrukcje ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjscia z menu.



Uzywanie polecen ESC/VP21

Po przestaniu polecenia do projektora, wykonuje on polecenie oraz zwraca ":", a

nastepnie przechodzi do kolejnego polecenia.

Jesli polecenie konczy si¢ z bledem, wysytany jest komunikat bledu oraz

zwracany jest znak ":".

Dostepne sg nastepujace polecenia.

Projektorem mozna sterowac z urzadzenia zewnetrznego za pomocg ESC/VP21. Element Polecenie
» Tematy pokrewne HDMI3 SOURCE €O
* "Lista polecen ESC/VP21" str.173 Video SOURCE 41
* "Uktad kabli" str.173 .
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
Lista polecen ESC/VP21 LAN SOURCE 53
Po przestaniu do projektora polecenia Wiacz zasilanie, projektor wlacza si¢ i Wycisz A/V Wigczone MUTE ON
przechodzi w tryb nagrzewania. Po wiaczeniu projektora, zwracany jest znak xli}czone/ Wylaczone MUTE OFF
dwukropka ":" (3Ah). ylgczone

Dodaj kod powrotu karetki (CR) (0Dh) na koncu kazdego polecenia, a
nastgpnie uruchom transmisje.

W celu uzyskania dodatkowych informacji skontaktuj si¢ z firmg Epson.

Element Polecenie
Zasilanie Wlaczone PWR ON
Wiaczone/
Wylaczone Wylaczone PWR OFF
Wybér sygnatu Computerl Autom. SOURCE 1F
RGB SOURCE 11
Komponent SOURCE 14
Computer2 Autom. SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Komponent SOURCE 24
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0

Uktad kabli

Polaczenie szeregowe

* Ksztalt ztgcza: D-Sub 9-pinowe (meskie)

* Nazwa portu wejscia projektora: RS-232C
* Typ kabla: kabel krosowany (null modem)



Uzywanie polecen ESC/VP21

Na ponizszej ilustracji strona projektora jest przedstawiona z lewej, a strona
komputera z prawej strony:

RS-232C

GND 5 5 GND
TD 3 >< 3 TD
RD 2 2 RD
Nazwa sygnalu Funkcja
GND Przewdd masy sygnatu
TD Transmisja danych
RD Odbiér danych

Protokdt komunikacyjny

* Domyslne ustawienie szybkosci transmisji: 9600 bps
¢ Dlugos¢ danych: 8 bitéw

* Parzysto$¢: Brak

* Bit zatrzymania: 1 bit

* Sterowanie przeptywem: Brak



Obstuga PJLink

Protokot PJLink zostal opracowany przez organizacj¢ JBMIA (Japan Business Nazwa portu wejSciowego Numer zrédta wejsciowego
Machine and Information System Industries Association), jako standardowy LAN =

protokoét do sterowania projektorami zgodnymi z siecia, jako czg¢$¢ dziatan

podejmowanych w celu standaryzacji protokotéw do sterowania projektorami. USB Display 53

Projektor jest zgodny ze standardem PJLink Class2 opracowanym przez JBMIA.

Numerem portu uzywanym dla funkeji wyszukiwania PJLink jest 4352 (UDP). * Nazwa producenta wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe

roducenta"
Zanim bedzie mozliwe korzystanie ze standardu PJLink, nalezy wprowadzi¢ P
ustawienia sieciowe. EPSON
Projektor jest zgodny ze wszystkimi poleceniami zdefiniowanymi przez * Nazwa modelu wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe produktu"
PJLink Class2, za wyjatkiem wymienionych ponizej, a zgodnos¢ ta zostata e EPSON 695Wi/695WT

. . kacii . PILink.
potwierdzona w procesie weryfikacji adaptacji standardu PJLin . EPSON 685Wi/685WT

* EPSON 680Wi
* EPSON 675Wi

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

* Niekompatybilne polecenia

Funkcja Polecenie PJLink e EPSON 685W
Ustawienia Wygaszenie obrazu AVMT 11 * EPSON 675W
ciszania
e Ustawienie wyciszania AVMT 21 * EPSON 680
dzwieku * EPSON 670

* Porty wejscia i odpowiadajgce im numery Zrédet

Nazwa portu wejsciowego Numer zrédta wejsciowego
Computerl 11
Computer2 12
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Crestron RoomView

W przypadku uzywania systemu do monitorowania i kontroli sieci Crestron s podtaczone do sieci. Podczas korzystania z polgczenia bezprzewodowego,
RoomView mozesz skonfigurowa¢ projektor pod katem jego uzywania w skonfiguruj projektor za pomocg Zaawansowanego trybu pofgczenia sieciowego.
tym systemie. Oprogramowanie Crestron RoomView umozliwia kontrole i
monitorowanie projektora przy uzyciu przegladarki internetowe;j. n Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.
* Nie mozesz uzywa¢ funkcji Epson Web Control lub wtyczki Message a Wybierz menu Sie¢ i naci$nij [Enter].
Broadcasting w przypadku EasyMP Monitor, gdy jest uzywane
oprogramowanie Crestron RoomView. B Wybierz Konfiguracja sieci i naciénij [Enter].
* Po ustawieniu Tryb gotowosci na Komunikacja wl. w menu ECO
projektora mozesz kontrolowa¢ projektor, nawet jesli projektor znajduje a Wybierz menu Inne i naciénij [Enter].

sie w trybie gotowosci (po wylaczeniu zasilania).

W celu uzyskania szczegélowych informacji na temat oprogramowania Crestron Priorytetowa brama Sie€ LAN kabl...
. . 14 . AMX Device Discovery Wytaczone

RoomView odwiedz strong internetowg firmy Crestron. Crestron RoomView  Wyfaczone

Controld SDDP Wytaczone

http:// .crestron.com Message Broadcasting Wytaczone

Aby monitorowac urzadzenia w systemie, mozesz uzywaé w tym celu
oprogramowania Crestron RoomView Express lub Crestron RoomView Server
Edition oferowanego przez firme Crestron. Mozesz kontaktowac si¢ z centrum
pomocy i wysyta¢ wiadomosci w nagltych przypadkach. Szczegétowe informacje
mozna znalez¢ na nastepujacej stronie internetowe;.

http://www.crestron.com/getroomview

Ten podrecznik zawiera opis czynnosci, ktére mozna wykonac z poziomu
komputera za pomoca przegladarki internetowe;j.

Ustaw Crestron RoomView na Wlaczone, aby mozna bylo wykrywa¢

» Tematy pokrewne projektor.

* "Konfiguracja oprogramowania Crestron RoomView" str.176

* "Sterowanie projektorem sieciowym przy uzyciu Crestron RoomView" str.177 ) o ) ) ) _
Po zakonczeniu wybierania ustawien wybierz Inst. zak. i wykonaj

instrukcje ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjscia z menu.

Konﬁguraqa oprogramowania Crestron RoomView Wylacz projektor, a nastepnie wlacz go ponownie, aby udostepnié

Aby skonfigurowac¢ projektor pod katem monitorowania i sterowania za ustawienia.

pomocy systemu Crestron RoomView, upewnij sig, ze komputer i projektor


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Crestron RoomView

Sterowanie projektorem sieciowym przy uzyciu
Crestron RoomView
Po skonfigurowaniu projektora pod katem uzywania oprogramowania

Crestron RoomView mozesz kontrolowac i monitorowa¢ projekcje za pomoca
kompatybilnej przegladarki internetowe;.

n Uruchom przegladarke internetowg w komputerze podiaczonym do sieci.

Wpisz adres IP projektora w oknie adresu przegladarki i naci$nij przycisk
Enter komputera.

Wyswietlony zostanie ten ekran:

Wybierz zrédto wejscia, ktore chcesz kontrolowaé w oknie Sources List.
Mozesz przewija¢ pomiedzy dostepnymi zrédtami za pomocy strzatki w
gore lub w dot w tym oknie.

Aby zdalnie sterowac projekcja, kliknij przyciski wyswietlane na ekranie,
ktore odpowiadaja przyciskom pilota do projektora. Mozesz przewijaé
pomiedzy opcjami przyciskdw w dolnej czeéci ekranu.

% Te przyciski wyswietlane na ekranie nie odpowiadajg bezposrednio
@ przyciskom pilota do projektora:

* OK dziata jako przycisk [Enter]

* Menu wyswietla menu projektora

B Aby przejrzec¢ informacje na temat projektora, kliknij zakladke Info.

Aby zmieni¢ ustawienia projektora, Crestron oraz hasta, kliknij zakladke
Tools, wybierz ustawienia na wyswietlanym ekranie, a nastepnie kliknij
Send.

Po zakonczeniu wyboru ustawien kliknij Exit, aby wyj$¢ z programu.

» Tematy pokrewne
* "Okno obstugi Crestron RoomView" str.178
* "Okno narzedziowe Crestron RoomView" str.179



Crestron RoomView

Okno obstugi Crestron RoomView

Ustawienia na ekranie obstugi umozliwiajg sterowanie projektorem oraz

regulacje obrazu projekcji.

@ | Power Wiaczanie lub wylaczanie projektora.
Vol-/Vol+ Regulacja glosnosci.
A/V Mute Wlaczanie i wylaczanie wideo i audio.

@ | Umozliwia przetgczanie na obraz z wybranego zrodla wejsciowego. Aby
wyswietla¢ zrodla wejsciowe, ktdre nie sg pokazane w opcji Sources List, kliknij
(a) lub (b) w celu przewiniecia w gére lub w dot. Biezace zrédio wejscia sygnatu
wideo jest wyswietlane na niebiesko.

Nazwe zrodla w razie potrzeby mozna zmienic.

Zoom Powiekszanie lub zmniejszanie obrazu bez zmiany
wielkosci projekcji. Kliknij przyciski strzatek, aby
zmieni¢ polozenie powigkszonego obrazu.

Przyciski strzalek Wykonuje te samg czynno$¢ co przyciski strzatek na
pilocie.

OK Wykonuje ta samg czynno$¢ co przycisk [Enter] na
pilocie.

Menu Wyswietla i zamyka menu projektora.

Auto Optymalizacja funkcji Traking, Synchronizacja i
Pozycja w menu Sygnat projektora podczas projekeji
analogowego sygnalu RGB z portu Computerl lub
Computer2.

Search Zmiana na nastepne zZrédlo wejscia, wysylajace obraz.

Esc Wykonuje te samg czynno$¢ co przycisk [Esc] na pilocie.

Contact IT Help Wyswietlanie okna Help Desk. Uzywana do wysylania
lub odbierania komunikatéw od administratora za
pomoca oprogramowania Crestron RoomView Express.

Info Wyswietlanie informacji o aktualnie podlaczonym
projektorze.

Tools Zmiana ustawien w aktualnie podiagczonym projektorze.

@ |Freeze Powoduje zatrzymanie lub wznowienie zatrzymanego
obrazu.
Contrast Dostosowuje réznice pomiedzy jasnymi i ciemnymi
obszarami obrazdw.
Brightness Dostosowuje jasnos¢ obrazu.
Color Dostosowuje nasycenie koloru obrazéw.
Sharpness Dostosowuje ostro$¢ obrazu.




Crestron RoomView

Okno narzedziowe Crestron RoomView

Ustawienia w oknie Tools umozliwiaja dostosowanie réznych funkeji
konfiguracji projektora.

L

@ | Skonfiguruj ustawienia kontroleréw centralnych Crestron.

Default Gateway Wprowadz adres bramki dla aktualnie podlaczonego
projektora.

Send Kliknij, aby potwierdzi¢ zmiany wprowadzone w opcji
Projektor.

Enabled (Admin Wybierz, aby byto wymagane hasto do otwarcia okna

Password) Tools.

New Password Wprowadz nowe hasto podczas zmiany hasta
do otwierania okna Tools. (do 26 znakéw
alfanumerycznych)

Confirm Wprowadz to samo hasto co wprowadzone w opcji
New Password. Jesli hasta nie bedg identyczne, zostanie
wy$wietlony biad.

Send Kliknij, aby potwierdzi¢ zmiany wprowadzone w opcji
Admin Password.

Enabled (User Wybierz, aby wymagane byto hasto do otwarcia okna

Password) obstugi w komputerze.

Projector Name Wprowadz nazwe, aby odrézni¢ aktualnie podlaczon
) p ¢ aby podigczony
projektor od innych projektoréw w sieci. (do 16 znakéw
alfanumerycznych)
Location Wprowadz nazwe miejsca instalacji aktualnie

podlaczonego projektora w sieci. (do 32 znakéw
alfanumerycznych i symboli)

New Password

Wprowadz nowe hasto podczas zmiany hasta do
otwierania okna. (do 26 znakéw alfanumerycznych)

Assigned To Wprowadz nazwe uzytkownika dla projektora. (do 32
znakoéw alfanumerycznych i symboli)

DHCP Wybierz, aby uzywaé DHCP. Nie mozna wprowadzi¢
adresu IP, jesli jest wlaczone DHCP.

Confirm Whprowadz to samo hasto co wprowadzone w opcji
New Password. Jesli hasta nie bedg identyczne, zostanie
wys$wietlony biad.

Send Kliknij, aby potwierdzi¢ zmiany wprowadzone w opcji

User Password.

IP Address Wprowadz adres IP, aby przydzieli¢ go do aktualnie
podlaczonego projektora.

Subnet Mask Wprowadz maske podsieci dla aktualnie podtaczonego
projektora.




Dopasowanie ustawien menu

Wykonaj instrukcje zamieszczone w tych czg¢$ciach w celu uzyskania dostgpu do systemu menu projektora i zmiany ustawien projektora.

» Tematy pokrewne

* "Uzywanie menu projektora” str.181

* "Uzywanie klawiatury ekranowej" str.182

* "Ustawienia jako$ci obrazu - Menu Obraz" str.183

» "Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185

* "Ustawienia funkeji projektora - Menu Ustawienia" str.187

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

* "Ustawienia sieciowe projektora - Menu Sie¢" str.198

¢ "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205

* "Wyswietlanie informacji o projektorze - Menu Informacje" str.207
* "Opcje resetowania projektora - Menu Zerowanie" str.209

* "Kopiowanie ustawient menu pomiedzy projektorami (Konfiguracja wsadowa)" str.210



Uzywanie menu projektora

Menu projektora mozna uzywaé do dopasowania ustawien kontrolujacych

Aby zmieni¢ ustawienia w wy$wietlonym menu, naci$nij [Enter].
sposob dzialania projektora. Projektor wyswietla menu na ekranie.

Nacisnij przycisk strzatki w gore lub w dot w celu przewiniecia ustawien.
n Nacisnij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

Zmien ustawienia uzywajac przyciskow wymienionych na dole ekranow
menu.

Menu H/V Esc

Menu Esc
O LAD

User l!

Aby przywrdci¢ domyslne wartosci wszystkich ustawien, wybierz
Zerowanie.

Po zakonczeniu zmiany ustawienn w menu nacisnij [Esc].

OO0 @0 003

Nacis$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.

Tryb koloru Dynamiczny
Jasnos¢

Kontrast

Nasycenie koloru

Odcief

Ostrosc

Temp. barwowa

Zaawansowane

Automat. przestona Wytaczone
Zerowanie

Naci$nij przyciski strzalek w gore lub w dét w celu przewinigcia pozycji
menu po lewej. Ustawienia dla kazdego menu sg wyswietlane po prawe;j.

Dostepne ustawienia zaleza do biezacego zrddla sygnatu.



Uzywanie klawiatury ekranowej

Klawiatura ekranowa jest wyswietlana, gdy wymagane jest wprowadzenie liczb
lub znakow.

Uzyj przyciskow strzalek w panelu sterowania lub na pilocie do
podswietlenia wprowadzanej liczby lub znaku i naci$nij przycisk [Enter].

[Hasto PJLink]

Backsp . Del

- -

Space . #11Del
cancel . Finish

% Po kazdym wybraniu przycisku CAPS, znaki beda zmieniane
pomiedzy wielkimi i matymi literami. Kazde wybranie przycisku
SYM1/2 spowoduje zmiane symboli przypisanych przyciskom w
cze$ci otoczonej ramka.

Po wprowadzeniu tekstu, wybierz Finish na klawiaturze w celu
potwierdzenia wprowadzonych znakéw. Wybierz Cancel, aby anulowaé
wprowadzanie tekstu.

%  Ustawienia projektora i sterowanie projekcja mozna wykonac przez sie¢ z
uzyciem przegladarki internetowej komputera.

Niektorych symboli nie mozna wprowadza¢ z uzyciem klawiatury
ekranowej. Uzyj przegladarke internetowa do wprowadzania tekstu.

» Tematy pokrewne
* "Dostepne wprowadzanie tekstu z uzyciem klawiatury ekranowe;j" str.182

* "Sterowanie projektorem sieciowym z wykorzystaniem przegladarki
internetowej" str.167

Dostepne wprowadzanie tekstu z uzyciem klawiatury
ekranowej

Podczas uzywania klawiatury ekranowej mozna wprowadzaé nastepujacy tekst.

Rodzaj tekstu Szczegoly

Liczby 0123456789

Znaki alfabetu ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Symbole V"#8% &' ()Y +,-./35<=>2@[\]~

-




Ustawienia jakosci obrazu - Menu Obraz

Ustawienia w menu Obraz pozwalaja na regulacje jakosci obrazu dla aktualnie

uzywanego wejscia obrazu. Dostepne ustawienia zalezg od aktualnie wybranego

zrodla sygnatu.

Obraz
Sygnat

Ustawienia

Zaawansow.

Siet
ECO
Informacje

Zerowanie

Tryb koloru Dynamiczny
Jasnos¢

Kontrast

Nasycenie koloru
Odcien

Ostrosc

Temp. barwowa
Zaawansowane
Automat. przestona
Zerowanie

Wytaczone

W celu zmiany ustawien dla zrédla sygnalu upewnij sie, ze zrédlo jest
podlaczone i wybierz to zrédlo.

Ustawienie

Opcje

Opis

Ostrosc

Dostepne rozne
poziomy

Regulacja ostro$ci lub miekkosci
szczegolow obrazu.

Temp. barwowa

Ustawienie odcieni koloru w oparciu
o temperature barwowg. Obraz ma
zabarwienie niebieskie w przypadku
wyboru wysokiej wartosci lub
zabarwienie czerwone w przypadku
wyboru niskiej wartosci.

Temp. barwowa

Temp. barwowa: umozliwia ustawienie
temperatury barwowej zgodnie z
wybranym trybem koloru.

Dostosowany

Dostosowany: regulacja przesuniecia

i wzmocnienia indywidualnych
komponentéw R (czerwony), G (zielony)
i B (niebieski).

Poprawienie obrazu

Redukeja szuméw

Redukcja migania w obrazach
analogowych.

poziomy

Ustawienie Opgje Opis

Tryb koloru Sprawdz liste Dopasuj jaskrawo$¢ koloréw obrazu dla
dostepnych trybéw | réznych typow obrazu i typdéw otoczenia.
koloru

Jasnosé Dostepne rozne Rozjasnienie lub przyciemnienie calego
poziomy obrazu.

Kontrast Dostepne rozne Regulacja réznicy pomiedzy jasnymi i

ciemnymi obszarami obrazu.

Nasycenie koloru

Dostepne rozne
poziomy

Regulacja intensywno$ci koloréw obrazu.

Odcien

Dostepne rozne
poziomy

Regulacja balansu zieleni do odcieni
magenta obrazu.

Zaawansowane

Umozliwia wybér réznych szczegdtowych
ustawien koloru:

RGBCMY

RGBCMY: mozna indywidualnie
ustawia¢ odcien, nasycenie i jasnos¢
kazdego z koloréw: R (czerwonego), G
(zielonego), B (niebieskiego), C (cyjanu),
M (magenty) oraz Y (z6ltego).




Ustawienia jakosci obrazu - Menu Obraz

Ustawienie

Opcje

Opis

Usuwanie przeplotu

Usuwanie przeplotu: stuzy do

(Dla sygnatu z ustawienia, czy sygnat z przeplotem
przeplotem [wejscie | M2 by¢ konwertowany na sygnal
480i/576i/1080i]) | Progresywny w przypadku niektorych
typow obrazu.
* Wylaczone: szybko przesuwajacych si¢
obrazéw wideo.
* Video: dla wiekszosci obrazéw wideo.
* Film/Automat.: dla filméw, grafiki
komputerowej i animacji.
Automat. przestona | Wylaczone Regulacja luminancji projekcji w oparciu
Normalne 0 jasnos¢ obrazu.
Duza szybkos¢ Dostepne, gdy Tryb koloru jest ustawiony

na Dynamiczny lub Kino.

Ten element jest wytaczony, gdy
Multiprojekcja jest ustawiona na Wi

@ Zaawansow. > Multiprojekcja >
Multiprojekcja

Zerowanie

Wyzerowanie wszystkich warto$ci w
menu Tryb koloru w menu Obraz do ich
ustawien domyslnych.

projektora.

» Tematy pokrewne
* "Dostepne tryby koloru" str.71

* Ustawienie Jasno$¢ nie wplywa na jasnos¢ lampy. W celu zmiany
trybu jasnosci lampy, uzyj ustawienia Zuzycie energii w menu ECO




Ustawienia sygnatu wejscia - Menu Sygnat

ZwyKkle projektor automatycznie wykrywa i optymalizuje ustawienia sygnatu
wejscia. Po dostosowaniu ustawien mozna uzywac menu Sygnal. Dostepne
ustawienia zaleza od aktualnie wybranego zrédta sygnatu.

% Nie mozna wybrac¢ ustawien w menu Sygnal, gdy biezace Zrédlo wejscia to
$ jedno z nastepujacych:

* USB Display

* USB
* LAN

RozdzielczosE
Ksztatt obrazu
Traking
Synchronizacja
Pozycja

Auto. ustawienie
Zaawansowane

Zerowanie

Automatycznie
4:3

0

0

Wytaczone

Uzytkownik moze przywroci¢ domyslne ustawienia Traking,

Synchronizacja i Pozycja, naciskajac przycisk [Auto] na pilocie.

W celu zmiany ustawien dla zrédla sygnalu upewnij sie, ze zZrédlo jest
podlaczone i wybierz to zrédlo.

Ustawienie Opcje Opis

Rozdzielczos¢ Autom. Ustawienie rozdzielczosci sygnatu
Normalna wejscia, jedli nie zostanie wykryty

automatycznie, poprzez uzycie opcji
Szer.
Autom.

Ksztalt obrazu Sprawdz liste Ustawienia wspdtczynnika ksztaltu
dostepnych (stosunek szerokosci do wysokosci) dla
wspotczynnikéw wybranego Zrédta sygnatu.
ksztaltu

Traking Dostepne rozne Regulacja sygnalu w celu eliminacji
poziomy pasow na obrazach komputera.

Synchronizacja Dostepne rozne Regulacja sygnalu w celu eliminacji
poziomy nieostro$ci lub migania na obrazach

komputera.

Pozycja — Regulacja polozenia obrazu na ekranie.

Auto. ustawienie Wlaczone Automatyczna optymalizacja jako$ci
Wylaczone obrazu komputera (po ustawieniu na

Wlaczone).

Nadmierne Autom. Zmiany wspdlczynnika obrazu projekeji

skanowanie Wylaczone w celu ustawienia widoczno$ci krawedzi
4% poprzez wybierang procentowa zmiane

lub automatycznie.
8%




Ustawienia sygnatu wejscia - Menu Sygnat

Ustawienie

Opcje

Opis

Zaawansowane

Zakres wideo
HDMI

Zakres wideo HDMI: umozliwia
ustawienie zakresu wideo, aby dopasowa¢
to ustawienie urzadzenia podlaczonego
do zlacza HDMI.

* Autom.: automatyczne wykrywanie
zakresu wideo.

* Normalna: normalne dla obrazéw z
urzadzenia innego niz komputer; moze
by¢ takze wybrane, jesli czarne obszary
obrazu sg za jasne.

* Rozszerzone: normalne dla obrazéw z
komputera; moze by¢ takze wybrane,
jesli obraz jest za ciemny.

Sygnat wejsciowy

Sygnal wejsciowy: stuzy do okre$lenia
typu sygnatu ze zrédel wejsciowych
podiaczonych do portéw komputera.

* Autom.: automatyczne wykrywanie
sygnatow.

* RGB: umozliwia doprowadzenie
sygnatu wideo z komputera/ sygnatu
RGB.

* Component: umozliwia
doprowadzenie sygnatu wideo poprzez
zfacze Component.

Sygnal wideo

Sygnal wideo: stuzy do okreslenia

typu sygnatu ze zrédet wejsciowych
podiaczonych do gniazd wideo. Jesli na
obrazie pojawiaja si¢ zaklécenia lub przy
braku obrazu po ustawieniu na Autom.,
wybierz odpowiedni sygnat zgodnie z
podiaczonym urzagdzeniem.

Ustawienie

Opcje

Opis

Zerowanie

Zerowanie wszystkich wartosci regulacji
w menu Sygnat do ich ustawien
domyslnych, za wyjatkiem:

* Sygnal wejsciowy

» Tematy pokrewne
* "Dostepne wspodtczynniki ksztattu obrazu” str.68




Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia

Opcje w menu Ustawienia pozwalaja na dostosowanie réznych funkeji

projektora.
Obraz
Korekta geometryczna Geom. poz/pion
Sygnat Split Screen
. Powieksz.
Ustawienia & R ELETIAR T £ VAT
Gtosnosé
Zaawansow. tacze HDMI
Blokuj ustawienie
Siet Ksztatt wskaZnika Wskaznik 1
Poz. gtos. wej. mikr 0
ECO Odbiornik zdalny Przod/Tyt
Przycisk uzytkownika  Zuiycie enerdgii
Informacje Wzorzec
Instr. instalacji
Zerowanie Zerowanie
Ustawienie Opcje Opis
Korekta Umozliwia dopasowanie ksztattu obrazu
geometryczna wzgledem prostokata.

Geom. poz/pion

Geom. poz/pion: wybierz, aby recznie
skorygowa¢ w poziomie i w pionie.

Quick Corner

Quick Corner: wybdr w celu korekeji
ksztaltu obrazu i dostrojenia z uzyciem
menu ekranowego.

Ustawienie Opcje Opis
Korekta katowa Korekta katowa: umozliwia
skorygowanie naroznikéw i bokéw
wyswietlanego obrazu na zakrzywionych
powierzchniach.

* Wywolaj z pamieci: umozliwia
wczytanie skonfigurowanych i
zapisanych ustawien.

* Zapisz w pamieci: umozliwia
zapisanie aktualnego i dopasowanego
ksztaltu obrazu.

Split Screen Rozmiar ekranu Podziat obszaru widzenia w poziomie
(Dostepne po 7rédlo i wy$wietlenie dwdch obrazéw obok
ustawieniu Podtacz | 7, mien ekrany 51el?1e.(nlac1-sn1) [(I;S'C]i abI}(I anulowaé
ELPCB02* na o o wys$wietlanie podziatu ekranu).
Zrédto dzwieku
Wylaczone.)
Wyréwnaj
Tryb Pidro *
Docel. tryb pidra *
Wysw. obszar
rysow. *
Wyswietl kod QR
Wryl. Split Screen
Powiekszenie Dostepne rozne Dopasowuje rozmiar wyswietlanego
poziomy obrazu.
Przesuniecie Dostepne s3 rozne | Umozliwia dopasowanie potozenia
obrazu polozenia obrazu bez koniecznosci przesuwania
projektora.
Glosnosé¢ Dostepne rézine Regulacja glosnosci systemu glosnikéw

poziomy

projektora.

Ustawione wartoéci sa zachowywane dla
kazdego rodzaju sygnatu.




Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia

Ustawienie

Opcje

Opis

Lacze HDMI

Umozliwia dopasowanie opcji Lacze
HDMI:

Ustawienie

Opcje

Opis

Pol. urzadzenia

Pol. urzadzenia: umozliwia wyswietlenie
listy urzadzen podiaczonych do zlacza
HDMI.

Lacze HDMI

Lacze HDMI: wlacza lub wylgcza funkcje
Lacze HDMI.

Blokuj ustawienie

Blokada dziatania

Kontrola blokady przycisku projektora w
celu zabezpieczenia projektora:

Blokada pelna: blokada wszystkich
przyciskow.

Czesciowa blokada: blokada wszystkich
przyciskdw oprdcz przycisku zasilania.

Wylaczone: brak blokady przyciskéow.

Wilgczanie

Wiaczanie: zapewnia kontrole dziatania
w przypadku wlaczenia projektora lub
podlaczonego urzadzenia.

* Dwukierunkowe: automatycznie
wlacza podlaczone urzadzenie w
przypadku wiaczania projektora lub na
odwrét.

* Urzadzenie -> PJ: automatycznie
wlacza projektor w przypadku
wlgczania podlaczonego urzadzenia.

* PJ ->Urzadzenie: automatycznie
wiaczanie podlaczonego urzadzenia po
wiaczaniu projektora.

Ksztalt wskaznika

Wskaznik 1: ﬁ

Wskaznik 2: O
Wskaznik 3: E:>

Zmiana ksztattu wskaznika pilota.

Wylaczanie

Wrylaczanie: zapewnia kontrole, czy
podiaczone urzadzenia sa wylaczane, gdy
projektor jest wylaczony.

Poz. glo$. wej. mikr

Umozliwia dopasowanie poziomu
glos$noéci systemu glosnikow w
projektorze w przypadku uzywania
podlaczonego mikrofonu:

Jezeli Poz. gtos. wej. mikr jest

zwigkszony, glo$nos¢ podiaczonego
urzadzenia jest zmniejszana; jesli

jest on zmniejszony, glo$no$¢ innego
podiaczonego urzadzenia jest zwigkszana.

Lacze Bufor

Lacze Bufor: umozliwia poprawienie
wydajnoéci powigzanych operacji poprzez
zmiang ustawien, jesli funkcja Lacze
HDMI nie dziata prawidtowo.

Odbiornik zdalny

Przéd/Tyt
Przéd

Tyt
Wrytaczone

Ograniczenie odbioru sygnaléw pilota
przez wybrany odbiornik; Wylaczone
wylacza wszystkie odbiorniki.




Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia

Ustawienie Opcje Opis
Wzorzec testowy Wzorzec testowy: stuzy do wyswietlania
wzorca testowego pomocnego w
ustawieniu ostro$ci, powiekszaniu obrazu
oraz w korekeji ksztattu obrazu
(naci$nij przycisk [Esc], aby anulowa¢
wyswietlanie wzorca).
Uwaga
Jesli wzorzec jest wyswietlany
przez dluzszy czas, na
wys$wietlanych obrazach moze
by¢ widoczny obraz resztkowy.
Przewodnik 16:10 Umozliwia wyswietlanie ekranu
instalacji 4:3 przewodnika podczas instalacji
(EB-695Wi/ projektora.
EB-685Wi/ Wybierz opcje zgodnie z typem ekranu,
EB-680Wi/ ktéry bedzie uzywany.
EB-675Wi/
EB-685W/
EB-675W)

(EB-680/EB-670)

Umozliwia wyswietlanie ekranu
przewodnika podczas instalacji
projektora.

Ustawienie Opgje Opis
Przycisk Zuzycie energii Przypisanie opcji menu przyciskowi
uzytkownika Informacje [User] na pilocie w celu dostepu jednym
. dotknieciem.
Usuwanie przeplotu
Rozdzielczoé¢
Poz. gtos. wej. mikr
Wyséwietlenie
wzorca
Autokalibracja *
Wyswietl kod QR
Przewodnik
instalacji
Wzorzec Umozliwia wybér réznych opcji
wys$wietlania wzorca.
Uwaga
Jesli wzorzec jest wySwietlany
przez dluzszy czas, na
wyswietlanych obrazach moze
by¢ widoczny obraz resztkowy.
Wyswietlenie Wyswietlenie wzorca: umozliwia
wzorca wyswietlanie na ekranie wybranego typu
wzorca zapewniajac pomoc podczas
prezentacji.
Typ wzorca Typ wzorca: wybierz wzorzec od 1 do 4
lub Wzorzec uzytkownika. Wzorce od 1
do 4 wyswietlaja wstepnie zarejestrowane
wzorce w projektorze, np. wzorce linii z
podzialka lub siatka.
Wzorzec Wzorzec uzytkownika: umozliwia
uzytkownika przechwycenie wyswietlanego obrazu i

jego zapisanie w postaci wzorca na
potrzeby wyswietlania.




Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia

Ustawienie Opcje Opis

Zerowanie — Zerowanie wszystkich wartosci regulacji
w menu Ustawienia do ich ustawien
domyslnych, za wyjatkiem:

* Powiekszenie

* Przesunigcie obrazu
* Wlaczanie

* Wylaczanie

* Lacze Bufor

* Przycisk uzytkownika

* Dostepne tylko w przypadku EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.



Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow

Ustawienia w menu Zaawansow. pozwalajg na dostosowanie réznych funkcji

ustawien projektora.

Obraz

Sygnat

Ustawienia

Easy Interactive Function

Ekran gtéwny
WysSwietlanie

Logo uzytkownika

Projekcja

Zaawansow. & BEBREELELIE

Ustawienia A/V

Przéd

Ustawienie

Opcje

Opis

Sieé USB Type B USB Display
Multiprojekcja
ECO Jezyk © Polski
Zerowanie
Informacje
Zerowanie
Ustawienie Opcje Opis
Easy Interactive Do menu Umozliwia wybranie réznych funkcji
Function * Easy Interactive konfiguracji projektora w przypadku
Function uzywania funkgji interaktywnych.
Ekran gtéwny Wybor opcji wyswietlania ekranu
gléwnego:
Auto wysw. ekr. Auto wysw. ekr. glow.: wybierz, czy
glow. ma by¢ wyswietlany ekran gtéwny
automatycznie, gdy brak jest sygnatu
wejsciowego po wlaczeniu projektora.
Funkcja niestand. 1 | Funkcja niestand. 1 /Funkcja niestand.
Funkcja niestand. 2 | 2 wybierz, aby ustawi¢ funkcje i
wyswietlacz, jako dostosowany ekran
gtéwny.
Wyswietlanie Wybér réznych opcji wyswietlania:

Komunikaty

Komunikaty: ustaw na Wlaczone w

celu pokazywania na wyswietlanym
obrazie komunikatdw, takich jak nazwa
zrodta wejéciowego, nazwa trybu koloru,
wspotczynnik ksztaltu, komunikat braku
sygnatu lub ostrzezenie o wysokiej
temperaturze. Ustaw na Wylaczone, jezeli
komunikaty nie majg by¢ wyswietlane.

Wyswietl tto

Wyswietl tfo: umozliwia ustawienie
koloru ekranu lub logo w celu
wy$wietlenia przy braku sygnatu.

Ekran startowy

Ekran startowy: ustaw na Wlaczone,
aby wyswietla¢ logo uzytkownika po
rozpoczeciu projekcji.

Wycisz A/V

Wycisz A/V: umozliwia ustawienie
koloru ekranu lub logo w celu
wyswietlania przy wiaczeniu Wycisz A/V.

Jednolitoé¢ koloru

Jednolitos¢ koloru: ustaw na Wlaczone,
aby dopasowac¢ balansu odcieni koloréw
dla calego ekranu.

* Poziom regulacji: ustaw poziom
regulacji.

* Rozp. regulacje: wybierz obszar, dla
ktdrego chcesz dopasowaé odcien
koloru, osobno dla czerwonego,
zielonego i niebieskiego.

Paski narzedzi *

Paski narzedzi: wybierz, czy ma

by¢ wyswietlany pasek narzedzi dla
rysowania w przypadku uzywania funkcji
interaktywnych. Domy$lne ustawienie to
Ukr. na ust. cz.




Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow

Ustawienie Opgje Opis

Ikona trybu Piéro * | Ikona trybu Pidro: ustaw na Wlaczone,
aby wys$wietla¢ ikone w celu zmiany
trybu pidra podczas uzywania funkeji
interaktywnych.

Regulacja Regulacja projektora: ustaw na

projektora * Wlaczone, aby wyswietla¢ dolny pasek
narzedzi podczas uzywania funkgji
interaktywnych.

Logo uzytkownika |— Tworzenie ekranu wyswietlanego przez
projektor w celu wlasnej identyfikacji i
zwiekszenia bezpieczenstwa.

Projekcja Przod Wybor sposobu skierowania projektora w
Przéd/Do géry strone ekranu dla prawidtowej orientacji
nogami obrazu.

Tyt

Tyt/Do gory

nogami

Dziatanie Wybér réznych opcji operacji:

Wiacz zasilanie Wiacz zasilanie: pozwala na wlaczenie
projektora poprzez jego podlaczenie,
bez koniecznoéci naciskania przycisku
zasilania.

Tryb duzej Tryb duzej wysoko$ci: stuzy do regulacji

wysokosci temperatury roboczej projektora na
wysokos$ciach powyzej 1500 m n.p.m.

Autom. wysz. 7r. Autom. wysz. zr.: ustaw na Wlaczone,
aby wykrywa¢ automatycznie sygnat
wejsciowy oraz wyswietla¢ obrazy przy
braku sygnalu wejsciowego.

Ustawienie Opcje Opis
Autom. wt. Autom. wl. zasilania: wybierz zrodto
zasilania obrazu, od ktorego ma nastapi¢

rozpoczecie automatycznej projekeji. Gdy
projektor wykryje sygnal wejscia z
wybranego Zrédta obrazu, automatycznie
wyswietli go w trybie czuwania.

Port wyj. monitora

Port wyj. monitora: umozliwia zmiane
wejécia i wyjscia w przypadku portéw
Computer2/Monitor Out. W przypadku
wyswietlania obrazoéw na monitorze
zewnetrznym, wybierz Wyj. monitora.
Podczas wprowadzania sygnatéw wejécia
obrazu z komputera lub sygnatéw
komponentowego wideo z innych zrddet,
wybierz Komputer2.

Podlgcz ELPCB02

Podlacz ELPCBO02: w przypadku
podlaczenia do projektora opcjonalnej
skrzynki przylaczeniowej ustaw to na
Wilaczone, aby wyswietla¢ obrazy z
urzadzenia, ktdre jest podiaczone do
zfacza HDMI3. W przypadku ustawienia
Wilaczone zrodlo wejsciowe przelacza sie
miedzy HDMI2 i HDMI3 kazdorazowo
po naci$nieciu przycisku [HDMI2] na
opcjonalnej skrzynce przylaczeniowej.

Zaawansowane

Zakr. konf. wsadowej: wybierz
Wszystko, aby skopiowaé wszystkie
ustawienia menu projektora z uzyciem
funkeji konfiguracji wsadowej. Wybierz
Ograniczony, aby nie kopiowa¢
nastepujacych ustawien:

¢ Ustawienia Ochrona haslem

¢ Ustawienia menu Sie¢
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Ustawienie

Opcje

Opis

Ustawienie

Opcje

Opis

Dataiczas*

Data i czas: stuzy do dopasowania
ustawien dla godziny i daty systemowe;j
w projektorze.

* Czas letni: ustaw na Wlaczone, aby
uaktywni¢ ustawienia czasu letniego.

* Czas/Internet: Ustaw na Wlaczone,
aby aktualizowa¢ godzing
automatycznie na podstawie
internetowego serwera czasu.

Ustawienia A/V

Wybér roznych ustawien wyjscia audio i
wideo:

Wyijscie A/V

Wyjscie A/V: ustaw na Zawsze, aby
wyprowadza¢ dzwiek i obrazy do
urzadzen zewnetrznych, gdy projektor
znajduje sie w trybie gotowosci.
(najpierw ustaw Tryb gotowosci na
Komunikacja wl. w menu ECO
projektora.)

USB Type B *

Easy Interactive
Function

Easy Interactive Function: wybierz, aby
ustawi¢ funkgcje interaktywne w celu
obstugi komputeréw (interaktywny tryb
komputera). Funkcje USB Display i Mysz
bezprze. s3 niedostepne.

USB Display/
Easy Interactive
Function

USB Display/Easy Interactive Function:
wybierz, aby ustawi¢ funkcje
interaktywne w celu obstugi komputeréw
(interaktywny tryb komputera) oraz USB
Display. Funkcja Mysz bezprze. jest
niedostepna.

Mysz bezprze./USB
Display

Mysz bezprze./USB Display: wybierz,
aby uzywac¢ funkcji Mysz bezprze.

oraz USB Display. Nie mozna

uzywac¢ funkeji interaktywnych w celu
obstugi komputeréw (interaktywny tryb
komputera).

Wyjécie audio

Wyjscie audio: umozliwia wybranie
portu wejscia w przypadku wyswietlania
obrazéw z dowolnego portu, z wyjatkiem
zfaczy HDMIL

Aby uzywa¢ portu Audio, wybierz
Audio3 w celu wyprowadzenia sygnatu
audio.

Wyjécie audio
HDMI1
Wyjscie audio
HDMI2
Wyjécie audio
HDMI3

Wyjscie audio HDMI1/Wyjscie audio
HDMI2/Wyj$cie audio HDMI3:
umozliwia wybranie portu wejscia
sygnatu audio podczas wyswietlania
obrazéw ze zlgczy HDMI.

Aby uzywa¢ portu Audio, wybierz
Audio3 w celu wyprowadzenia sygnatu
audio.

Multiprojekcja

Skonfiguruj ustawienia podczas
wyswietlania obrazu za pomoca wielu
projektordw:

Multiprojekeja

Multiprojekcja: ustaw na WL., aby
dopasowac jako$¢ wyswietlania wielu
projektoréw. W przypadku ustawienia
na WL ponizsze parametry sa
ustawiane automatycznie, aby zapobiec
nieréwno$ciom na prawym i lewym
ekranie.

@ Obraz > Automat. przestona >
Wylaczone

@ ECO > Zuzycie energii > Normalna

ID projektora

ID projektora: umozliwia przypisanie
identyfikatora dla projektora w
przypadku uzywania wielu projektoréw.
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Ustawienie

Opcje

Opis

Tryb koloru

Tryb koloru: umozliwia regulacje
jaskrawoséci koloréw obrazu w przypadku
réznych typow obrazéw i srodowisk. W
przypadku uzywania wielu projektoréw
upewnij sie, ze wybrany jest taki sam tryb
koloru dla wszystkich projektorow.

Jednolito$¢ koloru

Jednolitos¢ koloru: umozliwia regulacje
balansu odcieni koloréw dla catego
ekranu.

Poziom jasnosci

Poziom jasnosci: stuzy do ustawienia
poziomu jasnosci lampy w zakresie od 1
do 5, gdy jasno$¢ kazdej lampy rézni sie.
Ten element mozna regulowac tylko po
ustawieniu Zuzycie energii na Normalna
w menu ECO.

Dopasowanie
koloréw

Dopasowanie koloréw: umozliwia
skorygowanie réznicy pomiedzy
odcieniem a jasno$cig w kazdym
wyswietlanym obrazie.

RGBCMY

RGBCMY: umozliwia regulacje
parametréw Odcien, Nasycenie oraz
Jasnos¢ dla sktadnikéw koloréw R
(czerwony), G (zielony), B (niebieski), C
(cyjan), M (magenta) oraz Y (z6lty).

Zerowanie

Zerowanie: umozliwia wyzerowanie
wszystkich wartosci regulacji dla menu
Multiprojekcja w celu przywroécenia
ustawienn domyslnych.

Jezyk

Dostepne sg rozne
jezyki

Wybierz jezyk dla menu projektora i
wyswietlania komunikatow.

Ustawienie

Opcje

Opis

Zerowanie

Zerowanie wszystkich wartosci regulacji
w menu Zaawansow. w celu
przywroécenia ustawien domyslnych, za
wyjatkiem:

¢ Easy Interactive Function *

* Paski narzedzi *

* Ikona trybu Pioro *

* Regulacja projektora *

* Logo uzytkownika

* Projekcja

* Tryb duzej wysokosci

* Autom. wysz. Zr.

* Port wyj. monitora

* Podlacz ELPCB02

* Dataiczas*

* Wyjscie A/V

* USB TypeB*

* Multiprojekcja

* ID projektora

* Tryb koloru

* Dopasowanie kolorow

* Jezyk

* Dostepne tylko w przypadku EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.

Przy ustawieniu Ochrona logo uzytk. na Wlaczone na ekranie Ochrona
hastem nie mozna zmienia¢ ustawien powigzanych z wyswietlaniem logo
uzytkownika (Wyswietl tlo, Ekran startowy, Wycisz A/V w ustawieniu
Wyswietlanie). Ustaw najpierw Ochrona logo uzytk. na Wylaczone.
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» Tematy pokrewne
* "Menu Zaawansow. - Easy Interactive Function" str.195
* "Wybdr rodzajoéw zabezpieczenia hastem" str.148

Menu Zaawansow. - Easy Interactive Function

Ustawienia w menu Easy Interactive Function, umozliwiaja dostosowanie
réznych funkgji konfiguracyjnych projektora podczas uzywania funkcji

interaktywnych.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia ogolne" str.195
* "Interakcja z komp." str.196

Ustawienia ogdlne

Ustawienia w sekcji Ustawienia ogolne umozliwiajg konfiguracje réznych
ustawien podczas uzywania funkcji interaktywnych.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia ogolne

Ustawienie

Opcje

Opis

Autokalibracja

Kalibracja reczna

Stuzy do uruchomienia kalibracji na
potrzeby operacji wykonywanych piérem.

Ust. urzadz. dotyk.
*

Umozliwia wybranie ustawien dla
modutu dotykowego.

Wzorzec instalacji

Wzorzec instalacji: wyswietlenie
punktéw odniesienia, pomocnych w
okresleniu pozycji instalacji dla modutu
dotykowego.

Zasilanie

Zasilanie: stluzy do wlaczenia zasilania w
module dotykowym.

Ustawienie Opcje Opis

Regulacja kata Regulacja kata: wykonywanie regulacji
kata dla dyfuzji lasera.

Kalibracja dotyku | Kalibracja dotyku: umozliwia wykonanie
kalibracji pod katem operacji dotykowych
wykonywanych palcem.

Tryb Piéro Adnotacje PC Free | Wybieranie trybu dla piér
Interakcja z komp. | inter aktywnych.
Po ustawieniu Adnotacje PC Free,
mozna rysowaé na ekranie projekcji. Po
ustawieniu na Interakcja z komp., mozna
obstugiwa¢ komputer z ekranu projekeji.
Aktywowanie Wtaczone Po ustawieniu opcji Wlaczone wskaznik
Wylaczone podaza za koncéwka pidra po jej
aktywowaniu i poruszaniu na ekranie.
Zaawansowane Odlegt. Odlegl. projektoréw: wybierz Tryb 2.
(sekcja projektoréw Jezeli odlegtos¢ pomiedzy projektorami
Zaawansowane) jest wigksza niz 2 m, badz jedli operacje
dla pidra interaktywnego sa niestabilne w
Tryb 2, wybierz Tryb 1.

Synchr. Synchr. projektoréw: jezeli projektory

projektorow sg podlaczone przy uzyciu opcjonalnego
zestawu okablowania pilota, wybierz
Kablowe.

Multiprojekeja Multiprojekcja: wybierz potozenie

(prawa lub lewa strona) dla kazdego
wys$wietlanego ekranu w przypadku
ustawienia funkcji interaktywnych
projektora za pomoca dwdch projektoréw
zainstalowanych jeden obok drugiego.
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Ustawienie

Opcje

Opis

Tryb sync. przew.

Tryb sync. przew.: jezeli projektory nie
s podiaczone przy uzyciu opcjonalnego
zestawu okablowania pilota, badz

jesli operacje wykonywane piérem
interaktywnym sg niestabilne w trybie
Tryb 1, wybierz Tryb 2.

Grub. pidra wstepn.

Grub. pidra wstepn.: umozliwia
wybranie Normalne lub Cienkie jako
grubos¢ linii, od cienkiej do grubej
szerokosci.

Rozmiar gumki

Rozmiar gumki: umozliwia wybranie
Normalny lub Duzy jako wymazywalny
obszar, od cienkiej do grubej szerokosci.

Paleta kolorow

Paleta koloréw: umozliwia wybranie
Paleta 2, jesli okre$lone kolory z
domyslnej palety koloréw sa stabo
widoczne.

Zaawansowane
(sekcja Adnotacje
PC Free)

Akcja przyc. pidra

AKkcja przyc. pidra: ustawia funkcje dla
przycisku znajdujacego sie¢ z boku pidra
interaktywnego.

Domysl. akcja
dotyku

Domysl. akcja dotyku: umozliwia
wybranie, czy ma by¢ aktywowana
funkcja Gumka czy Interakcja z
komp., gdy nastgpi przelaczenie na tryb
adnotacji.

Potw. czyszcz. ekr.

Potw. czyszcz. ekr.: po ustawieniu

na Wlaczone nastapi wyswietlenie
ekranu potwierdzenia, zanim wszystkie
narysowane treéci zostang usuniete na
ekranie projekcji.

* Dostepne tylko w przypadku EB-695Wi/EB-680Wi.

Interakcja z komp.

Ustawienia w sekcji Interakcja z komp. umozliwiajg konfiguracje réznych
ustawien, gdy komputer ma by¢ obstugiwany z ekranu projekcji.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Interakcja z komp.

Ustawienie

Opgje

Opis

Tryb pracy piéra

Umozliwia wybranie trybu dzialania
dla pidra interaktywnego lub palca,

w zalezno$ci od systemu operacyjnego
zainstalowanego w komputerze.

Tryb
Windows/Mac

Tryb Windows/Mac: W przypadku
uzywania systemu Windows lub Mac.

Tryb Ubuntu

Tryb Ubuntu: W przypadku uzywania
systemu Ubuntu. Jezeli zostanie
wybrany ten tryb, nie bedzie mozliwe
uzywanie funkcji pisma odrecznego w
systemie Windows za pomoca pidra
interaktywnego.

Wiacz obstuge
PPM

Wtlaczone
Wytaczone

W przypadku ustawienia na Wlaczone
dlugie naci$nigcie pidérem interaktywnym
lub palcem zadziala jak operacja
klikniecia prawym przyciskiem myszy.
(dostepne wytacznie po ustawieniu Tryb
pracy pidra na Tryb Ubuntu)

Zaawansowane

Przyc. konic. pidra

Przyc. konc. pidra: umozliwia
przypisanie prawego lub lewego przycisku
myszy do koncéwki piora.

(dostepne wylacznie po ustawieniu Tryb
pracy pidra na Tryb Ubuntu)
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Ustawienie Opcje Opis
Autoreg. obsz. Autoreg. obsz. pidra: jezeli jest
piora ustawione na Wlaczone, obszar piéra

jest automatycznie dopasowywany do
zmian rozdzielczosci w podtaczonym
komputerze. Ustaw na Wylaczone, aby
automatycznie wyregulowac obszar pidra,
ktory byt regulowany recznie.

Recz. reg. Recz. reg. obsz.pidra: umozliwia reczng
obsz.pidra regulacje obszaru dzialania pidra.

» Tematy pokrewne
* "Podlgczanie kilku takich samych modeli projektoréw" str.37
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Ustawienia w menu Sie¢ umozliwiaja przegladanie informacji sieciowych oraz
konfiguracje projektora w celu sterowania nim przez sie¢.

Po ustawieniu Ochrona sieci na Wlaczone na ekranie Ochrona hastem nie
mozna zmieni¢ ustawien sieci. Ustaw najpierw Ochrona sieci na Wylaczone.

Zasil. pot. bezprz. Wi, bezprz s...
Inf. o sieci - Bezp. Siet

Inf. o sieci - Sie¢ LAN

Wyswietl kod QR

Ustawienia drukarki

Konfiguracja sieci

% Jesli nie dokonano ustawienia Hasto kontroli sieci przed zapisaniem
ustawien sieciowych zostanie wyswietlony monit z prosba o ustawienie
hasta. Wykonaj instrukcje ekranowe w celu ustawienia hasta.

Ustawienie

Opcje

Opis

Inf. o sieci - Bezp.
Sie¢

Tryb polaczenia
System z
WLAN'em
Poziom anteny
Nazwa projektora
SSID

DHCP

Adres IP

Maska podsieci
Adres bramy
Adres MAC

Kod regionu

Umozliwia wyswietlanie stanu i
szczegbtow sieci bezprzewodowe;j.

Ustawienie

Opcje Opis

Zasil. pol. bezprz.

WH. bezprz sieci Konfiguracja ustawien bezprzewodowej
LAN sieci LAN.

Wybierz WL. bezprz sieci LAN przy
taczeniu projektora i komputera za
pomoca bezprzewodowej sieci LAN.
Jesli nie bedzie wykonywane faczenie
przez bezprzewodowsa sie¢ LAN, nalezy
ja wylaczy¢ w celu ochrony przed
nieautoryzowanym dostepem przez
innych.

Wytaczone

Inf. o sieci - Sie¢ Nazwa projektora | Wyswietlanie stanu i szczegotow
LAN DHCP dotyczacych sieci przewodowej.
Adres IP
Maska podsieci
Adres bramy
Adres MAC
Wyswietlkod QR [ — Stuzy do wys$wietlania kodu QR do
polaczenia z urzadzeniami iOS lub
Android przy uzyciu aplikacji Epson
iProjection.
Ustawienia Adres IP Stuzy do ustawienia uzywanej drukarki
drukarki * Jakoé¢ podczas drukowania rysunkéw za
Rozmiar papieru pomoca funkeji interaktywnych.
Konfiguracja sieci | Do dodatkowych Konfiguracja ustawien sieci.
menu sieci

* Dostepne tylko w przypadku EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi.
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Po podtaczeniu projektora do sieci, mozna wybra¢ ustawienia projektora
i sterowa¢ projekcja z wykorzystaniem zgodnej przegladarki internetowe;.

Umozliwia to zdalny dostep do projektora.

» Tematy pokrewne
"Menu Sie¢ - Menu Podstawowy" str.199

"Menu Sie¢ - Menu Bezprzewodowa sie¢ LAN" str.200
"Menu Sie¢ - Menu Sie¢ LAN kablowa" str.202

"Menu Sie¢ - Menu Powiadom." str.202

"Menu Sie¢ - Menu Inne" str.203

"Menu Sie¢ - Menu Zerowanie" str.204

"Wybor rodzajéw zabezpieczenia hastem" str.148

Ustawienie

Opcje

Opis

Nazwa projektora

Do 16 znakéw
alfanumerycznych
(nie mozna uzywa¢
"y <=7
[\]" | spacji)

Wprowadz nazwe w celu identyfikacji
projektora w sieci.

Hasto PJLink Do 32 znakéw Wprowadz hasto do uzywania protokotu
alfanumerycznych | PJLink do sterowania projektorem.

Hasto funkcji Do 8 znakéw Wprowadz hasto w celu uzyskania

Remote alfanumerycznych | dostepu do projektora przez zdalng

(nie mozna uzywa¢
* : spacji)

strone internetowa. (Nazwa uzytkownika
to EPSONREMOTE. Domyslnie jest
ustawiony brak hasta).

Menu Sie¢ - Menu Podstawowy

Ustawienia w menu Podstawowy pozwalaja na wybor podstawowych ustawien
sieci.

@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Podstawowy

Podstawowy &

Nazwa projektora
Hasto PJLink

Hasto funkcji Remote
Hasto kontroli sieci
Hasto moderatora
Stowo kluczowe proj.
Wysw. inf. o LAN

Wytaczone
Teksti kod GR

Hasto kontroli sieci

Do 8 znakéw
alfanumerycznych
(nie mozna uzywac
* : spacji)

Wprowadz hasto dostepu do projektora
przez Internet. (Nazwa uzytkownika to
EPSONWEB. Domyélnie jest ustawiony
brak hasta).

Hasto moderatora | Liczba Wprowadz hasto w celu uzyskania
czterocyfrowa dostepu do projektora jako moderator
za pomocg programu EasyMP Multi
PC Projection lub Epson iProjection.
(Domyglnie jest ustawiony brak hasta.)
Stowo kluczowe Wiaczone Ustaw na Wlaczone w celu
projektora Wylaczone wlgczenia hasta zabezpieczajacego

uniemozliwiajacego dostep do projektora
innym osobom spoza pokoju, w ktérym
znajduje sie projektor. Nalezy wprowadzi¢
wyswietlane losowe stowo kluczowe

z komputera przy uzyciu programu
EasyMP Multi PC Projection lub Epson
iProjection w celu uzyskania dostepu

do projektora i udostepniania biezacego
ekranu.
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Opis

Ustawienie

Opcje

Opis

Ustawienie Opcje
Wysw. inf. o LAN | Tekst i kod QR
Tekst

Ustaw format wy$wietlania informacji o
sieci przez projektor.

Poprzez proste odczytanie kodu QR
przy uzyciu programu Epson iProjection
mozesz podlaczy¢ urzadzenie przenoéne
do projektora poprzez sie¢. Domyslne
ustawienie to Tekst i kod QR.

Menu Sie¢ - Menu Bezprzewodowa sie¢ LAN

Ustawienia w menu Bezp. sie¢ umozliwiaja wybdr ustawien bezprzewodowej

sieci LAN.

@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezp. sie¢

Tryb potaczenia

[Bezp. S| ssiD
Zabezpiecz.

Kanat

Wysw. iden. SSID
Wysw, adresu IP

Szybki

Otwarta

Hasto zabezpieczen

ich
Wytaczone
Wytaczone

Szybki

Szybki: umozliwia polaczenie z wieloma
smartfonami, tabletami lub komputerami
bezposrednio przy uzyciu facznosci
bezprzewodowej.

Uzywaj EasyMP Multi PC Projection

do ustanawiania potaczen w tym trybie
polaczen. Projektor pelni funkcje punktu
tatwego dostepu. (Zalecamy ograniczanie
liczby urzadzen do co najwyzej sze$ciu w
celu utrzymania wydajnosci projektora.)

Zaawansowany

Zaawansowany: umozliwia polaczenie
z wieloma smartfonami, tabletami lub
komputerami przez punkt dostepowy
sieci bezprzewodowe;j.

Wyszukaj punkt
dostepu

Do widoku wyszuk.

Wyszukaj dostepne punkty dostepowe
sieci bezprzewodowej w trybie potaczenia
Zaawansowany. W zaleznos$ci od
ustawien punktu dostepowego, punkty te
mogg nie by¢ wyswietlane na liscie.

SSID

Do 32 znakéw
alfanumerycznych

Ustawienie SSID (nazwa sieci)
bezprzewodowej sieci LAN, z ktéra
taczony jest projektor.

Ustawienie Opcje

Opis

Tryb polaczenia

Wybierz typ polaczenia
bezprzewodowego:

Zabezpieczenia

Wybor typu zabezpieczenia uzywanego w
sieci bezprzewodowe;j.

Podczas konfigurowania zabezpieczen
wykonaj instrukcje otrzymane od
administratora systemu sieci, z ktdra
chcesz sie polaczy¢.

Otwarta

Open: zabezpieczenie nie zostalo
ustawione.
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Ustawienie Opcje Opis Ustawienie Opcje Opis
WPA2-PSK WPA2-PSK: komunikacja jest Ustawienia IP DHCP DHCP: ustaw na Wlaczone, jesli
realizowana przy uzyciu zabezpieczenia Adres IP sie¢ przydziela adres automatycznie;
WPA2. Wykorzystuje metode szyfrowania - ustaw na Wylaczone w celu recznego
o . Maska podsieci . .
AES. Podczas ustanawiania polaczenia wprowadzenia ustawient Adres IP, Maska
komputera z projektorem, wprowadz Adres bramy podsieci i Adres bramy, uzywajac liczb
warto$¢ ustawiong w hasle zabezpieczen. od 0 do 255 dla kazdego pola adresu.
WPA/WPA2-PSK | WPA/WPA2-PSK: umozliwia polaczenie Nie nalezy uzywa tych adresow: 0.0.0.0,
. 127.x.x.x lub 224.0.0.0 do 255.255.255.255
w trybie WPA Personal. . .
. . (gdzie x to liczba od 0 do 255) dla
Metoda szyfrowania jest wybierana . .
. . Lo Adres IP i Adres bramy i 0.0.0.0 oraz
automatycznie Zgodnle Z ustawieniami 1 .
255.255.255.255 dla maski podsieci.
punktu dostepowego. Ustaw hasto
zabezpieczen, takie samo jak dla punktu Wyséw. iden. SSID | Wlaczone Wybierz, czy ma by¢ wyswietlany SSID
dostgpowego. Wylaczone na ekranie gotowosci sieci i ekranie
Haslo zabezpieczenn | Rozne hasta o Dla zabezpieczenia WPA2-PSK i giownym.
dlugqéci 8 do 32 WPA/ WI?AZ'PSK wybierz wstqp.nie. Wyswietlanie Wlaczone Wybierz, czy ma by¢ wy$wietlany adres
znakéw udostepnione hasto uzywane w sieci. adresu IP Wylaczone IP na ekranie gotowosci sieci i ekranie
(podczas Po wprowadzeniu hasta zabezpieczen i gléwnym.
wprowadzania naci$nieciu przycisku [Enter] wartos¢
z przegladarki jest ustawiana i wy$wietlana w postaci
internetowej: rézne | gwiazdki (*). Typ zabezpieczenia
l;asée;o ‘“Eg,os)“ 8 | Dla bezpieczeristwa zalecamy okresow Po polaczeniu z siecig bezprzewodowa w trybie polaczenia Zaawansowany,
0 b2 znakow zmiang hasta. Po zainicjowaniu ustawien zdecydowanie zaleca sie ustawienie zabezpieczenia.
sieci, wraca ona do pierwszego hasta A dard szvf . o bezpi ) o
zabezpieczen. WPA to standard szy rowania poprawiajgcy ezpleczenstwo sieci
bezprzewodowych. Projektor obstuguje metody szyfrowania TKIP i AES.
Kanat Ich w tI:Yble polaczenia SZkal, , WPA obejmuje takze funkcje uwierzytelniania uzytkownika. Uwierzytelnianie
6ch wybierz pasmo czestotliwosci (kanat) . . . . o
K b 4 WPA udostepnia dwie metody: uzycie serwera uwierzytelniania lub
11ch wyrorzystywane praez bezprzewodows uwierzytelnianie miedzy komputerem a punktem dostepowym, bez uzywania
sie¢ LAN. yt migdzy Pt p gpowym, yw
serwera. Ten projektor obstuguje t¢ druga metode, bez serwera.

% W celu uzyskania szczegétowych ustawien wykonaj instrukcje uzyskane
od administratora sieci.



Ustawienia sieciowe projektora - Menu Sie¢

Menu Sie¢ - Menu Sie¢ LAN kablowa Menu Sie¢ - Menu Powiadom.

Ustawienia w menu Powiadom. umozliwiaja odbieranie powiadomien w
postaci wiadomosci e-mail po wystapieniu problemu lub po wystapieniu
ostrzezen w projektorze.

Ustawienia w menu Sie¢ LAN kablowa umozliwia wybor ustawien sieci LAN
kablowej.

@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Sie¢ kablowa
@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Powiadom.

Podstawowy
= Ustawienia IP Podstawowy
Bezp. siec Wysw. adresu IP Wytaczone Powiadom.o poczta  Wytaczone
: Bezp. siec Serwer SMTP 0. 0. 0. 0
Sie¢ kablowa & Numer portu 0
— Sie¢ kablowa Od
Powiadom. . Ustaw. adresu 1
Powiadom. Ustaw. adresu 2
Inne " Ustaw. adresu 3
Inne SNMP Wytaczone
Zerowanie Trap IP adres 1 0. 0. O
Zerowanie Trap IP adres 2 0. 0. O.
Nazwa grupy
nst. zak. Inst. zak. Powiadomienia PJLinl Wytaczone
Powiad. adres IP 0. 0. O
Ustawienie Opcje Opis UEriieie Opcje Opis
Ustawienia IP DHCP PHCP: ust.aw na Wlaczone, jesli . Powiadom.o poczta | Wlaczone Ustaw na Wlaczone, aby wysyta¢
Adres IP sie¢ przydziela adres automatycznie; Wylaczone wiadomo$¢ e-mail na wezeéniej okreslone
Maska podsieci ustaw na Wyllqczone .w,celu recznego adresy w przypadku wystapienia
Adresb wprowadzenia ustawien Adres IP, Maska problemu z projektorem lub konieczno$ci
res bramy podsieci i Adres bramy, uzywajac liczb wyslania ostrzezenia.
od 0 do 255 dla kazdego pola adresu.
Nie nalezy uzywa¢ tych adreséw: 0.0.0.0, Serwer SMTP Adres IP Wp'rowadz aslres IP dla serwera SMTP
127 x.x.x lub 224.0.0.0 do 255.255.255.255 projektora, uzywajac cyfr od 0 do 255 dla
(gdzie x to liczba od 0 do 255) dla kazdego pola adresu.
Adres IP i Adres bramy i 0.0.0.0 oraz Nie nalezy uzywac¢ tych adreséw:
255.255.255.255 dla maski podsieci. 127.x.x.X, 0od 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdzie x to liczba z przedziatu od 0 do
Wyswietlanie Wiaczone Wybér wyswietlania adresu IP na ekranie 255).
adresu IP Wylaczone gotowosci sieci.
Numer portu 1 do 65535 Wybierz liczbe dla numeru portu serwera
(domyslnie 25) SMTP.




Ustawienia sieciowe projektora - Menu Sie¢

Ustawienie Opcje Opis

Powiadom. PJLink | Wlaczone Umozliwia wlgczanie i wytgczanie funkeji

Wylaczone powiadomien PJLink.

Powiad. adres IP Adres IP Wprowadz adres IP, aby otrzymywa¢
status roboczy projektora, gdy funkcja
powiadomien PJLink jest wlaczona.
Wprowadz adresy uzywajac w tym celu
liczby od 0 do 255 dla kazdego pola

adresowego.

Nie nalezy uzywac¢ tych adreséw:
127.x.x.x, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdzie x to liczba z przedzialu od 0 do
255).

(nie nalezy
uzywac spacji i
zadnych symboli, z
wyjatkiem @)

Ustawienie Opcje Opis
Od Do 32 znakéw Wprowadz adres e-mail nadawcy.
alfanumerycznych
Ustaw. adresu 1 Wybierz adres e-mail i wybierz
Maks. do . o .
Ustaw. adresu 2 ) powiadomienia, ktére chcesz
64 znakow . . .
otrzymywac. Powt6rz dla maksymalnie 3
Ustaw. adresu 3 alfanumerycznych .
) adresow.
z przegladarki
internetowe;j
(nie mozna uzywac
"), <>
spacji)
SNMP Wtaczone Ustaw na Wlaczone, aby monitorowaé
Wylaczone projektor przy uzyciu protokotu SNMP.
W celu monitorowania projektora,
nalezy zainstalowa¢ w komputerze
program zarzadzania SNMP. Protokét
SNMP powinien by¢ zarzadzany przez
administratora sieci.
Domysélne ustawienie to Wylaczone.
Trap IP adres 1 Adres IP Wprowadz maksymalnie dwa adresy IP,
Trap IP adres 2 aby otrzymywa¢ powiadomienia SNMP,
wprowadzajac liczby 0 do 255 dla
kazdego pola adresu.
Nie nalezy uzywac tych adreséw:
127.x.x.X, od 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdzie x to liczba z przedziatu od 0 do
255).
Nazwa grupy Do 32 znakéw Ustaw nazwe grupy SNMP.
alfanumerycznych

Menu Sie¢ - Menu Inne

Ustawienia w menu Inne pozwalaja na wybor innych ustawien sieci.

@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Inne

Priorytetowa brama Sie€ LAN kabl...
AMX Device Discovery Wytaczone
Crestron RoomView Wytaczone
Control4 SDDP Wytaczone

Message Broadcasting Wytaczone




Ustawienia sieciowe projektora - Menu Sie¢

Ustawienie Opcje Opis
Priorytetowa brama | Sie¢ kablowa Uzytkownik moze ustawi¢ priorytetowa
Bezprzewodowa brame.
sie¢ LAN
Sterowanie Wiaczone Ustaw na W1, aby monitorowac i
podstawowe Wylaczone sterowac projektorem przy pomocy
Sterowanie podstawowe w Epson Web
Control.
PJLink Wtaczone Ustaw na Wlaczone w celu wlaczenia
Wylaczone funkcji powiadamiania PJLink.
AMX Device Wilgczone Ustawienie Wlaczone zezwala na
Discovery Wylaczone wykrycie podlaczonego do sieci
projektora za pomocg funkcji AMX
Device Discovery.
Crestron Wtaczone Wybierz ustawienie Wlaczone tylko w
RoomView Wylaczone przypadku monitorowania i sterowania
projektorem przez sie¢ za pomoca
oprogramowania Crestron RoomView.
Wiaczenie oprogramowania Crestron
RoomView wylacza funkcje Epson
Message Broadcasting w programie
EasyMP Monitor.
Control4 SDDP Wiaczone Ustaw na Wlaczone, aby mozna bylo
Wylaczone uzyskiwaé informacje o urzadzeniu przy
uzyciu protokotu Control4 Simple Device
Discovery Protocol (SDDP).
Message Wtaczone Ustaw na Wlaczone w celu wlaczenia
Broadcasting Wylaczone funkcji EPSON Message Broadcasting.
Program Message Broadcasting i jego
instrukcje obstugi mozna pobra¢ z
nastepujacej strony internetowe;.
http://www.epson.com/

Menu Sie¢ - Menu Zerowanie
Ustawienia w menu Zerowanie pozwalaja na wyzerowanie wszystkich ustawien
sieci.

@ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Zerowanie

Wyzerowanie ustawien sieciowych.

[Zerowanie (]

Ustawienie Opcje Opis

Wyzerowanie Tak Wybierz Tak, aby wyzerowa¢ wszystkie
ustawien Nie ustawienia sieciowe.

sieciowych.

Uwaga

Wszystkie hasta, ktére zostaty
ustawione dla menu Sie¢

s3 rowniez resetowane i

trzeba je ustawi¢ ponownie.
Aby zapobiec resetowaniu
hasel przez nieuprawnionych
uzytkownikéw, ustaw Ochrona
sieci na Wlgczone w menu
Ochrona hastem.



http://www.epson.com

Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO

Ustawienia w menu ECO pozwalajg na dostosowanie funkcji projektora w celu
oszczedzania energii.

Po wybraniu ustawienia oszcz¢dzania energii obok pozycji menu pojawi sie
ikona liscia.

Zuzycie enerdgii ECO

Optymaliz. jasnosci Wytaczone
Tryb uspienia Wytaczone
Czas trybu uspienia 0 min

Timer wyciszenia A/V  Wytaczone
Tryb gotowosci Komunikacja wyt.

Wyswietlacz ECO Wytaczone
Zerowanie

Ustawienie Opgje Opis

Zuzycie energii Wybdr trybu jasnosci lampy projektora.
Nie mozna wybra¢ ustawien podczas
uzywania projektora na duzej wysokos$ci
lub w miejscach narazonych na wysokie
temperatury.

Ten element jest wytaczony, gdy
Multiprojekcja jest ustawiona na Wk

@ Zaawansow. > Multiprojekcja >
Multiprojekcja

Autom. Autom.: ustawienie projektora na
wykrywanie optymalnej, wymaganej
jasno$ci lampy i odpowiednia regulacja
jasnoéci lampy.

Ten element jest wiaczony jedynie po
zainstalowaniu projektora do gora w dot.

Ustawienie

Opcje

Opis

Normalna

Normalnie: ustawienie maksymalnej
jasnoéci lampy.

ECO

ECO: zmniejszenie jasno$ci lampy i
zakldcen wentylatora oraz oszczedzanie
energii i wydluzenie zywotnosci lampy.

ECO2*

ECO2: redukuje szum wentylatora
bardziej niz ECO.

Optymaliz. jasnosci

Wtlaczone
Wrytaczone

Po ustawieniu na Wlaczone, jasnosé
lampy zostanie dopasowana do
wyswietlanego obrazu. Umozliwia to
zmniejszenie ilo$ci zuzywanej energii,
przez obnizenie jasno$ci lampy zgodnie z
wyswietlang sceng.

Ustawienie zostanie zapisane dla kazdej
opcji funkgji Tryb koloru.

Ten element jest wlaczony, gdy:

* Zuzycie energii jest ustawione na
Normalna lub Automatycznie.

* Automat. przeslona jest ustawiona na
Wylaczone.

@ Obraz > Automat. przestona

* Multiprojekcja jest ustawiona na
Wylaczone.

@ Zaawansow. > Multiprojekcja >
Multiprojekcja

Tryb uépienia

Wiaczone
Wylaczone

Automatyczne wylgczanie projektora po
okreslonym czasie braku aktywnosci (po
ustawieniu na Wlgczone).

Czas trybu uspienia

1 do 30 minut

Ustawienie czasu dla trybu uspienia.
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Ustawienie Qipae gk * Po wigczeniu ustawienia Czas trybu uspienia, lampa na krétko
Timer wyciszenia | Wiaczone Automatyczne wylgczanie projektora przyciemnia si¢ przed osiagnieciem limitu timera, a projektor wytacza
AV Wylaczone po 30 minutach, jesli wlaczona jest sie.

funkcja Wycisz A/V (po ustawieniu na

Wljczone).

» Tematy pokrewne

Tryb gotowosci Komunikacja wi. Komunikacja wl. oznacza, ze projektor * "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191
Komunikacja wyl. | Mmozna monitorowac przez siec, gdy
projektor znajduje si¢ w trybie gotowosci.
Whgczenie tego ustawienia pozwala na
nastepujace dziatania, gdy projektor
znajduje sie w trybie gotowosci:

* Monitorowanie i sterowanie
projektorem przez sie¢

* Wyprowadzanie audio i obrazéw na
zewnetrzne urzadzenie (wylacznie po
ustawieniu Wyjscie A/V jest ustawione
na Zawsze)

* Wyprowadzenie dzwigku mikrofonu
z glosnika projektora (wylacznie po
ustawieniu Wyjécie A/V na Zawsze)

@ Zaawansow. > Ustawienia A/V >

Wyjscie A/V
Wyséw. iden. ECO | Wlaczone Wyswietlanie ikony liscia w dolnym,
Wylaczone lewym rogu ekranu projekcji w celu

wskazania stanu oszczedzania energii, po
zmianie jasnosci lampy (po ustawieniu na
Wlaczone).

Zerowanie — Zerowanie wszystkich warto$ci regulacji
w menu ECO do ich ustawien
domyslnych za wyjatkiem Tryb
gotowosci.

* Dostepne tylko w przypadku EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680.



Wyswietlanie informacji o projektorze - Menu Informacje

Uzytkownik moze wyswietla¢ informacje o projektorze i wersji poprzez
wys$wietlenie menu Informacje. Jednakze nie mozna zmienia¢ zadnych

ustawien w menu.

[Informacje (]

Inf. o projektorze
Wersja

Pozycja informacji

Opis

Inf. o projektorze

Wyswietlanie informacji o projektorze.

Wersja

Wyséwietlanie informacji o wersji oprogramowania
sprzetowego projektora.

Eksportuj ustawienia
wsadowe

Eksportuje ustawienia menu projektora do dysku flash
USB lub komputera, co umozliwia ich skopiowanie do
innych projektoréw tego samego modelu.

Importuj ustawienia
wsadowe

Importuje ustawienia menu zapisane na dysku flash
USB lub komputerze.

» Tematy pokrewne

* "Menu Informacje - Menu Inf. o projektorze" str.207

Menu Informacje - Menu Inf. o projektorze

Uzytkownik moze wyswietla¢ informacje o projektorze i zrédlach wejscia
poprzez wyswietlenie menu Inf. o projektorze w menu Informacje.

[Informacje (]

[Inf. o projektorzel

Czas pracy lampy

Normalna

ECO
Zrodto Komputeri
Sygnat wejSciowy ----
Rozdzielczos¢ 0 x 0
Czest. odSwieZania 0,00 Hz
Info synchronizacji SGNN 00000
Status
Numer seryjny
Event ID

Dostepne ustawienia zalezg do biezacego Zrédla sygnatu. Zegar zuzycia
lampy nie zarejestruje zadnych godzin, dopoéki lampa nie bedzie uzywana

przez co najmniej 10 godzin.

Pozycja informacji

Opis

Czas pracy lampy

Wyswietlanie liczby godzin (H), uzywania lampy

w trybach Normalna i ECO Zuzycie energii; jesli
informacja jest wyswietlana w kolorze z6ttym, nalezy
wkrétce uzyskaé oryginalng lampe zamienng Epson.

Zrédto

Wyswietlanie nazwy portu do ktérego jest podlaczone
biezace zrodlo wejscia.

Sygnat wejsciowy

Wyséwietlanie ustawienia sygnalu wejscia biezacego
zrodla.

Rozdzielczo$é

Wyswietlanie rozdzielczosci biezacego zrddla wejscia.
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Pozycja informacji Opis Event ID Przyczyna i rozwiazanie
Sygnal wideo Wyséwietlanie formatu sygnatu wideo biezacego Zrédta. 0434 Niestabilna komunikacja sieciowa. Sprawdz stan komunikacji
0481 sieciowej, zaczekaj kilka chwil i sprébuj polaczy¢ sie z siecig
Czest. od$wiezania Wyséwietlanie czestotliwosci od$wiezania biezacego :
ponownie.
zrodla wejécia. 0482
. - .. o 12 , 0485
Info synchronizacji Wyswietlanie informacji, ktére moga by¢ wymagane
przez technika serwisu. 0483 Nieoczekiwanie zakonczenie pracy oprogramowania sieciowego.
S dz stan k ikacji sieciowej, tepnie wylacz projektor i
Status Wyswietlanie informacji o problemach projektora, ktore 04FE prawez stan omuniXacji sieclowe), a nastepnie wylacz projextort
s i ) wlacz go ponownie.
moga by¢ wymagane przez technika serwisu.
- — - - - 0484 Rozlaczona zostata komunikacja z komputerem. Uruchom ponownie
Numer seryjny Wyswietlanie numeru seryjnego projektora. o
oprogramowanie sieciowe.
Event ID Stuzy do wys$wietlania numeru Event ID . . : :
0479 Wystapil blad systemu projektora. Wylacz projektor, a nastepnie wlacz
odpowiadajacego konkretnemu problemowi z YStapH b3 8y 1 pro) yiacz proj eprie Wiy
. s . 04FF g0 ponownie.
projektorem; sprawdz liste kodéw Event ID.
0891 Nie mozna znalez¢ punktu dostgpowego o tym samym SSID.
» Tematy pokrewne Skonfiguruj jednakowy identyfikator SSID w komputerze, punkcie
* "Lista kodéw Event ID" str.208 dostepu i projektorze.
0892 Rézne typy uwierzytelniania WPA/WPA2. Sprawdz, czy sg

prawidlowe ustawienia zabezpieczenia sieci bezprzewodowej.

Lista kodow Event ID - : : - :
0893 Nie pasuje typ szyfrowania TKIP/AES. Sprawdz, czy sa prawidlowe

Y . .. . ustawienia zabezpieczenia sieci bezprzewodowe;j.
Jezeli w opcji Event ID menu Informacje jest wyswietlany numer kodu, P P !

sprawdz te liste kodéw Event ID w celu uzyskania rozwigzania dla danego 0894 Roztgczona zostata komunikacja z nieautoryzowanym punktem
problemu wystepujacego w projektorze powigzanego z danym kodem. dostepu. Skontaktuj si¢ z administratorem sieci.
Jezeli nie mozna rozwigza¢ problemu, w celu uzyskania wsparcia technicznego 0898 Blad uzyskiwania DHCP. Upewnij si¢, czy dziala normalnie serwer
nalezy sie skontaktowac z administratorem sieci lub z firmg Epson. DHCP. Jedli nie jest uzywane DHCP, ustaw DHCP na Wylaczone w
menu Sie¢ projektora.

Event ID Przyczyna i rozwigzanie @ Sie¢ > Konfiguracja sieci > Bezprzewodowa sie¢ LAN >

0432 Nie uruchamia sie oprogramowanie sieciowe. Wylacz projektor, a Ustawienia IP > DHCP

0435 nastepnie wlacz go ponownie. 0899 Inne bledy komunikacji.

0433 Nie mozna wyswietli¢ przesylanych obrazéw. Uruchom ponownie

oprogramowanie sieciowe.




Opcje resetowania projektora - Menu Zerowanie

Uzytkownik moze wyzerowa¢ wigkszos$¢ ustawien projektora do ich wartoéci
domyslnych poprzez uzycie opcji Zerowanie calkowite w menu Zerow.

Mozna takze wyzerowac zegar uzywania lampy projektora po wymianie lampy,
za pomoca opcji Zerowanie czasu lampy.

Zerowanie czasu lampy
Zerowanie catkowite

[Zerowanie (¢!]

Za pomocy opcji Zerowanie calkowite nie mozna wyzerowac nastepujacych
ustawien:

* Sygnal wejsciowy

* Powieckszenie

* Przesuniecie obrazu
* Logo uzytkownika
¢ Jednolito$¢ koloru
* Dopasowanie koloréw
* Jezyk

* Dataiczas

* Elementy menu Sie¢
* Czas pracy lampy

* Haslo



Kopiowanie ustawien menu pomiedzy projektorami (Konfiguracja wsadowa)

Po wybraniu ustawient menu projektora dla jednego projektor mozesz uzywaé
nizej wymienionych sposobéw w przypadku kopiowania ustawien do innych
projektoréw, pod warunkiem Ze sg to takie same modele.

* Przy uzyciu napedu Flash USB
* Poprzez polaczenie komputera i projektora za pomoca kabla USB

* Przy uzyciu EasyMP Network Updater

Ustawienia menu, takie jak wymienione ponizej, nie s kopiowane do innego
projektora.

* Ustawienia menu Sie¢ (poza menu Powiadom. i menu Inne)

* Czas pracy lampy i Status z menu Informacje

% Konfiguracje wsadowg nalezy wykonac¢ przed regulacjg ustawien obrazu,
@ takich jak Geometria obrazu. Poniewaz wartoéci regulacji sg takze

kopiowane do innego projektora, regulacje wykonane przed wykonaniem
konfiguracji wsadowej sg zastepowane i moze si¢ zmieni¢ wyregulowany
ekran projekgiji.

Podczas kopiowania ustawient menu z jednego projektora do drugiego,
kopiowane jest takze logo uzytkownika. Jako logo uzytkownika nie nalezy
rejestrowac informacji, ktore nie maja by¢ udostepniane miedzy wieloma
projektorami.

A\ Przestroga

Firma Epson nie ponosi odpowiedzialno$ci za niepowodzenia konfiguracji wsadowej
i wigzgce sie z tym koszty naprawy spowodowane przerwami zasilania, bledami
komunikacji lub innymi problemami, ktére moga powodowac takie awarie.

» Tematy pokrewne
* "Przenoszenie uprawnien z noénika pamieci Flash USB" str.210
* "Przenoszenie ustawien z komputera" str.211

Przenoszenie uprawnien z nosnika pamieci Flash USB

Uzytkownik moze skopiowa¢ ustawienia z jednego projektora do innego, tego
samego modelu z uzyciem napedu flash USB.

* Naped flash USB musi by¢ sformatowany w systemie FAT16/32 i

nie mie¢ zainstalowanej zadnej funkeji zabezpieczenia. Nalezy usuna¢
wszystkie pliki w napedzie przed uzyciem go do konfiguracji wsadowej,
W przeciwnym razie ustawienia moga nie zosta¢ prawidtowo zapisane.

* Mozesz tez uzy¢ tej metody konfiguracji wsadowej z menu projektora.

Odlgcz przewdd zasilajacy od projektora i sprawdz, czy wytaczone zostaly
wszystkie wskazniki projektora.

Podlacz pusty naped Flash USB bezposrednio do gniazda USB-A w
projektorze.

Przytrzymaj przycisk [Esc] na pilocie lub w panelu sterowania i podlacz
do projektora przewdd zasilajacy.

Po wlaczeniu wszystkich wskaznikéw projektora, zwolnij przycisk [Esc].

Wskazniki zaczng miga¢, a plik ustawient wsadowych zostanie zapisany w
napedzie flash USB. Po zakonczeniu zapisywania projektor wytaczy sie.

A\ Przestroga

Nie nalezy odlaczaé od projektora przewodu zasilajacego, ani napedu flash
USB w trakcie zapisywania pliku. Po odlaczeniu przewodu zasilajacego lub
napedu flash USB, projektor moze nie uruchomi¢ si¢ prawidtowo.



Kopiowanie ustawien menu pomiedzy projektorami (Konfiguracja wsadowa)

B Odlacz naped flash USB. Przenoszenie ustawien z komputera
%, Nazwa pliku dla pliku konfiguracji wsadowej to PJCONFDATA bin. Uzytkownik moze skopiowa¢ ustawienia z jednego projektora do drugiego, tego
$ Je$li wymagana jest zmiana nazwy pliku, dodaj tekst po samego modelu, z uzyciem kabla USB.
PJCONFDATA, uzywajac wylacznie znakéw alfanumerycznych. Po
zmianie c’zqs’ci P}C;ONF]?ATA w nazwie pliku, projektor moze nie %+ Tej metody konfiguracji wsadowej mozna uzywaé z nastepujacymi
rozpozna¢ prawidlowo pliku. $ wersjami systemu operacyjnego:

* Windows 8.1 i wersje nowsze

Odfacz przewdd zasilajacy od projektora, do ktérego majg by¢ skopiowane * macOS 10.13.x i wersje nowsze
ustawienia i sprawdz, czy wytgczone zostaty wszystkie wskazniki * Mozesz tez uzy¢ tej metody konfiguracji wsadowej z menu projektora.
projektora.
FAl Podlacz naped Flash USB zawierajacy zapisany plik konfiguracji wsadowej n Odtgcz przewdd zasilajacy od projektora i sprawdz, czy wytaczone zostaty

do gniazda USB-A w projektorze. wszystkie wskazniki projektora.
Przytrzymaj przycisk [Menu] na pilocie lub w panelu sterowania i podtacz a Podtacz kabel USB do gniazda USB w komputerze i do gniazda USB-B w
do projektora przewod zasilajacy. projektorze.

g Po wigczeniu wszystkich wskaznikéw projektora, zwolnij przycisk [Menu]. B Przytrzymaj przycisk [Esc] na pilocie lub w panelu sterowania i podlacz
(Wskazniki bedg $wieci¢ przez okolo 75 sekund.) do projektora przewdd zasilajgcy.
Gdy zaczng migac wszystkie wskazniki, zapisywane sg ustawienia. Po
zakonczeniu zapisywania projektor wyltgczy sie. Po wlaczeniu wszystkich wskaznikéw projektora, zwolnij przycisk [Esc].

Komputer rozpoznaje projektor jako dysk wymienny.
A\ Przestroga

Nie nalezy odlgcza¢ od projektora przewodu zasilajacego, ani napedu flash _
USB w trakcie zapisywania pliku. Po odfaczeniu przewodu zasilajacego lub wsadowej w komputerze.
napedu, projektor moze nie uruchomi¢ si¢ prawidtowo.

Otworz ikong dysku wymiennego lub folder i zapisz plik konfiguracji

Jesli wymagana jest zmiana nazwy pliku, dodaj tekst po

@ Odtgcz naped flash USB. PJCONFDATA, uzywajac wytacznie znakéw alfanumerycznych. Po
zmianie cze$ci PPJCONFDATA w nazwie pliku, projektor moze nie
rozpozna¢ prawidtowo pliku.

Nazwa pliku dla pliku konfiguracji wsadowej to PPJCONFDATA .bin.



Kopiowanie ustawien menu pomiedzy projektorami (Konfiguracja wsadowa)

B Wysun urzadzenie USB (Windows) lub przeciagnij ikone dysku A Przestroga
wymiennego do kosza (OS X).

Podczas zapisywania pliku nie nalezy odtaczaé przewodu zasilajacego
od projektora. Po odfgczeniu przewodu zasilajacego, projektor moze nie

Odlgcz kabel USB. uruchomi¢ sie prawidlowo.
Projektor wylaczy sie.
» Tematy pokrewne
Odfacz przewdd zasilajacy od projektora, do ktérego majg by¢ skopiowane * "Powiadomienie o bledzie konfiguracji wsadowej" str.212
ustawienia i sprawdz, czy wylaczone zostaly wszystkie wskazniki
projektora.

Powiadomienie o btedzie konfiguracji wsadowej
Podlacz kabel USB do gniazda USB w komputerze i do gniazda USB-B w
projektorze. Wskazniki projektora powiadamiaja uzytkownika o wystapieniu btedu podczas
operacji konfiguracji wsadowej. Sprawdz stan wskaznikow projektora i wykonaj

Przytrzymaj przycisk [Menu] na pilocie lub w panelu sterowania i podlacz instrukcje opisane w tabeli.

do projektora przewod zasilajacy.

Stan wskaznika Problem i rozwigzanie
m Po wlaczeniu wszystkich wskaznikow projektora, zwolnij przycisk [Menu]. @] Moze by¢ uszkodzony plik konfiguracji wsadowej lub
Komputer rozpoznaje projektor jako dysk wymienny. Status @O {nga?g nggramdlowo podiaczony naped flash USB
s . . . @ 0@t Odtacz naped flash USB lub kabel USB, odlgcz,
Skopiuj plik ustawien wsadowych (PJCONFDATA.bin), zapisany w B g a nastepnie podlacz przewdd zasilajacy projektora i
komputerze, do folderu najwyzszego poziomu wymiennego dysku. Lamp Temp sprébuj ponownie.

* Lampa: Pomaranczowy

%  Nie nalezy kopiowa¢ na dysk wymienny plikow lub folderéw innych - szybkie miganie
$’ niz plik konfiguracji wsadowe;j.
* Temp: Pomaranczowy -

szybkie miganie

Wysun urzadzenie USB (Windows) lub przeciagnij ikone dysku
wymiennego do kosza (OS X).

m Odfacz kabel USB.

Gdy zaczng migac wszystkie wskazniki, zapisywane sg ustawienia. Po
zakonczeniu zapisywania projektor wylaczy sie.



Kopiowanie ustawien menu pomiedzy projektorami (Konfiguracja wsadowa)

Stan wskaznika Problem i rozwigzanie
1@ Mogto si¢ nie powie$¢ zapisanie ustawien i mogt
Status C‘i.(' wystapi¢ bfad oprogramowania sprzetowego projektora.
Przerwij korzystania z projektora, wyciagnij wtyczke
@8 @ zasilania z gniazda pradu elektrycznego. W celu
SO uzyskania pomocy skontaktuj sie z firmga Epson.
Lamp Temp

* Zasilanie: Niebieski -
szybkie miganie

* Status: Niebieski -
szybkie miganie

* Lampa: Pomaranczowy
- szybkie miganie

* Temp: Pomaranczowy -
szybkie miganie




Konserwacja projektora

Nalezy okresowo czysci¢ obiektyw projektora i czysci¢ filtr powietrza oraz otwory wentylacyjne, aby zapobiec przegrzaniu projektora z powodu zablokowania wentylacji.
Jedynymi czesciami podlegajacymi wymianie s3: lampa, filtr powietrza, baterie pilota, baterie pidra interaktywnego oraz koncéwki pidra interaktywnego. Jesli wymiany
wymagajg inne czesci, skontaktuj si¢ z firmg Epson lub z autoryzowanym przedstawicielem serwisu Epson.

A Ostrzezenie

Przed czyszczeniem jakichkolwiek czgsci projektora nalezy go wylaczy¢ i odlaczy¢ przewdd zasilajacy. Nigdy nie nalezy otwieraé zadnej pokrywy projektora poza sytuacjg, gdy
zostanie to specjalnie wskazane w tym podreczniku. Elementy pod napieciem wewnatrz projektora moga powodowaé powazne obrazenia.

» Tematy pokrewne

* "Czyszczenie okna wyswietlania” str.215

* "Czyszczenie czujnika przeszkod" str.216

* "Czyszczenie obudowy projektora” str.217

* "Konserwacja filtra powietrza i otworéw wentylacyjnych” str.218
* "Konserwacja lampy projektora” str.222

* "Wymiana baterii w pilocie" str.227

* "Wymiana baterii w piérze interaktywnym" str.228

* "Wymiana koncéwki piéra interaktywnego" str.229



Czyszczenie okna wyswietlania

Okno wys$wietlania nalezy czysci¢ okresowo lub po zauwazeniu kurzu lub plam
na powierzchni. W celu usuniecia kurzu lub plam delikatnie przetrzyj okno
wys$wietlania papierem do czyszczenia obiektywow.

A Ostrzezenie

Nie nalezy uzywa¢ srodka do czyszczenia obiektywdw, zawierajacego fatwopalne,
lotne sktadniki. Wysoka temperatura generowana przez lampe projektora, moze
spowodowaé pozar.

Uwaga

Nie nalezy uzywa¢ do czyszczenia okna wy$wietlania srodka do czyszczenia szyb, ani
zadnych szorstkich materiatéw i nie nalezy naraza¢ okna wyswietlania na uderzenia;
W przeciwnym razie okno wy$wietlania moze ulec uszkodzeniu.



Czyszczenie czujnika przeszkod

Czy$¢ okresowo szybke czujnika przeszkdd w projektorze, badz jesli zostanie
wys$wietlony komunikat z informacja o koniecznosci usunigcia przeszkéd, ktore
koliduja z miejscem projekcji. W celu usuniecia kurzu lub plam delikatnie
wytrzyj obiektyw papierem do czyszczenia obiektywu.

A Ostrzezenie

Do czyszczenia czujnika przeszkéd nie nalezy uzywac srodka do czyszczenia
obiektywow zawierajacego latwopalny gaz. Wysoka temperatura generowana przez
lampe projektora, moze spowodowacé pozar.

Uwaga

Do czyszczenia czujnika przeszkod nie nalezy uzywa¢ $rodka do czyszczenia szyb ani
zadnych szorstkich materialéw i nie nalezy naraza¢ czujnika przeszkod na uderzenia.
Uszkodzenie powierzchni czujnika moze skutkowa¢ jego nieprawidlowym
dzialaniem.



Czyszczenie obudowy projektora

Przed czyszczeniem obudowy projektora nalezy wylaczy¢ projektor i odtaczy¢

przewod zasilajacy.

* Aby usuna¢ kurz lub brud, uzyj miekkiej, suchej i pozbawionej wiékien
szmatki.

* Do usunigcia opornych zabrudzen uzyj migkkiej szmatki zwilzonej woda i
tagodnym mydlem. Nie nalezy spryskiwac projektora bezposrednio zadnym
plynem.

Uwaga

Do czyszczenia obudowy projektora nie nalezy uzywa¢ wosku, alkoholu, benzenu,
rozpuszczalnika do farb, ani innych chemikaliéw. Moga one uszkodzi¢ obudowe.
Nie nalezy uzywa¢ pojemnikéw ze sprezonym powietrzem, w przeciwnym razie
gazy moga pozostawi¢ latwopalng pozostato$c.



Konserwacja filtra powietrza i otworéw wentylacyjnych

Regularna konserwacja filtra jest wazna do utrzymania wlasciwego stanu a Przesun zatrzask pokrywy filtra powietrza, aby otworzy¢ filtr powietrza.
projektora. Filtr powietrza nalezy oczys$ci¢ po wyswietleniu komunikatu o
wysokim wzroscie temperatury wewnatrz projektora. Zaleca sie czyszczenie
tych czgsci przynajmniej raz na trzy miesigce. Czyszczenie nalezy wykonywac

......

Uwaga

Jesli nie bedzie wykonywana regularna konserwacja, projektor Epson powiadomi o
wysokim wzroscie temperatury wewnatrz projektora. Z konserwacja filtra powietrza
nie nalezy czeka¢ na wyswietlenie tego komunikatu, poniewaz wydtuzona ekspozycja
na wysokie temperatury moze skroci¢ zywotnos¢ projektora lub lampy.

» Tematy pokrewne
* "Czyszczenie filtra powietrza" str.218
* "Wymiana filtra powietrza" str.219

Czyszczenie filtra powietrza

Wyczys¢ filtr powietrza w projektorze, jesli ulegnie on zabrudzeniu, badz
zostanie wyswietlony komunikat z informacja o koniecznosci czyszczenia filtra.

n Whylacz projektor i odlacz przewod zasilajacy.




Konserwacja filtra powietrza i otworéw wentylacyjnych

B Wyciagnij filtr powietrza z projektora.

Delikatnie usun kurz malym odkurzaczem przeznaczonym do
komputeréw lub bardzo migkka szczotka (taka jak pedzelek do
malowania).

%  Nie nalezy ptukac filtra powietrza w wodzie lub uzywac¢ do
@ czyszczenia detergentéw lub rozpuszczalnikow.

Uwaga

Nie nalezy uzywac pojemnikéw ze sprezonym powietrzem. Gazy moga
pozostawi¢ tatwopalng pozostalos¢ lub wepchna¢ zanieczyszczenia do uktadu
optycznego projektora albo w inne wrazliwe miejsca.

Ponownie zamocuj filtr powietrza w projektorze, jak na ilustracji i
delikatnie doci$nij go az zatrzasnie si¢ we wlasciwym miejscu.

a Zamknij pokrywe filtru powietrza.

Wymiana filtra powietrza

Filtr powietrza nalezy wymieni¢ w nastepujacych sytuacjach:



Konserwacja filtra powietrza i otworéw wentylacyjnych

* Po oczyszczeniu filtra powietrza wyswietlany jest komunikat z poleceniem a Przesuth zatrzask pokrywy filtra powietrza, aby otworzy¢ filtr powietrza.
oczyszczenia lub wymiany filtra

* Filtr powietrza jest podarty lub uszkodzony

Filtr powietrza mozna wymieni¢ po zamontowaniu projektora na suficie lub
umieszczeniu na stole.

n Whylacz projektor i odlacz przewod zasilajacy.




Konserwacja filtra powietrza i otworéw wentylacyjnych

B Wyciagnij filtr powietrza z projektora.

)

Pl

Zuzyte filtry nalezy usuwac zgodnie z lokalnymi przepisami.
* Ramka filtra: Polipropylen

* Filtr: Polipropylen

Vil Umies¢ nowy filtr powietrza w projektorze, jak na ilustracji i delikatnie
dociénij go az do zaskoczenia na miejsce.

B Zamknij pokrywe filtru powietrza.

» Tematy pokrewne
* "Czesdci zamienne" str.254



Konserwacja lampy projektora

Projektor monitoruje liczbe godzin uzywania lampy i wyswietla te informacje w * Wskaznik zasilania projektora miga niebieskim $wiattem, a jego wskaznik
systemie menu projektora. lampy miga $wiatlem pomaranczowym.
Lampe nalezy wymienic jak najszybciej w nastepujacych okolicznos$ciach: - N
* Ciemny obraz projekeji i pogorszenie jakosci -
* Komunikat wyswietlany gdy nalezy wymieni¢ lampe (komunikat ten jest Status @ O

wyswietlany 100 godzin przed spodziewanym zakonczeniem przydatnosci

lampy i jest wyswietlany przez 30 sekund) g -

Lamp Temp

W\
-IIIIII: :




Konserwacja lampy projektora

Uwaga n Wyltacz projektor i odlacz przewod zasilajacy.

* Je$li po uplynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwigksza
sie ryzyko wybuchu lampy. Gdy pojawi si¢ komunikat o koniecznosci wymiany a Zaczekaj na ochtodzenie lampy przez przynajmniej godzine.
lampy, nalezy bezzwlocznie wymieni¢ lampe na nowa nawet wtedy, gdy jeszcze
dziata.

Uzyj $rubokreta dostarczonego z wymienng lampa do obluzowania sruby
* Nie nalezy wielokrotnie wylacza¢ zasilania i wlacza¢ go od razu z powrotem. mocujacej pokrywe lampy.
Czeste wlaczanie i wylaczanie zasilania moze spowodowac skrocenie czasu
uzywalnosci lamp.

* W zalezno$ci od parametréw lampy i sposobu jej uzytkowania lampa A Ostrzezenie

moze $wieci¢ stabiej lub przesta¢ dziata¢ przed pojawieniem si¢ komunikatu Podczas wymiany lampy istnieje mozliwo$¢ jej pekniecia. Podczas wymiany

ostrzegawczego. Nalezy mie¢ zawsze przygotowang lampe zapasows. lampy w projektorze zamontowanym na $cianie lub pod sufitem nalezy
zawsze przyjmowacd, ze lampa jest peknieta i dlatego nalezy sta¢ z boku
pokrywy lampy, a nie pod nig. Delikatnie zdejmij pokrywe lampy. Nalezy
zachowa¢ ostroznos¢ podczas zdejmowania pokrywy lampy, gdyz moga
wypas¢ odpryski szkla i by¢ przyczyng skaleczenia lub zranienia. Jesli odpryski
szkla dostana si¢ do oczu lub ust, nalezy niezwloczne skontaktowac sie z
lekarzem.

* Zalecamy uzywanie oryginalnych zamiennych lamp Epson. Uzywanie
nieoryginalnych lamp moze spowodowa¢ pogorszenie jakosci i bezpieczefistwa
projekeji. Wszelkie uszkodzenia lub awarie spowodowane uzywaniem
nieoryginalnych lamp nie sg objete gwarancja Epson.

» Tematy pokrewne

* "Wymiana lampy" str.223

¢ "Zerowanie zegara lampy" str.226

* "Dane techniczne projektora” str.259

Wymiana lampy

Lampe mozna takze wymieni¢, gdy projektor jest zamontowany na stole lub pod
sufitem.

A Ostrzezenie

* Aby unikng¢ obrazen, przed wymiang lampy nalezy zaczeka¢ na jej ochtodzenie.

* Nigdy nie wolno demontowa¢ lub modyfikowa¢ lamp. Zainstalowanie w
projektorze zmodyfikowanej lub rozmontowanej lampy moze spowodowac pozar,
porazenie pradem elektrycznym albo inne uszkodzenia lub obrazenia.



Konserwacja lampy projektora

a Odsun pokrywe lampy. a Unie$ uchwyt lampy i ostroznie wyciagnij lampe z projektora.

Poluzuj $ruby mocujace lampe do projektora. Sruby nie muszg by¢ 3 . . , ) .
. % * Pozauwazeniu pekniecia lampy podczas wyjmowania, nalezy ja
wykrecane catkowicie. . A

wymieni¢ na nowa lub skontaktowa¢ si¢ z firma Epson w celu
uzyskania pomocy.

* Lampa(y) w tym produkcie zawiera rte¢ (Hg). Nalezy sprawdzi¢
lokalne prawo i przepisy dotyczace usuwania lub recyklingu. Nie
nalezy wrzuca¢ do kosza.




Konserwacja lampy projektora

FAl W16z ostroznie nowg lampe do projektora. Jesli nie pasuje tatwo, upewnij g Doci$nij pewnie lampe i dokre¢ srubami w celu zamocowania.
sie, ze jest skierowana wlasciwg strona. Pociagnij uchwyt.

Ve

Uwaga

Nie nalezy dotykac¢ szkta zespotu lampy, aby unikna¢ przedwczesnej awarii
lampy.




Konserwacja lampy projektora

@ * Upewnij sig, ze pokrywa lampy jest pewnie zamontowana, w
przeciwnym razie projektor nie wlaczy sie.
* Podczas ponownego zakladania ostony lampy nie nalezy uzywa¢

nadmiernej sity i nalezy si¢ upewni¢, ze ostona lampy nie jest
zdeformowana.

Wyzeruj timer lampy w celu monitorowania zuzycia nowej lampy.

» Tematy pokrewne
* "Czesci zamienne" str.254

Zerowanie zegara lampy

Zegar lampy nalezy wyzerowa¢ po wymianie lampy projektora, aby usuna¢
komunikat o wymianie lampy i prawidtowo monitorowa¢ zuzycie lampy.

%  Zegaralampy nie nalezy zerowac, jesli lampa nie zostala wymieniona, aby
@ unikng¢ podawania nieprawidtowych informacji o zuzyciu.

n Wiacz projektor.
g Naci$nij przycisk [Menu] w panelu sterowania lub na pilocie.

B Wybierz menu Zerowanie i nacis$nij [Enter].

Wybierz Zerowanie czasu lampy i naci$nij [Enter].

Powrdt

Zerowanie czasu lampy &

Zerowanie catkowite

[Zerowanie (]

Pojawi si¢ pytanie o wyzerowanie godzin lampy.
B Wybierz Tak i naci$nij [Enter].

a Nacis$nij [Menu] lub [Esc], aby opusci¢ menu.



Wymiana baterii w pilocie

Pilot wykorzystuje dwie manganowe lub alkaliczne baterie AA. Baterie nalezy o o
wymieni¢ po ich zuzyciu. A\ Ostrzezenie
Sprawdz pozycje znakéw (+) i (-) wewnatrz uchwytu baterii, aby upewnic¢ sie

co do prawidlowego wlozenia baterii. Jesli baterie nie s3 uzywane prawidlowo,

Uwaga moga one wybuchng¢ lub wyciekna¢, doprowadzajac w ten sposéb do pozaru,
Przed wymiang baterii nalezy przeczyta¢ Instrukcje dotyczgce bezpieczetistwa. obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.
n Zdejmij pokrywe baterii zgodnie z ilustracja. Ponownie zamocuj pokrywe baterii i doci$nij ja az nastapi jej zatrza$niecie

we wladciwym miejscu.

g Wyjmij stare baterie.

B W16z baterie, uktadajac bieguny + i - jak na ilustracji.




Wymiana baterii w piérze interaktywnym

W pidrze interaktywnym sg uzywane baterie manganowe AA, baterie alkaliczne A Ost Bl

AA 1ub baterie wielokrotnego tadowania Eneloop (BK-3MCC). Baterie nalezy SHEezen

wymieni¢ niezwlocznie po ich zuzyciu. Sprawdz pozycje znakéw (+) i (-) wewnatrz uchwytu baterii, aby upewnic sie,
ze bateria jest wlozona prawidlowo. Jesli bateria nie jest uzywana prawidlowo,
moze ona wybuchna¢ lub wycieknaé, doprowadzajac w ten sposéb do pozaru,
obrazen ciata lub uszkodzenia produktu.

Gdy bateria jest stabo natladowana, po nacisnieciu przycisku z boku piéra, miga
wskaznik piéra. Po calkowitym roztadowaniu baterii wskaznik pidra nie $wieci.

Uwaga

Przed wymiang baterii nalezy przeczytac Instrukcje dotyczgce bezpieczetistwa. Ponownie zamocuj pokrywe baterii i docisnij ja az nastapi jej zatrzasnigcie

we wladciwym miejscu.

n Zdejmij pokrywe baterii zgodnie z ilustracja.

a Wyjmij starg baterie.

W16z baterie zachowujac biegunowos¢ + i -, zgodnie z kierunkiem
przedstawionym na ilustracji.




Wymiana koncéwki pidra interaktywnego

Dwa pidra interaktywne sg dostarczane wraz z dwoma typami koncéwek piora, a Wyciagnij miekka koricéwke.
migkka i twardg. Migkkie koncéwki pidra sa mocowane w piérach domyslnie.
* Jezeli migkka koncéwka ulegnie zabrudzeniu lub uszkodzeniu, pogorszy sie

jej reakcja. Wymien ja na nowa, dostarczang wraz z produktem.

* Jezeli trudno jest uzywa¢ migkkiej koncowki na fakturowanej powierzchni,
wymien ja na twarda koncowke.

Jezeli twarda koncdwka ulegnie zuzyciu lub uszkodzeniu, wymien ja na ‘
nows.

» Tematy pokrewne B W16z nowg koncowke.
* "Wymiana miekkiej koncowki piora" str.229

* "Wymiana miekkiej koncéwki pidra na twardg koncowke" str.230

* "Dla funkcji interaktywnej" str.253

Wymiana miekkiej koncéwki piéra ’

n Odkrec¢ koncédwke pidra interaktywnego, by ja zdjac.




Wymiana koncéwki pidra interaktywnego

ﬂ Dokre¢ koricéwke piora. Wymiana miekkiej koncowki piéra na twarda
koncowke

n Odkrec¢ koncowke pidra interaktywnego, by ja zdjac.




Rozwigzywanie probleméw

Sprawdz rozwigzania opisane w tych punktach w przypadku probleméw z uzywaniem projektora.

» Tematy pokrewne

* "Problemy dotyczace projekeji” str.232

* "Stan wskaznika projektora” str.233

* "Korzystanie z ekrandw pomocy projektora” str.236

* "Rozwigzywanie problemdw z obrazem i dzwigkiem" str.237

* "Rozwigzywanie problemdw z dzialaniem projektora lub pilota” str.244

* "Rozwigzywanie problemdéw dotyczacych funkgji interaktywnych” str.246
* "Rozwigzywanie problemodw z siecig” str.250



Problemy dotyczace projekg;ji

Jesli projektor nie dziata prawidtowo, wylacz go, odlacz, a nastepnie podlacz z
powrotem i wlacz.

Jesli nie rozwigzuje to problemu, sprawdz nastepujace czynnosci:
* Problem mogg wskazywac wskazniki na projektorze.

* Rozwigzania w tym podreczniku moga pomoc w rozwigzaniu wielu
problemow.

Jesli zadne z tych rozwiagzan nie pomoze, w celu uzyskania pomocy technicznej
nalezy si¢ skontaktowac z firmg Epson.



Stan wskaznika projektora

Wskazniki na projektorze wskazujg stan projektora i informujg o wystgpieniu Stan projektora

problemu. Nalezy sprawdzi¢ stan i kolor wskaznikow, a nastepnie sprawdzié

rozwiazanie w podanej tabeli. Wskaznik i stan Problem i rozwigzania
Zasilanie: Niebieskie Normalne dziatanie.
@ * Jesli wskazniki $wiecg wedlug wzoru nie okreslonego w tabeli powyzej, Swiatlo

wylacz projektor, odlgcz go, a nastepnie skontaktuj sie z firmg Epson w Stan: Niebieskie $wiatlo

celu uzyskania pomocy. Lampa: Wylaczony
Temp: Wylaczony

Is a
) Zasilanie: Niebieskie Rozgrzewanie lub wylaczanie. Podczas rozgrzewania,
$wiatto nalezy zaczeka¢ okolo 30 sekund na wys$wietlenie obrazu.
Status =@ 53 d) Stan: Migajace niebieskie |Podczas rozgrzewania i wylaczania, wszystkie przyciski sa
_J Lampa: Wytaczony wylaczone.

Temp: Wylaczony

Zasilanie: Niebieskie Gotowos¢, tryb uspienia lub monitorowanie.
$wiatho Po nacis$nieciu przycisku zasilania nastapi uruchomienie
Stan: Wylaczony projekeji.
- Lampa: Wylaczony
== .
\%\% Temp: Wylaczony
=
§§ Zasilanie: Migajace Przygotowanie do monitorowania i wylaczone wszystkie
§§ niebieskie funkcje.

Stan: Wylaczony
Lampa: Wylaczony
Temp: Wylaczony

Zasilanie: Migajace Projektor jest za goracy.
niebieskie * Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne i filtr powietrza
pewnyij sig Y ylacy] p
@ Wskaznik zasilania Stan: ’R(.’)ine stany nie s3 zatkane kurzem lub zastonigte pobliskimi
@ Wskaznik stanu wskaznika obiektami.
@ Wskaznik lampy Lallllpra:-llzéine stany *  Oczy$¢ lub wymien filtr powietrza.
wskaznika
@) Wskaznik Temp (temperatura) * Upewnij sie, ze temperatura otoczenia nie jest za

Temp: Migajace

; wysoka.
pomaranczowe




Stan wskaznika projektora

Wskaznik i stan

Problem i rozwigzania

Wskaznik i stan

Problem i rozwigzania

Zasilanie: Wylaczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Wylaczony
Temp: Swiatto
pomaranczowe

Projektor zostal przegrzany i wylaczony. Pozostaw
projektor wyltaczony na 5 minut w celu schiodzenia.

* Upewnij sig, Ze otwory wentylacyjne i filtr powietrza
nie sa zatkane kurzem lub zastoniete pobliskimi
obiektami.

*  Oczy$¢ lub wymien filtr powietrza.

* Jesli projektor dziata na duzej wysokosci, opcje Tryb
duzej wysokosci nalezy ustawi¢ na Wlaczone w menu
Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Tryb duzej wysokosci

* Jesli problem nie ustepuje, odlacz projektor i skontaktuj
sie z firmg Epson w celu uzyskania pomocy.

Zasilanie: Wylaczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Wylaczony
Temp: Migajace
pomaranczowe

Problem z wentylatorem lub czujnikiem. Wylgcz
projektor, odlacz go i skontaktuj sie z firmg Epson w celu
uzyskania pomocy.

Zasilanie: Wylaczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Migajace
pomaranczowe

Temp: Wylaczony

Wewnetrzny biad projektora. Wylacz projektor, odlacz go
i skontaktuj sie z firma Epson w celu uzyskania pomocy.

Zasilanie: Wylgczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Swiatlo
pomaranczowe

Temp: Wylaczony

Problem z lampa.

* Sprawdz, czy lampa nie jest przepalona, rozbita lub
nieprawidiowo zainstalowana. W razie potrzeby wiéz
lampe ponownie lub ja wymien.

* Wyczy$é filtr powietrza.

* Jesli projektor dziata na duzej wysokosci, opcje Tryb
duzej wysokosci nalezy ustawi¢ na Wlaczone w menu
Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Tryb duzej wysokosci

* Jesli problem nie ustepuje, odlacz projektor i skontaktuj
sie z firmg Epson w celu uzyskania pomocy.

Zasilanie: Wylaczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Migajace
pomaranczowe

Temp: Migajace
pomaranczowe

Blad automatycznej przestony. Wylgcz projektor, odlacz
go i skontaktuj sie z firma Epson w celu uzyskania
pomocy.

Zasilanie: Wylaczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Swiatlo
pomaranczowe

Temp: Swiatto
pomaranczowe

Bl zasil. (stab.) Wylacz projektor, odlacz go i skontaktuj
sie z firmg Epson w celu uzyskania pomocy.

Zasilanie: Migajace
niebieskie

Stan: Rézne stany
wskaznika

Lampa: Migajace
pomaranczowe
Temp: Rézne stany
wskaznika

Lampe nalezy wkrétce wymieni¢, aby unikna¢
uszkodzenia. Nie nalezy kontynuowa¢ uzywania
projektora.




Stan wskaznika projektora

Wskaznik i stan

Problem i rozwigzania

Zasilanie: Wylaczony
Stan: Migajace niebieskie
Lampa: Swiatlo
pomaranczowe

Temp: Swiatto
pomaranczowe

Btad wykrywania przeszkody. Emitowane sa dzwigki i

wyswietlany jest komunikat Usun wszelkie przeszkody

zaktdcajace obszar projekcji. Jezeli nie zostanie podjete

zadne dzialanie, projektor automatycznie si¢ wytaczy.

* Upewnij sig, Ze nie wystepuja zadne przeszkody
zastaniajgce okno projekcji. Usun wszelkie przeszkody.

* Jezeli nie ma zadnych przeszkdd, przeczys¢ czujnik
przeszkdd.

Jesli problem nada wystepuje, wylacz projektor, odfacz go
i skontaktuj si¢ z firma Epson w celu uzyskania pomocy.

» Tematy pokrewne

* "Czyszczenie filtra powietrza" str.218
* "Wymiana filtra powietrza" str.219
* "Wymiana lampy" str.223




Korzystanie z ekranéw pomocy projektora

Uzytkownik moze wyswietli¢ informacje w celu pomocy w rozwigzaniu Uzyj strzatek w gore i w dot do podswietlenia problemu do rozwigzania.
popularnych probleméw z wykorzystaniem systemu pomocy projektora.

[Pomoc]

n Wiacz projektor.
Obraz jest maty. &

Obraz jest znieksztatcony.
Qdcief koloru jest nietypowy.
Menu H/V Brak dzwieku lub dzwiek zbyt cichy.

g Naci$nij przycisk [Home] w panelu sterowania lub na pilocie.

Home
‘&) e
AV Mute  Split  Freeze Naciénij [Enter], ab $wietli¢ rozwiazania.
Lo S frere, B j [ ], aby wysw. wig
Home

a Po zakonczeniu wykonaj jedno z nastepujacych dziatan.

Source

00Tk * W celu wyboru innego problemu do rozwigzania nacisnij [Esc].

* Aby wyjs¢ z systemu pomocy, nacisnij [Menu].

B Wybierz ikong ? na Ekranie gtéwnym.

e~ Komputer! X0
(EE— Komputer2 Zuzycie energii Split Screen

32— Video m IEI

Co— HDMIT Tryb kslory Autokalibracia

O HDMI2

D HOMI3 » .
Tryb keloru : Dynamiczny
@ USB Display

- USB

2Ll LAM

Il Nazwa projekiora: KXKXKAXK 4. klucz, © XREK HyE E
SSID ¢ EHRKHERE- RERNXRERHE %E
1 IP = Saybki S [ 1 .64 B4 30 £

Zostanie wyswietlone menu Pomoc.



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

Sprawdz rozwigzania podane w tych punktach w przypadku probleméw z
wys$wietlanymi obrazami lub dzwigkiem.

» Tematy pokrewne

"Rozwigzania w razie braku obrazu" str.237

"Rozwigzania w razie nieprawidlowego obrazu z uzyciem funkcji USB
Display" str.238

"Rozwigzania w razie komunikatu "Brak sygnatu™ str.238

"Rozwigzania w razie komunikatu "Nieobstugiwane™ str.239

"Rozwigzania w razie czesciowego wyswietlania obrazu" str.239
"Rozwigzania odpowiednie, gdy obraz nie jest prostokatny” str.240
"Rozwigzania w razie zakldcen lub znieksztalcen statycznych obrazu" str.240
"Rozwigzania w razie nieostrego lub zamazanego obrazu" str.241
"Rozwigzania w razie nieprawidtowej jasnosci lub koloréw obrazu" str.241
"Rozwigzania dotyczace probleméw z dzwigkiem" str.242

"Rozwigzania w razie nieprawidlowych nazw plikéw z obrazami w programie
PC Free" str.243

Rozwigzania w razie braku obrazu

Jesli obraz nie wyswietla sie, nalezy wyprobowac nastepujace rozwigzania:

Nacisnij przycisk zasilania, aby wiaczy¢ zasilanie.

Naci$nij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby sprawdzi¢, czy obraz nie zostat
wylaczony tymczasowo.

Upewnij sie, Ze wszystkie niezbedne kable zostaly dokladnie podtaczone oraz,
ze wlaczono zasilanie projektora i podlaczonych zrédel wideo.

Upewnij sig, ze wySwietlany obraz nie jest calkowicie czarny (tylko podczas
wyswietlania obrazéw z komputera).

Upewnij sie, Ze ustawienia menu projektora sg prawidlowe.

Nacisnij przycisk zasilania projektora w celu wybudzenia ze stanu gotowosci
lub z trybu uspienia. Sprawdz takze, czy podtaczony komputer znajduje sie w
trybie uspienia lub wyswietla obraz wygaszacza ekranu.

Aby wyswietli¢ Zrédto obrazu podlaczonego do gniazda Monitor Out/
Computer2, ustaw Port wyj. monitora na Komputer2 w menu Zaawansow.
projektora.

@ Zaawansow. > Dzialanie > Port wyj. monitora

Sprawdz ustawienia w menu Sygnal projektora, aby si¢ upewni¢, ze sa one
prawidtowe dla biezacego zrédla wideo.

Wyreguluj ustawienie Jasno$¢ w menu Obraz projektora.
Wybierz Normalna jako ustawienie Zuzycie energii.
@ ECO - Zuzycie energii

Sprawdz ustawienie Wyswietlanie w menu Zaawansow., aby si¢ upewnic, ze
ustawienie Komunikaty jest ustawione na Wlaczone.

Jesli projektor nie odpowiada podczas naciskania przyciskéw na panelu
sterowania, przyciski te mogg by¢ zablokowane ze wzgledéw bezpieczenstwa.
Odblokuj przyciski w ustawieniu Blokada dzialania menu Ustawienia
projektora lub uzyj pilota do wlaczenia projektora.

@ Ustawienia > Blokuj ustawienie > Blokada dzialania
Jesli projektor nie odpowiada po nacis$nieciu przyciskéw na pilocie, upewnij
sie, ze s3 wlaczone odbiorniki pilota.

W przypadku obrazéw wyswietlonych z Windows Media Center zmniejsz
rozmiar ekranu z trybu pelnego ekranu.

W przypadku obrazéw wyswietlanych z aplikacji z wykorzystaniem Windows
DirectX, wylacz funkcje DirectX.

Projektor moze nie wyswietla¢ plikéw wideo chronionych prawem autorskim
z komputera. Aby uzyska¢ wiecej szczegdtoéw, sprawdz dostarczony z
komputerem podrecznik.

» Tematy pokrewne

"Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185

"Ustawienia jako$ci obrazu - Menu Obraz" str.183

"Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205
"Odblokowanie przyciskow projektora” str.151

"Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

Rozwiazania w razie nieprawidiowego obrazu z
uzyciem funkcji USB Display

Przy braku wyswietlania obrazéw lub gdy obraz jest wyswietlany nieprawidtowo
z uzyciem funkcji USB Display, wyprobuj nastepujace rozwigzania:

Nacisnij przycisk [USB] na pilocie.
Upewnij sie, ze prawidlowo zainstalowano oprogramowanie Epson USB
Display. W razie potrzeby wykonaj instalacje recznie.

Dla OS X, wybierz ikon¢ USB Display w folderze Dock. Przy braku ikony w
folderze Dock, kliknij dwukrotnie opcje USB Display w folderze Programy.

Po wybraniu opcji Wyjscie z menu ikony USB Display na ekranie Dock, USB
Display, po podlaczeniu kabla USB nie nastapi automatyczne uruchomienie.

W przypadku obrazéw wyswietlonych z Windows Media Center zmniejsz
rozmiar ekranu z trybu pelnego ekranu.

W przypadku obrazéw wyswietlanych z aplikacji z wykorzystaniem Windows
DirectX, wylacz funkcje DirectX.

Jesli kursor myszy miga, wybierz opcje Zwigksz ptynnos¢ ruchu wskaznika
myszy w programie Ustawienia Epson USB Display zainstalowanym w
komputerze.

Wylacz ustawienie Przenos nalozonego okna w programie komputera
Ustawienia Epson USB Display.

» Tematy pokrewne

"Podfaczenie do komputera w celu przekazywania wideo i audio przez USB"
str.28

Rozwigzania w razie komunikatu "Brak sygnatu"

Jesli pojawia si¢ komunikat Brak sygnalu, nalezy wyprébowac nastepujace
rozwigzania:

* Nacisnij przycisk [Source Search] i zaczekaj kilka sekund na wyswietlenie
obrazu.

* Wiacz podiaczony komputer lub zZrédlo wideo i w razie potrzeby uruchom
odtwarzanie, aby rozpoczaé prezentacje.

* Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekcji sg starannie
podlaczone.

* Podlacz zrodlo wideo bezposrednio do projektora.

* Przy projekcji z laptopa upewnij sie, ze wiaczono wyswietlanie na monitorze
zewnetrznym.

* Upewnij sig, ze podlaczony komputer nie jest w trybie uspienia.

* W razie potrzeby wylacz projektor i podlaczony komputer lub zrédlo wideo, a
nastepnie wlacz je z powrotem.

* Podczas projekcji ze zrodta HDMI, zamien kabel HDMI na kroétszy.
» Tematy pokrewne

* "Wyswietlanie z laptopa” str.238
* "Wyswietlanie z laptopa Mac" str.239

Wyswietlanie z laptopa

Po wy$wietleniu komunikatu Brak sygnalu podczas projekcji z laptopa nalezy
wiaczy¢ w ustawieniach laptopa wyswietlanie na zewnetrznym monitorze.

n Przytrzymaj przycisk Fn laptopa i naci$nij przycisk z etykieta monitora lub
CRT/LCD. (W celu uzyskania szczegétéw sprawdz podrecznik laptopa.)
Zaczekaj kilka sekund na wyswietlenie obrazu.

Aby wyswietla¢ na monitorze laptopa i na projektorze, sprobuj nacisna¢ te
same przyciski ponownie.



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

Jesli obraz nie jest wyswietlany przez laptop i projektor, sprawdz program
Windows Wyswietlanie, aby sie upewni¢, ze zostalo wlaczone zewnetrzne

gniazdo monitora oraz, ze jest wylaczony tryb rozszerzonego pulpitu.
(Sprawdz podrecznik komputera lub systemu Windows w celu uzyskania
instrukcji.)

W razie potrzeby sprawdz ustawienia karty graficznej i ustaw opcje wielu
wyswietlaczy na Klonowanie lub Odbicie lustrzane.

Wyswietlanie z laptopa Mac

Po wys$wietleniu komunikatu Brak sygnalu podczas projekcji z laptopa
Mac nalezy wiaczy¢ w ustawieniach laptopa wyswietlanie na zewnetrznym
monitorze. (W celu uzyskania szczeg6élow sprawdz podrecznik laptopa.)

Otworz program narzedziowy Preferencje systemowe i wybierz
Wyswietlacze.

g W razie potrzeby wybierz opcje Wyswietlacz lub Kolorowy LCD.
B Kliknij zaktadke Organizuj lub Uklad.

a Wybierz Wyswietlacze lustrzane.

L]

Upewnij sie, ze rozdzielczo$¢ wyswietlania komputera nie przekracza
rozdzielczosci projektora i ograniczen czestotliwosci. W razie potrzeby
wybierz rozdzielczo$¢ wyswietlania dla komputera. (W celu uzyskania
szczegOtow sprawdz podrecznik komputera.)

» Tematy pokrewne

"Ustawienia sygnatu wejscia - Menu Sygnal" str.185

Rozwigzania w razie komunikatu "Nieobstugiwane"
Jesli wyswietlany jest komunikat Nieobstugiwane., nalezy wyprébowac
nastepujace rozwigzania:

* Upewnij si¢, ze zostal wybrany prawidlowy sygnal wejscia w menu Sygnal
projektora.

Rozwiagzania w razie czesciowego wyswietlania obrazu

Jesli obraz komputera wyswietla sie tylko czgsciowo, nalezy wyprébowac
nastepujace rozwigzania:

Nacisnij przycisk [Auto] na pilocie w celu optymalizacji sygnatu obrazu.

Sproébuj dopasowac pozycje obrazu, uzywajac ustawienia Pozycja w menu
Sygnal projektora.

Nacisnij przycisk [Aspect] na pilocie w celu wyboru innego wspoétczynnika
ksztaltu obrazu.

Zmien ustawienie Rozdzielczo$¢ w menu Sygnal wedlug sygnatu
podiaczonego urzadzenia.

Po powigkszeniu lub zmniejszeniu obrazu przyciskami [E-Zoom] naciskaj
przycisk [Esc] az do powrotu trybu pelnego ekranu.

Sprawdz ustawienia wy$wietlacza komputera, aby wylaczy¢ dwa wyswietlacze
i ustawic rozdzielczo$¢ w zakresie ograniczen projektora. (W celu uzyskania
szczegOtow sprawdz podrecznik komputera.)

Sprawdz rozdzielczo$¢ przypisang do plikéw prezentacji, aby zobaczy¢, czy
zostaly utworzone dla innej rozdzielczosci. (W celu uzyskania szczegotow
sprawdz pomoc oprogramowania.)

Upewnij sig, Ze wybrany zostal prawidtowy tryb projekcji. Mozna to wybra¢
za pomocg ustawienia Projekcja w menu Zaawansow. projektora.



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

* Wykonaj Przesunigcie obrazu, aby wyregulowa¢ potozenie obrazu
po dopasowaniu rozmiaru obrazu lub skorygowaniu znieksztalcenia
trapezowego.

» Tematy pokrewne

* "Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191
* "Obslugiwane rozdzielczosci wyswietlanego obrazu" str.257

* "Regulacja pozycji obrazu" str.65

Rozwiazania odpowiednie, gdy obraz nie jest
prostokatny

Jesli obraz projekeji nie jest prostokatny, nalezy wyprébowac nastepujace
rozwigzania:

* Umie$¢ projektor bezposrednio z przodu, na srodku ekranu, jesli to mozliwe
prostopadle do ekranu.

* Podczas regulacji wysokosci projektora z wykorzystaniem ndzek projektora
naci$nij przyciski geometrii obrazu na projektorze w celu regulacji ksztattu
obrazu.

* Wyreguluj ustawienie Quick Corner w celu korekgji ksztattu obrazu.

@ Ustawienia > Korekta geometryczna > Quick Corner

* Wyreguluj ustawienie Korekta katowa, aby skorygowac ksztalt obrazu

wyswietlany na zakrzywionej powierzchni.

@ Ustawienia > Korekta geometryczna > Korekta katowa

» Tematy pokrewne
* "Korekcja ksztaltu obrazu przyciskami geometrii obrazu" str.57

* "Korekcja ksztaltu obrazu z funkcja Quick Corner" str.58
* "Korygowanie ksztattu obrazu z zakrzywiong powierzchnig" str.60

Rozwigzania w razie zaktdcen lub znieksztatcen
statycznych obrazu

Jesli wyswietlany obraz zawiera zakldcenia elektroniczne (zaktdcenia) lub
statyczne, nalezy wyprébowa¢ nastepujace rozwigzania:

Nalezy sprawdzi¢ kable faczace komputer lub zZrédto wideo z projektorem.
Powinny by¢:

* Oddzielone od przewodu zasilajacego w celu zabezpieczenia przed
zaktdceniami

* Dokladnie podfaczone na obu koncach

* Nie podlaczony przedtuzacz

Sprawdz ustawienia w menu Sygnal projektora, aby si¢ upewni¢, ze pasuja do

biezacego zrédia wideo.

Jezeli s dostepne dla uzywanego zrédla wideo, wyreguluj ustawienia

Usuwanie przeplotu oraz Redukcja szuméw w menu Obraz projektora.

Wybierz rozdzielczos¢ wideo komputera i czestotliwo$¢ od$wiezania zgodna z
projektorem.

Podczas projekcji z komputera naci$nij przycisk [Auto] na pilocie w celu
automatycznej regulacji ustawien Traking i Synchronizacja. Jesli obrazy
nie s3 wyregulowane prawidlowo, wyreguluj recznie ustawienia Traking i
Synchronizacja w menu Sygnat projektora.

Wybierz Autom., jako ustawienie Rozdzielczo$¢ w menu Sygnal projektora.

Po wyregulowaniu ksztaltu obrazu z wykorzystaniem elementéw sterowania
projektora sprobuj zmniejszy¢ ustawienie Ostro$§¢ w menu Obraz projektora,
aby poprawi¢ jako$¢ obrazu.

Po podfaczeniu przedluzacza, sprobuj uruchomic projekcje bez niego, aby
sprawdzi¢, czy powoduje zakt6cenia sygnatu.

Jesli uzywana jest funkcja USB Display, wylacz ustawienie Przenos
nalozonego okna w programie Ustawienia Epson USB Display komputera.



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

» Tematy pokrewne

"Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185
"Ustawienia jakosci obrazu - Menu Obraz" str.183
"Obstugiwane rozdzielczoéci wyswietlanego obrazu" str.257

L]

"Ustawienia jakosci obrazu - Menu Obraz" str.183
"Obstugiwane rozdzielczoéci wyswietlanego obrazu" str.257

Rozwiazania w razie nieostrego lub zamazanego
obrazu

Jesli obraz projekeiji jest nieostry lub zamazany, nalezy wyprobowac nastepujace
rozwigzania:

Wyreguluj ostro$¢ obrazu.

Oczys¢ obiektyw projektora.

Ustaw projektor wystarczajaco blisko ekranu.

Aby unikng¢ kondensacji na obiektywie po przyniesieniu projektora
z zimnego miejsca, przed uzyciem nalezy zaczeka¢ na rozgrzanie
projektora do temperatury pokojowe;.

Ustaw projektor w taki sposob, aby nie byl zbyt duzy kat regulacji geometrii
obrazu, co mogltoby spowodowac¢ znieksztalcenia obrazu.

Wyreguluj ustawienie Ostro$§¢ w menu Obraz, aby poprawi¢ jako$¢ obrazu.

Podczas projekeji z komputera, nacis$nij przycisk [Auto] na pilocie w celu
automatycznej regulacji ustawien Traking i Synchronizacja. Jesli pozostang
pasy lub caly obraz bedzie rozmazany, wyswietl na ekranie obraz wzorcowy

i recznie wyreguluj ustawienia Traking oraz Synchronizacja w menu Sygnat
projektora.

Podczas projekcji z komputera, uzyj nizszej rozdzielczosci, dopasowanej do
naturalnej rozdzielczosci projektora.

» Tematy pokrewne

"Czyszczenie okna wy$wietlania" str.215
"Ustawienia sygnatu wejscia - Menu Sygnat" str.185

Rozwigzania w razie nieprawidtowej jasnosci lub
kolorow obrazu

Jesli obraz projekeiji jest za ciemny lub za jasny albo s3 nieprawidtowe kolory,
nalezy wyprébowac nastepujace rozwigzania:

L]

Nacisnij przycisk [Color Mode] na pilocie, aby wyprébowac inne tryby
koloru dla obrazu i otoczenia.

Sprawdz ustawienia zrédta wideo.

Wyreguluj dostepne ustawienia w menu projektora Obraz, dla biezacego
zrédla sygnalu, takie jak Jasnoé¢, Kontrast, Odcien, Temp. barwowa i/lub
Nasycenie koloru.

Upewnij sie, Ze wybrano prawidlowe ustawienie Sygnal wejsciowy lub
Sygnal wideo w menu Sygnal projektora, jesli jest dostepne dla danego
zrodla sygnatu.

@ Sygnal > Zaawansowane > Sygnal wejsciowy

@ Sygnal > Zaawansowane > Sygnal wideo

Upewnij sig, ze wszystkie kable sg doktadnie podlgczone do projektora i do
urzadzenia wideo. Jesli podiaczone zostaty dluzsze kable, sprobuj podtaczyé
krotsze kable.

W przypadku uzywania ustawienia ECO jako Zuzycie energii sprobuj
wybra¢ ustawienie Normalna.

@ ECO - Zuzycie energii

Ustaw projektor wystarczajaco blisko ekranu.

Na duzych wysokosciach lub w miejscach narazonych na wysokie
temperatury obraz moze by¢ ciemniejszy i moze nie by¢ mozliwa
regulacja ustawienia Zuzycie energii.



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

* Jedli obraz byl sukcesywnie przyciemniany, wkrotce moze by¢ wymagana * Aby uzywa¢ podtgczonego zrodla audio, przy wytaczonym projektorze ustaw
wymiana lampy projektora. opcje Tryb gotowosci na Komunikacja wl. w menu ECO projektora i
upewnij sie, Ze s3 prawidlowo podlaczone opcje Ustawienia A/V w menu
» Tematy pokrewne Zaawansow. projektora.

* "Tryb koloru" str.71
* "Ustawienia sygnalu wejscia - Menu Sygnal” str.185
* "Ustawienia jako$ci obrazu - Menu Obraz" str.183

¢ Jesli gtosno$¢ komputera jest ustawiona na minimum, a projektora na
maksimum, moga wystepowac zakldcenia. Zwigksz poziom glo$nosci

. o e | komputera i zmniejsz poziom projektora. (W przypadku uzywania programu
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205 EasyMP Multi PC Projection lub USB Display.)

* Sprawdz ustawienie Poz. glos. wej. mikr w menu Ustawienia projektora.
Jezeli ustawienie jest za wysokie, dzwiek z innego podlaczonego urzadzenia
bedzie za cichy.

Rozwiazania dotyczace problemow z dzwiekiem

Przy braku dzwigku lub gdy dzwigk jest za cichy albo za glo$ny, nalezy

» Tematy pokrewne
wyprébowac nastepujace rozwigzania: yP

* "Rozwigzania dotyczace probleméw z mikrofonem" str.242

* Wyreguluj ustawienia glosnosci projektora. * "Regulacja gto$nosci przyciskami glosnosci” str.75
* Naciénij przycisk [A/V Mute] na pilocie, aby wznowi¢ wideo i audio, jesli * "Pofgczenia projektora” str.27
zostaly tymczasowo zatrzymane. * "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

» "Ustawienia konfi ji projektora - Menu ECO" str.205
* Sprawdz komputer lub zZrédlo wideo, aby si¢ upewni¢, ze glosnos¢ zostala stawienia kofigtiracyl projektora - Metit -

zwigkszona oraz ze wyjécie audio zostalo ustawione na prawidlowe zrédlo.

* Odlacz kabel audio, a nastepnie podlacz go ponownie. Rozwiazania dotyczace probleméw z mikrofonem
* Sprawdz polaczenia kablowe audio miedzy projektorem a zZrédlem wideo.
W przypadku braku dzwieku, gdy jest uzywany mikrofon podlaczony do

* Jedli nie stycha¢ dzwigku ze Zrédta HDMI, ustaw podlaczone urzadzenie na i o : . , ,
projektora, sprébuj zastosowad ponizsze rozwigzania:

wyjscie PCM.
* Upewnij sig, ze wszystkie podlaczone kable audio sg oznaczone jako "Brak * Upewnijsig, ze mikrofon jest solidnie podiaczony do projektora.

opornosci'. * Upewnij sig, ze jest uzywany mikrofon dynamiczny, a nie pojemnosciowy.
* Jesli uzywana jest funkcja USB Display, wlacz ustawienie Wyj$cie dzwieku z * Dopasuj w razie potrzeby ustawienie Poz. glos. wej. mikr w menu projektora.
projektora w programie Ustawienia Epson USB Display komputera.

* Wybierz prawidlowe wejscie audio w ustawieniu Ustawienia A/V w menu
Zaawansow. projektora.

* Po podlaczeniu projektora do komputera Mac kablem HDMI, upewnij sig, ze
twdj komputer Mac obstuguje audio przez port HDMI.



Rozwiagzywanie problemow z obrazem i dzwiekiem

Rozwigzania w razie nieprawidtowych nazw plikéw z
obrazami w programie PC Free
Jesli jakiekolwiek nazwy plikow beda diuzsze od obszaru wyswietlania lub beda

zawieraly nieobstugiwane symbole, nazwy plikéw moga zosta¢ skrécone lub
zmienione w programie PC Free. Skré¢ lub zmien nazwe pliku.



Rozwiagzywanie problemow z dziataniem projektora lub pilota

Sprawdz rozwigzania opisane w tych punktach w przypadku probleméw z
dzialaniem projektora lub pilota.

» Tematy pokrewne

"Rozwigzania w razie problemdw z zasilaniem lub wylaczeniem projektora”
str.244

"Rozwigzania probleméw z pilotem" str.244

"Rozwigzania dotyczace probleméw z hastem” str.245

"Rozwigzanie w przypadku pojawienia si¢ komunikatu "Bateria zegara
niedtugo si¢ wyczerpie™ str.245

Rozwigzania w razie problemow z zasilaniem lub
wylaczeniem projektora

Jesli projektor nie wiacza si¢ po naci$nieciu przycisku zasilania lub
niespodziewanie wylacza sig, nalezy wyprobowac nastepujace rozwigzania:

Upewnij sig, ze przewdd zasilajacy jest doktadnie podiaczony do projektora i
do dzialajacego gniazda elektrycznego.

Przyciski projektora moga by¢ zablokowane ze wzgledéw bezpieczenstwa.
Odblokuj przyciski w ustawieniu Blokada dzialania menu Ustawienia
projektora lub uzyj pilota do wlaczenia projektora.

@ Ustawienia > Blokuj ustawienie > Blokada dzialania

Moze by¢ uszkodzony przewdd zasilajacy. Odlacz przewod i skontaktuj sie z
firmg Epson w celu uzyskania pomocy.

Jesli lampa projektora niespodziewanie wytaczy sie po okresie braku
aktywnosci, projektor mégt przejs¢ do trybu uspienia. Wykonaj dowolne
operacje w celu wybudzenia projektora. Aby wylaczy¢ tryb uspienia, wybierz
Wylaczone jako ustawienie Tryb us$pienia w menu ECO projektora.

Jesli lampa projektora niespodziewanie wylaczy si¢, moze by¢ wiaczony timer
wyciszenia A/V. Aby wylaczy¢ timer wyciszenia A/V, wybierz Wylaczone jako
ustawienie Timer wyciszenia A/V w menu ECO projektora.

* Jesli lampa projektora wylaczy sie, miga wskaznik zasilania i $wieci wskaznik
Temp, projektor zostal przegrzany i wylaczony.

* Jedli nie mozna wilaczy¢ projektora przyciskiem zasilania na pilocie, sprawdz
baterie i upewnij si¢, ze co najmniej jeden odbiornik zdalny jest dostepny w
ustawieniu Odbiornik zdalny w menu Ustawienia projektora.

» Tematy pokrewne

* "Odblokowanie przyciskow projektora” str.151

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu ECO" str.205
* "Stan wskaznika projektora” str.233

* "Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia" str.187

Rozwiazania problemow z pilotem

Jesli projektor nie reaguje na polecenia pilota, nalezy wyproébowa¢ nastepujace
rozwigzania:

* Sprawdz, czy baterie pilota s3 prawidlowo wlozone i natadowane. W razie
potrzeby wymien baterie.

* Upewnij si¢, ze pilot jest uzywany we wlasciwym zakresie katéw odbioru i
zakresie odleglosci od projektora.

* Upewnij sig, ze projektor nie jest w trakcie rozgrzewania lub wylaczania.

* Sprawdz, czy nie jest zablokowany przycisk pilota, co moze spowodowaé
przejscie do trybu uspienia. Zwolnij przycisk, aby wybudzi¢ pilota.

* Silne $wiatlo jarzeniowe, bezposrednie §wiatlo stoneczne lub sygnaty
podczerwieni innego urzadzenia mogg zaktéca¢ odbiorniki projektora.
Przyciemnij $wiatta lub odsun projektor z dala od promieni storica lub od
zakl6cajacego urzadzenia.

* Upewnij sig, ze co najmniej jeden ze zdalnych odbiornikéw jest dostepny w
ustawieniu Odbiornik zdalny w menu Ustawienia projektora.

* Po wylaczeniu ustawienia Odbiornik zdalny, przytrzymaj przycisk [Menu]
na pilocie przez co najmniej 15 sekund, aby zresetowac ustawienie do
wartoséci domyslne;.



Rozwiagzywanie problemow z dziataniem projektora lub pilota

* Po przypisaniu projektorowi numeru ID do obstugi z pilota wielu Rozwi qzani ew przypadku pojawi enia Sie komunikatu

projektoréw, moze by¢ potrzebne sprawdzenie lub zmiana ustawienia ID. "g k iodt . .
* Po zgubieniu pilota mozna zaméwi¢ inny w firmie Epson. ateria zegara niediugo si¢ wyczerple

W przypadku pojawienia si¢ komunikatu Bateria zegara niedlugo sie

» Tematy pokrewne wyczerpie. skontaktuj sie z firmg Epson w celu uzyskania pomocy.

* "Obsluga pilotem" str.42

* "Wybor projektora do uzywania" str.138

* "Wymiana baterii w pilocie" str.227

* "Ustawienia funkcji projektora - Menu Ustawienia" str.187

Rozwigzania dotyczace problemoéw z hastem

Jesli nie mozna wprowadzi¢ lub zapamigtac hasta, nalezy wyprébowaé
nastepujace rozwigzania:

* Po nieprawidlowym wprowadzeniu hasta zbyt wiele razy i wyswietleniu
komunikatu z wymaganym kodem nalezy zapisa¢ kod i skontaktowac sie z
firma Epson w celu uzyskania pomocy. Aby uzyska¢ pomoc w odblokowaniu
projektora, nalezy dostarczy¢ wymagany kod i dowod wlasnosci.

* Po utracie pilota nie mozna wprowadzi¢ hasta. Nalezy zaméwi¢ nowy pilot z
firmy Epson.

Uwaga

Po wybraniu Wyzerowanie ustawien sieciowych. W menu projektora Sie¢,
wszystkie hasta, ktére zostaly ustawione dla menu Sie¢ sa réwniez resetowane i
trzeba je ustawi¢ ponownie. Aby zapobiec resetowaniu haset przez nieuprawnionych
uzytkownikéw, ustaw Ochrona sieci na Wlaczone w menu Ochrona hastem.



Rozwigzywanie problemow dotyczacych funkcji interaktywnych

Sprawdz rozwigzania opisane w tych punktach w przypadku wystapienia
probleméw podczas uzywania funkcji interaktywnych (EB-695Wi/EB-685Wi/
EB-680Wi/EB-675Wi).

» Tematy pokrewne

* "Rozwigzania w przypadku pojawienia si¢ komunikatu "Wystapit bad funkcji

Easy Interactive Function™ str.246

* "Rozwigzania w przypadku braku dzialania pior interaktywnych" str.246

* "Rozwigzania w przypadku braku dziatania recznej kalibracji" str.247

* "Rozwigzania w przypadku niemozliwosci obstugi komputera z pozycji
wyswietlanego ekranu" str.247

* "Rozwigzania w przypadku, gdy potozenie pidra interaktywnego jest
niewtasciwe" str.247

* "Rozwigzania w przypadku powolnego dziatania piér interaktywnych lub
trudnoéci z ich uzytkowaniem" str.248

* "Rozwigzania w przypadku braku dzialania interaktywnych operacji
dotykowych" str.248

Rozwigzania w przypadku pojawienia sie¢ komunikatu
"Wystapit btad funkcji Easy Interactive Function”

W przypadku pojawienia si¢ komunikatu Wystapil blad funkcji Easy
Interactive Function skontaktuj si¢ z firma Epson w celu uzyskania pomocy.

Rozwiazania w przypadku braku dziatania pior
interaktywnych

Jesli pidra interaktywne nie dzialaja, sprobuj zastosowac ponizsze rozwigzania:
* Upewnij sig, ze nie jest zakrywany czarny obszar w poblizu koncéwki piora.

* Sprobuj przytrzymac piéro pod réznym katem, w taki sposéb, aby reka nie
blokowata sygnatu.

Naci$nij przycisk z boku pidra, aby sprawdzi¢ pozostate natadowanie baterii.
Jesli wskaznik baterii nie $wieci si¢, wymien baterie.

Upewnij sie, ze koncoéwka piodra jest solidnie przymocowana do piora.
Jezeli koncowka pidra jest zuzyta lub uszkodzona, wymien ja na nowa.

Upewnij sie, Ze nic nie blokuje sygnalu miedzy piérem a odbiornikiem pidra
interaktywnego w projektorze.

Upewnij sig, ze pokrywa przewodow znajduje si¢ na wlasciwym miejscu, aby
zapobiec blokowaniu sygnalu przez przewody.

Przyciemnij o$wietlenie w pomieszczeniu i wylacz o$wietlenie
fluorescencyjne. Upewnij sig, ze powierzchnia projekcji i odbiornik pidra nie
s3 wystawione na bezpo$rednie dziatanie promieni stonecznych lub innych
zrodel jasnego $wiatla.

Upewnij sie, ze odbiornik piéra interaktywnego w projektorze jest czysty i
wolny od kurzu.

Upewnij sig, ze nie wystepuja zakldcenia ze strony pilotéw na podczerwien,
myszy lub mikrofonéw na podczerwien.

Przy pierwszym uzyciu piora interaktywnego upewnij si¢, ze wykonano
kalibracje, aby projektor prawidlowo rozpoznawal pozycje pidra.

Upewnij sie, ze ustawienia Tryb Pidro i Tryb pracy piodra sa prawidlowo
ustawione w opcjach Easy Interactive Function w menu Zaawansow.

W przypadku uzywania wielu projektoréw i pior interaktywnych w
tym samym pomieszczeniu zakldcenia moga powodowac, ze pidra staje
sie niestabilne. Podlacz opcjonalny zestaw okablowania pilota. Jezeli
nie posiadasz zestawu okablowania pilota, zmien ustawienie Odlegl.
projektoréw w menu Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia ogdlne >
Zaawansowane > Odlegl. projektorow

Sprébuj wymieni¢ miekka koncdwke pidra na twarda koncowke. W
ten sposob mozna poprawi¢ dzialanie pidra, poniewaz niektére modele
projektoréw nie obstuguja migkkich koncéwek pidra.



Rozwigzywanie problemow dotyczacych funkcji interaktywnych

» Tematy pokrewne

* "Wymiana baterii w piérze interaktywnym" str.228

* "Wymiana koncéwki piéra interaktywnego" str.229

* "Kalibracja pidra” str.81

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

Rozwigzania w przypadku braku dziatania recznej
kalibracji

Jezeli podczas recznej kalibracji pojawiaja si¢ problemy, sprobuj zastosowac
ponizsze rozwigzania:

* Upewnij sig, ze projektor nie znajduje si¢ zbyt blisko powierzchni projekeji.

* Przesun projektor lub wylacz interferujace urzadzenie, takie jak zrodto
$wiatla, ktére emituje promieniowanie podczerwone.

Rozwigzania w przypadku niemozliwosci obstugi
komputera z pozycji wyswietlanego ekranu
Jezeli nie Mozna obstugiwa¢ komputera z pozycji wyswietlanego ekranu,
sprobuj zastosowac ponizsze rozwigzania:

* Upewnij sig, Ze opcja USB Type B w menu Zaawansow. jest ustawiona na
Easy Interactive Function lub USB Display/Easy Interactive Function.

* Przy pierwszym uzyciu pidra interaktywnego upewnij si¢, ze wykonano
kalibracje, aby projektor prawidlowo rozpoznawat pozycje piora.

* Naci$nij przycisk [Pen Mode] na pilocie, aby wybra¢ Interakcja z komp. jako
ustawienie Tryb Pidro. Mozna takze wybra¢ ustawienie Tryb Pidro w menu

Zaawansow. projektora.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Tryb Pioro

* Upewnij si¢, ze kabel USB jest solidnie podiaczony. Odlacz kabel USB, a
nastepnie podiacz go ponownie.

* W przypadku wyswietlania obrazu przy uzyciu dwoch projektorow
zainstalowanych obok siebie wybierz ustawienie Multiprojekcja, aby
uzywa¢ funkgeji interaktywnych. Nalezy réwniez zainstalowa¢ sterownik Easy
Interactive w wersji 4.0 z ptyty CD-ROM Epson Projector Software for
Easy Interactive Function w komputerze, ktéry ma by¢ obstugiwany z
wyswietlanego ekranu.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Zaawansowane >
Multiprojekcja

* W przypadku wyswietlania obrazu za pomoca jednego z dwoch projektorow
zainstalowanych obok siebie nie bedzie mozliwa obstuga komputera z pozycji

wyswietlanego ekranu. Wybierz ikone o na Ekranie gtéwnym, a nastepnie
ustaw Uzyj pojedynczy projektor na Wlaczone.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191
» "Kalibracja pidra" str.81

Rozwiazania w przypadku, gdy potozenie pidra
interaktywnego jest niewtasciwe
Jezeli potozenie pidra nie pokrywa si¢ z kursorem myszy, sprobuj zastosowac
ponizsze rozwigzania:

* Przy pierwszym uzyciu piéra interaktywnego upewnij sie, ze wykonano
kalibracje, aby projektor prawidiowo rozpoznawal pozycje pidra. Jesli po
wykonaniu automatycznej kalibracji umiejscowienie kursora i potozenie
pidra nie pokrywaja si¢, nalezy wykonac¢ reczng kalibracje.

* Upewnij sig, ze pokrywa przewodéw znajduje sie na wlasciwym miejscu, aby
zapobiec blokowaniu sygnatu przez przewody.

* Sprébuj dopasowac obszar dzialania pidra.

* Jezeli uzywasz kombinacji [E-Zoom] + przycisk na pilocie w celu
powigkszenia obrazu, potozenie pidra nie jest wlasciwe. W przypadku



Rozwigzywanie problemow dotyczacych funkcji interaktywnych

przywrdcenia oryginalnego rozmiaru obrazu poltozenie powinno by¢
prawidlowe.

* Jezeli ustawisz Tryb Pioro na Interakcja z komp. W menu Zaawansow.
projektora, ustaw Autoreg. obsz. piéra na Wylaczone, a nastgpnie wybierz
Recz. reg. obsz.piora.

@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia ogdlne >
Zaawansowane > Autoreg. obsz. pidra
@ Zaawansow. > Easy Interactive Function > Ustawienia ogdlne >
Zaawansowane > Recz. reg. obsz.piora

* Sprébuj zmieni¢ rozdzielczos¢ komputera na 1280 x 800.

» Tematy pokrewne

* "Kalibracja pidra" str.81

* "Regulowanie obszaru dzialania piéra" str.98

* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191

Rozwiazania w przypadku powolnego dziatania pior
interaktywnych lub trudnosci z ich uzytkowaniem

Jezeli wystepuja trudnosci z uzytkowaniem pior lub ich czas reakcji jest zbyt
wolny, sprobuj zastosowa¢ ponizsze rozwigzania:

* W celu tatwiejszej obstugi przytrzymaj piéro prostopadle do powierzchni
projekeji.
* W celu uzyskania najlepszej skutecznosci dzialania podfacz komputer do

projektora za pomocg kabla VGA lub HDMI na potrzeby wyswietlania lub
kabla USB na potrzeby funkgji interaktywnych.

* W przypadku uzywania USB Display w systemie Windows moze by¢
konieczne wylaczenie funkcji Windows Aero w programie Ustawienia Epson
USB Display w komputerze.

» Tematy pokrewne
* "Polaczenia projektora” str.27

Rozwigzania w przypadku braku dziatania
interaktywnych operacji dotykowych

Jezeli interaktywne operacje dotykowe wykonywane palcem nie dzialaja,
sprobuj zastosowac nastepujace rozwigzania (EB-695Wi/EB-680Wi):

Upewnij sig, ze modut dotykowy jest zainstalowany prawidlowo, a kabel
zasilajacy jest podlaczony wlasciwie. W celu uzyskania szczegélowych
informacji zapoznaj sie z dokumentem Przewodnik instalacji.

Jesli wskaznik na module dotykowym nie jest wiaczony, sprawdz, czy Ust.
urzadz. dotyk. - Zasilanie jest ustawione na Wlaczone w menu Zaawansow.
projektora.

Wyreguluj kat w module dotykowym. W celu uzyskania szczegétowych
informacji zapoznaj si¢ z dokumentem Przewodnik instalacji.

Upewnij sig, Ze pomigdzy portem rozpraszania strumienia lasera w module
dotykowym a powierzchnig projekcji nie wystepuja zadne przeszkody, np.
kable lub tacka na pidro. Jesli znajduja si¢ tam przeszkody, ktére trudno
usung¢, zamocuj na powierzchni projekeji deflektory podczerwieni. W celu
uzyskania szczegdtowych informacji zapoznaj sie z dokumentem Przewodnik
instalacji.

Upewnij sie, Ze nie wystepuja zaklocenia ze strony pilotéw na podczerwien,
myszy lub mikrofonéw na podczerwien.

Jesli pozycja palca i pozycja kursora na ekranie nie pokrywaja sig, wykonaj
funkcje Kalibracja dotyku w menu Zaawansow. projektora.

Jesli z przodu lub w poblizu ekranu projekcji w odlegtosci 10 cm znajduja
sie osoby lub przeszkody, ktére przyczyniaja si¢ do wystapienia zaktocen,
operacje dotykowe moga dziata¢ nieprawidiowo.

Operacje dotykowe moga nie dziata¢ prawidtowo, jesli ubranie lub czes¢

ciata bedzie znajdowac sie zbyt blisko ekranu lub go dotyka¢. Odsun sie co
najmniej 1 cm od ekranu.



Rozwigzywanie problemow dotyczacych funkcji interaktywnych

* Jezeli operacje dotykowe nie dzialajg prawidtowo, nawet po wykonaniu

o4

kalibracji, naci$nij ikone
Zakres kalibraciji.

* Jezeli operacje dotykowe s3 blednie rozpoznawane jako operacje
przeciagania, wybierz ustawienie Szeroki.

na Ekranie gtéwnym, aby sprawdzi¢ ustawienie

* Jezeli operacje mysza nie s3 wykonywane ptynnie, wybierz ustawienie
Waski.

» Tematy pokrewne
* "Ustawienia konfiguracji projektora - Menu Zaawansow" str.191
* "Wykonywanie interaktywnych operacji dotykowych za pomoca palca” str.85



Rozwiazywanie problemoéw z siecig

Sprawdz rozwigzania opisane w tych punktach w przypadku probleméw z % W ID uzytkownika i hasle rozrézniane sa wielkie i male litery.
uzywaniem projektora w sieci. @
» Tematy pokrewne
* "Rozwigzania, gdy nie mozna uzyskac dostepu do projektora przez Internet" » Tematy pokrewne
str.250 * "Menu Sie¢ - Menu Podstawowy" str.199

* "Rozwigzania w razie nieodbierania wiadomosci e-mail z powiadomieniami
sieci” str.250

* "Rozwigzania, gdy na obrazie w czasie projekcji sieciowej pojawiaja sie
zakltdcenia" str.250

Rozwiazania w razie nieodbierania wiadomosci e-mail
z powiadomieniami sieci

R . . d . . ka¢ dost d Jesli nie s3 odbierane wiadomosci e-mail z powiadomieniami dotyczacymi
ozwigzania, gdy nie mozna uzyskac dostepu do problemdw z projektorem w sieci, nalezy wyprébowac nastepujace rozwigzania:

projektora przez Internet .

Upewnij sie, Ze projektor jest wlaczony i prawidtowo podtaczony do sieci.
(Jezeli btad spowoduje wylaczenie projektora, wiadomos¢ e-mail moze nie

Gdy nie mozna uzyska¢ dostepu do projektora przez przegladarke internetowa, by dostarczona.)

nalezy si¢ upewni¢, ze uzywany jest prawidtowy ID i hasto.

* Upewnij sig, ze zostaly prawidlowo skonfigurowane ustawienia projektora
dotyczace powiadomien e-mail w menu sieci Powiadom. projektora lub w
oprogramowaniu sieciowym.

* Upewnij si¢, ze uzywasz nastepujacych ID uzytkownika. (Nie mozna zmienié
identyfikatoréw uzytkownika).

* Aby uzyska¢ dostep do opcji Sterowanie podstawowe, wpisz * Ustaw opcje Tryb gotowosci na Komunikacja wl. w menu ECO projektora,

EPSONREMOTE. L . Lo ;
aby oprogramowanie sieciowe mogto monitorowa¢ projektor w trybie
* Aby uzyska¢ dostep do innych opcji i zapisa¢ ustawienia, wpisz gotowosci.
EPSONWEB.

* Upewnij sig, ze gniazdo elektryczne lub zZrédlo zasilania dzialajg prawidiowo.
* Jako haslo nalezy wprowadzi¢ hasto ustawione w menu Sie¢ projektora.

Domyslnie jest ustawiony brak hasta. » Tematy pokrewne

* Nalezy sie upewni, ze sie¢, do ktorej projektor nalezy, jest dostepna. * "Menu Sie¢ - Menu Powiadom." str.202

* Jedli przegladarka WWW zostata skonfigurowana do laczenia sig za

posrednictwem serwera proxy, wyswietlenie elementéw ekranu Kontrola sieci R . . d b . . ekcii
nie jest mozliwe. Wykonaj ustawienia dla pofaczenia bez uzycia serwera Oozwigzania, gay na obrazie w czasie projekcji

Proxy. sieciowej pojawiaja sie zaktocenia

Jesli wyswietlany obraz zawiera zaktdcenia w czasie projekcji sieciowej, nalezy
wyprébowac nastepujace rozwigzania:



Rozwiazywanie problemoéw z siecig

* Sprawdz, czy nie ma zadnych przeszkdd miedzy punktem dostepowym,
komputerem, urzadzeniem mobilnym i projektorem oraz zmien ich potozenie
w celu poprawy komunikacji.

* Sprawdz, czy punkt dostepowy, komputer, urzadzenie mobilne i projektor
nie s od siebie zbytnio oddalone. Zbliz je do siebie i sprobuj polaczy¢ sie
ponownie.

* Jezeli polaczenie bezprzewodowe jest wolne lub wyswietlany obraz ma
zakldcenia, sprawdz zakldcenia od innego sprzetu, takiego jak urzadzenie
Bluetooth lub kuchenka mikrofalowa. Odsun urzadzenie powodujace
zakldcenia lub zwigksz przepustowos¢ polaczenia bezprzewodowego.

* Jezeli spada predko$¢ polaczenia, zmniejsz liczbe podiaczonych urzadzen.



Dodatek

Sprawdz w tych cze$ciach dane techniczne i wazne uwagi dotyczace projektora.

» Tematy pokrewne

* "Akcesoria opcjonalne i czg$ci zamienne" str.253

* "Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projekcji” str.255

* "Obstugiwane rozdzielczosci wyswietlanego obrazu" str.257
* "Dane techniczne projektora" str.259

* "Wymiary zewnetrzne" str.262

* "Wymagania systemu USB Display" str.264

* "Wymagania systemowe sterownika Easy Interactive" str.265
* "Lista symboli bezpieczenstwa (zgodnie z IEC60950-1 A2)" str.266
* "Stownik" str.268

* "Uwagi" str.270



Akcesoria opcjonalne i czesci zamienne

Dostepne s3 nastepujace akcesoria opcjonalne i czesci zamienne. Zakupow
nalezy dokonywac zgodnie z aktualnym zapotrzebowaniem.

Przedstawiona lista opcjonalnych akcesoriéw i materiatéw eksploatacyjnych
obowigzuje od: wrzesien 2016.

Dane dotyczace akcesoriéw moga zosta¢ zmienione bez wczesniejszego
powiadomienia, a dostepnos¢ zalezy od kraju zakupienia.

» Tematy pokrewne

* "Kable" str.253

* "Elementy montazowe" str.253

¢ "Dla funkcji interaktywnej" str.253

* "Dla polaczenia bezprzewodowego" str.253
* "Urzadzenia zewnetrzne" str.254

* "Czes$ci zamienne" str.254

Kable

Kabel komputerowy ELPKCO02 (1,8 m - mini D-sub 15-pinowy/mini D-Sub
15-pinowy)
Kabel komputerowy ELPKCO09 (3 m - mini D-sub 15-pinowy/mini D-Sub
15-pinowy)
Kabel komputerowy ELPKC10 (20 m - mini D-sub 15-pinowy/mini D-Sub
15-pinowy)

Uzywany podczas tgczenia z portem Computer.
Kabel Component video ELPKC19 (3 m - mini D-Sub 15-pinowy/meski

RCA x 3)
Uzywany podczas taczenia ze zrodtem component video.

Zestaw okablowania pilota ELPKC28
Uzywany podczas podlaczania wielu projektoréw z obstuga funkcji
interaktywne;j.

Przedtuzacz USB ELPKC31
Uzywany podczas podltaczania kabla USB, gdy jest on za krotki.

Elementy montazowe

Plytka montazowa ELPMB46
Uzywana podczas instalacji projektora na $cianie.

Zestaw do montazu pod sufitem ELPMB23
Uzywany do instalacji projektora pod sufitem.

Rurka sufitowa (450 mm) ELPFP13

Rurka sufitowa (700 mm) ELPFP14
Uzywana podczas montazu projektora pod wysokim sufitem.

Interaktywny st6t montazowy ELPMB29
Uzywany do instalacji projektora na stole.

Do zawieszania projektora pod sufitem wymagane jest wykonanie
specjalnej ekspertyzy. W celu uzyskania pomocy skontaktu;j si¢ z firma
Epson.

Dla funkgji interaktywnej

Piéro interaktywne ELPPNO5A

Piéro interaktywne ELPPNO5B
Uzywane podczas obstugi ekranu komputera na powierzchni projekcyjnej.

Wymienne twarde koncéwki piéra ELPPS03

Wymienne miekkie koncowki piora ELPPS04
Wymienne koncéwki pidra interaktywnego.

Dla potaczenia bezprzewodowego

Modut bezprzewodowej sieci LAN ELPAP10
Do projekeji obrazéw z komputera z uzyciem komunikacji
bezprzewodowej. (Pasmo czestotliwosci: 2,4 GHz)



Akcesoria opcjonalne i czesci zamienne

Urzadzenia zewnetrzne

Kamera do dokumentéw ELPDC21
Uzywana podczas wyswietlania takich obrazéw, jak ksigzki, dokumenty
OHP lub slajdy.

Glosnik zewnetrzny ELPSP02
Zewnetrzny glosnik z wlasnym zasilaniem.

Skrzynka ztaczy ELPCB02
Po zamontowaniu projektora na $cianie lub zawieszeniu na suficie,
zainstaluj pilota w celu obstugi projektora reka.

Czesci zamienne

Modut lampy ELPLP90 (EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670)

Modut lampy ELPLP91 (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680)
Uzyj lampy zamiennej do zuzytych lamp.

Filtr powietrza ELPAF49
Uzyj filtra zamiennego do zuzytych filtréw powietrza.



Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projekcji

Sprawdz tabelg, aby okresli¢ odlegto$¢ projektora od ekranu zaleznie od
rozmiaru obrazu projekcji.

31.73cm

31.73cm | |

@ Odlegloé¢ projekcji (cm)
@ Odleglo$¢ pomiedzy projektorem a gora ekranu (podczas montowania na $cianie
lub pod sufitem, albo przy instalacji pionowej) (cm)

Odleglos¢ pomiedzy projektorem a dotem ekranu (podczas umieszczania na
powierzchni, np.na biurku) (cm)

@ Odleglo$¢ pomiedzy projektorem a dotem ekranu (podczas montowania na $cianie

lub pod sufitem, albo przy instalacji pionowej) (cm)

Odlegtos¢ pomiedzy projektorem a gora ekranu (podczas umieszczania na
powierzchni, np.na biurku) (cm)

WXGA (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi)

Rozmiar ekranu 16:10 (1) (2] (3]
Minimalny Minimalna Minimalna
(Szerokokatny) do (Panorama) (Panorama)
maksymalnego (Tele)
60" 129 x 81 354 -48.4 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6
WXGA (EB-685W/EB-675W)
Rozmiar ekranu 16:10 (1) (2] (3]
Minimalny Minimalna Minimalna
(Szerokokatny) do (Panorama) (Panorama)
maksymalnego (Tele)
60" 129 x 81 35.4-484 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9-60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6




Rozmiar ekranu i odlegtos¢ projekcji

Rozmiar ekranu 4:3 (1) (2] (3]
Minimalny Minimalna Minimalna
(Szerokokatny) do (Panorama) (Panorama)
maksymalnego (Tele)
53" 108 x 81 35.4-484 8.7 89.5
60" 122 x 91 40.3 - 55.0 10.9 102.4
70" 142 x 107 47.3 - 60.1 14.1 120.8
80" 163 x 122 54.3 - 60.1 17.3 139.2
88" 179 x 134 60.1 19.8 153.9
Rozmiar ekranu 16:9 (] (2] (3]
Minimalny Minimalna Minimalna
(Szerokokatny) do (Panorama) (Panorama)
maksymalnego (Tele)
59" 131 x 74 35.8-48.9 13.0 86.5
60" 133 x 75 36.4 - 49.8 13.3 88.1
70" 155 x 87 42.8-58.3 16.9 104.1
80" 177 x 100 49.1 - 60.1 20.5 120.1
90" 199 x 112 55.5-60.1 24.1 136.1
97" 215x 121 59.9 - 60.1 26.6 147.4

XGA (EB-680/EB-670)

Rozmiar ekranu 4:3 (] (2] (3]
Minimalny Minimalna Minimalna
(Szerokokatny) do (Panorama) (Panorama)
maksymalnego (Tele)
56" 114 x 85 35.7 - 48.7 6.5 91.8
60" 122 x 91 38.4-52.3 7.5 98.9
70" 142 x 107 45.0 - 60.1 10.1 116.8
80" 163 x 122 51.6 - 60.1 12.7 134.6
90" 183 x 137 58.2-60.1 15.3 152.5
92" 187 x 140 59.6 - 60.1 15.8 156.0
Rozmiar ekranu 16:9 (] (2] (3]
Minimalny Minimalna Minimalna
(Szerokokatny) do (Panorama) (Panorama)
maksymalnego (Tele)
52" 115 x 65 36.1-49.3 17.4 82.2
60" 133 x 75 419-57.1 21.4 96.1
70" 155 x 87 49.1 - 60.1 26.3 113.4
80" 177 x 100 56.4 - 60.1 31.2 130.8
85" 188 x 106 60.0 - 60.1 33.6 139.5




Obstugiwane rozdzielczosci wyswietlanego obrazu

Ta tabela zawiera liste zgodnych czestotliwosci od$wiezania i rozdzielczosci dla

kazdego zgodnego formatu wyswietlania wideo.

Sygnaly Component (analogowy sygnal RGB)

Sygnat Czestotliwos¢ od$wiezania Rozdzielczos¢ (piksele)
(Hz)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+* 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200

* WSXGA+ jest dostepne wylacznie w modelach EB-695Wi/EB-685Wi/

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/EB-675W i kompatybilne tylko w przypadku,

gdy Szeroki jest ustawione jako Rozdzielczo$¢ w menu Sygnat projektora.

Nawet jesli przesylane sg sygnaly inne niz wymienione powyzej, obraz
prawdopodobnie zostanie wyswietlony. Jednakze niektére funkcje moga by¢

nieobslugiwane.

Komponent Video

Sygnat Czestotliwo$¢ odswiezania (Hz) | Rozdzielczo$¢ (piksele)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576

HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
Kompozytowy sygnal wideo
Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania (Hz) | Rozdzielczos¢ (piksele)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
Sygnal wejscia HDMI

Sygnat Czestotliwos¢ od$wiezania (Hz) | Rozdzielczos¢ (piksele)

VGA 60 640 x 480

SVGA 60 800 x 600

XGA 60 1024 x 768

WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768

WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+* 60 1680 x 1050




Obstugiwane rozdzielczosci wyswietlanego obrazu

Sygnat Czestotliwos¢ od$wiezania (Hz) | Rozdzielczos¢ (piksele)

SXGA 60 1280 x 960

60 1280 x 1024

SXGA+ 60 1400 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

* Dostepne wylacznie w modelach EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/
EB-685W/EB-675W.

Wejsciowy sygnal MHL
Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania (Hz) | Rozdzielczos¢ (piksele)
VGA 60 640 x 480
SDTYV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (10801) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Dane techniczne projektora

Zywotno$¢ lampy

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
* Tryb normalnego zuzycia energii: Do 5000 godzin
* Tryb zuzycia energii ECO: Do 10 000 godzin

* Tryb zuzycia energii ECO2: do 9000 godzin
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

* Tryb normalnego zuzycia energii: Do 5000 godzin

* Tryb zuzycia energii ECO: Do 10 000 godzin

Nazwa produktu EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/
EB-675W/EB-680/EB-670

Wymiary 367 (S) x 149 (W) x 400 (G) mm (bez czesci
podniesione;j)

Rozmiar panelu LCD EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/
EB-675W:
0,59"
EB-680/EB-670:
0,55"

Metoda wyswietlania Polisilikonowa aktywna matryca TFT

Rozdzielczoé¢ EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/

EB-675W:

1024 000 pikseli

WXGA (1280 (S) x 800 (W) punktow) x 3
EB-680/EB-670:

786 432 pikseli

XGA (1024 (S) x 768 (W) punktow) x 3

Regulacja ostro$ci

Reczna

Regulacja powigkszenia

1,0 - 1,35 (Powigkszenie cyfrowe)

Lampa

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Lampa UHE, 250 W, nr modelu: ELPLP91
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Lampa UHE, 215 W, nr modelu: ELPLP90

Maks. wyjscie audio 16W
Glosénik 1
Zasilanie EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Prad przemienny 100-240V +10% 50/60Hz 3,8 - 1,7 A
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Prad przemienny 100-240V +10% 50/60Hz 3,4 - 1,5 A
Zuzycie | W zakresie EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
energii 100 do 120 V' | podczas pracy: 373 W

Zuzycie energii w trybie gotowos$ci (Komunikacja wl.):
22W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.):
0,23 W

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

Podczas pracy: 333 W

Zuzycie energii w trybie gotowo$ci (Komunikacja wl.):
22W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.):
0,23 W




Dane techniczne projektora

Kat nachylenia

W zakresie EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:

220do240 V' | podczas pracy: 354 W

Zuzycie energii w trybie gotowos$ci (Komunikacja wl.):
2,3 W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyl.):
0,37 W

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

Podczas pracy: 317 W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wl.):
2,3 W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyl.):
0,37 W

Dziatanie w trybie
Wysokos¢

Wysoko$¢ od 0 do 3000 m

Temperatura pracy

+5 do +40°C* (bez kondensacji) (wysokos$¢ od 0 do 2286
m)

+5 do +35°C* (bez kondensacji) (wysoko$¢ od 2287 do
3000 m)

Jesli projektor jest uzywany przy nachyleniu pod katem wiekszym niz 3°, moze
on zosta¢ uszkodzony i spowodowaé wypadek.

» Tematy pokrewne
* "Specyfikacja zlaczy" str.260

Temperatura -10 do +60°C (bez kondensacji)
przechowywania
Masa EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi:

Okolo 5,8 kg
EB-685W/EB-675W/EB-680/EB-670:
Okolo 5,7 kg

* Jezeli temperatura otoczenia bedzie zbyt wysoka, jasnos¢ zostanie
przyciemniona automatycznie.

Tabliczka znamionowa znajduje si¢ na spodzie projektora.

Specyfikacja ztaczy
Gniazdo Computerl 1 Mini D-Sub15-pinowy (zeniski)
Port Computer2/Monitor |1 Mini D-Sub15-pinowy (zenski)
Out
Gniazdo Video 1 Wtyk RCA
Port Audio 1 1 wtyk mini stereo
Port Audio 2 1 wtyk mini stereo
Gniazdo Audio 1 wtyk mini stereo
Gniazdo Mic 1 wtyk mini stereo
Gniazdo Audio Out 1 wtyk mini stereo




Dane techniczne projektora

Gniazdo HDMI1/MHL HDMI (Audio jest obstugiwane wylacznie
przez PCM)

Gniazdo HDMI2 HDMI (Audio jest obstugiwane wylacznie
przez PCM)

Gniazdo HDMI3 HDMI (Audio jest obstugiwane wylacznie
przez PCM)

Port USB-A ZYacze USB (Typ A)

Gniazdo USB-B Ztacze USB (Typ B)

Port USB (tylko ZYacze USB (Typ A)

w przypadku modutu

bezprzewodowe;j sieci

LAN)

Gniazdo LAN RJ-45

Gniazdo RS-232C

Mini D-Sub 9-pinowy (meski)

Gniazdo SYNC

Wtyk mini stereo

Gniazdo TCH (EB-695Wi/

EB-680W1i)

Mini DIN 8-pinowy

* Port USB-A i USB-B obstuguje USB 2.0. Jednak, porty USB nie

gwarantujg wspolpracy ze wszystkimi urzadzeniami z obstuga USB.

* Port USB-B nie obstuguje USB 1.1.




Wymiary zewnetrzne
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Wymiary zewnetrzne
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Wymagania systemu USB Display

Aby uzywa¢ oprogramowania projektora Epson USB Display, komputer musi

spelnia¢ nastepujace wymagania systemowe.

Wymagania

Windows

Mac

* Ultimate (32-bitowy)

* Enterprise (32-bitowy)

* Business (32-bitowy)

* Home Premium (32-bitowy)
* Home Basic (32-bitowy)

Windows 7

* Ultimate (32 i 64-bitowy)

* Enterprise (32 i 64-bitowy)

* Professional (32 i 64-bitowy)

* Home Premium (32 i 64-
bitowy)

* Home Basic (32-bitowy)

* Starter (32-bitowy)

Windows 8
* Windows 8 (32 i 64-bitowy)

* Windows 8 Pro (32 i 64-
bitowy)

* Windows 8 Enterprise (32 i
64-bitowy)

Windows 8.1
* Windows 8.1 (32 i 64-bitowy)

* Windows 8.1 Pro (32 i 64-
bitowy)

* Windows 8.1 Enterprise (32 i
64-bitowy)

Wymagania Windows Mac
System Windows Vista 0SX
operacyjny .

10.7.x (32 i 64-bitowy)
10.8.x (64-bitowy)
10.9.x (64-bitowy)
10.10.x (64-bitowy)
10.11.x (64-bitowy)

Windows 10

* Windows 10 Home (32 i 64-
bitowy)

* Windows 10 Pro (32 i 64-
bitowy)

* Windows 10 Enterprise (32 i
64-bitowy)

Procesor

Intel Core2Duo lub szybszy

(zalecany jest Intel Core i3 lub
szybszy)

Intel Core2Duo lub szybszy

(zalecany jest Intel Core i5 lub
szybszy)

Pamiec

2GB lub wigcej
(Zalecane: 4GB lub wigcej)

Miejsce na
twardym dysku

Co najmniej 20 MB

Wyswietlanie

Rozdzielczo$¢ w granicach 640 x 480 i 1920 x 1200

16-bitéw koloréw lub wiecej

% W przypadku uzytkowania systemu Windows Vista bez zainstalowanych
Service Packéw, badz Vista Service Pack 1 nie jest gwarantowane
poprawne dzialanie.




Wymagania systemowe sterownika Easy Interactive

W celu uzycia interaktywnego trybu komputera nalezy zainstalowaé w
komputerze sterownik Easy Interactive. Sprawdz wymagania systemowe,
ktorych spetnianie jest konieczne do uruchomienia tego oprogramowania.

Ultimate (32 i 64-bitowy)
Enterprise (32 i 64-bitowy)
Professional (32 i 64-bitowy)

Home Premium (32 i 64-
bitowy)
Home Basic (32-bitowy)

Windows 8

Windows 8 (32 i 64-bitowy)
Windows 8 Pro (32 1 64-
bitowy)

Windows 8 Enterprise (32 i
64-bitowy)

Windows 8.1

Windows 8.1 (32 i 64-bitowy)
Windows 8.1 Pro (32 i 64-
bitowy)

Windows 8.1 Enterprise (32 i
64-bitowy)

Windows 10

Windows 10 Home (32 i 64-
bitowy)

Windows 10 Pro (32 i 64-
bitowy)

Windows 10 Enterprise (32 i
64-bitowy)

Wymagania Windows Mac
System Windows 7 0SX
operacyjny .

* 0SX10.7.x(32164-
bitowy)

* OS X 10.8.x (64-bitowy)

+ 0SX 10.9.x (64-bitowy)

* OSX10.10.x (64-bitowy)

* OSX10.11.x (64-bitowy)

Wymagania Windows Mac
Procesor Core2 Duo 1,2 GHz lub szybszy | Core2 Duo 1,2 GHz lub

(zalecany i3 lub szybszy) szybszy

(zalecany i5 lub szybszy)

Pamieé 1 GB lub wiecej 1 GB lub wiecej

Zalecane: 2 GB lub wigcej Zalecane: 2 GB lub wigcej
Miejsce na Co najmniej 100 MB Co najmniej 100 MB
twardym dysku
Wyswietlanie Rozdzielczosci nie mniejsze niz | Rozdzielczo$ci nie mniejsze

XGA (1024 x 768) i nie wieksze
niz WUXGA (1920 x 1200)

16-bitéw koloréw lub wiecej

niz XGA (1024 x 768) i nie
wieksze niz WUXGA (1920 x
1200)

16-bitéw koloréw lub wiecej




Lista symboli bezpieczenstwa (zgodnie z IEC60950-1 A2)

Nastepujaca tabela zawiera opis symboli bezpieczenistwa na etykiecie

urzadzenia.
Nr |Znaksymbolu | Zatwierdzone Opis
standardy
(1) I IEC60417 "WLACZENIE" (zasilanie)
No.5007 Wskazuje podlaczenie do zasilania.
(2] IEC60417 "WYLACZENIE" (zasilanie)
O No.5008 Wskazuje odlgczenie od zasilania.
(3] I IEC60417 Czuwanie
No.5009 Do identyfikacji przetacznika lub
pozycji przelacznika, poprzez uzycie
ktdrego czes¢ urzadzenia jest wlaczana
w celu wprowadzenia go do stanu
czuwania.
(4) ISO7000 Przestroga
No.0434B, Do identyfikacji ogolnych ostrzezen
IEC3864-B3.1 podczas uzywania produktu.
(5) IEC60417 Ostrzezenie, goraca powierzchnia
No.5041 Wskazanie, Ze zaznaczony element
moze by¢ goracy i nie nalezy go
dotyka¢ bez zachowania ostroznosci.
(6) IEC60417 Przestroga, niebezpieczenstwo
No.6042 porazenia pradem elektrycznym
ISO3864-B3.6 Do identyfikacji urzadzenia, ktére
moze spowodowaé niebezpieczenstwo
porazenia pradem elektrycznym.

Nr | Znak symbolu Zatwierdzone Opis
standardy
(7] IEC60417 Wylacznie do uzywania wewnatrz
No.5957 pomieszczen

Do identyfikacji urzadzen
elektrycznych przeznaczonych do
uzytku wewnatrz pomieszczen.

(8] Q'C IEC60417 Biegunowo$¢ zlacza zasilania pradu

: O No0.5926 stalego

Do identyfikacji ztaczy plus i minus
(bieguny) w czesci urzadzenia do
ktérego moze by¢ podiaczone zasilanie
pradem stalym.

(0] e_CI @ — Takie same jak dla pozycji Nr 8.

(1) IEC60417 Bateria, ogdlne

E No.5001B W urzadzeniu zasilania bateryjnego.

Do identyfikacji na przyklad pokrywy
wneki baterii lub zfaczy.

® IEC60417 Lokalizacja cel

[ + No.5002 Do identyfikacji uchwytu baterii i do

identyfikacji lokalizacji cel wewnatrz
uchwytu baterii.

® — Takie same jak dla pozycji Nr 11.




Lista symboli bezpieczenstwa (zgodnie z IEC60950-1 A2)

Znak symbolu

Zatwierdzone
standardy

Opis

IEC60417
No.5019

Uziemienie ochronne

Do identyfikacji dowolnych zltaczy
przeznaczonych do polaczenia z
zewnetrznym przewodnikiem w celu
zabezpieczenia przez porazeniem
pradem elektrycznym w przypadku
awarii lub ztgcza ochronnej elektrody
uziemienia.

D
L

IEC60417
No.5017

Uziemienie

Do identyfikacji ztacza uziemienia w
sytuacjach, gdy nie jest wymagany
symbol z pozycji Nr 13.

IEC60417
No.5032

Prad przemienny

Do wskazania na tabliczce
znamionowej, ze urzgdzenie moze
by¢ zasilane wylacznie pradem
przemiennym; do identyfikacji
odpowiednich zlaczy.

IEC60417
No.5031

Prad staly

Do wskazania na tabliczce
znamionowej, ze urzadzenie moze by¢
zasilane wylacznie pradem stalym; do
identyfikacji odpowiednich zlaczy.

IEC60417
No.5172

Urzadzenie klasy II

Do identyfikacji urzadzenia
spelniajacego wymagania dotyczace
bezpieczenstwa, okreslone dla

urzadzen klasy II, zgodnie z IEC 61140.

Nr | Znak symbolu Zatwierdzone Opis
standardy
(19) ISO 3864 Zakaz dotykania
Do wskazania obrazen, ktére moga
wystapic¢ po dotknieciu okreslonej
czg$ci urzadzenia.
20) RV — Nigdy nie wolno zaglada¢ w obiektyw
4 o wlaczonego projektora.
1) b= — Do wskazania, ze nie mozna
I (o} IX umieszczaé niczego na projektorze.
(9)) 1SO3864 Przestroga, promieniowanie laserowe
IEC60825-1 Do wskazania, Ze urzadzenie generuje
promieniowanie laserowe.
(23] ISO 3864 Zakaz demontazu
Do wskazania niebezpieczenstwa
odniesienia obrazen podczas
demontazu urzadzenia, takich jak
porazenie pradem elektrycznym.
(4] ° IEC60417 Stan gotowosci, czg$ciowy stan
No. 5266 gotowosci
Do wskazywania, ze czg§¢ sprzetu
znajduje si¢ w stanie gotowosci.
(25) ISO3864 Przestroga, ruchome czesci
A IEC60417 Informuje, ze nalezy zachowa¢ dystans
No. 5057 od ruchomych czesci, zgodnie ze

standardami bezpieczenstwa.

ISO 3864

Ogdlny zakaz
Do identyfikacji zakazanych dzialan
lub operacji.




Stownik

W tej sekeji objasniono w skrocie trudniejsze terminy, ktore nie zostaly
wyjasnione w tekscie tego podrecznika. Aby uzyska¢ wigcej szczegotdw, nalezy
skorzysta¢ z ogolnie dostepnej literatury na dany temat.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery to technologia opracowana przez firme
AMX w celu ulatwienia obstugi systeméw AMX na urzadzeniu
docelowym.

Firma Epson wprowadzila t¢ technologie w swoich urzadzeniach,
zapewniajac ustawienia pozwalajace na wlaczenie funkgji
protokotu ("Wiaczone").

Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na stronie internetowe;j
firmy AMX.

URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP to akronim od High-bandwidth Digital Content
Protection.

HDCP zapobiega nielegalnemu kopiowaniu i zapewnia ochrone
praw autorskich za pomocg szyfrowania danych cyfrowych
przesytanych przez ztacza DVIi HDMI.

Poniewaz port HDMI w tym projektorze obstuguje HDCP, moze
wyswietlaé obrazy cyfrowe zabezpieczone technologia HDCP.

Jednak projektor ten moze nie wyswietla¢ obrazow
zabezpieczonych za pomocg zaktualizowanych lub
zmodyfikowanych wersji szyfrowania HDCP.

Wspolczynnik
ksztaltu obrazu

Proporcja pomiedzy wysokos$cig a szeroko$cig obrazu.
Ekrany o wspolczynniku 16:9 (poz:pion), np. ekrany HDTV sg
nazywane ekranami panoramicznymi.

Wspdlczynnik wyswietlacza telewizora SDTV oraz typowego
komputera wynosi 4:3.

HDMI

HDMI jest akronimem od angielskiego terminu High Definition
Multimedia Interface. HDMI to standard wykorzystywany
przede wszystkim w elektronicznym sprzecie cyfrowym oraz w
komputerach. Jest to standard stuzacy do cyfrowego przesytania
obrazéw w jakosci HD oraz dzwiekéw wielokanatowych.

Brak kompresji sygnalu cyfrowego umozliwia przesytanie
obrazéw w najwyzszej jako$ci. Pozwala réwniez na szyfrowanie
sygnatu cyfrowego.

HDTV

Skrét od nazwy High-Definition Television, czyli telewizja
wysokiej rozdzielczosci, ktéra spetnia nastepujace kryteria:

* Pionowa rozdzielczo$¢ minimum 720p lub 1080i (p =
Progresywne, i = Przeplot)

* Ekran ze wspélczynnikiem ksztattu 16:9

Tryb
infrastruktury

Metoda nawigzywania polaczenia w bezprzewodowej sieci
LAN, w przypadku ktorej urzadzenia komunikujg sie za
posrednictwem punktu dostepowego.

Komponent Video | Metoda dzielaca sygnat wideo na komponent jasnosci (Y),

i komponent jasnosci bez niebieskiego (Cb lub Pb) oraz
komponent jasnosci bez czerwonego (Cr lub Pr).

Kompozytowy Metoda taczaca sygnal wideo w komponent jasnosci i

sygnat wideo komponent koloru w celu przestania przez pojedynczy kabel.

Kontrast Wzgledna jasno$¢ jasnych i ciemnych obszaréw obrazu moze
by¢ podwyzszona lub obnizona, aby tekst i grafika byly bardziej
widoczne lub bardziej gladkie. Regulacja tej szczegdlnej cechy
obrazu nazywa sie regulacja kontrastu.

DHCP Akronim od protoké! dynamicznego konfigurowania wezlow -
protokot ten automatycznie przydziela adres IP dla podiaczonego
do sieci urzgdzenia.

Adres bramy Jest to serwer (router) stuzacy do komunikacji przez sie¢

(podsie¢), podzielong zgodnie z maska podsieci.

Przeplot

Przesyla informacje potrzebne do utworzenia jednego ekranu
wysylajac co drugg linie, zaczynajac od goéry obrazu, kierujac sie
ku dotowi.

Prawdopodobienstwo migotania obrazéw jest wigksze, poniewaz
jedna klatka jest wyswietlana co drugg linie.

Adres IP

Numer identyfikujacy komputer podlgczony do sieci.



http://www.amx.com

MHL

Skrét od Mobile High-definition Link. Standard polaczen miedzy
urzadzeniami mobilnymi, jak smartfony i tablety.

Obrazy mozna przenosi¢ z wysoka jakoscig i szybkoscia, bez
kompresji sygnatu cyfrowego, a dodatkowo tadowac baterie
podiaczonych urzadzen.

Maska podsieci

Jest to warto$¢ numeryczna, ktdra definiuje liczbe bitéw
uzywanych przez adres sieciowych w podziale sieci (podsie¢) z
adresu IP.

Progresywne

Wyséwietla informacje, aby tworzy¢ jeden obraz na raz,
wyswietlajac obraz na jednej klatce.

Mimo ze liczba linii skanowania jest taka sama, ilo§¢ migotan
na obrazach zmniejsza si¢, poniewaz ilo$¢ informacji zostata
podwojona w poréwnaniu do systemu z przeplotem.

SVGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczoséci 800 (w poziomie)
x 600 (w pionie) pikseli.

SXGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczo$ci 1280 (w poziomie)
x 1024 (w pionie) pikseli.

Czest.
odswiezania

Swiecace elementy wyswietlacza maja taka samg jasno$¢ i kolor
przez bardzo krotki czas.

Z tego powodu obraz musi by¢ skanowany wiele razy na
sekunde, aby od$wiezy¢ $wigcacy element.

Liczba od$wiezen na sekunde nazywa si¢ czestotliwoscia
ods$wiezania i jest wyrazana w hercach (Hz).

Synchronizacja

Sygnaly otrzymywane z komputera maja okreslong czestotliwos¢.
Jesli czestotliwo$¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia,
powstaly obraz ma zlg jako$¢.

Proces dopasowywania faz tych sygnaléw (wzglednej pozycji
grzbietow i dolin w sygnale) nazywa si¢ synchronizacja.

Jesli sygnaty nie sg zsynchronizowane, na obrazie bedzie
widoczne migotanie, nieostro$¢ i poziome zaktdcenia.

SDTV

Akronim od Standard Definition Television, czyli telewizja
standardowa, ktdra nie spelnia parametrow HDTV - telewizji
wysokiej rozdzielczo$ci.

SNMP

Akronim od prosty protokoét zarzadzania sieciowego,

czyli protokotu stuzacego do monitorowania i sterowania
urzadzeniami takimi jak routery i komputery podlaczone do
TCP/IP.

Traking

Sygnaly otrzymywane z komputera majg okreslong czestotliwo$¢.

Jesli czestotliwos¢ projektora nie jest zgodna z tg czestotliwoscia,
powstaly obraz ma zlg jako$¢.

Proces dopasowywania czestotliwosci tych sygnaléw (liczba
grzbietéw w sygnale) to Traking.

Jesli Traking nie jest przeprowadzony prawidlowo, w sygnale
pojawiaja sie szerokie pionowe pasy.

sRGB

Miedzynarodowy standard przedzialéw koloréw stworzony po
to, aby kolory odtwarzane przez sprzet wideo mogty by¢ fatwo
obstugiwane w komputerowych systemach operacyjnych (OS) i
w Internecie. Jesli podlaczone zrédio sygnatu wideo obstuguje
tryb sRGB, nalezy ustawi¢ projektor i podlaczone zrédio wideo
na prace w trybie sRGB.

Trap IP adres

Jest to adres IP komputera docelowego uzywany w SNMP do
powiadamiania o btedach.

VGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 640 (w poziomie)
x 480 (w pionie) pikseli.

XGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczoséci 1024 (w poziomie)
X 768 (w pionie) pikseli.

SSID

SSID to dane identyfikacji do polaczenia z innym urzadzeniem
w bezprzewodowej sieci LAN. Komunikacja bezprzewodowa jest
mozliwa pomiedzy urzadzeniami z tym samym SSID.

WXGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 1 280 (w
poziomie) x 800 (w pionie) pikseli.




Nizej wymienione punkty zawieraja wazne uwagi dotyczace projektora.

» Tematy pokrewne
* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" str.270

* "Ograniczenia dotyczace korzystania z produktu” str.270
* "Obslugiwane systemy operacyjne" str.270

* "Znaki towarowe" str.271

* "Informacje dotyczace praw autorskich" str.271

* "Prawa autorskie" str.271

urzadzenia zabezpieczajace; urzadzenia funkcjonalne i precyzyjne, nalezy
rozwazy¢ wykorzystanie w projekcie systemu rozwigzan odpornych na

awarie oraz elementéw nadmiarowych w celu zapewnienia bezpieczenstwa i
catkowitej niezawodnosci systemu. Poniewaz ten produkt nie jest przeznaczony
do zastosowan wymagajacych bardzo wysokiego poziomu niezawodnosci i
bezpieczenstwa, takich jak sprzet lotniczy, kluczowy sprzet komunikacyjny,
sprzet kontrolny urzadzen jadrowych oraz sprzet medyczny zwigzany z
bezposrednig opieka medyczna, po dokladnym zapoznaniu sie z produktem
nalezy samodzielnie oceni¢ jego przydatnos¢ do konkretnego zastosowania.

Indication of the manufacturer and the importerin
accordance with requirements of EU directive

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: EPSON EUROPE B.V.

Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost
The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/

Ograniczenia dotyczace korzystania z produktu

Jezeli ten produkt jest uzywany w zastosowaniach wymagajacych
wysokiego poziomu niezawodnosci i bezpieczenstwa, takich jak urzadzenia
transportowe zwigzane z transportem lotniczym, kolejowym, morskim i
samochodowym; urzadzenia zapobiegajace kleskom zywiolowym; rézne

Obstugiwane systemy operacyjne

* System operacyjny Microsoft - Windows Vista’

* System operacyjny Microsoft - Windows 7

* System operacyjny Microsoft - Windows 8

* System operacyjny Microsoft - Windows 8.1

* System operacyjny Microsoft - Windows 10

Wymienione powyzej systemy operacyjne wystepuja w niniejszej instrukcji pod
nazwami: ,Windows Vista”, ,Windows 7”, ,Windows 8”, ,Windows 8.1” oraz

~Windows 10”. Ponadto, w odniesieniu do nich uzywana jest ogélna nazwa
"Windows".

¢ 0O§X10.7x
* 0SX10.8x
¢ 0§X10.9x
* 0§X10.10x

* OSX10.11x

W tym podreczniku wymienione powyzej systemy operacyjne wystepuja pod
nazwami: ,,0OS X 10.7.x, ,,0S§ X 10.8.x”, ,,0S X 10.9.x”, ,,0S X 10.10.x” oraz ,,OS X
10.11.x". Ponadto, w odniesieniu do nich uzywana jest ogélna nazwa "OS X".



Uwagi

Znaki towarowe Informacje dotyczace praw autorskich

EPSON to zastrzezony znak towarowy, ELPLP i jego logo to zastrzezone znaki
towarowe lub znaki towarowe Seiko Epson Corporation.

Mac, Mac OS i OS X to znaki towarowe Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint i logo Windows, to znaki
towarowe lub zarejestrowane znaki towarowe Microsoft Corporation w Stanach
Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

WPA", WPA2" oraz Wi-Fi Protected Setup” s zastrzezonymi znakami
towarowymi stowarzyszenia Wi-Fi Alliance.

App Store to znak ustugi Apple Inc.

Google Play to znak towarowy Google Inc.

HDMI i High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub
zastrzezone znaki towarowe HDMI Licensing LLC. HOoml

MHL, logo MHL i Mobile High-Definition Link to znaki towarowe lub

zastrzezone znaki towarowe MHL i LLC w Stanach Zjednoczonych i/lub w
innych krajach.

"QR Code", to zastrzezony znak towarowy DENSO WAVE INCORPORATED.
PJLink to znak towarowy zgloszony do zastrzezenia lub juz zastrzezony w
Japonii, Stanach Zjednoczonych Ameryki i w innych krajach oraz regionach.
Crestron’ i Crestron RoomView' to zastrzezone znaki towarowe Crestron
Electronics, Inc.

Ubuntu i Canonical sg zastrzezonymi znakami towarowymi firmy Canonical
Ltd.

Eneloop’ jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Panasonic Group.

Wszystkie inne nazwy produktow uzyte w niniejszym dokumencie stuza
wylacznie do celéw identyfikacyjnych i moga by¢ znakami handlowymi
odpowiednich wlascicieli. Firma Epson nie rosci sobie zadnych praw do tych
znakow.

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze

by¢ powielana, przechowywana w jakimkolwiek systemie wyszukiwania
informacji ani przesylana w zZadnej formie za pomocg jakichkolwiek

$rodkow (elektronicznych, mechanicznych, fotokopii, nagrywania i innych) bez
uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Epson Corporation. Uzycie informacji
zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane z zadng odpowiedzialnoscia
patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych w niniejszej dokumentacji nie
podlega takze odpowiedzialnosci za wynikle z tego faktu szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda
odpowiada¢ przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody;,

straty, koszty badz wydatki poniesione przez nabywce lub strony trzecie na
skutek: uszkodzenia, niewlasciwego uzycia lub uzycia produktu niezgodnie

z przeznaczeniem albo niedozwolonej modyfikacji, naprawy lub zmiany
produktu, a takze (za wyjatkiem Stanéw Zjednoczonych) postepowania
niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji urzadzen firmy Seiko Epson
Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenia lub problemy, ktére wynikaja z zastosowania dodatkowych
elementéw lub materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko
Epson Corporation jako Original Epson Products lub Epson Approved
Products.

Tre$¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczesniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze r6zni¢
sie od wygladu faktycznego.

Prawa autorskie

Ta informacja moze zosta¢ zmieniona bez powiadomienia.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2024.3 413049001/413088701PL
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