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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik Sembolleri

Projektor ve kilavuzlarinda, projektorii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmigtir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan kaginmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar1 dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uyari

Bu sembol, uyulmamas: durumunda muhtemel bir kigisel yaralanma veya hatta 6liime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanlis kullanimdan 6tiirii muhtemel bir kigisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

Genel Bilgi Isaretleri

Dikkat Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol agabilecek prosediirleri belirtir.
‘ Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
[Diigme adi] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmelerin adin1 belirtir.
Ornek: [Esc] diigmesi
Menu/Ayar ad1 Projektor meniisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornek:
Goriintii meniisi
@ Goriintii > Gelismis
33 Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy: belirtir.
- Bu etiket, bir konu basghigiyla ilgili ayrintili bilginin bulunabilecegi sayfay1 belirtir.




Projektoruniizii Tanima

Projektoriiniiziin 6zellikleri ve parca adlari hakkinda detayl bilgi almak i¢in bu boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Ozellikleri" 5.9
* "Projektdr Parcalari ve Islevleri” s.12



Projektor Ozellikleri

Bu projektor kendine 6zgii 6zelliklerle gelir. Daha fazla ayrint1 i¢in bu kisimlara * Yansitilan ekrandan projektor islemleri.

bagvurun. * Sunumlarinizi kolayca yazdirin, kaydedin ve teslim edin.

M ilgili Baglantilar * Yansitilan ekrandan bilgisayar islemleri.

* "Benzersiz Etkilesimli Islevler" s.9 * Parmaginizi kullanarak dokunma temelli etkilesim (EB-695Wi/EB-680Wi).

* "Hizli ve Kolay Kurulum" s.9
* "Esnek Baglanabilirlik" s.9

Hizh ve Kolay Kurulum

Benzersiz EtkI|E§im|i i§levler * Prize takar takmaz projektorii agmak igin Direkt gii¢ agma ozelligi.
Yansitilan ekranda, etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak kolay not * Projektoriin, (')t0131§.t ik..A ?ma lfaynagl cilarak belirledigir.liz baglant}
alma (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi) noktasindan bir goriintii sinyali algiladiginda agilmasi igin Otomatik A¢ma
' ozelligi.
\/ * Bir goriintii kaynagini kolayca se¢menizi ve kullanish islevlerine erismenizi

saglayan Ana ekran islevi.

» ilgili Baglantilar
* "Projektorii Agma" s.44
* "Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmig Meniisii" 5.187

Esnek Baglanabilirlik

Bu projektor, asagida gosterildigi gibi kullanimi kolay pek ¢ok baglanabilirlik
secenegini destekler.

» ilgili Baglantilar

* "Bilgisayarlara Baglanin" s.10

* "Mobil Aygitlara Baglanin" s.10

* "Dosyalarinizi Belge Kamerasiyla Biiyiitiin ve Yansitin" s.11

* Bir bilgisayar varken veya yokken not alma.
* Ayni anda iki kalemle not alma.

* Ekranda not almaniza yardimci olmak igin hizli ve kolay ara¢ ¢ubugu.



Projektor Ozellikleri

Bilgisayarlara Baglanin @ ¢ Goriintiileri kablosuz LAN kullanarak yansitirken, Epson 802.11b/g/n
kablosuz LAN modiiliinii kurmali ve projektoriiniiz ile bilgisayarinizi
* Gorintileri yansitmak ve ses ¢ikis1 i¢cin USB kablosuyla baglanin ( USB kablosuz yansitmaya ayarlamalisiniz.
Display). Epson 802.11b/g/n kablosuz LAN modiilii projektériiniizle birlikte
verilmeyebilir.
il 7 _ -| * Gerekli uygulamalar: ve kilavuzlar: asagidaki web sitesinden
] I/\/\/I : indirebilirsiniz:
J I Ll I Ly http://www.epson.com/
() » ilgili Baglantilar
= = = * "Bilgisayara Baglanma" s.27
* "Projektorii Ag Uzerinde Kullanma" s.150
* Yansitilan ekrani bolerek ayni anda dort adete kadar goriintii yansitabilmek * "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Par¢alar” 5.246

i¢cin EasyMP Multi PC Projection. Epson iProjection yiiklii akilli telefonlarda
veya tablet aygitlarindaki ya da agda bulunan bilgisayarlardaki goriintiileri

yansitabilirsiniz. Mobil Aygitlara Baglanin
Ayrintilar i¢in EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu belgesine
bakin. * Bir MHL kablosunu mobil aygita ve projektore baglamak icin HDMI1/MHL

baglant1 noktasi.

illlll ﬁ?i
@

|

* App Store veya Google Play'den indirebileceginiz uygulamay1 kullanarak
projektoriiniiz ile mobil aygit1 baglamak i¢in Epson iProjection.

App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan ticretler

miisterinin sorumlulugundadir.




Projektor Ozellikleri

» ilgili Baglantilar
* "Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baglanma" s.30

Dosyalarinizi Belge Kamerasiyla Biiyiitiin ve Yansitin

Kagit belge ve nesneleri yansitmak i¢in istege bagl belge kamerasi.

Istege bagli belge kamerasini yansitilan ekrandan galistirabilirsiniz (EB-695Wi/
EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Yansitilan ekrandan ELPDC06/ELPDC11/ELPDC12/ELPDC20
calistiramazsiniz.



Projektor Parcalari ve islevleri

Asagidaki bolimler, projektor pargalari ile bunlarin islevlerini agiklar. Projektar Parc alari - On/Yan
Bu kilavuzdaki biitiin 6zellikler, aksi belirtilmedigi stirece EB-695Wi
gosterimleri kullanilarak agiklanmigtir.

» ilgili Baglantilar
"Projektdr Parcalari - On/Yan"s.12
* "Projektor Parcalar: - Ust/Yan" s.13
* "Projektor Pargalar1 - Arabirim" s.14
* "Projektor Parcalari - Taban"s.16
* "Projektor Pargalari - Kumanda Paneli" s.16
* "Projektor Pargalar1 - Uzaktan Kumanda“ s.18
* "Projektor Parcalari - Etkilesimli Kalemler" s.19
* "Projektor Pargalar: - Kalem Tepsisi"” 5.21
* "Projektor Pargalari - Touch Unit" s.21

Ad Islev

@ | Uzak alicx Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

@ |Lamba kapag: Projektoriin lambasina erismek i¢in agin.
@ |Lamba kapagi vidas1 | Lamba kapagini yerine sabitleyen vida.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad islev Projektér Parcalari - Ust/Yan

@ | Hava gikis fani Projektorii dahili olarak sogutmak i¢in kullanilan
havanin ¢ikis fanu.

A\ Uyan

Fanlarin dogrudan i¢ine bakmayin. Lamba
patlarsa, gaz kacag olabilir ve kiigiik cam
pargalari sagilarak yaralanmalara sebep olabilir.
Herhangi bir cam pargasi solundugunda ya da
gozlere veya agza kagtiginda doktora bagvurun.

A Dikkat

Yansitma sirasinda, yiiziiniizii veya ellerinizi
hava ¢ikis faninin yaninda tutmayin ve fanin
yakininda 1sidan sekli bozulabilecek veya zarar
gorebilecek nesneleri fanin yakinina koymayin.
Hava ¢ikis fanindan gelen sicak hava, yaniklara,
esyalarda sekil bozulmasina yol agabilir veya
kazalara neden olabilir.

@ | Kablo kapag: vidalar1 | Kablo kapagini yerine sabitleyen vida.

@ | Kablo kapag Harici aygitlarin kablolarini baglamak ya da kablosuz
LAN modiiliini kurmak i¢in iki viday1 gevsetin ve
kapag1 agin.

@ | Kontrol paneli Projektoriin igletimini saglar.

@ | Hoparlor Ses ¢ikis1 saglar.

Ad Islev

@ | Filtre kapag: mandali | Hava filtresi kapagini agar ve kapatir.

@ | Kablosuz LAN Istege bagli kablosuz LAN modiiliiniin erisim
gostergesi durumunu gosterir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

Etkilesimli kalem
alicisi

(EB-695Wi/

EB-685Wi/EB-680Wi/

EB-675Wi)

Etkilesimli kalemden sinyal alir.

Engel sensorii

Yansitma alanindaki engelleri algilar.

®

Uzak alica

Uzaktan kumanda sinyallerini alir.

Yansitma penceresi

Goruntiiler buradan yansitilir.

A Uyari

* Yansitma sirasinda yansitma penceresine
bakmayin.

* Yansitma penceresinin yakinina herhangi
bir nesneyi veya elinizi koymayin.
Yogunlastirilmig yansitma 15181 nedeniyle
bu kisim yiiksek 1silara ulastigindan,
yaniklara, yangina veya nesnelerin seklinin
bozulmasina yol agabilir.

Giivenlik yuvasi Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan iretilen
Microsaver Security System ile uyumludur.
Hava filtresi kapag1 Hava filtresine veya odaklama koluna erismek i¢in acin.

Hava giris fani (hava
filtresi)

Projektoriin i¢ kismini sogutmak i¢in hava girisi saglar.

8| O ©

Odaklama kolu

Goruntii odagini ayarlar.

Calistirmak i¢in hava filtresi kapagini agin.

Projektor Parcalari - Arabirim

N A

Islev

Kablosuz LAN
modiili yuvasi

Istege bagli Kablosuz LAN modiiliinii takin.

Audio 1 baglant1
noktasi

Computerl baglant: noktasina baglh ekipmandan ses
girisi alinmasini saglar.

Computerl baglanti
noktasi

Bir bilgisayardan gelen goriintii sinyalleri ve diger video
kaynaklarindan gelen bilesen video sinyallerinin girisini
saglar.

Audio 2 baglant1
noktast

Computer2 baglant1 noktasina bagl ekipmandan ses
girisi alinmasini saglar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

USB-B baglant1
noktasi

Bir USB kablosunu bilgisayara baglayarak bilgisayardaki
goriintiileri yansitabilmenizi veya Kablosuz Fare iglevini
kullanabilmenizi saglar.

Etkilesimli kalemin fare olarak kullanilmast i¢in
projektoril iriinle birlikte verilen USB kablosuyla

bir bilgisayara baglar (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi).

Ad

Islev

RS-232C baglant:
noktasi

Projektorii bir bilgisayardan kontrol etmek i¢in bir
RS-232C kablosu baglanir. (Bu baglant: noktasi kontrol
amagl olarak kullanilir ve normalde kullanilmamasi
gerekir.)

LAN baglant1 noktas:

Bir aga baglanmak i¢in LAN kablosu baglanur.

HDMI1/MHL
baglanti noktasi

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
veya MHL (Mobil Yiitksek Coziiniirliik) uyumlu mobil
aygitlardan video sinyalleri alir.

Bu projektor HDCP ile uyumludur.

SYNC IN/OUT
baglant1 noktasi
(EB-695Wi/
EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi)

Ayni projektoriin birden ¢ok siirtimiiyle ayni oda iginde
etkilesim 6zelliklerini kullanirken, projektorlere istege
bagli uzaktan kumanda kablo takimini baglamaniz
gerekir. Kablo takimi baglandiginda etkilesimli kalem
sorunsuzca ¢aligacaktir.

Monitor Out/
Computer2 baglanti
noktasi

Projektoriin Uzatilmis meniisiinde Monitor Cikis
Portu 6zelligi Monitor Cikisi olarak ayarlandiginda,
Computerl baglant: noktasindan gelen analog RGB
sinyalleri harici monitore génderilir. Diger baglanti
noktalarindan gelen sinyalleri veya bilesen video
sinyallerini veremezsiniz.

Projekt6riin Uzatilmis meniisiinde Monitor Cikis
Portu ozelligi Bilgisayar2 olarak ayarlandiginda,

bir bilgisayardan goriintii sinyalleri ve bagka video
kaynaklarindan bilesen video sinyalleri girilir.

@ Uzatilmis > Isletim > Monitér Cikis Portu

(® | Giig girisi Gii¢ kablosunun projektére takilmasini saglar.

@ | TCH baglant: noktas: | Uriinle birlikte verilen Touch Unit baglant1 kablosunu
(EB-695Wi/ Touch Unit'e baglar.
EB-680Wi)

USB-A baglant

USB bellek veya dijital kamera baglanmasini ve PC Free

HDMI2 baglant1
noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar.

Bu projektér HDCP ile uyumludur.

HDMI3 baglant1
noktasi

HDMI ile uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlardan
gonderilen video sinyallerinin girisini saglar.

Bu projektér HDCP ile uyumludur.

noktasi kullanilarak filmlerin veya goriintiilerin yansitilmasini
saglar.
Istege bagli olarak edindiginiz Belge Kamerasi baglanir.
(@ | Video baglant1 Video kaynaklarindan gelen bilesik video sinyalleri i¢in
noktast giris.
(% |Audio baglant: Video baglanti noktasina bagli olan ekipmandan ses
noktast girisi yapar.
USB-A baglant1 noktasina bagli olan aygittan alinan
goriintiiler yansitilirken, bagka aygitlardan ses girisi
alinmasini saglar.
(® | Audio Out baglant1 Gegerli giris kaynagindan veya Mic baglant:
noktasi noktasindan bir harici hoparlore ses verir.
(® |Mic baglanti noktas1 | Mikrofondan ses girisi yapar.




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Taban

Ad

Islev

Giivenlik kablosu
baglama noktasi

Piyasada satilan bir kablo kilidini buradan gegcirin ve
yerine sabitleyin.

Projektorii duvarda veya tavana asili olarak
kullanacaginiz zaman diigme 6nleyici kablolari buradan
gecirmeyin.

Arka ayak tespit
noktalar: (iki nokta)

Projektorii masa gibi bir ylizeyde kullanirken ayaklar:
takin. (Sadece ayakla birlikte verilen modellerde)

Duvar askist tespit
noktalar1 (dort nokta)

Duvara monte ederken birlikte verilen veya istege bagli
ayar plakasini takin.

Aydinlatma sensorii

Cevrenin parlakliginin algilayip ekranin parlakligini
otomatik olarak ayarlar. Projektoriin ECO meniisiinde
Enerji Tiiketimi 6zelligini Otomatik olarak ayarlayn.

On ayak tespit noktasi

Projektorii masa gibi bir ylizeyde kullanirken ara
parcayla ayagi takin. (Sadece ayakla birlikte verilen
modellerde)

Ad

Islev

Tavan askisi tespit
noktalar1 (bes nokta)

Projektor tavanda asili olarak kullanilacagi zaman, istege
bagli olarak edindiginiz tavan askisini buraya monte
edin.

Projektor Parcalari - Kumanda Paneli




Projektor Parcalari ve islevleri

Islev

[Source Search]
diigmesi

Sonraki giris kaynagina gecis yapar.

[Enter] diigmesi [«J]

Giincel se¢ime girer ve projektoriin meniisiinii veya
yardimi goriintiileyerek sonraki seviyeye geger.
Computer baglant: noktasindan gelen analog RGB
sinyali yansitiliyorken, projektoriin Sinyal meniisiinde
[zleme, Senkronizasyon ve Konum seceneklerini en
uygun hale getirir.

Su andan itibaren, [Enter] digmesi olarak anilacaktir.

Ekran yerlesimi ayar
diigmeleri ve ok
digmeleri

Ekran yerlesimi bozulmasini diizeltmenize olanak veren
Ekran Yerlesimi ekranini goriintiiler.

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menii 6gelerini seger.

[Esc] digmesi

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisii gériintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

Genis/Tele diigmeleri
ve ok diigmeleri

: Yansitilan goriintiiniin boyutunu biiyiitiir.
: Yansitilan goriintiiniin boyutunu kiigiltir.

Ekran Yerlesimi ekrani goriintiilendiginde, ekran
yerlesimi bozulmasini yatay yonde diizeltir.

Projekt6riin meniisii veya yardim goriintiilenirken
basildiginda menii 6gelerini seger.

[Menu] dagmesi

Projektoriin meniisiinii goriintiiler ve kapatir.

N

[Home] diigmesi

Home ekrani goriintiiler ve kapatir.

Giig diigmesi [ d) ]

Projektorii acar veya kapatir.

Su andan itibaren, gii¢ diigmesi olarak anilacaktir.

Gostergeler

Projektoriin durumunu gosterir.

» ilgili Baglantilar
* "Ana Ekran" s.45

* "Goriintii $eklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.57
* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" 5.182
* "Projektor Gosterge Durumu" s.229



Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Uzaktan Kumanda

Islev

4)(5)(6‘

Giig ditgmesi [ (!) ]

Projektorii agar veya kapatur.

Su andan itibaren, gii¢ diigmesi olarak anilacaktir.

[Computer] diigmesi

Gorlintii kaynagini Computerl ve Computer2 baglant:
noktalar1 arasinda degistirir.

[HDMI/Video] Gorintii kaynagini HDMI ve Video baglanti noktalar:
diigmesi arasinda degistirir.
Say1 tuslari [Num] diigmesi basili tutularak projektoriin meniisiine

sayilar girer.

f ) (20 (3
Link Men

A Aspect Color Mog

[¢°)

® o & ©

[Auto] dligmesi

Computer baglant: noktasindan gelen analog RGB
sinyali yansitiliyorken, projektoriin Sinyal meniisiinde
izleme, Senkronizasyon ve Konum segeneklerini en
uygun hale getirir.

[Aspect] digmesi

En boy orant modunu degistirir.

[Num] diigmesi

Rakam tuslarini kullanarak say1 girmek i¢in bu diigmeyi
basili tutun.

[Menu] diigmesi

Projektoriin meniisiinii gériintiiler ve kapatir.

A/N Mute  Split Freeze

S )(9)(-

-

Ok diigmeleri

Projektoriin meniisii veya yardim goriintiillenirken
basildiginda menii 6gelerini seger.

Home

e ©|©o| 9|0

[Enter] diigmesi [«J]

Giincel segime girer ve projektoriin meniisiinii veya
yardimu goriintiileyerek sonraki seviyeye geger.

Kablosuz Fare islevini kullanilirken faredeki sol tus
gorevini gorur.

Su andan itibaren, [Enter] digmesi olarak anilacaktir.

EPSON
PrOJector

[User] diigmesi

Projektoriin Ayarlar meniisiinde bulunan Kullanici
Diigmesi ayarinda atanmis ayarlar: gerceklestirir.




Projektor Parcalari ve islevleri

Ad

Islev

[Page] yukari/agag1

Bir USB kablo kullanarak ya da bir ag {izerinden

diigmeleri projektoriiniiz ile bilgisayarinizi bagladiginizda,
bilgisayarinizda Page Up/Page Down diigmelerini
kontrol eder.
PC Free 6zelligi kullaniliyorken dnceki veya sonraki
ekrani goriintiiler.

[E-Zoom] +/- Goriinti alanini yakinlastirir veya uzaklastirir.

digmeleri

[A/V Mute] diigmesi

Video ve sesi gecici olarak agar ve kapatur.

[Split] diigmesi

Yansitilan ekrani bolerek, farkli goriintii kaynaklarindan
gelen iki goriintiiyii ayni anda yansitir.

Aski takma noktasi

Uzaktan kumandaya piyasada bulunan bir aski
takmanizi saglar.

[Home] diigmesi

Home ekrani goriintiiler ve kapatir.

Ad Islev

[Color Mode]
diigmesi

Renk modunu degistirir.

[Link Menu] digmesi | Projektoriin HDMI baglant: noktasina baglanmis

cihazin ayarlar mentsiinii goriintiiler.

[LAN] diigmesi Goriintii kaynagini, aga bagli aygitlar arasinda degistirir.

[USB] diigmesi Goriintt kaynagini USB Display ve USB-A baglanti

noktas: arasinda degistirir.

[Source Search]
diigmesi

Sonraki giris kaynagina gegis yapar.

Uzaktan kumanda
1§1n yayma alani

Uzaktan kumanda sinyallerini gonderir.

[Freeze] diigmesi

Goruntiileri duraklatir veya devam ettirir.

[Volume] yukari/asag:
digmeleri

Hoparloriin ses seviyesini ayarlar.

[Pointer] diigmesi

Ekran isaret¢isini goriintiiler.

S8 ©|8|9 & 6|8 &

[Esc] diigmesi

Gegerli islevi durdurur.

Projektoriin meniisii gériintiilenirken basildiginda
onceki meniiye diizeyine geri doner.

Kablosuz Fare islevi kullanilirken faredeki sag tus
gOrevini gorur.

S

[Pen Mode] diigmesi

Bilgisayar1 calistirma veya etkilesimli kalemle ¢izim
arasinda gegis yapar.

[ID] diigmesi

Uzaktan kumanda ile ¢alistirmak istediginiz projektoriin
kimligini se¢mek i¢in bu diigmeyi basili tutup say1
tuslarina basin.

Projektor Parcalari - Etkilesimli Kalemler

Etkilesimli kalemler yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi
modelleriyle gelir.



Projektor Parcalari ve islevleri

Otomatik olarak agmak icin kalemi tutun. Kalem, elinizden biraktiktan 15
saniye sonra otomatik olarak kapanir.

L

) —

Ad Islev

@ |Kalem ucu Degistirilebilir yumusak kalem ucu.
Yumusak ucun bir dokulu yiizeyde kullanimi zor olursa,
sert ucla degistirin.

@ | Pil gostergesi Kalan pil giictinii gostermek i¢in kalemin yanindaki

diigmeye basin.

Pil tamamen garj oldugunda, diigmeyi basili
tuttugunuz siirece gosterge mavi renkte yanar.

Pilin sarj1 azaldiginda, diigmeyi basili tuttugunuz
slirece gosterge mavi renkte yanip soner.

Pil bittiginde yanmaz. Pili degistirin.

Ad

Islev

Diigme

Projektoriin Uzatilmis meniisiinde Kalem Diigme
Islemi ozelligi Silgi olarak ayarlandiginda, ¢izim
sirasinda ug islevini kalem ve silgi arasinda degistirmek
i¢in diigmeye basin.

Kalem Diigme Islemi 6zelligi Cizim Ara¢ Cubugu Ag
olarak ayarlandiginda, ara¢ gubugunu kalem ucunun
yaninda goriintiilemek i¢in diigmeye basin.

Kalem Diigme Islemi 6zelligi Ekran1 Temizle olarak
ayarlandiginda, yansitilan ekrana ¢izilmis iceriklerin
timini silmek i¢in diigmeye basin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel >
Gelismis > Kalem Diigme Islemi

Kalemi fare olarak kullanirken sag tiklatma islevi icin
diigmeye basin.

o

Aski takma noktasi

Piyasada satilan bir askiy1 takmanizi saglar.

©

Pil kapag:

Pili degistirirken bu kapagi acin.

» ilgili Baglantilar
* "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" 5.225




Projektor Parcalari ve islevleri

Projektor Parcalari - Kalem Tepsisi

Kalem tepsisi yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi modelleriyle

gelir.
Kadran kapag: takili degilken
|
: Ad Islev
Ad Islev
@ [Kadran kapag: Ayar kadranlarii kullanmak i¢in ¢ikarin.
@ | Tespit noktalar1 Kalem tepsisini beyaz tahtaya veya duvara takin.
TCH baglant1 noktas: | Touch Unit'i, Touch Unit baglanti kablosuyla projektore
g g yla proj
@ | Giivenlik kilidi deligi [ Piyasada satilan bir kilidi buradan gegirin. baglar.
© | Givenlik yuvas: Giivenlik yuvasi, Kensington tarafindan tiretilen
Kalem tepsisinin piyasada satilan iki M5 civatayla sikilmasi 6nerilir. Microsaver Security System ile uyumludur.
@) | Ayar kadranlar Ag1 ayarlarini yapin.
@ | Gosterge Touch Unit agikken yanar.
. o _ . @ | Vida delikleri Touch Unit'i sabitlemek i¢in vida delikleri.
Projektor Parcalari - Touch Unit (kurulum icin)

Touch Unit yalnizca EB-695Wi/EB-680Wi modelleriyle gelir.



Projektor Parcalari ve islevleri

Arka

Ad

Islev

Lazer yayma baglant1
noktalar1

Parmaklarin yerini tespit etmek i¢in lazer isinlari yayar.

(2]

Kurulum miknatislar1

Kurulum i¢in kullanilan miknatislar.

A\ Uyan

Touch Unit'i kalp pili gibi tibbi ekipmanlarin yakininda kullanmayin. Ayrica, Touch
Unit'i kullanirken ¢evrede kalp pili gibi herhangi bir tibbi cihaz olmadigindan emin
olun. Elektromanyetik parazit tibbi cihazlarin dogru ¢aliymamasina neden olabilir.

A Dikkat

* Touch Unit'i manyetik kartlar gibi manyetik depolama aygitlarinin ya da
bilgisayar, dijital saat veya cep telefonu gibi hassas elektronik aygitlarin yakininda
kullanmayin. Veriler bozulabilir veya hatali calisma meydana gelebilir.

* Touch Unit'i manyetik bir ylizeye yerlestirirken, miknatisla yiizey arasina
parmaklarinizi ya da viicudunuzu herhangi bir kismini sikistirmamaya dikkat
edin.

Dikkat

* Touch Unit'i EB-695Wi/EB-680Wi disindaki herhangi bir cihaza baglamayin.
Cihaz bozulabilir veya lazer sinirin iistiinde digari sizabilir.

¢ Uriinle birlikte verilen Touch Unit baglanti kablosunu kullandiginizdan emin
olun. Piyasada satilan bir kabloyla islemleri gerceklestirmek miimkiin degildir.

* Touch Unit'i elden ¢ikarirken pargalarina ayirmayin. Yerel ya da ulusal yasa ve
yonetmeliklere gore elden ¢ikarin.

%  Touch Unit kurulum ve ag1 ayarlama yontemleri i¢in Kurulum Kilavuzu'na
@ bagvurun.



Projektorii Kurma

Projektoriiniizii kurmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektoriin Yerlestirilmesi" s.24

* "Projektor Baglantilar1” s.27

¢ "Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma" 5.40
* "Kalemlere Pilleri Takma" s.41

* "Uzaktan Kumandanin Calistirilmasi” s.42



Projektoriin Yerlestirilmesi

Gortintiileri yansitmak i¢in projektorii duvara kurabilir veya masa tizerine
yerlestirebilirsiniz.

Projektorii tavana asmak, duvara monte etmek veya masa iizerine dikey olarak
yerlestirmek i¢in istege bagli montaj pargalarina gereksiniminiz vardir.

Projektor igin bir yer segerken su hususlara dikkat edin:

* Projektorii saglam ve diiz bir zemine yerlestirin veya uyumlu bir aski
kullanarak monte edin.

* Projektoriin etrafinda ve altinda havalandirma igin yeterli bosluk birakin
ve projektorii asla fanlar1 kapatabilecek bir nesnenin {izerine veya yanina
yerlestirmeyin.

* Projektorii, topraklanmis bir elektrik prizine veya uzatma kablosuna
erigebilecegi bir yere yerlestirin.

* Projektorii, ekrana paralel olacak sekilde yerlestirin.

%  Projektorii ekrana paralel olarak kuramiyorsaniz, projektoriin kontrol
$ diigmelerini kullanarak ekran yerlesimi bozulmasini diizeltin.

A Uyari

* Projektorii bir duvara ya da tavan monte ederken 6zel bir kurulum yontemi
gerekir. Projektor dogru sekilde kurulmadigi takdirde diiserek hasara ve
yaralanmaya yol agabilir.

* Vidalarin gevsemesini 6nlemek i¢cin duvara montaj plakas: tespit noktalarinda ya
da tavan askisi tespit noktalarinda yapistirici veya projektor tizerinde yaglayici,
yag ya da benzeri maddeler kullanmayin; projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin
kuruldugu yerden diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda duran
kisinin ciddi sekilde yaralanmasina ve projektoriin zarar gormesine neden olabilir.

* Projektoriin hava giris faninin veya hava ¢ikis fanlarinin tizerini kapatmayin.
Fanlarin tizeri ortiiliirse, aygitin dahili 1sis1 artarak yangina neden olabilir.

* Projektorii dengesiz bir yiizeye ya da 6zelliklerinde belirtilen agirligini
tagtyamayacak bir konuma kurmayin. Aksi taktirde, diiserek ya da devrilerek bir
kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

* Yiiksek bir yere kurarken, deprem gibi acil bir durumda giivenligi saglamak
ve kazalar1 6nlemek i¢in diismeye kars: gerekli 6nlemleri alin. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

Dikkat

* Projektorii 1500 metrenin tizerinde bir yerde kullaniyorsaniz, projektoriin dahili
sicakliginin dogru diizenlenmesi i¢in projektoriin Uzatilmis meniisiinde Yiiksek
Irtifa Modu ayarini Agik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek Irtifa Modu

* Projektorii yitksek oranda nem ve toz bulunan konumlarda veya ates ya da sigara
dumaninin fazla oldugu yerlerde kurmaktan kaginin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektor Ayar ve Kurulum Secgenekleri" s.25

* "Etkilesim Ozellikleri Kullanilirken Ayarlar"s.25

* "Gorunti Sekli" s.57

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.187
* "Istege Bagli Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" s.246



Projektoriin Yerlestirilmesi

Projektor Ayar ve Kurulum Secenekleri

Projektori asagidakiler gibi kurabilir ve ayarlayabilirsiniz:
On/Arka

Projektorii masa gibi bir ylizeyde kullanirken ayaklar: takin (saglanmaigsa).

On Ters/Arka Ters

=B B

On Ters/Arka Ters (Dikey Olarak)

J

Projektoriin Uzatilmig meniisiinde, kullanilmakta olan kurulum yéntemine
gore dogru Yansitma segenegini segtiginizden emin olun.

* Varsayilan Yansitma ayar1 On/Ters seklindedir.

* Yansitma ayarini, uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesine bes
saniye boyunca basarak asagidaki sekilde degistirebilirsiniz.

* Onayarindan On/Ters ayarina veya tersi yonde gegis yapin.

* Arka ayarindan Arka/Ters ayarina veya tersi yénde gegis yapin.

» ilgili Baglantilar
* "Yansitma Modlar1" s.51

Etkilesim Ozellikleri Kullanilirken Ayarlar

Etkilesim 6zelliklerini kullanirken ekranin 6niinden yansitin (EB-695Wi/
EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

Yansitma ayarini1 On/Ters veya On olarak ayarlayin.



Projektoriin Yerlestirilmesi

» ilgili Baglantilar
Dikkat * "Touch Unit Kullanilirken Ayarlar” s.26
Etkilesim ozellikleri kizil6tesi iletisim kullanilarak ¢aligtirilir. Projektorii kurarken * "Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama" s.37
agagidaki noktalar1 g6z 6niinde buldurun.

* Etkilesimli kalem alicisina, yansitma ekranina, projektore veya projektoriin

arkasina giiglii bir 15181n veya giines 15181n1n gelmediginden emin olun. Touch Unit Kullanilirken Ayarlar
* Projektort, bir pencereden gelen dogrudan giines 1s181ina maruz kalabilecegi yere
kurmayin. Bu durum etkilesim 6zelliklerinin diizgiin ¢alismamasina yol agabilir. Dokunmatik Uniteyi kullanirken, projektorii asagidaki yontemlerden biriyle
* Projektorii, etkilesimli kalem alicisi floresan igiklarinin gok yakininda olmayacak kurun (EB-695Wi/EB-680Wi). Baska bir kurulum yontemi kullanildiginda
sekilde kurun. Etraftaki alan ¢ok aydinliksa etkilesim 6zellikleri diizgiin Touch Unit kullanilamaz.
¢aligmayabilir. .

Projektorii duvara monte edin ya da tavandan sarkitin ve goriintiileri ekranin

* Etkilesimli kalem alicisina yapismis toz varsa, kizil6tesi iletisimini engelleyebilir ontinden yansitin (ayar plakasi veya tavan askisi gereklidir).

tkilesim 6zellikleri diizgiin ¢al bilir. Kirliyse alicty1 temizleyin.
Ve TR OreTIcer] gt salismayabiil: HTlyse aliclyl femizieyin * Bir masaya dik olarak yerlestirin ve masanin éniinden yansitin (etkilesimli
* Etkilesimli kalem alicisinin kapagina boya siirmeyin veya ¢ikartma yapistirmayin. masa montaj seti gereklidir).
* Etkilesim ozelliklerini kullanirken, ayn1 odada kizil6tesi uzaktan kumanda veya

kizil6tesi mikrofon kullanmayn. Etkilesimli kalem hatali caligabilir. » ilgili Baglantilar

* Etkilesim ozellikleri diizgiin caligmayabileceginden, projektoriin yakininda, * "Istege Baglh Aksesuarlar ve Yedek Parcalar" 5.246
donen cihazlar ya da doniistiiriiciiler gibi giiglii ses ¢ikaran aygitlar: kullanmayin.

* Diizgiin ve hi¢bir piriizii olmayan, kart tiirii bir ekran kullanmanizi

Oneririz. Yansitma ekrani diizgiin degilse, yansitilan goriintiide
bozulmalar olabilir.

* Yansitilan goriintiide ekranin malzemesine ve kurulum y6éntemine bagl
olarak bozulmalar olusabilir.

* Etkilesim 6zelliklerini kullanirken, projektorii, yansitilan ekran
bozulma olmayan bir dikdortgen seklinde olacak bigimde kurun.

* Birden ¢ok projektoriin oldugu bir odada etkilesim 6zelliklerini
kullanirken, etkilesimli kalemin ¢aligmasi tutarsiz duruma gelebilir.
Bu durumda projektorlere istege bagh uzaktan kumanda kablo setini
baglayin ve projektoriin Uzatilmis meniisiinden Proj. Senkroniz.
ayarini Kablolu olarak degistirin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis > Proj.
Senkroniz.



Projektor Baglantilan

Sunumlary, filmleri ya da diger goriintiileri sesli veya sessiz olarak gortintiilemek Bilgis ayara Bag lanma
i¢in projektorii farkli bilgisayar, video ve ses kaynaklarina baglayabilirsiniz.
Projektore bir bilgisayar baglamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.
Dikkat .
Baglamay diisiindtigiiniiz bir kablonun tizerindeki baglayicilarin seklini ve » llgili Baglantllar L .
yoniinii kontrol edin. Baglayici baglant: noktasina uymuyorsa zorlayarak takmaya * "VGA Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" s.27

caligmayin. Aygit veya projektor zarar gorebilir ya da arizalanabilir. * "USB Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.28
* "HDMI Video ve Ses i¢in Bilgisayara Baglanma" 5.29

belgesine bakin. Gerektiginde, istege bagli veya piyasada satilan kablolar1
satin alin.

Projektoriiniizle saglanan kablolarin listesi i¢in Hizli Baslangi¢ Kilavuzu
VGA Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Projektorii bilgisayariniza, VGA bilgisayar kablosunu kullanarak

* Bir USB baglant1 noktasi, standart video ¢ikisi (monitdr) baglant: noktasi baglayabilirsiniz.
veya HDMI baglant: noktas: bulunan bir bilgisayara baglayin. Piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosu baglayarak,
* Video yansitmak i¢cin, DVD oynaticilar, oyun konsollari, dijital kameralar ve projektdriiniiziin hoparlér sisteminden ses alabilirsiniz.
uyumlu video ¢ikisi baglanti noktasina sahip akill telefonlar baglayin.
* Sunumunuz ya da videonuz sesliyse, ses girisi kablolar1 baglayabilirsiniz. $ * VGA video baglant1 noktasina sahip olmayan bir Mac bilgisayar
o L B baglamak igin, projektoriin VGA video baglanti noktasina baglamaniza
. Bﬁlgiayér_fla"olmgyln slayt gt?liferﬂe;l yada sgnylmlar lclr{; IIJSBkayglﬂar olanak taniyan bir adaptér edinmeniz gerekir,
( %S Surhcy ya da Xameta gl i) ya da istege bagh Epson belge kamerast * Monitor Out/Computer2 baglant: noktasina bagh bir goriintii
baglayabilirsiniz.

kaynagindan yansitmak i¢in, projektoriin Uzatilmis meniisiinde

. Monitor Cikis Portu 6zelligini Bilgisayar2 olarak ayarlayin.
» ilgili Baglantilar Cikus g gisay yarlay

"Bilgisayara Baglanma" 5.27 @ Uzatilmis > Isletim > Monitor Cikis Portu

* "Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baglanma" s.30 * Ses girisi i¢in kullanilan baglant: noktasini projektoriin meniisiinden de
* "Video Kaynaklarina Baglanma" s.31 ayarlayabilirsiniz.

* "Harici USB Aygitlara Baglanma" s.34 @ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > Ses Cikis1

* "Belge Kamerasina Baglanma" s.35 ¢ Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin

* "Harici Cikis Aygitlarina Baglanma" s.35 olun.

* "Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama" s.37

¢ "Istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar"s.246
VGA bilgisayar kablosunu bilgisayarinizin monitér baglanti noktasina

baglayin.



Projektor Baglantilan

Diger ucu da projektoriin tizerindeki bir Computer baglant: noktasina B Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin.
baglayn.

Audio1 «c@m_mn:h»

Computerl « Audio2 |
Computer2 | _l

B VGA baglayicidaki vidalari sikn. USB Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma

Bilgisayariniz sistem gereksinimlerini karsiliyorsa, video ve ses ¢ikislarini
bilgisayarinizin USB baglant1 noktasi araciligiyla projektore gonderebilirsiniz.
Bu islev USB Display olarak adlandirilir. Projektori, bir USB kablosu kullanarak
bilgisayariniza baglayin.

Ses kablosunu diziistii bilgisayarinizin kulaklik veya ses ¢ikisi jakina ya
da masaiistii bilgisayarinizin hoparlor veya ses ¢ikis baglanti noktasina
baglayin.

@, * USB hub kullanirsaniz baglant1 dogru ¢alismayabilir. USB kablosunu
dogrudan projektore baglayin.

» USB Display islevini kullanmak i¢in, projektoriin Uzatilmis
meniisiinde USB Type B ayari1 olarak USB Display/Easy Interactive
Function veya Kablosuz Fare/USB Display se¢imini yapin
(EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).



Projektor Baglantilan

n Kabloyu projektoriiniiziin USB-B baglant1 noktasina baglayin.

a Diger ucu da bilgisayarinizdaki herhangi bir USB baglant1 noktasina
baglayin.

B Projektorii ve bilgisayarinizi agin.

ﬂ Epson USB Display yazilimini yiiklemek i¢in asagidakilerden birini yapin:
%  Buyazilimi sadece, projektorii bilgisayara ilk kez baglarken
@ kurmaniz gerekir.

* Windows: Goriintiilenen iletisim kutusunda Calistir EMP_UDSE.EXE
6gesini segerek Epson USB Display yazilimini yiikleyin.

* OS X: Epson USB Display kurulum klasorii ekraninizda goriintiilenir.
USB Display Installer 6gesini secip, ekrandaki talimatlar izleyerek
Epson USB Display yazilimini kurun. USB Display Kurulum klasérii
otomatik olarak goriintiilenmezse, EPSON_PJ_UD > USB Display
Installer simgelerine ¢ift tiklayin.

Ekrandaki talimatlar1 izleyin.

Projektor bir goriintii yansitana kadar USB kablosunu ¢ikarmayin veya
projektoriin giiciinii kapatmayin.

Projektor bilgisayarinizin masatistiiniin goriintiisiini yansitir ve sunumunuzun
icermesi durumunda sesi de verir.

* Projektoriiniiz herhangi bir goriintii yansitmiyorsa asagidakilerden

birini yapin:

* Windows: Tiim Programlar > EPSON Projector > Epson USB
Display > Epson USB Display Ver.x.xx 6gelerine tiklayin.

* OS X: Uygulama klasoriindeki USB Display simgesine ¢ift tiklayin.
* Yansitma tamamlaninca agsagidakilerden birini yapin:

* Windows: USB kablosunun baglantisini kesin. Donanimi Giivenle
Kaldir 6zelligini kullanmaniz gerekmez.

* OS X: Menii qubugundaki USB Display simge meniisiinden veya
Dock kismindan Baglantry1 Kes 6gesini secip USB kablosunu
¢ikarin.

» ilgili Baglantilar
* "USB Display Sistem Gereksinimleri" s.257

HDMI Video ve Ses icin Bilgisayara Baglanma
Bilgisayarinizda bir HDMI baglant1 noktas1 varsa, bir HDMI kablosu kullanarak

projektore baglayabilir ve bilgisayardan gelen sesi yansitilan goriintiiyle
gonderebilirsiniz.



Projektor Baglantilan

» ilgili Baglantilar
HDMI baglant1 noktasina sahip olmayan bir Mac bilgisayar baglamak * "Projektér Kurulum Ayarlari - Uzatilmig Meniisii" s.187
i¢in, projektoriin HDMI baglant1 noktasina baglamaniza olanak tanryan
bir adaptér edinmeniz gerekir. Uyumlu adaptér segeneklerini 6grenmek
i¢in Apple'a danisabilirsiniz. Daha eski Mac bilgisayarlar (2009 ve 6ncesi),

HDMI baglanti noktast iizerinden ses aktarimini desteklemeyebilir. Akilli Telefonlara veya Tabletlere Baélanma
Bir MHL kablosu kullanarak projektorii akilli telefonlara ve tabletlere
HDMI kablosunu bilgisayarinizin HDMI ¢ikisi baglant: noktasina baglayabilir, sesi yansitilan goriintiiyle génderebilirsiniz.
baglayn.

* Akill telefonun ya da tabletin modeline ve ayarlarina bagli olarak

diizgiin bir yansitma yapamayabilirsiniz.

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglanti noktasina baglayin.

* MHL kablosunu tiim aygitlara baglayamayabilirsiniz. Aygitinizin MHL
destekleyip desteklemedigini kontrol etmek i¢in akilli telefonunuzun
veya tabletinizin ireticisiyle iletisime gegin.

n MHL kablosunu aygitinizin Mikro USB baglant1 noktasina baglayin.

a Diger ucu da projektdriin HDMI1/MHL baglant1 noktasina baglayin.

HDMI1/MHL — —
= [ o) e XD
HOMIs | |

HDMI baglantisi tizerinden ses duymakla ilgili sorunlar yasiyorsaniz,

piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu
projektériin Audio baglant1 noktasina, diger ucunu da bilgisayarinizin
ses ¢ikis1 baglant1 noktasina baglayin. Bagladiginiz ses girisi baglant1
noktasini projektoriin Uzatilmis meniisiinde segin.

@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > HDMI1 Ses Cikist
@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > HDMI2 Ses Cikist
@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > HDMI3 Ses Cikis1




Projektor Baglantilan

Dikkat

MHL standartlarini desteklemeyen bir MHL kablosu baglarsaniz, akilli telefon
ya da tablet 1sinabilir veya sizint1 ya da patlama meydana gelebilir.

Gorintiiler yansitilinca, baglanan akilli telefon veya tablet sarj olmaya
baslar. Bir MHL-HDMI doniistiirme adaptorii kullanarak baglanirsaniz,
akilli telefonun ya da tabletin sarj edilmesi miimkiin olmayabilir veya
projektoriin uzaktan kumandasini kullanarak islem yapamayabilirsiniz.

* Bir film oynatmada oldugu gibi ¢ok fazla gii¢ kullaniminda sarj

etme islevi caligmayabilir.

* Projektor bekleme modundayken veya akilli telefon ya da
tabletin pili bittiginde sarj etme islevi ¢aliymaz.

%  Gorintiiler diizglin yansitilamiyorsa, MHL kablosunu ¢ikarip tekrar
$ baglayn.

Video Kaynaklarina Baglanma

Projektore video aygitlar: baglamak icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

@, * Bagladiginiz aygitin tizerinde aligtlmamis sekilli bir baglant1 noktast
varsa, projektore baglamak icin, aygitla birlikte verilen kabloyu veya

istege bagli olarak edineceginiz bir kabloyu kullanin.

* Kablo, baglanan video ekipmanindan gelen ¢ikis sinyaline gore farklilik
gosterir.

* Bazi video ekipman tiirleri, farkli tiirlerde sinyal ¢ikisi verebilir. Hangi
sinyal tiirlerinin verilebildigini 6grenmek i¢in, video ekipmaniyla gelen
kullanim kilavuzunu inceleyin.

» ilgili Baglantilar

* "HDMI Video Kaynagina Baglanma" s.31

* "Bilesen-VGA Video Kaynagina Baglanma" s.32
* "Bilesik Video Kaynagina Baglanma" s.33

HDMI Video Kaynagina Baglanma
Video kaynaginizda bir HDMI baglanti noktasi varsa, bir HDMI kablosu

araciligryla projektore baglayabilir ve goriintii kaynaginin sesini yansitilan
goriintiiyle gonderebilirsiniz.

Dikkat

Projektore baglamadan 6nce video kaynagini agmayn. Bu, projektore zarar verebilir.

HDMI kablosunu video kaynaginin HDMI g¢ikis1 baglanti noktasina
baglayin.

a Diger ucu da projektoriin HDMI baglant1 noktasina baglayin.

)

HDMI1/MHL
MDA TN —

HDMI3 l I



Projektor Baglantilan

%  HDMI baglantisi iizerinden ses duymakla ilgili sorunlar yagiyorsaniz, n Bilesen baglayicilarini video kaynaginizin renk kodlu bilesen video ¢ikist
piyasada satilan bir 3,5 mm stereo mini jak ses kablosunun bir ucunu baglanu noktalarina baglaym,
projektoriin Audio baglanti noktasina, diger ucunu da video kaynaginizin
ses ¢ikist baglant1 noktasina baglayin. Bagladiginiz ses girisi baglanti o
noktasini projektoriin Uzatilmis meniisiinde se¢in. @

@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > HDMI1 Ses Cikis1
@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > HDMI2 Ses Cikis1
@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > HDMI3 Ses Cikis1

Baglant1 noktalar1 genellikle Y, Pb, Pr veya Y, Cb, Cr olarak
etiketlenmistir. Adaptér kullaniyorsaniz, bu baglayicilari bilesen
video kablonuza baglayin.

a VGA baglayiciyi, projektordeki bir Computer baglanti noktasina baglayin.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.187

Bilesen-VGA Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bilesen video baglant1 noktalari varsa, bir bilesen-
VGA video kablosu kullanarak projektore baglayabilirsiniz. Bilesen baglanti
noktalariniza bagli olarak, bilesen video kablosuyla birlikte bir de adaptor
kablosu kullanmaniz gerekebilir.

ﬁ%

omputer1 | - m © Coreb

Bir stereo mini jak ses kablosu baglayarak, projektoriin hoparlor sisteminden ses

1 . . C
alabilirsiniz. Computer2 l Cr/Pr
@ * Monitor Out/Computer2 baglanti: noktasina bagli bir goriintii
kaynagindan yansitmak icin, projektoriin Uzatilmis meniisiinde B VGA baglayicidaki vidalar: sikin.
Monitor Cikis Portu 6zelligini Bilgisayar2 olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis > Isletim > Monitér Cikis Portu Ses kablosunu video kaynaginizin ses ¢ikis1 baglanti noktalarina baglayin.

* Ses girisi i¢cin kullanilan baglant: noktasini projekt6riin Uzatilmis
meniisiinde de ayarlayabilirsiniz.

@ Uzatilmis > A/V Ayarlari > Ses Cikist

* Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin
olun.



Projektor Baglantilan

B Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin.

e

Audio1 <=

Audio2

Goriintlintiziin renkleri hatali goriiniiyorsa, projektoriin Sinyal meniisiinde
Giris Sinyali ayarini degistirmeniz gerekebilir.
@ Sinyal > Gelismis > Giris Sinyali

» ilgili Baglantilar
* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" s.182

Bilesik Video Kaynagina Baglanma

Video kaynaginizda bilesik video baglant1 noktas1 varsa, bir RCA tarz1 video
veya A/V kablosu kullanarak projektore baglayabilirsiniz.

Bir stereo mini jak ses kablosu baglayarak, projektoriin hoparlor sisteminden ses
alabilirsiniz.

Ses kablosunun "Direng yok" olarak etiketlenmis oldugundan emin olun.

Kabloyu, sar1 baglayici video kaynaginizin sar1 video ¢ikisi baglanti
noktasina girecek bigimde baglayin.

a Diger ucu da projektoriin Video baglanti noktasina baglayin.

B Ses kablosunu video kaynaginizin ses ¢ikisi baglant: noktalarina baglayn.

ﬂ Diger ucu da projektoriin Audio baglanti noktasina baglayin.




Projektor Baglantilan

Harici USB Aygitlara Baglanma

Projektore harici USB aygitlar baglamak i¢in bu boliimlerdeki talimatlar:
uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "USB Aygit Yansitma" s.34

¢ "USB Aygitina Baglama" .34

* "USB Aygit Baglantisin1 Kesme" 5.35

USB Aygit Yansitma

Asagidaki aygitlardan birini projektoriiniize baglayarak, bilgisayar veya video
aygit1 kullanmadan gériintiileri ya da diger igerigi yansitabilirsiniz:

* USB flash siiriicii
* Dijital kamera veya akilli telefon
* USB sabit siiriicti

* Multimedya depolama goriintiileyici

$ * Dijital kameralar veya akilli telefonlar TWAIN uyumlu aygitlar
olmamali, USB monte ve USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu aygitlar

olmalidir.
* USB sabit siiriiciiler asagidaki gereksinimleri karsilamalidir:

* USB Yigin Depolama Sinifi uyumlu (tiim USB Yigin Depolama Sinif
aygitlar desteklenmez)

* FAT veya FAT32 olarak bigimlendirilmis

* Kendi AC giig kaynaklariyla beslenen (veri yolundan beslenen sabit
stirticiiler 6nerilmez)

* Coklu bolimlere sahip sabit siiriiciiler kullanmaktan kaginin

Bagli bir USB aygitindaki goriintii dosyalarindan slayt gosterilerini
yansitabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
* "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.120
USB Aygitina Baglama

USB aygitinizi, projektoriin USB-A baglant: noktasina baglayabilir, goriintiileri
ve diger icerikleri yansitmak i¢in kullanabilirsiniz.

n USB aygitiniz bir gii¢ adaptoriiyle gelmisse, aygiti bir elektrik prizine
takin.

USB kablosunu veya USB tasinabilir diski projektoriin USB-A baglanti
noktasina gosterildigi gibi baglayin.




Projektor Baglantilan

Dikkat * "Harici Hoparlérlere Baglanma" 5.36

* "Mikrofon Baglama" s.37
* Birlikte verilen ya da aygitla kullanilmasi gerektigi belirtilen USB kablosunu

kullanin.
* 3 metrede uzun bir USB kablosu veya USB hub baglamayin; aygit diizgiin Bir VGA Monitére Ba gl ama
¢aligmayabilir.

Projektorii bir Computer baglanti noktasini kullanarak bir bilgisayara

B Gerekiyorsa, diger ucunu aygitiniza baglaym. bagladiysaniz, projektore bir harici monitdr de baglayabilirsiniz. Bu, yansitilan
goriintli goriilemez olsa bile sunumunuzu harici monitérde gérmenizi saglar.

USB Aygit Baglantisini Kesme @, * Projektdr kapatildiginda goriintiileri bir harici monitére vermek
isterseniz asagidakileri yapmaniz gerekir:
Bagl1 USB aygitla sunumunuzu yaptiktan sonra, aygitin projektorle olan * Projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayari olarak Iletisim
baglantisini kesin. Agik se¢imini yapin.
* Projektoriin Uzatilmis meniisiinde A/V Cikisi ayari olarak Her
n Gerekiyorsa, aygit1 kapatip fisini ¢ekin. zaman secimini yapin.
@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > A/V Cikist
a USB aygiti projektérden ¢ikarin. * Gorintiileri harici bir monitére vermek i¢in, projektoriin Uzatilmig
meniisiinde Monitor Cikis Portu 6zelligini Monitor Cikisi olarak
ayarlayin.
Belge Kamerasina Ba g lanma @ Uzatilmis > Isletim > Monitor Cikis Portu
* Etkilesim 6zellikleri kullanilarak ekrana gizilen icerik harici
Kameranin goriintiilediklerini yansitmak i¢in projektoriiniize bir belge kamerasi bir monitérde goriintiilenmez (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
baglayabilirsiniz. EB-675Wi). Cizilen icerigi bir harici monitérde goriintiilemek icin,

Baglant1 yontemi, Epson belge kameranizin modeline gore degisir. Detayli bilgi Serem ey e o 8 yerabisrin] <ol

i¢in kameranin kullanim kilavuzuna bakin. * Yenileme hiz1 60 Hz degerinin altinda olan monitérler goriintiileri
dogru bicimde goriintillemeyebilir.

Harici Cikis Aygitlarina Baglanma

Projektore harici aygitlar baglamak icin bu boliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar
* "Bir VGA Monitore Baglama" .35



Projektor Baglantilan

Bilgisayarinizin, projektoriin Computer baglant: noktasina bagli
oldugundan emin olun.

@, * Iki tane bilgisayar baglant1 noktasi varsa Computer1 baglant:
noktasini kullanin.

* Harici bir monitore sadece Computerl baglant: noktasindan
alian analog RGB sinyalleri verilebilir. Diger baglant1
noktalarindan gelen sinyalleri veya bilesen video sinyallerini
veremezsiniz.

Harici monitoriin kablosunu projektoriin Monitor Out baglanti noktasina
baglayin.

Harici Hoparlorlere Baglanma

Sunumunuzun sesini iyilestirmek i¢in, projektérii kendine gii¢ saglayan harici
hoparlérlere baglayabilirsiniz. Ses diizeyini projektoriin uzaktan kumandasini
kullanarak kontrol edebilirsiniz.

@ * Projektor kapatildiginda sesi harici hoparlorlerden vermek isterseniz
asagidakileri yapmaniz gerekir:

* Projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayar1 olarak Iletigim
Acik se¢imini yapin.

* Projektoriin Uzatilmis meniisiinde A/V Cikasi ayari olarak Her
Zaman se¢imini yapin.
@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > A/V Cikis1
* Projektorii hoparlérlii bir amplifikatore de baglayabilirsiniz.

* Harici hoparlérler bagladiginizda projektoriin yerlesik hoparlor sistemi
devre dis1 birakilir.

Bilgisayarinizin veya video kaynaginin, gerektigi sekilde hem ses hem de
video kablolartyla projektdre baglandigindan emin olun.

Harici hoparlérlerinizi baglamak i¢in, stereo mini jak-pimli jak kablo veya
bagka tiirde kablo ya da adaptor gibi uygun kabloyu bulun.

B Kablonun bir ucunu harici hoparlorlerinize gerektigi gibi baglayn.



Projektor Baglantilan

Kablonun stereo mini jak ucunu projektoriiniiziin Audio Out baglant:
noktasina baglayin.

*

Audio Out l

Mikrofon Baglama

Sunumlar sirasinda ses destegi saglamak icin, projektoriin Mic baglant
noktasina bir mikrofon baglayabilirsiniz.

Projektor kapatildiginda sesi bir mikrofondan vermek isterseniz asagidakileri

yapmaniz gerekir:

* Projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayari olarak Iletisim Agik
se¢imini yapin.

* Projektoriin Uzatilmis meniisiinde A/V Cikisi ayar1 olarak Her zaman
secimini yapin.

* Giig fisi kullanim1 desteklenmez.
* Eger mikrofon sesi zor duyuluyorsa ya da sesi ¢atlatacak kadar
yiiksekse Mik. Giris Sesi secenegini ayarlayin.
@ Ayarlar > Mik. Giris Sesi

n Mikrofon kablosunu projektoriin Mic baglanti noktasina baglayin.

Audjp 7

a Gerekiyorsa mikrofonu agin.

Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama

Ayni1 odada ayn1 modelde birden fazla projektoriin etkilesim 6zelliklerini
kullanirsaniz projektorleri esitlemeniz gerekir. Bunu yapmak igin, istege bagl
uzaktan kumanda kablosu takimini her bir projektordeki SYNC baglant
noktasina baglayin.



Projektor Baglantilan

Kablonun bir ucunu bir projektordeki SYNC IN baglanti noktasina, diger B Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
ucunu da diger projektordeki SYNC OUT baglanti noktasina baglayin.

Goriintii
Easy Interactive Function

Sinyal Ana Ekran
Ekran

Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma

Uzatilmis (@) igletim

e A/ Avarlan

Ad USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil & Tiirkce
Sifirla

Bilgiler

Sifirla

Us veya daha fazla projektdr bagliyorsaniz, agagida gosterildigi gibi

zincir biciminde baglayin.

Goriintii Dén
Sinyal Ana Ekran

Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

Yansitma

Uzatilmis (@) igletim
e A/ Avarlan
. . . . . Ad USB Type B USB Display
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Coklu Yansitma
basin. ECO Dil © Tiirkce
Sifirla
Bilgiler
Menu @ Sifirla
® CD e}




Projektor Baglantilan

B Genel kisminda Gelismis 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. g Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

By [t RUsieil) Ron @ * Projektorii kablo baglantis1 desteklemeyen baska bir projektorle
ayn1 odada kullaniyorsaniz, projektoriin Uzatilmis meniisiinde
Otomatik Kalibrasyon Kablolu Senk. Modu 6zelligini Mod 2 olarak ayarlayin.
Manuel Kalibrasyon . . L.
Dokun. Unite Ayari @ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis
Kalem Modu PC Free Bilgi... > Kablolu Senk. Modu
Ustlinde dolasma Kapali .
Gelismis * Istege bagli uzaktan kumanda kablo takiminiz yoksa,
: ___ projektoriin Uzatilmis mentisiinde Coklu proj. Mesafesi ayarini

[PC ile Etkilesimli]l desistiri
Kalem Calisma Modu Windows/Mac... egisurin.

ga? Tik. Etkinlestir Kapah @ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis
elismi . .
el > Coklu proj. Mesafesi

[Gelismis]
Coklu proj. Mesafesi Mod 1
. Coklu Yansitma Kapali
lUZ&tI|mIS (¢} Kablolu Senk. Modu Mod 1
On Ayrl Kalem Kinlgi Normal
Silgi Boyutu Normal
Renk Paleti Palet 1

Kalem Diigme islemi Silgi
Vars. Dokunma Evlemi  Silgi
Ekran Silmeyi Onayla Kapali

= [PC Free Bilgi Notul

Kablolu 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.



Uzaktan Kumandaya Pilleri Takma

Uzaktan kumandada, projektorle birlikte verilen iki adet AA pil kullanilir. A
Uyari

Dikkat Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki

(+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,

yangina, yaralanmaya ya da iiriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir

veya sizdirabilir.

Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagini gosterildigi gibi ¢ikarin.
B Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.




Kalemlere Pilleri Takma

Her bir kalem bir tane AA pil kullanur. B Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

Dikkat

Pili kullanmadan énce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

n Pil kapagini gosterildigi gibi agin.

a Pilleri, + ve — uglar1 gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin.

A\ Uyan

Pilin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak i¢in, pil yuvasindaki (+) ve
(-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Pil dogru kullanilmazsa, yangina,
yaralanmaya ya da iirinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir veya
sizdirabilir.



Uzaktan Kumandanin Calistiriimasi

Uzaktan kumanda, projektorii odanin iginde herhangi bir noktadan kumanda
edebilmenizi saglar.

Uzaktan kumandays, burada belirtilen uzaklik ve agilarla projektériin alicilarina
dogrultun.

Parlak flioresan 1giklarinin hakim oldugu veya dogrudan giines 15181

alan yerlerde uzaktan kumanday: kullanmayin; projektore komutlara
yanit veremeyebilir. Uzaktan kumandayi uzun siire kullanmayacaksaniz
pillerini ¢ikarin.



Temel Projektor Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniiziin temel 6zelliklerini kullanmak i¢in bu boliimlerdeki talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektorii Agma" s.44

* "Projektorii Kapama" s.47

* "Tarihi ve Saati Ayarlama" 5.48

* "Projektor Meniileri I¢in Dil Se¢gme" 5.50

* "Yansitma Modlar1" s.51

* "Goruntityli Odaklama" s.53

* "Gorunti Yiiksekligini Ayarlama" s.56

* "Gorunti Sekli" s.57

* "Goruntityli Diigmelerle Yeniden Boyutlandirma” s.64
* "Goruntii Konumunun Ayarlanmasi” s.65

* "Bir Goriintii Kaynagi Se¢me" 5.66

* "Goriintii En Boy Orani” s.68

* "Renk Modu"s.71

* "Goruntii Rengini Ayarlama" s.73

* "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.75



Projektorii Agma

Kullanmak istediginiz bilgisayar1 veya video donanimini, projektoriiniizii
actiktan sonra agin.

n Giig kablosunu projektoriin gii¢ girisine baglayin ve bir prize takin.

Projektoriin gii¢ gostergesi mavi renkte yanar. Bu, projektore gii¢ verildigi
ancak projektoriin heniiz agilmadig1 anlamina gelir (projektor bekleme
modunda).

Projektorii agmak i¢in kontrol panelinde veya uzaktan kumandada
bulunan gii¢ diigmesine basin.

Projektor bir "bip" sesi verir ve projektor 1sindik¢a durum gostergesi mavi
renkte yanip soner. Projektor 1sininca, durum gostergesi yanip sonmeyi
durdurarak mavi renkte yanar.

Yansitilan bir goriintii géremiyorsaniz asagidakileri deneyin.

Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin.
Diziistii bilgisayar kullaniyorsaniz ekran ¢ikisini bilgisayardan degistirin.

DVD veya baska bir video ortami takin ve oynat diigmesine basin
(gerekiyorsa).

Kaynagn algilanmasi i¢in, kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki
[Source Search] diigmesine basin.

Uzaktan kumandada, istediginiz video kaynagina ait diigmeye basin.

Ana ekran goriintiilenirse, yansitmak istediginiz kaynag se¢in.



Projektorii Agma

A Uyari

* Lamba yaniyorken asla projektér mercegine bakmayin. Gozleriniz zarar gorebilir,

ozellikle ¢cocuklar i¢in ¢ok tehlikelidir.

Projektorii uzaktan kumanda kullanarak belirli bir uzakliktan agarken, lense
kimsenin dogrudan bakmadigindan emin olun.

Yansitma sirasinda, projektorden gelen 15181 bir kitap veya baska bir nesneyle
engellemeyin. Projektorden gelen 151k engellenirse, 151¢1n yansidigi alan isinir,

bu yilizden erimesine, yanmasina veya yangin ¢ikmasina sebep olabilir. Ayrica,
yansiyan 151k dolayisiyla mercek 1sinabilir ve projektoriin arizalanmasina yol
agabilir. Yansitmay1 durdurmak igin, A/V Sessiz islevini kullanin veya projektorii
kapatin.

Projektoriin 151k kaynagi olarak yiiksek i¢ basingli bir civa lambasi kullanilir.
Lamba sallanmaya ve ¢carpmaya maruz kalirsa ya da agirt uzun bir zaman boyunca
kullanilirsa kirilabilir veya ¢aligmayabilir. Lamba patlarsa, gaz kacagi olabilir ve
kii¢iik cam pargalari sagilarak yaralanmalara sebep olabilir. Asagidaki talimatlari
okudugunuzdan emin olun.

* Lambay pargalarina ayirmayin, hasar vermeyin veya ¢arpmalara maruz
birakmayin.

* Kullanimdayken projektore yiiziiniizii yaklagtirmayin.

* Lamba kapag: ¢ikarildiginda kiigiik cam pargalari asag: diisebileceginden,
projektor duvara veya tavana monte edilmisse 6zellikle dikkat gosterin.
Projektorii temizlerken veya lambasini kendiniz degistirirken, cam
pargalarinin goziiniize veya agziniza kagmamasina ¢ok dikkat edin.

Lamba kirilirsa, ortami hemen havalandirin ve herhangi bir cam pargast

solundugunda ya da gozlere veya agza kactiginda doktora basvurun.

@ * Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Direkt gii¢ agma ayar1
Agik olarak ayarlandiginda, prize taktiginiz anda projektor agilir.

Projektoriin elektrik kesintisinden kurtarma gibi durumlarda da
otomatik olarak agildigini unutmayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Direkt giic agma

* Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Otomatik A¢ma ayar: gibi belirli
bir baglant1 noktas: belirlediyseniz, bu baglanti noktasindaki bir
kablodan bir goriintii sinyalini algiladig1 anda projektér agilir.

@ Uzatilmis > Isletim > Otomatik Agma

» ilgili Baglantilar

* "Ana Ekran" s.45

* "Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii” 5.187
* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.201

Ana Ekran

Ana Ekran o6zelligi, bir goriintii kaynagini kolayca segmenizi ve kullanish
islevlere erismenizi saglar. Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki
[Home] diigmesine basarak Ana Ekran kismini goriintiileyebilirsiniz. Ana
Ekran, projektorii agtiginizda ve segili giris kaynagindan sinyal gelmediginde
de goriintiilenir.

Bir menii 6gesini se¢mek i¢in kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki
ok tuslarina, ardindan da [Enter]diigmesine basin.



Projektoriit Acma

Menii 6gelerini, etkilesimli kalem veya parmaginizi kullanarak da segebilirsiniz

%  Ana Ekran, 10 dakika hicbir isl Imadiginda kaybolur.
(EB-695Wi/EB- 685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi). na Ekran akika higbir islem yapilmadiginda kaybolur.

I » ilgili Baglantilar
* "Bilgisayara Baglanma" 5.27
* "Gorunti Sekli" s.57
ﬁ * "Bir Mobil Aygita Baglanmak i¢cin QR Kodu Kullanma" 5.160
- * "Projektoriin Meniilerini Kullanma" s.178
”mw . * "Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii" 5.187
* "Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi" s.232

=~ Bilgisayarl

(- Bilgisayar2

o

Eneri Tuketi

oz

Split Screen

- Video

o HDMI Renk Modu
o HOMI2

- HOMIZ

Renk Modu : Dinamik

cE»— USB Display

- S8

el LAN

St Projektie Adi: COCEKEK Anahtar sBzclk: Kiik
SSID @ KXEXKENX- DECERKERRN

P Hizh L TP : NEE XK KRN AN

@ Yansitmak istediginiz kaynagi seger.

@ QR kodunu goriintiiler ve veriyi akilli telefona veya tablet aygitina yansitir.

@ Yardim ekranini goriintiiler.

@) Ana ekrani kapatir.

@ Etkilesim 6zelliklerine yonelik ayarlar1 yapar (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi).

( Ana ekranda etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak Enerji Tiiketimi
gibi bir ayar1 degistirdiginizde gecerli projektor durumunu gorintiiler (EB-695Wi/
EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

@ Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Ana Ekran kismina atanan menii
seceneklerini gerceklestirir.

@ Yansitilan ekrani bolerek, farkli gériintii kaynaklarindan gelen iki goriintiiyii ayn1
anda yansitir.

() Projektor lambasinin parlaklik modunu seger.



Projektorii Kapama

Kullandiktan sonra projektorii kapatin.

@ * Projektoriin hizmet dmriinii uzatmak i¢in, kullanilmadig zamanlarda
tirtinti kapatin. Lamba 6mrii segilen moda, gevre kogullarina ve
kullanima gore degisir. Parlaklik zaman i¢inde azalir.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesine basin.

Projektor bir kapanma onay1 ekrani goriintiiler.

Kapatisin m?

Evet : (@) diigmesine basin
Hayir : Baska bir diigmeye basin

Gii¢ digmesine tekrar basin. (A¢ik birakmak i¢in bagka bir diigmeye
basin.)

Projektor iki kez "bip" sesi verir, lamba kapanir ve durum gostergeleri
kapanur.

Epson'un Hizli Kapanma teknolojisinde soguma dénemi yoktur, bu

sayede projektorii hemen alip gidebilirsiniz.

Projektorii tasimak veya depolamak i¢in, gii¢ 15181n1n mavi renkte
yandigini (ama yanip sénmedigini) ve durum gostergesinin kapali
oldugunu kontrol edip gii¢ kablosunu ¢ikarin.



Tarihi ve Saati Ayarlama

Projektor igin tarihi ve saati ayarlayabilirsiniz (EB-695Wi/EB-685Wi/
EB-680Wi/EB-675Wi).

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu H/V Esc

=) 3 || & NG

User Pointer
OS> O

B Uzatilmis meniisiini secin ve [Enter] diigmesine basin.
ﬂ Isletim ayarini secip [Enter] diigmesine basin.

Tarih & Saat ayarini secip [Enter] diigmesine basin.

Su ekrani goreceksiniz:

[Tarih & Saatl]

Tarih & Saat
Yaz Saati Avan
Yaz Saati

DST Baslangic

DST Bitis

DST Ayari (dak)
internet Saati

Tarih & Saat ayarini secip [Enter] diigmesine basin.

Su ekrani goreceksiniz:

[Tarih & Saat]

Tarih
Saat

Saat Farkl (UTC)

Tarih 6gesini secin, [Enter] diigmesine basin ve giiniin tarihini girmek
i¢in goriintiilenen klavyeyi kullanin.

Saat Ogesini secin, [Enter] diigmesine basin ve gegerli saati girmek i¢in
goriintiilenen klavyeyi kullanin.

Saat Farki (UTC) 6gesini secin, [Enter] diigmesine basin ve Koordineli
Evrensel Zamandan saat farkini ayarlayin.

@ Tamamladiginizda, Kur 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.



Tarihi ve Saati Ayarlama

Yaz saati uygulamasini etkinlestirmek icin Yaz Saati Ayar1 6gesini segip @ Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
[Enter] diigmesine basin. Ayarlar1 segin.
[Yaz Saati Avaril

Y¥az Saati
DST Ayar (dak)

[DST Baslangic]
Haftanin Giinii
Saat

[DST Bitis]

Haftanin Giinii
Saat

@ Tamamladiginizda, Kur 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.

Bir Internet saat sunucusu araciligiyla otomatik olarak giincellemek i¢in
Internet Saati ayarini segip [Enter] diigmesine basin. Ayarlar1 sein.

[internet Saatil

internet Saati Kapall

Internet Saat Sunucusu 0. 0. 0. O

m Tamamladiginizda, Kur 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.



Projektor Meniileri icin Dil Se¢me

Projektor meniilerini ve mesajlarini bagka bir dilde goriintiilemek istiyorsaniz, B Kullanmak istediginiz dili secip [Enter]'a basin.
Dil ayarini degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

a Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Menu H/V Esc

= =0 |80

User Pointer
OS> O

Easy Interactive Function
Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma

[Uzatllmls (@) igletim
A/V Ayarlan
USB Type B USB Display

- Coklu Yansitma
- Dil © Tiirkce

a Dil ayarini segin ve [Enter] diigmesine basin.



Yansitma Modlari

Projektorii nasil konumlandirdiginiza bagl olarak, goriintiilerinizin dogru G"t’)r untu kls.:‘i siireligine or tad"au} k?ybolur ve yukaridan agag1
yansitilmast i¢in yansitma modunu degistirmeniz gerekebilir. déndiirilmiis olarak tekrar goriniir.
* On, ek oniindeki bi d t bilmenizi saglar.

1l, EXTaniil nundek bt masadan yatistiiiia yapabliiiemzl saglat Yansitmay1 yeniden orijinal moda getirmek i¢in, [A/V Mute] diigmesine

¢ On/Ters (varsayilan ayar), bir tavan veya duvar askisindan yukaridan asag yine 5 saniye basili tutun.

dogru yansitma yapilmasi i¢in goriintiiyli yukaridan asagiya dondiiriir.

* Arka, yar1 saydam bir ekranin arkasindan yansitmak i¢in goriintiiyii yatay

olarak dondirir. Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme

* Arka/Ters, bir tavandan veya duvar askisindan ve yar1 saydam bir ekranin o o o .
arkasindan yansitma yapilmast icin goriintiiyii yukaridan asagiya ve yatay Projektor meniilerini kullanarak, yansitma modunu goriintii yukaridan asagiya
olarak déndiiriir. ve/veya soldan saga dondiiriilecek bicimde degistirebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

* "Yansitma Modunu Uzaktan Kumanday1 Kullanarak Degistirme" s.51

* "Yansitma Modunu Meniileri Kullanarak Degistirme” s.51 Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

* "Projektor Ayar ve Kurulum Segenekleri” s.25 basin.

Yansitma Modunu Uzaktan Kumandayi Kullanarak
Degistirme

Menu Esc
Y W),

Yansitma modunu, goriintii yukaridan asagiya dondiiriilecek bicimde
degistirebilirsiniz.

XTI

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

a Uzaktan kumandadaki [A/V Mute] diigmesini 5 saniye basili tutun.

=) s«

AN Mute  Split Freeze

o D)

Home




Yansitma Modlari

B Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal
Ayarlar

Uzatilmig (]

Ag

Bilgiler

Sifirla

Goriinti
Sinyal
Ayarlar
Uzatiimis <D

Ag

Bilgiler

Sifirla

Easy Interactive Function
Ana Ekran
Ekran

Kullanici Logosu
Yansitma
isletim

A/V Ayarlan
USB Type B
Goklu Yansitma
Dil &

Sifirla

USB Display

Tiirkce

Easy Interactive Function
Ana Ekran
Ekran

Kullanici Logosu
Yansitma
isletim

A/V Ayarlar
USB Type B
Goklu Yansitma
Dil ©

Sifirla

@on

USB Display

Tiirkce

B Bir yansitma modu secip [Enter]'a basin.

a Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Gorlintuyi Odaklama

Test desenini goriintiileyip odag: ayarlayabilirsiniz. B Desen 6gesini segip [Enter] digmesine basin.
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Gorunti Dén
basin. Geometrik Diizeltme  Y/D Ekr. Yerl.

Sinyal Split Screen
< Yakinlgtrm
Ayarlar (W) Goriintii Kaydirma

Menu Esc p— " Ses Diizeyi
O @ Uzatilmis HDMI Baglantisi

Kilit Ayari
Ad isaretci Sekli isaretei i
Mik. Girig Sesi 0

User Pointer ECO Uzak Alici Bn/Arka
O @ O Kullanici Diidmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler
Kurulum Kilavuzu
Sifirla Sifirla

Goriintii
Geometrik Diizeltme ¥/D Ekr. Yerl. Goriintii [Desen] Dén
Sinyal Split Screen

y . Yakinistrm Sinyal Desen Goriintimii

Ayarlar X Goriintii Kaydirma i . Desen Tipi Desen 1
LU D Badiantis .

Kilit Ayar Uzatilmis
Ag isaretci Sekli isaretci 1

Mik. Giris Sesi 0 AY
ECO Uzak Alici On/Arka

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi ECO
Bilgiler Desen

Kurulum Kilavuzu AV
Sifirla Sifirla EEfl

Sifirla

%  Bir genis ekran projektor kullanarak 4:3 oranl bir ekrana
@ goriintiiler yansitirken, projektoriin Ayarlar meniisiinden Kurulum

Kilavuzu i¢in 4:3 ayarini segin.



Odaklama kolunu hareket ettirerek, yansitilan ekranin alt ortasina

odaklayn.

g1n1 agin.

v

B Hava filtresi kapa
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Gorlintuyi Odaklama

Odagin, yansitilan ekranin koselerine denk geldigini kontrol edin. Test Desenini kaldirmak i¢in, uzaktan kumandadaki veya kumanda
panelindeki [Esc] diigmesine basin.

%  Herhangi bir alan odak digindaysa, koselerin de ayni odaklamaya
$ sahip olmasi i¢in odak kolunu kullanin.



Goruintu Yiiksekligini Ayarlama

Bir masadan ya da bagka bir diiz ytizeyden yansitma yapiyorsaniz ve goriintii B Goriinti egikse, arka ayaklar1 dondiirerek yiiksekliklerini ayarlayin.
cok yiiksek veya alcaksa, projektoriin ayarlanabilir ayaklarini kullanarak

goriinti yitksekligini ayarlayabilirsiniz (yalnizca ayaklarin saglandigi modeller

i¢in). q h
Egim agis1 ne kadar biiyiik olursa, projektorii odaklamak da o kadar zorlasir.
Projektort, sadece kiigiik bir agida egilmesi gerekecek sekilde yerlestirin.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin. —

Goriinti yiiksekligini ayarlamak amaciyla uzatmak veya igeri gekmek igin =
6n ya da arka ayaklar1 dondiiriin.

@) Arka ayagi uzatin.
@ Arka ayag kisaltin.

Yansitilan goriintii esit olmayan bi¢cimde dikdoértgense, goriintii seklini
ayarlamaniz gerekir.

» ilgili Baglantilar
‘ — i * "Goriintii Sekli" s.57

@ On veya arka ayaklar1 uzatin.
@ On veya arka ayaklari iceri gekin.



Gorlintu Sekli

Projektérii dogrudan ekranin merkezinin éniine yerlestirip diiz kalmasim Kumanda panelindeki ekran yerlesimi ayar diigmelerinden birine basarak
saglayarak esit bir dikdortgen goriintii yansitabilirsiniz. Projektorii ekrana Ekran Yerlesimi ayarlama ekranini goriintiileyin.

dogru agiyla yerlestirir veya yukari/asagi ya da yana dogru yatirirsaniz, goriintii

seklini diizeltmeniz gerekebilir. Menu H/V Esc

» ilgili Baglantilar

* "Goriintii $eklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.57
* "Goriintii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" 5.58

* "Egri Yiizeyle Goriintii Seklini Diizeltme" 5.60

Goriintii Seklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle

Diizeltme [Ekran Yerlegimil

Dikey Ekran Yer.

Esit olmayan bi¢cimde dikdortgen olan bir goriintiiniin seklini diizeltmek i¢in,
projektoriin ekran yerlesimi diizeltme diigmelerini kullanabilirsiniz.

S I

Yatay Ekran Yer.

Gorintiileri 3°'ye kadar saga, sola, yukar1 veya asag1 yonde diizeltmek i¢in ekran
yerlesimi digmelerini kullanabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.



Gorlintu Sekli

B Goriintii seklini ayarlamak igin bir ekran yerlesimi diigmesine basin. Goruntu Seklir“ Quick Corner ile Diizeltme

. - Projektoriin Quick Corner ayarini kullanarak, esit olmayan bi¢cimde dikdértgen
/ i :&: olan bir goriintiiniin seklini ve boyutunu diizeltebilirsiniz.

||
gy I

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu H/V Esc

Menu Esc
OLAD

User Pointer
OS> O

Diizeltmeden sonra goriintiiniiz biraz kiigiilecektir.

%  Projektor ulasamayacaginiz bir konumda kuruluysa, gériintiiniin
$ seklini uzaktan kumanday1 kullanarak da diizeltebilirsiniz.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Y/D Ekr. Yerl.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Ozellik Ayarlar - Ayarlar Meniisii" s.184



Gorlintu Sekli

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. Quick Corner 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. Gerekiyorsa [Enter]
diigmesine tekrar basin.

Goriintii Don &
Geometrik Diizeltme ¥/D Ekr. Yerl. o s -
Sinyal Split Screen [Geometrik Diizeltme] Don

Yakinlstrm

Ayarlar (W]  Goriintii Kaydirma 0Y/D Ekr. Yerl.
=" Ses Diizeyi
Uzatimis HDMI Baglantisi Kavis Diizeltme
Kilit Ayar
Ad isaretci Sekli isaretci 1
Mik. Giris Sesi 0
ECO Uzak Alict On/Arka Alan se¢im ekranini goriirsiiniiz.
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen
St g:‘frllr‘::m Kilavuzu Ayarlamak istediginiz goriintiiniin kogesini segmek i¢in ok diigmelerini

kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

[Guick Corner]

Gariintii Dén
Geometrik Diizeltme Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen

Yakinlgtrm

Ayarlar (¢} Goriintii Kaydirma

" Ses Diizeyi

Uzatilmis HDMI Baglantisi
Kilit Ayar

Ag isaretci Sekli isaretgii
Mik. Giris Sesi 0

ECO Uzak Alici On/Arka Ekran alanini secin.
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi

Bilgiler Desen

Kurulum Kilavuzu
Sifirla Sifirla

%  Quick Corner diizeltmelerini sifirlamak i¢in, alan secim ekrani
@ goriintiilenirken [Esc] diigmesini yaklasik iki saniye basili tutun ve
Evet 6gesini secin.

Ok diigmelerine basarak goriintii seklini gerektigi gibi ayarlayin.

Alan se¢im ekranina geri donmek i¢in [Enter] diigmesine basin.



Gorlintu Sekli

* Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri tiggenle gosterilen yonde daha Eé ri YﬁZQYIE Goruntu SEinni Diizeltme
fazla ayarlayamazsiniz.

Egri veya kiiresel bir yiizeye yansitilan bir goriintiiniin seklini ayarlamak i¢in

[Quick Corner] projektoriin Kavis Diizeltme ayarini kullanabilirsiniz.

-

Daha fazla tasinamiyor.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

B Kalan koseler varsa, bunlarin ayarlamalarini yapmak i¢in gerekiyorsa 6 ve Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
7. adimlari tekrarlayin. basin.

g Bitince, [Esc] diigmesine basin.

Menu Esc
Y W),

Projektoriin Ayarlar meniisiinde Geometrik Diizeltme ayari artik Quick
Corner olarak ayarlanmigtir. Kumanda panelinde bir sonraki defa ekran

yerlesimi ayar diigmelerine bastiginizda alan se¢im ekrani goriintiilenir.

User Pointer

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Ozellik Ayarlar - Ayarlar Meniisii" s.184



Gorlintu Sekli

B Ayarlar meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal
Ayarlar
Uzatimis

Ag

Bilgiler

Sifirla

Gariintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilmig

Ag

Bilgiler

Sifirla

0

0

Geometrik Diizeltme ¥/D Ekr. Yerl.
Split Screen

Yakinlstrm

Goriintii Kaydirma

Ses Diizeyi

HDMI Baglantisi

Kilit Ayar

isaretci Sekli isaretci 1
Mik. Giris Sesi 0

Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Desen

Kurulum Kilavuzu

Sifirla

Dén
Split Screen
Yakinlstrm
Goriintii Kaydirma
Ses Diizeyi
HDMI Baglantisi
Kilit Ayar
isaretci Sekli isaretgii
Mik. Giris Sesi 0
Uzak Alici On/Arka

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Desen

Kurulum Kilavuzu

Sifirla

B Kavis Diizeltme 6gesini secip [Enter] digmesine basin.

[Geometrik Diizeltme]

0Y/D Ekr. Yerl.
Quick Corner

iKavis Diizeltme ¢

a Kavis Diizeltme 6gesini secip [Enter] digmesine basin.

[Kavis Diizeltme]

Hafizayi Yiikle
Hafizava Kaydet

Kavis Diizeltme 4]

Alan se¢im ekranini goriirsiiniiz.

P4 Ayarlamak istediginiz gorintiiniin alanini segmek igin ok diigmelerini
kullanip [Enter] diigmesine basin.

[Kavis Diizeltme]

Ekran alanini segin.




Gorlintu Sekli

Kavis Diizeltme ayarlarini sifirlamak igin, alan se¢im ekrani @ Bitince, [Esc] diigmesine basin.

goriintiilenirken [Esc] diigmesini yaklasik iki saniye basili tutun ve

e Ayarladiginiz bir goriintiiniin gegerli seklini kaydetmek i¢in Kavis

Diizeltme ayarinda Hafizaya Kaydet 6gesini sein. Kavis Diizeltme

. o bellegine ii¢ taneye kadar goriintii sekli kaydedebilirsiniz.
B Ok digmelerine basarak, se¢ilen alanin goriintii seklini gerektigi gibi

ayarlayin.

Alan se¢im ekranina geri donmek i¢in [Enter] diigmesine basin. [Kavis Diizeltme] Dén

Hafizavi Yiikle

Bu ekrani goriiyorsaniz, sekli gri tiggenle gosterilen yonde daha e e o

fazla ayarlayamazsiniz. Kavis Diizeltme

[Kavis Diizeltme]
» ilgili Baglantilar
* "Bellekten Goriintii Sekli Ayar: Yiikleme" .62

Bellekten Goriintii Sekli Ayar Yiikleme

Kavis Diizeltme ayarinda yaptiginiz ve kaydettiginiz ayarlar yiikleyebilirsiniz.

Ayarlamayi yapin.

%  Bellegi yiiklemeden o6nce, projektoriin Ayarlar meniisiinde Geometrik
$ Diizeltme ayarinin Kavis Diizeltme olarak yapildigindan emin olun.

g Kalan alanlar1 ayarlamak igin 7 ve 8. adimlar1 gerektigi kadar tekrarlayin. n Projektérii agin ve bir goriintii griintileyin.



Gorlintu Sekli

Uzaktan kumandadaki [Num] diigmesini basili tutup, kayitl ayarin
numarasina karsilik gelen rakam diigmesine (1, 2 veya 3) basin.

J =) ) =)

Memory1 Memory2 Memory3

Qum) 4 (1) Qum) 4 (C2) Qum)4(3)

B Ayarlari yiikklemeyi tamamladiginizda ekrandaki yonergeleri izleyin.

$ * Ayarlari, projektoriin Ayarlar meniisiindeki Hafizay1 Yiikle kismindan
da yiikleyebilirsiniz.

* Projektore MHL uyumlu bir mobil aygit baglandiginda, ayarlar1
projektoriin Ayarlar meniisiindeki Hafizay: Yiikle kismindan yiikleyin.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Kavis Diizeltme > Hafizay1 Yiikle



Gorlintiuiyil Dugmelerle Yeniden Boyutlandirma

Gortintiiyti, Wide ve Tele diigmelerini kullanarak yeniden
boyutlandirabilirsiniz.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.

Projektoriin kumanda panelindeki Wide diigmesine basarak goriintii
boyutunu artirin. Goriintii boyutunu kiigiiltmek i¢in Tele diigmesine

R | > ‘
W T




Goriintii Konumunun Ayarlanmasi

Goriintii konumunu projektorii hareket ettirmeden ayarlamak i¢in Goriintii

Goriinti konumunu ayarlamak igin projektordeki veya uzaktan
Kaydirma 6zelligini kullanabilirsiniz.

kumandadaki ok diigmelerini kullanin.

Yakinlastirma segenegi en genis ayara ayarlanirsa bu 6zellik kullanilamaz. [G&riintii Kavdirmal

I’

A

%  Kontrol panelindeki veya uzaktan kumandadaki herhangi bir
@ bitisik ok diigmeleri ¢iftine basarak goriintiiyii ¢apraz olarak
kaydirabilirsiniz.

L.

n Projektorii agin ve bir goriintii goriintiileyin.
Ayarlama ekranini kapatmak i¢in [Esc] diigmesine basin.
Goriintii boyutunu Wide ve Tele diigmelerini kullanarak ayarlayin. Yaklagik 10 saniye sonra higbir islem yapilmazsa, ayarlama ekrani

Goriintii boyutu ayarlandiktan sonra Goriintii Kaydirma ekrani otomatik kaybolur.
olarak goriintiilenir.

$ * Projektor kapatilsa bile Goriintii Kaydirma ayar1 korunur. Kurulum
konumunu veya projektoriin agisini degistirirseniz konumu yeniden
ayarlamaniz gerekir.

* Goriintii Kaydirma ayarini yapmak icin Ayarlar meniisiinii de
kullanabilirsiniz.



Bir Goriintii Kaynagi Se¢gme

Projektore bilgisayar ve DVD oynatici gibi birden fazla goriintii kaynag: bagh
oldugunda, bir goriintii kaynagindan digerine gecis yapabilirsiniz.

Kullanmak istediginiz bagli goriintii kaynaginin acik oldugundan emin
olun.

Video goriintii kaynaklari i¢in, bir DVD veya bagka bir video ortami takin
ve oynat tusuna basin.

B Asagidakilerden birini yapin:

* Istediginiz kaynaktaki goriintilyii gérene kadar kumanda paneli veya
uzaktan kumanda tizerindeki [Source Search] diigmesine basin.

Menu H/V
V=
Source Search
Computer HDMI/Video USB
Gl G G
=1 LAN
(]
Source
Search

%  Buekran, hi¢bir goriintii sinyali algilanmadiginda goriintiilenir.
@ Projektor ile goriintii kaynag: arasindaki kablo baglantilarini
kontrol edin.

[Kaynak Aramal
Sinyal Durumu
Bilgisayar2 Kapall
<= VYideo Kapal
= HDMI Kapal
i r—HDMI2 Kapal
<= HDMI3 Kapal
USB Display Kapali
E==— USB Kapal
Kapal

-Bir gériintii sinyali girin.
-Kavnak se¢mek icin diigmesine basin.

¢ Uzaktan kumandada istediginiz kaynaga ait diigmeye basin. O kaynak

i¢in birden fazla baglant1 noktas: varsa, kaynaklar arasinda dongiisel
gecis yapmak icin digmeye tekrar basin.

Source Search
Computer HDMI/Video USB

@ Bilgisayar baglant1 noktas: kaynagi (Computer1 ve Computer2 baglant:
noktalari)

@ Video, HDMI ve MHL kaynaklar1 (Video, HDMI1/MHL, HDMI2 ve
HDMI3 baglanti noktalarr)



Bir Goriintii Kaynagi Se¢gme

@ USB baglanti noktasi kaynaklari1 (USB-B baglanti noktasi ve USB-A
baglant1 noktalarina bagl harici aygitlar)

@ Ag kaynagi (LAN)

¢ Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Home] diigmesine

basin.
Menu H/V

Home —
«n ) «n)
A/VMute  Split Freeze
DN

Source

Search

e Bilgisayar! 0 nal

g Bilgisayar2 Enerji Tuketim Split Screen

“2— Video E @

Co— HDMIT Renk Maodu Otomatik Kalibra...

O HDMI2

CD— HDMIZ
Renk Modu : Dinamik
cE>— USE Display

- USB

2Ll LAM

il Projektdr Adi: NEREKHXK Anahtar sozclik: XXM s E
SSID © KENKERIN- XXERRERARN %E
i 1P < Hul 4 IP : NRK LR X0 XN




Gorunti En Boy Orani

Projektor, goriintiileri en boy oranlari olarak adlandirilan farkl: genislik/ % Goriintiileri siyah cubuklar olmadan gériintillemek icin, projektériin
yuksekhk oranlar 1yla goruntuleyeblhr Nor malde, goruntunun en bOY orani Slnyal meniisiinden bilgisayarln qozunurlugune gf)re Cozunurluk'u
video kaynaginizdan gelen giris sinyaliyle belirlenir. Ancak ekraniniza Genis veya Normal olarak ayarlayin.

sigdirmak amaciyla bazi goriintiiler i¢in en boy oranini degistirebilirsiniz.

Belirli bir video kaynagi i¢in her zaman belirli bir en boy oranini kullanmak » ilgili Baglantilar

isterseniz, bunu, projektoriin Sinyal meniisiiyle segebilirsiniz. * "Giris Sinyali Ayarlar: - Sinyal Meniisii" s.182

» Ilglll Baglantilar

"Goriintii En/Boy Oranini Degistirme" 5.68
 "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” 5.68
* "Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriintii Gortiniimi” s.69
* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Mentisii" 5.182

Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlari

Goriintii kaynaginizdan gelen giris sinyaline bagli olarak asagidaki goriintii
en/boy oranlarini segebilirsiniz.

* Bazi en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢éziiniirliigiine ve en/boy

oranina bagli olarak siyah seritler ve kirpilmis goriintiiler yansiyabilir.

Goruntiu En/Boy Oranini Degistirme

* Otomatik en/boy orani ayar1 sadece HDMI gériintii kaynaklart igin

Goriintiilenen goriintiiniin en/boy oranini degistirebilirsiniz.
mevcuttur.

* Projektoriin en boy orani islevinin yansitilan goriintiiniin ticari
amaglarla veya kamuya acik gosterim amaciyla kiigiiltiilmesi,
buyitiilmesi veya genisletilmesi icin kullanilmasinin telif hakk: yasalar:

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin.

g Uzaktan kumandadaki [Aspect] diigmesine basin. uyarinca goriintiiniin telif hakki sahibinin haklarini ihlal edebilecegine
Link M dikkat edin.
ink Menu
(4 ) (Cs)(Ce)
( Agto ) (Asgect) C(Ob;Moﬁi ¢ WXGA (1280 x 800) ¢oziiniirliigiine sahip projektorler i¢in
Pen Mode
(Num) ( 0 ) (D) En/boy orani modu Agiklama
Men ESC Otomatik En boy oranini, giris sinyaline ve Coziiniirliik ayarina
gore ayarlar.
Normal Goruntiileri, tiim yansitma alanini kullanarak
oriintiiler ve goriintiiniin en boy oranini korur.
Giris sinyaliniz i¢in kullanabileceginiz tiim en/boy oranlarini dongiisel s s ’
olarak gezmek i¢in, [Aspect] diigmesine ard1 ardina basin. 16:9 Goriintiiniin en boy oranini 16:9 olarak degistirir.




Gorunti En Boy Orani

En/boy orant modu

Agiklama

Tam

Gorintiileri, yansitma alaninin tam boyutunu
kullanarak goriintiiler ancak goriintiiniin en boy
oranini korumaz.

Yakinlagtirma

Goriintiileri, yansitma alaninin tam genisligini
kullanarak goriintiiler ve goriintiiniin en boy oranini
korur.

Dogal

Goriintiileri oldugu gibi goriintiiler (en/boy orani ve
¢oziintirlik korunur).

XGA (1024 x 768) ¢oziiniirliigiine sahip projektorler i¢in

En/boy orani modu Agiklama

Otomatik En boy oranini, giris sinyaline ve Coziiniirliik ayarina
gore ayarlar.

Normal Goriintiileri, tim yansitma alanini kullanarak
goriintiiler ve goriintiiniin en boy oranini korur.

4:3 Goriintiiniin en/boy oranini 4:3 olarak degistirir.

16:9 Goriintiiniin en boy oranini 16:9 olarak degistirir.

Her En Boy Oraniyla Yansitilan Goriintii Goriiniimii

Baz1 en/boy oranlarinda, giris sinyalinizin ¢6ziiniirliigiine ve en/boy oranina
bagli olarak siyah seritler ve kirpilmig goriintiiler yansiyabilir. Siyah seritler ve
kirpilmig goriintiilerin konumunu onaylamak i¢in agagidaki tabloya bakin.

Dogal i¢in goriinti, giris sinyaline baglh olarak degisir.

WXGA (1280 x 800) ¢oziiniirliigiine sahip projektorler icin

En/boy orant modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10

16:9

4:3

Normal
Otomatik

i ‘)‘l
O o,

()

V.‘:.‘
) O)

16:9

@¥F

Tam

O

i@

O

.C
O l

r.“
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Yakinlastirma

5 ‘).l
O o,

o ()

L)

Dogal

o) d

XGA (1024 x 768) ¢oziiniirliigiine sahip projektorler i¢in

En/boy orani modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10 16:9 4:3
Normal ® ® ® O
Otomatik ‘

O O O O
4:3




Gorunti En Boy Orani

En/boy orant modu

Giris sinyalleri i¢in en boy orani

16:10

16:9

4:3

16:9
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Renk Modu

Projektor, ¢ok gesitli goriintilleme ortamlar: ve goriintii tiirleri i¢in en uygun
parlakligi, kontrasti ve rengi saglamak amaciyla farkli Renk Modlari sunar.
Goriintiiniize ve ortaminiza en uygun sekilde tasarlanmis modu segebilir veya
mevcut modlar1 sirayla deneyebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

* "Renk Modunu Degistirme" s.71
* "Mevcut Renk Modlar1"s.71

* "Otomatik Iris'i Ayarlama"s.71

Renk Modunu Degistirme

Goriintiilleme ortaminiz igin goriintiiyli en uygun hale getirmek amaciyla,
uzaktan kumanday1 kullanarak projektoriin Renk Modu degistirebilirsiniz.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gecin.

Renk Modu 6zelligini degistirmek i¢in, uzaktan kumandadaki [Color
Mode] diigmesine basin.

Link Menu

(4 )(Cs5)(C6)

Auto Aspect  Color Mode

(z)(Cs) (C9)
Pen Mode

(Num) (0 ) (D)

Menu Esc
CAN®

Renk Modu ismi ekranda kisa siire goriiniir, ardindan goriintii goriiniimii
degisir.

Giris sinyaliniz i¢in kullanabileceginiz tiim Renk Modlarin1 dongiisel
olarak gezmek i¢in [Color Mode] diigmesine ard1 ardina basin.

yapabilirsiniz.

Dilerseniz, projektoriin Goriintii meniisiinde Renk Modu ayarini

» ilgili Baglantilar
* "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.180

Mevcut Renk Modlari

Kullandiginiz giris kaynagina bagl olarak, projektoriiniizii asagidaki Renk
Kodlarini kullanacak bi¢imde ayarlayabilirsiniz:

Renk Modu Aciklama

Sunum Keskin kontrasta sahip canli goriintiilerle, aydinlik
bir odada yapilacak renkli sunumlar ve televizyon
goriintiileri i¢in en iyi secenektir.

Dinamik Aydinlik bir odada yansitma i¢in en iyi segenektir. Bu
en parlak moddur.

Sinema Dogal tonda goriintiilerle karanlik bir odada film
yansitmak icin en iyi secenektir.

sRGB Aydinlik bir odada yansitilan, sSRGB renk standardina
uyan sabit goriintiiler icin en iyi secenektir.

Kara tahta Kara tahta {izerinde yapilacak sunumlar igin en iyi
secenektir (renkleri uygun bicimde ayarlar).

Otomatik iris'i Ayarlama

Goriintiiyti igerigin parlakligina gére otomatik olarak en uygun duruma
getirmek icin Otomatik Iris 6zelligini acabilirsiniz.

Bu ayar Dinamik veya Sinema renk modlari igin kullanilabilir.



Renk Modu

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina gegin. a Otomatik Iris 6gesini secin ve [Enter] diigmesine basin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Goriintii @ Dén
basin " Renk Modu Dinamik
) Sinyal Parlaklik
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Menu H/V Esc
( — j ( 5 j Menu @ Esc Renk Tonu
= Uzatilmis Netlik
O Renk Sicaklidi
Ad Geligmis
Otomatik iris @Kapall
User : : Pointer ECO Sifirla
O O Bilgiler
Sifirla

B Asagidakilerden birini segin ve [Enter] diigmesine basin:

Goriintii ) * Sahne degistigi anda parlaklig1 ayarlamak i¢in Yiiksek Hiz.

Renk Modu
Sinyal Parlakliik * Standart parlaklik ayar1 icin Normal.
Kontrast
Ayarlar Renk Doygunlugu
Renk Tonu a Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
Uzatilmig Netlik
Renk Sicakhdi
Ad Gelismis
Otomatik iris
ECO Sifirla

Bilgiler

Sifirla



Goriintii Rengini Ayarlama

Yansitilan griintiilerinizdeki renklerin gdsteriminde gesitli yonlerden hassas B Gériintii meniisiini sein ve [Enter] diigmesine basin.
ayarlar yapabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar Renk Modu

* "Ton, Doygunluk ve Parlaklig1 Ayarlama"s.73 Parlakiik
Kontrast

Renk Doygunlugu
Renk Tonu

Ton, Doygunluk ve Parlakhigi Ayarlama Renk Sicaki

Gelismis
Bagimsiz goriintii renkleri i¢in Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlarin Otomatik Iris

e Sifirla
yapabilirsiniz.

n Projektorii agin ve kullanmak istediginiz goriintii kaynagina ge¢in.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin. a Gelismis 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

B RGBCMY o6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Menu Esc
O L0

a Her bir R (kirmiz1), G (yesil), B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve Y
! (sar1) i¢in agsagidakileri gerektigi sekilde yapin:
ser

Pointer

Q @ Q * Rengin, mavimsi - yesilimsi - kirmizimsi genel tonunu ayarlamak i¢in
Ton ayarini yapin.

* Rengin genel canliligini ayarlamak i¢cin Doygunluk ayarini yapin.



Goriintii Rengini Ayarlama

* Rengin genel renk parlakligini ayarlamak i¢in Isik durumu ayarini

yapin.

[RGBCMY]

Ton

R @I===yond

0 ) —

o ) —
(o ) —
0 ) —
oI —

Doygunluk

1 —

(1 —

(o —

1 —

(oI —
0

Dén
Isik durumu
(/) —
0o—
(o) —
(V) —
0 —
0 —

Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama

Ses diigmeleri, projektoriin dahili hoparlor sistemini kontrol eder.

Ayrica projektore bagl tiim harici hoparlorlerin ses diizeylerini de kontrol
edebilirsiniz.

Baglanan her giris kaynag icin sesi ayr1 ayr1 ayarlamalisiniz.
n Projektorii agin ve bir sunum baglatin.

Ses diizeyini artirmak veya azaltmak i¢in, uzaktan kumandadaki [Volume]
diigmelerine asagida gosterildigi gibi basin.

U\/U

Ce)|Cn)
(l)( )G

ANV Mute Spllt Freeze

(

Ekranda bir ses diizeyi gostergesi belirir.

Bir giris kaynag igin 6zel bir ses diizeyi ayarlamak i¢in, projektoriin
Ayarlar meniisiinde Ses Diizeyi'ni segin.

A Dikkat

Bir sunumu yiiksek bir ses diizeyi ayariyla baglatmayin. Ani yiiksek ses seviyeleri
isitme kaybina yol agabilir.

Giicti kapatmadan 6nce daima ses seviyesini diigiiriin; bu sayede giicii agtiginizda
sesi kademeli olarak artirabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Ozellik Ayarlar - Ayarlar Meniisii" s.184



Etkilesim Ozelliklerini Kullanma

Etkilesim 6zelliklerini kullanmak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar: izleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Etkilesim Ozelligi Modlar1" s.77

* "Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirlik" 5.79

* "Yansitilan Goriintii Uzerinde Cizim (Ek A¢iklama Modu)" s.91

* "Yansitilan Ekranin Beyaz Tahta Olarak Kullanimi (Beyaz Tahta Modu)" 5.93
* "Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)" 5.95
* "Ekranla Etkilesime Ge¢gme" 5.101

* "Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma" s.108

* "Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Araglar1” s.109

* "Ayni Anda Iki Gériintii Yansttilirken Etkilegim Ozellikleri"s.111

* "Iki Projektérle Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri" s.114



Etkilesim Ozelligi Modlari

Asagidaki islemleri etkilesim ozelliklerini kullanarak gerceklestirebilirsiniz: * Ekagiklama modunda, bir bilgisayardan, tabletten, belge kamerasindan
veya bagka bir kaynaktan yansitilan icerige notlar eklemek i¢in etkilesimli
kalemleri ya da parmaginizi kullanabilirsiniz.

@ * Etkilesim 6zellikleri yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi icin kullanilabilir.

* Parmaklarinizla dokunma islemleri yalnizca EB-695Wi/EB-680Wi i¢in
kullanilabilir.

* Beyaz tahta modunda, yansitilan "beyaz tahta" izerine yazmak i¢in
etkilesimli kalemleri veya parmaginizi kullanabilirsiniz.

N\~

—

Bu, daha etkili dersler veya sunumlar igin yansitilan bilgileri vurgulamaniza
veya ek notlar déhil etmenize yardimci olur. Ayrica, yansitilan ekrani ek
agiklamalarinizla birlikte kaydedebilir ve yazdirabilirsiniz.

Yerlesik beyaz tahta ¢izim 6zelligini kullanmak i¢in bir bilgisayar
kullanmaniza veya ek yazilim yiiklemenize gerek yoktur. Bu, toplantilarda
beyaz tahtanin yerine kullanigh bir alternatiftir. Ayrica, ¢izilen igerigi
kaydedebilir ve yazdirabilirsiniz.



Etkilesim Ozelligi Modlari

* Bilgisayar etkilesimli modunda, etkilesimli kalemleri veya parmaginizi bir
fare gibi kullanabilirsiniz. Bu, bilgisayarinizdan yansitilan igerik boyunca
gezinmenize, se¢im yapmaniza ve kaydirmaniza olanak tanur.

TEER Y LA TN

Ek agiklamalarinizi kaydetmek ve yazdirmak gibi ek etkilesim 6zellikleri

saglamak i¢in Easy Interactive Tools yazilimini da kullanabilirsiniz.
Talimatlar i¢in yazilimda yer alan Easy Interactive Tools Kullanim
Kilavuzu'na bakin.

» ilgili Baglantilar
"Yansitilan Gériintii Uzerinde Cizim (Ek Agiklama Modu)" .91
* "Yansitilan Ekranin Beyaz Tahta Olarak Kullanimi (Beyaz Tahta Modu)" 5.93
* "Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli
Modu)" 5.95



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

Bu boliim, etkilesimli kalemleri ayarlama ya da kullanma veya parmaginizla Etki|E§lm|I Kalemleri Kullanma

dokunma islemleri gergeklestirme konusunda giivenlik talimatlarini saglar.

Etkilesim 6zelliklerini kullanmadan 6nce bu talimatlar1 okuyun. Projektoriiniiz, kalemin ucundaki renkle belirtilen bir mavi ve bir turuncu
. kalemle birlikte gelir. Kalemlerden birini veya ayn1 anda her ikisini de (her

» ligili Baglantilar renkten birini) kullanabilirsiniz.

* "Etkilesim Ozellikleri I¢in Giivenlik Talimatlar1” s.79
* "Etkilesimli Kalemleri Kullanma" s.79
* "Etkilesimli Dokunma Iglemlerini Parmaginizla Kullanma" s.85

Kalem pillerinin takili oldugundan emin olun.

Etkilesim Ozellikleri icin Giivenlik Talimatlari @

Etkilesim ozellikleri kizil6tesi iletisimle calisir. Bu 6zellikleri kullanirken
agagidaki 6nemli noktalar1 goz 6niinde buldurun.

* Etkilesimli kalem alicisina ve yansitma ekranina giiclii bir 15181n ya da giines
15181n1n gelmediginden emin olun.

) —

* Etkilesimli kalem alicisina kir yapigsmigsa kizil6tesi iletisime engel olabilir
ve ozellikleri normal bir sekilde kullanamayabilirsiniz. Kirliyse alictyr
temizleyin.

¢ Etkilesimli kalem alicisinin kapagina boya stirmeyin veya ¢ikartma

yapigtirmayin.

* Etkilesimli kalem hatali caligabileceginden, ayn1 odada kizilotesi uzaktan @ Kalem ucu
kumanda veya kizilotesi mikrofon kullanmayin. @ Pil gostergesi

* Projektdriin yakininda, dénen cihazlar ya da doniistiiriiciiler gibi giiclii ses © Digme
¢ikaran aygitlar1 kullanmayin. Etkilesim 6zelliklerini kullanamayabilirsiniz. ) Aski takma noktast

. @ Pil kapag
» llgili Baglantilar

* "Projektdr Bakimi" s.210 Agmak igin kalemi tutun.

Kalemle isiniz bittiginde, yansitma ekranindan uzak bir konuma birakin.



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

Dikkat

* Etkilesimli kalemleri 1slak ellerle veya 1slanabilecekleri konumlarda kullanmayin.
Etkilesimli kalemler su gecirmez degildir.

* Projektorii ve yansitma ekranini dogrudan giines 1g1gindan uzak tutun; aksi
durumda etkilesim 6zellikleri caligmayabilir.

$ * Kalemler, yerine birakildiklarindan 15 saniye sonra otomatik olarak
kapanir. Agmak icin kalemi tekrar tutun.

* En iyi performans i¢in, kalemi asagida gosterildigi gibi tahtaya dik
tutun. Kalem ucunun yanindaki siyah bandi kapatmayin.

Kalemi kullanarak asagidakileri gerceklestirebilirsiniz:

* Beyaz tahta ve ek agiklama modlarinda yansitma yiizeyine yazabilir veya
cizebilirsiniz.

Simge gibi yansitilan bir 6geyi segmek i¢in kalem ucuyla yansitma
ylizeyine hafifce vurun.

Yansitilan ekrana ¢izmek i¢in, kalemle yansitma yiizeyine hafifce vurun ve
gerektigi gibi stiritkleyin.

Yansitilan isaret¢iyi hareket ettirmek icin dokunmadan yiizeyin iistiinde
dolastirin.

Kalem ¢aligmasini ¢izim aracindan silgiye veya projektoriin Uzatilmis
meniisiinde segilen diger islevlere degistirmek i¢cin yandaki diigmeye basin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis > Kalem
Diigme fslemi

Bilgisayar etkilesimli modunda kalemi bir fare olarak kullanin.

Sol tiklatma igin kalem ucuyla tahtaya hafifce vurun.

Cift tiklatma i¢in kalem ucuyla iki kere hafifce vurun.

Sag tiklatma igin yan taraftaki diigmeye basin.

Tiklatip siiriiklemek i¢in kalemle hafifce vurun ve stiriikleyin.

Imleci hareket ettirmek i¢in dokunmadan tahtanin iistiinde dolastirin.



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

$, * Ustiinde dolagma 6zelligini kullanmak istemiyorsaniz, projektoriin
Uzatilmig meniisiindeki Ustiinde dolagma ayarini kullanarak

kapatabilirsiniz.
@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Ustiinde dolasma

* Kaleme uzun siire basmanin sag tiklatma islevi gormesi i¢in,
projektoriin Uzatilmis meniisiindeki agagidaki ayarlar: segin.

* Kalem Calisma Modu ayarini1 Ubuntu Modu olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Kalem Calisma Modu
* Sag Tik. Etkinlestir ayarini A¢ik olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Sag Tik. Etkinlestir

» ilgili Baglantilar

* "Kalem Kalibrasyonu" s.81

* "Otomatik Olarak Kalibre Etme" s.81

* "Maniiel Olarak Kalibre Etme" 5.83

* "Projektor Pargalar - Etkilesimli Kalemler" s.19

Kalem Kalibrasyonu

Kalibrasyon, kalemin konumunu imlecinizin konumuyla koordine eder.
Yalnizca projektoriiniizii ilk kez kullanirken kalibre etmeniz gerekir.

Sistemi kalibre etmek i¢in Otomatik Kalibrasyon'u kullanabilirsiniz ancak
daha hassas ayarlamalar i¢in veya Otomatik Kalibrasyon basarisiz oldugunda
Manuel Kalibrasyon kullanilabilir.

* Sistemi kalibre ederken, kullanmadiginiz kalemleri yansitma

ekranindan uzaklagtirin.

* Asagidakilerden herhangi birini gerceklestirdikten sonra konumda bir
farklilik algilarsaniz sistemi yeniden kalibre edin:

* Geometrik Diizeltme gerceklestirme

* Goriintii boyutunu ayarlama

* Gorinti Kaydirma 6zelligini kullanma
* Projektor konumunu degistirme

* Yeniden ayarlayana kadar kalibrasyon sonuglar: korunur.

Otomatik Olarak Kalibre Etme

Projektoriiniizii ilk kez kullanirken kalibre etmeniz gerekir ve Otomatik
Kalibrasyon i¢in kalemlere veya bilgisayara ihtiyaciniz yoktur.

Otomatik Kalibrasyon islevini, uzaktan kumandadaki [User] diigmesine

basarak da baslatabilirsiniz.



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] B Otomatik Kalibrasyon'u secip [Enter] diigmesine basin.
diigmesine basin.
Goriintii [Easy Interactive Functionl Don
Gorlintii :
Easy Interactive Function Sinyal [Genel] - -
Sinyal Ana Ekran Otomatik allbrasyon ]
Ekran Ayarlar Manuel Kalibrasyon
< Kalem Modu PC Free Bilgi...
Ayarlar . 52:;?,"‘;;‘0@5“ Uzatilmis () Ustiinde dolagma Kapal
Uzatimis isletim A% Gelismis
"  A/V Avarlan . S
v . [PC ile Etkilesimli]
Ag gEEIJizisBltma e SR ECO Kalem Caligma Modu Windows/Mac...
ECO Dl © Tiirkee Sad Tik. Etkinlestir LETEL
S|f|r|l": Bilgiler Gelismis
Bilgiler Sifirla
Sifirla

Asagidaki ekran goriintiilenir.

[Otomatik Kalibrasyon]

Goriintii Dén

Sinyal yneractwe DR R Karakterlerin net bir sekilde goriintiilenmesi
Ekran icin odadi avarlayiniz.

Ayarlar Kullanici Logosu

Yansitma

Projektoriin kurulumunu, gériintii ekran

Uzatiimis d] igletim . b :
. AJV Avarlan cercevesine sigacak sekilde yapin.
Ag USB Type B USB Display . :

Coklu Yansitma Haziriklar tamamlandidinda, kalibrasyon
ECO Dil & Tiirkce baglar. Devam edilsin mi?

Sifirla
Bilgiler Hayir
Sifirla

Gerekirse, projektoriin yan tarafindaki hava filtresi kapagini aarak ve
odaklama kolunu kaydirarak odag: ayarlayin.



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

B Evet'i secip [Enter] diigmesine basin. a Easy Interactive Function ayarini segin ve [Enter] diigmesine basin.
Bir desen goriiniip kaybolur ve sistem kalibre edilir. Kalibrasyonun
basarisiz oldugunu belirten bir mesaj goriirseniz maniiel olarak kalibre Gorinti D6n
: - Easy Interactive Function&
etmeniz gerekir. Sinyal T
Ekran
Kalibrasyondan sonra imle¢ konumu ve kalem konumu eglesmelidir. Ayarlar Kullanici Logosu
Eslesmezse, maniiel olarak kalibre etmeniz gerekebilir. y fansitma
$1e$ > g : Uzatimis & NEEIRI
=" A/V Avarlan
Ag USE Type B USB Display
Coklu Yansitma
Maniiel Olarak Kalibre Etme ECO Dil © Tiirkge
Sifirla
. . . . Bilgiler
Otomatik kalibrasyondan sonra imle¢ konumu ve kalem konumu eglesmiyorsa
mantiel olarak kalibre edebilirsiniz. Sifirla

Gortintiileri kavisli bir ylizeye yansitirken maniiel kalibrasyon
gergeklestirdiginizden emin olun.

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]

diigmesine basin. Goriintii [Easy Interactive Function] ~ Dén
Sinyal [Genel]
Gorlintii Otomatik Kalibrasyon
Easy Interactive Function Ayarlar
Sinyal Ana Ekran . Kalem Modu PC Free Bilgi...
Ekran Uzatilmis ) Ustiinde dolagma Kapal
Ayarlar Kullanici Logosu SEEEEE—— Gelismis
. Yansitma O Agd
Uzatilmis isletim [PC ile Etkilesimlil
—————" A/V Avarlan ECO Kalem Galigma Modu Windows/Mac...
Ad USB Type B USB Display Sad Tik. Etkinlestir Kapal
Goklu Yansitma Bilgiler Gelismis
ECO Dil & Tiirkce

Sifirla Sifirla
Bilgiler

Sifirla




Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

Asagidaki ekran goriintiilenir.

emin olun.

En dogru kalibrasyon i¢in, dairenin merkezine dokundugunuzdan

[Manuel Kalibrasyonl

Karakterlerin net bir sekilde gériintiilenmesi
icin odadi ayarlayiniz.

Ekranda gdsterilen her bir isarete kalem ile % N \

dokunun.

5ag alt kisimda gosterilen son isarete kadar AN
tiim isaretlere dokunana dek devam edin.

Hazirliklar tamamlandigdinda, kalibrasyon

baslar. Devam edilsin mi?

Hayir

Al Bir sonraki dairenin merkezine dokunun, ardindan tekrarlayin. Siitunun
altina geldiginizde, bir sonraki daire yeni bir siitunun iistiinde

gortntilenir.
a Gerekirse, projektoriin yan tarafindaki hava filtresi kapagini agarak ve

odaklama kolunu kaydirarak odag: ayarlayin.

Evet'i secip [Enter] diigmesine basin.

Yansitilan goriintiiniiziin sol iist kdsesinde yanip sénen yesil bir daire
gorintilenir.

®€e= O &= 0O

Kalemin ucuyla dairenin merkezine dokunun.

Daire kaybolur ve birincisinin altinda bagka bir daire goriirsiiniiz.

O O = 0 &= 0O
O €= O €= 0@ 0O@eO




Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

emin olun.

* Kalem ve etkilesimli alic1 arasindaki sinyali engellemediginizden

* Bir hata yaparsaniz, bir 6nceki daireye geri donmek i¢in uzaktan
kumandadaki [Esc] diigmesine basin.

* Kalibrasyon islemini iptal etmek i¢in [Esc] diigmesini 2 saniye
boyunca basili tutun.

B Tiim daireler kaybolana kadar devam edin.

Etkilesimli Dokunma islemlerini Parmaginizla
Kullanma

Yansitilan ekranla etkilesime gegmek i¢in parmaginizi tipki etkilesimli kalemi
kullandiginiz gibi kullanabilirsiniz (EB-695Wi/EB-680Wi). Bir kalemi ya da
parmaginizi veya her ikisini ayni anda kullanabilirsiniz.

Projektor, bilgisayar etkilesimli modunda alt1 taneye kadar dokunma noktasini
tanir. Dokunma islemlerini parmaginizla gerceklestirirken, ek agiklama ve beyaz
tahta modlarinda iki parmaginiz1 kullanabilirsiniz.

Dokunma islemleri i¢in parmaginizi kullanmadan dnce asagidakileri
gerceklestirin:

* Dokunmatik Uniteyi kurun
* Sistemi kalem i¢in maniiel olarak kalibre edin
* Dokunmatik Unite i¢in a¢1 ayarini gergeklestirin

* Sistemi dokunma iglemleri icin kalibre edin
Ayrmtilar igin Kurulum Kilavuzu'na bakin.

Projektorii agtiginizda ve gostergenin 15181 mavi renkte yandiginda, Dokunmatik
Unite agilir ve parmaginizla dokunma iglemi igin hazir héle gelir.

* Dokunmatik Unite agilmiyorsa asagidakileri kontrol edin.

* Dokun. Unite Ayar1 meniisiindeki Giig ayar1 A¢ik olarak ayarl.
@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Dokun. Unite Ayar1 >
Giig

* Dokunmatik Unite, projektoriin TCH baglant1 noktasina
Dokunmatik Unite baglant: kablosuyla bagl.

* Parmaginizin agisina veya isaret ettiginiz yone baglh olarak konum
farkliliklar: ortaya ¢ikabilir.

* Parmaginizla dokunma islemleri, uzun ya da takma tirnaklarla veya
parmaklariniz bandajla sariliyken diizgiin sekilde ¢alismayabilir.

* Parmaklariniz veya kalemleriniz birbirine ¢ok yakinsa veya ¢aprazsa
dokunma iglemleri diizgiin sekilde taninmayabilir.

* Giysileriniz ya da viicudunuzun bagka bir béliimii ekrana yaklagirsa
veya dokunursa dokunma islemleri dogru sekilde ¢aligmayabilir.

* Dokunma iglemleri sirasinda bostaki elinizle ekrana dokunursaniz
dokunma iglemleri dogru ¢alismayabilir.

Parmaginizla asagidaki dokunma islemlerini gergeklestirebilirsiniz:



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

* Bilgisayar etkilesimli modunda parmaginizi bir fare olarak kullanin.

BRMO4RNNTOA OV

* Sol tiklatma i¢in parmaginizla tahtaya hafifce vurun.
¢ Cift tiklatma i¢in parmaginizla iki kez hafifce vurun.

¢ Tiklatip siiriiklemek i¢in parmaginizla bir 6geye basin ve stiriikleyin.

@ * Cihaziniz bu islevleri destekliyorsa asagidakileri de
gergeklestirebilirsiniz:

* Yakinlagtirmak ya da uzaklastirmak i¢in, iki parmaginizi
kullanarak bir 6geye dokunun ve parmaklarinizi birbirinden
uzaklastirin (yakinlagtirmak igin gerin) veya birbirine dogru
hareket ettirin (uzaklagtirmak icin sikistirin).

* Goriintityt dondiirmek igin, iki parmaginizi kullanarak
goriintitye dokunun ve ardindan elinizi déndiiriin.

* Tarayici penceresinde sayfay yukar: ya da asag1 kaydirmak veya
ileri ya da geri gitmek icin hafif vuruslar gibi hareketleri kullanin.

* Bir parmaginizla bir kerede yalnizca bir arag kullanabilirsiniz.

* Ek agiklama ve beyaz tahta modlarinda yansitma yiizeyine yazma veya ¢izme.

ACBEEDEGKRNANESAO v

* Simge gibi yansitilan bir 6geyi se¢mek icin parmaginizla yansitma yiizeyine
hafifce vurun.

* Projektorii agtiktan sonra yansitilan ekrana ilk kez ¢izim yapmak igin, arag
¢ubugundan bir kalem se¢ip yansitma yiizeyine parmaginizla dokunun.
Bunu yapmazsaniz, dokunma islemlerini ilk kullandiginizda parmaginiz
silgi islevi goriir.

» ilgili Baglantilar

* "Parmaginizla Dokunma Islemlerini Kalibre Etme" 5.86

* "Etkilesimli Dokunma Islemleri I¢in Giivenlik Talimatlar1” s.89
* "Lazer Uyar Etiketleri" 5.89

Parmaginizla Dokunma islemlerini Kalibre Etme

Kalibrasyon, parmaginizin konumunu imlecinizin konumuyla uyumlu duruma
getirir (EB-695Wi/EB-680Wi). Imle¢ konumu ve parmaginizin konumu
eslesmiyorsa yeniden kalibre etmeniz gerekir.

* Parmaginizin konumu genellikle Dokunmatik Unite kuruldugunda
ayarlanir. Ayrintilar i¢in Kurulum Kilavuzu'na bakin.

* Parmaginizla dokunma islemleri i¢in kalibre etmeden 6nce, Otomatik
Kalibrasyon veya Manuel Kalibrasyon kullanarak sistemi kalem
kullanimi i¢in kalibre ettiginizden emin olun.

* Asagidakilerden herhangi birini gergeklestirdikten sonra konumda bir
farklilik algilarsaniz, parmaginizla dokunma islemleri i¢in kalibre edin:

Sistemi kalemle kullanim igin kalibre etme (otomatik ya da maniiel
olarak)

Dokunmatik Unite i¢in a¢1 ayarlamay1 gerceklestirme
Geometrik Diizeltme gerceklestirme

Goriintii boyutunu ayarlama

Goriuntii Kaydirma 6zelligini kullanma

Projekt6r konumunu degistirme



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] B Dokun. Unite Ayari'ni secip [Enter] diigmesine basin.
diigmesine basin.
Goriintii [Easy Interactive Function] Don
Gorlintii :
Easy Interactive Function Sinyal [Genel] . .
Sinyal Ana Ekran Otomatik Kallbrasyon
Ekran Ayarlar Manuel Kalibrasyon
% Dokun. Unite Ayari @
G . 52:;?&:;‘090% Uzatilmis (<)  Kalem Modu PC Free Bilyi...
Uzatiimis isletim b Ustiinde dolasma Kapal
== "5 /V Ayarlarn Ad Geligmis
Ag EEEIUT !\’r‘;?]sB.tma SRS I ECO [PC ile Etkilesimlil
ECO il © Tiirkce Kalem Caligma Modu Windows/Mac...
S|f|r|l": Bilgiler Sad Tik. Etkinlestir Kapal
_ Gelismis
Eileflle Sifirla
Sifirla

. Yansitma
Uzatilmis (@) igletim

Gorlintii [Genell
Goriintii Dén . _
Easy Interactive Function® Pl [Esh:jlﬂ'mu[?i'ji;:ya”]
Sinyal Ana Ekran "
Ayarlar Giic Kapal
Ekran < Acl Avarl
sy W (R (oI Uzatilmis ¢ B Dokunma Kalibrasyonu &

A/V Ayarlarn Ag

Ad USB Type B USB Display ECO
Coklu Yansitma

ECO Dil & Tiirkce _
Sifirla Sl

Eil-flle Sifirla

Sifirla



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

Asagidaki ekran goriintiilenir.

[Dokunma Kalibrasyonul

Karakterlerin net bir sekilde gériintiilenmesi icin odadi
ayarlayniz.

Dikkat: Ayar sirasinda elinizi yva da baska engelleri ekrana
koymayin.

Ekranda gosterilen her isarete parmadinizla dokunun.
- Hareket edene kadar isaretlere dokunmay siirdiiriin.
- 8ag alttaki son igsarete kadar tiim isaretlere dokunana kadar
devam edin.
Hazirliklar tamamlandidinda, kalibrasyon baslar.
Devam edilsin mi?

Hayir

Gerekirse, projektoriin yan tarafindaki hava filtresi kapagini agarak ve
odaklama kolunu kaydirarak odag: ayarlayin.

Evet'i secip [Enter] diigmesine basin.

Yansitilan goriintiiniiziin sol {ist kosesinde yanip sonen yesil bir daire
gortntilenir.

FAl Daire kaybolana ve baska bir daire goriintiilenene kadar parmaginizla
dairenin merkezine dokunup tutun, ardindan serbest birakin.

=

@ * En dogru kalibrasyon i¢in, dairenin merkezine
dokundugunuzdan emin olun.

o

¢ Daireye parmak ucunuz diginda bir nesneyle dokunmayn.

Parmaginizla bir sonraki dairenin merkezine dokunun, ardindan
tekrarlayin. Stitunun altina geldiginizde, bir sonraki daire yeni bir siitunun
tistiinde goriintiilenir.

o

O = O @= O <=
O =« O €= O @@= O
® &=« O &= O




Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirhk

@ * Parmaginiz ve etkilesimli alic1 arasindaki sinyali
engellemediginizden emin olun.
* Yanlis konuma dokunursaniz, uzaktan kumandada ya da kontrol

panelinde [Esc] diigmesine basin.

* Dokunma kalibrasyonunu iptal etmek i¢in [Esc] diigmesini iki
saniye basili tutun.

g Tiim daireler kaybolana kadar devam edin.

Etkilesimli Dokunma islemleri icin Giivenlik Talimatlari

Parmaginizla dokunma islemi, dahili yiiksek giiglii lazere sahip olan
Dokunmatik Unite kurularak etkinlestirilir (EB-695Wi/EB-680Wi).

Dokunmatik Unitenin arkasindaki lazer yayma baglanti noktalarindan lazer
15101 yayilir:

Dokunma islemlerini kullanirken asagidaki 6nemli noktalar1 goz 6niinde
buldurun.

A Uyari

* Projektordeki veya Dokunmatik Unitedeki kapaklar1 kesinlikle agmayin.
Projektorii veya Dokunmatik Uniteyi pargalarina ayirmaya veya degistirmeye
¢aligmayin. Projektoriin igindeki elektrik gerilimleri ciddi yaralanmaya neden
olabilir.

* Projektorde veya Dokunmatik Unitede sorunlar meydana gelirse, projektorii
prizden ¢ikarin ve tiim onarim isleri i¢in yetkili servis personeline bagvurun.
Dokunmatik Unitenin siirekli kullanimi, yangin veya kazalarla sonuglanabilir ve
ayrica gozlerinize de zarar verebilir.

Lazer Uyari Etiketleri

Dokunmatik Unite, IEC/EN60825-1:2007 ile uyumlu Sinif 1 lazer driiniidiir.

Dokunmatik Unite iizerinde asagida belirtilen yerlere, Sinif 1 lazer iiriin
oldugunu gosteren etiketler ve uyarilar yerlestirilmistir:

Etiketler asagidakileri gosterir:



Etkilesim Ozelliklerini Kullanmadan Once Hazirlik

* SINIF 1 LAZER URUNU
* UYARLI: Bu iinitedeki kapaklari: agmayin. Icinde lazer iiriinii var.
* UYARIL:

* DIKKAT: ACIK OLDUGUNDA SINIF 3B GORUNMEYEN LAZER
RADYASYONU

e ISINA MARUZ KALMAKTAN KACININ



Yansitilan Goriintii Uzerinde Cizim (Ek Actklama Modu)

Yazmak veya ¢izmek i¢in, veya arag cubugu sekmesine hafifce

vurun.

Yansitilan goriintiide arag gubugunu goriirsiiniiz, drnegin:

A
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R <70
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Ek agiklama modu, bilgisayardan, tabletten, video cihazindan ya da baska
kaynaktan yansitmaniza ve yansitilan igeriginize etkilesimli kalemleri veya
parmaginizi kullanarak not eklemenize olanak tanir (EB-695Wi/EB-680Wi).

@ Cizim arag gubugu
@ Altarag gubugu

* Ayni anda iki kalem kullanabilirsiniz.
* Ayni anda iki kalem ve iki parmak kullanabilirsiniz (EB-695Wi/ Arag gubuklar: goriintiilendiginde, etkilesimli kalemi veya parmaginizi
EB-680Wi). kullanarak yansitilan ekrana yazabilirsiniz (EB-695Wi/EB-680W1i).
* Once kalibrasyonu gergeklestirdiginizden emin olun. Cizim arag gubugu, kalem ve silgi gibi ¢izim araglar1 saglar.

Alt arag gubugu, projektorii kontrol etme veya yansitilan ekrani kaydetme

n Bagli bir cihazdan bir gériintii yansitin. gibi iglemlere yonelik ek araglar saglar.

Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun veya yansitilan ekrana
parmaginizla dokunun.



Yansitilan Goriintii Uzerinde Cizim (Ek Actklama Modu)

@ * Projektori, ekranda goriintiilenen alt ara¢ gubugunu kullanarak
yansitilan ekrandan da kontrol edebilirsiniz. Alt ara¢ gubugu

N\
goriintiilenmiyorsa arag cubugu sekmesine hafifce vurun.

4

ve

| 3

N
arag ¢cubugu sekmelerini yukari ve asag;,

arag ¢ubugu sekmesini de saga ve sola tastyabilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

* "Ek Agiklama Modu ve Beyaz Tahta Modu Ara¢ Cubuklar1”s.101
* "Projektdr Kontrolii igin Alt Arag Cubugu" s.104



Yansitilan Ekranin Beyaz Tahta Olarak Kullanimi (Beyaz Tahta Modu)

—
B Arag gubugunda an simgesine hafif¢e vurun.

Beyaz tahta ekranini ve ara¢ ¢ubugunu goriirsiiniiz; 6rnegin:
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Tipki kara tahtada yapar gibi yansitma ylizeyine yazmak ya da ¢izmek i¢in
etkilesimli kalemleri veya parmaginizi (EB-695Wi/EB-680Wi) kullanabilirsiniz.

* Ayni anda iki kalem kullanabilirsiniz.

Ayni anda iki kalem ve iki parmak kullanabilirsiniz (EB-695Wi/ Arag cubuklar goriintiilendiginde, etkilesimli kalemi veya parmaginiz1
EB-680Wi). kullanarak yansitilan ekrana yazabilirsiniz (EB-695Wi/EB-680Wi).

*  Once kalibrasyonu gergeklestirdiginizden emin olun. Cizim arag ¢ubugu, kalem ve silgi gibi ¢izim araglar1 saglar.

@ Cizim ara¢ gubugu
@ Alt arag gubugu

Alt arag¢ gubugu, projektorii kontrol etme veya yansitilan ekrani kaydetme

gibi islemlere yonelik ek araglar saglar.
Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun veya yansitilan ekrana

parmaginizla dokunun.

$ * Projektori, ekranda goriintiilenen alt ara¢ cubugunu kullanarak
yansitilan ekrandan da kontrol edebilirsiniz. Alt ara¢ cubugu

a S veya > arag gubugu sekmesine hafif¢e vurun.

N
et goriintillenmiyorsa ara¢ cubugu sekmesine hafifce vurun.
Arag ¢ubugu goriintiilenir.

N\
. 8 ve > arag cubugu sekmelerini yukari ve agag,

arag cubugu sekmesini de saga ve sola tastyabilirsiniz.




Yansitilan Ekranin Beyaz Tahta Olarak Kullanimi (Beyaz Tahta Modu)

Cizim alanini bir sayfa olarak kullanmak ve iizerine ¢izmek amaciyla

birden fazla sayfa olusturmak gibi ek etkilesimli 6zellikler saglamak i¢in
Easy Interactive Tools yazilimini da kullanabilirsiniz. Talimatlar i¢in Easy
Interactive Tools Kullamim Kilavuzu'na bakin.

» ilgili Baglantilar
* "Ek Agiklama Modu ve Beyaz Tahta Modu Ara¢ Cubuklari” s.101
* "Projektdr Kontrolii igin Alt Arag Cubugu" s.104



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

56_.__;-!‘ e

Projektor bilgisayara bir USB kablosuyla baglandiginda, etkilesimli kalemleri
veya parmaginizi (EB-695Wi/EB-680Wi) tipki bir fare gibi kullanarak
yansitilan ekrandan bilgisayari ¢alistirabilirsiniz. Yansitilan ekrandan bilgisayar
programlarinizda gezinebilir, secim yapabilir ve etkilesimde bulunabilirsiniz.

»

* Windows 7 veya usti siiriimle birden fazla ekran ve ikinci ekranda
bilgisayarla etkilesim modunu kullanirken asagidaki ayarlar1 yapin:

* Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Easy Interactive Function
ayarinda Kalem Calisma Modu 6zelligini Windows/Mac Modu
olarak ayarlayn.

* Kurulum programini baglatmak ve etkilesim 6zelliklerini
yapilandirmak icin, Denetim Masas1 > Donanim ve Ses > Tablet
Bilgisayar Ayarlar1 > Kurulum kismina gidin.

Ugtincii bir ekran kurarsaniz, etkilesim zelliklerini o ekranla
kullanamazsiniz.

Birden fazla ekran boyunca yazamaz veya ¢izim yapamazsiniz.

* Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag iizerinden kullanmak igin,
EasyMP Multi PC Projection siiriim 2.10 ya da {izerini (Windows ve
OS X i¢in) yiiklemeniz gerekir.

ilgili Baglantilar
"Bilgisayar Etkilesimli Modu Sistem Gereksinimleri" s.95

"Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma" 5.96
"Kalem Calisma Alanini Ayarlama” 5.98
"OS X Sisteminde Easy Interactive Driver Yiikleme" s.100

Bilgisayar Etkilesimli Modu Sistem Gereksinimleri

Bilgisayar etkilesimli modu kullanabilmeniz igin, bilgisayarinizin asagidaki
isletim sistemlerinden birini kullanmasi gerekir.

Windows

Windows Vista Service Pack 2

Ultimate (32 bit)
Enterprise (32 bit)
Business (32 bit)

Home Premium (32 bit)
Home Basic (32 bit)




Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

Windows 7 Service Pack 1 Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma
¢ Ultimate (32 ve 64 bit)

* Enterprise (32 ve 64 bit)
* Professional (32 ve 64 bit)
* Home Premium (32 ve 64 bit)

Bilgisayar programlarinizi, bilgisayar etkilesimli modunu kullanarak yansitilan
ekrandan kontrol edebilirsiniz.

OS X kullaniyorsaniz, etkilesim 6zelliklerini ilk kez kullanirken
Windows 8 bilgisayariniza Easy Interactive Driver' yiikleyin.

* Windows 8 (32 ve 64 bit)
* Windows 8 Pro (32 ve 64 bit)
* Windows 8 Enterprise (32 ve 64 bit)

a Projektorii, bir USB kablosu kullanarak bilgisayariniza baglayin.

* Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag tizerinden kullanirken USB

Windows 8.1 kablosuna ihtiyaciniz yoktur.
¢ Windows 8.1 (32 ve 64 bit)
* Windows 8.1 Pro (32 ve 64 bit) o
B Projektorii agin.
* Windows 8.1 Enterprise (32 ve 64 bit)
Windows 10 a Bilgisayar ekraninizi yansitin.
* Windows 10 Home (32 ve 64 bit)
 Windows 10 Pro (32 ve 64 bit) B [Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.
OSX
+ 0SX10.7.x Gorintii
R Easy Interactive Function
Mac OSX10.8x Sinyal Ana Ekran

¢ 0SX10.9.x Ekran

Ayarlar Kullanici Logosu
* 0OSX10.10.x < Yansitma

Uzatilmis [d] | isletim
* OSX10.11x " A/V Avarlan

Ag USB Type B USB Display
Ubuntu Goklu Yansitma
. ECO Dil & Tiirkge

14.10 - Sifirla
Ubuntu + 15.04 Bilgiler

e 15.10 Sifirla

* 16.04 LTS




Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

a USB Type B ayarini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilmig (]

Bilgiler

Sifirla

Easy Interactive Function

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma ©n
isletim

A/Y Ayarlar

Goklu Yansitma

Dil € Tiirkce
Sifirla

Asagidakilerden birini segin:
* Bir bilgisayar kablosu, bir HDMI kablosu ya da bir ag iizerinden
bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak i¢in Easy Interactive
Function 6gesini segin.

* Bilgisayar etkilesimli modunu ve USB Display'i ayn1 anda kullanmak
icin USB Display/Easy Interactive Function 6gesini se¢in.

@ * USB Display kullanarak yansitirken yanit siiresi daha yavas
olabilir.

* Ayni anda iki etkilesimli kalem kullanilmasi, baz1 uygulamalarda
engellemeye neden olabilir. Kullanilmayan etkilesimli kalemi
yansitma ekranindan uzaga gotiirtin.

* Bagl bilgisayarin isletim sistemine gore, projektoriin Uzatilmis
meniisiindeki Easy Interactive Function ayarinda Kalem
Calisma Modu 6gesini se¢in.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Kalem Calisma

Modu
Goriintii [Easy Interactive Function] Don
Sinyal [Genell

Otomatik Kalibrasyon
Ayarlar Manuel Kalibrasyon

. Kalem Modu PC Free Bilgi...

Uzatilmis (] Ustiinde dolagma Kapal
" Gelismis
Ag

[PC ile Etkilegimli]
ECO

Sadg Tik. Etkinlestir Kapal

Bilgiler Gelismis
Sifirla

B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] diigmesine basin.
g Projektoriiniizii ilk kez kullanirken kalibre ettiginizden emin olun.

Etkilesimli kalemi yansitilan ekrana yakin tutun veya yansitilan ekrana
parmaginizla dokunun.

Yansitilan ekranda 'g simgesi goriintiilenir.



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

¢ "Kalem Kalibrasyonu" s.81
* [lk seferinde sagda é simgesi goriintiilenir. Bir dahaki sefer, * "Parmagmizla Dokunma Iglemlerini Kalibre Etme" 5.86

arag cubugunu en son a¢tiginiz tarafta goriintiilenir.

. g simgesi goriintiillenmezse, projektoriin Uzatilmag Kalem Call§ma Alanini Aya rlama

meniisiinde Kalem Modu Simgesi ayarini A¢ik olarak ayarlayin.
Farkl1 bir bilgisayar baglarsaniz veya bilgisayarin ¢oziiniirligiinii ayarlarsaniz,

kalem galisma alani normalde otomatik olarak ayarlanir. Bilgisayarinizi
yansitilan ekrandan (bilgisayar etkilesimli modu) ¢alistirirken kalem

@J ﬁ konumunun yanlis oldugunu fark ederseniz, kalem alanini maniiel olarak
m simgesini ve ardindan simgesini segin. ayarlayabilirsiniz.

g | » |» ﬁ ‘ g » ﬁ Bir LAN kaynagindan yansitilirken mantiel ayarlama kullanilamaz.
7)\ If\

Bilgisayar etkilesimli moduna asagidakileri gerceklestirerek de

gegebilirsiniz:

@ Uzatilmis > Ekran > Kalem Modu Simgesi

n Gerekirse, bilgisayar etkilesimli moduna gegin.

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]
* Uzaktan kumandada [Pen Mode] diigmesine basarak. diigmesine basin.

* Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Kalem Modu ayarini PC

ile Etkilesimli seklinde degistirerek. Goriintii
@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Kalem Modu : Easy Interactive Function
Sinyal Ana Ekran
Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

Bilgisayari etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak ¢alistirabilirsiniz. Yansitma

Ayrica asagidakileri ¢caligtirabilirsiniz: Uzatimis & NEERI
T A/Y Ayarlan

* Windows 7 veya Windows Vista'daki Tablet PC giris paneli. Ag USB Type B USB Display
Coklu Yansitma
* Microsoft Office uygulamalarindaki ek agiklama i¢in Miirekkep Araglari. ECO Dil © Tiirkce

Sifirla
» ilgili Baglantilar RIS
* "Easy Interactive Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri" s.258 Sifirla
¢ "OS X Sisteminde Easy Interactive Driver Yiikleme" s.100
* "Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma" s.108

* "Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Araglar1” s.109



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

B Easy Interactive Function ayarini se¢in ve [Enter] diigmesine basin. B Kalem Al. Man.Ayarla 6gesini se¢ip [Enter] diigmesine basin.

Dén

Ana Ekran
Ekran
Kullanici Logosu

. Yansitma

[Uzatllmls isletim

A/V Ayarlarn
USB Type B USB Display

- Goklu Yansitma

[PC ile Etkilesimli] Dén

[Gelismig]
Kalem Uglu Diigme Sol tiklayin
Kalem Al. Oto.Ayarla Kapal

W Kalem Al. Man.Avarla &

[Uzatllmls

PC ile Etkilesimli kisminda Gelismis 6gesini secip [Enter] diigmesine Kalem Al. Oto.Ayarla ayar1 Agik olarak ayarliysa Kapali degerine
basin. $ degistirin.

[Easy Interactive Function]  Ddn
a Evet'i secip [Enter] diigmesine basin.

Otomatik Kalibrasyon
Manuel Kalibrasyon
. Kalem Modu PC Free Bilgi...
[Uzatllmls Ustiinde dolasma Kapal
Gelismis

[Kalem Al. Man.Ayarlal

Kalem konumuyla fare isaretcisini eslestirmek

iizere kalem alanini ayarlayin.
Devam etmek ist. musunuz?

Hayir

[PC ile Etkilesimli]
Kalem Cahsma Modu Windows/Mac...

= Sad Tik. Etkinlestir Kapall

Fare isaret¢isi sol list kdseye dogru hareket eder.

FAl Fare isaretcisi goriintiiniin sol iist kosesinde durdugunda, isaretginin
ucuna kalemle dokunun.

Fare isaret¢isi sag alt koseye dogru hareket eder.



Bilgisayar Ozelliklerini Yansitilan Ekrandan Denetleme (Bilg. Etkilesimli Modu)

Fare isaretcisi goriintiiniin sag alt kdsesinde durdugunda, isaret¢inin
ucuna kalemle dokunun.

» ilgili Baglantilar
* "Bilgisayar Etkilesimli Modunu Kullanma" .96

OS X Sisteminde Easy Interactive Driver Yiikleme

Bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak i¢in bilgisayariniza Easy Interactive
Driver yiikleyin.

%  Easy Interactive Driver' da yiikleyen Easy Install secenegini kullanarak,
$ Easy Interactive Tools'u 6nceden yiiklemis olabilirsiniz. Ayrintilar i¢in,

Belge CD-ROM'undaki Easy Interactive Tools Kullanim Kilavuzu'na bakin.

n Bilgisayarinizi agin.

Bilgisayara EPSON Projector Software for Easy Interactive Function
CD'sini takin.
EPSON penceresini goriirsiiniiz.

B EPSON penceresinde Install Navi simgesini ¢ift tiklatin.

a Ozel Yiikleme 6gesini sein.

B Yazilimu yiiklemek i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.

B Bilgisayarinizi yeniden baglatin.



Ekranla Etkilesime Ge¢me

Yansitilan goriintiiyle etkilesime ge¢mek veya projektorii kontrol etmek igin
talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Etkilesimli Modu Degistirme" s.101

* "Ek Agiklama Modu ve Beyaz Tahta Modu Ara¢ Cubuklar1”s.101
* "Projektdr Kontrolii igin Alt Arag Cubugu" s.104

* "Easy Interactive Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri"s.258

Etkilesimli Modu Degistirme

Etkilesimli moda kolayca degistirebilirsiniz.

* Bilgisayar etkilesimli modu ve ek agiklama modu arasinda gegis yapmak igin
agagidaki simgelerden birini se¢in:

* Ek agiklama modundan bilgisayar etkilesimli moduna ge¢mek igin:

“ v L] * L
h\ w\

* Bilgisayar etkilesimli modundan ek agiklama moduna ge¢mek igin:

£ > Ll - |2
7{\ 7,\

* Ekagiklama modu ve beyaz tahta modu arasinda gecis yapmak i¢in arag
gubugunda asagidaki simgeyi secin.

-

o) as

* Etkilesimli modu agagidakileri gerceklestirerek de degistirebilirsiniz:
* Uzaktan kumandada [Pen Mode] diigmesine basarak.

* Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Kalem Modu ayarinda PC
Free Bilgi Notu veya PC ile Etkilesimli 6gesine gecis yaparak.
@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Kalem Modu
* Projektoriin Uzatilmig meniisiindeki USB Type B ayar1 Kablosuz

Fare/USB Display olarak ayarlandiginda bilgisayar etkilesimli moduna
gecis yapamazsiniz.

* Bilgisayar etkilesimli moduna degistirdikten sonra, ek agiklama modu
kullanilarak ¢izilen icerik korunur.

Ek Aciklama Modu ve Beyaz Tahta Modu Ara¢
Cubuklarn

Ek agiklama modu arag gubugu veya beyaz tahta modu arag gubugu, yansitilan
ekrana ¢izmenize ve yazmaniza olanak tanir. Arag gubugu, ek agiklama veya
beyaz tahta moduna kolaylikla gecis yapmanizi saglar.



Ekranla Etkilesime Ge¢me

Asagidaki resimde, solda ek aciklama modu arag gubugu, sagda beyaz tahta Son islemi geri alir.
modu arag gubugu gosterilmektedir:

E‘H =0

Dt B

Son islemi yineler.

Bilgisayar: etkilesimli moduna gegirir.

Beyaz ya da siyah arka plan veya dort desenden birini secer.

Ozel kalemle yazar veya serbest izgiler cizer.

Ozel kalem rengini ve genisligini degistirmek igin " simgesini se¢in.

Saydam isaret kalemiyle yazar veya serbest ¢izgiler cizer.

[saretci kalem rengini ve genisligini degistirmek i¢in " simgesini se¢in.

Siyah kalem (solda ince, sagda kalin nokta).

r 1 Ek agiklama moduna gegis yapar. Kirmizi kalem (solda ince, sagda kalin nokta).

r 7 | Beyaz tahta moduna gegis yapar. Mavi kalem (solda ince, sagda kalin nokta).

NN NN B &R Y




Ekranla Etkilesime Ge¢me

Silgi (solda ince, sagda kalin genislik). Cizgi Genisligini ve Rengini Segme

Hem 6zel Kalem hem de Isaretci araglari icin rengi ve ¢izgi genisligini
secebilirsiniz.

Tim cizimleri siler.
|. g n Ozel Kalem veya [saret ek agiklama aracinin yanindaki ~ simgesini segin.

Asagidaki gibi bir kutu goriintiilenir:

Cizim yaparken arag ¢ubugunu gizler ya da gosterir.
o =

: Cizim yapilirken ara¢ cubugu gizlenir.

: Arag¢ ¢ubugu her zaman goriintiilenir.

Ara¢ cubugunu kapatir.

e

Kaleminizle veya parmaginizla hangi aract kullandiginizi
goriintiiler Iy (EB-695Wi/EB-680Wi).

[@ . Kalem araglar1 kullaniliyor. Simgenin rengi, kalemin rengini
gosterir.

Dl==llll

o B Silgi araglar kullaniliyor.

. Kaleminizi veya parmaginizi fare olarak kullanma.

Kalem veya Isaretci araglar1 icin kullanmak istediginiz ¢izgi genisligini ve

» ilgili Baglantilar rengini segin.
* "Cizgi Genisligini ve Rengini Se¢gme" 5.103
* "Beyaz Tahta Sablonlar1 Se¢me" 5.104 * Renk paletinin tizerinde dolasirken rengin ad1 goriintiilenir.

* Renk paletinin gélgesini, projektoriin Uzatilmis meniisiindeki
Renk Paleti ayarindan degistirebilirsiniz.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis
> Renk Paleti



Ekranla Etkilesime Ge¢me

7 veya & aracini se¢in, ardindan yansitma yiizeyine yazmak ya da Projektiir Kontrolii Igm Alt Aracg gu bugu

¢izmek i¢in kalemi veya parmaginizi kullanin (EB-695Wi/EB-680Wi).
Alt arag gubugu, sayfalarinizi kaydetmenize, yazdirmaniza veya cesitli projektor

Ozelliklerini kontrol etmenize olanak tanir.

% Yansitilan yiizeye birden fazla kisi birden fazla kalem kullanarak
$ ¢izim yaparken, her bir kalem i¢in farkli renkler ve ¢izgi genislikleri ‘ ® S Ok 50 +& 85 11 ) G0 v |
secebilirsiniz. Dokunma islemlerini kullanirken, tiim kullanicilar ayn

rengi ve ¢izgi genisligini paylagir.
Beyaz tahta modunda, arka plan rengini degistirebilir ve yatay cizgiler veya bir @J
arka plan sablonu ekleyebilirsiniz. HDCP ile korunan igerigi yazdiramazsiniz.

Ana ekrani goriintiiler.

Beyaz Tahta Sablonlari Secme

Yansitilan ekrani yazdirir.

Vaal

simgesini segin.

Beyaz tahta modunda

Asagidaki kutu goriintiilenir. Yansitilan ekrani bagli USB depolama aygitina kaydeder.

- HDCP ile korunan igerigi kaydedemezsiniz.

EasyMP Multi PC Projection veya Epson iProjection yazilimini

% Dﬂ;‘ kullanarak gegerli ekrani paylasur.
HDCP ile korunan ekrani paylagamazsiniz.
) L Gorintiilenen listeyi kullanarak goriintii kaynagini degistirir.
a Sablon desenlerinden birini segin.
™ ]

Goriintil kaynag listesini kapatmak icin, listenin tistindeki

simgesini se¢in.




Ekranla Etkilesime Ge¢me

. Yansitilan goriintiiydi bityiitiir ya da kiiciiltiir. Belge kamerasini kontrol etmeye yonelik ara¢ ¢ubugunu goriintiiler.
. a-r ﬂ Bu ozellikleri de kullanabilirsiniz.
#
% Kullanilabilir 6zellikler, Epson belge
Videoyu ve sesi kapatir. Videoyu ve sesi tekrar agmak i¢in ekrana $ kameranizin modeline gére degisir.
ﬁ dokunun.
- AF e .
Video eylemini duraklatir. : Belge kamerasinin goriintiisiinii otomatik olarak odaklayin.

: Belge kamerasinin video eylemini duraklatin.

uﬂ ) Ses dizeyini arturir veya azaltir. Q : Belge kamerasinin goriintiilerini yakinlastirin ve uzaklagtirin.
c : Belge kamerasinin goriintiisiinii 180 derece dondiiriin.
Ayni anda iki goriintiiyli yansitmak iizere ekrani boler. Bolinmiis ) S
(112 ekran yansitma gerceklestirilirken, boliinmiis ekran yansitmada : Belge kamerasimn sabit gortintiilerini yakalaym.
etkilesim 6zelliklerini kullanmak amaciyla ayrintili ayarlar1 yapmak
i¢in bu simgeyi secin. = : Belge kamerasinin video kaydini baglatin ve durdurun.
Zamani yukar1 veya asag1 dogru sayar. D

(;) : Belge kamerasindaki filmi oynatin.

: Belge kamerasinin arag ¢ubugunu kapatin.

Projektorii kapatir.

©

N

Alt ara¢ gubugunu kapatir.

» ilgili Baglantilar
* "Cizim Icerigini Kaydetme"s.106



Ekranla Etkilesime Ge¢me

* "Cizim Icerigini Yazdirma" s.106 * Her yazic1 desteklenmez. Desteklenen modeller konusunda daha fazla ayrinti
* "Ag Aygit1 Ekrani Se¢me" 5.106 i¢in yardim almak amaciyla Epson ile iletisime gecin.

Altarag ubugunda = simgesini segin.
Cizim Igerigini Kaydetme n ara¢ gubugunda simgesini segin
Yazdir ekrani goriintiilenir.
Yansitilan ekranda olusturulan ¢izim igerigini bir USB depolama aygitina
kaydedebilirsiniz. JPG bigiminde kaydedebilirsiniz. USB depolama aygitina a Yazdir ekraninda kopya sayisini belirleyin (20 sayfaya kadar).

erisemezseniz bir hata olusur. Dosya ad1 otomatik olarak ayarlanir.

Sifre korumal1 USB depolama aygitlar: desteklenmez.

n Projektoriin USB-A baglanti noktasina bir USB depolama aygiti takin. Aygitlar1 projektore bir ag araciligiyla bagladiysaniz, bu aygitlardan bir goriintii
yansitmay1 segebilirsiniz. Goriintii kaynagini EasyMP Multi PC Projection
calistiran bilgisayarlardan ve Epson iProjection ¢alistiran akill telefonlardan
veya tabletlerden segebilirsiniz.

B Yazdir 6gesini segin.

Ag Aygiti Ekrani Se¢gme

g Alt arag¢ gubugunda simgesini segin.
Cizim igerigini kaydetmek i¢in Evet 6gesini secin.
% Kullanic1 EasyMP Multi PC Projection yazilimini kullanarak moderator
@ ozelligi etkinken baglanmus olsa dahi, yansitma igin herhangi bir bagli ag
Cizim igerigini Yazdirma aygitini secebilirsiniz. Moderator ozelligiyle ilgili ayrintilar i¢in EasyMP
Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu'na bakin.
Olusturdugunuz ¢izim igerigini projektoriin Ag meniisiinde Yazic1 Ayarlari
kismindaki yazici ayarlarini kullanarak yazdirabilirsiniz. Bir yazic1 baglanmazsa

bir hata olugur. n Alt arag gubugunda 2] simgesini, ardindan da goriintii kaynag1
Asagidaki yazic1 kontrol komutlar: desteklenir.* listesinden Katilim Listesi 6gesini segin.

Kontrol komutlar: Baglanma yontemi =E>— USB Display

ESC/P-R Bir ag lizerinden E=— USB

ESC/Page, ESC/Page-Color SPLl LAN

PCL6 [ 9 Katilim Listesi ]




Ekranla Etkilesime Ge¢me

Kullanici se¢im ekrani goriintiilenir.

g Yansitmak istediginiz aygit icin kullanici adini segin.

@ Projektore bagl ag aygitlari i¢in kullanici adlarini goriintiiler.

Yansitilmakta olan aygitin kullanici adinin yaninda - simgesi gosterilir
(Yalnizca simgelere sahip sayfalar goriintiilerken).

@ Kullanic se¢im ekranini kapatir ve 6nceki ekrana geri doner.

@) Bir kiigiik resim goriintiilenirken 6nceki veya sonraki sayfaya gitmek i¢in
tiklayn.

@ Kullanicr se¢im ekranina yonelik gosterimi kiiiik resimler ve simgeler
arasinda degistirir.

@ Kullanic se¢im ekranini yeniler.

Projektore bir ag araciligiyla ek kullanici baglandiginda, kullanicr listesini
giincellemek i¢in bu diigmeyi segin.

@ * Kullanici se¢im ekrani goriintiilenirken asagidakileri
gerceklestiremezsiniz:

* Farkli bir goriintii kaynagi secemezsiniz

* Diger etkilesimli 6zellikleri kullanamazsiniz

* Projektort, alt ara¢ cubugundan kontrol edemezsiniz

* Birden fazla projektore baglanamazsiniz

* Projektorden ses duyamazsiniz (gegici olarak kapatilir)

* EasyMP Multi PC Projection veya Epson iProjection
kullanarak bir gériintii yansitamazsiniz

Segilen kullanicinin ekran goriintiisiinii goriirsiiniiz.

Kullaniciy: degistirdiginizde bu adimlari tekrarlayin.

* EasyMP Multi PC Projection kullanarak ve ayn1 goriintiiyii yansitarak
(mirroring) birden fazla projektére baglanildiginda Katilim Listesi
ekranina erisemezsiniz.

* Kalem veya dokunma islemleri kullanici se¢im ekraninda ¢alismazsa,
uzaktan kumanda veya kontrol panelinde [Esc] diigmesine basarak
onceki ekrana geri donebilirsiniz.



Bir Ag Uzerinden Etkilesim Ozelliklerini Kullanma

Projektoriiniizii, bir ag tizerinden bilgisayar etkilesimli modunda
kullanabilirsiniz.

Bilgisayar etkilesimli modunu bir ag tizerinden kullanirken ek agiklama
yapmak isterseniz Easy Interactive Tools'u (veya bagka bir ek agiklama

programini) kullanmaniz gerekir. Easy Interactive Tools, ¢esitli ¢izim araglarini

kullanmaniza, ¢izim alanini sayfa olarak ele almaniza ve ¢izimlerinizi daha
sonra kullanmak tizere bir dosya olarak kaydetmenize olanak tanir. Easy
Interactive Tools'u, EPSON Projector Software for Easy Interactive Function
CD'sinden yiikleyebilirsiniz. Yazilimi Epson sitesinden de indirebilirsiniz.

Projektoriiniizii bir bilgisayar agina kurmak amaciyla EasyMP Multi PC
Projection siiriim 2.10 veya istiinii (Windows ve OS X i¢in) ve ag lizerinden
bilgisayarla etkilesim modunu kullanin.

Genel ayarlar sekmesinde Etkilesimli Kalem Kullan ve Performansi ayarla
sekmesinde Katmanli pencereyi gonder 6gelerini segin.

Yonergeler i¢in, EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu'na bakin.

@, * Ayni anda kullanabileceginiz kalemlerin veya parmaklarin sayisi
agagidaki gibidir (EB-695Wi/EB-680Wi):

* Windows: Iki kalem ve alt1 parmak
* OS X: Bir kalem veya bir parmak
* Yanit, a§ lizerinden daha yavas olabilir.

* Kalem Calisma Modu ayarin: projektoriin Uzatilmis meniisiinden
degistiremezsiniz.

* EasyMP Multi PC Projection kullanarak ayni anda dort taneye kadar
projektor baglayabilirsiniz. Birden fazla projektore baglanildiginda,
bilgisayar etkilesimli modu herhangi bir projektor i¢in ¢alisir. Bir
projektorde gergeklestirilen igslemler diger projektorlere yansitilir.

» ilgili Baglantilar
* "Farkli Bir Alt Agdaki Projektore Baglanma Sirasindaki Onlemler" s.108

Farkl Bir Alt Agdaki Projektore Baglanma Sirasindaki
Onlemler

EasyMP Multi PC Projection ve etkilesim 6zelliklerini kullanarak farkli bir alt
agdaki projektore baglanirken bu 6nlemleri izleyin.

* Projektoriin IP adresini belirterek agdaki projektorii arayin. Projektoriin
adini belirterek arama yapamazsiniz.

* Ping komutuyla bir yanki istegi gonderilirken, ag projektoriinden bir yank:
yanit: geri aldiginizdan emin olun. Yonlendiricideki Internet Denetim

[letisi Iletisim Kurali (ICMP) segenegi devre dig1 oldugunda, yanki yaniti
alamazsaniz bile projektore uzak konumlardan baglanabilirsiniz.

* Asagidaki baglanti noktalarinin agik oldugundan emin olun.

Baglantt Tletisim Kural Kullanim Tletisim

Noktas1

3620 TCP/UDP Baglant1 ve kontrol igin iki yonli

3621 TCP Gorintileri aktarmak iki yonli
icin

3629 TCP Projektorii kontrol etmek | iki yonlii
icin

* Yonlendiricide MAC adresi filtreleme ve uygulama filtreleme segeneklerinin
dogru yapilandirildigindan emin olun.

* Konumlar arasindaki iletisimler i¢in bant genisligi yonetimi uygulandiginda
ve EasyMP Multi PC Projection kontrollii bant genisliginden gectiginde, uzak
konumlarda projektore baglanamayabilirsiniz.

%  Epson, yukaridaki gereksinimleri karsilasaniz bile, EasyMP Multi PC
$ Projection kullanarak farkl bir alt agdaki projektore baglanmay1 garanti

etmez. Uygulamay1 géz 6niinde bulundururken, ag ortaminizdaki
baglantiy: test ettiginizden emin olun.



Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Araclari

Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 veya Windows Vista a Easy Interactive Function ayarini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
kullaniyorsaniz, ¢alismaniza elle yazilmis giris ve ek agiklamalar eklemek i¢in

kalem girisini ve Miirekkep araglarini kullanabilirsiniz.

Goriintii Dén
Etkilegim ozelliklerini aginizda kullanilacak gekilde ayarladiysaniz, ag iizerinden : Easy Interactive Function®
C e . . . .. e .. Sinyal Ana Ekran
kalem girisini ve Miirekkep 6zelliklerini de kullanabilirsiniz. Ekran

Ayarlar Kullanici Logosu

» ilgili Baglantilar Usatim ° ﬁ:ii'r"n’“a
* "Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Ozelliklerini Etkinlestirme" s.109 Ee ASN Avarlari
* "Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Ozelliklerini Kullanma" s.110 Ag USB Type B USB Display
Goklu Yansitma
ECO Dil © Tiirkce
Sifirla
. A .0 X . e o Bilgiler
Windows Kalem Girisi ve Miirekkep Ozelliklerini =
Sifirla

Etkinlestirme

Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 veya Windows Vista
sisteminde kalem girisi ve Miirekkep 6zelliklerini kullanmak isterseniz, B Kalem Calisma Modu ayarini secin ve [Enter] diigmesine basin.
projektoriin Uzatilmis meniisiinde kalem ayarlarini yapmaniz gerekir.

Goriintii [Easy Interactive Function] Dén
[IYIvenu] 'dugmesme basin, Uzatilmig meniisiini secin ve [Enter] Sinyal [Genel]
diigmesine basin. Otomatik Kalibrasyon

Ayarlar Manuel Kalibrasyon

. Kalem Modu PC Free Bilyi...
Goriintii Uzatilmis [d]  Ustiinde dolasma Kapal
Easy Interactive Function " Gelismis
Sinyal Ana Ekran Ad

Ekran [PC ile Etkilesimlil
Avarlar Kullanici Logosu . ECO Kalem Calisma Modu @®Windows/Mac...

< Yansitma Sag Tik. Etkinlestir Kapall
Uzatilmig isletim Bilgiler Gelismis
. AJV Avarlan
Ag USB Type B USB Display Sifirla
Goklu Yansitma
ECO Dil & Tiirkce

Sifirla

ey Windows/Mac Modu 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Sifirla




Windows Kalem Girisi ve Muirekkep Araclari

Windows Kalem Giri §i ve Miirekkep Ozelliklerini * Slayt Gésterisi mo'du'r-lvda PowerPoint slaytlarlumza.ek aqlklan?a eklemek i¢in,
kalemin yanindaki diigmeye veya yansitma yiizeyine parmaginizla yaklasik
Kullanma 3 saniye boyunca basin, ardindan agilan meniiden Isaretci Segenekleri >

Kalem 6gesini segin.
Windows 10, Windows 8.1, Windows 8, Windows 7 veya Windows Vista

kullaniyorsaniz, elle yazilmis giris ekleyebilir ve metne doniistiirebilirsiniz. Bu dzelliklerle ilgili daha fazla bilgi igin bkz. Windows Yardm.

Microsoft Office 2007 veya iizerine sahipseniz, bir Word belgesine, Excel
caligma sayfasina veya PowerPoint sunumuna elle yazilmis notlar eklemek i¢in
Miirekkep islevini de kullanabilirsiniz.

%, Ekacgiklama islevleri icin secenek adlari, Microsoft Office stiriimiiniize
@ bagli olarak farklilik gosterebilir.

* Windows 10'da Dokunmatik Klavyeyi agmak i¢in, Gérev Cubuguna sag
tiklatin veya hafifce vurup tutun, ardindan Dokunmatik klavye diigmesini
goster 6gesini secin. Ekrandaki klavye simgesini segin.

* Dokunmatik Klavyeyi Windows 8'de agmak i¢in, Gérev Cubuguna sag
tiklatin veya hafifce vurup tutun, ardindan Arag¢ Cubuklar1 > Dokunmatik
Klavye 6gesini secin. Ekrandaki klavye simgesini, ardindan kalem simgesini
secin.

* Tablet PC giris panelini Windows 7 veya Windows Vista'da agmak i¢in,

E > Tiim Programlar > Donatilar > Tablet PC > Tablet PC Giris

Paneli 6gelerini segin. Kalemi veya parmaginizi kullanarak kutuya yazabilir
(EB-695Wi/EB-680Wi), ardindan metni diizenlemek ve doniistiirmek i¢in
cesitli secenekler arasindan se¢im yapabilirsiniz.

* Microsoft Office uygulamalarinda Miirekkep ek agiklamalar1 eklemek i¢in,
Gozden Gegir meniisiinii, ardindan Miirekkep Yazis1 Yazmay1 Baslat
Ogesini segin.

%%  Microsoft Word veya Excel'de Ekle sekmesini se¢ip Miirekkep Yazisi
$ Yazmay1 Baslat 6gesini tiklatin.



Ayni Anda iki Gériintii Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri

Iki kaynaktan gelen goriintiileri ekranin sag ve sol tarafinda ayni anda .
yanstitabilir ve etkilesim 6zelliklerini kullanabilirsiniz. n Alt ara¢ gubugunda

Ekranlar boyunca yazabilir ve ¢izim yapabilirsiniz.

simgesini segin.

Hhewna@mpBa

g Ekranin solu ve sag1 igin giris kaynaklarini segin.

L

Bilgisayari

$ * Ekranlarin birinde yalnizca bilgisayar etkilesimli modunu Bilgisayar2
kullanabilirsiniz.

<=>— VYideo
* Yazabileceginiz ve ¢izim yapabileceginiz alani bir gerceveyle
goriintiileyebilirsiniz. Ayni anda iki gériintiiyii yansitirken, [Menu] ®— HDMI1
diigmesine basin ve Cizim Alanini Goster ayarini Agik olarak
ayarlayin. [0®— HDMI2
* Yanit daha yavas olabilir. e— HDMI3

i ==>— USB Display
» ligili Baglantilar

OO0O00000®
OO0OO00®O OO I

* "Boliinmiis Ekranda Yansitmaya Gegis" s.111 &= USB
* "Etkilesim Ozelligi i¢cin Béliinmiis Ekran Ayarlarini Segme" s.112
SPhl LAN

* "Iki Gériintiiyit Ayn1 Anda Yansitma"s.117

Kaynadi dedistir

Boliinmiis Ekranda Yansitmaya Gegis

Alt ara¢ gubugunu veya uzaktan kumandayi kullanarak ayni anda iki goriintiiyii Split Screen'den Cik
yansitmak tizere ekrani bolebilirsiniz. Alt arag gubugunu kullanarak bolinmiis
ekran yansitmaya ge¢mek i¢in agagidaki adimlari izleyin.

Sadece birlestirilebilecek giris kaynaklari segebilirsiniz.



Ayni Anda iki Gériintii Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri

B Kaynag degistir 6gesini segin. B Asagidaki boliinmiis ekran ayarlarini segin.
X
Etkilesim Ozelligi icin Boliinmiis Ekran Ayarlarini = o
Segme Ekran Boyutu
Alt ara¢ gubugunu kullanarak béliinmiis ekran yansitma ayarlarini se¢mek i¢in @ - Q = O =l

agagidaki adimlari izleyin.

o . S Hedef Kalem Modu
n Alt ara¢ gubugunda = simgesini segin.

Boliinmiis ekran ayar1 ekrani goriintiilenir. O O
a o sekmesini segin. Ses Kaynad

OMm Om @ =

* Ekran Boyutu: Bir goriintiiyt kiigiiltiirken digerini biiyttiir. Video
girisi sinyallerine bagl olarak, - simgesini (Esit) segseniz bile
goriintiiler ayn1 boyutta goriinmeyebilir.

* Hedef Kalem Modu: Kalemi veya parmaginizi ekranlarin herhangi
birinde fare olarak kullanmanizi saglar.

* Ses Kaynagu: Sesi secer. Daha biiyiik ekrandan veya soldaki ekrandan

gelen sesi duymak igin simgesini (Otomatik) se¢in.



Ayni Anda iki Gériintii Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri

Ekrandan ¢ikmak i¢in, béliinmiis ekran ayar1 ekraninda & simgesini
segin.



iki Projektorle Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri

Yan yana kurulmus iki projektorle yansitirken projektoriiniiziin etkilesim n Uzaktan kumandadaki [Home] diigmesine ya da alt ara¢ cubugundaki
ozelliklerini kullanabilirsiniz. Easy Interactive Function CD-ROM'u igin Epson
Projector Software'den Easy Interactive Driver Siiriim 4.0'1 yiikleyin. 3 simgesine basin.

Ana ekran goriintiilenir.

g L simgesine basin.

e Bilgisayar] ot
e Bilgisayar2 Ene!ji-'l:moeﬁmi Split Screen
32— Video g]
o— HDMIT Renk Modu Otomatik Kalibra...
Birden fazla projektor kurma ve etkilesim 6zelliklerine yonelik ayarlari yapma i i
. P . D@— HDMIZ
konusunda ayrintili talimatlar igin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin. _
FE>— USE Display
| g USE
%  Gorintiilerin kenarlari boyunca yazamayabilir ve ¢izim ERLE
yapamayabilirsiniz. Il Projektdr Adi: ¥XXXXKXK Anahtar s6zclk: K i E

s
SSI0 : KON XXXKNEXIEN %E
T 1P Huh A IP XN XY

» ilgili Baglantilar
* "Etkilesim Ozelliklerini Gegici Olarak Projektdrlerden Yalnizca Birinde
Kullanma" s.114

* "Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama" s.37
* "Birden Fazla Projektor Kullanma" s.135
* "Easy Interactive Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri"s.258

Etkilesim Ozelliklerini Gecici Olarak Projektérlerden
Yalnizca Birinde Kullanma
Iki projektérle yansitilan bir ekranda etkilesim 6zelliklerini kullanryorken,

asagidaki ayarlar1 segerek, etkilesim 6zelliklerini gecici olarak projektorlerden
yalnizca birinde kullanabilirsiniz. Bu ayar yalnizca Ana ekranda kullanilabilir.



iki Projektorle Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri

B Bu tekli projektorii kullan i¢in A¢ik ayarini segin.

Easy Interactive Function

Temel
Kalibrasyon Aralifi

| ® Dar

|_ 0 Genig

Parmak kenumiandirmamzi dizenieyin.
Tiklama hareketinin sirikdeme iglevi
girdUfll durumda “"Genig" segimini
yapin.

Coklu Yansitma
Bu tekli projektérd kullan
. ® ncu} |

r
| Kapab |

Gegici olarak yainizca bu projektaori
kullanmak icin "Aclk" secimini yapin.
Coklu Yansitma icin tim ayarlar
korunacak.

Onceki ekrana dénmek i¢in Kapat diigmesine basin.

Artik projektorlerden yalnizca birini kullanarak etkilesim 6zelliklerinden
gecici olarak yararlanabilirsiniz.

Projektor kapandiginda, Bu tekli projektorii kullan 6zelligi Kapali

ayarina doner.



Projektor Ozelliklerini Ayarlama

Projektoriiniiziin ayar 6zelliklerini kullanmak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "Iki Goriintityii Ayn1 Anda Yansitma" s.117

* "Bir PC Free Sunumu Yansitma" s.120

* "Gorlintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.125

* "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma” s.126

* "Goriintiileri Yakinlagtirma" s.127

* "Uzaktan Kumanday1 Kablosuz Fare Olarak Kullanma" s5.128
¢ "Uzaktan Kumandayi Isaret¢i Olarak Kullanma"s.130

¢ "Bir Kullanic1 Logosu Goriintiisiinii Kaydetme" s.131

* "Bir Kullanic1 Deseni Kaydetme" s.134

* "Birden Fazla Projektor Kullanma" s.135

* "Istege Bagl Arabirim Kutusuyla HDMI3 Baglant: Noktasindan Gériintiiler Yansitma" s.143
* "Projektor Giivenlik Ozellikleri" s.145



iki Goriintiiylii Ayni Anda Yansitma

Farkl1 goriintii kaynaklarindan gelen iki goriintiiyli ayn1 anda yansitmak igin n Uzaktan kumandadaki [Split] diigmesine basin.
Split Screen (boliinmiis ekran) 6zelligini kullanabilirsiniz. Uzaktan kumanday1

veya projektor meniilerini kullanarak Split Screen ekran 6zelligini kontrol {( )J u ) )J M @ )J
edebilirsiniz.

A/NV Mute  Split Freeze

C JCoOC )

Home

Secili olan giris kaynagi, ekranin sol tarafina taginir.

secenegini kullanarak da yapabilirsiniz.

Ayni islemleri projektoriin Ayarlar meniistindeki Split Screen

[Menu] diigmesine basin.

Su ekrani goreceksiniz:

[Split Screen Avaril

Kavnak
Ekran Dedistir
Ses Kavnadi Otomatik
Hizala Ust
[Ad]
QR Kodunu gdriintiile

Split Screen'den Gik

* Split Screen 6zelligi kullaniliyorken diger projektor 6zellikleri

kullanilamayabilir ve bazi ayarlar1 otomatik olarak her iki goriintiiye
de uygulanabilir.

* Projektoriin Uzatilmis meniisinde ELPCBO02 Bagla 6zelligi
Agik olarak ayarlandiginda béliinmiis ekran yansitmay1
gerceklestiremezsiniz.

@ Uzatilmis > Isletim > ELPCB02 Bagla



iki Goriintiiylii Ayni Anda Yansitma

Diger goriintii i¢in bir giris kaynag: secmek i¢in, Kaynak ayarini segin,
[Enter]'a basin, giris kaynagini se¢in, Uygula'y1 secin ve [Enter]'a basin.

[Kaynak] Dén

Sol Sagd
0 Bilgisayari
Bilgisayar2
“— Video
i~_— HDMI1
i< = HDMIZ2
i~_— HDMI3
USB Display
E=— USE
L LAN

* Sadece birlestirilebilecek giris kaynaklar: segebilirsiniz.

* Split Screen 6zelligi kullaniliyorken, uzaktan kumandadan girig
kaynagini degistirdiginizde Kaynak ekrani goriintiilenir.

Goriintiiler arasinda gecis yapmak icin, Ekran Degistir'i secin ve [Enter]'a
basin.

Solda ve sagda yansitilan goriintiiler birbiriyle yer degistirir.

Bir goriintilyii kiigiiltiirken digerini bityiitmek igin, Ekran Boyutu 6gesini
secin, [Enter] tusuna basin, bir boyut se¢in ve [Enter] tusuna basin.
Mentiden ¢ikmak i¢in [Menu] diigmesine basin.

%  Video girisi sinyallerine bagl olarak, Esit ayarini se¢mis olsaniz bile
@ goriintiiler ayni boyutta gériinmeyebilir.

Sesi segmek i¢in, Ses Kaynagi 6gesini se¢in, [Enter] tusuna basin, bir
ses secenegi secin ve [Enter] tusuna basin. Meniiden ¢ikmak i¢in [Menu]
diigmesine basin.

%  En bilyiik ekrandan veya soldaki ekrandan gelen sesi duymak i¢in
$ Otomatik'i segin.

Yansitilan goriintiileri ekranin tist kismina hizalamak i¢in, Hizala 6gesini
secin, [Enter] diigmesine basin, Ust 6gesini secin ve tekrar [Enter]
diigmesine basin. Meniiden ¢ikmak icin [Menu] diigmesine basin.

B Split Screen ozelliginden ¢ikmak igin, [Split] veya [Esc] digmesine basin.

» ilgili Baglantilar

* "Split Screen Yansitma I¢in Desteklenmeyen Giris Kaynagi Kombinasyonlar1"
s.118

* "Split Screen Yansitma Kisitlamalar1” s.119

* "Ayni Anda Iki Gériintii Yansitilirken Etkilesim Ozellikleri"s.111

Split Screen Yansitma icin Desteklenmeyen Giris
Kaynagi Kombinasyonlari

Su giris kaynagi kombinasyonlar: boliinmiis bir ekrana yansitilamaz.

* Bilgisayarl ve Bilgisayar2



iki Goriintiiylii Ayni Anda Yansitma

* Bilgisayarl/Bilgisayar2 ve Video * Projektoriin Ekran Arkaplani meniisiinde Logo'n1 Uzatilmig olarak

« USB Display ve USB/LAN ayarlasaniz bile, higbir goriintii sinyali girisi olmadiginda mavi ekran
gorunir.

* USBve LAN

» ilgili Baglantilar
* "Goriuntii En Boy Orani” 5.68
Split Screen Yansitma Kisitlamalari * 'Goriintiileri Yakinlagtirma® s.127
* "Otomatik Iris'i Ayarlama"s.71
* "Renk Modu"s.71

Caliyma kasitlamalar: * "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" 5.182
Boliinmiis ekranda yansitma yaparken asagidaki islemler yapilamaz. * "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.184

« Projektdriin meniisiinii ayarlama * "Projektor Kurulum Ayarlar: - Uzatilmis Meniisii” s.187
* E-Zoom

* En boy oranini degistirme (En boy oran1 Normal olarak ayarlanir)
* Uzaktan kumandadaki [User] diigmesini kullanarak yapilan islemler

* Otomatik Iris

Yardim yalnizca goriintii sinyalleri girisi yapilmadiginda veya bir hata veya

uyari bildirimi gériintillendiginde gosterilir.

Gorintii kisitlamalar:

* Projektoriin Goriintii meniisiinde Parlaklik, Kontrast, Renk Doygunlugu,
Renk Tonu ve Netlik gibi ayarlamalar yaparsaniz, bunlari sadece soldaki
goriintiiye uygulayabilirsiniz. Sagdaki goriintiiye varsayilan ayarlamalar
uygulanir. Renk Modu ve Renk Sicakligi gibi tiim yansitilan goriintiiyti
etkileyen ayarlar hem sagdaki hem de soldaki goriintiilere uygulanir.

* Projektoriin GOriintii meniisiinde Parazit Azaltma ve Titresimsiz gor.
ayarlarinda bir degisiklik yapsaniz bile, sagdaki goriintii i¢cin Parazit Azaltma
ozelligi 0 olarak ve Titresimsiz gor. 6zelligi Kapal1 olarak ayarlanir.

@ Goriintii > Goriintii Pekistirme > Parazit Azaltma

@ Goriintii > Gelismis > Titresimsiz gor.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

Uyumlu sunum dosyalari igeren bir USB aygit bagladiginiz zaman, Dosya Dosya Ayrintilar
projektoriiniiziin PC Free 6zelligini kullanabilirsiniz. Bu sayede hizlica ve igerikleri Tard
kolayca bir sunum goriintiileyebilir ve projektoriin uzaktan kumandasin (uzant)

kullanarak bunu kontrol edebilirsiniz. Gorlinti Jjpg Dosyanin asagidaki sekilde olmadigindan emin olun:

* CMYK bigimi

L P9 png * lleri giden bigim
mp avi i
gif P i * Yiksek oranda sikistirilmig
» » * 8192 x 8192'den yiiksek ¢oziiniirliikte
I USB .bmp Dosyanin asagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
(=) * 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirlitkte
.gif Dosyanin asagidaki sekilde olmadigindan emin olun:
» ilgili Baglantilar * 1280 x 800'den yiiksek ¢oziiniirlitkte

* "Desteklenen PC Free Dosya Tiirleri" s.120

* Animasyonlu
¢ "PC Free ile Yansitmada Dikkat Edilmesi Gerekenler" s.120

* "Bir PC Free Slayt Gosterisi Baglatma" s.121 .png Dosyanin asagidaki sekilde olmadigindan emin olun:

* "Bir PC Free Film Sunumu Baslatma" s.123 * 1280 x 800'den ytiksek ¢oziiniirlitkte *

* 'PC Free Goriintiileme Segenekleri" 5.124 Film .avi Yalnizca AVI 1.0 destekler.
(Haée)ketli Dosyanin agagidaki gekilde olmadigindan emin olun:
JPE

o . * PCM veya ADPCM disinda bir ses kodek programiyla
Desteklenen PC Free Dosya Turleri Kaydedilmis
Projektoriin PC Free 6zelligini kullanarak su farkli dosya tiirlerini * 1280 x 720'den yiiksek ¢oziiniirlikte
yansitabilirsiniz. * 2 GB'tan biyiik

$, * En iyi sonuglar1 almak i¢in, dosyalarinizi FAT16/32 olarak
bigcimlendirilmis bir ortama kaydedin.
* Windows dis1 dosya sistemlerine gore bigimlendirilmis bir ortamdan

yansitma yaparken sorun yasiyorsaniz, ortam: Windows'a gore PC Free 6zelliklerini kullanirken asagidaki hususlara dikkat edin.
bicimlendirmeyi deneyin.

PC Free ile Yansitmada Dikkat Edilmesi Gerekenler

* Erisilmekte olan bir USB depolama aygitinin baglantisini kesmeyin; aksi
takdirde PC Free diizgiin galismayabilir.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

* Bazi USB depolama aygitlarindaki giivenlik 6zelliklerini PC Free

srellikleriyle kullanamayabilirsiniz. ¢ Ekranin altindaki Segenek &gesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC Free

kullanim segeneklerini degistirebilir ya da 6zel efektler ekleyebilirsiniz.
* AC adaptorlii bir USB aygit kullaniyorsaniz, aygit1 projektorle kullaniyorken * Uzaktan kumanda yerine etkilesimli kalemi veya parmaginizi

AC adaptoriinii bir elektrik prizine baglayn. kullanarak slayt gosterinizi ¢aligtirabilirsiniz (EB-695Wi/EB-685Wi/

* Piyasada satilan baz1 USB kart okuyucular projektorle uyumlu olmayabilir. EBGBOMHER o /oH):

* Projektor bir kerede, bagli olan kart okuyucuya takilan 5 karta kadar

tanryabilir. n Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.
* PC Free ile yansitma yapiyorken ekran yerlesimi bozulmasini PC Free dosya listesi ekrani goriintiilenir.
diizeltemezsiniz, bu nedenle goriintii seklini sunumunuza baglamadan 6nce

Slideshow =n USB1> 001/001 Sayfa

diizeltin.

* PC Free ile yansitma yapiyorken asagidaki islevleri kullanabilirsiniz.

0 00048

* Dondur
* A/V Sessiz
* E-Zoom

o Isaretci

» ilgili Baglantilar \r 4.:/3 ;...; o % AWy
* "Video Hareketini Gegici Olarak Durdurma" s.126 a oms @ s a ows o oo e ma o ows  a ws
* "Gériintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmast" s.125 Cs) e wemar, G v —

* "Goruntiileri Yakinlagtirma" s.127

¢ "Uzaktan Kumandayi Isaret¢i Olarak Kullanma"s.130

@ * Siriicliyll secin ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
kullanarak siiriiciiyii se¢in ve [Enter]'a basin.
e Siriiciliyl se¢in ekranini goriintiillemek i¢in, dosya listesi

Bir PC Free Slayt Gosterisi Ba§|atma ekraninin en iistiinde Siiriiciiyii se¢in'i secip [Enter]'a basin.

Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gegip slayt

gosterinizi baglatabilirsiniz. a Dosyalarinizi bulmak i¢in asagidakilerden birini yapin:

* Aygitinizdaki bir alt klasoriin iginde bulunan dosyalar1 goriintiillemeniz
gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii segin ve [Enter]'a basin.

* Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek i¢cin Basa don'i segip
[Enter]'a basin.



Bir PC Free Sunumu Yansitma

* Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintiilemek i¢in, Sonraki sayfa veya
Onceki sayfa'yi isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan kumandadaki
[Page] yukar1 veya agag1 diigmelerine basin.

B Asagidakilerden birini yapin:

* Bir goriintiiyii goriintiilemek i¢in ok digmelerine basarak goriintiiyii
isaretleyin ve [Enter]'a basin. (Dosya listesi ekranina geri donmek igin
[Esc] diigmesine basin.)

* Bir klasordeki tiim goriintiilerden slayt gosterisi goriintiillemek igin, ok
diigmelerine basarak ekranin en altindaki Slayt Gstr. secenegini se¢in
ve [Enter]'a basin.

basarak goriintii degistirme siiresini degistirebilirsiniz.

 Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter] tusuna

* Herhangi bir dosyanin ad: ekran alanindan uzunsa veya
desteklenmeyen semboller iceriyorsa, dosya adlar: kisaltilabilir
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir.

Vi@ Yansitma sirasinda ekrani kontrol etmek igin agagidaki komutlar:
kullanin:
* Gorintiilenen goriintiiyli dondiirmek i¢in yukar1 veya asag1 ok
diigmesine basin.

Gorintiiyd, etkilesimli kalemle (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi) veya parmaginizla (EB-695Wi/EB-680Wi) hafifce vurarak
da dondiirebilirsiniz.

* Sonraki veya 6nceki goriintiiye gegmek i¢in sag veya sol ok diigmesine
basin.
Gortintiiyd, etkilesimli kalemle (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/
EB-675Wi) veya parmaginizla (EB-695Wi/EB-680W1) hafifce vurarak
da ileriye ya da geriye getirebilirsiniz.

Goriintiillemeyi durdurmak i¢in ekrandaki talimatlar1 uygulayin veya
[Esc] diigmesine basin.

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.

Gerekiyorsa USB aygit1 kapatin ve aygitin projektorle olan baglantisini
kesin.

» ilgili Baglantilar
* "USB Aygitina Baglama" s.34
* "PC Free Goriintilleme Secenekleri" s.124



Bir PC Free Sunumu Yansitma

Bir PC Free Film Sunumu Baslatma

Projektoriiniize bir USB aygit bagladiktan sonra, USB giris kaynagina gegip
filminizi baslatabilirsiniz.

¢ Ekranin altindaki Segenek 6gesini isaretleyip [Enter]'a basarak PC Free

kullanim segeneklerini degistirebilirsiniz.

n Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.
PC Free dosya listesi ekran1 goriintiilenir.
Slideshow = USB1> 001/001 Sayfa

D i
[ V& S
f T e
P0001 P0002 [-] . 00018 -] 00028 [-]
s =S »,:.: 3 f ey
- e a

O 00065 a 00078 o 0008S

00178

a 00248 0 00258 00268

o

@ e Siiriicliyli se¢in ekrani goriintiileniyorsa, ok diigmelerini
kullanarak siiriiciiyti segin ve [Enter]'a basin.
¢ Siiriiciiyii segin ekranini goriintillemek igin, dosya listesi
ekraninin en istiinde Siiriiciiyii se¢in'i secip [Enter]'a basin.

a Dosyalarinizi bulmak i¢in asagidakilerden birini yapin:

* Aygitinizdaki bir alt klasoriin i¢inde bulunan dosyalar: goriintiilemeniz
gerekirse, ok diigmelerine basarak klasorii se¢in ve [Enter]'a basin.

* Aygitinizda bir klasor seviyesi yukar: gitmek i¢in Basa don'ii segip
[Enter]'a basin.

¢ Bir klasordeki diger dosyalar1 goriintiilemek i¢in, Sonraki sayfa veya
Onceki sayfa'y1 isaretleyip [Enter]'a basin ya da uzaktan kumandadaki
[Page] yukari veya agag1 diigmelerine basin.

Bir filmi oynatmak i¢in ok diigmelerine basarak dosyasi isaretleyin ve
[Enter]'a basin.

$ * Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya
desteklenmeyen semboller igeriyorsa, dosya adlari kisaltilabilir
ya da sadece ekranda goriintiilenirken degistirilir.

* Bir klasordeki tiim filmleri sirayla oynatmak istiyorsaniz, ekranin
en altindaki Slayt Gstr. secenegini secin.

Film oynatmay1 durdurmak i¢in [Esc] diigmesine basin, C1k'1 segin ve
[Enter]'a basin.

Dosya listesi ekranina geri donersiniz.

Gerekiyorsa USB aygit1 kapatin ve aygitin projektorle olan baglantisin
kesin.

» ilgili Baglantilar
* "USB Aygitina Baglama" s.34
* "PC Free Goriintilleme Secenekleri" s.124



Bir PC Free Sunumu Yansitma

PC Free Goriintilleme Secenekleri BYEL Seeider Al daie
o o o 1 Saniye ila 60 Saniye Dosyalari segilen siire boyunca
PC Free kullanirken su goriintiileme segeneklerini segebilirsiniz. Bu ekrana goriintiller ve sonraki dosyaya
girmek i¢in, PC Free dosya listesi ekraninin en altindaki Segenek'i isaretleyin ve otomatik olarak gecer; yiiksek
[Enter] diigmesine basin. ¢oziiniirlitklii goriintiiler biraz daha
yavas hizla degistirilebilir
é  Segenek
Ayarlarl Gérintiile Efekt Haylr Efekt YOk
Seeisiile acy T — Temizle Goriintiiler arasindaki gegisler
Dizinisrala (T REVARSTAE ) [T RZERTAC ST stiptirme efekti kullanilarak yapilir
Slavt gbsterisi kurulumu Dagt Gortlintiiler arasindaki gegisler ¢6zme
DevamiOynat (T —— —— efekti kullanilarak yapilir
Ekran degistirme siiresi  (T3STMVE <+ Rastgele Goriintiiler arasinda gegisler rastgele
Efekt [T YT L efektler kullanilarak yapilir

"3 Dagit [ "Rastgele

————
Tptal

Ayar Secenekler Aciklama

Gosterme sirasi Ada go. sir Dosyalari ad sirastyla goriintiiler
Tar.go.sir. Dosyalari tarih sirasiyla goriintiiler

Dizini sirala Artarak Sirala Dosyalari birinciden sonuncuya

dogru siralar

Azalarak Sirala Dosyalar1 sonuncudan birinciye
dogru siralar

Devamli Oynat Agik Bir slayt gosterisini kesintisiz
goriintiiler
Kapali Bir slayt gosterisini bir kez goriintiiler
Ekran degistirme | Hayir Sonraki dosyay otomatik olarak

stiresi goriuntillemez




Gorunti ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi

Sunumunuz sirasinda izleyici kitlenizin dikkatini bagka bir yone ¢ekmek %, * A/V Sessiz etkinlegtirildikten 30 dakika sonra projektoriin giicii
isterseniz, yansitilan goriintiiyii ve sesi gecici olarak kapatabilirsiniz. Ancak $ otomatik olarak kapatilir. Bu ézelligi projektoriin ECO meniisinden
ses ve video hareketi devam eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devre disi birakabilirsiniz.

devam edemezsiniz. @ ECO > A/V Ses Kap.Zamnlyc

* A/V Sessiz sirasinda lamba hala yandigindan lamba saati saymaya
devam eder.

|_|I||IE ﬁ

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii" 5.187
* "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.201
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% [A/V Mute] diigmesi basildiginda sirket logosu veya resim gibi bir
$ gorlintii gostermek isterseniz, goriintillenen ekrani projektoriin Uzatilmag
meniisiindeki A/V Sessiz ayarindan segebilirsiniz.

@ Uzatilmis > Ekran - A/V Sessiz

Yansitmay1 gegici olarak durdurmak ve sesi kapatmak i¢in, uzaktan
kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin.

&l &)
AN Mute  Split Freeze

coC )

Home

a Goriintiiyii ve sesi tekrar agmak icin, [A/V Mute] diigmesine tekrar basin.



Video Hareketini Ge¢ici Olarak Durdurma

Bir video veya bilgisayar sunumundaki hareketi ge¢ici olarak durdurabilir ve
gecerli goriintiiyli ekranda tutabilirsiniz. Ancak ses ve video hareketi devam
eder, bu nedenle yansitmaya kaldiginiz noktadan devam edemezsiniz.

Video hareketini durdurmak icin uzaktan kumandadaki [Freeze]
diigmesine basin.

s«
A/N Mute  Split Freeze

(GHED B G I D

Home

a Video hareketini yeniden baslatmak i¢in [Freeze] diigmesine tekrar basin.



Goruntiileri Yakinlastirma

Goriintiiniin istediginiz kismini yakinlagtirip ekranda o kismu biiyiiterek * Orijinal gériintii boyutuna geri ddnmek icin [Esc] digmesine basin.
sunumun bazi béliimlerini 6n plana ¢ikarabilirsiniz. Biiyiitiilen goriintii yansitilir ve biiyiitme orani ekranda goriintiilenir.

Lad] |7

n Uzaktan kumandadaki [E-Zoom] + diigmesine basin.

ONT 2O

ce)|C9)
(E)Le JjLe)

Ekranda, yakinlastirilan alanin merkezini gosteren bir art1 isareti
goreceksiniz.

Yakinlastirilan goriintiiyli ayarlamak igin uzaktan kumandada bulunan
asagidaki diigmeleri kullanin:

* Artiisaretini yakinlastirmak istediginiz alana getirmek i¢in ok
diigmelerini kullanin. Art1 isaretini ¢aprazlamasina hareket ettirmek
i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri ¢iftine ayn1 anda basin.

* [E-Zoom] + diigmesine ard1 ardina basarak goriintii alanini
yakinlastirin. Daha hizli yakinlastirmak i¢in [E-Zoom] + diigmesini
basili tutun. Segilen alan, 25 adimda bir ila dort kat biyiitiilebilir.

* Yakinlastirilan goriintii alaninin ¢evresini saga-sola ¢evirmek i¢in ok
diigmelerini kullanin.

* Goriintilyii uzaklastirmak igin, [E-Zoom] - diigmesine basin.



Uzaktan Kumandayi Kablosuz Fare Olarak Kullanma

Projektoriin uzaktan kumandasini kablosuz bir fare olarak kullanarak,
yansitmayi bilgisayardan uzaktan kontrol edebilirsiniz.

uizeri sirumlerle kullanabilirsiniz.

Kablosuz fare ozelliklerini Windows Vista ve tizeri ya da OS X 10.7.x ve

Projektoriin USB-B, Computer veya HDMI baglant1 noktasini kullanarak
projektorii bir bilgisayara baglayin.

% Kablosuz fare islevi, bir MHL kablosu kullanilarak HDMI1/MHL
@ baglant1 noktasina baglanmis bir aygittaki goriintiileri yansitirken
kullanilamaz.

Bilgisayarinizi USB-B baglant1 noktasindan bagka bir baglanti noktasina
bagladiysaniz, projektoriin USB-B baglant1 noktasina ve bilgisayarinizin
USB baglant1 noktasina da bir USB kablo baglayin (kablosuz fare destegi
i¢in).

B Sunumunuzu baslatin.

Vil Sunumunuzu kontrol etmek i¢in uzaktan kumandada bulunan agagidaki
diigmeleri kullanin:

(Num) (0 ) (D)

SN

User Pointer
ONGE> O

CED|Ce)||(n)
E))(Le JjLe)

* Slaytlar veya sayfalar arasinda gecis yapmak i¢in [Page] yukar1 veya
agag1 digmelerine basin.

* Imleci ekranda hareket ettirmek igin ok diigmelerini kullanin. Imleci
¢aprazlamasina hareket ettirmek igin, herhangi bitisik ok diigmeleri
giftine ayn1 anda basin.

¢ Sol tiklama i¢in, [Enter] diigmesine bir kez basin (gift tikklama i¢in iki
kez basin). Sag tiklama i¢in [Esc] diigmesine basin.

¢ Siriikleyip birakmak i¢in, ok diigmeleriyle imleci hareket ettirirken
[Enter] digmesini basili tutun, ardindan istediginiz yere gelince [Enter]
diigmesini birakin.



Uzaktan Kumandayi Kablosuz Fare Olarak Kullanma

§, * Fare diigme ayarlar: bilgisayarda ters sekilde ayarlanmigsa uzaktan
kumanda diigmeleri de ters sekilde ¢alisacaktir.

* Kablosuz Fare islevi asagidaki kosullarda ¢aligmaz:
* Projektoriin mentisii veya bir Yardim ekrani goriintiilendiginde.

* USB Type B 6zelligi projektoriin Uzatilmis meniisiinden Easy
Interactive Function veya USB Display/Easy Interactive Function
olarak ayarlandiginda (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

* Kablosuz Fare islevinden bagka isletim secenekleri (6rnegin ses
seviyesinin ayarlanmasi) ¢alistirildiginda.

Ancak, E-Zoom veya Isaretci islevi kullanildig1 sirada, yukari asag
kaydirma islevi de kullanilabilir.

» ilgili Baglantilar
* "Goriintiileri Yakinlagtirma" s.127
* "Uzaktan Kumandayi Isaret¢i Olarak Kullanma" s.130



Uzaktan Kumandayi isaretci Olarak Kullanma

» ilgili Baglantilar

Projektoriin uzaktan kumandasini isaretgi olarak kullanarak, izleyici kitlenizi « "Projektdr Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.184

ekrandaki 6nemli bir bilgiye odaklayabilirsiniz. Varsayilan isaretci sekli oktur.
Bu sekli, projektoriin Isaretgi Sekli meniisiindeki Ayarlar ayarini kullanarak
degistirebilirsiniz.

]

n Uzaktan kumandadaki [Pointer] diigmesine basin.

(o))
User Pointer

70O

e
CE))||Ce))|Cn)

[saretciyi ekranda tagimak icin ok diigmelerini kullanin. Isaretciyi
caprazlamasina hareket ettirmek i¢in, herhangi bitisik ok diigmeleri ciftine
ayn1 anda basin.

O

(3]

B [saretciyi ekrandan kaldirmak i¢in [Esc] diigmesine basin.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

Bir goriintityii projektore kaydedebilir ve projektor her agildiginda B Uzatilmig meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.
goriintiilenmesini saglayabilirsiniz. Ayrica, projektor bir giris sinyali

almadiginda veya yansitmay1 gegici olarak durdurdugunuzda da (A/V Sessiz Goriintii
kullanarak) bu gériintiiniin gosterilmesini saglayabilirsiniz. Bu goriintiiye, Easy Interactive Function

"kullanici logosu ekrani” denir. Sinyal El?raaﬁkran

Kullanici logosu olarak bir fotograf, sirket logosu veya grafik segebilirsiniz; Ayarlar Kullanici Logosu

Yansitma

projektoriin sahibinin kim oldugu gosterilerek hirsizliklarin 6nlenmesine " Ml
i Qs . .. 11 Uzatilmis (1 igletim
yardimci olabilir. Sifre korumasi koyarak, kullanici logosu iizerinde degisiklik o varlar)
yapilmasini engelleyebilirsiniz. Ag USB Type B USB Display
Coklu Yansitma
ECO Dil & Tiirkce
@ * Bir kullanici logosu kaydettikten sonra, fabrika varsayilan logosuna geri Sianay Sifirla
donemezsiniz. e
* Sifre Korumasi ayar1 meniisiindeki Kull. Logosu Koruma ozelligi Sifirla
Agik olarak ayarliysa, kullanici logosunu kaydetmeden 6nce Kapali
olarak ayarlayn.
* Bir projektordeki menii ayarlarini toplu ayar 6zelligini kullanarak bir a Kullanic1 Logosu'nu segin ve [Enter] diigmesine basin.
baska projektore kopyalarsaniz, kullanici logosu da kopyalanir. Bu
nedenle, birkag projektor arasinda paylasilmasini istemediginiz bilgileri Goriintii
kullanici logosu olarak kaydetmeyin. Easy Interactive Function
Sinyal Ana Ekran
Ekran
. o Ayarlar Kullanici Logosu [+
n Kullanici logosu olarak yansitmak istediginiz goriintiiyii goriintileyin. . Yansitma On
Uzatilmig (4] isletim
. ) . . ) =" A/V Ayarlan
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Ag USB Type B USB Display
basin Coklu Yansitma
) ECO Dil & Tiirkge
Sifirla
Bilgiler
Sifirla

Gosterilen goriintiiyii kullanici logosu olarak kullanmak isteyip
istemediginizi soran bir ileti goreceksiniz.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

Logosu 68esini sectiginizde gegici olarak iptal edilir.

Ekran Yerlesimi, E-Zoom veya En Boy Orani gibi ayarlar, Kullanici g Bir yakinlastirma ytizdesi segip [Enter] diigmesine basin.

[Kullanici Logosul

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin. Yakinlagtirma oranini ayarlayin.

Goriintiiniiziin tizerine yerlestirilen bir se¢im kutusu goreceksiniz. T
§ 1002
%  Gegerli goriintii sinyaline bagli olarak, ekran boyutu goriintii 200% [+
sinyalinin ¢oziiniirliigiine uyacak bigimde degistirilebilir. 3005
Kullanici logosu olarak kullanmak istediginiz goriintii alanini ¢evrelemek Goriintiiyi kullanici logosu olarak kaydetmek isteyip istemediginizi soran
i¢in ok diigmelerini kullanin ve [Enter] diigmesine basin. bir ileti géreceksiniz.
\L Pl g Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Kullanici logosunun tizerine yazilir ve bir "tamamlandi” mesaji gosterilir.
@ Mesaj ekranindan ¢ikmak igin [Esc] diigmesine basin.
m Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Bu goriintii alanini segmek isteyip istemediginizi soran bir ileti @ Ekran 6gesini se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
goreceksiniz.

@ Kullanic1 Logosu ekraninin gésterilmesini istediginiz zamani segin:

Goriintii alan: boyutunu degistiremezsiniz (400 x 300 piksel). * Higbir giris sinyali bulunmadiginda gosterilmesi i¢in, Ekran
Arkaplani'ni se¢in Logo olarak ayarlayin.

* Projektor her acildiginda gosterilmesi i¢in, Baslangi¢ Ekrani'ni segin ve

FAl Evetisecin ve [Enter] diigmesine basin. (Segilen alani degistirmek Agik olarak ayarlaymn.
istiyorsaniz Hayir't segip [Enter] diigmesine basin ve son adimi * [A/V Mute] diigmesine her bastiginizda goriintiilenmesi igin, A/V
tekrarlayin.) Sessiz'i secin ve Logo olarak ayarlayin.

Kullanic1 Logosu yakinlastirma faktorii meniisiinii goreceksiniz.



Bir Kullanici Logosu Goriintlisiinii Kaydetme

Kullanic1 Logosu ayarlarinin sifre girmeden herhangi biri tarafindan
degistirilmesini 6nlemek i¢in, Kull. Logosu Koruma ayarini Sifre Korumasi
meniisiinde A¢ik olarak ayarlayin ve sifreyi ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
* "Gortiintii ve Sesin Gegici Olarak Kapatilmasi” s.125
 "Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢me" 5.146



Bir Kullanici Deseni Kaydetme

Projektore onceden kayitly, ¢izgili satirlar ve 1zgara desenleri gibi dort tip

desen vardir. Bu desenleri, Ayarlar meniisiindeki Desen Goriiniimii ayarlarini

kullanarak sunumlarda yardimci olmasi yansitabilirsiniz.

Yansitilmakta olan goriintiiyii bir Kull. deseni olarak da kaydedebilirsiniz.

dondiriilemez.

Bir Kull. deseni kaydettiginizde, desen fabrika varsayilanina geri

Kull. deseni olarak kaydetmek istediginiz goriintiiyii yansitip, kumanda
panelinde veya uzaktan kumandada [Menu] diigmesine basin.

Menu H/V Esc

) ||'® G

Pointer

O O

Goriintii
Geometrik Diizeltme ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
< Yakinlstrm
Ayarlar [d]  Goriintii Kaydirma

Ses Diizeyi

Uzatimis HDMI Baglantisi
Kilit Ayar
Ad isaretci Sekli isaretci 1
Mik. Giris Sesi 0
ECO Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen

Kurulum Kilavuzu
Sifirla Sifirla

B Desen 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Goriintii Dén
Geometrik Diizeltme ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
< Yakinlgtrm
Ayarlar (W) Goriintii Kaydirma

Ses Diizeyi
Uzatilmis HDMI Baglantisi
Kilit Ayari
Ad isaretci Sekli isaretei i
Mik. Girig Sesi 0
ECO Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen ]

Kurulum Kilavuzu
Sifirla Sifirla

Kull. deseni 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Gosterilen goriintityii Kull. deseni olarak kullanmak isteyip istemediginizi
soran bir ileti goreceksiniz.

Kull. deseni 6gesini sectiginizde, Ekran Yerlesimi, E-Zoom, En Boy

Oranyi, Yakinlagtir. Ayarla veya Goriintii Kaydirma gibi ayarlamalar
gegici olarak iptal edilir.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Goruntiyt Kull. deseni olarak kaydetmek isteyip istemediginizi soran bir
ileti goreceksiniz.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Bir tamamlandi mesaji goreceksiniz.



Birden Fazla Projektor Kullanma

Tek bir bityiik goriintii olusturmak i¢in, iki veya daha fazla projektérden Coklu Projektor Kontrolu igin Projektor Tanimlama
yansitilan goriintiileri birlestirebilirsiniz. Sistemi

Goriintiiler yansitmak igin birden fazla projektor dizdiginizde, her projektériin
gortntisiindeki parlaklig1 ve renk tonunu diizelterek, goriintiilerin birbirine
yakin olmasini saglayabilirsiniz.

Uzaktan kumanda araciligiyla her projektorii ayr1 ayr1 kullanabilmek igin her
projektore benzersiz bir projektor kimligi verebilir, ardindan da her projektoriin
parlakligini ve rengini diizeltebilirsiniz.

* Bazi durumlarda, parlaklik ve renk tonu, diizeltme sonrasinda bile

tamamen uyumlu olmayabilir.

* Parlaklik ve renk tonu farkliliklar1 zaman i¢inde daha belirgin olursa

$ * Yansitmayi baglatmadan 6nce, tiim projektorler icin Coklu Yansitma ayarlamalar tekrar edin.
ozelligini Agik olarak ayarladiginizdan emin olun.

@ Uzatilmis > Coklu Yansitma > Coklu Yansitma » ilgili Baglantilar

* Yansitmayi baglatmadan 6nce, tiim projektorler icin ayni renk modunu * "Projektor Kimliginin Ayarlanmasi”s.135
segtiginizden emin olun. * "[sletmek Istediginiz Projektérii Segme” 5.136
@ Uzatilmis > Coklu Yansitma > Renk Modu

» ilgili Baglantilar Projektor Kimliginin Ayarlanmasi

* "Coklu Projektér Kontrolii I¢in Projektér Tanimlama Sistemi s.135

* "Renk Diizeltme Ayarlama" s.137 Birden fazla projektorii tek bir uzaktan kumandadan kontrol etmek i¢in her

* "Lambanin Parlakligin1 Ayarlama" s.139 projektore farkls bir kimlik (ID) verin.

* "Goriintii Renklerini Uyumlu Kilma" s.140

* "RGBCMY Ayarlama" s.141 n Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

a Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
B Coklu Yansitma 6gesini segip [Enter] diigmesine basin.

Projektor ID'si ayarini segin ve [Enter] diigmesine basin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

Projektor igin kullanmak istediginiz tanimlama numarasini segmek
amaciyla ok diigmelerini kullanin. Ardindan [Enter] diigmesine basin.

[Projektor ID'sil

OKapal

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Tek bir uzaktan kumanda araciligiyla isletmek istediginiz diger tiim projektorler
i¢in bu adimlari tekrarlayin.

isletmek istediginiz Projektorii Secme

Projektoriin kimligini (ID) ayarladiktan sonra, uzaktan kumanday: kullanarak
isletmek istediginiz projektoriin kimligini segin.

n Uzaktan kumanday1 hedef projektore yoneltip [ID] diigmesine basin.

Auto Aspect  Color Mode

(7)) (C8)(C9)
(Nnum) (0 ) DD

Menu Esc
O LAD

()

Gegerli Projektor ID'si yansitilan ekranda gosterilir. Yaklagik 3 saniye
sonra kaybolur.

R | en

Uzaktan Kumanda : Acik

[ Projektor ID'si 3

[ID] diigmesini basili tutarak, yonetmek istediginiz projektoriin ID'siyle
eslesen rakam diigmesine basin.

1O C2) C3)

Link Menu
C4a)(Cs5)(C6)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) Cs) (C9)
Pen Mode

(num) | C0 ) jCID)

Menu Esc
ORZNG

Calistirmak istediginiz projektor segilir.

B Kimlik ayarlama isleminin sorunsuz olup olmadigini kontrol etmek igin
[ID] diigmesine basin.

Projektoriin goriintiiledigi bir mesaj goreceksiniz.

¢ Uzaktan kumanda Agik olarak listelenirse, projektorii uzaktan
kumandadan ¢alistirabilirsiniz.



Birden Fazla Projektor Kullanma

* Uzaktan kumanda Kapal1 olarak listelenirse, projektorii uzaktan
kumandadan ¢alistiramazsiniz. Uzaktan kumanday1 etkinlestirmek i¢in
yukaridaki adimlari tekrarlayin.

$ * Uzaktan kumandada 0'1 segerseniz, Projektor ID'si ayar1 ne
olursa olsun tiim projektorleri calistirabilirsiniz.
* Kontrol etmek i¢in ayarladiginiz projektorii her agtiginizda,
uzaktan kumandadan kimligini se¢meniz gerekir. Projektorii
actiginizda, uzaktan kumandanin projektor ID'si olarak 0
secilidir.
* Projektor ID'si ayarini Kapali olarak ayarlarsaniz, uzaktan

kumandada segtiginiz her ID ile uzaktan kumanday1 kullanarak
projektorii ¢alistirabilirsiniz.

Renk Diizeltme Ayarlama

Yansitilan ekrandaki renk tonu her bir projektorde esit degilse, her projektoriin
Uzatilmis meniisiinii kullanarak renk tonu dengesini ayarlayin.

* Renk diizeltme yapildiktan sonra da renk tonu diizgiin olmayabilir.

* Renk Modu 6zelligi Dinamik olarak ayarlandiginda bu islev devre dis1
birakilir.

@ Goriintii > Renk Modu

* Buislev, beyaz tahta modunda devre dig1 birakilir.

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]

diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal

Avarlar
Uzatimis 0

Ag

Bilgiler

Sifirla

Gaoriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilmis ]

Ag

Bilgiler

Sifirla

Easy Interactive Function

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma

isletim

A/Y Ayarlar

USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

Dil & Tiirkce
Sifirla

Easy Interactive Function

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma

isletim

A/V Ayarlar

USB Type B USB Display
Dil & Tiirkge
Sifirla



Birden Fazla Projektor Kullanma

B Renk Diizeltme 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. g Ayarlamak istediginiz alan1 secip [Enter] diigmesine basin.
Goriintii [Coklu Yansitmal Don [Renk Diizeltme]
Sinyal Goklu Yansitma Kapal st Sol

Projektor ID'si Kapal Ust
Avarlar Ust Sag
. Renk Modu Dinamik Sl Sit
Uzatimis @ W Rerk Diizeltme a Sag
" Alt Sagd
Parlaklik Diizeyi 1 Alt
Renk Esleme Alt Sol
ECO RGBCMY Sol
Sifirla Tiimii
Bilgiler
Sifirla

Oncelikle ¢evre ayarini yapin. Ardindan Tiimii'nii segip tiim ekrani
ayarlayin.

Renk Diizeltme 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.
Ayarlamak istediginiz rengi (Kirmuz, Yesil veya Mavi) segip, renk tonunu

Aqik besini secip [Enter] diigmesine basm. Ardindan [Esc] diigmesine zayiflatmak i¢in sol ok diigmesini, giiglendirmek i¢in de sag ok diigmesini

basin. kullanin.
a Ayar Seviyesi 0gesini secip [Enter] diigmesine basin. [Enter] digmesine her bastiginizda ayar ekrani degisir.
[Renk Diizeltme]
Ayar Seviyesi
[Renk Diizeltme] Tiimii
Ayar Sevivesi
Kirmizi
Seviyeyi secip [Esc] diigmesine basin. ;esi_l
avi

[Renk Diizeltme]

Avar Seviyesi

m Onceki alan segim ekranina dénmek icin [Esc] diigmesine basin.

B Ayarlamalar1 Baslat 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. m Her bir alani ayarlamak i¢in bu adimlar: tekrarlayin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

@ Onceki ekrana dénmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

Lambanin Parlakligini Ayarlama

Birden fazla projektorle yansitilirken, her bir projektor igin parlaklik ayarini
yapmalisiniz.

Tim projektorleri agin ve her bir projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Parlaklik
Diizeyi ayarini, tiim projektorler birlesik ekrandaki en koyu lamba kadar parlak
olacak sekilde se¢in.

olmayabilir.

* Parlaklik diizeyleri ayarlandiktan sonra bile her lambanin parlaklig: esit

* Buislev yalnizca Enerji Tiiketimi 6zelligi Normal olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

@ ECO > Enerji Tiiketimi

* Buiglev, beyaz tahta modunda devre dist birakilir.

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

Gorlintii
Easy Interactive Function

Sinyal Ana Ekran
Ekran

Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma

Uzatilmis isletim

. AJV Avarlan

Ad USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil © Tiirkge

Sifirla

Bilgiler

Sifirla

a Coklu Yansitma 6gesini secip [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilmis ]

Ad

Bilgiler

Sifirla

Goriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilmig (]

Ag

Bilgiler

Sifirla

Easy Interactive Function

Ana Ekran

Ekran

Kullanici Logosu

Yansitma

isletim

A/V Ayarlar

USB Type B USB Display
GCoklu Yansitma ]

Dil & Tiirkge
Sifirla

[Coklu Yansitmal Don

Goklu Yansitma Kapal
Projektor ID'si Kapal

Renk Modu Dinamik
Renk Diizeltme

Parlaklik Diizeyi o1
Renk Egleme

RGBCMY

Sifirla



Birden Fazla Projektor Kullanma

a Parlaklik diizeyini segip [Enter] diigmesine basin.

[Parlaklik Diizeyil
]

B Onceki ekrana dénmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

Goruntu Renklerini Uyumlu Kilma

Yan yana yansitma yapacak birden fazla projektoriin goriintii kalitesini
eslestirebilirsiniz.

Tiim projektorleri agin ve her bir projektoriin Uzatilmis meniisiindeki
Renk Esleme ayarini, tiim projektorlerin goriintii kalitesi birlesik ekranda
eslestirilecek sekilde secin.

Bu islev, beyaz tahta modunda devre dist birakilir.

[Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.

Goriintii
Easy Interactive Function

Sinyal Ana Ekran
Ekran

Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma

Uzatilmis (@) igletim

e A/ Avarlan

Ad USB Type B USB Display
Goklu Yansitma

ECO Dil & Tiirkce
Sifirla

Bilgiler

Sifirla

Gaoriintii

Easy Interactive Function
Sinyal Ana Ekran

Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu

. Yansitma

Uzatilmis WY isletim
AR EYEY
Ad USB Type B USB Display
ECO Dil & Tiirkce

Sifirla
Bilgiler

Sifirla



Birden Fazla Projektor Kullanma

B Renk Esleme 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. RGBCMY Aya rlama
Gorintii [CoKlu Yansitmal Dén R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C (camgébegi), M (eflatun) ve Y (sar1) renk
bilesenleri i¢in Ton, Doygunluk ve Parlaklik ayarlarini yapabilirsiniz.
Sinyal Coklu Yansitma LELE] . L . . o o .
Projektor ID'si Kapall Tum projektorleri agin ve her bir projektoriin Uzatilmis meniisiindeki
Ayarlar RGBCMY ayariny, birlesik ekrandaki renk tonu tamamen esit olacak sekilde
< Renk Modu Dinamik .
Uzatilmig (¢} Renk Diizeltme se¢in.
Ag Parlaklik Diizeyi
g Renk Esleme - % Buislev, beyaz tahta modunda devre dis1 birakilir.
ECO RGBCMY §
Sifirla
Bilgiler
=T [Menu] diigmesine basin, Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter]
diigmesine basin.
a Ayar Seviyesi 6gesini segin. Goriintii
: ; e eyl Easy Interactive Function
Beyazdan, gri ve S}y'fiha kadar alt1 ayar seviyesi vardir. Her seviyeyi ayr1 sinyal iy
ayr1 ayarlayabilirsiniz. Ekran
Ayarlar Kullanici Logosu
< Yansitma
[Renk Esleme] B Uzatilmis (4]  isletim
Ayar Seviyesi | AYV Ayarlan
Kirmizi Ad USB Type B USB Display
Yesil Coklu Yansitma
Mavi ECO Dil & Tiirkce
Parlakiik Sihria
Bilgiler
Sifirla

B Kirmizi, Yesil veya Mavi 6gesini se¢ip renk tonunu ayarlayin.
B Parlaklik 6gesini secip degeri ayarlayin.
4. adima doniin ve bagka bir seviyeyi ayarlayin.

g Onceki ekrana dénmek i¢in [Esc] diigmesine basin.



Birden Fazla Projektor Kullanma

g Coklu Yansitma 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. B Her bir ayar i¢in agagidakileri gerektigi sekilde yapin:
* Rengin, mavimsi - yesilimsi - kirmizimsi genel tonunu ayarlamak igin

Gorantl : : Ton ayarini yapin.

Easy Interactive Function
Sinyal nga Ekran * Rengin genel canliligini ayarlamak igin Doygunluk ayarini yapin.

ran
Ayarlar Kullanici Logosu * Rengin genel renk parlakligini ayarlamak i¢in Isik durumu ayarini
4 Yansitma O apim

Uzatilmis [} isletim yap.
= A/V Ayarlan
Ag USB Type B USB Display [R]

GokKlu Yansitma [¢]
ECO Dil @ Tiirkge Ton

Sifirla Doygunluk
Bilgiler Isik durumu
Sifirla

a Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.

Gorlintii [Coklu Yansitmal Dén
Sinyal Goklu Yansitma Kapal

Projektor ID'si Kapal
Ayarlar

. Renk Modu Dinamik

Uzatilmig <) Renk Diizeltme
Ad Parlaklik Diizeyi i

Renk Esleme
ECO RGBCMY ]

Sifirla
Bilgiler
Sifirla

a Ayarlanacak rengi secip [Enter] diigmesine basin.



istege Bagl Arabirim Kutusuyla HDMI3 Baglanti Noktasindan Goériintiiler Yansitma

Projektore istege bagli arabirim kutusu (ELPCB02) baglandiginda, projektoriin
HDMI3 baglant1 noktasina bagl aygittan goriintiiler yansitmak i¢in asagidaki
ayarlar1 segmeniz gerekir. Ayarlar secildikten sonra, arabirim kutusundaki
[HDMI2] diigmesine her bastiginizda, giris kaynagi HDMI2 ve HDMI3
arasinda gegis yapar.

HDMI2 HDMI3

S/h ad S

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

Menu H/V Esc

ANG)

User Pointer
OO

a Uzatilmis meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Goriintii
Sinyal
Ayarlar

Uzatilmig (]

Bilgiler

Sifirla

Goriintii
Sinyal

Ayarlar

Uzatilms 4]

Bilgiler

Sifirla

Easy Interactive Function
Ana Ekran
Ekran

Kullanici Logosu
Yansitma
isletim

A/Y Ayarlar
USB Type B
Goklu Yansitma
Dil & Tiirkce
Sifirla

USB Display

Easy Interactive Function
Ana Ekran
Ekran

Kullanici Logosu
Yansitma
igletim

A/V Ayarlar
USB Type B
Goklu Yansitma
Dil © Tiirkce
Sifirla

USB Display



istege Bagl Arabirim Kutusuyla HDMI3 Baglanti Noktasindan Goériintiiler Yansitma

a ELPCBO02 Bagla 6gesini secip [Enter] digmesine basin.

[isletim]

Direkt giic agma Kapal
Yiiksek irtifa Modu Kapali
Oto. Kaynak Arama LEDEL
Otomatik Acma LEDEL
Monitér Cikis Portu Monitér Cikigl

ELPCBO02 Badla GKapall
Tarih & Saat

[isletim]

Direkt giic acma Kapal
Yiiksek irtifa Modu Kapal
Oto. Kaynak Arama Kapal
. Otomatik Acma Kapal
[Uzatllmls (<1  Monitér Cikis Portu Monitdr Cikisi

“ﬁ ELPCBO02 Badla MACIK

Tarih & Saat

Arabirim kutusundaki [HDMI2] diigmesine her bastiginizda, giris
kaynagi HDMI2 ve HDMI3 arasinda gegis yapar.

B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

» ilgili Baglantilar

* "Sifre Olusturma" s.145

* "Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢me" s.146

* Sifreyi bilmeyen kisilerin projektorii kullanmasini ve baglangi¢ ekraninda ya * "Projektorii Kullanmak icin Sifre Girme" s.147
da diger ayarlarda degisiklik yapmasini 6nlemek i¢in sifre giivenligi.

Asagidaki giivenlik 6zelliklerini kullanarak, projektoriiniizii hirsizliga veya
izinsiz kullanima kars1 koruyabilirsiniz:

Bu, projektor ¢alinsa bile kullanilamayacag: i¢in hirsizlik 6nleyici bir islev
goriir, ayrica projektorii kullanacak kisileri sinirlandirabilirsiniz. Sifre Olusturma

* Projektoriin, kumanda panelindeki diigmeler araciligryla kullanilmasini
engelleyen diigme kilidi. Projektorii ilk kez kullandiginizda, bir parola ayarlamaniz gerekir.

Bu, etkinlik veya gosterilerde tiim diigmeleri devre dis1 birakmak ) . ' o
istediginizde veya okullarda diigme kullanimini kisitlamak istediginizde Varsayilan olarak parola ayarlanmamugtir. Bir parola belirlemelisiniz.
kullanigh bir 6zelliktir.

* Projektorii bulundugu yere sabitlemek i¢in giivenlik kablosu.
W ilgili Baglantilar n Uzaktan kumandadaki [Freeze] diigmesini yaklasik 5 saniye basili tutun.
* "Sifre Giivenligi Tiirleri" s.145

* "Projektoriin Diigmelerini Kilitleme" 5.148 |( )Il( Q )Il( < )I
* "Gilivenlik Kablosu Baglama" s.149 AN Mute ~ Split Freeze
C )y )

Home

Sifre Giivenligi Tuirleri

Tek bir ortak sifre kullanarak asagidaki sifre giivenligi tiirlerini Sifre Korumasi ayar meniisiini goreceksiniz.

olusturabilirsiniz:

* Ag¢ma Korumasi sifresi, sifreyi girmeyen kisilerin projektorii * Parola ayarlanmamuigsa, Sifre Korumasi ayar meniisiinii
kullanabilmesini engeller. Giig kablosu takilip projektor ilk defa agildiginda, goruntiilemeden dnce parola belirlemenizi isteyen bir ekran
dogru sifreyi girmelisiniz. Bu ayrica Direkt gii¢ agma ve Otomatik A¢ma gortntilenir.
islevleri icin de gegerlidir. * Sifre Korumasi zaten etkinlestirilmigse, Sifre Korumasi ayar

* Kull. Logosu Koruma sifresi, projektor agilinca, sinyal girisi olmayinca veya meniisiinii goruntitlemek icin dogru sifreyi girmeniz gerekir.

A/V Sessiz 6zelligi kullanilinca goriintiilenen 6zel ekranin degistirilmesini
onler. Ozel ekran, projektér sahibinin kimligini ortaya koydugundan
hirsizliga karsi caydiricidir.

* Ag Koruma sifresi, herhangi birinin projektoriin Ag ayarlarini degistirmesini
onler.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

g Sifre'yi se¢in ve [Enter]'a basin.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi Kapal
Kull. Logosu Koruma Kapal

Ad Koruma Kapali

Sifre degistirilsin mi? mesajini goreceksiniz.
B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Hayir'1 secerseniz, Sifre Korumasi ayar meniisii tekrar goriintiilenir.

Uzaktan kumandadaki [Num] diigmesini basili tutun ve dort haneli bir
sifre olugturmak i¢in say1 tuslarini kullanin.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) C6)
Auto Aspect  Color Mode
cz) C8) (C9)
Pen Mode

(wum)| C0 ) |CD)

BAENG

Sifre girildikge **** olarak goriintiilenir. Dort haneyi de girdiginiz zaman

bir onay mesaj1 gosterilir.
Sifreyi tekrar girin.

Yeni sifre kaydedildi. mesajini goriirsiiniiz. Sifreyi yanls girmeniz
durumunda, sifreyi tekrar girmenizi isteyen bir mesaj goriintiilenir.

a Meniiye geri donmek i¢in [Esc] diigmesine basin.

Sifrenizi not edin ve giivenli bir yerde saklayin.

Sifre Giivenligi Tuirlerini Secme

Bir sifre olusturduktan sonra, kullanmak istediginiz sifre giivenligi tiirlerini
se¢menize imkéan taniyan bu mentiyii goriirsiiniiz.

[Sifre Korumasi]

Acma Korumasi Kapall
Kull. Logosu Koruma Kapall
Ad Koruma Kapall

Bu meniiyii gérmiiyorsaniz, menii goriintiilenene kadar uzaktan kumanda
tizerindeki [Freeze] diigmesini 5 saniye basili tutun.

* Projektoriin yetkisiz olarak kullanilmasini 6nlemek i¢in, A¢ik ayar1 olarak
A¢ma Korumasi't segin.

* Kullanic1 Logosu ekrani veya ilgili ekran ayarlarinda degisiklikleri 6nlemek
i¢in, A¢ik ayarinda Kull. Logosu Koruma' segin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

* Agayarlarinda degisiklikleri 6nlemek i¢in, A§ Koruma ayar1 olarak A¢ik't
secin.

Hirsizliga kars1 ek bir caydiricilik olarak, projektoriin iizerine bir sifre korumasi

etiketi de yapistirabilirsiniz.

Uzaktan kumanday1 emniyetli bir yerde saklayin; kaybetmeniz halinde

sifreyi giremezsiniz.

Projektorii Kullanmak icin Sifre Girme
Sifre ekrani goriintiilenince dogru sifreyi girin.

[Sifre]

Yeni sifrevi girin.
Sadece savisal karakterler (0 ila 9) kullanin.

Say1 tuslarini kullanarak sifreyi girerken, uzaktan kumandadaki [Num]
diigmesini basili tutun.

1) C2) C3)

Link Menu
Ca) (Cs) Ce)
Auto Aspect  Color Mode
Cz) C8) (C9)
Pen Mode
(Nnum)|C 0 ) (D)

MenU/@\ Esc

Sifre ekrani kapanur.

Sifre hataliysa, sifreyi yeniden girmenizi isteyen bir ileti kutusu goriinr.
Devam etmek i¢in dogru sifreyi girin.

Dikkat

* Arka arkaya {i¢ kez yanlis sifre girilirse, Projektor kilitlenecek. mesajt
yaklasik 5 dakika boyunca goriintiilenir ve ardindan projektor bekleme
moduna geger. Bu durumda gii¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikarin,
tekrar takin ve projektoriin giiciinii tekrar agin. Projektor, sifre giris
ekranini tekrar goriintiileyecektir; buradan dogru sifreyi girebilirsiniz.

* Sifreyi unuttuysaniz, ekranda goriinen " Talep Kodu: xxxxx" numarasini
not edin ve yardim i¢in Epson ile iletisime ge¢in.

* Yukaridaki islemi tekrarlamaya devam ederseniz ve art arda 30 kez yanlis
sifre girerseniz Projektor kilitlenecek. Belgelerinizde agiklandig: sekilde
Epson'la temas kurun. Mesaj1 goriintiilenir ve projektor artik sifre girisini
kabul etmez. Yardim i¢in Epson ile iletisime geg¢in.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Projektériin Dﬁgmelerini Kilitleme B Kilit Ayar1 ayarini secin ve [Enter]'a basin.
Bagkalarinin projektorii kullanmasini engellemek i¢in, kumanda panelindeki Gériintii Dén
diigmeleri kilitleyebilirsiniz. Projektor uzaktan kumanda ile kontrol edilebilir. Geometrik Diizeltme  Y/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
2 Yakinlstrm
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Ayarlar (1| Goriintii Kaydirma
basin " Ses Diizeyi
: Uzatilmis HDMI Baglantisi

Kilit Ayari
isaretci Sekli isaretcii

Menu Esc Mik. Giris Sesi 0
Q @ ECO Uzak Alici Bn/Arka

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen
Kurulum Kilavuzu

: : Pointer Sifirla Sifirla

Menu H/V Esc Ad

Gorlintii [Kilit Avari] Don

Goriintii . R -
Geometrik Diizeltme  Y/D Ekr. Yerl. Sinyal 1sletim Kilidi OTam Kilit

Sinyal Split Screen

< Yakinlstrm Avarlar (]

Ayarlar [d]  Goriintii Kaydirma
" Ses Diizeyi Uzatilmis
Uzatilmis HDMI Baglantisi 3

Kilit Ayar Ad
Ad isaretci Sekli isaretci 1

Mik. Giris Sesi 0 ECO
ECO Uzak Alici On/Arka =

Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi Bilgiler
Bilgiler Desen

Kurulum Kilavuzu Sifirla
Sifirla Sifirla

B Asagidaki kilit tiirlerinden birini segin ve [Enter]'a basin:
* Projektoriin tiim diigmelerini kilitlemek i¢in, Tam Kilit'i secin.

* Projektoriin gii¢ diigmesi harig tiim diigmelerini kilitlemek igin,
Calisma Kilidi'i secin.



Projektor Giivenlik Ozellikleri

Bir onay iletisi goreceksiniz.

Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

Isletim Kilidi ayar etkin olur.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.149

Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma

Projektoriin diigmeleri kilitlenmisse, kilidi kaldirmak i¢in asagidakilerden birini

yapin.

¢ Kumanda panelindeki [Enter] diigmesini yaklasik 7 saniye basili tutun. Bir
mesaj goriintiilenir ve kilit kaldirilir.

* Projektoriin Kapali meniisiinde Isletim Kilidi ayar1 olarak Ayarlar'y1 segin.
@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.184

Giivenlik Kablosu Baglama

Hirsizliga kars1 koruma olarak, projektore giivenlik kablosu baglayabilirsiniz.

* Kensington Microsaver Security System baglamak i¢in, projektoriin
tizerindeki giivenlik yuvasini kullanin.

%  Microsaver Security System hakkinda daha fazla bilgi i¢in, http://
§ www.kensington.com/ adresini ziyaret edin.

* Tel kablo baglamak i¢in projektoriin tizerindeki giivenlik kablosu baglama

noktasini kullanin ve bu kabloyu odadaki sabit bir noktaya veya agir bir
esyaya sabitleyin.

</
0

%, Piyasada satilan hirsizlik 6nleyici kablo kilitlerinden birini
@ kullanabilirsiniz. Kilitleme talimatlari i¢in kablo kilidi ile birlikte

verilen belgeyi okuyun.


http://www.kensington.com/
http://www.kensington.com/

Projektorii Ag Uzerinde Kullanma

Projektoriiniizii ag tizerinde kullanilabilecek bi¢imde ayarlamak i¢in bu béliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar
* "Kablolu Ag Uzerinde Yansitma"s.151
*+ "Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma" s.154



Kablolu Ag Uzerinde Yansitma

Gériintiileri bir kablolu ag {izerinden projektériiniize gonderebilirsiniz. Bunu a Kablonun diger ucunu projektérin LAN baglant: noktasina baglayin.
yapmak i¢in, projektorii aginiza baglayip, projektoriiniizii ve bilgisayarinizi ag
tizerinde yansitma igin ayarlayn.

Projektorii burada agiklandig: gibi baglayip ayarladiktan sonra, EasyMP Multi
PC Projection yazilimini Epson Projector Software CD-ROM'undan (varsa)
veya web sitesinden yiikleyin.

EasyMP Multi PC Projection yazilimyi, bilgisayarinizi ag iizerinde yansitma
i¢in ayarlar. Bir ag tizerinden kullanicinin bilgisayar ekranlarini yansitarak
etkilesimli toplantilar yapmanizi da saglar. Yonergeler i¢in, EasyMP Multi PC
Projection Kullanim Kilavuzu'na bakin.

parola belirlemenizi isteyen bir ekran gériintiilenir. Parolay: ayarlamak
i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.

Web Kontrol Parolasi ayarlanmamigsa, ag ayarlarini kaydettiginizde

» ilgili Baglantilar
* "Bir Kablolu Aga Baglanma" s.151
¢ "Kablolu Ag Ayarlarini Se¢me" 5.151

Kablolu Ag Ayarlarini Segme

Aginizdaki bilgisayarlardan yansitabilmek i¢in 6nce projektorde ag ayarlarini
se¢meniz gerekir.

Bir Kablolu Aga Bag lanma Projektorii, LAN baglanti noktasini kullanarak kablolu aginiza zaten

baglamis oldugunuzdan emin olun.
Projektorii bir kablolu yerel alan agina (LAN) baglamak i¢in 100Base-TX veya

10Base-T ag kablosu kullanin. Diizgiin veri iletimini saglamak i¢in Kategori 5

kiliflt kablo veya daha fyisini kullanin. Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin.
Ag kablosunun bir ucunu ag gébeginize, anahtariniza veya

yonlendiricinize baglayin.



Kablolu Ag Uzerinde Yansitma

g Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Kablosuz Giic Kablosuz L...
Ad bilgisi - Kablosuz LAN

A4 bilgisi - Kablolu LAN

QR Kodunu gériintiile

Yazicl Ayarlar

Ag Yapilandirmasina

B Ag Yapilandirmasina 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin.

ﬂ Temel meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Projektdr Adi

PJBaglanti Parolasi

Remote Sifresi

Web Kontrol Parolasi

Moderator Sifresi

Projektor anah.séz. Kapal

LAN Bilgisini Géster Metin ve QR Kodu

B Gereken temel segenekleri segin.

Projektor Adi, projektorii ag tizerinde tanimlamak igin 16 alfa sayisal
karakter uzunlugunda bir ad girebilmenizi saglar.

PJBaglant1 Parolasi, projektoriin kontrol edilmesi i¢in PJLink
protokoliinii kullanmak i¢in 32 alfa sayisal karakter uzunlugunda bir
parola girebilmenizi saglar.

Remote Sifresi, projektore Web Uzak kullanarak erismek i¢in 8
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanici adi
EPSONREMOTEdur. Varsayilan olarak parola ayarlanmamugtir.)

Web Kontrol Parolasi, projektore web {izerinden erismek i¢in 8
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanici ads
EPSONWEBir. Varsayilan olarak parola ayarlanmamustir.)

Moderator Sifresi, EasyMP Multi PC Projection veya Epson
iProjection kullanarak projektore moderator olarak erismek i¢in dort
basamakli bir sayisal sifre girmenizi saglar. (Varsayilan olarak hi¢bir
sifre ayarli degildir.)

Projektor anah.s6z., odada bulunmayan bir kisinin projektore
erismesini 6nlemek i¢in giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi saglar.
Projektore erismek ve gegerli ekrani paylagmak i¢in EasyMP Multi

PC Projection veya Epson iProjection kullanarak bir bilgisayardan
goriintiilenen, rastgele bir anahtar sozciik girmelisiniz.

LAN Bilgisini Goster, projektoriin ag bilgileri i¢in goriintiileme
bi¢cimini ayarlamanizi saglar.

Ady, sifreleri ve anahtar sozctigii girmek i¢in, goriintiilenen klavyeyi

kullanin. Karakterleri isaretlemek i¢in uzaktan kumandadaki ok
diigmelerine basin, se¢mek i¢in de [Enter]'a basin.



Kablolu Ag Uzerinde Yansitma

B Kablolu LAN meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin. Ayarlar1 se¢gmeniz bitince Tamamlandr'y: se¢in ve ekrandaki talimatlari
izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

IP Ayarlar

IP Adresi Goriintim.  Kapall Web 'Kontro.l Parolas1 a)farlanmfn?n.msa, ayar.lan kayde"de"bﬂ{nen.iz
i¢in sizden bir parola belirlemenizi isteyen bir ekran goriintiilenir.
Parolay1 ayarlamak i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.

LAN bekleme ekraninda dogru IP adresini gérdiigiiniizde kablolu ag
ayarlar1 tamamlanmustir.

[LAN]

Projektor Ad

IP Ayarlar1 6gesini secip [Enter] diigmesine basin. SSID
IP Adresi —.-
g Gerektiginde IP Ayarlar1 6gesini segin. IP Adresi
* Aginiz adresleri otomatik olarak atiyorsa, DHCP 6zelligini A¢ik olarak Anahtar sgzcik
ayarlayin.
* Adresleri maniiel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP &zelligini Event ID

Kapal1 olarak ayarlayip, projektoriin IP Adresi, Alt A§ Maskesi ve Ag
Gegidi Adresi bilgilerini gerektigi gibi girin.

%,  Goriintiilenen klavyede istediginiz rakamlar1 vurgulamak igin
$ uzaktan kumandada ok diigmelerine basin. Vurgulanan bir rakami

se¢mek i¢in [Enter] diigmesine basin.

LAN bekleme ekraninda ve Ana ekranda IP adresinin goriintiilenmesini
onlemek i¢in IP Adresi Goriintiileme 6zelligini Kapali olarak ayarlayin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Goriintiileri bir kablosuz ag {izerinden projektoriiniize gonderebilirsiniz. Kablosuz LAN Modiiliinii Kurma

Bunu yapmak amaciyla, Epson 802.11b/g/n kablosuz LAN modiiliinii kurmali,

projektdriin Ag meniilerini kullanarak projektoriiniizii ve bilgisayarinizi Projektorii bir kablosuz a§ iizerinden kullanmak i¢in Epson 802.11b/g/n

kablosuz yansitma i¢in ayarlamalisiniz. kablosuz LAN modiiliinii kurun. Bagka tiirde bir kablosuz LAN modiilii
kurmayin.

Kablosuz LAN modiiliinii kurup projektorii ayarladiktan sonra, (varsa) Epson
Projektor Yazilimi CD-ROM'undaki ag yazilimini yiikleyin veya gerekiyorsa

yazilim1 indirin. Kablosuz ag tizerinde yansitmay1 kurmak ve kontrol etmek Dikkat
i¢in, asagidaki yazilimlar1 ve belgeleri kullanin: Kablosuz yansitma yaparken veya modiiliin gostergesi yanip soniiyorken ya da
mavi renkte yaniyorken modiilii asla kaldirmayin. Modiil zarar gorebilir, veriler

* EasyMP Multi PC Projection yazilimy, bir ag tizerindeki kullanicilarin
bilgisayar ekranlarini yansitarak interaktif toplantilar yapabilmenizi saglar.
Yonergeler i¢in, EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu'na bakin.

kaybedilebilir.

* Epson iProjection uygulamasi, iOS veya Android aygitlardan yansitmaniza
olanak tanir.

Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play sitesinden
indirebilirsiniz. App Store veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan
ticretler misterinin sorumlulugundadir.

Web Kontrol Parolasi ayarlanmamigsa, ag ayarlarini kaydettiginizde

parola belirlemenizi isteyen bir ekran gériintiilenir. Parolay: ayarlamak
i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Kablosuz LAN Modiiliinii Kurma" s.154

¢ "Kablosuz Ag Ayarlarini Manuel Olarak Se¢gme" s.156

* "Windows'ta Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme" 5.158

* "OS X'te Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢me" 5.159

* "Kablosuz Ag Giivenligini Ayarlama"s.159

* "Bir Mobil Aygita Baglanmak i¢in QR Kodu Kullanma" s.160

* "Windows Isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak I¢in USB Anahtar1
Kullanma" s.160



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

n Kablo kapagin1 agmak i¢in iki kablo kapag: vidasini da ¢ikarin. ( :




Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

g Kablosuz LAN modiiliini, kablosuz LAN modiilii yuvasina baglayin. a Ag meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

Kablosuz Giic Kablosuz L...
Ad bilgisi - Kablosuz LAN

Ad bilgisi - Kablolu LAN

QR Kodunu gériintiile

Yazicl Ayarlar

Ad Yapilandirmasina

Kablosuz Ag Ayarlarini Manuel Olarak Se¢me

Dén
Kablosuz Giig ®MKablosuz L...

Kablosuz aginizdan yansitma yapmaya basglamadan 6nce, projektor icin ag Ag bilgisi - Kablosuz LAN

ayarlarini segmeniz gerekir. Ag bilgisi - Kablolu LAN
QR Kodunu goriintiile

Yazicl Ayarlar
Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Ag Yapilandirmasina
basin. '

Ag Yapilandirmasina 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

B Temel meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

Temel
Projektor Adi
PJBadlanti Parolasi
Remote Sifresi
Web Kontrol Parolasi
Moderator Sifresi
Bildirim Projektor anah.séz. Kapal
LAN Bilgisini Géster Metin ve QR Kodu

Kablosuz LAN

Kablolu LAN

Digerleri
Sifirla

Tamamlandi

B Gereken temel segenekleri segin.

* Projektor Adi, projektorii ag tizerinde tanimlamak i¢in 16 alfa sayisal
karakter uzunlugunda bir ad girebilmenizi saglar.

* PJBaglant: Parolasi, projektoriin kontrol edilmesi i¢in PJLink
protokoliinii kullanmak igin 32 alfa sayisal karakter uzunlugunda bir
parola girebilmenizi saglar.

* Remote Sifresi, projektore Web Uzak kullanarak erismek i¢in 8
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanici adi
EPSONREMOTEdur. Varsayilan olarak parola ayarlanmamuigstir.)

* Web Kontrol Parolasi, projektore web iizerinden erismek icin 8
alfa sayisal karaktere kadar bir sifre girmenizi saglar. (Kullanici adi
EPSONWEBir. Varsayilan olarak parola ayarlanmamuistir.)

* Moderatdr Sifresi, EasyMP Multi PC Projection veya Epson
iProjection kullanarak projektore moderator olarak erismek i¢in dort
basamakli bir sayisal sifre girmenizi saglar. (Varsayilan olarak hi¢bir
sifre ayarl degildir.)

* Projektor anah.s6z., odada bulunmayan bir kisinin projektore
erismesini 6nlemek i¢in giivenlik parolasini etkinlestirebilmenizi saglar.

Projektore erismek ve gecerli ekrani paylasmak icin EasyMP Multi
PC Projection veya Epson iProjection kullanarak bir bilgisayardan
goriintiilenen, rastgele bir anahtar sozciik girmelisiniz.

* LAN Bilgisini Goster, projektoriin ag bilgileri i¢in goriintiileme
bi¢imini ayarlamanizi saglar.

%% Adive sifreyi girmek igin, goriintiilenen klavyeyi kullanin.
$ Karakterleri isaretlemek i¢in uzaktan kumandadaki ok diigmelerine

basin, segmek icin de [Enter]'a basin.

Kablosuz LAN mendiisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.

Temel

. Baglanti modu
[Kablosuz LAN @ S
" Giivenlik Ag

Kablolu LAN Parola
Kanal ich
Bildirim SSID gbstergesi Kapal
IP Adresi Gériintlm. Kapal
Diderleri
Sifirla
Tamamlandi

g Baglant1 modu ayarini segin.

* Hizly, kablosuz iletisim kullanarak birden fazla akilli telefona, tablete
veya bilgisayara dogrudan baglanmanizi saglar.

* Gelismis, bir kablosuz ag erisim noktasi iizerinden birden fazla akilli
telefona, tablete veya bilgisayara baglanmanizi saglar.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

Gelismis baglanti modunu sectiyseniz, baglanmak istediginiz erisim @ Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.
noktasini segmek i¢in Erigim Noktasi Ara 6Zesini segin. LAN bekleme ekraninda dogru IP adresini gordiigiintizde kablosuz ag
ayarlar1 tamamlanmuigtir.

%  SSID'yi manuel olarak atamaniz gerekirse, SSID'yi girmek i¢in SSID
$ Ogesini segin.

[LANI]
@ Gelismis baglant1 modu igin, gerekliyse aginiza 6zgii IP ayarlarini atayin. gI'SCIIBektor Al
* Aginiz adresleri otomatik olarak atryorsa, DHCP ayarini A¢ik olarak IP Adresi _!

belirlemek i¢in IP Ayarlar1'ni secin. IP Adresi

* Adresleri maniiel olarak ayarlamaniz gerekiyorsa, DHCP ayarini Anahtar sdzciik

Kapali olarak ayarlamak icin IP Ayarlari'ni segin, ardindan
projektoriin IP Adresi, Alt A§ Maskesi ve Ag Geg¢idi Adresi bilgilerini
gerektigi gibi girin.

Event ID

LAN bekleme ekraninda ve Ana ekranda SSID ya da IP adresinin
gortntiilenmesini 6nlemek icin, SSID gostergesi veya IP Adresi
Goriintiileme ayarini1 Kapali olarak ayarlayin.

Projektoriiniiz igin kablosuz ag ayarlarini yaptiktan sonra, bilgisayarinizda
kablosuz ag1 se¢gmeniz gerekir. Ardindan projektore kablosuz ag kullanarak
gorintiileri gondermek i¢in ag yazilimini baglatin.

Ayarlar1 segmeniz bitince, Tamamland1 6gesini se¢in, ekrandaki
talimatlari izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

Windows'ta Kablosuz Ag Ayarlarini Segme

%  Web Kontrol Parolasi ayarlanmamaigsa, ayarlari kaydedebilmeniz o . . . . . .
@ Projektore baglanmadan 6nce, bilgisayarinizda dogru kablosuz ag1 secin.

i¢in sizden bir parola belirlemenizi isteyen bir ekran goriintiilenir.
Parolay1 ayarlamak i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.
Kablosuz yaziliminiza erismek i¢cin, Windows gorev cubugundaki ag
simgesine cift tiklayn.

Gelismis baglanti modunda baglanildiginda, projektoriin baglandig1 agin
ag adini (SSID) segin.

B Baglan'a tiklayin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

OS X'te Kablosuz Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektore baglanmadan 6nce, OS X'te dogru kablosuz ag1 segin.

Ekranin en istiindeki menii ¢ubugunda bulunan AirPort simgesine
tiklayin.

Gelismis baglanti modunda baglanildiginda, AirPort'un agildigindan emin
olun ve projektoriin baglandig1 agin ag adin1 (SSID) segin.

Kablosuz Ag Guivenligini Ayarlama

Kablosuz ag tizerinde kullanacaginiz projektoriiniiz i¢in giivenlik ayar1
yapabilirsiniz. Asagidaki giivenlik segeneklerinden birini, aginizda kullanilan
ayarlarla eslesecek bicimde ayarlayin:

* WPA2-PSK giivenligi
* WPA/WPA2-PSK giivenligi *

* Yalnizca Gelismis baglanti modu i¢in kullanilabilir.

Dogru bilgilerin girilmesi hakkinda bilgi almak i¢in ag yoneticinize

danigin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

g Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.

B Ag Yapilandirmasina 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basin.

a Kablosuz LAN meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

. Baglanti modu
[Kablosuz LAN @ DS
" Giivenlik Ag
Parola
LELEL ich
SSID gbstergesi Kapal
IP Adresi Gériintlm. Kapal

. Badlanti modu Hizh
[Kablosuz W/ KX Erigim Noktasi Ara
— R
Giivenlik DAC
Parola
IP Ayarlar
SSID gbstergesi LEDEL

IP Adresi Gériintlm. Kapal

a Ag ayarlariniza uygun giivenlik ayarlarini segin.

Ayarlar1 yapmaniz bitince, Tamamlandi'y1 se¢in ve ekrandaki talimatlari
izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

» ilgili Baglantilar
* "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii" s.196

Bir Mobil Aygita Baglanmak icin QR Kodu Kullanma

Projektoriiniiz i¢in kablosuz ag ayarlarini segtikten sonra, QR kodunu ekranda
goriintiileyebilir ve Epson iProjection uygulamasini kullanarak bir mobil aygita
baglanmak i¢in kullanabilirsiniz.

$ * Aygitiniza Epson iProjection uygulamasinin en son siiriimiinii
yiiklediginizden emin olun (bu 6zelligi V1.3.0 veya iistii destekler).
* Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play sitesinden

ticretsiz olarak indirebilirsiniz. App Store veya Google Play ile iletisim
sirasinda uygulanan ticretler misterinin sorumlulugundadir.

* Hizli baglanti modunda Epson iProjection kullanilirken giivenlik
ayarlarinin yapilmasini 6neririz.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.
Yansitilan yiizeyde QR kodu goriintiilenir.

@ * QR kodunu gérmezseniz, projektoriin A§ meniisiinde LAN
Bilgisini Goster 6zelligini Metin ve QR Kodu olarak ayarlayin.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > LAN Bilgisini Goster
* QR kodunu gizlemek i¢in [Esc] digmesine basin.

* QR kodu gizli oldugunda, kodu goriintiilemek i¢in [Enter]
tusuna basin.

* QRkodunu, Ana ekranda simgeyi segerek de
goriintiileyebilirsiniz.

a Mobil aygitinizda Epson iProjection uygulamasini baglatin.

Projektore baglamak igin, yansitilan QR kodunu Epson iProjection
kullanarak okutun.

% QR kodunun dogru okunmasi i¢in, ekrana kare bi¢cimde ve
yeterince yakindan baktiginizdan ve yansitilan kodun mobil
aygitinizin QR kodu okuyucusunun kilavuzlarina oturdugundan
emin olun. Ekrandan fazla uzak oldugunuzda kod okutulamayabilir.

Bir baglant1 kuruldugunda, E kismindan Contents meniisiini, ardindan
da yansitmak istediginiz dosyayi segin.

Windows isletim Sistemli Bir Bilgisayar Baglamak icin
USB Anahtari Kullanma

Projektorii kablosuz LAN destekleyen, Windows isletim sistemli bir
bilgisayara hizla baglamak i¢in USB anlik siiriiciiniizii bir USB anahtari
olarak ayarlayabilirsiniz. USB anahtarini olusturduktan sonra goriintiileri ag
projektoriinden hizla yansitabilirsiniz.

n USB anahtarin1 EasyMP Multi PC Projection kullanarak ayarlayn.

Yonergeler i¢in, EasyMP Multi PC Projection Kullanim Kilavuzu'na
bakin.

a Kablosuz LAN modiiliiniin projektoriiniize kuruldugundan emin olun.

B Projektorii agin.

Uzaktan kumandadaki [LAN] diigmesine basin.

LAN bekleme ekrani goriintiilenir. SSID ve IP adresinin goriintiilendigini
dogrulayn.



Kablosuz Ag Uzerinde Yansitma

USB anahtarini projektoriin USB-A baglanti noktasina baglayin.

Yansitilan bir Ag bilgi giincellemesi tamamlandi mesaji1 goreceksiniz.
B USB anahtarini ¢ikarin.
USB anahtariny, bilgisayarinizdaki bir USB baglanti noktasina baglayin.

%  Windows Vista'da, Otomatik Kullan penceresi goriintiilenirse,
@ MPPLaunch.exe 6gesini, ardindan da Izin Ver 6gesini segin.

g Gerekli uygulamayi yiiklemek i¢in ekrandaki yonergeleri izleyin.

$ * Windows Giivenlik Duvar1 mesaji goriintiilenirse, Evet'i
tiklatarak giivenlik duvarini devre dis1 birakin.
* Yazilimi kurmak igin yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

* Otomatik olarak yiiklenmezse, USB anahtarinda
MPPLaunch.exe dosyasina ¢ift tiklayn.

Birka¢ dakika sonra, bilgisayarinizdan gelen goriintii projektor tarafindan
gosterilir.

Kablosuz projeksiyonu tamamlayinca, Windows gorev ¢ubugundaki
Donanimi Giivenle Kaldir segenegini se¢in ve USB Key'i
bilgisayarinizdan kaldirin.

% Kablosuz LAN baglantinizi yeniden etkinlestirmek i¢in
@ bilgisayarinizi yeniden baglatmaniz gerekebilir.



Projektoriin izlenmesi ve Kontrol Edilmesi

Projektori bir ag tizerinden izlemek ve kontrol etmek i¢in bu béliimlerdeki talimatlar: uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "EasyMP Monitor" 5.163

* "Aga Baglanmus bir Projektorii Web Tarayic1 Kullanarak Kontrol Etme" s.164
* "Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama"s.167

* "SNMP Kullanarak Izlemeyi Ayarlama"s.169

* "ESC/VP21 Komutlarini Kullanma" s.170

* "PJLink Destegi"s.172

* "Crestron RoomView Destegi" s.173



EasyMP Monitor

EasyMP Monitor yazilim1 (sadece Windows), projektoriiniizii ag iizerinden
izleyip kontrol edebilmenizi saglar. Yonergeler i¢in EasyMP Monitor Kullanim
Kilavuzu belgesine bakin.

EasyMP Monitor uygulamasini agsagidaki web sitesinden indirebilirsiniz.

http://www.epson.com/


http://www.epson.com

Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici kullanarak
projektor ayarlarini segebilir ve yansitmay: kontrol edebilirsiniz. Bu sayede
projektore uzaktan erisebilirsiniz.

B Web Kontrol ekranina erismek i¢in simgesini segin.

$ ¢ Web Kontrol ekranini gormeden dnce oturum agmaniz
gerekebilir. Bir oturum agma ekrani goriintiilenirse kullanici
adiniz1 ve sifrenizi girin. (Kullanict adi EPSONWEBdir.

* Bilgisayarin ve projektoriin aga bagl oldugundan emin olun. Bir
Varsayilan olarak parola ayarlanmamaistir.)

kablosuz LAN kullanarak goriintiileri yansitirken Gelismis baglanti
modunda baglanin.
* Sifreyi, projektoriin Ag§ meniisiindeki Web Kontrol Parolasi

*  Web ayar ve kontrol 6zellikleri, baglant1 i¢in bir proxy (vekil) sunucu
kisminda degistirebilirsiniz.

kullanilmayan aglarda Internet Explorer 9.0 ya da tizeri (Windows) ve
Safari (OS X) destekler. Web tarayici kullanarak tiim projektor meniisii @ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel > Web Kontrol Parolasi
ayarlarini secemez veya tiim projektdr islevlerini kontrol edemezsiniz.

* Projektériin ECO meniisiinde Bekleme Modu 6zelligini Iletigim A¢ik
olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda bile (gii¢
kapaliyken), ayarlar1 segmek ve yansitmay1 kontrol etmek igin web
tarayici kullanabilirsiniz.

n Projektoriin agik oldugundan emin olun.

Bilgisayariniz veya aygitinizin projektorle ayni aga baglandigindan emin
olun.

B Bilgisayarda veya aygitta web tarayicinizi baglatin.

Tarayicinin adres kutusuna projektoriin IP adresini girerek Epson Web
Control ekranina gidin.



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

=

Projektor meniisii ayarlarini secmek icin, meniiniin adini secip, ayarlar1
J 4 ¢ ¢ §p> 2y Yansitmay1 uzaktan kontrol etmek i¢in g simgesini segin.

se¢gmek amaciyla ekrandaki talimatlari izleyin.

segebilirsiniz.

* Monitor Sifresi (16 alfa sayisal karaktere kadar)

é
> |

m|< <
NE

* HTTP baglanti noktas: (80 [varsayilan], 843, 3620, 3621, 3625,
3629, 4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794 disinda Web
Kontrol i¢in kullanilan baglanti noktasi numarasi)

Bi o i - % * Kullanici adinizi EPSONREMOTE olarak ve Remote Sifresi
g * Bir web tarayic kullanarak agagidaki ayarlar1 segemezsiniz. ) S
o kullanarak oturum agmaniz gerekir. (Varsayilan olarak higbir
* Gorintii Kaydirma sifre ayarli degildir.)
* HDMI Baglantisi * Oncelikle projektoriin Ag meniisiinde Temel Kontrol'it Agik
» Isaretci Sekli olarak belirleyin ve sonra parolay: ayarlayin.
+ Kullanic1 Diigmesi @ Ag > Ag Yapilandirmasina > Digerleri > Temel Kontrol
* Test Deseni
* Kurulum Kilavuzu g Kontrol etmek istediginiz projektor islevine karsilik gelen simgeyi segin.
* Easy Interactive Function
¢ Kullanic1 Logosu ] 2
e USB Type B Power Search
« Dil 00— _.m el &
* EventID
Lamba Saatini Stfirl e
* Lamba Saatini Sifirla
Y @ T e e R @
* Yazici Ayarlari @ s L Q
* Bir web tarayici kullanarak yalnizca agagidaki ayarlari 9 S
[ ®

@ Giig diigmesi kontrolii

@ Bilgisayar baglanti noktas1 kaynagini seger

@ Video ve HDMI baglanti noktas1 kaynaklarini seger
@) Freeze diigmesi kontrolii

@ A/V Mute diigmesi kontrolii

(@ Page Up ve Page Down diigme kontrolleri



Aga Baglanmis bir Projektorii Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme

@ Kaynaklari arar

@ Ag kaynagini seger

© USB Display veya USB aygit kaynagini seger
() Ses diizeyi diigmesi kontrolleri

(M QR Kodunu goriintiiler

» ilgili Baglantilar
* "Ag Meniisii - Temel Menii" s.195
* "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.201



Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama

Projektorii, projektor ile ilgili bir sorun yasandig: takdirde ag tizerinden size bir @ SMTP Sunucusu secenegi icin IP adresini girin.

e-posta uyaris1 gonderecek bigimde ayarlayabilirsiniz.

Projektdriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini fletisim Agik olarak % Suadresleri kullanmaymn: 127.x.x.x veya 224.0.0.0 ila
ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda (gii¢ kapaliyken) bile bu $ 255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade
e-posta uyarilarini alabilirsiniz. eder).

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine

basin SMTP sunucusu Cikis Numarasi i¢in 1 ila 65535 arasinda (varsayilan: 25)

bir say1 segin.

g Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin. . . o L
g Gonderen kisminda gonderen olarak gosterilecek e-posta adresini girin.

B Ag Yapilandirmasina 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin. ) ] o o
Bir adres alani se¢in, e-posta adresini girin ve almak istediginiz uyarilari

in. Ug adrese kadar tekrarlayn.
ﬂ Bildirim meniisiinii se¢ip [Enter] tusuna basin. segin. L adrese kadar tekrariayin

- %  E-posta adresiniz en fazla 32 alfa sayisal karakter uzunlugunda

Temel labili

Posta Bildirimi Kapali olabilir.
Kablosuz LAN SMTP Sunucusu 0. 0. 0. O

Cikis Numarasi 0
Kablolu LAN Gonderen

o - LAEE ) G Ayarlar1 segmeniz bitince Tamamlandr'y1 segin ve ekrandaki talimatlari

Bildirim Adres 2 Ayar . . .
e Adres 3 Ayar izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.
Digerleri SNMP Kapali

Tuzak IP Adresi 1 0. . .
S E;?uklullf Qé:llrem 2 LN $ Kritik bir sorun projektoriin kapanmasina neden olursa bir e-posta uyarist
Tamamlandi PJLink Bildirimi Kapali alamayabilirsiniz.

Bildirilen IP Adresi 0.

» ilgili Baglantilar
* "Ag Projektorii E-posta Uyar1 Mesajlar1” s.167
B Posta Bildirimi ayarini A¢ik olarak ayarlayin. * "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.201

Ag Projektorii E-posta Uyari Mesajlari

Agdaki bir projektorde sorun meydana gelirse ve e-posta uyarilarini almay1
se¢misseniz, asagidaki bilgileri igeren bir e-posta alirsiniz:



Projektor Ag E-Posta Uyarilarini Ayarlama

* Posta gonderici olarak Gonderen kisminda ayarlanan e-posta adresi
* Konu satirinda Epson Projector

* Sorun yasayan projektoriin ad1

* Etkilenen projektoriin IP adresi

* Sorun hakkinda detayli agiklama



SNMP Kullanarak izlemeyi Ayarlama

Ag yoneticileri, projektorleri izlemek i¢in agdaki bilgisayarlara SNMP
(Simple Network Management Protocol, Basit Ag Yonetim Protokolii)
kurabilirler. Aginizda bu yazilim kullaniliyorsa, projektoriit SNMP izlemeye
ayarlayabilirsiniz.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

g Ag meniisiinii se¢in ve [Enter] diigmesine basin.
B Ag Yapilandirmasina 6gesini secin ve [Enter] digmesine basin.

ﬂ Bildirim meniisiini se¢ip [Enter] tusuna basin.

Temel
Posta Bildirimi Kapali
Kablosuz LAN SMTP Sunucusu 0. 0. 0. O
Cikis Numarasi 0
Kablolu LAN Gonderen
. Adres 1 Ayar
Bildirim Adres 2 Ayar
— Adres 3 Ayar
Digerleri SNMP Kapali
Tuzak IP Adresi 1 0.
Sifirla Tuzak IP Adresi 2 0.
Topluluk Adi
Tamamlandi PJLink Bildirimi Kapali

Bildirilen IP Adresi

B SNMP ayarini Agik olarak ayarlayin.

Her adres alani igin 0 ila 255 arasinda deger girerek, SNMP bildirimlerinin
alinacag en fazla iki IP adresi girin.

% Suadresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya 224.0.0.0 ila
@ 255.255.255.255 (buradaki x, 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade
eder). Bu projektér SNMP araci siiriimii 1 (SNMPv1) destekler.

SNMP Topluluk Ad1 bilgisini 32 alfa sayisal karakter uzunluguna kadar

girin.

Ayarlar1 se¢meniz bitince, Tamamlandi'y1 segin ve ekrandaki talimatlar:
izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.



ESC/VP21 Komutlarini Kullanma

ESC/VP21 kullanarak, projektorii bir harici aygittan kontrol edebilirsiniz. Oge Komut
» ilgili Baglantilar HDMI3 SOURCE Co
* "ESC/VP21 Komut Listesi" 5.170 Video SOURCE 41
* "Kablo Yerlesimleri" s.170 :
USB Display SOURCE 51
USB SOURCE 52
ESC/VP21 Komut Listesi LAN SOURCE 53
Projektore agilma komutu gonderildiginde, projektor agilacak ve isinma A/V Sessiz Agik/ | Agik MUTE ON
moduna gegecektir. Projektor acildiginda, iki nokta iist iiste ":" (3Ah) Kapali Kapals MUTE OFF
gorintiilenir.
Projektor bir komutu yerine getirdikten sonra, bir ":" isareti gortintiiler ve Yukaridaki komutlarin her birinin sonuna bir Satir Bas1 (CR) kodu (0Dh)
sonraki komutu kabul eder. ekleyin ve iletin.
Yiiriitiilen komut anormal bigimde sonlanirsa, projektor bir hata mesaj1 verir ve Daha fazla ayrint: icin Epson ile iletisime gecin.
"." goriintilenir.
Asagidaki komutlar kullanilabilir.
- Kablo Yerlesimleri
Oge Komut
Giig A¢/Kapat Agik PWR ON Seri baglant:
Kapal PWR OFF * Baglayici sekli: D-Sub 9 pimli (erkek)
Sinyal secimi Bilgisayarl Otomatik SOURCE IF * Projektor giris baglanti noktasi adi: RS-232C
RGB SOURCE 11 * Kablo tipi: Capraz (kukla modem) kablo
Bilesen SOURCE 14
Computer2 Otomatik SOURCE 2F
RGB SOURCE 21
Bilesen SOURCE 24
HDMI1/MHL SOURCE 30
HDMI2 SOURCE A0




ESC/VP21 Komutlarini Kullanma

Asagidaki gosterimde, projektor tarafi solda, bilgisayar tarafi da sagda
gosterilmektedir:

RS-232C

@e0®
° lemeonl| ©

GND 5 5 GND

TD 3 >< 3 TD

RD 2 2 RD
Sinyal ad1 Islev
GND Sinyal kablosu topraklamasi
TD Veri iletimi
RD Veri alim1

Haberlesme protokolii

* Varsayilan baud hizi ayar1: 9600 bps
* Veri uzunlugu: 8 bit

* Eslik: Yok

* Durma biti: 1 bit

Akas kontrolii: Yok



PJLink Destegi

PJLink, JBMIA (Japon Is Makinesi ve Bilgi Sistem Endiistrileri Birligi - Japan
Business Machine and Information System Industries Association) tarafindan
projektor kontrol protokollerini standartlagtirma ¢abalarinin bir pargasi olarak
agla uyumlu projektorleri kontrol etmek i¢in standart bir protokol olarak

uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan getirilen PJLink Class2 standardiyla uyumludur.

PJLink arama islevi i¢in kullanilan baglanti noktas1 numarasi 4352 (UDP)

seklindedir.

PJLink 6zelligini kullanabilmek i¢in 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir.

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Class2 komutlariyla uyumludur ve
anlagsma PJLink standart uyarlanirlik dogrulamasiyla onaylanmustir.

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

* Uyumlu olmayan komutlar

Islev PJLink komutu
Sessiz ayarlar Goriintii sessizlestirme AVMT 11
ayar1
Sessizlestirme ayar1 AVMT 21

* Giris baglanti noktalar1 ve karsilik gelen giris kaynagi numarasi

Giris baglant1 noktas1 ad1

Giris kaynag1 numarast

Bilgisayarl 11
Bilgisayar2 12
Video 21
HDMI1/MHL 32
HDMI2 33
HDMI3 36
USB 41

Giris baglant1 noktas1 ad1

Giris kaynag1 numarasi

LAN

52

USB Display

53

"Uretici ad1 bilgisi sorgusu" i¢in goriintiilenen iiretici ad
EPSON

"Uriin ad1 bilgisi sorgusu” i¢in goriintiilenen model ad1

EPSON 695Wi/695W'T
EPSON 685Wi/685WT
EPSON 680Wi

EPSON 675Wi

EPSON 685W

EPSON 675W

EPSON 680

EPSON 670



http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Crestron RoomView Destegi

Crestron RoomView ag izleme ve kontrol sistemi kullaniyorsaniz, Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
projektoriiniizii sistemde kullanilmak {izere ayarlayabilirsiniz. Crestron basin.
RoomView, projektoriiniizii bir web tarayici kullanarak kontrol etmenizi ve

izlemenizi saglar. a Ag meniisiinii segin ve [Enter] diigmesine basin.

* Crestron RoomView kullanirken, Epson Web Kontrol 6zelligini B Ag Yapilandirmasina 6gesini segin ve [Enter] diigmesine basmn.

veya EasyMP Monitor i¢in Message Broadcasting eklentisini

kullanamazsiniz. " . o ,
] Digerleri meniisiinii se¢in ve [Enter]'a basin.
* Projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini Iletisim A¢ik

olarak ayarlarsaniz, projektor bekleme modunda oldugunda (giig

kapaliyken) bile projektdrii kontrol edebilirsiniz. . DL )
apaliyken) bile projektérii kontrol edebilirsiniz T SIS ITIAY
AMX Device Discovery Kapall
. e TS . Crestron RoomView  Kapall
Crestron RoomView konusunda ek bilgi i¢in Crestron web sitesini ziyaret edin. Control4 SDDP Kapall

http://www.crestron.com Message Broadcasting Kapall

Sistemdeki aygitlari izlemek i¢in, Crestron tarafindan saglanan Crestron
RoomView Express veya Crestron RoomView Server Edition kullanabilirsiniz.
Yardim masastyla iletisim kurabilir ve acil durum mesajlar1 gonderebilirsiniz.
Ayrintilar i¢in agagidaki web sitesine bakin.

[Diﬁerleri

http://www.crestron.com/getroomview

Bu kilavuzda, web tarayicisi kullanarak bilgisayarinizda islemlerin nasil
gergeklestirilebilecegi anlatilmigtir.

» ilgili Baglantilar B Projektoriin algilanmasini saglamak i¢in Crestron RoomView ayarini
* "Crestron RoomView Destegini Ayarlama"s.173 Agik olarak belirleyin.
* "Aga Baglanmis Bir Projektorii Crestron RoomView Kullanarak Kontrol
Etme"s.174 Ayarlar1 segmeniz bitince, Tamamlandi'y: segin ve ekrandaki talimatlar:

izleyerek ayarlarinizi kaydedip meniilerden ¢ikin.

Crestron RoomView Destegini Ayarla ma Ayari etkinlestirmek i¢in projektorii kapatip tekrar agin.

Projektoriiniizii bir Crestron RoomView sistemi kullanarak izlemek ve kontrol
etmek iizere ayarlamak igin bilgisayarinizin ve projektoriiniiziin aga bagh
oldugundan emin olun. Kablosuz olarak baglaniyorsaniz, projektorii Gelismis
ag baglanti modunu kullanarak ayarlayin.


http://www.crestron.com
http://www.crestron.com/getroomview

Crestron RoomView Destegi

Aga Baglanmis Bir Projektorii Crestron RoomView ﬂ Yansitmay1 uzaktan kontrol etmek igin, projektoriin uzaktan kumanda
Kullanarak Kontrol Etme dﬁgmelerir'le %?I@lhk gelen ekr'an diigmelerine tlk'l?YI'n..EkI‘anln alt
kismindaki diigme segenekleri boyunca kaydirabilirsiniz.

Projektoriiniizii Crestron RoomView kullanmak iizere ayarladiginizda, uyumlu
bir web tarayici kullanarak yansitmayi kontrol edebilir ve izleyebilirsiniz. Bu ekran digmeleri dogrudan projektériin uzaktan kumandasinin
diigmelerine karsilik gelmez:
n Aga bagli bir bilgisayarda web tarayicinizi baglatin. * OK, [Enter] digmesinin gorevini gortir
* Menu, projektoriin meniisiinii goriintiiler
Projektoriin IP adresini tarayicinin adres satirina yazin ve bilgisayarin

Enter tusuna basin.

Su ekrant goreceksiniz: B Projektor hakkindaki bilgileri goriintiilemek i¢in Info sekmesine tiklayin.

Projektor, Crestron ve sifre ayarlarini degistirmek icin, Toolssekmesine
tiklayin, goriintiilenen ekranda ayarlar1 segin ve Send 6gesine tiklayin.

P4l Ayarlar: segmeyi tamamladiginizda, programdan ¢ikmak igin Exit 6gesine
tiklayin.

» ilgili Baglantilar
* "Crestron RoomView Isletim Penceresi" s.175
* "Crestron RoomView Araglar Penceresi" s.176

Kontrol etmek istediginiz giris kaynagin1 Sources List kutusundan segin.
Yukar1 ve asag1 oklar1 kullanarak, kutudaki kullanilabilir kaynaklar
boyunca kaydirabilirsiniz.



Crestron RoomView Destegi

Crestron RoomView isletim Penceresi

Isletim penceresindeki ayarlar, projektorii kontrol etmenizi ve yansitilan
goriintiiyli ayarlamanizi saglar.

Zoom

Yansitma boyutunu degistirmeden goriintiiyii bitytitiir
veya kiigiiltiir. Bitytitiilmis bir goriintiiniin konumunu
degistirmek icin ok diigmelerine tiklayin.

Ok digmeleri

Uzaktan kumandadaki ok diigmeleriyle ayni islemleri
gergeklestirir.

OK

Uzaktan kumandadaki [Enter] diigmesiyle ayn1 islemi
gergeklestirir.

Menu

Projektoriin meniisiinii gériintiiler ve kapatir.

Auto

Computerl veya Computer2 baglanti noktasindan
analog RGB sinyali yansitilirken, projektoriin Sinyal
meniisiinde izleme, Senkronizasyon ve Konum
seceneklerini en uygun hale getirir.

Search

Gorintii gonderen bir sonraki giris kaynagina gegis
yapar.

Esc

Uzaktan kumandadaki [Esc] diigmesiyle ayni islemleri
gergeklestirir.

@ | Power Projektorii agar veya kapatir.
Vol-/Vol+ Sesi ayarlar.
A/V Mute Video ve sesi agar veya kapatir.

@ | Segilen giris kaynagindaki goriintiiye geger. Sources List kisminda gosterilmeyen
giris kaynaklari goriintiilemek icin, (a) veya (b) 6gelerini tiklatarak yukari ya
da asag1 kaydirin. Gegerli video sinyali giris kaynag1 mavi renkte goriintiilenir.

Gerekirse, kaynak adin1 degistirebilirsiniz.

Contact IT Help

Yardim Masas1 penceresini goriintiiler. Crestron
RoomView Express uygulamasini kullanarak yoneticiye
mesaj gondermek ve yoneticiden mesaj almak icin
kullanilir.

Info

O sirada bagli olan projektér hakkindaki bilgileri
gorintiiler.

Tools

O sirada bagl olan projektordeki ayarlar: degistirir.

@ |Freeze Goruntiler duraklatilir veya birakilir.
Contrast Goriintiilerdeki 151k ve golge farkini ayarlar.
Brightness Goriinti parlakligini ayarlar.

Color Goruntiilerin renk doygunlugunu ayarlar.
Sharpness Goriintd netligini ayarlar.




Crestron RoomView Destegi

Crestron RoomView Araclar Penceresi

Tools penceresindeki ayarlar, gesitli projektor kurulum 6zelliklerini
ozellestirmenizi saglar.

L

Crestron merkezi denetleyicilere yonelik ayarlar1 yapin.

Send Projektor kisminda yapilan degisiklikleri onaylamak i¢in
tiklatin.

Enabled (Admin Tools penceresini agmak icin bir sifre gerektirmek

Password) amaciyla segin.

New Password Tools penceresini agmaya yonelik sifreyi degistirirken
yeni sifreyi girin. (26 tane alfa sayisal karaktere kadar)

Confirm New Password alanina girdiginizle ayni sifreyi yazin.
Sifreler ayni olmazsa bir hata gériintiilenir.

Send Admin Password kisminda yapilan degisiklikleri
onaylamak i¢in tiklatin.

Enabled (User Bilgisayarda isletim penceresini a¢gmak igin bir sifre

Password) gerektirmek amaciyla secin.

New Password Operation penceresini agmaya yonelik sifreyi
degistirirken yeni sifreyi girin. (26 tane alfa sayisal
karaktere kadar)

Confirm New Password alanina girdiginizle ayni sifreyi yazin.
Sifreler ayni olmazsa bir hata goriintiilenir.

Send User Password kisminda yapilan degisiklikleri

onaylamak igin tiklatin.

Projector Name O sirada bagl olan projektorii agdaki diger
projektorlerden ayirt etmek i¢in bir ad girin. (16 tane
alfa sayisal karaktere kadar)

Location O sirada agda bagli olan projektér i¢in bir kurulum
konumu adi girin. (32 tane alfa sayisal karakter ve
sembole kadar)

Assigned To Projektor i¢in bir kullanici ad1 girin. (32 tane alfa sayisal
karakter ve sembole kadar)

DHCP DHCP kullanmak i¢in se¢in. DHCP etkinlestirilirse IP
adresi giremezsiniz.

IP Address O sirada bagl olan projektore atanacak IP adresini girin.

Subnet Mask O sirada bagli olan projektor igin bir alt ag maskesi
girin.

Default Gateway O sirada bagli olan projektor i¢in ag gecidi adresini

girin.




Menii Ayarlarini Ayarlama

Projektor meniisii sistemine erismek ve projektor ayarlarini degistirmek i¢in bu boliimlerdeki talimatlar1 uygulayin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektoriin Meniilerini Kullanma" s.178

* "Ekran Klavyesini Kullanma" 5.179

* "Goruntii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.180

* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" s.182

* "Projektor Ozellik Ayarlar - Ayarlar Meniisii" s.184

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" 5.187
* "Projektor Ag Ayarlar1 - Ag Meniisii" s.194

* "Projektdr Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.201

* "Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisii" 5.203

* "Projektor Sifirlama Segenekleri - Sifirla Meniisii" s.205
* "Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)" 5.206



Projektoriin Meniilerini Kullanma

Projektoriiniiziin nasil gahstigin kumanda eden ayarlari ayarlamak icin Solda listelenmis meniiler arasinda gezmek igin yukar1 veya asag1 oklar
projektoriin meniilerini kullanabilirsiniz. Projektor, meniileri ekranda gosterir. kullanin. Her meniiniin ayarlar1 sagda gosterilir.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine Kullanilabilir ayarlar, gecerli giris kaynagma baghdur.

basin. @

Menu Esc
O @ B Goriintiillenen meniideki ayarlar1 degistirmek icin [Enter]'a basin.

ﬂ Ayarlar arasinda gezinmek i¢in yukar1 veya agag1 ok diigmesine basin.

User

Menii ekranlarinin en altinda listelenen diigmeleri kullanarak ayarlar:
degistirin.

Tiim menii ayarlarini varsayilan degerlerine sifirlamak igin, Sifirla'y1

secin.
IF:enlk :Ilidu Bir meniideki ayarlar1 degistirmeniz bitince, [Esc] diigmesine basin.
arlakl
Kontrast
Een:: ?oygunlugu B Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.
enk Tonu

Netlik

Renk Sicakhgi
Gelismis
Otomatik iris
Sifirla




Ekran Klavyesini Kullanma

Ekran klavyesi, rakam veya karakter girmeniz gerektiginde goriintiilenir. Ekran Kl avyesi Kullanilarak Yazilabilen Metin

Kumanda paneli veya uzaktan kumandadaki ok diigmelerini girmek Ekran klavyesini kullanarak asagidaki metni girebilirsiniz.

istediginiz rakami veya harfi vurgulamak i¢in kullanin ve [Enter]

diigmesine basin. Metin tiirii Ayrintilar
Rakamlar 0123456789

[PJBaglanti Parolasil
Alfabe ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z

abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
Backsp . Del

= nd Simgeler V"#$3% &' ()*+,-./3<=>?@[\]~
Space . #l1Del Y~
Cancel . Finish _

%  CAPS tusunu her sectiginizde, karakterler biiytik/kiigiik harf
$ arasinda gecis yapar. SYM1/2 tusunu her sectiginizde, ¢erceveye
alinms semboller degisir.

Metin girdikten sonra, klavyedeki Finish tusuna basarak girislerinizi
onaylayin. Metin girmeyi iptal etmek i¢in Cancel'i segin.

Bilgisayarinizdan web tarayicisini kullanarak ag tizerinden projektor

ayarlarini segebilir ve yansitmay1 kontrol edebilirsiniz.

Ekran klavyesini kullanarak bazi sembolleri giremezsiniz. Metin girmek
i¢in Web tarayicinizi kullanin.

» ilgili Baglantilar
 "Ekran Klavyesi Kullanilarak Yazilabilen Metin" 5.179
* "Aga Baglanmis bir Projektorit Web Tarayici Kullanarak Kontrol Etme" s.164



Gorilintu Kalitesi Ayarlari - Gorlintii Meniisti

Goriintii meniisiindeki ayarlar, o anda kullanmakta oldugunuz giris kaynag:
i¢in goriinti kalitesini ayarlamanizi saglar. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili
olan giris kaynagina baglhidir.

Goriintii
Sinyal
Ayarlar

Uzatilmig

Bilgiler

Sifirla

Q
Renk Modu
Parlaklik
Kontrast

Dinamik

Renk Doygunlugu

Renk Tonu
Netlik

Renk Sicaklidi

Gelismis

Otomatik iris

Sifirla

Kapal

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek i¢in, kaynagin baglh oldugunu
kontrol edin ve o kaynagi secin.

Ayar Segenekler Agiklama

Netlik Degisik seviyeler Gorinti ayrintilarinin netligini veya

mevcuttur yumugakligini ayarlar.

Renk Sicaklig Renk sicakligini temel alarak renk tonunu
ayarlar. Yiiksek bir deger secildiginde
goriintii mavi bir renk tonu alir; diisiik bir
deger se¢ildiginde kirmiz1 bir renk tonu
alir.

Renk Sicaklig1 Renk Sicakligi: Renk sicakligini,
sectiginiz renk moduna gore ayarlar.
Ozellestirilmis Ozellestirilmis: Cikint1 ve kazancin her

bir R (kirmuzi), G (yesil) ve B (mavi)
bilesenlerini ayarlayabilirsiniz.

Gorinti Pekistirme

Parazit Azaltma

Analog goriintiilerdeki titremeyi azaltir.

Ayar Segenekler Agiklama

Renk Modu Kullanilabilir renk | Cesitli goriintii tiirleri ve ortamlari icin
modlari listesine gorinti renklerinin canliligini ayarlar.
bakin

Parlaklik Degisik seviyeler Genel gorintilyii koyulastirir veya acar.
mevcuttur

Kontrast Degisik seviyeler Gériintiiniin karanlik ve aydinlik alanlar:
mevcuttur arasindaki fark: ayarlar.

Renk Doygunlugu | Degisik seviyeler Goriintii renklerinin yogunlugunu
mevcuttur ayarlar.

Renk Tonu Degisik seviyeler Goriintiideki yesil - eflatun aras1 dengeyi
mevcuttur ayarlar.

Gelismis

Cesitli ayrintili renk ayarlarini seger:

RGBCMY

RGBCMY: Her bir R (kirmizi), G (yesil),
B (mavi), C (camgobegi), M (eflatun) ve
Y (sar1) rengin tonunu, doygunlugunu ve
parlakligini ayr1 ayri ayarlar.

Titresimsiz gor.
(Gegisli sinyal
[480i/576i/1080i]
girisi icin)

Titresimsiz gor.: Gegisli-ileri giden

sinyallerin bazi video goriintiisii tiirleri

i¢in dontstiirtlip dontistirtilmeyecegini

belirler.

» Kapalr: hizli hareket eden video
gorintiileri i¢indir.

* Video: pek ¢ok video goriintiisii
i¢indir.

* Film/Otomatik: filmler, bilgisayar
grafikleri ve animasyon i¢indir.




Gorilintu Kalitesi Ayarlari - Gorlintii Meniisti

Ayar Segenekler Aciklama
Otomatik Iris Kapali Yansitilan parlaklig goriintii parlaklig:
Normal temelinde ayarlar.
Yiiksek Hiz Renk Modu 6zelligi Dinamik
veya Sinema olarak ayarlandiginda
kullanilabilir.

Coklu Yansitma o6zelligi A¢ik olarak
ayarlandiginda bu 6ge devre dis1 birakilir.

@ Uzatilmis > Coklu Yansitma >
Coklu Yansitma

Sifirla — Goriintii meniisiiniin Renk Modu
ayarlar1 harig tiim ayar degerlerini
varsayilan ayarlarina sifirlar.

$ * Parlaklik ayar1 lamba parlakligini etkilemez. Lamba parlakligi modunu
degistirmek i¢in, projektoriin ECO meniisiindeki Enerji Tiiketimi
ayarini kullanin.

» ilgili Baglantilar
¢ "Mevcut Renk Modlar1" s.71



Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii

Normalde, projektor, giris sinyali ayarlarini otomatik olarak algilayip en
uygun hale getirir. Ayarlar kisisellestirmek istiyorsaniz, Sinyal meniisiinii
kullanabilirsiniz. Kullanilabilir ayarlar, o anda segili olan giris kaynagina
baglhidir.

secemezsiniz:

Gegerli giris kaynagi asagidakilerden biriyse, Sinyal meniisiinde ayarlar1

* USB Display
* USB
* LAN

Goziiniirliik Otomatik
En Boy Orani 4:3
izleme 0
Senkronizasyon 0
Konum

Otomatik Ayarlar Kapal
Gelismis

Sifirla

%, Izleme, Senkronizasyon ve Konum ayarlarinin varsayilan degerlerini,
§ uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak yiikleyebilirsiniz.

Bir giris kaynaginin ayarlarini degistirmek icin, kaynagin bagli oldugunu
kontrol edin ve o kaynag: secin.

Ayar Segenekler Agiklama
Cozuniirlik Otomatik Otomatik secenegi kullanilarak otomatik
Normal olarak algilanmamussa, giris sinyali
Genis ¢Ozliniirliigiinii ayarlar.
En Boy Oram Kullanilabilir Segilen giris kaynagi i¢in en/boy oranini
en/boy oranlar ayarlar.
listesine bakin
[zleme Degisik seviyeler Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki dikey
mevcuttur seritler ortadan kaldirilacak bigimde
ayarlar.
Senkronizasyon Degisik seviyeler Sinyali, bilgisayar goriintiilerindeki
mevcuttur bulaniklik veya titreme ortadan
kaldirilacak bi¢imde ayarlar.
Konum — Gériintiiniin ekrandaki konumunu
ayarlar.
Otomatik Ayarlar | A¢ik Bilgisayarin goriintii kalitesini otomatik
Kapali olarak en uygun hale getirir (A¢ik
oldugunda).
Uzerine Tara Otomatik Kenarlari goriiniir hale getirmek icin,
Kapali yansitilan goriintiiniin en/boy oranini
secilebilir bir yiizdeye gore ya da
4% . P
otomatik olarak degistirir.
8%




Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii

Ayar

Segenekler

Aciklama

Gelismis

HDMI Video
Aralig

HDMI Video Aralig1: Video araligini,
HDMI baglant1 noktasina baglanmis
aygitin ayarina gore ayarlar.

* Otomatik: video araligini otomatik
algilar.

* Normal: normalde bilgisayar disindaki
aygitlardan gelen goriintiiler i¢indir;
goriintiiniin siyah alanlar: ¢ok parlak
oldugunda da secilebilir.

* Genisletilmis: normalde bilgisayardan
gelen goriintiiler i¢indir; gortintii ¢ok
karanlik oldugunda da segilebilir.

Giris Sinyali

Giris Sinyali: Bilgisayar baglant1
noktalarina bagh giris kaynaklarindan
gelen sinyal tiiriinii belirtir.

* Otomatik: sinyalleri otomatik olarak
algilar.

* RGB: Bilgisayar/RGB video
sinyallerini girer.

* Bilesen: Bilesen video sinyallerini
girer.

Video Sinyali

Video Sinyali: Video baglant1 noktalarina
bagli giris kaynaklarindan gelen sinyal
tiiriinii belirtir. Otomatik olarak
ayarlandiginda parazitlenme goriiniiyorsa
veya hicbir goriinti gosterilmiyorsa, bagli
ekipmana uygun sinyali se¢in.

Sifirla

Asagidakiler haric, Sinyal meniisiindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlar:

* Giris Sinyali

» ilgili Baglantilar
¢ "Kullanilabilir Goriintii En/Boy Oranlar1” 5.68



Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayarlar meniisiindeki secenekler, cesitli projektor 6zelliklerini
kisisellestirebilmenizi saglar.

Goriintii
Geometrik Diizeltme ¥/D Ekr. Yerl.
Sinyal Split Screen
Yakinlgtrm
Ayarlar Goriintii Kaydirma
Ses Diizeyi
Uzatimis HDMI Baglantisi
Kilit Ayar
Ad isaretci Sekli isaretci 1
Mik. Giris Sesi 0
ECO Uzak Alici On/Arka
Kullanici Diigmesi Enerji Tiiketimi
Bilgiler Desen
Kurulum Kilavuzu
Sifirla Sifirla
Ayar Secenekler Agiklama
Geometrik Gorlinti seklini dikdortgene ayarlar.
Diizeltme

Y/D Ekr. Yerl.

Y/D Ekr. Yerl.: Yatay ve dikey taraflar1
mantiel olarak diizeltmek i¢in se¢in.

Quick Corner

Quick Corner: goriintii seklini ve
hizalamasini, ekran iistii bir gériintii
kullanarak diizeltmek i¢in segin.

Kavis Diizeltme

Kavis Diizeltme: Kavisli bir yiizeye
yansitilan goriintiiniin késelerini ve
kenarlarini diizeltir.

* Hafizay Yiikle: Yapip kaydettiginiz
ayarlan yiikler.

* Hafizaya Kaydet: Ayarlamis
oldugunuz bir goriintiiniin gegerli
seklini kaydeder.

Ayar Segenekler Agiklama
Split Screen Ekran Boyutu Goriintiileme alanini yatay olarak boler
(ELPCB02 Kaynak ve iki goriintilyii yan yana gosterir
Bagla* ozelligi Ekran Degistir (bolunm}1§ ekran g.;.ovruntlllsunu iptal
Kapali olarak " etmek i¢in [Esc] diigmesine basin).
) Ses Kaynag1
ayarlandiginda .
kullanilabilir.) Hizala
Kalem Modu *
Hedef Kalem Modu
*
Cizim Alanim
Goster *
QR Kodunu
gorintiile
Split Screen'den
Cik
Yakinlastirma Degisik seviyeler Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar.
mevcuttur
Goriintii Kaydirma | Degisik konumlar | Projektorii hareket ettirmeden
mevcuttur gorlintiiniin konumunu ayarlar.
Ses Diizeyi Degisik seviyeler Projektoriin hoparlér sisteminin ses
mevcuttur diizeyini ayarlar.
Her kaynak icin ayar degerleri kaydedilir.
HDMI Baglantis HDMI Baglantisi segeneklerini ayarlar:
Aygit Baglantilar1 | Aygit Baglantilar: HDMI baglanti
noktasina bagl aygitlar listeler.
HDMI Baglantis HDMI Baglantis1: HDMI Baglantisi

ozelliklerini etkinlestirir veya devre dis1
birakur.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar

Segenekler

Aciklama

Giig¢ Agik Linki

Gii¢ A¢ik Linki: Projektorii veya bagh
aygit1 actiginizda ne olacagini kontrol
eder.

* Cift yonlii: Projektorii agtiginizda
bagli aygiti otomatik olarak acar,
kapattiginizda da otomatik olarak
kapatir.

* Aygit -> PJ: Bagl aygit1 agtiginizda
projektorii otomatik olarak agar.

* PJ-> Aygit: Projektorii agtiginizda
bagli aygiti otomatik olarak agar.

Gii¢ Kapali Linki

Gii¢ Kapal1 Linki: Projektorii
kapattiginizda bagh aygitlarin kapatilip
kapatilmayacagini kontrol eder.

Ayar Segenekler Agiklama
Mik. Giris Sesi — Bir bagli mikrofon kullanilirken,
projektoriin hoparlor sisteminin ses
diizeyini ayarlar:
Mik. Giris Sesi ytikseltildiginde, diger
bagli aygitin ses diizeyi diistiriiliir;
dustirildigiinde, diger bagh aygitin ses
diizeyi yiikseltilir.
Uzak Alic1 On/Arka Secilen alici tarafindan uzaktan kumanda
On sinyalleri alimini sinirlar; Kapali tim
Arka alicilar1 kapatir.
Kapali

Baglant1 Tamponu

Baglanti Tamponu: HDMI Baglantis
islevi dogru bicimde ¢aligmiyorsa,
ayarlar1 degistirerek baglantili iglemlerin
performansini iyilestirir.

Kilit Ayari

Isletim Kilidi

Projektorii korumak icin projektor
diigme kilitleme islevini kontrol eder:

Tam Kilit: tiim diigmeleri kilitler.
Calisma Kilidi: gii¢ diigmesi harig tiim
diigmeleri kilitler.

Kapalu: hicbir diigme kilitlenmez.

Kullanic1 Diigmesi

Enerji Tiiketimi
Bilgiler
Titresimsiz gor.
Cozuntrlik

Mik. Giris Sesi
Desen Goriiniimi

Otomatik
Kalibrasyon *

QR Kodunu
goriintiile

Kurulum Kilavuzu

Uzaktan kumanda tizerindeki [User]
diigmesine, tek dokunusla erisilebilecek
bir menii secenegi atar.

Isaretci Sekli

Isaretci 1: ﬁq
Isaretci 2: O
Isaretci 3: I:|r.>

Uzaktan kumanda isaretcisinin geklini
degistirir.

Desen

Cesitli desen goriiniimii segeneklerini
seger.

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse
yansitilan goriintiide kalici bir
goriintii goziikebilir.




Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii

Ayar

Segenekler

Aciklama

Ayar

Segenekler

Agiklama

Desen Goriiniimi

Desen Goriiniimii: Sunumda yardimei
olmak i¢in, secilen desen tiiriinii ekranda
goriintillemenizi saglar.

Desen Tipi

Desen Tipi: Desenler 1 ila 4 veya Kull.
deseni arasinda segim yapin. Desenler 1
ila 4 gorantii desenleri, projektorde, diiz
gizgiler veya 1zgara desenleri gibi 6nceden
kayithidur.

Kull. deseni

Kull. deseni: Yansitilan bir ekrani yakalar

ve goriintiileme i¢in bir desen olarak
kaydeder.

Sifirla

Test Deseni

Test Deseni: Goriintiiniin
yakinlastirilmasi ve odaklanmast ile
goriunti seklinin diizeltilmesine yardimei
olan bir test deseni goriintiiler (desenin
gorintillenmesini iptal etmek i¢in [Esc]
diigmesine basin).

Dikkat

Bir desen uzun siire gosterilirse
yansitilan goriintiide kalici bir
goriintii goziikebilir.

Kurulum Kilavuzu

16:10

4:3
(EB-695Wi/
EB-685Wi/
EB-680Wi/
EB-675Wi/
EB-685W/
EB-675W)

Projektorii kurarken bir kilavuz ekran
goriintiler.

Segenekleri, kullanacaginiz ekran tipine
gore segin.

(EB-680/EB-670)

Projektorii kurarken bir kilavuz ekran
goriintiler.

Asagidakiler haric, Ayarlar meniisiindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
stfirlar:

* Yakinlagtirma

* Goriintii Kaydirma
* Gii¢ A¢ik Linki

* Gii¢ Kapali Linki

* Baglant1 Tamponu

* Kullanic1 Diigmesi

* Yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi i¢in kullanilabilir.




Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisti

Uzatilmis meniisiindeki ayarlar, gesitli projektor kurulum ozelliklerini
kisisellestirmenizi saglar.

Goriintii
Sinyal
Ayarlar

Uzatilmig

Bilgiler

Sifirla

Easy Interactive Function

Ana Ekran
Ekran
Kullanici Logosu
< Yansitma

(@) isletim
A/V Ayarlar
USB Type B
Goklu Yansitma
Dil &
Sifirla

USB Display

Tiirkge

Ayar

Segenekler

Agiklama

Ayar

Secenekler

Aciklama

Easy Interactive

Easy Interactive

Etkilesim 6zellikleri kullanilirken gesitli

Function * Function projektor ayar: 6zelliklerini seger.
meniisiine
Home Screen Projektoriin ana ekran gosterimi
seceneklerini secer:
Ana Ekran Oto. Ana Ekran Oto. Grnt.: Projektor
Grnt. acilirken higbir giris sinyali olmadiginda
Ana ekranin otomatik olarak
gorintiilenip goriintiilenmeyecegini
secin.
Ozel Islev 1 Ozel Islev 1/0zel islev 2: islevleri
Ozel Iglev 2 ve Ozellestirilmis Ana Ekran olarak

gosterilecek ekrani seger.

Ekran

Cesitli gortintiileme secenekleri seger:

Mesajlar

Mesaj: Giris kaynagi adi, renk modu
ads, en/boy orany, sinyal yok mesaji veya
yiksek sicaklik uyaris: gibi mesajlarin
yansitilan goriintiiniizde gosterilmesi
i¢in A¢ik olarak ayarlayin. Mesajlarin
goriuntillenmesini istemezseniz Kapali
olarak ayarlayin.

Ekran Arkaplan

Ekran Arkaplani: Higbir sinyal
alinmadiginda gosterilecek olan logoyu
veya ekran rengini ayarlar.

Baglangi¢c Ekrani

Baslangi¢ Ekrant: Projektor agilirken
bir logo goriintiillemek i¢in Agik olarak
ayarlayin.

A/V Sessiz

A/V Sessiz: A/V Sessiz 6zelligi
acildiginda goriintiilenecek ekran rengini
veya logoyu ayarlar.

Renk Diizeltme

Renk Diizeltme: Tiim ekrana yonelik
renk tonu dengesini ayarlamak icin A¢ik
ayarini segin.

* Ayar Seviyesi: Ayar seviyesini
ayarlayn.
* Ayarlamalar1 Baslat: Kirmizi, yesil ve

mavi icin bagimsiz olarak renk tonunu
ayarlamak istediginiz alani se¢in.

Arag Cubuklar1 *

Arag¢ Cubuklar:: Etkilesim

ozellikleri kullanilirken ¢izim arag
¢ubugunun her zaman gérintiilenip
goruntillenmeyecegini se¢in. Varsayilan
ayar Ayarla Siire Gizle seklindedir.

Kalem Modu
Simgesi *

Kalem Modu Simgesi: Etkilesim
ozellikleri kullanilirken kalem

modunu degistirmek amaciyla simgeyi
goriintiilemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.




Projektor Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisti

Ayar

Segenekler

Aciklama

Projektor Kontroli
*

Projektor Kontrolii: Etkilesim 6zellikleri
kullanilirken alt ara¢ gubugunu
goriintiilemek i¢in A¢ik olarak ayarlayin.

Ayar

Segenekler

Agiklama

Kullanici Logosu

Projektoriin, projektor sahibini bildirmek
ve giivenligi artirmak i¢in gosterdigi bir
ekran olusturur.

Yansitma On Goriintiiniin dogru yonlendirilebilmesi

On/Ters i¢in projektoriin ekrana nasil bakacagini

Arka seger.

Arka/Ters

Isletim Cesitli isletim segenekleri seger:

Direkt gii¢ agma Direkt gii¢ agma: Projektorii, giig
diigmesine basmadan, sadece fisini
takarak agmanizi saglar.

Yiiksek Irtifa Modu | Yiiksek Irtifa Modu: 1500 metrenin
tizerindeki irtifalarda projektoriin ¢aligma
sicakligini diizenler.

Oto. Kaynak Oto. Kaynak Arama: Giris sinyalini

Arama otomatik olarak aramak ve giris sinyali
olmadiginda goriintiileri yansitmak i¢in
Agik olarak ayarlayin.

Otomatik A¢ma Otomatik A¢gma: Otomatik olarak

yansitmaya baslamak istediginiz goriintii
kaynagini secin. Projektor secili goriintii
kaynagindan giris sinyali algiladiginda,
bekleme modunda otomatik olarak
yansitmaya baglar.

Monitor Cikis
Portu

Monitor Cikis Portu: Computer2/
Monitor Out baglanti noktalari i¢in
girisi ve ¢ikist degistirir. Harici bir
monitore goriintii ¢ikisi alirken Monitor
Cikas1 segenegini segin. Bir bilgisayardan
goriintii sinyalleri alirken ya da diger
video kaynaklarindan bilegen video
sinyalleri alirken Bilgisayar2 secenegini
secin.

ELPCBO02 Bagla

ELPCBO02 Bagla: Projektore istege

bagli arabirim kutusu baglandiginda,
HDMI3 baglanti noktasina bagl
aygittan goriintiiler yansitmak icin bunu
Agik olarak ayarlayin. Agik olarak
ayarlandiginda, istege bagli arabirim
kutusundaki [HDMI2] diigmesine her
bastiginizda, giris kaynagi HDMI2 ve
HDMI3 arasinda gegis yapar.

Gelismis

Toplu Ayar Aralig:: Tiim projektor
meniisii ayarlarini toplu ayar 6zelligini
kullanarak kopyalamak i¢in Tiimii
ayarini segin. Asagidaki ayarlar:
kopyalamak istemezseniz Sinirhi ayarini
secin:

* Sifre Korumasi ayarlar:

* Ag meniisii ayarlari
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Ayar

Segenekler

Aciklama

Tarih & Saat *

Tarih & Saat: Projektoriin sistem saati ve
tarihi ayarlarini yapar.

* Yaz Saati Ayarr: Yaz saati ayarini
etkinlestirmek i¢in A¢ik olarak
ayarlayin.

+ Internet Saati: Zamani bir Internet
Saat Sunucusu aracilifryla otomatik
olarak giincellemek icin A¢ik ayarin
secin.

Ayar

Segenekler

Agiklama

A/V Ayarlar

Cesitli ses ve video ¢ikisi ayarlari seger:

A/V Cikast

A/V Cikast: Projektor bekleme
modundayken harici aygitlara ses ve
goriintii vermek i¢in Her zaman olarak
ayarlayin.

(Oncelikle, projektdriin ECO meniisiinde
Bekleme Modu 6zelligini Iletisim Agik
olarak ayarlayin.)

USB Type B *

Easy Interactive
Function

Easy Interactive Function: Etkilesim
ozelliklerini bilgisayarlar1 ¢alistirmak
tizere ayarlamak igin segin (bilgisayar
etkilesimli mod). USB Display ve
Kablosuz Fare islevleri kullanilamaz.

USB Display/
Easy Interactive
Function

USB Display/Easy Interactive Function:
Etkilesim ozelliklerini bilgisayarlari
(bilgisayar etkilesimli mod) ve USB
Display calistirmak {izere ayarlamak i¢in
secin. Kablosuz Fare islevi kullanilamaz.

Kablosuz Fare/USB
Display

Kablosuz Fare/USB Display: Kablosuz
Fare islevini ve USB Display

kullanmak i¢in se¢in. Etkilesim
ozelliklerini bilgisayarlar1 ¢aligtirmak i¢in
kullanamazsiniz (bilgisayar etkilesimli
mod).

Ses Cikig1

Ses Cikis1: HDMI baglanti noktalar:
disindaki herhangi bir kaynaktan
goruntiler yansitilirken ses girisi baglanti
noktasini seger.

Audio baglanti noktasini kullanmak i¢in,
ses ¢ikis1 vermek amaciyla Audio3
ayarini segin.

HDMI1 Ses Cikis1
HDMI2 Ses Cikist
HDMI3 Ses Cikis1

HDMI1 Ses Cikisi/HDMI2 Ses Cikis1/
HDMI3 Ses Cikisi: HDMI baglant
noktalarindan gorintiiler yansitilirken ses
girisi baglanti noktasini seger.

Audio baglanti noktasini kullanmak i¢in,
ses ¢ikis1 vermek amaciyla Audio3
ayarini segin.

Coklu Yansitma

Birden ¢ok projektorden yansitilirken
ayarlar1 yapin:

Coklu Yansitma

Coklu Yansitma: Birden fazla
projektoriin gorintiileme kalitesini
eslestirmek icin Agik olarak ayarlaymn.
Agik olarak ayarlandiginda, sag ve

sol ekranlarda esitsizligi 6nlemek icin
agagidakiler otomatik olarak ayarlanir.

@ Goriintii > Otomatik fris > Kapali
@ ECO > Enerji Tiiketimi > Normal

Projektor ID'si

Projektor ID'si: Birden fazla projektor
kullanilirken, projektor i¢in bir ID atar.

Renk Modu

Renk Modu: Cesitli goriinti tiirleri

ve ortamlari i¢in goriintii renklerinin
canliligini ayarlar. Birden fazla projektor
kullanilirken, tiim projektérler i¢in ayni
renk modunu segtiginizden emin olun.
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Ayar

Segenekler

Aciklama

Renk Diizeltme

Renk Diizeltme: Tiim ekran i¢in renk
tonu dengesini ayarlar.

Parlaklik Diizeyi

Parlaklik Diizeyi: Her bir lambanin
parlaklig: farkli oldugunda, lamba
parlaklik diizeyini 1 ila 5 arasinda
ayarlar. Bu 6ge yalnizca ECO meniisiinde
Enerji Tiiketimi 6zelligi Normal olarak
belirlendiginde ayarlanabilir.

Renk Esleme

Renk Esleme: Yansitilan her goriintiiniin
renk tonu ve parlaklig1 arasindaki fark:
diizeltir.

RGBCMY

RGBCMY: R (Kirmizi), G (Yesil), B
(Mavi), C (Camgobegi), M (Eflatun)
ve Y (Sar1) renk bilesenleri i¢in Ton,
Doygunluk ve Parlaklik ayarini yapar.

Sifirla

Sifirla: Coklu Yansitma meniisiine
yonelik tiim ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlar.

Dil

Mubhtelif diller
mevcuttur

Projektor meniisii ve mesaj ekranlari i¢in
dili seger.

Ayar

Segenekler

Agiklama

Sifirla

Uzatilmis meniisiinde, agagidakiler
disindaki ayar degerlerini varsayilan
ayarlarina sifirlar:

Easy Interactive Function *
Arag Cubuklar: *
Kalem Modu Simgesi *
Projektor Kontrolii *
Kullanic1 Logosu
Yansitma

Yiiksek Irtifa Modu
Oto. Kaynak Arama
Monitor Cikis Portu
ELPCBO02 Bagla

Tarih & Saat *

A/V Cikis1

USB Type B *

Coklu Yansitma
Projektor ID'si

Renk Modu

Renk Esleme

Dil

* Yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi i¢in kullanilabilir.

Sifre Korumasi ekraninda Kull. Logosu Koruma &zelligini A¢ik olarak
ayarladiginizda, kullanici logosunun gériintiillenmesiyle ilgili ayarlar1

degistiremezsiniz (Ekran ayarinda Ekran Arkaplani, Baslangi¢ Ekranu,

A/V Sessiz). Once Kull. Logosu Koruma 6zelligini Kapali olarak

ayarlayin.
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» ilgili Baglantilar

* "Uzatilmis Meniisii - Easy Interactive Function Meniisii" s.191
¢ "Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢me" s.146

Uzatilmis Meniisii - Easy Interactive Function Meniisii

Easy Interactive Function meniisiindeki ayarlar, etkilesim 6zellikleri
kullanilirken gesitli projektor ayar1 6zelliklerini 6zellestirmenizi saglar.

» ilgili Baglantilar
* "Genel"s.191
* "PCile Etkilesimli" s.192

Genel

Genel kismindaki ayarlar, etkilesim 6zelliklerini kullanirken gesitli ayarlar:

yapmanizi saglar.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel

Ayar Segenekler Aciklama

Otomatik — Kalem islemleri i¢in kalibrasyonu baslatir.
Kalibrasyon

Manuel

Kalibrasyon

Dokun. Unite Ayar1

*

Dokunmatik inite i¢in ayarlar: seger.

Kurulum Diizeni

Kurulum Diizeni: Dokunmatik Unitenin
kurulum yerini belirlemenize yardimci
olmak i¢in referans noktalarini gosterir.

Gilig

Giig: Dokunmatik Unite giiciinii agar.

Ayar Segenekler Agiklama
Ac1 Ayari Aq1 Ayarr: Lazer yayinimi igin ag1
ayarlamasi yapar.
Dokunma Dokunma Kalibrasyonu: Parmaginizla
Kalibrasyonu dokunma islemleri i¢in kalibrasyon
gerceklestirir.
Kalem Modu PC Free Bilgi Notu | Etkilesimli kalemler i¢cin modu seger.
PC ile Etkilesimli | PC Free Bilgi Notu olarak
ayarlandiginda, yansitilan ekran tizerine
¢izim yapabilirsiniz. PC ile Etkilesimli
olarak ayarlandiginda, bilgisayar1
yansitilan ekrandan ¢aligtirabilirsiniz.
Ustiinde dolagsma | Agik Agik duruma ayarlandiginda, siz
Kapali ekranin iistiinde dolastirirken ve hareket
ettirirken imleg kalem ucunu takip eder.
Gelismis (Geligmis | Coklu proj. Coklu proj. Mesafesi: Mod 2 se¢imini
kismu) Mesafesi yapin. Projektorler arasindaki mesafe 2

metreden fazlaysa veya etkilesimli kalem
¢aligmast Mod 2 ayarinda tutarsizsa Mod
1 ayarini segin.

Proj. Senkroniz.

Proj. Senkroniz.: Projektorler, istege
bagli uzaktan kumanda kablosu takimi
kullanilarak baglanirsa Kablolu ayarini
secin.

Coklu Yansitma

Coklu Yansitma: Projektériin etkilesim
ozelliklerini yan yana kurulmus iki
projektorle ayarladiginizda, yansitilan her
bir ekran i¢in konumu (sag veya sol)
seger.
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Ayar Segenekler Aciklama

Kablolu Senk. Kablolu Senk. Modu: Projektorler,

Modu istege bagli uzaktan kumanda kablosu
takimi kullanilarak baglanmazsa veya
etkilesimli kalem ¢aligmasi Mod 1
ayarinda tutarsizsa Mod 2 ayarini segin.

On Ayrl Kalem On Ayrl Kalem Klnlg:: Ince genislik ya

Klnlg: da kalin genislikten ¢izgi kalinlig1 olarak
Normal veya Ince secimini yapar.

Silgi Boyutu Silgi Boyutu: Ince genislik ya da kalin
genislikten silinebilir alan olarak Normal
veya Genis se¢imini yapar.

Renk Paleti Renk Paleti: Varsayilan renk paletindeki
bazi renklerin goriilmesinin zor olmasi
durumunda Palet 2 se¢imini yapmanizi
saglar.

Gelismis (PC Free | Kalem Diigme Kalem Diigme Islemi: Etkilesimli
Bilgi Notu kismi) Islemi kalemin yanindaki diigmenin islevini
ayarlar.

Vars. Dokunma Vars. Dokunma Eylemi: Ek agiklama

Eylemi moduna gegtiginizde Silgi veya PC ile
Etkilesimli ayarinin etkinlestirilmesini
se¢menize olanak tanir.

Ekran Silmeyi Ekran Silmeyi Onayla: A¢ik olarak

Onayla ayarlandiginda, yansitilan ekranda cizilen
tiim icerigi silmeden 6nce bir onay ekrani
gorintilenir.

* Yalnizca EB-695Wi/EB-680Wi i¢in kullanilabilir.

PCile Etkilesimli

PC ile Etkilesimli kismindaki ayarlar, yansitilan ekrandan bir bilgisayar1
calistirmak istediginizde gesitli ayarlar1 yapmanizi saglar.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > PC ile Etkilesimli

Ayar

Segenekler

Agiklama

Kalem Calisma
Modu

Etkilesimli kalem veya parmaginiza
yonelik ¢alisma modunu
bilgisayarinizdaki isletim sistemine gore
seger.

Windows/Mac
Modu

Windows/Mac Modu: Windows veya
Mac kullanilirken.

Ubuntu Modu

Ubuntu Modu: Ubuntu kullanilirken.
Bu mod segildiginde, etkilesimli

kalemi kullanarak Windows sisteminin
miirekkep islevinden yararlanamazsiniz.

Sag Tik. Etkinlegtir

Acgik
Kapali

Agik olarak ayarlandiginda, kalem ucuyla
veya parmakla uzun siire basmak sag
tiklatma islevi goriir.

(Yalnizca Kalem Calisma Modu 6zelligi
Ubuntu Modu olarak ayarlandiginda
kullanilabilir.)

Gelismis

Kalem Uglu Diigme

Kalem Uglu Diigme: Kalem ucuna Sag
Tiklatma veya Sol Tiklatma islevini atar.

(Yalnizca Kalem Calisma Modu 6zelligi
Ubuntu Modu olarak ayarlandiginda
kullanilabilir.)
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Ayar Segenekler Aciklama
Kalem Al Kalem Al. Oto.Ayarla: A¢ik olarak
Oto.Ayarla ayarlandiginda, kalem alan1 bagli

bilgisayarin ¢oziiniirliigi degistiginde
otomatik olarak ayarlanir. Manuel olarak
ayarlanan kalem alaninin otomatik
ayarlanmasini istemiyorsaniz Kapali
olarak ayarlayin.

Kalem Al Kalem Al Man.Ayarla: Kalem alanini
Man.Ayarla maniiel olarak ayarlar.

» ilgili Baglantilar
* "Ayni Modelde Birden Fazla Projektor Baglama" s.37
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Ag meniisiindeki ayarlar, ag bilgilerini gortintiilemenizi ve projektorii bir ag
tizerinden kontrol edilmek tizere ayarlamanizi saglar.

Sifre Korumasi ekraninda Ag Koruma'y1 Agik olarak ayarlarsaniz, ag ayarlarini
degistiremezsiniz. Oncelikle, A§ Koruma'y1 Kapal olarak ayarlayin.

&

Kablosuz Giig Kablosuz L...
Ag bilgisi - Kablosuz LAN

A4 bilgisi - Kablolu LAN

QR Kodunu gdriintiile

Yazici Ayarlar

Ag Yapilandirmasina

Web Kontrol Parolas1 ayarlanmamissa, ag ayarlarini kaydedebilmeniz
i¢in sizden bir parola belirlemenizi isteyen bir ekran goriintiilenir. Parolay1

ayarlamak icin ekrandaki talimatlari izleyin.

Ayar

Segenekler Agiklama

Kablosuz Giig

Kablosuz LAN A¢ik | Kablosuz LAN ayarlariniz: yapilandirin.

Kapali Bir bilgisayar ve projektorii kablosuz
LAN tizerinden baglarken, Kablosuz
LAN Aqik' se¢in. Kablosuz LAN
araciligiyla baglanmak istemezseniz,
bagkalarinin yetkisiz erisimini engellemek

i¢in kapatin.

Ayar Segenekler Agiklama
Ag bilgisi - Baglant1 modu Kablosuz ag durumunu ve ayrintilarini
Kablosuz LAN Kablosuz LAN sis. | gosterir.

Yayin seviyesi

Prijktr. Ad1

SSID

DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi

Ag Gegidi Adresi

MAC Adresi

Bolge Kodu
Ag bilgisi - Kablolu [ Prjktr. Ad1 Kablolu ag durumunu ve ayrintilarini
LAN DHCP gosterir.

IP Adresi

Alt Ag Maskesi

Ag Gegidi Adresi

MAC Adresi
QR Kodunu — Epson iProjection uygulamasini
goriintiile kullanarak iOS veya Android aygitlarla

baglanmak icin bir QR kodu gériintiiler.

Yazici Ayarlar * IP Adresi Etkilesim ozelliginde ¢izimler

Kalitesi yazdirilirken kullanilan yaziciy: ayarlar.

Kagit Boyutu

Ag
Yapilandirmasina

flave ag meniilerine

Ag ayarlarinizi yapilandirir.

* Yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi i¢in kullanilabilir.
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%%  Projektoriiniizii aginiza bagladiktan sonra, uyumlu bir web tarayici
kullanarak projektor ayarlarini segebilir ve yansitmay1 kontrol
edebilirsiniz. Projektore uzaktan erismenize olanak tanir.

» ilgili Baglantilar

* "Ag Meniisii - Temel Menii" 5.195

* "Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii" s.196
* "Ag Meniisii - Kablolu LAN Meniisii" s.197
* "Ag Meniisii - Bildirim Meniisi" 5.198

* "Ag Meniisii - Digerleri Meniisii" s.199

* "Ag Meniisii - Sifirla Meniisii" 5.200

¢ "Sifre Giivenligi Tiirlerini Se¢me" s.146

Ayar Segenekler Agiklama
Prijktr. Ad: En ¢ok 16 alfa Projektorii ag tizerinde tanimlamak i¢in
sayisal karakter bir ad girin.
(Sunlar
kullanmayin " *
+,/;<=>2[\]"
| bogluk)
PJBaglanti Parolas1 | En ¢ok 32 alfa Projektor kontrolii i¢in PJLink iletisim

sayisal karakter

kuralini kullanmak i¢in bir sifre girin.

Ag Meniisii - Temel Menii

Temel meniisiindeki ayarlar, temel ag ayarlarini segebilmenizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Temel

Projektor Adi

PJBadlanti Parolasi

Remote Sifresi

Web Kontrol Parolasi

Moderator Sifresi

Projektor anah.sdz. Kapal

LAN Bilgisini Géster Metin ve QR Kodu

Remote Sifresi

En ¢ok 8 alfa sayisal
karakter

(* : karakterlerini ve

Projektére Web Uzak kullanarak erismek
i¢in bir sifre girin. (Kullanici ads
EPSONREMOTEdur. Varsayilan olarak

bosluk karakterini parola ayarlanmamustir.)
kullanmayin)
Web Kontrol En ¢ok 8 alfa sayisal | Projektore web tizerinden erigsebilmek
Parolasi karakter i¢in bir sifre girin. (Kullanic ads

(* : karakterlerini ve
bosluk karakterini
kullanmayin)

EPSONWEBir. Varsayilan olarak parola
ayarlanmamustir.)

Moderator Sifresi

Dort basamakli say:

EasyMP Multi PC Projection veya Epson
iProjection kullanarak moderator olarak
projektore erismek igin bir sifre girin.
(Varsayilan olarak hicbir sifre ayarh
degildir.)

Projektor anah.soz.

Acgik
Kapali

Projektorle ayni odada bulunmayan

bir kiginin projektore erismesini
onlemek amaciyla bir giivenlik

sifresini etkinlestirmek i¢in Agik

olarak ayarlayin. Projektore erismek ve
gecerli ekrani paylagmak i¢in EasyMP
Multi PC Projection veya Epson
iProjection kullanarak bir bilgisayardan
goriintiilenen rastgele anahtar s6zciigiinii
girmelisiniz.
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Ayar

Segenekler

Agiklama

Ayar Segenekler Aciklama
LAN Bilgisini Metin ve QR Kodu | Projektoriin ag bilgileri i¢in ekran
Goster Metin bi¢cimini ayarlayin.

Mobil aygit1 bir ag araciligryla projektére
baglayabilmek i¢in Epson iProjection
yazilimiyla QR kodunu okutmaniz
yeterlidir. Varsayilan deger Metin ve QR
Kodu seklindedir.

Ag Meniisii - Kablosuz LAN Meniisii

Kablosuz LAN meniisiindeki ayarlar, kablosuz LAN ayarlarini se¢menizi saglar.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablosuz LAN

Badlanti modu

[Kablosuz LAN @ B

Giivenlik
Parola
LELEL

SSID gbstergesi
IP Adresi Goriintim.

Ag

ich
LEDEL
LEDEL

Hizli

Hizli: Kablosuz iletisim kullanarak
birden fazla akilli telefona, tablete

veya bilgisayara dogrudan baglanmanizi
saglar.

Bu baglant1 modunda baglanmak i¢in
EasyMP Multi PC Projection kullanin.
Projektor bir kolay erisim noktasi gorevi
goriir. (Yansitma performansi diizeyini
korumak i¢in aygit sayisinin alt1 veya
daha az olacak sekilde sinirlandirilmasi
Onerilir.)

Gelismis

Gelismis: Bir kablosuz ag erisim noktasi
tizerinden birden fazla akill telefona,
tablete veya bilgisayara baglanmanizi
saglar.

Erisim Noktas1 Ara

Arama Gorinimii

Gelismis baglanti modunda, kullanilabilir
kablosuz ag erisim noktalarini arayn.
Erisim noktasi ayarlaria bagli olarak
listede goriintillenmeyebilirler.

SSID

En ¢ok 32 alfa
sayisal karakter

Projektoriin baglandigi kablosuz LAN
sisteminin SSID'sini (ag ad1) ayarlar.

Ayar

Secenekler

Aciklama

Baglanti modu

Kablosuz baglant: tiiriinii segin:

Giivenlik

Kablosuz ag tizerinde kullanilan giivenlik
tlrini seger.

Giivenligi ayarlarken, baglanmak
istediginiz agin yoneticisinin
yonergelerine uyun.

A¢

Open: Giivenlik ayarli degil.

WPA2-PSK

WPA2-PSK: {letisim, WPA?2 giivenligi
kullanilarak gerceklestirilir. Sifreleme i¢in
AES yontemini kullanir. Bilgisayardan
projektore baglanti kurulurken parolada
ayarlanmis olan degeri girin.
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Ayar Segenekler Aciklama

WPA/WPA2-PSK | WPA/WPA2-PSK: WPA kisisel modda
baglanir. Erisim noktasi ayarlarina gore
sifreleme yontemi otomatik olarak segilir.
Erisim noktasi i¢in ayni1 olan bir parola
ayarlayin.

Parola 8 ila 32 karakter WPA2-PSK ve WPA/WPA2-PSK
arasinda gesitli giivenligi i¢in, ag tizerinde kullanilan,
gegis tiimcecikleri | 6nceden paylagilmis gegis tiimcecigini
(bir Web seger.
tarayicisindan Parola girildiginde ve [Enter] diigmesine
giriliyorsa: 8 ila 63 | basildiginda, deger ayarlanir ve bir yildiz
karakter arast cesitli | isareti (*) olarak goriintiilenir.
parolalar) Giivenlik i¢in, parolanin diizenli olarak

degistirilmesini oneririz. Ag ayarlar1
baslangi¢ durumuna getirilirse ilk
parolaya doniilir.

Kanal Ich Hizli baglanti modunda, kablosuz LAN
6ch tarafindan kullanilan frekans bandini
11ch (kanal) secer.

IP Ayarlar DHCP DHCP: aginiz adresleri otomatik atiyorsa
IP Adresi Agik olarak ayarlayin; agin IP Adresi'ni,
Alt Ag Maskesi Alt Ag l\/.Ia.skes-l nive Ag Ge?ldl A:dres1 ni

) o ) her alan i¢in 0 ila 255 arasi bir deger
Ag Gegidi Adresi | kyllanilarak maniiel olarak girmek icin

Kapali olarak ayarlayin.

IP Adresi ve Ag Gegcidi Adresi igin
0.0.0.0, 127.x.x.x adresini veya 224.0.0.0 -
255.255.255.255 arasi adresleri (buradaki
X, 0 - 255 aras1 bir sayidir), Alt Ag
Maskesi iginse 0.0.0.0 ve 255.255.255.255
adreslerini kullanmayn.

Ayar Segenekler Agiklama

SSID gostergesi Agik Ag bekleme ekraninda ve Ana
Kapali ekranda SSID'nin goriintiilenip
gorlintiilenmeyecegini segin.

IP Adresi Agik Ag bekleme ekraninda ve Ana
Gortntlm. Kapali ekranda IP adresinin goriintiilenip
goriintillenmeyecegini se¢in.
Giivenlik tiirii

Gelismis baglanti modunda bir kablosuz aga baglanirken, giivenligi ayarlamaniz
kesinlikle 6nerilir.

WPA, kablosuz aglar igin giivenligi artiran bir sifreleme standardidir. Projektor,
TKIP ve AES sifreleme yontemlerini destekler.

WPA ayni zamanda kullanici kimlik dogrulama islevlerini de igerir. WPA
kimlik dogrulama iki yontem saglar: bir kimlik dogrulama sunucusu kullanarak
ya da sunucu kullanilmaksizin bir bilgisayar ve erisim noktasi arasinda kimlik
dogrulayarak. Bu projektor, sunucusuz olan ikinci yontemi desteklemektedir.

Ayar ayrintilari icin, ag yoneticinizin yonergelerini izleyin.

Ag Meniisii - Kablolu LAN Meniisti

Kablolu LAN meniisiindeki ayarlar, kablolu LAN ayarlarini segmenizi saglar.
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@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablolu LAN Ag Meniisii - Bildirim Meniisii

Bildirim meniisiindeki ayarlar, projektorde bir sorun veya uyar: durumu

IP Ayarlari o . TR o
/ Kapall olustugunda bir e-posta bildirimi almaniz1 saglar.

IP Adresi Goriintlm.
@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Bildirim

lBiIdirim o

Posta Bildirimi Kapali

SMTP Sunucusu 0. 0. 0. O
Cikig Numarasi 0

Gonderen

Adres 1 Ayar

Adres 2 Ayar

Adres 3 Ayar

SNMP Kapal

Tuzak IP Adresi 1

Tuzak IP Adresi 2

Topluluk Adi
PJLink Bildirimi
Ayar Segenekler Acgiklama Bildirilen IP Adresi
IP Ayarlarn DHCP DHCP: aginiz adresleri otomatik atiyorsa
IP Adresi Agik olarak ayarlayin; agin IP Adresi'ni,
. . Alt Ag Maskesi'ni ve Ag Gegidi Adresi'ni
Alvt Ag M?Skem ) her algn i¢in 0 ila 255 afam bqir deger Ayar SEgaEdEs G dome
Ag Gegidi Adresi kullanilarak maniiel olarak girmek i¢in Posta Bildirimi Agik Projektorle ilgili bir sorun ortaya
Kapal olarak ayarlaymn. Kapali ciktiginda veya uyari verildiginde,
IP Adresi ve Ag Gegidi Adresi igin onceden belirlenmis adreslere e-posta
0.0.0.0, 127.x.x.x adresini veya 224.0.0.0 - gonderilmesi i¢cin A¢ik olarak ayarlayin.
255.255.255.255 arasi adresleri (buradaki - — —
x, 0 - 255 aras1 bir sayidur), Alt Ag SMTP Sunucusu IP adresi Her adres alam. i¢in Q.- 255 arasi bir deger
Maskesi icinse 0.0.0.0 ve 255.255.255.255 kullanarak projektoriin SMTP sunucusu
adreslerini kullanmayn. igin IP adresini girin.
Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
IP Adresi Agik Ag bekleme ekraninda IP adresinin 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x,
Goériintlm. Kapali gortintiilenip goriintilenmeyecegini 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder).
segin.
i Cikis Numarasi 1 ila 65535 SMTP sunucusu Cikis Numarasi i¢in bir
(varsayilan: 25) say1 se¢in.




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisli

Ayar Segenekler Aciklama Ayar Segenekler Agiklama
Gonderen En ¢ok 32 alfa Gonderenin e-posta adresini girin. Bildirilen IP Adresi |IP adresi PJLink bildirimi islevi etkinlestirildiginde
sayisal karakter — —— projektoriin ¢aligma durumunu almak
Adres 1 Ayar Web tarayicidan 64 E-posta adre.sml girin ve almak istediginiz icin IP adresini girin. Adresleri, her adres
Adres 2 Ayar tane alfa sayisal uyarilari secin. 3 adrese kadar tekrarlayn. alan icin 0 ila 255 kullanarak girin.
Adres 3 Ayar karaktere kadar Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
"(),:5<>[\] 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x,
karakterlerini ve 0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder).
bosluk karakterini
kullanmayin)
SNMP Agik Projektorit SNMP kullanarak izlemek Ag Menusu - Digeﬂeri Menusu
Kapali i¢in Agik olarak ayarlayin. Projektori
izlemek i¢in, SNMP y6netici programum Digerleri meniisiindeki ayarlar diger ag ayarlarini segebilmenizi saglar.
bilgisayariniza kurmaniz gerekir. @ A% > A% Yaoiland Diserleri
SNMP'nin ag yoneticisi tarafindan g > AAg Yapriandirmasina > Digerlerl
yonetilmesi gerekmektedir.
Varsayilan deger Kapali'dir. P
Oncelikli giris Kablolu LAN
Tuzak IP Adresi 1 | IP adresi Her adres alani i¢in 0 ila 255 arasinda b DRYISO RIS LT
N . 1 .. Crestron RoomView Kapal
Tuzak IP Adresi 2 deger girerek, SNMP bildirimlerinin Control4 SDDP Kapall
almacag en fazla iki IP adresi girin. Message Broadcasting Kapall
Su adresleri kullanmayin: 127.x.x.x veya
224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (buradaki x, [Digerieri
0 ila 255 arasinda bir say1y1 ifade eder).
Topluluk Ad En ¢ok 32 alfa SNMP topluluk adin1 ayarlayin.
sayisal karakter
(bosluklar ve
@ digindaki
sembolleri
kullanmaym) Ayar Segenekler Agiklama
PJLink Bildirimi Agik PJLink bildirimi islevini etkinlestirir veya Oncelikli giris Kablolu LAN Oncelikli girisi ayarlayabilirsiniz.
Kapali devre dis1 birakr. Kablosuz LAN




Projektor Ag Ayarlari - Ag Meniisli

Ayar Segenekler Aqiklama Ag Meniisii - Sifirla Meniisii
Temel Kontrol Agik Epson Web Control'deki Temel L ) L. . L
Kapal Kontrol'it kullanarak projektorii izlemek Sifirla meniisiindeki ayarlar, tim ag ayarlarini sifirlayabilmenizi saglar.
ve kontrol etmek i¢in A¢ik olarak @ Ag > Ag Yapilandirmasina > Sifirla
belirleyin.
PJLink Agik PJLink Bildirimi 6zelligini etkinlegtirmek .
e Ad ayarlarini sifirla.
Kapali i¢in Agik olarak ayarlayin.
AMX Device Agik Projektoriin AMX Device Discovery
Discovery Kapali tarafindan algilanmasina izin vermek
istiyorsaniz, bu secenegi A¢ik olarak
ayarlayin.
Crestron Acgik Sadece projektorii Crestron RoomView [S|f|r|a (D
RoomView Kapali kullanarak ag tizerinden izlerken veya —|
kumanda ederken bu secenegi A¢ik -
olarak ayarlayin.

Crestron RoomView'in etkinlestirilmesi,
EasyMP Monitor yazilimindaki Epson
Message Broadcasting 6zelligini devre

dist birakr, Ayar Segenekler Aciklama
Control4 SDDP Acik Aygit bilgilerinin Control4 Basit Ag ayarlarini sifirla. | Evet ;Feurirrll ag ayarlarini sifirlamak icin Evet'i
Kapali Aygit Bulma iletisim Kurali (SDDP) Hayr s
kullanilarak elde edilmesini saglamak igin .
Agik olarak ayarlayin. Dikkat
Message Acik EPSON Message Broadcasting ozelligini Ag menisii icin ayarlanan tgm
Broadcasting 1 etkinlestirmek i¢in A¢ik olarak ayarlayin el ch gl eme ve yEmtic
Kapali ) ayarlamaniz gerekir. Parolalarin

Asagidaki web sitesinden Message
Broadcasting ve Kullanim Kilavuzunu
indirebilirsiniz.

yetkisiz kullanicilar tarafindan
sifirlanmasini 6nlemek i¢in,
Sifre Korumasi meniisiinde Ag
http://www.epson.com/ Koruma 6gesini Agik olarak
ayarlayin.



http://www.epson.com

Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisui

ECO meniisiindeki ayarlar, projektor islevlerini enerjiden tasarruf edilecek
bigimde kisisellestirebilmenizi saglar.

Bir enerji tasarrufu ayari sectiginiz zaman, menii 6gesinin yaninda bir yaprak
simgesi goriintiilenir.

- Enerji Tiiketimi
- Isik Optimizérii
Uyku Modu
- Uyku Modu Zam.
A/Y Ses Kap.Zamnlyc Kapall
- Bekleme Modu fletisim Kapal

ECO Ekrani Kapal
Sifirla

[Eco

Ayar

Segenekler

Agiklama

Normal

Normal: maksimum lamba parlakligini
ayarlar.

ECO

ECO: lamba parlakligini ve fan
glirtiltiisiinii azaltir, enerjiden tasarruf
eder, lamba 6mriinii uzatir.

ECO2*

ECO2: Fan giiriiltisiinit ECO ayarindan
daha aza dugiirir.

Ayar Segenekler Agiklama

Enerji Tiketimi Projektor lambasinin parlaklik modunu
secer. Projektorii yiiksek rakimli veya
yiiksek sicakliklara maruz kalan bir yerde

kullaniyorsaniz ayarlari secemezsiniz.

Coklu Yansitma ozelligi A¢ik olarak
ayarlandiginda bu 6ge devre dis1 birakilir.

@ Uzatilmis > Coklu Yansitma >
Coklu Yansitma

Otomatik Otomatik: projektorii, gereken en uygun
lamba parlakligini algilayacak bigimde
ayarlar ve lamba parlakligini buna gore
diizenler.

Bu 6ge yalnizca projektorii bas asagi
monte ettiginizde etkinlestirilir.

Isik Optimizorii

Agik
Kapali

Agik olarak ayarlandiginda, lamba
parlakligi, yansitilan gériintiiye gore
ayarlanir. Bu, yansitilan sahneye gore
lambanin parlakligini azaltarak kullanilan
elektrik miktarini azaltmaya yardimci
olur.

Ayar, her bir Renk Modu igin kaydedilir.

Bu 6ge, agagidaki durumlarda

etkinlestirilir:

* Enerji Tiiketimi 6zelligi Normal veya
Otomatik olarak ayarlandiginda.

* Otomatik Iris 6zelligi Kapali olarak
ayarlandiginda.
@ Goriintii > Otomatik Iris

* Coklu Yansitma ozelligi Kapali olarak
ayarlandiginda.

@ Uzatilmis > Coklu Yansitma >
Coklu Yansitma

Uyku Modu

Acgik
Kapali

Belli bir siire islem yapilmadig: takdirde
projektorii kapatir (A¢ik oldugunda).

Uyku Modu Zam.

1 ila 30 dakika

Uyku Modune ge¢me araligini belirler.

A/V Ses
Kap.Zamnlyc

Acgik
Kapali

A/V Sessiz etkinlestirilirse, 30 dakika
sonra projektoriin giiciinii otomatik
olarak kapatir (A¢ik oldugunda).




Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii

Ayar Segenekler Aciklama
Bekleme Modu Tletisim Agik fletisim Agik, projektoriin bekleme
letisim Kapalt modundayken bir ag tizerinden

izlenebilecegini belirtir. Bu ayarin
etkinlegtirilmesi, projektor bekleme
modundayken asagidaki islemlerin
gerceklestirilebilmesini saglar:

* Projektoriin ag iizerinden izlenmesi ve
kumanda edilmesi

* Harici bir aygita ses ve gorintii ¢ikist
alinmasi (yalnizca A/V Cikis1 Her
zaman olarak ayarliyken)

* Projektoriin hoparlériinden mikrofon
ses ¢ikist alinmasi (yalnizca A/V Cikist
Her zaman olarak ayarliyken)

@ Uzatilmis > A/V Ayarlar1 > A/V

Cikist
ECO gostergesi Agik Lamba parlaklig1 degisince, enerji
Kapali tasarrufu durumunu belirtmek igin,

yansitilan goriintiiniin sol alt kosesinde
bir yaprak simgesi goriintiiler (Agik
oldugunda).

Sifirla — Bekleme Modu hari¢, ECO meniisiindeki
tiim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina
sifirlar.

* Yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680 i¢in kullanilabilir.

* Uyku Modu Zam. ayari etkinlestirildiginde, zamanlayic1 limitine

ulagilmadan 6nce kisa bir siire lamba 15181 kisilir ve projektor kapanir.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.187



Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisu

Bilgiler meniisiinde, projektor ve siiriimii hakkinda bilgileri gorebilirsiniz. B||g iler Meniisii - Projekt6r Bi |g ileri Menusti
Ancak bu meniide higbir ayar1 degistiremezsiniz.

Projektoriin Bilgiler meniisiindeki Projektor Bilgileri meniisiinde, projektor ve

giris kaynaklar1 hakkindaki bilgileri gorebilirsiniz.
Projektdr Bilgileri

[Projektdr Bilgileril

Lamba Saati
Normal
ECO
Kaynak Bilgisayari
Girig Sinyali ==
Coziiniirliik 0x 0
; Yenileme Hizi 0,00 Hz
[Bilgiler Q Senk. Bilgileri SGNN 00000
— Durum
- . Seri Numarasi
[Bilgiler ] Event D
Bilgi 6gesi Aciklama
Projektor Bilgileri Projektor hakkinda bilgileri goriintiiler.

— ———— ——— %  Kullanilabilir ayarlar, gegerli giris kaynagina baghdir. Lamba kullanimi
Stiriim Projektdriin iiretici yazilimu siiriimiini goriintiler. § sayaci, lambayi en az 10 saat kullanmaniza kadar higbir kullanim siiresi
Toplu Ayarlar1 Disa Aktar | Projektoriin menii ayarlarini bir USB flash siiriiciiye ST,

veya bilgisayara aktararak ayn: modeldeki diger
projektorlere kopyalamanizi saglar. Bilgi 6gesi bl
Toplu Ayarlari Ice Aktar Bir USB flash siiriiciiye veya bilgisayara kaydedilmis Lamba Saati Lambanin, Normal ve ECO Enerji Tiketimi
menti ayarlarini ice aktarir, modlarinda ne kadar siireyle kullanilmig oldugunu saat
. cinsinden gosterir (H); bilgiler sar1 olarak gosteriliyorsa,
» llgili Baglantilar en kisa siirede orijinal bir Epson yedek lamba temin
* "Bilgiler Meniisii - Projektor Bilgileri Mentisi" s.203 edin.
Kaynak O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin baglandig:
baglanti noktasinin adini gosterir.
Giris Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin giris sinyali
ayarini gosterir.




Projektor Bilgileri Ekrani - Bilgiler Meniisu

Bilgi 6gesi Aciklama

Coztintirlik O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin
¢ozunirligini gosterir.

Video Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin video

sinyali bigimini gosterir.

Yenileme Hiz1

O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin yenileme
hizin1 gésterir.

Senk. Bilgileri

Servis teknisyeninin ihtiya¢ duyabilecegi bazi bilgileri
gosterir.

Durum

Projektor sorunlar1 hakkinda servis teknisyeninin
ihtiyag duyabilecegi baz1 bilgileri gosterir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini goriintiiler.

Event ID

Bir ag sorununa kargilik gelen Event ID'yi gosterir;
Event ID kodlari listesine bakin.

» ilgili Baglantilar
¢ "Event ID Kodlari Listesi" s.204

Event ID Kodlari Listesi

Bilgiler meniisiindeki Event ID segenegi bir kod numarasi gosteriyorsa, kodla
iliskilendirilmis projektor sorununa ¢6ziim bulmak icin bu Event ID kodlar1

listesine bakin.

Sorunu ¢ézemezseniz, teknik yardim i¢in ag yoneticinizle veya Epson ile

iletisime ge¢in.

Event ID Nedeni ve ¢6ztiimii

kodu

0433 Aktarilan goriintiiler gosterilemiyor. Ag yazilimini yeniden baslatin.

0434 Ag iletisimi kurulamiyor. Ag baglantisinin durumunu kontrol edin,

0481 birkag¢ dakika bekleyin ve aga baglanmay: tekrar deneyin.

0482

0485

0483 Ag yazilimi beklenmedik bigimde sonlandirildi. Ag baglantisinin

04FE durumunu kontrol edin, projektorii kapatip tekrar agin.

0484 Bilgisayar ile olan iletisim kesildi. A§ yazilimini yeniden baglatin.

0479 Bir projektor sistemi hatast meydana geldi. Projektorii kapatip tekrar

04FF acin.

0891 Ayni SSID'ye sahip bir erisim noktasi bulunamiyor. Bilgisayari, erisim
noktasini ve projektorii ayni SSID'ye ayarlayin.

0892 WPA/WPA2 kimlik dogrulama tiirii eslesmiyor. Kablosuz ag giivenlik
ayarlarinin dogru oldugunu teyit edin.

0893 TKIP/AES sifreleme tiirii eslesmiyor. Kablosuz ag giivenlik ayarlarinin
dogru oldugunu teyit edin.

0894 Izinsiz erigim noktas ile kurulan iletisim kesildi. Ag yoneticinize
danigin.

0898 DHCP alinamadi. DHCP sunucusunun diizgiin ¢alistigindan emin
olun. DHCP kullanmiyorsaniz, projektoriin A§ meniisiinde DHCP
ayarini Kapali olarak ayarlayn.

@ Ag > Ag Yapilandirmasina > Kablosuz LAN > IP Ayarlar >
DHCP
0899 Diger iletisim hatalaru.

0435

Event ID Nedeni ve ¢6ziimii
kodu
0432 Ag yazilimi baglatilamadi. Projektorii kapatip tekrar agin.




Projektor Sifirlama Secenekleri - Sifirla Meniisii

Sifirla meniisiindeki Tiimiinii Sifirla segenegini kullanarak, projektor
ayarlarinin biiyiik bir kismin1 varsayilan degerlerine sifirlayabilirsiniz.

Ayrica, Lamba Saatini Sifirla se¢enegini kullanarak, lambay1 degistirdiginiz
zaman lamba kullanim siiresi sayacini sifirlayabilirsiniz.

Lamba Saatini Sifirla
Tiimiinii Sifirla

[Slflrla

Asagidaki ayarlari, Tiimiinii Sifirla secenegini kullanarak sifirlayamazsiniz:
* Giris Sinyali

* Yakinlastirma

* Gorinti Kaydirma
* Kullanici Logosu

* Renk Diizeltme

* Renk Esleme

* Dil

* Tarih & Saat

* Ag menliisii 6geleri
* Lamba Saati

* Sifre



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Bir projektore yonelik projektor menii ayarlarini segtikten sonra, ayni Bir USB Anlik Siirticiiden Aya rlar1 Aktarma

modele sahip baska projektorlere kopyalamak i¢in asagidaki yontemleri

kullanabilirsiniz. USB flash siiriicii kullanarak, bir projektordeki menti ayarlarini ayn: model
 USB flash siiriicii kullanarak baska bir projektore kopyalayabilirsiniz.

* USB kablosuyla bir bilgisayar1 ve projektorii baglayarak )
* USB flash siiriiciisit FAT 16/32 bigiminde olmali ve higbir giivenlik

* EasyMP Network Updater kullanarak islevine sahip olmamalidir. Toplu ayar1 ¢alistirmadan 6nce siirticiideki

Asagidaki gibi menii ayarlar1 bagka projektore kopyalanmaz. tim dosyalari silin; aksi takdirde ayarlar dogru kaydedilemeyebilir.
* Ag meniisii ayarlar1 (Bildirim meniisii ve Digerleri meniisii haric) * Bu toplu kurulum yéntemini projektriin mentisiinden de
kullanabilirsiniz.

* Bilgiler meniisiindeki Lamba Saati ve Durum

once ¢alistirin. Goriintii ayar1 degerleri bir bagka projektore de kapandigindan emin olun.
kopyalandigindan, toplu ayar gerceklestirmeden 6nce yaptiginiz
degisikliklerin {izerine yazild1 ve ayarladiginiz yansitilan gortintii
degisebilir.

Toplu ayari, Ekran Yerlesimi gibi goriintii ayarlarini yapmadan n Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin

a Bos bir USB flash siiriiciiyli dogrudan projektoriin USB-A baglanti

noktasina baglayin.
Bir projektordeki menii ayarlarini bir bagka projektore kopyaladiginizda,

kullanici logosu da kopyalanir. Bu nedenle, birkag projektér arasinda

paylagilmasini istemediginiz bilgileri kullanici logosu olarak kaydetmeyin. Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini basil

tutun ve gii¢ kablosunu projektore baglayin.

A Dikkat n Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc] diigmesini birakin.
Epson, toplu ayar nedeniyle meydana gelebilecek zararlardan ve bunlarla iligkili Gostergeler yanip sonmeye baglar ve toplu ayar dosyast USB flash
elektrik kesintisi, iletisim hatasi veya diger sorunlarin neden olabilecegi onarim stirficiiye yazilir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.

masraflarindan otiirti sorumluluk kabul etmez.

A\ Dikkat

» ilgili Baglantilar ) I o
. " e " Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriicliniin projektor
"B%r USB Anlik Siiriiciiden Ayarlar: {'tharma 5206 ile baglantisini kesmeyin. USB flash siirticiisii veya gii¢ kablosu baglantist

* "Bir Bilgisayardan Ayarlar1 Aktarma” s.207 kesilirse projektor diizgiin baglatilamayabilir.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

B USB flash siirticiiyi gikarmn. Bir Bilgisayardan Ayarlari Aktarma
% Toplu ayar dosyast i¢in dosya adi PPJCONFDATA.bin seklindedir. Bilgisayar ile projektorii bir USB kablosu aracihiyla baglayarak,
$ Dosya adin1 degistirmeniz gerekiyorsa, PPJCONFDATA 'dan sonra bir projektérdeki menii ayarlarini ayn1 model baska bir projektore
sadece alfa sayisal karakterler kullanarak metin ekleyin. Dosya kopyalayabilirsiniz.
admin PJCONFDATA béliimiinii degistirirseniz, projektor dosyay:
dogru sekilde tantyamayabilir. @ * Bu toplu ayar yontemini asagidaki isletim sistemi stirtimleriyle
kullanabilirsiniz:
Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve * Windows 8.1 veya disti
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun. * macOS 10.13.x ve {izeri

* Bu toplu kurulum yéntemini projektdriin meniisiinden de
Kaydedilmis toplu kurulum dosyasini igeren USB flash stirticiiyii kullanabilirsiniz.
projektoriin USB-A baglant: noktasina baglayn.

Projektoriin gii¢ kablosunu ¢ikarin ve projektoriin tiim gostergelerinin

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini . )
kapandigindan emin olun.

basili tutun ve gii¢ kablosunu projektore baglayin.

Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektoriin USB-B baglant1

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] diigmesini birakin. noktasma bir USB kablosu baglayn.

(Gostergeler yaklasik 75 saniye boyunca yanmaya devam eder.)

Tum gostergeler yanip sonmeye bagladiginda ayarlar yaziliyor anlamina

gelir. Yazma iglemi tamamlaninca projektér kapanir Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Esc] diigmesini basili

tutun ve gii¢ kablosunu projektore baglayin.

A\ Dikkat

Dosya yazdiriliyorken gii¢ kablosunun veya USB flash siiriictiniin projektor ile
baglantisini kesmeyin. Siiriicii veya gii¢ kablosu baglantisi kesilirse projektor
diizgiin baglatilamayabilir.

Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Esc] diigmesini birakin.
Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanur.

Cikarilabilir disk simgesini veya klasoriinii agin ve toplu ayar dosyasini
bilgisayara kaydedin.
@ USB flash siiriictiyti gikarin.

% Toplu ayar dosyasi i¢in dosya adi PPJCONFDATA .bin seklindedir.
@ Dosya adini degistirmeniz gerekiyorsa, PJCONFDATA'dan sonra

sadece alfa sayisal karakterler kullanarak metin ekleyin. Dosya
adinin PJCONFDATA béliimiinii degistirirseniz, projektor dosyay1
dogru sekilde taniyamayabilir.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op A Dikkat

kutusuna tagtyn (OS X). Dosya yazilirken gii¢ kablosunu projektoérden ¢ikarmayin. Giig kablosunun

baglantisi kesildiginde, projektor dogru sekilde baslatilmayabilir.
FA USB kablosunun baglantisini kesin.

Projektér kapanir. » ilgili Baglantilar
* "Toplu Kurulum Hata Bildirimi" s.208
Ayarlar1 kopyalamak istediginiz projektorden gii¢ kablosunu ¢ikarin ve
projektoriin tiim gostergelerinin kapandigindan emin olun.
Toplu Kurulum Hata Bildirimi
Bilgisayarin USB baglant1 noktasina ve projektoriin USB-B baglant1
noktasina USB kablosu baglayin. Projektoriin gostergeleri, toplu kurulum islemi sirasinda bir hata olugsmasi
durumunda sizi bilgilendirir. Projektoriin gostergelerinin durumunu kontrol

Uzaktan kumanda veya kumanda paneli tizerindeki [Menu] diigmesini edin ve buradaki tabloda aciklanan talimatlari izleyin.

basili tutun ve gii¢ kablosunu projektore baglayin.

Gosterge durumu Problem ve ¢6ziim
Projektoriin tiim gostergeleri yaninca, [Menu] diigmesini birakin. @) Toplu kurulum dosyas: bozulmus olabilir veya USB flash
Bilgisayar projektorii ¢ikarilabilir bir disk olarak tanir. Status @O stiriicii ya da USB kablosu dogru baglanmamus olabilir.
USB flash siiriiciisiinii veya USB kablosunu ¢ikarin,
;@8 @t jektoriin giic kabl k k in.
@ Bilgisayariniza kaydettiginiz toplu kurulum dosyasini B3 projektdriin gii¢ kablosunu talun ve tekrar deneyin
(PJCONFDATA bin) ¢ikarilabilir siiriiciiniin en iist seviye klasériine Lamp Temp

kopyalayin.

* Lamba: Turuncu - hizli

anip soniiyor
$’ Cikarilabilir diske toplu kurulum dosyasi disinda dosya ya da klasor yanip Y

kopyalamayin. ¢ Sicaklik: Turuncu - hizli

yanip soniiyor

USB siiriiciiyii ¢ikarin (Windows) veya ¢ikarilabilir disk simgesini ¢op
kutusuna tasiyin (OS X).

m USB kablosunun baglantisini kesin.

Tiim gostergeler yanip sonmeye basladiginda ayarlar yaziliyor anlamina
gelir. Yazma islemi tamamlaninca projektor kapanir.



Menii Ayarlarini Projektorler Arasinda Kopyalama (Toplu Ayar)

Gosterge durumu Problem ve ¢6zim
@t Ayarlarin yazilmasi basarisiz olmus ve projektoriin
Status C2 @2 yaziliminda bir hata meydana gelmis olabilir.
Projektorii kullanmayi birakin, fisi prizden gekin.
@8 @ Yardim i¢in Epson ile iletisime gegin.
SO |
Lamp Temp

* Giig: Mavi - hizli yanip
soniyor

* Durum: Mavi - hizli
yanip soniiyor

* Lamba: Turuncu - hizh
yanip soniiyor

e Sicaklik: Turuncu - hizli
yanip soniiyor




Projektor Bakimi

Projektoriin mercegini diizenli olarak temizlemeniz ve engellenmis havalandirma nedeniyle projektoriin asir1 isinmasini dnlemek icin hava filtresini ve hava kanallarini
temizlemeniz gerekebilir.

Degistirmeniz gereken parcalar yalnizca lamba, hava filtresi, uzaktan kumanda pilleri, etkilesimli kalem pilleri ve etkilesimli kalem uglaridir. Bagka parcalarin
degistirilmesi gerekiyorsa, Epson veya yetkili bir Epson servisine bagvurun.

A Uyari

Projektoriin herhangi bir kismini temizlemeden 6nce projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ekin. Bu kilavuzda belirtilmis durumlar harig, projektoriin hi¢bir kapagini agmayin.
Projektoriin barindirdig: tehlikeli gerilimler agir yaralanmaniza neden olabilir.

» ilgili Baglantilar

* "Yansitma Penceresini Temizleme" 5.211

* "Engel Sensoriinti Temizleme" s.212

* "Projektor Kasasini Temizleme" s.213

* "Hava Filtresi ve Fan Bakim1" s.214

* "Projektor Lambasi Bakimi1" s.218

* "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" 5.223
¢ "Etkilesimli Kalem Pilini Degistirme" 5.224

* "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" 5.225



Yansitma Penceresini Temizleme

Yansitma penceresini diizenli olarak veya yiizeyde toz ya da kir lekeleri fark
ettiginizde temizleyin. Tozu veya kirleri gidermek i¢in, yansitma penceresini bir
mercek temizleme kigidiyla hafifce silin.

A\ Uyan

Alev alir gazlar iceren bir mercek temizleyici kullanmayin. Projekt6r lambasinin
rettigi yliksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

Yansitma penceresini temizlemek i¢cin cam temizleyici veya sert maddeler
kullanmayin, yansitma penceresini darbelere maruz birakmayin; aksi halde hasar
gorebilir.



Engel Sensoriinii Temizleme

Projektoriin engel sensorii camini diizenli araliklarla veya yansitma alanini
engelleyen nesneleri kaldirmanizi belirten bir mesaj gordiigiiniizde temizleyin.
Tozu veya kirleri gidermek i¢in, mercegi bir mercek temizleme kagidiyla hafifce
silin.

A\ Uyan

Engel sensoriinii temizlemek igin alev alir gaz igeren bir mercek temizleyici
kullanmayin. Projektor lambasinin direttigi yiiksek 1s1 yangina neden olabilir.

Dikkat

Engel sensoriinii temizlemek i¢in cam temizleyici ya da herhangi bir sert malzeme
kullanmayin ve engel sensoriinii darbelere maruz birakmayin. Sensor yiizeyinin
zarar gormesi arizalara neden olabilir.



Projektor Kasasini Temizleme

Projektor kasasini temizlemeden once projektorii kapatip gii¢ kablosunu ¢ekin.
* Tozu veya kiri temizlemek i¢cin yumusak, kuru ve tiftiksiz bir bez kullanin.

* TInatci kirleri ¢ikarmak igin, su ve hafif sabunla nemlendirilmis yumusak bir
bez kullanin. Projektdriin tizerine dogrudan hicbir siv1 piiskiirtmeyin.

Dikkat

Projektor kasasini temizlemek i¢in parafinli cila, alkol, benzen, tiner veya diger
kimyasal maddeleri kullanmayin. Kasaya zarar verebilirler. Tiipe sikigtirilmis hava
kullanmayin; igindeki gazlar alev alir kalint1 birakabilir.



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

Projektériniiziin iyi durumda kalmast i¢in filtre bakimi diizenli olarak g Hava filtresi kapaginin kilidini kaydirin ve hava filtresi kapagini agin.
yapilmalidir. Projektoriin igindeki sicakligin yiiksek seviyeye ulastigini belirten
bir mesaj goriintiilenince hava filtresini temizleyin. Bu parcalari, en az {i¢ ayda
bir temizlemeniz onerilir. Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz
bu pargalar1 daha sik temizleyin.

Dikkat

Diizenli bakim yapilmadig: takdirde, projektériin icindeki sicaklik yiiksek seviyeye
ulaginca Epson projektoriiniiz bu durum hakkinda sizi uyaracaktir. Yiiksek
sicakliklara ¢ok stk maruz kalinmas projektoriiniiziin veya lambanin hizmet
omriini kisaltabileceginden, projektoriiniize bakim yapmak i¢in bu uyarinin
yapilmasini beklemeyin.

» ilgili Baglantilar
* "Hava Filtresini temizleme" s.214
* "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.215

Hava Filtresini temizleme

Tozlandiginda veya temizlenmesi gerektigini bildiren bir mesaj gordiigiintizde
projektoriin hava filtresini temizleyin.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

da ¢oziict kullanmayin.

B Hava filtresini projektorden ¢ikarin. Hava filtresini suyla durulamayin veya temizlemek i¢in deterjan ya

Dikkat

Tiipe sikistirilmig hava kullanmayin. Tiipiin i¢indeki gazlar alev alir kalinti
birakabilir veya toz ve kirleri projektoriin optik elemanlarinin ya da diger
hassas bolgelerinin igine itebilir.

Hava filtresini projektore gosterildigi gibi yerlestirin ve tiklayarak yerine
oturana kadar hafifce bastirin.

Bilgisayarlar i¢in tasarlanmus kiigiik bir vakum iinitesi veya ¢ok yumugsak
bir fir¢a (boya firgasi gibi) kullanarak tozu dikkatlice temizleyin.

a Hava filtresi kapagini kapatin.

Hava Filtresinin Degistirilmesi

Asagidaki durumlarda hava filtresini yenisiyle degistirmeniz gerekir:



Hava Filtresi ve Fan Bakimi

* Hava filtresini temizledikten sonra, filtreyi temizlemeniz ya da yenisiyle a Hava filtresi kapaginin kilidini kaydirin ve hava filtresi kapagin1 agin.
degistirmeniz gerektigini bildiren bir mesaj gosterilirse

* Hava filtresi yirtilmis veya hasar gérmiisse

Projektor tavana asiliyken veya bir masanin iizerindeyken hava filtresi
degisimini yapabilirsiniz.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.




Hava Filtresi ve Fan Bakimi

B Hava filtresini projektorden ¢ikarin. Vil Yeni hava filtresini gosterildigi gibi yerlestirin ve "klik" sesi ¢ikarip yerine
oturana kadar hafifce bastirin.

)

Pl

<

%  Kullanilmig hava filtrelerini yerel yonetmeliklere gore eld karimn.
; YR PERE SRR B Hava filtresi kapagini kapatin.
* Filtre cergevesi: Polipropilen
* Filtre: Polipropilen » ilgili Baglantilar

* "Yedek Parcalar" s.247



Projektor Lambasi Bakimi

Projektor, lambanin kullanildig: toplam saati izler ve bu bilgileri projektoriin * Projektoriin giig gostergesi mavi, lamba gostergesi turuncu renkte yanip
meni sisteminde gosterir. sOniiyor.
Asagidaki durumlarda lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin: - 2
* Yansitilan goriintii koyuysa veya kalitesi diisiikse -
* Projektorii agtiginizda, lambay1 degistirmeniz gerektigini belirten bir mesaj Status @ O

gortntiilenir (mesaj, lambanin tahmini 6mriiniin sonundan 100 saat 6nce

goriintiilenir ve 30 saniye boyunca goriiniir) g O

Lamp Temp

W\
-IIIIII: :

Dikkat

* Lambayi bu siire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin
patlama olasilig1 artar. Lamba degistirme mesaj1 goriindiigiinde, halé calistyor olsa
bile lambay1 en kisa siirede yenisiyle degistirin.

* Glicti art arda kapatip sonra ani olarak agmayin. Giiciin sik sik a¢ilip kapatilmasi
lambanin 6mriinii kisaltabilir.

* Lamba ozelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyar1
mesajindan once kararabilir veya ¢aligmayi kesebilir. Thtiya¢ duyulmasi ihtimaline
kars1 her zaman yedek bir lamba bulundurmalisiniz.

* Orijinal Epson yedek lambalarini kullanmanizi 6neririz. Orijinal olmayan lamba
kullanimi yansitma kalitesini ve giivenligini etkileyebilir. Orijinal olmayan
lambalarin kullaniminin neden oldugu herhangi bir hasar veya ariza Epson
garantisi kapsaminda olmayabilir.



Projektor Lambasi Bakimi

» ilgili Baglantilar

* "Lambanin Degistirilmesi" s.219

* "Lamba Saatinin Sifirlanmas1" 5.222
* "Projektor Teknik Ozellikleri" s.252

Lambanin Degistirilmesi

Projektor bir masadayken veya tavana monte edilmisken lambay1 yenisiyle
degistirebilirsiniz.

A Uyari

* Yaralanmamak i¢in, lambanin tamamen sogumasini bekleyin.

* Lambayi asla parcalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin.
Projektoriin, tizerinde degisiklik yapilmis veya dagitilip yeniden toplanmig bir
lamba takilarak kullanilmasi yangina, elektrik carpmasina veya diger hasarlara ya
da yaralanmalara neden olabilir.

n Projektorii kapatin ve gii¢ kablosunu ¢ikarin.

a Projektor lambasinin sogumasi i¢in en az bir saat bekleyin.

Yedek lamba ile birlikte verilen tornaviday1 kullanarak, lamba kapagini
tutan viday1 gevsetin.

A\ Uyari

Lamba degistirilirken, lambanin kirilmis olma ihtimali ytiksektir. Duvara
veya tavana kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, mutlaka
lambanin ¢atlamis oldugunu var saymaniz ve lamba kapaginin altinda degil
yaninda durmaniz gerekir. Lamba kapagini yavasca ¢ikarin. Lamba kapagini
cikartirken dikkatli olun, ¢linkii cam kiriklar1 diisiip yaralanmaya neden
olabilir. Goziiniize veya agziniza cam kirig1 kagarsa, hemen bir doktora
bagvurun.




Projektor Lambasi Bakimi

a Lamba kapagini kaydirarak ¢ikarin. a Lamba kolundan tutun ve lambay: dikkatlice ¢ekerek projektérden
¢ikarin.

Lambay1 projektore sabitleyen vidalar gevsetin. Vidalar sonuna kadar
¢ikmaz.

@ * Lambayi ¢ikarirken lambanin ¢atlamis oldugunu fark ederseniz,
yeni bir lambayla degistirin veya yardim icin Epson ile iletisim
kurun.

* Bu triindeki lamba(lar) civa (Hg) igerir. Elden ¢ikarma veya geri
doniisiim ile ilgili yerel yonetmelikleri inceleyin. Dogrudan ¢ope
atmayin.




Projektor Lambasi Bakimi

Al Yeni lambay yavagea ve dikkatlice projektdriin igine yerlestirin. Kolayca g Lambayi sikica itin ve vidalarini sikarak sabitleyin.
yerine oturmuyorsa, dogru yone dogru baktigini kontrol edin. Tutma
kismini yukar1 dogru bastirin.

Ve

Dikkat

Lambanin arizalanmamast i¢in, lamba takimindaki hi¢bir cama dokunmayin.




Projektor Lambasi Bakimi

@ * Lamba kapaginin saglam bir sekilde takildigini onaylayin; aksi
takdirde projektor agilmaz.

* Lamba kapagini agir1 giicle ¢tkarmayin ve lamba kapaginin
seklinin bozulmadigindan emin olun.

Yeni lambanin kullanim siiresini izlemek i¢in, lamba saatini sifirlayn.

» ilgili Baglantilar
* "Yedek Parcalar" s.247

Lamba Saatinin Sifirlanmasi

Lamba degistirme mesajinin temizlenmesi ve lamba kullaniminin dogru
izlenmesi i¢in, projektoriin lambasini degistirdikten sonra lamba saatini
sifirlamaniz gerekir.

Hatali lamba kullanim bilgileri verilmesini énlemek i¢in, lambayi yenisiyle

degistirmedik¢e lamba saatini sifirlamayin.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesine
basin.

B Sifirla meniisiini secin ve [Enter]'a basin.

Lamba Saatini Sifirla meniisiinii secin ve [Enter]'a basin.

Dén
Lamba Saatini Sifirla &

Tiimiinii Sifirla

[Slflrla

Lamba saatini sifirlamak isteyip istemediginizi soran bir ileti géreceksiniz.
B Evet'i secin ve [Enter] diigmesine basin.

6 Meniilerden ¢ikmak i¢in [Menu] veya [Esc] diigmesine basin.



Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmes

Uzaktan kumandada, iki adet AA manganez veya alkalin pil kullanilir. Biten A
o N Uyari
pilleri yenileriyle degistirin.
Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki
. (+) ve (-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Piller dogru kullanilmazsa,
Dikkat . . 1
yangina, yaralanmaya ya da iiriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir
Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun. veya sizdirabilir.
n Pil kapagini gosterildigi gibi ¢ikarin. Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

g Eski pilleri ¢ikarin.

B Pilleri, + ve - uglar1 gosterildigi gibi gelecek bicimde yerlestirin.




Etkilesimli Kalem Pilini Degistirme

Etkilesimli kalem bir tane AA manganez pil veya Eneloop (BK-3MCC) sarj A

St o - Uyan
edilebilir pil kullanir. Biten pili hemen yenisiyle degistirin.
Pilin dogru y6nde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve
(-) isaretlerinin konumunu kontrol edin. Pil dogru kullanilmazsa, yangina,
yaralanmaya ya da iiriinde hasara neden olacak sekilde patlayabilir veya

sizdirabilir.

Pil azaldiginda, kalemin yanindaki diigmeye bastiginizda kalem gostergesi yanip
soner. Pil bittiginde kalem gostergesi soner.

Dikkat

Pilleri kullanmadan 6nce Giivenlik Talimatlar: kismini okudugunuzdan emin olun.

Pil kapagini kapatin ve tiklayarak yerine oturana kadar bastirin.

n Pil kapagini gosterildigi gibi ¢ikarin.

g Eski pili ¢ikarin.

B Pili, + ve - uglar1 gosterildigi gibi dogru yone bakacak bigimde yerlestirin.




Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme

Iki etkilegimli kalem, yumusak ve sert uglar olmak iizere iki tiir kalem ucuyla a Yumusak ucu diiz olarak cekip ¢ikarm.
gelir. Kalemlere varsayilan olarak yumusak kalem uglar: takilidur.

* Yumusak ug kirlenir veya hasar goriirse daha az tepki verir duruma gelir.
Uriinle birlikte verilen yenisiyle degistirin.

* Yumusak ucun bir dokulu yiizeyde kullanimi zor olursa, sert ugla degistirin.

Sert ug yipranir veya hasar goriirse yenisiyle degistirin.

» ilgili Baglantilar

* "Yumusak Kalem Ucunu Degistirme" 5.225 B Yeni ucu takin.
* "Yumusak Kalem Ucunu Sert Kalem Ucuyla Degistirin" s.226

* "Etkilesim Ozelligi I¢in" 5.246

Yumusak Kalem Ucunu Degistirme

n Cikarmak icin etkilesimli kalemin ucunu déndiiriin. ’




Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme

a Kalem ucunu dondiirerek kapatin. a Sert kalem ucunu dondiirerek kapatin.

Yumusak Kalem Ucunu Sert Kalem Ucuyla Degistirin

n Cikarmak i¢in etkilesimli kalemin ucunu déndiiriin.




Sorun Giderme

Projektori kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu béliimlerdeki ¢oziimlere bakin.

» ilgili Baglantilar

* "Yansitma Sorunlar1” 5.228

* "Projektor Gosterge Durumu” 5.229

* "Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi” s.232

* "Goruntii veya Ses Sorunlarini Cozme" s.233

* "Projektériin veya Uzaktan Kumandanin Calismastyla Ilgili Sorunlari Cézme" 5.239
* "Etkilesim Ozellikleri Sorunlarin1 Cézme" s.241

* "Ag Sorunlarini Giderme" s.244



Yansitma Sorunlari

Projektor diizgiin ¢alismiyorsa projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve figini tekrar
takip projektorii yeniden agin.

Bu islem sorunu ¢6zmiiyorsa asagidakileri kontrol edin:

* Projektoriin tizerindeki gostergeler bir soruna isaret ediyor olabilir.

* Bu kilavuzdaki ¢oziimler, pek ¢ok sorunu ¢6zmenize yardimci olabilir.

Bu ¢oziimlerden higbiri ise yaramiyorsa, teknik destek i¢in Epson'a danigin.



Projektor Gosterge Durumu

Projektoriin iizerindeki gostergeler projektoriin durumunu bildirir ve bir sorun Projektdr durumu

yasandiginda size haber verir. Gostergelerin durumunu ve rengini kontrol edip

olast bir ¢éziim icin bu tabloya bakin Gosterge ve durumu Problem ve ¢oziimleri
Giig: Mavi yaniyor Normal ¢aligma.
@ * Gostergeler asagida belirtilmemis bir sekilde yaniyor/yanip soniiyorsa Durum: Mavi yaniyor
projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim i¢in Epson ile iletisime gegin. Lamba: Séniik
Sicaklik: Soniik
. o) ) Giig: Mavi yaniyor Isintyor veya kapaniyor. Isinirken, bir goriintiiniin
Durum: Yanip sénen gosterilmesi i¢in 30 saniye kadar bekleyin.
Status =@ L) mavi Istnma ve kapanma sirasinda tiim diigmeler devre dis1
/ Lamba: Soniik kalur.

Sicaklik: Soniik

Giig: Mavi yanryor Bekleme, uyku modu veya izleme.

Durum: S6ntik Gii¢ diigmesine bastiginizda yansitma baslar.

Lamba: S6nik
Sicaklik: S6niitk

Giig: Yanip sonen mavi [zleme i¢in hazirlantyor ve tiim 6zellikler devre dist.
Durum: S6ntik
Lamba: Soniik

Sicaklik: Soniik

Giig: Yanip s6nen mavi Projektor ¢ok sicak.
Durum: Gosterge * Fanlarin ve hava filtresinin tozla ttkanmadigindan
durumu degisir ya da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
Lamba: Gosterge durumu olun.
@ Giig gostergesi degisir * Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.
@ Durum gostergesi Sicaklik: Yanip snen * Ortam sicakliginin ¢ok yiiksek olmadigindan emin
@ Lamba gostergesi furuncy olun.

@) Sicaklik gostergesi



Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oztimleri

Giig: Soniik

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Sonitk

Sicaklik: Turuncu yanryor

Projektor agir1 1stnmig ve kapanmis. Sogumasi icin
yaklasik 5 dakika kapali bekletin.

* Fanlarin ve hava filtresinin tozla tikanmadigindan
ya da yakindaki nesnelerle engellenmediginden emin
olun.

* Hava filtresini temizleyin veya yenisiyle degistirin.

* Projektorii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektériin Uzatilmig meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Agik olarak ayarlayn.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek irtifa Modu

* Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢6ziimleri

Giig: Soniik

Durum: Yanip sénen
mavi

Lamba: Sonitk

Sicaklik: Yanip sénen
turuncu

Fan veya sensor sorunu var. Projektorii kapatin, figini
¢ekin ve yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Giig: Soniik

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Turuncu yaniyor
Sicaklik: Soniik

Lambada sorun var.

* Lambanin patlamadigini, yanmadigini ve diizgiin
takildigini kontrol edin. Lambay: ¢ikarip yeniden
takin, gerekiyorsa yenisiyle degistirin.

* Hava filtresini temizleyin.

* Projektorii yiiksek rakimli bir yerde kullaniyorsaniz,
projektériin Uzatilmig meniisiinde Yiiksek Irtifa
Modu'nu Agik olarak ayarlayn.

@ Uzatilmis > Isletim > Yiiksek irtifa Modu

* Sorun devam ederse projektoriin fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Giig: Soniik
Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Yanip sénen
turuncu

Sicaklik: Soniitk

Dabhili projektor hatasi. Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson'a bagvurun.

Giig: Soniik
Durum: Yanip sénen
mavi

Lamba: Yanip sonen
turuncu

Sicaklik: Yanip sénen
turuncu

Oto. Iris hatasi. Projektdrii kapatin, fisini ¢ekin ve yardim
i¢in Epson'a bagvurun.

Giig: Yanip sonen mavi
Durum: Gosterge
durumu degisir
Lamba: Yanip sénen
turuncu

Sicaklik: Gosterge
durumu degisir

Hasar gérmemesi i¢in lambayi derhal degistirin.
Projektorii kullanmaya devam etmeyin.

Giig: Soniik

Durum: Yanip sénen
mavi

Lamba: Turuncu yanryor

Sicaklik: Turuncu yaniyor

Giig hatasi (Ballast). Projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson'a bagvurun.




Projektor Gosterge Durumu

Gosterge ve durumu

Problem ve ¢oztimleri

Giig: Soniik

Durum: Yanip sonen
mavi

Lamba: Turuncu yaniyor

Sicaklik: Turuncu yaniyor

Engel algilama hatasi. Bir bip sesi verilir ve "Projeksiyon
alanindaki her tiirli engeli kaldirin." mesaji gériintiilenir.
Herhangi bir eylem yapilmazsa projektor otomatik olarak
kapanir.

* Yansitma penceresinde herhangi bir engel
olmadigindan emin olun. Tiim engelleri kaldirin.

* Engel yoksa engel sensoriinii temizleyin.

Sorun devam ederse, projektorii kapatin, fisini ¢ekin ve
yardim i¢in Epson ile iletisime ge¢in.

» ilgili Baglantilar

* "Hava Filtresini temizleme" s.214
* "Hava Filtresinin Degistirilmesi" s.215
* "Lambanin Degistirilmesi" s.219




Projektor Yardim Ekranlarinin Kullanilmasi

Projektoriin Yardim sistemini kullanarak, yaygin goriilen sorunlarin
¢oziimiinde isinize yarayacak bilgiler edinebilirsiniz.

n Projektorii agin.

Kumanda panelindeki veya uzaktan kumandadaki [Home] diigmesine
basin.

Menu H/V

Sl

A/VMute  Split Freeze

C O C

Home

Source
Search

i e
B Anaekranda ° simgesini segin.

e Bilgisayar! Bon
B Bilgisayar2 Enerji Tiketimi Split Sereen

““3— Video @

Co— HDMIT Renk Modu Otomatik Kalibra...

O HDMI2

D@~ HDMI3 = =
Renk Modu 1 Dinamik
ED— USE Display

- USB

2Ll LAM

el Projektr Adi: AELEENXR Anahtar sozclk: KX HyE E
SSID © KEKXXKIH- XXXRNERXNN %E
T IP = Hizh SIS [ 1 .64 B4 00 £

Yardim meniisii goriintiilenir.

Cozmek istediginiz sorunu se¢gmek i¢in yukar: ve asag1 ok diigmelerini
kullanin.

[Yardim]
Goriintii kiiciik. ¢

Goriintli bozuk.
Renk tonu normal dedil.
Ses vok va da cok diisiik.

B Coziimleri gormek igin [Enter] digmesine basin.

a Isiniz bitince, agagidaki iglemlerden birini yapin.

* (Cozmek istediginiz bagka bir sorunu se¢mek igin, [Esc] diigmesine
basin.

* Yardim sisteminden ¢ikmak i¢in [Menu] diigmesine basin.
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Yansitilan goriintiiler veya sesle ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu boliimlerdeki
¢oztimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar
* "Goriintii Gosterilmediginde Yapilabilecekler" s.233
* "USB Display Islevi Kullanildiginda Gériintii Yanligsa Yapilabilecekler" s.234

"

* ""Sinyal yok" Mesaji1 Gortindiigiinde Yapilabilecekler" s.234

¢ "Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler" s.235

* "Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler" s.235

* "Goruntii Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler" s.236

* "Goruntiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa Yapilabilecekler" s.236
* "Goriintii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler" 5.236

* "Gorintii Parlaklig: veya Renkleri Hatali Oldugunda Yapilabilecekler" s.237

* "Ses Sorunlariyla Ilgili Céziimler" s.238

* "PC Free'de Goriintii Dosyas1 Adlar1 Dogru Gosterilmediginde
Yapilabilecekler" s.238

Goruntii Gosterilmediginde Yapilabilecekler

Higbir goriintii gosterilmiyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:
* Projektorii agmak i¢in gii¢ diigmesine basin.

* Goriintiiniin gegici olarak kapatilip kapatilmadigini gérmek igin, uzaktan
kumanda tizerindeki [A/V Mute] diigmesine basin.

* Gerekli tiim kablolarin baglandigini ve hem projektoriin hem de bagli video
kaynaklarinin giictiniin a¢ik oldugunu teyit edin.

* Yansitilan goriintiiniin tamamen siyah olmadigindan emin olun (sadece
bilgisayar goriintiileri yansitiliyorken).

* Projektoriin menii ayarlariin dogru oldugunu teyit edin.

* Projektoriin gii¢ diigmesine basarak bekleme veya uyku modundan ¢ikarin.
Ayrica, baglanan bilgisayarin uyku modunda olmadigini veya bos bir ekran
koruyucu goriintillemedigini teyit edin.

* Monitor Out/Computer2 baglant: noktasina bagl bir goriintii kaynagindan
yansitmak i¢in, projektoriin Uzatilmis meniisiinde Monitor Cikis Portu
ozelligini Bilgisayar2 olarak ayarlayin.

@ Uzatilmis > Isletim > Monitor Cikis Portu

* Projektoriin Sinyal meniisiindeki ayarlar1 kontrol ederek, o anda kullanilan
video kaynagina uygun olduklarini teyit edin.

* Projektoriin Goriintii meniisiinde Parlaklik ayarini yapin.

* Enerji Tiiketimi ayar1 olarak Normal se¢imini yapin.
@ ECO > Enerji Tiiketimi

* Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki Ekran ayarini kontrol ederek
Mesajlar'in Agik olarak ayarlandigini kontrol edin.

* Kumanda panelindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit vermiyorsa,
diigmeler giivenlik i¢cin kilitlenmis olabilir. Projektoriin Ayarlar meniisiindeki
Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin veya projektérii agmak
i¢in uzaktan kumanday1 kullanin.

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

* Uzaktan kumanda iizerindeki diigmelere bastiginizda projektor yanit
vermiyorsa, uzaktan sinyal alicilarin agik oldugunu kontrol edin.

* Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu tam
ekran modundan kigiltiin.

* Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan goriintiiler igin,
DirectX islevlerini kapatin.

* Projektor, bilgisayarda oynattiginiz telif hakkiyla korunan videolar:
yansitamayabilir. Detayli bilgi i¢in, bilgisayarinizla verilen kilavuza bakin.

» ilgili Baglantilar

* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Mentisii" 5.182

* "Gorinti Kalitesi Ayarlar: - Goriintii Meniisii" s.180

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" 5.201

* "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.149

* "Projektér Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisii" s.187
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USB Display islevi Kullanildiginda Gériintii Yanhssa
Yapilabilecekler
USB Display islevi kullanildiginda higbir goriintii gosterilmiyor veya goriintii
yanlis gosteriliyorsa, asagidaki ¢oziimleri deneyin:
* Uzaktan kumandadaki [USB] diigmesine basin.

¢ Epson USB Display yaziliminin diizgiin yiiklendiginden emin olun.
Gerekiyorsa manuel olarak yiikleyin.

* OS X igin: Dock klasoriinde, USB Display simgesine tiklayin. Dock'ta simge
gortiinmiiyorsa, Uygulamalar klasériinde USB Display 6gesine ¢ift tiklayin.

Dock'ta USB Display simgesi meniisiinden Cik secenegini secerseniz, USB
kablosunu bagladiginizda USB Display islevi otomatik olarak baglamaz.

* Windows Media Center ile yansitilan goriintiilerde, ekranin boyutunu tam
ekran modundan kiigiiltiin.

* Windows DirectX kullanilan uygulamalardan yansitilan gériintiiler igin,
DirectX islevlerini kapatin.

* Farenin imleci titresiyorsa, bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar1
programinda Fare imlecinin hareketini diizgiinlestirin 6gesini segin.

* Bilgisayarinizdaki Epson USB Display Ayarlar1 programindaki Katmanlh
pencereyi gonder ayarini kapatin.

» ilgili Baglantilar
* "USB Video ve Ses igin Bilgisayara Baglanma" s.28

"Sinyal yok" Mesaji Goriindiigiinde Yapilabilecekler

Sinyal yok. mesaj1 gosterilirse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

* [Source Search] diigmesine basin ve goriintiiniin gosterilmesi i¢in birkag
saniye bekleyin.

* Baglanan bilgisayar1 veya video kaynagini agin ve gerekiyorsa sunumunuzu
baslatmak i¢in oynat tusuna basin.

* Yansitma igin gereken tiim kablolarin giivenli bir sekilde baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

* Video kaynagini dogrudan projektore baglayin.

* Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, bu bilgisayarin harici bir
monitorde goriintii gosterebilecek bi¢cimde ayarlandigini teyit edin.

* Bagl bilgisayarin uyku modunda olmadigindan emin olun.

* Gerekiyorsa projektorii, baglanan bilgisayari veya video kaynagini kapatip
tekrar agin.

* Bir HDMI kaynagindan yansitma yapiyorsaniz, HDMI kablosunu daha kisa
olan bir kabloyla degistirin.

» ilgili Baglantilar
* "Diziistii Bilgisayardan Goriintilleme" s.234
* "Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme" s.235

Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken Sinyal yok. mesajt
goriintiilenirse, diziistii bilgisayar: harici bir monitérde goriintii gosterebilecek
bigimde ayarlamaniz gerekir.

Diziistii bilgisayarin Fn tusunu basili tutun ve monitor simgesiyle
isaretlenmis tusa ya da CRT/LCD tuslarina basin. (Detayl bilgi i¢in,
diziistii bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.) Bir goriintiiniin belirlmesi i¢in
birkag saniye bekleyin.

Diziistii bilgisayarin monitoriinde ve projektorde goriintiilemek
istiyorsaniz, ayni tuglara tekrar basin.
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B Hem diziistii bilgisayar hem de projektor ayni goriintiiyii gostermiyorsa,
Windows Ekran yardimci programini kullanarak harici monitér ¢ikisinin
etkinlestirildigini ve genisletilmis masaistiiniin devre dis1 birakildiginm
kontrol edin. (Detayl bilgi i¢in bilgisayarinizin veya Windows'un
kilavuzlarina bakin.)

ﬂ Gerekiyorsa video karti ayarlarinizi kontrol edin ve ¢oklu ekran segenegini
Klonla veya Yansit olarak ayarlayin.

Mac Diziistii Bilgisayardan Goriintiileme

Bir Mac diziistii bilgisayardan yansitma yapiliyorken Sinyal yok. mesajt
goriintiilenirse, diziistii bilgisayar1 yansitilmis ekrana i¢in ayarlamaniz gerekir.
(Detayl1 bilgi i¢in, diziistii bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

n Sistem Tercihleri programini acin ve Ekranlar segenegini secin.
a Gerekiyorsa, Ekran veya Renkli LCD se¢enegini segin.
B Diizenle veya Diizenleme sekmesine tiklayin.

a Mirror Displays secenegini se¢in.

"Desteklenmiyor" Mesaji Goriindiigiinde
Yapilabilecekler

Desteklenmiyor mesaji gosterilirse, asagidaki ¢6ziimleri deneyin:
* Projektoriin Sinyal meniisiinde dogru giris sinyalinin segili oldugundan emin
olun.

* Bilgisayarin ekran ¢oziiniirligiiniin, projektoriin ¢oziiniirliik ve frekans
sinirlarini asmadigini teyit edin. Gerekiyorsa bilgisayariniz igin farkli bir

ekran ¢oziiniirligi segin. (Detayl bilgi i¢in, bilgisayarinizin kilavuzuna
bakin.)

» ilgili Baglantilar

"Giris Sinyali Ayarlar1 - Sinyal Meniisii" 5.182

Sadece Kismi Goriintii Gosterilince Yapilabilecekler

Bilgisayar goriintiisii sadece kismi olarak gosteriliyorsa asagidaki ¢oztimleri
deneyin:

Uzaktan kumandadaki [Auto] diigmesine basarak goriintii sinyalini en uygun
hale getirin.

Projektoriin Sinyal meniisiindeki Konum ayarini kullanarak goriinti
konumunu ayarlamaya galigin.

Farkli bir goriintii en/boy oran1 se¢mek i¢in, uzaktan kumandadaki [Aspect]
diigmesine basin.

Projektoriin Sinyal meniisiindeki Coziiniirliik ayarini, baglanan donanima
uygun olarak degistirin.

[E-Zoom] diigmelerini kullanarak goriintiiyii yakinlastirmis veya
uzaklastirmigsaniz, projektor tam ekrana gecene kadar [Esc] diigmesine
basin.

Bilgisayarinizin ekran ayarlarindan gift ekrani devre dis1 birakin ve
¢ozliniirligii projektoriin limitleri dahilinde ayarlayin. (Detayl bilgi igin,
bilgisayarinizin kilavuzuna bakin.)

Farkl1 bir ¢oziiniirliige gore olusturulup olusturulmadiklarini gérmek i¢in,
sunum dosyalariniza atanan ¢oziiniirliigii kontrol edin. (Detayl bilgi i¢in,
yazilimin yardim boliimiine bakin.)

Dogru yansitma modunu sectiginizden emin olun. Bunu, projektériin
Uzatilmis mentisiindeki Yansitma ayarini kullanarak segebilirsiniz.

Goriintii boyutunu ayarladiktan veya ekran yerlesimi bozulmasini
diizelttikten sonra goriintii konumunu ayarlamak i¢in Goriintii Kaydirma
islemini gerceklestirin.
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» ilgili Baglantilar

* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Mentisii" 5.182

* "Projektdr Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii” 5.187
* "Desteklenen Monitor Ekran Cozintrlikleri" s.250

* "Gorintii Konumunun Ayarlanmasi” s.65

Goruntii Dikdortgen Olmadiginda Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii esit bir sekilde dikdortgen degilse, asagidaki ¢oziimleri
deneyin:
* Projektorii dogrudan ekran merkezinin 6niine yerlestirin, miimkiinse ekrana

kars1 dogrudan bakacak bicimde ayarlayin.

* Projektor ayarlarini kullanarak projektor yiiksekligini ayarladiysaniz, goriinti
seklini ayarlamak igin projektériin iizerindeki ekran yerlesimi diigmelerine
basin.

* Goriinti seklini diizeltmek i¢in Quick Corner ayarini ayarlayin.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Quick Corner

* Bir egri yiizeye yansitilan goriintii seklini diizeltmek i¢in Kavis Diizeltme
ayarini yapin.

@ Ayarlar > Geometrik Diizeltme > Kavis Diizeltme

» ilgili Baglantilar

* "Goriintii $eklini Ekran Yerlesimi Diigmeleriyle Diizeltme" s.57
* "Gorlintii Seklini Quick Corner ile Diizeltme" 5.58

* "Egri Ylizeyle Goriintii Seklini Diizeltme" 5.60

Goruntiide Statik veya Elektronik Parazitlenme Varsa
Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii statik veya elektronik parazit iceriyorsa asagidaki ¢oziimleri
deneyin:

* Bilgisayarinizi veya video kaynagini projektore bagladiginiz kablolar1 kontrol
edin. Su ozelliklerde olmalidirlar:

e Parazitin 6nlenecegi bi¢cimde gii¢ kablosundan ayrilmis
* Her iki ucundan da saglam bir sekilde baglanmis
* Bir uzatma kablosuna baglanmamis

* Projektoriin Sinyal meniisiindeki ayarlar1 kontrol ederek, video kaynagina
uygun olduklarindan emin olun.

* Video kaynaginiz i¢in kullanilabilirse, projektoriin Goriintii meniisiindeki
Titresimsiz gor. ve Parazit Azaltma ayarlarini yapin.

* Projektor ile uyumlu bir bilgisayar video ¢oziiniirligii ve yenileme hizi segin.

* Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Auto]
diigmesine basarak Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini otomatik olarak
yapin. Goriintiiler dogru ayarlanmiyorsa, projektoriin Sinyal meniisiindeki
Izleme ve Senkronizasyon ayarlarini manuel olarak yapin.

* Projektoriin Sinyal meniisiinde, Coziiniirliik ayar1 olarak Otomatik secin.

* Goriintii seklini projektoriin kontrollerini kullanarak ayarladiysaniz, goriintii
kalitesini artirmak igin projektériin Goriintii meniisiinde Netlik ayarin
diislirmeyi deneyin.

* Bir uzatma kablosu bagladiysaniz, parazitin nedeninin bu olup olmadigini
anlamak icin uzatma kablosu olmadan yansitma yapmay1 deneyin.

* USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB Display
Ayarlar1 programindaki Katmanli pencereyi gonder ayarini kapatin.

» ilgili Baglantilar

* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" s.182

* "Gorintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" 5.180
* "Desteklenen Monitér Ekran Coziiniirlitkleri" s.250

Goruntii Bulanik veya Belirsizse Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii bulanik veya belirsizse, agagidaki ¢oziimleri deneyin:
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* Goriintii odagini ayarlayin.

* Projektor mercegini temizleyin.

%  Projektorii soguk bir ortamdan getirdikten sonra mercek tizerinde
$ yogusma olmasini énlemek i¢in, projektérii kullanmadan 6nce oda

sicakliginda bir siire 1stnmasini bekleyin.

* Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

* Projektorii, ekran yerlesimi ayarinin agist goriintiiyii bozacak kadar genis
olmayacak bi¢imde yerlestirin.

* Goriinti kalitesini artirmak i¢in, projektoriin Goriintii mentisiindeki Netlik
ayarini ayarlayn.

* Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz, uzaktan kumandadaki [Auto]
diigmesine basarak izleme ve senkronizasyon ayarlarini otomatik olarak
yapin. Seritler veya genel bulaniklik kalirsa, ekranda tekdiize desenli
bir goriintii gosterin ve projektoriin Sinyal meniisiinde izleme ve
Senkronizasyon ayarlarini maniiel olarak ayarlayin.

* Bir bilgisayardan yansitma yapiyorsaniz daha diisiik bir ¢oziiniirliik kullanin
veya projektoriin kendi ¢oztiniirliigiiyle eslesen bir ¢oziiniirliik segin.

» ilgili Baglantilar

* "Yansitma Penceresini Temizleme" s.211

* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Meniisii" s.182

* "Goruntii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.180
* "Desteklenen Monitér Ekran Coziiniirlikleri" s.250

Goruntii Parlakhigi veya Renkleri Hatali Oldugunda
Yapilabilecekler

Yansitilan goriintii cok karanlik veya ¢ok aydinliksa ya da renkler dogru degilse
agagidaki ¢oztimleri deneyin:

* Goriinti ve ortam igin farkli renk modlar1 denemek i¢in, uzaktan
kumandadaki [Color Mode] diigmesine basin.

* Video kaynag1 ayarlarinizi kontrol edin.

* Giincel giris kaynag i¢in projektoriin Goriintii meniisiinde bulunan
Parlaklik, Kontrast, Renk Tonu, Renk Sicaklig1 ve/veya Renk Doygunlugu
gibi ayarlar1 yapin.

* Gorinti kaynaginiz i¢in kullanilabiliyorsa, projektoriin Sinyal meniisiinde
dogru Giris Sinyali veya Video Sinyali ayarini sectiginizi teyit edin.

@ Sinyal > Gelismis > Giris Sinyali
@ Sinyal > Gelismis > Video Sinyali

* Tiim kablolarin projektore ve video kaynaginiza dogru baglandigindan emin
olun. Uzun kablolar bagladiysaniz, daha kisa kablolar kullanmay1 deneyin.

* Enerji Tiiketimi olarak ECO ayarini kullaniyorsaniz Normal ayarini se¢gmeyi
deneyin.

@ ECO > Enerji Tiiketimi

%  Yiiksek rakimda bulunan veya yiiksek sicakliklara maruz kalan
$ ortamlarda, goriintii koyulasabilir ve Enerji Tiiketimi ayarin

ayarlayamayabilirsiniz.

* Projektorii ekrana yeterince yakin yerlestirin.

* Goriintii kademeli olarak siirekli koyulasiyorsa, projektér lambasini yenisiyle
degistirmeniz gerekebilir.

» ilgili Baglantilar

* "Renk Modu"s.71

* "Giris Sinyali Ayarlari - Sinyal Mentisii" 5.182

* "Goriintii Kalitesi Ayarlar1 - Goriintii Meniisii" s.180
* "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.201
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Ses Sorunlariyla ilgili Coziimler

Ses yoksa veya ¢ok yiiksek/¢ok diisiikse, asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Projektoriin ses diizeyi ayarlarini yapin.

Gegici olarak durdurulmuslarsa, video veya sesi devam ettirmek i¢in uzaktan
kumandadaki [A/V Mute] diigmesine basin.

Sesin agik oldugunu ve ses ¢ikisinin dogru kaynaga gore ayarlandigini teyit
etmek icin, bilgisayarinizi veya video kaynagini kontrol edin.

Ses kablosunu ¢ikarip yeniden takin.

Projektor ile video kaynaginiz arasindaki ses kablosu baglantilarini kontrol
edin.

Bir HDMI kaynagindan ses duyamiyorsaniz, baglanan aygit1 PCM cikisina
ayarlayin.

Baglanan tiim ses kablolarinin "Direngsiz" olarak etiketlenmis oldugundan
emin olun.

USB Display islevini kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson USB Display
Ayarlar1 programindaki Projektor ses ¢ikis1 ayarini agin.

Projektoriin Uzatilmis meniisiindeki A/V Ayarlar1 ayarinda dogru ses
girigini segin.

Projektorii bir HDMI kablosu ile bir Mac'e baglarken, Mac'inizin HDMI
baglanti noktasi iizerinden sesi desteklediginden emin olun.

Baglanmus bir ses kaynagini projektor kapaliyken de kullanmak istiyorsaniz,
projektoriin ECO meniisiindeki Bekleme Modu secenegini fletisim Agik
olarak ayarlayin ve projektoriin Uzatilmis mentisiindeki A/V Ayarlar:
seceneklerinin dogru belirlendiginden emin olun.

Projektor maksimuma ayarli iken bilgisayarin sesi minimuma ayarl ise,
glriiltii karigabilir. Bilgisayarin sesini agin ve projektoriin sesini kisin.
(EasyMP Multi PC Projection veya USB Display kullanirken.)

Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Mik. Giris Sesi ayarini kontrol edin. Ayar
ok ytiksekse, bagli olan diger aygitlarin sesi ¢ok diisiik olacaktir.

» ilgili Baglantilar

* "Mikrofon Sorunlaryla Ilgili Coztimler" s.238

* "Ses Diigmelerini Kullanarak Ses Diizeyini Ayarlama" s.75
* "Projektor Baglantilar1” s.27

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.187

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - ECO Meniisii" s.201

Mikrofon Sorunlariyla ilgili Coziimler

Projektore bagli bir mikrofon kullanirken hig ses yoksa asagidaki ¢oziimleri
deneyin:

* Mikrofonun projektore giivenli bicimde baglandigindan emin olun.
* Kondansatérlii degil, dinamik bir mikrofon kullandiginizdan emin olun.

* Projektoriin meniilerinde Mik. Giris Sesi ayarini gerektigi gibi yapin.

PC Free'de Goriintii Dosyasi Adlari Dogru
Gosterilmediginde Yapilabilecekler
Herhangi bir dosyanin ad1 ekran alanindan uzunsa veya desteklenmeyen

semboller igeriyorsa, dosya adlar1 PC Free kisminda kisaltilabilir veya
degistirilebilir. Dosya adini kisaltin veya degistirin.



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

Projektorii veya uzaktan kumanday: ¢alistirmakla ilgili sorunlar yagiyorsaniz bu

boliimlerdeki ¢oziimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

"Projektoriin A¢ilmasi veya Kapanmast ile Ilgili Sorunlarin Céziimleri" s.239
"Uzaktan Kumanda ile lgili Sorunlarin Céziimleri" s.239
"Parola Sorunlariyla {lgili Céziimler" 5.240

""Siire tutmaya yarayan batarya zayif" Mesaj1 Goriintiilendiginde
Uygulanacak Coziim" 5.240

Projektoriin Acilmasi veya Kapanmasi ile ilgili
Sorunlarin Coziimleri

Giig digmesine bastiginiz zaman projektor agilmiyorsa veya beklenmedik bir
bicimde kapaniyorsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Giig kablosunun projektore ve aktif bir elektrik prizine dogru ve siki
baglandigini kontrol edin.

Projektoriin diigmeleri giivenlik i¢in kilitlenmis olabilir. Projektoriin Ayarlar
meniisiindeki Isletim Kilidi ayarindan diigmelerin kilidini kaldirin veya
projektorii agmak i¢in uzaktan kumanday1 kullanin.

@ Ayarlar > Kilit Ayar1 > Isletim Kilidi

Giig kablosu arizali olabilir. Kabloyu ¢ikarin ve yardim i¢in Epson ile iletisim
kurun.

Projektoriin lambasi beklenmedik bir bicimde soniiyorsa, belli bir siire islem
yapmadiginiz i¢in uyku moduna girmis olabilir. Projektorii uyku modundan
¢ikarmak i¢in herhangi bir islem yapin. Uyku modunu kapatmak i¢in,
projektoriin ECO meniisiinde Uyku Modu i¢in Kapali 6gesini segin.

Projektoriin lambasi beklenmedik bigimde soniiyorsa, A/V ses kapanmasi
zamanlayici etkinlestirilmis olabilir. A/V ses kapanmasi zamanlayicry:
kapatmak i¢in, projektoriin ECO meniisiinde A/V Ses Kap.Zamnlyc i¢in
Kapal1 6gesini segin.

* Projektériin lambasi sénmiis, Durum gostergesi yanip soniiyor ve Sicaklik
gostergesi yanryorsa, projektor asir1 1sinip kapanmigtir.

* Uzaktan kumandadaki gii¢ diigmesi projektorii agmiyorsa, kumandanin
pillerini kontrol edin ve projektoriin Ayarlar meniisiindeki Uzak Alic
ayarinda, uzak alicilardan en az bir tanesinin kullanilabilir oldugundan emin
olun.

» ilgili Baglantilar

* "Projektor Diigmelerinin Kilidini Kaldirma" s.149

* "Projektor Kurulum Ayarlari - ECO Meniisii" s.201
* "Projektor Gosterge Durumu” 5.229

* "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.184

Uzaktan Kumanda ile ilgili Sorunlarin Coziimleri

Projektor uzaktan kumandadan gelen komutlara yanit vermiyorsa agagidaki
¢oztimleri deneyin:

* Uzaktan kumanda pillerinin dogru takildigini ve dolu olduklarini kontrol
edin. Gerekiyorsa pilleri yenileriyle degistirin.

* Uzaktan kumandayi, projektoriin alim menzili/agis1 i¢inde kullandiginizdan
emin olun.

* Projektoriin 1sinmakta veya kapanmakta olmadigini teyit edin.

* Uzaktan kumandadaki bir diigmenin sikisarak kumandanin uyku moduna
girmesine neden olmadigini kontrol edin. Diigmeyi sikistig1 konumdan
kurtararak uzaktan kumanday1 uyku modundan ¢ikarin.

* Giiglii fliloresan aydinlatma, dogrudan giines 15181 veya kizil6tesi aygit
sinyalleri, uzak alicilar tizerinde parazite neden oluyor olabilir. Isiklar: kisin
veya projektorii giines 1s1klarindan ya da parazite neden olan ekipmandan
uzaklagtirin.

* Projektoriin Ayarlar meniisiindeki Uzak Alic1 ayarlarinda en az bir uzak
alicinin kullanilabilir oldugunu teyit edin.



Projektoriin veya Uzaktan Kumandanin Calismasiyla ilgili Sorunlari C6zme

¢ Uzak Alic1 ayar1 kapatilmigsa, uzaktan kumandadaki [Menu] diigmesini en "Siire tutmaya yarayan bata rya ZaYIf" Mesaiji

az 15 saniye boyunca basili tutarak bu ayar: sifirlayin. Gériintiilendidinde U I k Cozii
* Tek bir uzaktan kumandadan birden ¢ok projektorii ¢alistirmak igin oruntulendiginde Uygulanaca Cozum

pr(v)j'ek.tf)re b.ir ID numaras: atadiysaniz, bu ID ayarini kontrol etmeniz veya Siire tutmaya yarayan batarya zayif. mesaji goriintiilenirse, yardim i¢in Epson
degistirmeniz gerekebilir. ile iletisime gecin.

* Uzaktan kumanday1 kaybederseniz, Epson'dan yenisini siparis edebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar

* "Uzaktan Kumandanin Calistirilmas1” s.42

¢ "[sletmek Istediginiz Projektorii Segme" s.136

¢ "Uzaktan Kumanda Pillerinin Degistirilmesi" 5.223
* "Projektor Ozellik Ayarlari - Ayarlar Meniisii" s.184

Parola Sorunlaniyla ilgili Coziimler

Parolaniz1 giremiyor veya hatirlayamiyorsaniz asagidaki ¢6ztimleri deneyin:

* Birkag kez hatali sifre girdiyseniz ve bir istek kodu igeren bir mesaj
gortintiilenmigse, bu kodu not ederek yardim i¢in Epson'a bagvurun.
Projektor kilidinin agilmasiyla ilgili destek almak igin bu istek kodunu ve
riiniin size ait oldugunu gosteren bir kanit1 Epson'a sunun.

* Uzaktan kumanday1 kaybederseniz parola giremezsiniz. Epson'dan yeni bir
uzaktan kumanda siparis edin.

Dikkat

Projektoriin meniisiinde Ag Ayarlarini Sifirla islemini gerceklestirirseniz, Ag
menisii i¢in ayarlanan tiim parolalar da sifirlanir ve bunlar1 yeniden ayarlamaniz
gerekir. Parolalarin yetkisiz kullanicilar tarafindan sifirlanmasini 6nlemek icin, Sifre
Korumasi meniisiinde Ag Koruma 6gesini A¢ik olarak ayarlayin.



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

Etkilesim 6zelliklerini kullanmada sorunlar yasarsaniz bu kisimlardaki
¢oztimleri inceleyin (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi).

» ilgili Baglantilar

* "Error Occurred in the Easy Interactive Function" Mesaji Goriintiilendiginde
Uygulanacak Coziimler" s.241

¢ "Etkilesimli Kalemler Caligmadiginda Uygulanacak Coziimler" s.241

* "Maniiel Kalibrasyon Caligmadiginda Uygulanacak Coziimler" s.242

* "Bir Bilgisayar1 Yansitilan Ekrandan Calistiramadiginizda Uygulanacak
Coztimler" s.242

¢ "Etkilesimli Kalem Konumu Dogru Olmadiginda Uygulanacak Coéziimler"
s.242

¢ "Etkilesimli Kalemler Yavas veya Kullanimlar1 Zorlastiginda Uygulanacak
Coziimler" s.243

* "Etkilesimli Dokunma Iglemi Calismadiginda Uygulanacak Céziimler" s.243

"Error Occurred in the Easy Interactive Function"
Mesaji Gorilintiilendiginde Uygulanacak Coziimler

Error occurred in the Easy Interactive Function mesaji goriintiilenirse yardim
i¢in Epson ile iletisime gecin.

Etkilesimli Kalemler Calismadiginda Uygulanacak
Coziimler

Etkilesimli kalemler ¢alismazsa asagidaki ¢oziimleri deneyin:
¢ Kalem ucunun yakinindaki siyah kism1 kapatmadiginizdan emin olun.
* Kalemi, elinizin sinyali engellemeyecegi farkli bir agida tutmay1 deneyin.

* Kalan pil giiciinii kontrol etmek i¢in kalemin yanindaki diigmeye basin. Pil
gostergesi yanmadiginda pili degistirin.

¢ Kalem ucunun kaleme giivenli sekilde takildigindan emin olun.

* Kalem ucu asinmigsa veya hasarliysa degistirmeniz gerekebilir.

* Kalem ve projektordeki etkilesimli kalem alicis1 arasindaki sinyali higbir seyin
engellemediginden emin olun.

* Kablolarin sinyali engellememesini saglamak i¢in kablo kapaginin yerinde
oldugundan emin olun.

* Odanin 1giklarini kisin ve floresan 1siklarini kapatin. Yansitma yiizeyi ve
kalem alicisinin dogrudan giines 151§1na veya diger parlak 151k kaynaklarina
maruz kalmadigindan emin olun.

* Projektordeki etkilesimli kalem alicisinin temiz ve tozsuz oldugundan emin
olun.

* Kizilotesi uzaktan kumandalardan, farelerden veya kizil6tesi mikrofonlardan
kaynakl1 hi¢bir parazit olmadigindan emin olun.

* Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamas: igin, etkilesimli
kalemi ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin.

* Uzatilmis meniisiindeki Easy Interactive Function seceneklerinde Kalem
Modu ve Kalem Calisma Modu ayarlarinin dogru bicimde yapildigindan
emin olun.

* Ayni odada birden fazla projektor ve etkilesimli kalemler kullanilirken,
parazit kalem iglemlerinin tutarsiz duruma gelmesine neden olabilir. Istege
bagli uzaktan kumanda kablo setini baglayin. Uzaktan kumanda kablo setiniz
yoksa, projektoriin Uzatilmis meniisiinde Coklu proj. Mesafesi ayarini
degistirin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis > Coklu proj.
Mesafesi

* Yumusak kalem ucunu sert kalem ucuyla degistirmeyi deneyin. Bazi
projektor modelleri yumusak kalem ucunu desteklemediginden, bunu
yapmak kalem islemlerini iyilestirebilir.

» ilgili Baglantilar

¢ "Etkilesimli Kalem Pilini Degistirme" 5.224
¢ "Etkilesimli Kalem Ucunu Degistirme" 5.225
* "Kalem Kalibrasyonu" s.81



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

* "Projektdr Kurulum Ayarlari - Uzatilmis Meniisii” 5.187

Maniiel Kalibrasyon Calismadiginda Uygulanacak
Coziimler
Maniiel olarak kalibrasyon yapmakta sorun yasarsaniz agagidaki ¢oziimleri
deneyin:
* Projektoriin yansitma yiizeyine ¢ok yakin olmadigindan emin olun.

* Projektorii tastyin veya kizilotesi isinlar yayan 151k kaynag gibi parazit yapan
aygit1 kapatin.

Projector Software for Easy Interactive Function CD-ROM'undan Easy
Interactive Driver Siiriim 4.0'1 da yiiklemeniz gerekir.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Gelismis > Coklu Yansitma

Yan yana kurulmus iki projektorden yalnizca biriyle bir goriintii yansitirken,

yansitilan ekrandan bir bilgisayari ¢alistiramayabilirsiniz. Ana ekranda L
simgesini se¢ip, Bu tekli projektorii kullan 6zelligini A¢ik olarak ayarlayin.

» ilgili Baglantilar

L]

"Projektor Kurulum Ayarlar - Uzatilmis Meniisii” s.187
"Kalem Kalibrasyonu" s.81

Bir Bilgisayari Yansitilan Ekrandan
Calistiramadiginizda Uygulanacak Cozimler

Bir bilgisayar1 yansitilan ekrandan ¢alistiramazsaniz asagidaki ¢éztimleri
deneyin:
* Uzatilmis meniisiindeki USB Type B seceneginin Easy Interactive Function

veya USB Display/Easy Interactive Function olarak ayarlandigindan emin
olun.

* Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamast i¢in, etkilesimli
kalemi ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin.

* Kalem Modu ayar1 olarak PC ile Etkilesimli se¢imini yapmak i¢in
uzaktan kumandada [Pen Mode] diigmesine basin. Projektoriin Uzatilmis
meniisiinden Kalem Modu ayarini da segebilirsiniz.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Kalem Modu

* USB kablosunun giivenli bigimde baglandigindan emin olun. USB kablosunu
cikarip yeniden takin.

* Yan yana kurulmus iki projektor kullanarak bir goriintii yansitirken,
etkilesim ozelliklerini kullanmak i¢cin Coklu Yansitma ayarini segmeniz
gerekir. Ayrica, yansitilan ekrandan calistirmak istediginiz bilgisayara Epson

Etkilesimli Kalem Konumu Dogru Olmadiginda
Uygulanacak Coziimler

Kalem konumu fare isaretcisiyle ayn1 degilse asagidaki ¢oziimleri deneyin:

Projektoriin kalemin konumunu dogru bir sekilde algilamasi i¢in, etkilesimli
kalemi ilk kez kullanirken kalem kalibrasyonunu gergeklestirin. Otomatik
kalibrasyondan sonra imle¢ konumu ve kalem konumu eglesmiyorsa mantiel
olarak kalibre edebilirsiniz.

Kablolarin sinyali engellememesini saglamak i¢in kablo kapaginin yerinde
oldugundan emin olun.

Kalem ¢aligma alanin1 ayarlamay1 deneyin.

Gorilntiyl biyiitmek i¢in uzaktan kumandada [E-Zoom] + diigmesini
kullanirsaniz, kalem konumu dogru olmaz. Goriintiiyii orijinal boyutuna
dondiirdiigiinizde konum diizelmelidir.

Projektoriin Uzatilmis mentisiinde Kalem Modu 6zelligini PC ile
Etkilesimli olarak ayarlarsaniz, Kalem Al. Oto.Ayarla 6zelligini Kapali
olarak ayarlayip Kalem Al. Man.Ayarla 6gesini secin.

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis > Kalem Al
Oto.Ayarla



Etkilesim Ozellikleri Sorunlarini C6zme

@ Uzatilmis > Easy Interactive Function > Genel > Gelismis >
Man.Ayarla Kalem Alani

* Bilgisayarin ¢oztintrligiini 1280 x 800 degerine degistirmeyi deneyin.

» ilgili Baglantilar

* "Kalem Kalibrasyonu" s.81

* "Kalem Calisma Alanini Ayarlama" 5.98

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" s.187

Etkilesimli Kalemler Yavas veya Kullanimlari
Zorlastiginda Uygulanacak Coziimler
Etkilesimli kalemlerin kullanimi zorlagirsa veya ¢ok yavas tepki veriyorlarsa
agagidaki ¢oztimleri deneyin.
* Daha kolay ¢aligtirma i¢in, kalemi yansitma yiizeyine dik tutun.

* Eniyi performans icin, bilgisayarinizi projektore, ekran i¢in bir VGA veya

HDMI kablosu ve etkilesim 6zellikleri igin USB kablosu kullanarak baglayin.

* Windows sisteminde USB Ekran kullaniyorsaniz, bilgisayarinizdaki Epson
USB Display Ayarlar1 programinda Windows Aero 6zelligini devre dist
birakmaniz gerekebilir.

» ilgili Baglantilar
* "Projektor Baglantilar1” s.27

Etkilesimli Dokunma islemi Calismadiginda
Uygulanacak Coziimler

Parmaginizi kullanarak gerceklestirdiginiz etkilesimli dokunma iglemi
caligmazsa asagidaki ¢oziimleri deneyin (EB-695Wi/EB-680Wi):

* Dokunmatik Unitenin dogru bicimde kurulu oldugundan ve gii¢ kablosunun
diizgiin sekilde takildigindan emin olun. Ayrintilar i¢in projektoriiniiziin
Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.

* Dokunmatik Unite iizerindeki gdsterge yanmuyorsa, projektoriin Uzatilmig
meniisiinde Dokun. Unite Ayar1 - Giig 6zelliginin Agik olarak ayarlanip
ayarlanmadigini kontrol edin.

* Dokunmatik Unite iizerinde aiy1 ayarlayin. Ayrintilar i¢in projektoriiniiziin
Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.

* Dokunmatik Unitenin lazer yayma ¢ikisi ve yansitma yiizeyi arasinda
hicbir engel (kablolar veya kalem tepsileri gibi) olmadigindan emin olun.
Kaldirilmasi zor engeller varsa, yansitma ytizeyine kizil6tesi saptiricilar takin.
Ayrintilar i¢in projektoriiniiziin Kurulum Kilavuzu belgesine bakin.

* Kizilotesi uzaktan kumandalardan, farelerden veya kizil6tesi mikrofonlardan
kaynakli higbir parazit olmadigindan emin olun.

* Ekranda parmaginizin konumuyla imle¢ konumu uyusmuyorsa, projektoriin
Uzatilmis meniisiinde Dokunma Kalibrasyonu islemini gerceklestirin.

* Yansitma ekraninin 10 cm 6niinde ya da etrafinda insanlar veya parazite
neden olan engeller varsa dokunma iglemleri diizgiin bi¢cimde ¢aligmayabilir.

* Giysileriniz ya da viicudunuzun bagka bir bolimii ekrana yaklasirsa
dokunma islemleri diizgiin bigimde ¢aligmayabilir. Ekrandan en az 1 cm
uzaklasin.

* Dokunma islemleri kalibrasyon gerceklestirildikten sonra bile dogru sekilde

L

calismazsa, Ana ekranda
kontrol edin.

simgesine basarak Kalibrasyon Aralig1 ayarini

* Dokunma islemleri hatali bicimde siiriikleme islemleri olarak algilanirsa
Genis ayarini segin.

* Fare islemleri sorunsuz bigimde gerceklestirilmezse Dar ayarini segin.
» ilgili Baglantilar

* "Projektor Kurulum Ayarlar1 - Uzatilmis Meniisii" 5.187
* "Etkilesimli Dokunma Iglemlerini Parmaginizla Kullanma" s.85



Ag Sorunlarini Giderme

Projektori bir ag tizerinde kullanmayla ilgili sorunlar yasiyorsaniz bu Ag Uya r1 E-Postalari Alinma dlglnd a Yap|I abilecekler
bolimlerdeki ¢oziimlere bakin.

Ag tizerindeki bir projektdrde yasanan sorunlar hakkinda sizi bilgilendiren

» ilgili Baglantilar e-posta uyarilarini almiyorsaniz asagidaki ¢oziimleri deneyin:
* "Projektore Web Uzerinden Erisemediginizde Yapilabilecekler" s.244

* "Ag Uyar1 E-Postalar1 Alinmadiginda Yapilabilecekler" s.244
* "A§ Yansitmasi Esnasinda Gériintii Statik Icerdiginde Coziimler" s.244

* Projektoriin agik oldugunu ve aga dogru baglandigini kontrol edin. (Bir hata,
projektorii kapatirsa, e-posta teslim edilemeyebilir.)

* Projektoriin ag Bildirim meniisiinde veya ag yaziliminda dogru projektor
e-posta uyarisi ayarlarini yaptiginizdan emin olun.

Projektﬁre Web Uzerinden Eri§emedi§inizde * Ag yaziliminin projektorii bekleme modunda da izleyebilmesi igin,
. projektoriin ECO meniisiinde Bekleme Modu ayarini Iletisim A¢ik olarak
Yapilabilecekler S
belirleyin.
Projektoriiniize bir web tarayici tizerinden erisemiyorsaniz, dogru kullanici * Elektrik prizinizin ve gii¢ kaynaginin dogru ¢alistigindan emin olun.

kimligini ve sifreyi kullandiginizdan emin olun. )
» llgili Baglantilar

* Asagidaki kullanic1 kimliklerini kullandiginizdan emin olun. (Kullanici + "Ag Menilsii - Bildirim Meniisii" s.198

kimliklerini degistiremezsiniz.)
* Temel Kontrol segenegine erismek i¢cin, EPSONREMOTEa girin.
* Diger seceneklere erismek ve ayarlari kaydetmek icin EPSONWEB'e girin. Ag Yansitmasi Esnasinda Goruntu Statik igerdiginde

* Sifre i¢in, projektoriin Ag meniisiinde ayarlanmuis sifreyi girin. Varsayilan cazﬁnﬂer
olarak parola ayarlanmamuigtir.

Yansitilan goriintii ag yansitmasi esnasinda statik iceriyorsa asagidaki ¢oziimleri

* Projektoriin bulundugu aga erisim izniniz oldugundan emin olun. i
deneyin:

* Web tarayiciniz bir proxy sunucusu araciligryla baglanacak sekilde
kurulmugsa Web Kontrol ekrani goriintiilenemez. Bir baglantiya yonelik
ayarlar1 bir vekil sunucu kullanmadan yapin.

* Erisim noktasy, bilgisayar, mobil aygit ve projektor arasindaki engelleri
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢in konumlarini degistirin.

* Erisim noktasi, bilgisayar, mobil aygit ve projektoriin birbirinden ¢ok uzak
' Kullanic: kimligi ve parolas: kiiciik/bityiik harf duyarlidir. olmadigindan emin olun. Bunlari yaklastirin ve yeniden baglanmay1 deneyin.

* Kablosuz baglantis1 yavassa veya yansitilan goriintiiniiz parazit iceriyorsa,
Bluetooth aygit1 veya mikrodalga gibi baska ekipmandan gelen paraziti
kontrol edin. Parazit yapan aygit1 uzaklastirin veya kablosuz bant genisliginizi

» ligili Baglantilar artirin.

* "Ag Meniisii - Temel Menii" 5.195
* Baglant: hiz1 diiserse, bagli aygitlarin sayisini azaltin.



Ek

Projektoriiniiziin teknik 6zellikleri ve 6nemli ikazlar hakkinda bilgi almak i¢in bu boliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar"s.246

* "Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi" 5.248

* "Desteklenen Monitér Ekran Coziintirlitkleri" s.250

* "Projektor Teknik Ozellikleri" s.252

* "Dis Boyutlar” s.255

* "USB Display Sistem Gereksinimleri" s.257

* "Easy Interactive Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri" s.258
* "Gilivenlik Sembolleri Listesi (IEC60950-1 A2 ile ilgili olarak)" s.259
* "Sozlik" s.261

* "lkazlar"s.263



istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Asagidaki istege bagl aksesuarlar ve yedek pargalar mevcuttur. Liitfen bu
triinleri gerekli oldugu durum ve zamanlarda satin aliniz.

Istege bagli aksesuarlar ve yedek pargalar listesi su tarihten itibaren gegerlidir:
Eyliil 2016.

Aksesuar ayrintilar1 haber verilmeksizin degistirilebilir ve aksesuarlarin hepsi
tiim tilkelerde bulunamayabilir.

» ilgili Baglantilar

¢ "Kablolar" s.246

* "Montaj pargalar1” 5.246

* "Etkilesim Ozelligi I¢in" 5.246
* "Kablosuz Baglant: I¢in" 5.246
* "Harici Aygitlar" s.247

* "Yedek Parcalar" 5.247

Kablolar

Bilgisayar kablosu ELPKCO02 (1,8 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim icin)
Bilgisayar kablosu ELPKC09 (3 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim icin)
Bilgisayar kablosu ELPKC10 (20 m - mini D-sub 15 pimli/mini D-sub 15
pim icin)
Computer baglant1 noktasina baglanacaginiz zaman kullanin.
Bilesen video kablosu ELPKC19 (3 m - 3 adet mini D-Sub 15 pimli/RCA
erkek igin)
Bir bilesen video kaynagina baglarken kullanin.
Uzaktan Kumanda Kablo Seti ELPKC28
Etkilesim 6zelliklerini destekleyen birden ¢ok projektorii baglarken
kullanin.

USB Uzatma kablosu ELPKC31
Kablo kisaysa bir USB kablosuna baglarken kullanin.

Montaj parcalari

Ayar plakasi ELPMB46
Projektorii bir duvara kurarken kullanin.

Tavan askis1 ELPMB23
Projektorii bir tavana kurarken kullanin.
Tavan cubugu (450 mm) ELPFP13
Tavan ¢ubugu (700 mm) ELPFP14
Projektorii yitksek bir tavana kurarken kullanin.

interaktif Masaya Montaj ELPMB29
Projektorii bir masaya kurarken kullanin.

Epson ile iletisime gecin.

Projektoriin tavandan asilmast iin 6zel uzmanlik gerekir. Yardim igin

Etkilesim Ozelligi icin
Etkilesimli Kalem ELPPNO5A

Etkilesimli Kalem ELPPNO5B
Yansitma yiizeyindeki bilgisayar ekranina kumanda ederken kullanin.

Yedek Sert Kalem Uclari ELPPS03

Yedek Yumusak Kalem Uclari ELPPS04
Etkilesimli kalem i¢in yedek kalem uglar1.

Kablosuz Baglant: icin

Kablosuz LAN modiilii ELPAP10
Kablosuz iletisim araciligryla bir bilgisayardan goériintii yansitmak igin
kullanin. (Frekans bandi: 2,4 GHz)



istege Bagl Aksesuarlar ve Yedek Parcalar

Harici Aygitlar

Belge Kamerasi ELPDC21
Kitap, OHP belgeleri veya slayt gibi goriintiileri yansitirken kullanin.

Harici Hoparlor ELPSP02
Kendinden gii¢ beslemeli harici hoparlor.

Arabirim kutusu ELPCB02
Projektor bir duvara ya da tavana asili monte edildiginde, projektori elle
calistirmak i¢in uzaktan kumandayi kurun.

Yedek Parcalar

Lamba linitesi ELPLP90 (EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670)

Lamba linitesi ELPLP91 (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680)
Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin.

Hava filtresi ELPAF49
Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.



Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

Yansitilan goriintiiniin boyutuna bagli olarak projektorii ekrandan ne kadar
uzaga yerlestirmeniz gerektigini belirlemek i¢in buradaki tabloya bakin.

31.73cm

31.73cm | |

@ Yansitma mesafesi (cm)

@ Projektorden ekranin {ist kismina olan mesafe (duvar veya tavana monte ederken
ya da dik olarak kurarken) (cm)

Projektorden ekranin alt kismina olan mesafe (masa gibi bir yiizeye yerlestirirken)
(cm)

@ Projektérden ekranin alt kismina olan mesafe (duvar veya tavana monte ederken ya
da dik olarak kurarken) (cm)

Projektorden ekranin iist kismina olan mesafe (masa gibi bir yiizeye yerlestirirken)

(cm)

WXGA (EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi)

16:10 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
60" 129 x 81 354 -48.4 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6
WXGA (EB-685W/EB-675W)
16:10 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
60" 129 x 81 35.4-484 8.7 89.5
70" 151 x 94 41.6 - 56.7 11.5 105.8
80" 172 x 108 47.7 - 60.1 14.3 122.0
90" 194 x 121 53.9 - 60.1 17.1 138.3
100" 215 x 135 60.1 19.9 154.6




Ekran Boyutu ve Yansitma Mesafesi

4:3 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
70" 142 x 107 45.0 - 60.1 10.1 116.8
80" 163 x 122 51.6 - 60.1 12.7 134.6
90" 183 x 137 58.2-60.1 15.3 152.5
92" 187 x 140 59.6 - 60.1 15.8 156.0
16:9 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
52" 115 x 65 36.1-49.3 17.4 82.2
60" 133 x 75 419-57.1 214 96.1
70" 155 x 87 49.1 - 60.1 26.3 113.4
80" 177 x 100 56.4 - 60.1 31.2 130.8
85" 188 x 106 60.0 - 60.1 33.6 139.5

4:3 ekran boyutu (1) (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
53" 108 x 81 35.4-484 8.7 89.5
60" 122 x 91 40.3 - 55.0 10.9 102.4
70" 142 x 107 47.3 - 60.1 14.1 120.8
80" 163 x 122 54.3 - 60.1 17.3 139.2
88" 179 x 134 60.1 19.8 153.9
16:9 ekran boyutu (] (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
59" 131 x 74 35.8-48.9 13.0 86.5
60" 133 x 75 36.4 - 49.8 13.3 88.1
70" 155 x 87 42.8-58.3 16.9 104.1
80" 177 x 100 49.1 - 60.1 20.5 120.1
90" 199 x 112 55.5-60.1 24.1 136.1
97" 215x 121 59.9 - 60.1 26.6 147.4
XGA (EB-680/EB-670)
4:3 ekran boyutu (7] (2] (3]
En kisa (Genis) ila En | En kisa (Genis) | En kisa (Genis)
uzun (Tele)
56" 114 x 85 35.7 - 48.7 6.5 91.8
60" 122 x 91 38.4-52.3 7.5 98.9




Desteklenen Monitor Ekran Cozuinurliikleri

Buradaki tablo, her bir uyumlu video ekran bi¢imi i¢in uyumlu yenileme hizini

ve ¢ozlintirligi siralamaktadir.

Bilesen Sinyalleri (Analog RGB)

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuntrlik (nokta)

VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768

60/75/85 1280 x 800

WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960

60/75/85 1280 x 1024

SXGA+ 60/75 1400 x 1050

WSXGA+* 60 1680 x 1050

UXGA 60 1600 x 1200

* WSXGA+ sadece EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/
EB-675W igin kullanilabilir ve sadece projektoriin Sinyal meniisiindeki
Coziiniirliik ayar1 Genis olarak ayarlandiginda uyumludur.

Yukarida belirtilenler diginda sinyal girisleri olmas1 durumunda da goriintii

yansitilabilir. Ancak, tiim islevler desteklenmeyebilir.

Bilesen Video
Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Coztuntrlik (nokta)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
Bilesik Video
Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuntrlik (nokta)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
HDMI Giris Sinyali
Sinyal Yenileme hiz1 (Hz) Cozuntrlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
60 1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
UXGA 60 1600 x 1200
WSXGA+* 60 1680 x 1050




Desteklenen Monitor Ekran Cozuinurliikleri

Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuniirlik (nokta)

SXGA 60 1280 x 960

60 1280 x 1024

SXGA+ 60 1400 x 1050
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

* Yalnizca EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/EB-675W i¢in

kullanilabilir.
MHL Giris Sinyali
Sinyal Yenileme hizi (Hz) Cozuniirlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (10801) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Projektor Teknik Ozellikleri

Uriin ad: EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/
EB-675W/EB-680/EB-670

Boyutlar 367 (G) x 149 (Y) x 400 (D) mm (ytikseltilmis kisim
haric)

LCD panel boyutu EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/

EB-675W:

0,59"
EB-680/EB-670:
0,55"

Lamba 6mri

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
* Normal Enerji Tiiketimi modu: 5000 saate kadar
¢ ECO Enerji Tiiketimi modu: 10.000 saate kadar

* ECO2 Enerji Tiketimi modu: 9000 saate kadar
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:

* Normal Enerji Titketimi modu: 5000 saate kadar
* ECO Enerji Tiiketimi modu: 10.000 saate kadar

Gorlintiileme yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Coztintirlik

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi/EB-685W/
EB-675W:

1.024.000 piksel

WXGA (1280 (G) x 800 (Y) nokta) x 3
EB-680/EB-670:

786.432 piksel

XGA (1024 (G) x 768 (Y) nokta) x 3

Maks. ses ¢ikisi 16W
Hoparlor 1
Giig kaynag: EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:

100-240V AC£%10 50/60Hz 3,8 - 1,7 A
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
100-240V AC£%10 50/60Hz 3,4 - 1,5 A

Odak ayar

Maniiel

Yakinlagtirma ayari

1,0 - 1,35 (Digital)

Lamba

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
UHE lamba, 250 W Model No.: ELPLP91
EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
UHE lamba, 215 W Model No.: ELPLP90

Enerji 100 ila 120 V
Tiiketimi | alan

EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680:
Isletim: 373 W
Bekleme modunda enerji tiiketimi (Iletigim Agik): 2,2 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi ({letisim Kapali): 0,23
w

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Isletim: 333 W
Bekleme modunda enerji tiiketimi (Iletigim Agik): 2,2 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi ({letisim Kapali): 0,23
w




Projektor Teknik Ozellikleri

220ila 240V | EB-695Wi/EB-685Wi/EB-685W/EB-680: Egme agis1
alan Isletim: 354 W
Bekleme modunda enerji tiiketimi (Iletisim Agik): 2,3 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Kapali): 0,37
W

EB-680Wi/EB-675Wi/EB-675W/EB-670:
Isletim: 317 W
Bekleme modunda enerji tiiketimi (Iletisim Agik): 2,3 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (letisim Kapali): 0,37

w
Caligtirma yiiksekligi 0 - 3000 m irtifa
Calistirma sicaklig +5 ila +40°C* (Yogusmasiz) (Yiikseklik 0 ila 2286 m)
+5 ila +35°C* (Yogusmasiz) (Yiikseklik 2287 ila 3000 m) Projektorii 3°den daha fazla egerek kullanirsaniz aygit hasar gorebilir ve kazaya
labilir.
Depolama sicaklig -10 ila +60°C (Yogusmasiz) neden olabilir
Agirhik EB-695Wi/EB-685Wi/EB-680Wi/EB-675Wi: » ilgili Baglantilar )
Yaklasik 5,8 kg * "Baglayic1 Teknik Ozellikleri" 5.253
EB-685W/EB-675W/EB-680/EB-670:
Yaklasik 5,7 kg

Baglayici Teknik Ozellikleri

* Cevredeki sicaklik ¢ok yiikselirse, parlaklik otomatik olarak kisilir.

Derecelendirme etiketi projektoriin altina yapistirilmigtir. Colgtlp uterl baglant: 1 Mini D-Sub15 pimli (disi)
nokKtasi

AEEE Yonetmeligine Uygundur.
Computer2/Monitor Out |1 Mini D-Sub15 pimli (disi)

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma émrii 5 .
baglant1 noktas:

yildir.

Tiiketicilerin sikayet ve itirazlar1 konusundaki bagvurular: tiiketici Video baglanti noktast 1 RCA pimli jak

mahkemelerine ve tiiketici hakem heyetlerine yapilabilir. Audio 1 Baglant Noktasi | 1 Stereo kiiciik pinli jak
Audio 2 Baglant1 Noktast |1 Stereo kiigiik pinli jak
Audio baglant1 noktas: 1 Stereo kiigiik pinli jak

Mic baglant1 noktas: 1 Stereo kiigiik pinli jak




Projektor Teknik Ozellikleri

Audio Out baglant1 noktasi | 1 Stereo kiigiik pinli jak

HDMI1/MHL baglant 1 HDMI (Ses yalnizca PCM tarafindan

noktasi desteklenir)

HDMI2 baglanti noktasi 1 HDMI (Ses yalnizca PCM tarafindan
desteklenir)

HDMI3 baglant1 noktas1 1 HDMI (Ses yalnizca PCM tarafindan
desteklenir)

USB-A baglant1 noktasi 1 USB baglayici (Tip A)

USB-B baglant1 noktasi 1 USB baglayic1 (Tip B)

USB baglant1 noktas1 1 USB baglayici (Tip A)

(Kablosuz LAN modiilii

icin)

LAN baglant1 noktasi 1 RJ-45

RS-232C baglanti noktas1 |1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)

SYNC baglant: noktasi 2 Stereo kiigiik pinli jak

TCH baglant1 noktas: 1 Mini DIN 8 pimli

(EB-695Wi/EB-680Wi)

$, * USB-A ve USB-B baglanti noktas1 USB 2.0 destekler. Ancak USB
baglant1 noktalarinin USB'yi destekleyen tiim aygitlar1 alistiracagi
konusunda garanti verilmemektedir.

* USB-B baglanti noktas1 USB 1.1 desteklemez.



Dis Boyutlar
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Dis Boyutlar
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USB Display Sistem Gereksinimleri

Projektoriin Epson USB Display yazilimini kullanabilmeniz igin, Gereksinim Windows Mac
bilgisayarinizin asagidaki sistem gereksinimlerini karsiliyor olmas: gerekir. Windows 10
Gereksinim Windows Mac * Windows 10 Home (32 ve 64
bit)
Isletim sistemi Windows Vista OSX « Windows 10 Pro (32 ve 64 bit)
e Ultimate (32 bit) * 10.7.x (32 ve 64 bit) « Windows 10 Enterprise (32 ve
* Enterprise (32 bit) ¢ 10.8.x (64 bit) 64 bit)
* Business (32 bit) * 10.9.x(64bit) Islemci Intel Core2Duo veya daha hizlis1 | Intel Core2Duo veya daha
* Home Premium (32 bit) * 10.10.x (64 bit) (Intel Core i3 veya daha hizlist hizlis1
* Home Basic (32 bit) e 10.11.x (64 bit) onerilir) (Intel Core i5 veya daha
hizlis1 6nerilir)
Windows 7

Bellek 2GB veya iistii

(4GB veya iistii 6nerilir)

* Ultimate (32 ve 64 bit)
* Enterprise (32 ve 64 bit)

* Professional (32 ve 64 bit) Sabit disk alani 20 MB veya iistii
* Home Premium (32 ve 64 bit) Ekran 640 x 480 ila 1920 x 1200 ¢oztintrlik
* Home Basic (32 bit) 16 bit renk veya tizeri
e Starter (32 bit)
- %  Herhangi bir hizmet paketi kurulu olmayan Windows Vista veya
Windows 8 - . i - e
Windows Vista Service Pack 1 i¢in ¢alismasi garanti edilmez.

* Windows 8 (32 ve 64 bit)
* Windows 8 Pro (32 ve 64 bit)

* Windows 8 Enterprise (32 ve
64 bit)

Windows 8.1
* Windows 8.1 (32 ve 64 bit)

e Windows 8.1 Pro (32 ve 64
bit)

* Windows 8.1 Enterprise (32 ve
64 bit)




Easy Interactive Siiriiciisii Sistem Gereksinimleri

Bilgisayar etkilesimli modunu kullanmak i¢in, bilgisayariniza Easy Interactive Gereksinim Windows Mac
Dr1ver.1 yuklefn.emz gerek1r.. Yazilimi ¢aligtirmak icin gerekli sistem islemci Core2 Duo 1,2 GHz veya daha Core2 Duo 1,2 GHz veya
gereksinimlerini kontrol edin. bzl daha huzl
Gereksinim Windows Mac (Core i3 veya daha hizli 6nerilir) ECor.e .15 veya daha hizh
Onerilir)
Isletim sistemi Windows 7 0sX Bellek 1 GB veya {istil 1 GB veya {istil
* Ultimate (32 ve 64 bit) * 0SX10.7.x (32 ve 64 bit) Onerilen: 2 GB veya iistii Onerilen: 2 GB veya iistii
* Enterprise (32 ve 64 bit) e 0OS X 10.8.x (64 bit)
Sabit disk alan1 100 MB veya iistii 100 MB veya iistii
* Professional (32 ve 64 bit) * 0OS X 10.9.x (64 bit)
* Home Premium (32 ve 64 bit) [+ OS X 10.10.x (64 bit) Ekran XGA (1024 x 768) degerinden XCiA _(1024 X,,76"8)
' ] ) diisiik ve WUXGA (1920 x 1200) | degerinden diistik ve
* Home Basic (32 bit) * OSX10.11.x (64 bit) degerinden yiiksek olmayan WUXGA (1920 x 1200)
Windows 8 ¢oziniirlikler d.e.g?rlfld?n yiiksek olmayan
) i 16 bit renk veya tizeri ¢oziinirlikler
* Windows 8 (32 ve 64 bit) . .
16 bit renk veya {izeri

* Windows 8 Pro (32 ve 64 bit)

* Windows 8 Enterprise (32 ve
64 bit)

Windows 8.1
* Windows 8.1 (32 ve 64 bit)

* Windows 8.1 Pro (32 ve 64
bit)

* Windows 8.1 Enterprise (32 ve
64 bit)

Windows 10

¢ Windows 10 Home (32 ve 64
bit)
* Windows 10 Pro (32 ve 64 bit)

* Windows 10 Enterprise (32 ve
64 bit)




Guivenlik Sembolleri Listesi (IEC60950-1 A2 ile ilgili olarak)

Asagidaki tablo, ekipman iizerinde etiketlenmis olan giivenlik sembollerini

listeler.

Sira | Sembol isareti Onayl standartlar | A¢iklama

(1) I IEC60417 "ON" (gii¢)

No.5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.

(2] IEC60417 "OFF" (gii¢)

O No.5008 Sebekeye bagl olmadigini belirtir.

© I IEC60417 Bekleme
No.5009 Ekipmanin hangi par¢asinin agik

oldugunu algilayip bekleme durumuna
getirmek icin anahtar1 veya anahtar
konumunu tanimlar.

o 1SO7000 Dikkat
No.0434B, Uriinii kullanirken genel uyarilar:
IEC3864-B3.1 tanimlar.

(5) IEC60417 Dikkat, sicak yiizey
No.5041 Isaretli 6genin sicak olabilecegini

ve dikkat edilmeden dokunulmamast
gerektigini belirtir.

(6) IEC60417 Dikkat, elektrik carpmasi riski
No.6042 Elektrik ¢carpmasi riski olan ekipmani
1503864-B3.6 | tammlar.

(7] IEC60417 Sadece i¢ mekén kullanimi i¢in
No.5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi

i¢in tasarlanmig elektriksel ekipmani
tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayli standartlar | Agiklama
(8] Q'C c IEC60417 d.c. gii¢ baglayic1 kutuplari
No.5926 Ekipmanin, d.c. giig kaynaginin
baglanabilecegi bir ekipman parcasinin
pozitif ve negatif baglantilarini
(kutuplarini) tanimlar.
(5] e_@_@ — No.8 ile ayni.
(1) [ IEC60417 Pil, genel
No.5001B Pil ile ¢alisan ekipmanlarda. Pil haznesi
kapag1 veya baglayici uglar1 gibi
aygitlar: tanimlar.
® c + IEC60417 Pil yerlesimi
No.5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi
iginde pillerin yerlesimini tanimlar.
® [ + — No.11 ile ayni.
® IEC60417 Toprak korumasi
No.5019 Bir ariza olmas: durumunda elektrik
¢arpmasina karsi koruma saglamast
i¢in harici bir kondiiktére baglanacak
bir ucu veya toprak korumasi
elektrodunu tanimlar.
® IEC60417 Toprak
No.5017 No.13 semboliiniin ayrica gerekmedigi
durumlarda bir toprak (yer) ucunu
- tanimlar.
® /\/ IEC60417 Alternatif akim
No.5032 Ilgili uglari tanimlamak igin ekipmanin

sadece alternatif akim i¢in uygun
oldugunu anma degerleri plakasinda
belirtir.




Guivenlik Sembolleri Listesi (IEC60950-1 A2 ile ilgili olarak)

Sira

Sembol isareti

Onayl standartlar

Agiklama

IEC60417
No.5031

Dogru akim

Igili uglari tanimlamak i¢in ekipmanin
sadece dogru akim igin uygun
oldugunu anma degerleri plakasinda
belirtir.

IEC60417
No.5172

Smuf IT ekipman

IEC 61140'a gore Sinif

IT ekipmanlar i¢in belirlenen
giivenlik gereksinimlerini karsilayan
ekipmanlar1 tanimlar.

Sira | Sembol isareti Onayli standartlar | Agiklama
24) ° IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
No. 5266 Donanimin pargasinin hazir durumda
oldugunu belirtir.
(95) ISO3864 Dikkat, hareketli parcalar
IEC60417 Koruma standartlarina uygun olarak
No. 5057 hareketli par¢alardan uzak durmaniz

gerektigini belirtir.

ISO 3864

Genel yasak

Yasak olan eylemleri ve islemleri
tanimlar.

ISO 3864

Temas etmeyin

Ekipmanin belli bir bolgesine
dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olusabilecegini belirtir.

o
X
ﬁ

Projektor agikken asla optik mercege
bakmayin.

ol
X

Isaretli 6ge, projektoriin iistiine hicbir
sey konulmamas: gerektigini belirtir.

I1SO3864
IEC60825-1

Dikkat, lazer radyasyonu

Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir
pargasinin oldugunu belirtir.

Q>

ISO 3864

Pargalara ayirma yasagi

Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik
¢arpmasl gibi yaralanma riskinin
oldugunu belirtir.




Bu boliim kilavuzda agiklanmayan anlasilmasi giig terimler hakkinda kisa
aciklamalar verir. Piyasadan temin edilebilecek diger yayinlara bagvurarak daha
fazla bilgi elde edebilirsiniz.

AMX Device
Discovery

AMX Device Discovery, AMX kontrol sistemlerinin hedef
ekipmani kolayca ¢alistirmasi i¢cin AMX tarafindan gelistirilen
bir teknolojidir.

Epson bu iletisim kurali teknolojisini uygulamustir ve iletisgim
kurali islevinin etkinlestirilmesi icin bir ayar saglamistir (A¢ik).

Daha fazla ayrint1 i¢cin AMX web sitesine bakin.
URL http://www.amx.com/

HDCP

HDCP, High-bandwidth Digital Content Protection ifadesinin
kisaltmasidir.

DVI ve HDMI baglant: noktalari tizerinden gonderilen dijital
sinyalleri sifreleyerek yasa dis1 kopyalamay: 6nlemek ve telif
haklarini korumak i¢in kullanilir.

Bu projektordeki HDMI baglanti noktast HDCP
desteklediginden, HDCP teknolojisiyle korunan dijital
goriintiileri koruyabilir.

Bununla birlikte, projektér HDCP sifrelemesinin giincellenmis
veya degistirilmis siiriimleriyle korunan gériintiileri
yansitamayabilir.

En Boy Orani

Bir gériintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran.

HDTYV ekranlar gibi, 16:9 yatay:dikey orana sahip ekranlara
genis ekran denir.

SDTYV ve genel bilgisayar ekranlar1 4:3 en boy oranina sahiptir.

Bilesen Video

Video sinyalini parlaklik bilesenine (Y) ve bir mavi eksi parlaklik
(Cb veya Pb) ve kirmizi eksi parlaklik bilesenine (Cr veya Pr)
ayiran bir yontem.

HDMI

High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. HDMI ,
dijital tiiketici elektronik iiriinleri ve bilgisayarlara y6nelik bir
standarttir. Bu, HD goriintiilerin ve ¢ok kanall: ses sinyallerinin
dijital iletim standartidur.

Dijital sinyali sikigtirmayarak, goriintii miimkiin olan en yiiksek
kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital sinyal i¢in bir sifreleme
islevine de sahiptir.

Bilesik Video

Video sinyalini, tek bir kablo iizerinden aktarilmak iizere
parlaklik bileseni ve renk bileseniyle birlestiren bir yontem.

Kontrast

Metni ve sekilleri daha net bir sekilde 6ne ¢ikarmak veya

daha yumugak gortinmelerini saglamak i¢in bir goriintiiniin
aydinlik ve karanlik alanlarinin bagil parlaklig artirilabilir veya
azaltilabilir. Bir goriintiiniin bu 6zelligini ayarlamak "kontrast
ayar1" olarak adlandirilir.

HDTV

High-Definition Television ifadesinin kisaltmasidir. Asagidaki
kosullar1 saglayan yiiksek ¢6ztiniirliiklii sistemleri belirtir:

* 720p ya da 1080i veya iizeri dikey ¢oziiniirliik (p = Ileri giden,
i = Gegigsli)

* 16:9 ekran en boy orani

Altyapr modu

Aygitlarin erigim noktalar: tizerinden iletisim kurdugu kablosuz
LAN baglantisina yonelik bir yontemdir.

DHCP

Dynamic Host Configuration Protocol ifadesinin kisaltmasidir.
Bu iletisim kurali, aga bagli olan donanima otomatik olarak bir
IP adresi atar.

Ag Gegidi Adresi

Alt ag maskesine uygun olarak boliimlenen bir ag (alt
ag) tzerinden iletisim saglamaya yonelik bir sunucudur
(yonlendiricidir).

Gegisli

Bir ekrani olusturmak igin gereken bilgileri, goriintiiniin en
tistiinden baglayip en altina kadar her satir1 birer birer génderir.

Her iki satirda bir kare goriintiilendiginden, goriintiilerin titreme
olasilig1 daha fazladr.

IP Adresi

Aga bagl bilgisayar1 tanimlamak i¢in kullanilan bir sayidur.



http://www.amx.com

MHL

Akl telefonlar ve tabletler gibi mobil aygitlara yonelik baglanti
arabirimleri i¢in kullanilan bir standart olan, Mobile High-
definition Link (Mobil Yiiksek Coziiniirliiklii Baglant:) ifadesinin
kisaltmasidir.

Dijital sinyali sikistirmadan yiiksek kalitede ve yiiksek hizda
goriintli aktarimi saglar, bagli aygitlar: da sarj eder.

Alt Ag Maskesi

IP adresinden boliimlenen bir agdaki (alt ag) ag adresi i¢in
kullanilan bit sayisini tanimlayan bir sayisal degerdir.

SVGA

800 (yatay) x 600 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu
standardi.

[leri giden

Bilgileri, her defasinda birer ekran olusturulacak sekilde
yansitarak bir karede bir gériintii gériintiiler.

Tarama satirlarinin sayisi ayni olmakla birlikte, gecisli sisteme
kiyasla bilgi hacmi iki kat1 oldugundan goriintii titremesi miktar1
azalir.

SXGA

1280 (yatay) x 1024 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran
boyutu standard.

Yenileme Hiz1

Bir ekranin 151k yayan elemani son derece kisa bir siire i¢in ayn1
parlaklik ve rengi korur.

Bu nedenle, 151k yayma elemanini yenilemek i¢in goriinti,
saniyede bir¢ok kez taranmalidir.

Saniye bagina yenileme iglemlerinin sayisi Yenileme hizi olarak
adlandirilir ve hertz (Hz) cinsinden ifade edilir.

Senkronizasyon

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
goriintiilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepe ve
cukurlarin bagil konumu) Senkronizasyon olarak adlandirilir.

Sinyaller senkronize olmazsa, titreme, bulaniklik ve yatay parazit
gergeklesebilir.

SDTV

Standard Definition Television i¢in kullanilan bir kisaltmadir.
HDTYV Yiiksek Coziiniirliiklii Televizyon i¢in gerekli kosullar1
karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SNMP

TCP/IP agina bagli yonlendirici ve bilgisayar gibi aygitlar:
izlemek ve denetlemek i¢in kullanilan Simple Network
Management Protocol (Basit A§ Yonetim Iletisim Kurali)
ifadesinin kisaltmasidur.

Izleme

Bilgisayarlardan ¢ikan sinyaller belirli bir frekansa sahiptir.

Projektoriin frekansi bu frekansla uyusmazsa, ortaya ¢ikan
gorintiilerin kalitesi iyi olmayacaktir.

Bu sinyallerin fazlarini eslestirme islemi (sinyaldeki tepelerin
sayis1) Izleme olarak adlandirilir.

[zleme dogru sekilde yiiriitiilmezse, sinyalde genis dikey cizgiler
belirir.

Tuzak IP Adresi

SNMP'de hata bildirimi i¢in kullanilan hedef bilgisayara yonelik
IP adresidir.

sRGB

Video donanimi tarafindan yeniden iiretilmis olan renklerin
bilgisayar isletim sistemleri ve Internet tarafindan kolayca
islenebilmesi amaciyla formiile edilmis, renk araliklarina yonelik
uluslararasi bir standart. Baglanan kaynak sRGB moduna
sahipse, projektorii ve baglanan sinyal kaynagini sSRGB olarak
ayarlayin.

VGA

640 (yatay) x 480 (dikey) noktali ¢oziiniirlitkte bir ekran boyutu
standard1.

XGA

1024 (yatay) x 768 (dikey) noktali ¢6ziintirliikte bir ekran boyutu
standardi.

SSID

SSID, kablosuz LAN iizerindeki baska bir aygita baglanmak igin
gereken tanimlama bilgisidir. Ayn1 SSID'ye sahip olan aygitlar
arasinda kablosuz iletisim kurulabilir.

WXGA

1280 (yatay) x 800 (dikey) noktali ¢oziiniirliikte bir ekran boyutu
standardu.




Projektoriiniizle ilgili 6nemli ikazlar i¢in bu boliimleri inceleyin. korumak i¢in tasariminiza ariza emniyet sistemi ve yedekleme birimleri
eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu iiriin uzay ekipmanlari, ana

» ilgili Baglantilar iletisim ekipmany, niikleer gii¢ kumanda ekipmani veya dogrudan bakim

* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with ile ilgili tibbi ekipman gibi oldukg¢a yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren
requirements of EU directive" s.263 uygulamalarda kullanilmak iizere tasarlanmadigindan bu iiriiniin kullanilmak

* "Kullanim Kisitlamasi" s.263 lizere uygun olup olmadigina tam bir degerlendirme yaparak karar veriniz.

* "[gletim Sistemi Referanslar1"s.263
* "Ticari markalar" s.264

* "Telif Hakl Bildirimi" 5.264 Isletim Sistemi Referanslari
o "Telif Hakki Bildirimleri" s.264

* Microsoft - Windows Vista™ isletim sistemi

- - - - * Microsoft - Windows 7 isletim sistemi
Indication of the manufacturer and the importerin

. . . i * Microsoft - Windows' 8 isletim sistemi
accordance with requirements of EU directive

* Microsoft - Windows' 8.1 isletim sistemi

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION * Microsoft " Windows 10 isletim sistemi
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "Windows Vista", "Windows 7",
Telephone: 81-266-52-3131 "Windows 8", "Windows 8.1" ve "Windows 10" olarak anilmistir. Ayrica bu
http://www.epson.com/ isletim sistemlerinin timiini ifade etmek iizere "Windows" kullanilmistir.
* 0OSX10.7.x
Importer: EPSON EUROPE B.V. e 0OSX10.8x
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost ¢ OSX109x
The Netherlands
* 0SX10.10.x
Telephone: 31-20-314-5000
http://www.epson.eu/ * OSX10.11.x

Bu kilavuzda, yukaridaki isletim sistemleri "OS X 10.7.x", "OS X 10.8.x", "OS
X10.9.x", "OS X 10.10.x" ve "OS X 10.11.x" olarak anilmistir. Ayrica bu isletim
sistemlerinin tiimiinii ifade etmek tizere "OS X" kullanilmustir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu iiriin hava yolu, demir yolu, deniz yolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye
aygitlary; afet 6nleme aygitlary; gesitli giivenlik aygitlar1 vb. ya da islevsel/
hassas aygitlar vs. gibi yiiksek giivenilirlik/giivenlik gerektiren uygulamalar
i¢in kullanilirken bu {iriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem giivenilirligini



ikazlar

Ticari markalar

EPSON tescilli ticari bir markadir, ELPLP ve logosu, Seiko Epson
Corporation'in tescilli ticari markalar veya ticari markalaridir.

Mac, Mac OS ve OS X, Apple Inc. sirketinin ticari markalaridir.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint ve Windows logosu,
Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger
tlkelerdeki ticari markalar1 veya tescilli ticari markalaridir.

WPA", WPA2" ve Wi-Fi Protected Setupm, Wi-Fi Alliance birliginin tescilli ticari
markalaridir.

App Store, Apple Inc. sirketinin hizmet markasidir.
Google Play, Google Inc. sirketinin ticari markasidur.
HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin

ticari markalari veya tescilli ticari markalaridir. HIITI

MHL, MHL logosu ve Mobile High-Definition Link, MHL ve LLC'nin Amerika
Birlesik Devletleri ya da diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya tescilli ticari
markalaridir.

"QR Code", DENSO WAVE INCORPORATED'"1n tescilli ticari markasidir.

PJLink ticari markasi, Japonya, Amerika Birlesik Devletleri ve diger iilkeler ve
bolgelerde tescil i¢cin bagvurusu yapilmis veya zaten tescilli bir ticari markadir.

Crestron ve Crestron RoomView , Crestron Electronics, Inc. sirketinin tescilli
ticari markalaridir.

Ubuntu ve Canonical, Canonical Ltd. sirketinin tescilli ticari markalaridir.
Eneloop , Panasonic Group sirketinin tescilli ticari markasidr.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlari yalnizca tiriinii belirtmek igin
kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla
ilgili olarak hi¢bir hak talep etmemektedir.

Telif Hakk Bildirimi

Tim haklar: saklidir. Seiko Epson Corporation'in 6nceden yazili izni olmadan
bu yayimnun higbir boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger
yontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi
erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakki sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine
bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul
edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslary, iiriinii satin alanin veya iigiincii
kisilerin asagidaki nedenlerden otiirii ugradiklar: zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda {iriinii satin alana veya tiglincii kisilere kars1 kesinlikle
yikiimli olmayacaktir: kaza, iriiniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmas, iiriin tizerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD hari¢ olmak iizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin ¢alistirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler digindaki
herhangi bir istege bagli aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktur.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir veya
giincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile ger¢ek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Telif Hakk Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
©SEIKO EPSON CORPORATION 2016. All rights reserved.
2024.3 413049001/413088701TR
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