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Ukfad przewodnika i uzyte w nim oznaczenia

Korzystanie z przewodnikéw

Przewodniki dotaczone do projektora sg zorganizowane w sposéb opisany ponize;j.

Instrukcje dotyczace bezpieczenstwa/Podrecznik wsparcia i serwisu

Zawiera informacje dotyczace bezpiecznego korzystania z projektora, a takze przewodnik
wsparcia i serwisu, listy kontrolne pomagajace rozwigzywac problemy itp. Przed rozpocze-
ciem korzystania z projektora nalezy sie zapoznac¢ z tym przewodnikiem.

Przewodnik uzytkownika (ten przewodnik)

Zawiera informacje dotyczace przeprowadzania konfiguracji i wykonywania podstawowych
czynnosci przed rozpoczeciem korzystania z projektora, a takze informacje dotyczace korzys-
tania z menu konfiguracji oraz rozwigzywania probleméw i przeprowadzania okresowej kon-
serwacgji.

Przewodnik szybkiego startu

Zawiera informacje dotyczace czynnosci zwigzanych z konfiguracja projektora. Z tym prze-
wodnikiem nalezy sie zapozna¢ w pierwszej kolejnosci.
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Ukfad przewodnika i uzyte w nim oznaczenia

| Oznaczenia uzyte w tym podreczniku

Symbole ostrzegawcze

W dokumentacjii na projektorze zastosowane zostaty symbole graficzne wskazujace bezpieczne uzytkowanie
urzadzenia.

Sa one opisane ponizej. Nalezy zapoznac sie z tymi symbolami ostrzegawczymi i przestrzegac instrukgji w
celu unikniecia uszkodzenia ciata lub mienia.

Ve

A Ostrzezenie

J

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyng obrazen ciata lub nawet smierci
w wyniku niewtasciwej obstugi projektora.
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A Przestroga

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciafa lub zniszczenia
mienia w wyniku niewtasciwej obstugi projektora.

-
.

Symbole informacyjne

- ~
Uwaga
\Oznacza czynnosci, ktére moga doprowadzi¢ do uszkodzenia badz awarii produktu. )
E Oznacza dodatkowe informacje i uwagi, ktére pomagaja zgtebi¢ dany temat.
- Oznacza strone, na ktérej mozna znalez¢ doktadne informacje na dany temat.

Nazwa menu | Oznacza elementy menu konfiguracji.

Na przykfad: Obraz - Tryb koloru

Nazwa przycisku | Oznacza przyciski na pilocie i panelu sterowania.

Na przyktad: przycisk /Menu\

Okreslenia "produkt” oraz "projektor"

Okreslenia "produkt" oraz "projektor" dotycza zaréwno samego projektora, jak i dotaczonych do niego
elementéw oraz zakupionych oddzielnie akcesoriow opcjonalnych.
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Wprowadzenie

Nazwy elementdéw i funkcje

Prz6d/gora

Nazwa

Funkcja

Pokrywa lampy

Otworz, aby wymieni¢ lampe projektora. @ str.93

(O~

Otwor wylotowy
wentylatora

Otwor wylotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego chtodzenia projektora.

A Przestroga

Podczas prezentacji nie przyktadaj twarzy czy rak do otworéw wylotowych
oraz nie ktadZ przedmiotéw, ktére mogtyby zosta¢ zdeformowane lub usz-
kodzone przez ciepto odprowadzane przez otwor wylotowy wentylatora.
Gorace powietrze z otworéw wylotowych moze spowodowac oparzenia,
deformacje lub wypadek.

. J

Przestona obiektywu

taczy z funkcja wtaczania/wytaczania zasilania projektora oraz automatycznie ot-
wiera i zamyka przestone. @ str.24

Obiektyw

Wyswietla obrazy.

@ s

Otwor wlotu powie-
trza

Otwor wlotowy wentylatora stuzy do wewnetrznego chtodzenia projektora.

Pokrywa filtra powie-
trza

Aby wymienic¢ filtr powietrza, nalezy otworzy¢ te pokrywe i wyjac filtr. @ str.92

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaly z pilota. @ str.23

o)

Panel sterowania

Stuzy do obstugi projektora. @ str.7




Wprowadzenie

Panel sterowania

Jezeli funkcja Oswietlenie jest ustawiona na wartos¢ Wylaczone, zadne wskazniki nie $wiecg sie podczas
normalnej pracy. @ Zaawansow. - Dziatanie - Oswietlenie str.69

r ~N
B—=— = status

B-——— 5 Lamp
B——— ] Temp
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Przyciski i wskazniki Funkcja

Miga podczas nagrzewania badz chtodzenia urzadzenia. Wraz z innymi wskaz-
nikami informuje o stanie projektora. @ str.78

Gdy miga na pomaranczowo, informuje o koniecznosci wymiany lampy. Wraz
z innymi wskaznikami informuje o btedach projektora. @ str.78

Gdy miga na pomaranczowo, informuje o zbyt wysokiej temperaturze wew-
netrznej. Wraz z innymi wskaznikami informuje o btedach projektora.
@ str.78

Wyswietla i zamyka menu Konfiguracja.
W menu konfiguracji mozna zmienic ustawienia sygnatu, obrazu, sygnatu wejs-
ciowego itp. @ str.62

Gdy menu jest wyswietlane, ten przycisk umozliwia wybor funkcji i ustawien.
@ str.62

[@ Pokrywa panelu stero-
wania

Pokrywa zastaniajaca panel sterowania. W celu skorzystania z panelu sterowa-
nia nalezy chwyci¢ mocno za uchwyt i przesuna¢ pokrywe do pozycji otwartej.

|
|

Umozliwia regulacje geometrii obrazu oraz wybér wartosci opcji menu.
@ str.30

Umozliwia wybor wartosci opcji menu. @ str.62




Wprowadzenie

Przyciski i wskazniki

Funkcja

E) IEﬁI Gdy menu jest wyswietlane, ten przycisk umozliwia powrét do poprzedniego
poziomu menu. @ str.62
% Umozliwia wybér elementu regulowanego funkgji obiektywu z silnikiem elek-

trycznym.
Elementy regulowane sg nastepujace.

e Ostros¢ @ str.28
® Powiekszenie @ str.28
® Przesuniecie obiektywu @ str.29

Umozliwia wybor zrodta sygnatu. @ str.25

Wiaczanie lub wytaczanie projektora. @ str.24
Swieci sie, gdy projektor jest wtaczony. Wraz z innymi wskaznikami informuje
o btedach projektora. @ str.78




Wprowadzenie

Przycisk Funkcja
On Wtacza projektor. @ str.24

Home Wyswietlanie i zamykanie ekranu gtéwnego.
@ str.25

Umozliwia wybor zrodta sygnatu. @ str.25

-

BEARA0CORAN - e

Umozliwiaja wykonywanie takich operacji,
jak uruchamianie, zatrzymywanie oraz regu-
lacja poziomu gtosnosci w przypadku podta-
czonych urzadzen spetniajagcych wymagania
norm CEC dotyczacych interfejsu HDMI.

@ str.49

ink Men

Volume

Volume

e Gdy opcja tacze HDMI jest Wiaczone
= @ Ustawienia - Lacze HDMI - Lacze
HDMI str.67

Wyswietlanie listy pofaczen urzadzenia.
® Gdy opcja tacze HDMI jest Wylaczone
@ Ustawienia - Lacze HDMI - Lacze

HDMI str.67

Wyswietla menu ustawien tagcza HDMI.

@ str.49

Lens Umozliwia wybér elementu regulowanego
funkcji obiektywu z silnikiem elektrycznym.

Elementy regulowane sg nastepujace.

e Ostro$¢ @ str.28
® Powiekszenie @ str.28
® Przesuniecie obiektywu @ str.29




Wprowadzenie

Przycisk

Funkcja

Umozliwia wybdr elementéw menu i zmiane
wartosci. @ str.62

Jezeli wyswietla sie ekran ustawien pozycji
menu, umozliwia przywrdcenie wartosci do-
mys$lnej ustawienia. @ str.62

Wyswietla i zamyka menu Konfiguracja.
W menu Konfiguracja mozna zmieni¢ usta-
wienia sygnatu, obrazu itp. @ str.62

B8

Umozliwia zapisywanie, wczytywanie i kaso-
wanie pamieci. @ str.43

Frame Int

Ustawienie sity dla Interpol. ramki. @ str.36

ry | gy
NN —

GBCM

Umozliwia ustawienie odcienia, nasycenia i
jasnosci kazdego koloru RGBCMY. @ str.38

&=

User

Umozliwia skorzystanie z funkcji przypisanej
przez uzytkownika. @ str.67

=

1REID @ B260

3D Format

Umozliwia zmiane formatu 3D.
Projektor obstuguje ponizsze formaty 3D.

o Nakfadanie ramek
e Obok siebie
e Goraidot

@ str.45

&

Aspect

Umozliwia ustawienie trybu ksztattu obrazu
zgodnie z sygnatem wejsciowym. @ str.33

Pattern

Wyswietla i zamyka wzorzec testowy.
@ str.27

Lens2

Lens1

Umozliwia tadowanie pozycji obiektywu za-
rejestrowanej jako Pamie¢1 lub Pamieé2 w
Zapisz poz. obiek. @ str.43

B &8s

Gdy menu jest wyswietlane, ten przycisk
umozliwia powrét do poprzedniego poziomu
menu. @ str.62

3]

Jezeli wyswietla sie menu, umozliwia zatwier-
dzanie wybranych opgji i ustawien oraz prze-
chodzenie do nastepnego poziomu.

@ str.62

N

Image
Enh

Wyswietlanie menu Poprawienie obrazu.
@ str.34

Color
Mode

e © BB E

Umozliwia zmiane ustawienia opcji Tryb ko-
loru. @ str.32
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Wprowadzenie

Przycisk Funkcja

Umozliwia jednoczesne wys$wietlanie obra-
z6w z dwoch Zrédet, jednego na gtéwnym
ekranie, adrugiego naekranie wewnetrznym.
(Obraz w obrazie) @ str.51

Aby zamieni¢ zrédta obrazéw ekranu gtow-
nego i wewnetrznego, nacisnij i przytrzymaj
przycisk.

Stuzy do chwilowego zatrzymania projekgji.
Aby z powrotem wiaczy¢ obraz, nacisnij po-
nownie ten przycisk. @ str.30

Powoduje za$wiecenie sie przyciskéw pilota
na okoto 10 sekund. Utatwia to korzystanie z
pilota w ciemnych pomieszczeniach.

Standby Wytgcza projektor. @ str.26

11



Wprowadzenie
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Nazwa

Funkcja

=

Gniazdo zabezpieczajace

()

Gniazdo zabezpieczajgce kompatybilne z systemem zamykania MicroSaver
firmy Kensington. Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie firmy Kensing-
ton http://www.kensington.com/.

®

Gniazdo wejsciowe prze-
wodu zasilajgcego

Podtacz przewdd zasilajacy. @ str.24

Odbiornik zdalny

Odbiera sygnaty z pilota. @ str.23

Ztgcze Opt.HDMI

Stuzy do podtaczenia gniazda zasilacza w przypadku przewodu optycznego
HDMI.

Gniazdo HDMI1

Gniazdo HDMI2

taczenie sprzetu wideo i komputeréw kompatybilnych z HDMI|.«@ str.19
Ztgcze HDMI1 obstuguje HDCP 2.2.

NEE 0@

Gniazdo USB

Stuzy do podtaczenia opcjonalnej Karta sieciowa bezprzewodowa. Jest takze
uzywane podczas aktualizacji oprogramowania sprzetowego. @ str.21

Gniazdo Service

Gniazdo serwisowe. Nie jest wykorzystywane przy zwyktym stosowaniu.

Gniazdo LAN

Stuzy do podtaczenia urzadzenia do sieci za pomoca kabla LAN. @ str.20

S o |

Gniazdo PC

Umozliwia podtaczenie projektora do gniazda wyjsciowego RGB w kompu-
terze. @ str.19

-—
J—y

Gniazdo RS-232C

Umozliwia podfaczenie projektora do komputera za pomoca kabla RS-232C.
To gniazdo stuzy do sterowania i nie powinno by¢ uzywane w normalnych
okolicznosciach.

=

Gniazdo Trigger Out

Umozliwia podtaczanie urzadzen zewnetrznych, takich jak ekrany z silnikiem
elektrycznym. @ str.20

12
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Wprowadzenie

Nazwa Funkcja

Punkty montazowe Umozliwiaja przytwierdzenie opcjonalnego wspornika sufitowego, gdy pro-
wspornika sufitowego jektor jest zawieszany pod sufitem. @ str.102

Uzyj czterech punktéw montazowych wspornika sufitowego w przypadku
lub B, zaleznie od srodowiska instalacji. Uzyj punktéw montazowych
podczas instalacji w poblizu $ciany w niewielkim pomieszczeniu.

DNE

Tylna n6zka Usun to podczas uzywania punktéw montazowych wspornika sufitowego ] .

a s

Sruba mocujgca pokry- | Otwory umozliwiajace zamontowanie ostony przewodow.
wy kabli

Przednia regulowana No6zke nalezy wyciagnaé, aby wyregulowaé poziome nachylenie obrazu, gdy
nézka projektor jest ustawiony na ptaskiej powierzchni, np. na stole. @ str.30

13



Przygotowanie

| Instalacja

Wyswietlany obraz i potozenie projektora

Projektor nalezy zamontowa¢ w opisany ponizej sposob.

1 Montaz réwnolegle do ekranu

Jedli projektor jest montowany pod katem do ekranu, na wyswietlanym obrazie bedzie widoczne
znieksztatcenie geometrii obrazu.

Wyreguluj potozenie projektora tak, by byt zamontowany réwnolegle do ekranu.

Jezeli projektora nie mozna zamontowac na wprost ekranu, potozenie obrazu mozna dostosowac
za pomoca regulatora pozycji obiektywu. @ str.29

| Montaz projektora w poziomie z regulacjg wysokosci po obu stronach

Jesli projektor jest przechylony, wyswietlany obraz réwniez bedzie przechylony.
Zamontowac projektor poziomo, tak by obie strony znajdowaty sie na tej samej wysokosci.

Jesli nie ma mozliwosci poziomego zamontowania projektora, mozna wyregulowac przechylenie projektora
za pomocg przedniej nozki. @ str.30
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Przygotowanie

Rézne sposoby ustawien

( 2\

A Ostrzezenie

¢ Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod sufitem (wspornik sufitowy).
Nieprawidtowo zamontowany projektor moze spas¢ i spowodowac obrazenia ciata.

¢ Natozenie kleju, smaru lub oleju na punkty montazowe wspornika sufitowego, aby zapobiec odkrecaniu sie
$rub, badz uzycie smaru lub oleju w przypadku projektora moze spowodowac pekniecie obudowy projektora
i ryzyko wysuniecia sie projektora ze wspornika. Upadek projektora moze spowodowa¢ powazne obrazenia
ciafa os6b znajdujacych sie pod projektorem i uszkodzi¢ projektor.

¢ Nie montowac projektora na niestabilnej potce lub w miejscu, ktére nie wytrzyma podanego obcigzenia. W
przeciwnym razie projektor moze spas¢, powodujac obrazenia.

e W przypadku montazu na wysokosci, na przyktad na pétce, nalezy przedsiewziag¢ srodki zapobiegajace
spadnieciu projektora, uzywajac przewoddw zabezpieczajacych urzadzenie w przypadku nagtych wydarzen
takich jak trzesienie ziemi. Nieprawidtowo zamontowany projektor moze spascispowodowac obrazenia ciata.

¢ Nie blokowac otworu wlotu powietrza i otworu wylotowego wentylatora na projektorze. Zablokowanie
otworu wlotu powietrza i otworu wylotowego wentylatora moze doprowadzi¢ do nagromadzenia cieptfa

wewnatrz urzadzenia, co moze spowodowac pozar.
& J

( 2\

Uwaga

¢ Nie nalezy uzywac projektora w pomieszczeniach zapylonych badz o wysokiej wilgotnosci ani w
pomieszczeniach zadymionych dymem z ognia badz tytoniu.

* Nie korzystac z projektora zamontowanego pionowo. Moze to spowodowac usterke urzadzenia.

e Filtr powietrza nalezy czysci¢ co trzy miesigce. Jezeli projektor pracuje w bardzo zapylonym srodowisku, filtr
nalezy czysci¢ czesciej. @ str.90

. J

I 1 Umieszczanie projektora na stole i wyswietlanie

W celu wyswietlania obrazéw projektor mozna zainstalowad na stole w pokoju dziennym lub na niskiej pétce.

-
-
-
-
-
-
-
-
-
4 i
2 mee==m
% ________

|| Projektor zawieszony pod sufitem

W celu wys$wietlania obrazéw projektor mozna zawiesi¢ pod sufitem za pomoca opcjonalnego wspornika
sufitowego.
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Przygotowanie

Przy zawieszeniu i projekcji pod sufitem, ustaw Projekcja na Przéd/Sufit lub Tyt/Sufit.
@ Zaawansow. - Projekcja str.69

Odlegtos¢ od ekranu i maksymalne wartosci regulatora pozycji obiektywu

Rozmiar projekcji sie zwieksza wraz ze zwiekszaniem sie odlegtosci miedzy projektorem a ekranem.

Aby ustawic¢ projektor w optymalnej odlegtosci od ekranu, nalezy skorzystac z ponizszej tabeli. Podane
wartosci maja jedynie charakter informacyjny.

Maksymalne wartosci regulatora pozycji obiektywu sg przedstawione w ponizszej tabeli.

Po korekgji znieksztatcen wyswietlany obraz bedzie mniejszy. Aby dostosowac wyswietlany obraz
do rozmiaru ekranu, nalezy zwiekszy¢ odlegtos¢ projekg;ji.

Ustawianie potozenia projekcji w pionie za pomoca regulatora pozycji obiektywu

L

90° TT A 7 7 7

| T
E
A : Odlegtoséc od srodka obiektywu do dolnego brzegu wyswietlanego obrazu (gdy regulator pozycji obiek-
tywu znajduje sie w najwyzszym potozeniu)
B : Odlegtos¢ od srodka obiektywu do dolnego brzegu wyswietlanego obrazu (gdy regulator pozycji obiek-

tywu znajduje sie w najnizszym potozeniu)
Odlegtos¢ od projektora do ekranu
Rozmiar wyswietlanego obrazu
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Przygotowanie

Ustawianie potozenia projekcji w poziomie za pomoca regulatora pozycji obiektywu

[ T
| 5 / |
| i ! ‘
| i ! |
| i F ! '
| i ! ‘
I , ! '
e ! -4
Loy oy
S P
| .“ 9 /I S
\\ \ 90° /
\ /
\ /
\ /
\ /
\ /
\\\ ‘\‘ // E
W\ /
W /
W /
A\ /
\‘\‘ /
v
C : Ruchsrodka obiektywu podczas przesuwania projektora (gdy regulator pozycji obiektywu jest ustawiony
maksymalnie w lewg strone)
D : Ruchsrodka obiektywu podczas przesuwania projektora (gdy regulator pozycji obiektywu jest ustawiony
maksymalnie w prawa strone)
Odlegtos¢ od projektora do ekranu
Rozmiar wyswietlanego obrazu
Jednostka: cm
Rozmiar ekranu 16:9 Odlegtosc¢ od ekranu (E) Maksymalne wartosci regulatora pozycji
obiektywu®
F WxH Minimalna | Maksymalna | Odlegtos¢ Odlegtos¢ Odlegtosc
(Panorama) (Tele) (A) (B) (C,D)
50" 111 x62 148 313 29 91 52
60" 133x75 178 376 35 109 63
80" 177 x 100 239 503 46 146 83
100" 221x125 300 630 58 182 104
150" 332x187 452 947 86 273 156
200" 443 x 249 604 1264 115 364 209
250" 553 x 311 756 1582 144 455 261
300" 664 x 374 908 1899 173 547 313

*Pozycje obiektywu w poziomie i pionie nie moga by¢ ustawione jednoczesnie na wartosci maksymalne.
@ str.29

Przyktadowa instalacja (z ekranem 16:9i 100")
Widok z boku
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Przygotowanie

330cm

300cm

v

Widok z géry

300cm

~158cm

|1 58cm
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Przygotowanie

| Podfaczanie urzadzen

( )

Uwaga

® Przed podtgczeniem do gniazdka nalezy podtaczy¢ kable.
* Przed podtaczeniem nalezy sprawdzi¢ ksztatt ztacza kabla oraz ksztatt gniazda. Podtaczanie ztacza do
nieodpowiedniego gniazda moze spowodowac uszkodzenie badz awarie.

Zdejmowanie ostona ztgczy

Zaleznie od uzywanego modelu, projektor moze by¢ wyposazony w ostona ztaczy dla komory zlaczy
znajdujacej sie z tytu urzadzenia, w celu poprawy ogoélnego wygladu projektora. Przed podtaczeniem kabli
nalezy zdja¢ ostona zlaczy.

W dolnej czesci ostonaztaczy znajduja sie otwory umozliwiajgce wysuniecie pokrywy do przodu i wyciggniecie
jej zrowkéw w gornej czesci.

Podczas ponownego zaktadania nalezy najpierw wsunac czesci wystajace do rowkdw w gornej czesci.

Podtaczanie sprzetu wideo

Aby wyswietlac obrazy z odtwarzaczy DVD/Blu-ray, podtacz odtwarzacz do projektora, wykorzystujac jedna
z ponizszych metod.

Z uzyciem dostepnego w handlu kabla HDMI

S 55 ﬁ1 <= ()T oIl )= E=SHOMI
= =
= =P
- _ — HDMI2
e e e J
Opt.HDMI

E e W przypadku uzywania gniazdazasilacza dla przewodu optycznego HDMI podtgcz do ztgcza Opt. HDMI.
o W przypadku wyswietlania obrazéw w standardzie HDCP 2.2 podtacz do ztgcza HDMIT.
e Ten projektor nie jest wyposazony we wbudowany gtosnik. Aby stysze¢ dZzwiek pochodzacy z
podtaczonego sprzetu, nalezy podtaczy¢ projektor do systemu audio-wideo.

Podtaczanie komputera

Aby wyswietla¢ obrazy z komputera, podtacz komputer stosujac jedna z ponizszych metod.




Przygotowanie

Z uzyciem dostepnego w handlu kabla komputera

S) o © o
0
wen

OptHOMI
300ma

Z uzyciem dostepnego w handlu kabla HDMI

= <=M (-] =p [ESHOMI
g © € HDMI1
T ==
E <= =y oM =~ =
HDMI2
SSSSSSSSSS [ 3 Trigger Out J
Opt.HDMI

Podtaczanie zewnetrznego sprzetu

|| Podfgczanie do gniazda Trigger Out

W celu podtaczenia urzadzen zewnetrznych, takich jak ekrany z silnikiem elektrycznym, podtacz kabel stereo
zwtykiem mini (o $rednicy 3,5 mm) do gniazda Wyzwalacz uruchom. Po wtgczeniu podtgczonego urzadzenia,
takiego jak ekran elektryczny, jest z tego gniazda wysytany sygnat (pradu statego o napieciu 12 V) wskazujacy
stan projektora (Wtaczone lub Wytagczone).

Aby uzywac gniazdo Trigger Out, ustaw Wyzwalacz uruchom. na Wiaczone. @ Zaawansow. -

Dziatanie - Wyzwalacz uruchom. str.69
Trigger Out « M» -
J /

W celu podtaczenia do routera sieciowego, koncentratoraitp. mozna uzyc¢ kabla LAN T00BASE-TX lub 10BASE-
T.

o ©® o )

C
> =

| Podtaczanie do portu LAN

Obstuga projektora oraz sprawdzanie jego stanu sg mozliwe przez sie¢ z poziomu komputera lub smartfonu.

S] o © o ©____ g ©
=5 i ae=s il ec———<= il
L N L = o J LAN LAN

E Aby zapobiec awariom, nalezy uzywac kabla sieciowego ekranowanego kategorii 5 lub wyzszej.
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Przygotowanie

Podfaczanie Karta sieciowa bezprzewodowa

Aby korzystac z funkcji bezprzewodowej sieci LAN, nalezy podtaczy¢ opcjonalng Karta sieciowa
bezprzewodowa (ELPAP10).

Podtacz Karta sieciowa bezprzewodowa do gniazda USB.

Do wyswietlania przez bezprzewodowa sie¢ LAN, mozna wykorzystac jedna z nastepujacych metod.
Szczego6towe informacje mozna znalez¢ na stronie z plikami do pobrania.

¢ Jednoczesne wyswietlanie czterech ekranow
Podczas uzywania Epson iProjection (Windows/Mac), mozna wyswietla¢ do czterech odrebnych ekranéw z
projektora, do maks. 50 komputeréw podtgczonych do sieci.
Pobierz Epson iProjection z nastepujacej strony internetowej.

http://www.epson.com

* Wyswietlanie obrazéw z urzadzenia przeno$nego poprzez sie¢
Dzieki instalacji Epson iProjection (iOS/Android) w smartfonie lub tablecie, dane mozna wyswietla¢ w swoim
urzadzeniu bezprzewodowo. @ str.58

e N
E e Jedli funkcja bezprzewodowej sieci LAN nie jest wykorzystywana, podczas gdy Karta sieciowa
bezprzewodowa jest wiozona, nalezy ustawi¢ opcje Zasil.bezprzew.LAN na Wylaczone. Uniemozliwi
to nieuprawniony dostep przez osoby trzecie. @ str.72
* Podczas uzywania aplikacji Epson iProjection w trybie potaczenia Szybki, zalecamy wykonanie
ustawien zabezpieczenia. @ str.75

Podtaczanie zacisku do kabla HDMI

Jedli kabel HDM jest gruby i zwisa w dot, nalezy przymocowac go do uchwytu kabli za pomoca zacisku do
kabla HDMI w taki sposob, aby ciezar kabla nie spowodowat jego odtaczenie od gniazda.
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Przygotowanie

| Przygotowanie pilota

Wktadanie baterii do pilota

Uwaga

e Sprawdz rozmieszczenie oznaczen (+) i (-) wewnatrz komory baterii, aby poprawnie wtozy¢ baterie.
¢ Nie mozna uzywac baterii innych niz manganowe lub alkaliczne baterie AA.

n Zdejmij pokrywe komory baterii. E Zat6z pokrywe komory baterii.

Wciskajac zapadke pokrywy komory Docisnij pokrywe, az sie zatrzasnie w
baterii, podnies pokrywe do gory. odpowiednim miejscu.

E Wymien baterie na nowe.

Jezeli pilot nie dziata lub reaguje z
Przed wtozeniem baterii sprawdz ich opdznieniem, moze to oznacza¢, ze
bieguny (+) i (-). baterie sie wyczerpuja. Nalezy wymienic
baterie. Przygotuj dwie manganowe lub
alkaliczne baterie AA.

22



Przygotowanie

Zasieg dziatania pilota

| Zasieg dziatania (od strony lewej do | Zasieg dziatania (od géry do dotu)

prawej)

10m

‘ ‘\ 7/ |

10m
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Podstawowe czynnosci

Wyswietlanie obrazéw

Wiaczanie projektora

E Podtacz przewdd zasilajacy
dostarczony z zestawem.

Wskaznik zasilania projektora zmienia
kolor na niebieski. Oznacza to, ze projektor
jest zasilany, ale jeszcze nie wtgczony (w
trybie gotowosci).

24

n Naci$nij przycisk (1) na pilocie lub
na panelu sterowania, aby wiaczy¢
projektor.

Panel sterowania

<b|]©

Pilot

On  Standby

Source _-ma"k /-Enter
(D) CBnPy @ ]
Source
=] Lens I:l Esc
— —/

Przestona obiektywu zostanie otwarta i
rozpocznie sie projekgja.

Wskaznik &3 (wskaznik dziatania) bedzie
migac niebieskim swiattem, wskazujac
rozgrzewanie projektora. Po rozgrzaniu
projektora wskaznik dziatania przestanie
migac i zacznie swieci¢ statym niebieskim
Swiattem.

Jezeli opcja Wiacz zasilanie jest
ustawiona na Wiaczone,
wyswietlanie mozna rozpocza¢
bez koniecznosci naciskania
jakichkolwiek przyciskéw, a
jedynie podfaczajac przewdd
zasilajacy do projektora.

@ Zaawansow. - Dzialanie -
Wiacz zasilanie str.69

. J

p
A Ostrzezenie

® Podczas projekcji nie wolno patrze¢ w obiektyw.
Silne emitowane swiatto moze spowodowac
uszkodzenie oczu. Nalezy zwrdci¢ uwage na
zachowanie dzieci.

¢ Podczas projekgji nie nalezy stawa¢ przed
obiektywem. Z powodu wysokiej temperatury
moga zostac zniszczone ubrania.
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4 2\
¢ Projektor ma funkcje Blokada rodzicielska, uniemozliwiajaca jego przypadkowe uruchomienie, np.
E przez dzieci, oraz funkcje Blokada dziatania, uniemozliwiajaca przypadkowa zmiane ustawierh m.in. na

panelu sterowania. @ Ustawienia - Blokuj ustawienie - Blokada rodzicielska/Blokada
dziatania str.67

¢ Projektor ma funkcje Auto. ustawienie, ktdra automatycznie wybiera najlepsze ustawienia za kazdym
razem, gdy sie zmienia sygnat wejsciowy. @ Sygnat - Auto. ustawienie str.65

¢ Jesli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 metréw n.p.m., ustaw opcje Tryb duzej

wysokosci na wartos¢ Wiaczone. @ Zaawansow. - Dziatanie - Tryb duzej wysokosci str.69
& J

1 Jezeli nie wyswietla sie docelowy obraz

Jezeli obraz sie nie wyswietla, mozna zmienic jego zrédto, stosujac jedng z ponizszych metod.
Pilot Panel sterowania
Nacisnij przycisk wybranego zrodfa. Naci$nij przycisk i wybierz zrodto.

Aby potwierdzi¢ wybor, nacisnij przycisk O .

On Standby

® O [Zr6dto]

[(Home ] source (CBlank ) ¢ HDMI1 o
(EDHD DD (77 HDMI2

PC

LAN

Uzywanie ekranu gtéwnego

Funkcja Ekran gtéwny umozliwia tatwy wybér zrédta obrazu i dostep do przydatnych funkgji.
Aby wyswietli¢ Ekran gtoéwny, nacisnij przycisk na pilocie.
W nastepujacych warunkach, po wtgczeniu projektora ekran gtéwny jest wyswietlany automatycznie.

* Auto wysw. ekr. gtdw. jest ustawiony na Wlaczone. @ Zaawansow. - Ekran gtéwny - Auto wysw. ekr.
gltow. str.69
® Brak sygnatow z jakichkolwiek zrédet.

b - HOMI

e HOMIZ
- PC
L LAN

/—B—.
A | P —8

Tryb koloru Konfiguracja 3D

Auan h
Automat. przestona Zuzycie energii | ]

_ S )

Nazwa projektora @ XXX

SSID : XKKKN ’_g

19 TP X0 X0 XK. XXX & TPz OO XN, XN, XXX Wyswietl kod QR

Wybér zrédia do wyswietlenia.
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Wyswietlenie kodu QR i bezprzewodowe potaczenie ze smartfonem lub tabletem. @ str.58

Wyswietlanie menu Konfiguracja. @ str.62

S H O]

Wykonanie opcji menu przypisanych do Ekran gléwny w menu Zaawansow.

@ Zaawansow. - Ekran gléowny str.69

Ustawienie funkcji 3D. @ Video - Konfiguracja 3D str.65

& &

Umozliwia wybér opcji Tryb koloru. @ str.32

( 2\

E Ekran gtéwny znika po 10 minutach braku aktywnosci.

Wytaczanie
n Wyltacz podtaczone urzadzenie. E Odczekaj, az chtodzenie sie zakonczy.
Po zakonhczeniu chtodzenia, wskaznik

..................................................................................................... dziatania przestanie m|gac’

E Naciénij przycisk @ na pilocie lub |

przycisk |®| na panelu sterowania. n Odfacz przewdd zasilajacy.
Pilot Panel sterowania
On  Standby
®© @ oN=a ©
{ e — /-Enter
HDM PinP] — O —
Source
=] Lens |:| Esc
—

Projekcja sie zakonczy, a przestona
obiektywu zostanie automatycznie
zamknieta.

Miga wskaznik dziatania i projektor
rozpoczyna chtodzenie.
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Requlacja wyswietlanego obrazu

Wyswietlanie wzorca testowego

Podczas regulacji powiekszenia, ostrosci i potozenia projektora tuz po jego instalacji mozna wyswietli¢
wzorzec testowy, zamiast podtaczania sprzetu wideo.

Aby wyswietli¢ wzorzec testowy, nacisnij przycisk [(Pattern  na pilocie. Standard w przypadku linii poziomych
u gory i u dotu korzysta z 2.40:1 CinemaScope.

.i

Aby zakonczy¢ wyswietlanie wzorca testowego, ponownie nacisnij przycisk na pilocie.

Funkcja regulacji obiektywu (ostros¢, powiekszenie, przesuniecie obiektywu)

Aby ustawic ostros¢, powiekszenie lub przesuniecie obiektywu, nacisnij przycisk | ters  na pilocie lub |Le—£| na
panelu sterowania, a nastepnie wybierz element, ktéry ma by¢ wyregulowany.

Pilot Panel sterowania
i ©

d) Menu I:I
/-Enter
QD

Source

=] Lens D Esc
—

Elementy regulacji zmieniaja sie w sposdb przedstawiony w ponizszej tabeli.

1 | Regulacja ostrosci Na ekranie wyswietlana jest opcja Reguluj ostros¢.
Umozliwia regulacje ostrosci wyswietlanego obrazu. @ str.28

2 | Regulacja powigkszenia Na ekranie wyswietlana jest opcja Reguluj powieksz.
Umozliwia regulacje rozmiaru wyswietlanego obrazu. @& str.28

3 | Regulacja pozycji obiektywu | Na ekranie wyswietlana jest opcja Reg. przesun. obiek.
Umozliwia regulacje potozenia wyswietlanego obrazu. @ str.29

Po zakonczeniu regulacji nacisnij przycisk na ekranie regulacji pozycji obiektywu.

Mozesz zarejestrowac wyniki regulacji obiektywu w pamieci (Zapisz poz. obiek.). Mozesz zatadowa¢
zarejestrowang pozycje obiektywu za pomoca pilota lub z menu Konfiguracja.
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| Regulacja ostrosci

(..

E Nacisnij przycisk trzykrotnie, aby zakonczy¢ regulacje.

|1 Regulacja rozmiaru projekcji (Regulacja powiekszenia)

n Naci$nij dwukrotnie przycisk na pilocie.

Na ekranie wyswietlana jest opcja Reguluj powieksz.

E Naciénij przyciski (1), aby ustawi¢ rozmiar wyswietlanego obrazu.

N _
e - =1

E Naci$nij dwukrotnie przycisk w celu zakonczenia regulagiji.
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|1 Regulacja potozenia wyswietlanego obrazu (regulacja przesuniecia obiektywu)

Jezeli projektora nie mozna zamontowac bezposrednio na wprost ekranu, potozenie obrazu mozna
dostosowac za pomoca regulatora pozycji obiektywu.

n Naci$nij trzykrotnie przycisk || na pilocie.

Na ekranie wyswietlana jest opcja Reg. przesun. obiek.

E Za pomoca przyciskow <i><=>(J() ustaw pozycje obrazu.

Obraz mozna przesuwac w zakresie wskazywanym przez linie przerywang na ponizszym rysunku.

’ ) H x 47% H H x 47%
E Przytrzymaj przyciski <+><v>(J(),
aby przywrdci¢ ustawienie obrazu w poto-
zeniu srodkowym w pionie i poziomie. Po-
lozenie, w ktérym obraz zatrzymuije sie to Vx90%
$rodek. 4 K

% \/ZH o V x 96%

E Nacisnij przycisk w celu zakonczenia regulagji.

Jezeli jest wyswietlany ponizszy komunikat w przypadku zmiany na Reg. przesun. obiek.,
obraz przesuwa sie w przeciwnym kierunku w stosunku do kierunku, jaki zostat nacisniety za
pomoca przyciskow <> <53 > @ E) .

Po ustawieniu Przod/Sufit lub Tyl/Sufit dla opcji Projekcja, wybierz Odwrécone. @
Zaawansow. - Projekcja str.69

[Przesun. obiektywul

Czy chcesz odwrocic kierunki podczas

regulowania przesuniecia obiektywu za pomoca

pilota?
Odwrdcone
saAWybaor EmUstawienie EDalej
\ J

A Przestroga

¢ Podczas przenoszenia projektora ustaw pozycje obiektywu na Srodek. Transportowanie projektora, gdy
obiektyw nie znajduje sie w potozeniu Srodkowym, moze doprowadzi¢ do uszkodzenia mechanizmu
przesuniecia obiektywu.

¢ Nie nalezy umieszcza¢ palcéw w miejscach wystepowania ruchomych czesci obiektywu projektora. W
przeciwnym razie moze doj$¢ do obrazen ciata.

29



Podstawowe czynnosci

%j e Gdy montaz projektora bezposrednio na wprost ekranu jest niemozliwy, zaleca sie skorygowanie
potozenia projekcji za pomoca regulatora pozycji obiektywu.
e Jesli po dokfadnej regulacji obiektywu nie dziata przesuniecie, nacisnij krotko przyciski <+ > <5 >
@ E) , aby wykonac szybka regulacje podczas ogladania obrazu.

Regulacja nachylenia projektora

Jezeli wyswietlany obraz bedzie nachylony w poziomie (tj. lewa strona i prawa strona wyswietlanego obrazu
sg na réznych wysokosciach), gdy projektor stoi na stole, nalezy wyregulowad przednia n6zke w taki sposob,
aby obie strony obrazu byty na jednej wysokosci.

Korekta znieksztatconej geometrii obrazu

Aby wykonac korekte znieksztatcern geometrii, nalezy uzy¢ przyciskéw EEE na panelu sterowania.
Aby skorzystac z panelu sterowania znajdujacego sie z boku, otwérz jego pokrywe. @ str.7

Naciénij przyciski || lub ||, aby wyswietli¢ wskazniki regulacji.

Gdy wskazniki s3 wyswietlane, naciskaj przyciski [| i || , aby wykona¢ korekte geometrii pionowe;j.

Jezeli gérna badz dolna czes¢ obrazu jest zbyt szeroka

| '

o— | | - <=
Cﬂ‘; : : iz =

4 N\
o W trakcie poprawiania geometrii obrazu, wyswietlany obraz moze zosta¢ zmniejszony. Aby
E dostosowac wyswietlany obraz do rozmiaru ekranu, nalezy zwiekszy¢ odlegtos¢ projekgiji.
¢ Ustawienia geometrii obrazu mozna zmieni¢ w menu Konfiguracja. @ Ustawienia - Geometria
obrazu str.67
e Geometrie mozna skorygowac w zakresie 30° od géry do dotu.

Tymczasowe ukrywanie obrazu

Ta funkcja umozliwia tymczasowe ukrycie obrazu.

Nacisnij przycisk , aby wyswietli¢ lub ukry¢ obraz.

On Standby
OO
—— Source

1
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Podstawowe czynnosci

Jesli obraz zostat ukryty przy uzyciu przycisku podczas ogladania filmu, nie mozna wréci¢ do
punktu ukrycia, poniewaz odtwarzanie filmu nie zostaje przerwane.

31



Regulacja obrazu

Requlacja obrazu

Wybér jakosci projekgji (Tryb koloru)

Podczas projekcji jakos¢ obrazu mozna optymalnie dostosowac do otoczenia. Jasnos¢ obrazu zalezy od
wybranego trybu.

éj ¢ Ustawienia mozna zmieni¢ w menu Konfiguracja. @ Obraz - Tryb koloru str.63
¢ Ponaci$nieciu przycisku , mozna takze wykonac ustawienia z ekranu gtéwnego.«@® str.25

Wybierz opcje Tryb koloru.

Uzyj przyciski <+ ><Z"> w celu wyboru trybu, a nastepnie nacisnij przycisk w celu
potwierdzenia wyboru.

[Tryb koloru]

0Jasne kino

0 Naturalny
oKino

g Kino cyfrowe

o0 Dynam. obr. 3D
0Kino 3D

EnRPowrot adWybor ErmUstawienie  EEMWyjscie

Ustawienia dostepne podczas wyswietlania obrazu 2D

Tryb Zastosowanie
Dynamiczny Jest to najjasniejszy tryb. Najlepszy w przypadku traktowania jasnosci priorytetowo.
Jasne kino Najlepszy w przypadku wyswietlania zywych kolorystycznie obrazéw.
Naturalny Najlepszy w przypadku wiernego odtwarzania koloréw obrazu zrédtowego.
Kino Najlepszy w przypadku tresci o charakterze rozrywkowym, np. filmoéw.
Kino cyfrowe Stuzy do wyswietlania obrazéw w przestrzeni koloréw Kino cyfrowe. Najlepszy w przy-

padku traktowania koloréw priorytetowo.

Ustawienia dostepne podczas wyswietlania obrazu 3D

Tryb Zastosowanie
Dynam. obr. 3D Dedykowany tryb 3D, ktéry jest najlepszy w przypadku traktowania jasnosci prioryte-
towo.
Kino 3D Dedykowany tryb 3D, ktéry jest najlepszy w przypadku tresci o charakterze rozrywko-

wym, np. filméw.
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Przetgczanie ekranu pomiedzy trybem petnym i powiekszenia (Ksztatt obrazu)

Mozna zmieni¢ typ wejscia sygnatu oraz jego rozdzielczos$¢, aby dopasowac Ksztatt obrazu wyswietlanego

obrazu.

Dostepne ustawienia zaleza od aktualnie wyswietlanego sygnatu obrazu.

Korzystanie z funkcji zmiany wspodtczynnika ksztattu obrazu w celu zmniejszenia, powiekszenia badz
podzielenia wyswietlanego obrazu w celach komercyjnych badz do uzytku publicznego moze
naruszac prawa wiascicieli praw autorskich do tego obrazu.

n Naciénij przycisk (Aspect],

[Memory]) (Lens1 ) [CLens2 ]

(Frame int) (ReBcmy]) ([Pattem ]

User 3D Format | Asp?;

Ustawienia mozna zmieni¢ w
menu Konfiguracja. @ Sygnat -
Ksztatt obrazu str.65

a Wybierz ustawienie za pomoca
przyciskow <+><Z">, anastepnie
potwierdz wybdr za pomoca
przycisku €=,

[Ksztatt obrazul

0 Normalnie

0 Petny

0 Powiekszenie
0 Anamor. szer.
0 Scisnij w poz.

ERPowrat SaAWybor EMmmUstawienie EEMWyjscie

éj W zaleznosci od sygnatu wejsciowego, zmiana Ksztatt obrazu moze nie by¢ mozliwa.

Ustawienie Automatycznie powoduje automatyczny wybér optymalnego ksztattu obrazu wybranego
sygnatu wejsciowego. Aby wybrac inny ksztatt obrazu, nalezy zmieni¢ to ustawienie.

Ponizsza tabela przedstawia obrazy wyswietlane na ekranie 16:9.

Obraz wejsciowy

Nazwa ustawienia

Normalnie

Petny Powieksz

Obrazy w formacie 4:3

@Qc, Q

Obrazy w formacie 16:9

Podczas wyswietlania obrazéw 16:9,0pcje Petny i Po-
wieksz sa niedostepne.

Obrazy nagrane za po-
moca funkcji zwezenia

Obrazy w formacie Let-
terbox™
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Regulacja obrazu

Obraz wejsciowy Nazwa ustawienia
Normalnie Petny Powieksz
Uwagi Dopasowuje obraz do wy- | Wyswietla obraz na catym | Zachowuje wspétczynnik

sokosci ekranu. Wspo6t- ekranie. Wspétczynnik ksztattu obrazu sygnatu

czynnik ksztattu obrazu ksztattu obrazu zalezy od | wejéciowego i dopasowu-

zalezy od sygnatu wejscio- | rozdzielczosci wejscia. je obraz do wysokosci

wego. ekranu. Gérna i dolna
czes¢ obrazu moga by¢
obciete.

*Obraz w formacie Letterbox to obraz o wspétczynniku ksztattu obrazu 4:3 wyswietlany na ekranie 16:9 z czarnymi
pasami w dolnej i gérnej czesci ekranu. Czarne pasy stuza do wyswietlania napiséw.

Regulacja opcji Ostros¢

Ta opcja stuzy do ustawienia ostrosci obrazu.
Ponizej przedstawiono elementy ustawien i odpowiednie procedury.

Standard Stuzy do wzmocnienia konturéw wyswietlanego obrazu. W przypadku regulacji
opcji Standard wartosci regulacji dla Zwiek ostr cien linii oraz Zwiek ostr grub
linii sg réwniez dopasowywane w tym samym czasie.

Zwiek ostr cien linii Szczegoty takie jak wiosy i wzory na ubraniach stajg sie ostrzejsze.

Zwiegk ostr grub linii Elementy takie jak kontury obiektéw i cate tto stajg sie ostrzejsze, dzieki czemu
caly obraz jest wyrazniejszy.

n Nacisnij przycisk /menu) . E Wybierz opcje za pomoca przyciskéw

VT <+><E >, anastepnie dostosuj jej
-

ustawienie za pomoca przyciskéw (3

Obraz staje sie bardziej ostry po
Wyswietli sie menu konfiguracji. przesunieciu suwaka w prawo (wartosci
dodatnie), a bardziej miekki po
przesunieciu suwaka w lewo (wartosci
ujemne).

Wybierz opcje Obraz - Ostrosc.

N

Wyswietli sie ekran regulacji opcji Ostros

[Ostrosé]

Standard <« = N
Zwiek ostr cien linii o = ©
o

Zwiek ostr grub linii

| ©

ERAPowrot  (EDRegulacja/Wybor EEEMRZ erowanie EEMWYyjscie

Aby przywrécic ustawienia domysine,

nacisnij przycisk )

n Aby wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk
[Menu) ,

Regulacja rozdzielczosci obrazu (Poprawienie obrazu)

Mozna wyregulowac rozdzielczo$¢ obrazu z uzyciem funkcji Poprawienie obrazu.
Regulowac mozna nastepujaca zawartosc.
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Regulacja obrazu

Poprawienie 4K

Poprawienie 4K jest funkcja, ktéra umozliwia projekcje obrazu przy pod-
wojonej rozdzielczosci poprzez przesuniecie po przekatnej 1 piksela w
odstepach co 0,5 piksela.

Sygnat obrazu o wysokiej rozdzielczosci jest wyswietlany z doskonale
odwzorowanymi detalami.

Tryby wst. ust. obrazu

Wybierz wczedniej przygotowane ustawienia dla Redukcja szumoéw,
Redukcja zaklécerh MPEG, Super-resolution oraz Zwieksz szczeg6-
tow.

Redukcja szumow

(Funkcje mozna ustawic tylko kiedy Przetwarzanie obrazu jest usta-
wione na Doktadnie.)

Wygtadza marne jakosciowo obrazy.

Redukcja zaktécenn MPEG

(Funkcje mozna ustawic tylko kiedy Przetwarzanie obrazu jest usta-
wione na Dokladnie.)

Mozesz zmniejszy¢ punkt i zablokowaé szumy, ktére wystepuja na ob-
ramowaniach podczas projekcji filméw MPEG.

Super-resolution

Dokt. regul. linii: Stuzy do wzmocnienia kontrastu i konturéw ztozonych
obrazoéw.

Miekka ostros¢: Stuzy do wzmocnienia kontrastu i konturéw w przypad-
ku jednolitego tta.

Zwieksz szczegotéw

Zwiekszanie kontrast obrazu, aby uzyskac obraz o wyrazniejszej tekstu-
rze i odczuciu materiatu.

Sita: Im wieksza jest wartos¢, tym wiekszy jest kontrast.

Zakres: Im wieksza wartos¢, tym zakres zwiekszenia szczegétow staje sie
szerszy.

a Uzyj przyciskéw <+><="> do
wyboru elementu do regulacji, a
nastepnie nacisnij przycisk w celu
potwierdzenia wyboru.

[Poprawienie obrazu]

Poprawienie 4K @Wiaczone

Tryby wst. ust. obrazu Wytaczone
Ustawienia mozna zmieni¢ w RetuRClalazmmtw 0 ——
menu Konfiguracja. @ Obraz - el M=

Poprawienie obrazu str.63 Zuighsoz szczegoiow

E3Powrot dWybor EmmWprowadzenieEEMWyjscie
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Regulacja obrazu

E Ustaw opcje za pomoca przyciskow (<) Aby wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk
Nacisnij przycisk &\ w celu regulagji
innego elementu.

Aby przywrécic ustawienia domysine,

nacisnij przycisk /oefat .

[Poprawienie obrazu]
Redukcja szumow 0 O I

ERPowrot [DRegulacja EFMZerowanie [EEMWyjscie

Ustawienia Automat. przestona

Poprzez automatyczne ustawienie jasnosci zgodnie z wyswietlanym obrazem, mozna cieszyc¢ sie gtebia
obrazu i bogactwem szczeg6tow.

Dla funkcji automatycznego ustawiania jasnosci zgodnie z jasnoscig wyswietlanego obrazu mozna ustawié
wartos¢ Normalna lub Duza szybkos¢.

Nacisnij przycisk w celu wyswietlania menu w naste- [Automat. przestonal
pujacej kolejnosci. s Wylaczone
Obraz - Automat. przestona

Wybierz Opcje Za pomoca przycisk(’)w @ @ ,ana- E3Powrdt aWybér EMmUstawienie  EEMWyiscie
stepnie potwierdz wybér za pomoca przycisku .

W zaleznosci od obrazu mozna ustysze¢ dziatanie opcji Automat. przestona, jednak nie oznacza to
usterki.

Ustawienie Interpol. ramki

Mozna ptynnie odtwarzac szybko przesuwajace obrazy poprzez automatyczne tworzenie posrednich klatek
miedzy oryginalnymi klatkami.

Funkcja Interpol. ramki jest dostepna w nastepujacych warunkach.

* Po ustawieniu Przetwarzanie obrazu na Dokladnie. @ Sygnal - Zaawansowane - Przetwarzanie
obrazu str.65

¢ Po ustawieniu zrédta na HDMI1 lub HDMI2.

* Podczas wprowadzania sygnatu 2D lub 3D (1080p 24 Hz). @ str.103

*Tojest niedostepne, gdy jest wprowadzany sygnat 4K. Gdy Poprawienie 4K jest ustawione na Wiaczone, ustawienie
to jest wiaczone tylko w przypadku wprowadzania sygnatu 1080p 24Hz. @ Obraz - Poprawienie obrazu -
Poprawienie 4K str.63
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Regulacja obrazu

Nacisnij przycisk . Wybierz opcje za pomoca przyciskow

<+ ><Z >, anastepnie potwierdz
ﬁ

| wybér za pomocg przycisku €.

[Interpol. ramki]

# Wytaczone

| WNiska ® |

dNormalnha

Ustawienia mozna zmieni¢ w 1 Wysoka
menu KonﬁguraCja. @ Obraz - EEPowrst aWybor EmmUstawienie  (EMWyjscie
Interpol. ramki str.63
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Regulacja obrazu

| Regulacja koloréw

Stuzy do ustawienia ogdélnego odcienia obrazu. Z tej opcji nalezy skorzysta¢, gdy obraz ma niebieskie,
czerwone badz inne zabarwienie.

Nacisnij przycisk w celu wyswietlania menu w naste-
pujacej kolejnosci.
Obraz _Temp barwowa Temp barwowa ERAPowrot [DRegulacja [MMZ7erowanie [EMWyjscie

[Obraz]
Temp. barwowa PNy = |

Ustaw opcje za pomocg przyciskdw @ E) .

Im wieksza wartos¢ ustawienia, tym wieksze niebieskie za-
barwienie obrazu. Im warto$¢ mniejsza, tym wieksze zabar-
wienie czerwone.

%j Aby przywréci¢ ustawienia domyslne, nacisnij przycisk .

Regulacja RGB (Przesuniecie i Przyrost)

Regulowac mozna jasnos¢ ciemnych obszardéw (Przesuniecie) oraz jasne obszary (Przyrost) dla kolorow R
(czerwony), G (zielony) i B (niebieski).

Nacisnij przycisk w celu wyswietlania menu w naste- [Dostosowany]
pujacej kolejnosci. e
Obraz - Temp. barwowa - Dostosowany grzewnileﬁc'*‘ B
rZYros

. . . 7 Prz st G
Wybierz opcje za pomoca przyciskéw <+ >< >, ana- PrerostB _
stepnie dostosuj jej ustawienie za pomoca przyciskow @ St CDRegulacia/Wybor CEIND Zerowanie B Wy Scie
@ . Obraz staje sie jasniejszy po przesunieciu suwaka w pra-

wo (wartosci dodatnie), a ciemniejszy po przesunieciu su-
waka w lewo (wartosci ujemne).

Przesuniecie Gdy obrazjest jasniejszy, cienie w ciemnych obszarach stajg sie bardziej wyraziste. Gdy obraz
jest ciemniejszy, wydaje sie bardziej intensywny, ale cienie w ciemnych obszarach staja sie
trudniejsze do odrdznienia.

Przyrost Gdy obraz jest jasniejszy, jasne obszary stajg sie bielsze, a cienie znikaja. Gdy obraz jest ciem-
niejszy, cienie w jasnych obszarach staja sie bardziej wyraziste.

e a

E Aby przywréci¢ ustawienia domysine, nacisnij przycisk .

Regulacja odcienia, nasycenia i jasnosci

Mozna ustawic¢ odcien, nasycenieijasnos$¢ kazdego zkoloréw:R (czerwonego), G (zielonego), B (niebieskiego),
C (cyjanu), M (magenty) oraz Y (z6ttego).
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Regulacja obrazu

Odcien Umozliwia regulacje ogdlnego koloru obrazu: niebieskiego, zielonego i czerwonego.
Nasycenie Umozliwia regulacje ogdlnej jaskrawosci obrazu.
Jasnos¢ Umozliwia regulacje ogolnej jasnosci obrazu.

n Naci$nij przycisk (RGBcMY] .

() GEoR) (Ferem)
o) (A Ge=)

Ustawienia mozna zmieni¢ w
menu Konfiguracja. @ Obraz -
Zaawansowane -

RGBCMY str.63

E Wybierz kolor do skorygowania za

pomocg przyciskdw <A ><Z">, a
nastepnie potwierdz wybor za
pomocy przycisku €

[RGBCMY]

Odcien Nasycenie Jasnosé

S —

EaPowrot B Wybor EMNRWprowadzenieIEMWyjscie
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E Wybierz opcje Odcien, Nasycenie
badz Jasnos¢ za pomoca przyciskow

Nasycenie
Jasnosé

Aby ustawi¢ inny kolor, nacisnij przycisk

(<N

Aby przywrécic ustawienia domysine,
nacisnij przycisk /oefat .

Aby wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk
:



Regulacja obrazu

Korekta gamma

Nieznaczne réznice zabarwienia, ktére w zaleznosci od zrédta sygnatu moga wystapi¢ podczas wyswietlania
obrazu, mozna skorygowac.

Mozesz to ustawic przy uzyciu jednego z trzech sposobéw opisanych ponizej.
* Wybor i ustawienie wartosci korekty

¢ Wyreguluj wartos¢ podczas wyswietlania obrazu
¢ Wyreguluj wartos¢ za pomoca wykresu korekty gamma

%j Gdy na wejsciu podawany jest sygnat 3D lub HDR, nie mozna wybra¢ Dostosuj z obrazu.

| Wybor i ustawienie wartosci korekty

n Naciénij przycisk w celu a Uzyj przyciskow <2i><>>,aby
wyswietlania menu w nastepujacej wybrac¢ wartos¢ korekcji, a nastepnie
kolejnosci. nacisnij przycisk €<, aby potwierdzi¢
Obraz - Zaawansowane - Gamma wybor.

[Gammal

6§20 |
01
oo
S

0-2
0 Dostosowany
0 Zerowanie

EEPowrot 53 Wybor EMUstawienie  EEMWyiscie

Im wieksza wartos¢, tym jasniejsze beda
ciemne obszary obrazu, jednak jasne
obszary moga by¢ wyptowiate. Gérna czesc¢
wykresu korekty gamma sie zaokragli.

Im mniejsza wartos¢, tym ciemniejsze beda
jasne obszary obrazu. Dolna cze$¢ wykresu
korekty gamma sie zaokragli.

E e O$pozioma wykresu korekty gamma przedstawia poziom sygnatu wejsciowego, natomiast o$ pionowa
— poziom sygnatu wyjsciowego.
* Aby przywrécic¢ ustawienia do ich wartosci domyslnych, wybierz Zerowanie.

1 Wyreguluj warto$¢ podczas wy$wietlania obrazu

Wybierz punkt na obrazie, dla ktérego chcesz wyregulowac jasnos¢ i dopasowac jedynie wybrany odcien.

n Naciénij przycisk w celu
wyswietlania menu w nastepujacej
kolejnosci.
Obraz - Zaawansowane - Gamma -
Dostosowany — Dostosuj z obrazu
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Przesun kursor nad wyswietlanym
obrazem w miejsce zmiany jasnosci, a
nastepnie naci$nij przycisk €.

W przypadku wyswietlenia
komunikatu Czy chcesz nadal
dopasowywac to ustawienie?

wybierz Tak lub Nie.

S Aby wyregulowac inne miejsce, wybierz
W— Tak i powtdrz procedure z kroku 2.

Iy |
- -

E Uzyj przyciskéw @@@@ w
celu wykonania regulacji, a nastepnie
nacisnij przycisk &9 w celu
potwierdzenia wyboru.

[Gamma]
Odcien koloru 1 : 0

B4 Regulacia
D Zerowanie EMEUstawienie

| Wyreguluj warto$¢ za pomoca wykresu korekty gamma

Wybierz stonowany punkt na wykresie i zmien ustawienia.

n Nacisnij przycisk w celu E Uzyj przyciskéw (J5), aby wybra¢
wyswietlania menu w nastepujacej odcien z wykresu, ktory ma by¢
kolejnosci. wyregulowany.
Obraz - Zaawansowane - Gamma -
Dostosowany — Dostosuj z wykresu

[Gamma]
Migajacy obszar jest obszarem
docelowym regulacji.

8 Regulacja [0 Przesuniecie
M Zerowanie @EM@Ustawienie
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Regulacja obrazu

Dostosuj jasnos¢ za pomocg
przyciskdw <+ ><Z">, a nastepnie
potwierdz wybdr za pomoca
przycisku €.

[Gamma]
Qdcien koloru 1 :

4 Regulacja €3 Przesuniecie
[EFMZerowanie EMUstawienie
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Regulacja obrazu

Wyswietlanie obrazéw w jakosci obrazéw
zapisanych (Funkcja Pamiec)

Zapisywanie w pamieci

Za pomoca funkcji pamieci mozesz rejestrowac nastepujgce wartosci regulacji, a nastepnie zatadowac je, jesli
bedzie to konieczne.

¢ Ustawienie Obraz z menu Konfiguracja

¢ Wartosci regulacji funkcji Regulacja obiektywu (Ostros¢, Powiekszenie, Przesuniecie obiektywu) @ str.27

n Upewnij sie, ze zadane ustawienia lub n Wybierz nazwe pamieci za pomoca
regulacje zostaty zarejestrowane. przyciskow <+ ><Z">, a nastepnie
..................................................................................................... potwierdz wybor za pomoca
Nacisnij przycisk . przycisku €.
| ey
[Zapisz w pamieci]
m”“
ragld! 0 Memory2 Dynamiczny
0 Memory3 Dynamiczny
A 4 Memory4 Dynamiczn
j Memor;S D;namiczn;
0 Memory6 Dynamiczny
0 Memory7 Dynamiczny
..................................................................................................... 0 Memory8 Dynamiczny
0 Memory9 Dynam!‘czny
UzyJ przyCiSkéW @@ , aby 0 Memory10 Dynamiczny
s . . - - ERPowrot S Wybor EmmUstawienie  [EMWyjscie
wybra¢ Zapisz w pamieci lub Zapisz
poz. obiek., a nastepnie naci$nij Biegqce ustawier.mia'projektora zostang
. . . zapisane w pamieci.
przycisk € w celu potwierdzenia P pamie
wyboru. Zmla.na na pleblesko kolgru.znacznlka po
lewej stronie nazwy pamieci oznacza
[Pamieé] zakonczenie rejestrowania pamieci. Jesli
S epier v oatioct wybierzesz zarejestrowang pamie¢,

Skasuj pamiec

Zmlofi . pare wyswietli sie komunikat z prosba o
potwierdzenie zastgpienia pamieci. Jezeli
wybierzesz opcje Tak, wczeéniejsza
zawartos¢ pamieci zostanie skasowana, a
S Wybor EmWprowadzenie I Wyjscie biezace ustawienia Zapisane.

Zapisz w pamieci: Stuzy do rejestracji
ustawien Obraz

Zapisz poz. obiek.: Stuzy do rejestracji
wartosci regulacji dla funkgji regulacji
obiektywu

tadowanie, kasowanie i zmiana nazwy pamieci

Mozesz zatadowac, kasowac oraz zmienia¢ nazwe zarejestrowanych pamieci.

Nacisnij przycisk , a nastepnie wybierz funkcje docelowa na wyswietlanym ekranie.
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Regulacja obrazu

-

E * Naciénij przyciski [ Lens1 ][ Lens2 ] na pilocie w celu zatadowania pozycji obiektywu z ustawienia
Zapisz poz. obiek. zarejestrowanego w Memory1 lub Memory2.
¢ Pozycja obiektywu podczas tadowania pamieci i pozycja obiektywu podczas rejestracji pamieci, moze
nie by¢ doktadnie taka sama.

Funkcja Opis

Wywotaj z pamieci Wczytuje ustawienia zapisane w pamieci. Po wybraniu pamieci i nacis-
nieciu przycisku biezace ustawienia wyswietlanego obrazu zostang
zastgpione ustawieniami z pamieci.

Skasuj pamiec Kasuje ustawienia zapisane w pamieci. Po wybraniu nazwy pamieci i na-
ci$nieciu przycisku wyswietli sie komunikat. Aby skasowa¢ wybrang
pamie¢, wybierz opcje Tak i nacisnij przycisk .

Zmien n. pam. Zmienia nazwe pamieci. Wybierz nazwe pamieci do zmiany i nacisnij
przycisk . Wprowadz nazwe pamieci za pomoca klawiatury progra-
mowej. @ str.73

Po zakonczeniu przesun kursor do opcji Finish i nacisnij przycisk .

Zataduj poz. obiek. Umozliwia zatadowanie zarejestrowanej pamieci pozycji obiektywu. W
przypadku wybrania nazwy pozycji obiektywu i nacisniecia przycisku
nastepuje zastosowanie wartosci regulacji dla wybranej pamieci po-
zycji obiektywu.

Skasuj poz. obiek. Umozliwia skasowanie zarejestrowanej pamieci pozycji obiektywu. Po
wybraniu nazwy pamieci i nacisnieciu przycisku nastepuje wyswiet-
lenie komunikatu. Aby skasowac¢ wybrang pamiec pozycji obiektywu, wy-
bierz polecenie Tak, a nastepnie nacisnij przycisk .

Zm. naz. poz. obiek. Umozliwia zmiane nazwy pamieci pozycji obiektywu. Wybierz nazwe pa-
mieci pozycji obiektywu, ktéra ma by¢ zmieniona, a nastepnie nacisnij
przycisk . Wprowadz nazwe pamieci pozycji obiektywu za pomoca
klawiatury programowej. @ str.73

Po zakoczeniu przesun kursor do opcji Finish i nacisnij przycisk .
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Przydatne funkcje

Wyswietlanie obrazéw 3D

Przygotowanie obrazéw 3D do ogladania

Aby ogladac obrazy 3D, nalezy przygotowac wczesniej pare dostepnych w handlu okularéw 3D (z aktywnym
systemem przestony, ktére obstuguja fale radiowe (system komunikacji RF/Bluetooth)).

Przed ogladaniem obrazéw 3D nalezy sprawdzi¢ nastepujace elementy.
¢ Po ustawieniu zrédta na HDMI1 lub HDMI2.
¢ Ustaw Wyswietlanie 3D na Automatycznie lub 3D.
Gdy jest ustawione na 2D zmien na Automatycznie lub 3D. @ Sygnal — Konfiguracja 3D — Wyswietlanie

3D str.65
¢ Paruj okulary 3D.

Projektor obstuguje ponizsze formaty 3D.

e Pakowanie klatek
¢ Obok siebie
e Goraidot

1 Jesliobrazy 3D nie moga by¢ przegladane

Po wykryciu formatu 3D projektor automatycznie wyswietla obraz 3D.

Cze$¢ programow telewizyjnych 3D moze nie zawierac sygnatu w formacie 3D. Jesli to sie zdarzy, wykonaj
podane ponizej czynnosci w celu ustawienia formatu 3D.

u Nacisnij przycisk Menu\, aby wyswietli¢ E Naci$nij przycisk , aby ustawi¢
menu w kolejnosci Sygnat - format 3D na urzadzeniu AV.
Konfiguracja 3D
..................................................................................................... —
E Ustaw Wyswietlanie 3D na 3D.
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Przydatne funkcje

Vs

Ve

i

N
Jesliuzywane jest urzadzenie lub kabel, ktére nie obstugujg obrazéw 3D, nie mozna wykonac projekgji
3D.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat ustawien formatu 3D na urzadzenia AV, nalezy zapoznac sie z
instrukcjg dofgczona do urzadzenia AV.

Kiedy format 3D nie zostat poprawnie ustawiony, obraz nie bedzie wyswietlany prawidtowo, jak
przedstawiono ponizej.

Jedli obraz 3D nie wyswietla sie prawidtowo nawet po ustawieniu formatu 3D, taktowanie
synchronizacji dla okularéw 3D moze by¢ odwrécone. Odwré¢ taktowanie synchronizacji, poprzez
uzycie funkcji Okulary 3D-obr. odw. @ Sygnat - Konfiguracja 3D - Okulary 3D-obr. odw. str.65
Kazdy cztowiek postrzega obrazy 3D inaczej.

Po rozpoczeciu projekcji obrazu 3D, wyswietlane jest ostrzezenie dotyczace ogladania obrazéw 3D.
Aby je wytaczy¢, nalezy ustawi¢ warto$¢ opcji Informacje o obr. 3D na Wylaczone. @ Sygnat -
Konfiguracja 3D - Informacje o obr. 3D str.65

Podczaswyswietlania obrazéw 3D nie mozna zmieni¢ ustawien nastepujacych opcji menu konfiguraciji.
Ksztatt obrazu (ustalony na Normalnie), Redukcja szuméw (ustalona na Wytaczone), Nadmierne
skanowanie (ustalone na Wytaczone), Poprawienie 4K, Super-resolution, Przetwarzanie obrazu, Obraz
w obrazie

Sposdb postrzegania obrazoéw 3D zalezy od temperatury otoczenia oraz od czasu pracy lampy
projektora. Jezeli obraz wyswietla sie nieprawidtowo, nie nalezy korzystac z projektora.

.

Korzystanie z okularéw 3D

Obrazy 3D mozna ogladac poprzez uzycie pary dostepnych w handlu okularéw 3D (z aktywnym systemem
przestony, ktore obstuguja fale radiowe (system komunikacji RF/Bluetooth)).

Aby ogladac obrazy 3D, nalezy najpierw sparowac okulary 3D z projektorem. Wiecej informacji zawiera
Przewodnik uzytkownika dostarczonych okularéw 3D.

Konwersja obrazéw 2D do formatu 3D

Obrazy 2D mozna przekonwertowa¢ z HDMI1 lub HDMI2 na 3D.

Naci$nij przycisk , aby wyswietli¢
menu w kolejnosci Sygnat -
Konfiguracja 3D

Ustaw Wyswietlanie 3D na
Automatycznie.

[Konfiguracja 3D]

Format 3D Obok siebie
Konwersja 2D na 3D Wytaczone
Gtebia 3D 0 [
Przekatna ekranu 0 in[
Jasnosc 3D Niska
Okulary 3D-obr. odw.

Informacje o obr. 3D Wtaczone

ElPowrot AWybor

EmWprowadzenieEEmMWyjscie
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Wybierz opcje Konwersja 2D na 3D,
a nastepnie nacisnij przycisk €, aby
potwierdzi¢ wybor.

[Konfiguracja 3D]
Wyswietlanie 3D Automatycznie
Format 3D Obok siebie
Gtebia 3D 0 I ]
0 inl 1
Niska

Przekatna ekranu
Jasnose 3D
Okulary 3D-obr. odw.

Informacje o obr. 3D Wtaczone

EmPowrdt SdWybor

EmmEWprowadzenic EEMWyjscie



Przydatne funkcje

Wybierz warto$¢ natezenia efektow
3D, a nastepnie nacisnij przycisk €9,
aby potwierdzi¢ wybor.

[Konwersja 2D na 3D]

0 Stabe
0 Srednia
0 Silne

ElPowrot B Wybor EmMUstawienie IEMWyjscie

Jesli opcja Przetwarzanie obrazu jest ustawiona na wartos¢ Szybko, nie da sie zmieni¢ opgji
Konwersja 2D na 3D. @ Sygnat - Zaawansowane - Przetwarzanie obrazu str.65

Ostrzezenia dotyczace ogladania obrazéw 3D

Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy pamietac o ponizszych ostrzezeniach i przestrogach.

A Przestroga

Czas ogladania

* Podczas dlugiego ogladania obrazéw 3D nalezy zawsze robi¢ okresowe przerwy.
Dtugie ogladanie obrazéw 3D moze spowodowac zmeczenie oczu.
Czas i czestotliwos¢ takich przerw sg inne dla kazdej osoby. Jezeli mimo przerw w ogladaniu oczy nadal sg
zmeczone, nalezy natychmiast przerwa¢ ogladanie.
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Przydatne funkcje

A Przestroga

Ogladanie obrazéw 3D

¢ Jezeli podczas ogladania obrazéw 3D oczy s3 zmeczone, nalezy natychmiast przerwac ogladanie.
Ogladanie obrazéw 3D w takiej sytuacji moze spowodowac zte samopoczucie.

¢ Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy zawsze korzysta¢ z okularéw 3D. Bez okularéw 3D nie wolno ogladac
obrazéw 3D.

Ogladanie obrazéw 3D bez okularéw moze spowodowac zte samopoczucie.

¢ Podczas korzystania z okularéw 3D nalezy unika¢ kontaktu z delikatnymi badz kruchymi przedmiotami.
Obrazy 3D moga powodowa¢ nieumyslne ruchy ciata, mogace doprowadzi¢ do uszkodzenia pobliskich
przedmiotéw badz obrazen ciata.

e Z okularéw 3D nalezy korzysta¢ wytacznie podczas ogladania obrazéw 3D. Z zatozonymi okularami 3D nie
wolno sie porusza¢ po pomieszczeniu.

Obraz widziany za posrednictwem okularéw 3D moze by¢ ciemniejszy niz zazwyczaj, co moze spowodowac
upadek badz obrazenia ciata.

e Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy zachowac pozycje pionowa, zgodng z ustawieniem ekranu.
Ogladanie obrazéw 3D pod katem zmniejsza efekt 3D i moze spowodowac zte samopoczucie zwigzane z
niezamierzonymi zmianami koloru.

e Podczas korzystania z okularéw 3D w pomieszczeniach z oswietleniem LED badz fluorescencyjnym mozna
zaobserwowac btyski lub migotanie. W takiej sytuacji podczas ogladania obrazéw 3D nalezy wytaczy¢
oswietlenie badz zmniejszac jego intensywnos$¢ do momentu, az migotanie bedzie niezauwazalne. W bardzo
rzadkich przypadkach migotanie moze spowodowac drgawki lub omdlenia. W razie wystgpienia ztego
samopoczucia podczas ogladania obrazéw 3D nalezy natychmiast przerwac ogladanie.

¢ Podczas ogladania obrazéw 3D nalezy zachowa¢ odpowiednia odlegtos¢ od ekranu, wynoszaca minimum
trzykrotnos$¢ jego wysokosci.

Zalecana odlegto$¢ od ekranu 80-calowego wynosi minimum 3 metry, aod ekranu 100-calowego — minimum
3,6 metra.

Ogladanie obrazu w odlegtosci mniejszej niz zalecana moze spowodowaé zmeczenie oczu.
&

A Przestroga

Zagrozenia dla zdrowia

e Osoby wrazliwe na $wiatto, cierpigce na choroby serca badZ odczuwajace jakikolwiek dyskomfort nie powinny
korzystac z okularéw 3D.
W przeciwnym razie moze dojs¢ do nasilenia sie wczesniejszych objawdw.

&

A Przestroga

Minimalny wiek uzytkownika

e Zalecany minimalny wiek uzytkownika okularéw 3D wynosi szes¢ lat.

¢ Dzieciw wieku ponizej szesciu lat wcigz sie rozwijajg i ogladanie obrazéw 3D moze spowodowac komplikacje.
W przypadku jakichkolwiek watpliwosci nalezy zasiegna¢ porady lekarza.

¢ Dzieci powinny korzysta¢ z okularéw 3D wytacznie pod opieka dorostych. Poniewaz czasami trudno jest
jednoznacznie oceni¢, czy dziecko jest zmeczone, zte samopoczucie moze wystapic¢ nagle. Nalezy zawsze
sprawdza¢, czy podczas ogladania dziecko nie odczuwa zmeczenia oczu.
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Przydatne funkcje

Korzystanie z funkcji tacze HDMI

Jezeli urzadzenie AV, ktére spetnia standardy HDMI CEC jest podtgczone do gniazda HDMI w projektorze,
mozesz wykonywac taczone dziafania, np. wtaczenie zasilania oraz regulacje poziomu gtosnosci systemu AV
przy uzyciu jednego pilota.

E e Jezeli urzadzenie AV spetnia wymagania norm CEC dotyczacych interfejsu HDMI, mozna korzystac z
funkcji Ltacze HDMI nawet wtedy, gdy posrednie urzadzenie AV nie spetnia wymagan tych norm.
¢ Do urzadzenia mozna jednoczesnie podtaczy¢ maksymalnie 3 odtwarzacze multimedialne spetniajace
wymagania norm CEC dotyczacych interfejsu HDMI.

Przyktad potaczenia

Projektor Wzmacniacz Odtwarzacze multimedialne itp.

Ustawienia funkcji tacze HDMI
Po ustawieniu funkcji tacze HDMI na Wiaczone, mozna [tacze HOMIT_
wykona¢ nastepujace operacje. @ Ustawienia - Lacze
HDMI - chze HDMI str.67 Wtaczanie Wytaczone

Ustawienia Wytgczanie Witaczone
® Zmiana zrodta sygnatu Facze Bufor Wiaczone
Zmiana zrédta wejscia projektora na HDMI, gdy zawartos¢
jest odtwarzana w podtagczonym urzadzeniu.
® Obstuga podtaczonych urzadzen
Uzywajac pilota projektora, mozna wykonywac takie ope-
racje jak Odtwarzaj, Przerwij, Szybkie przewijanie do przo-
du, Przewijanie do tytu, Nastepny rozdziat, Poprzedni roz-
dziat, Pauza, Regulacja gtosnosci i Wyciszenie audio.

ElEPowrot saWybor EmmWprowadzenieEEMWyjscie

Mozna takze wybrac nastepujace funkcje na ekranie tacze

HDMLI.
Funkcja Opis
Wiaczanie Po ustawieniu Wlaczanie dziatania s taczone, jak pokazano ponizej.
® Po wtaczeniu projektora, wtaczane s takze podtaczone urzadzenia.
® Takze, po wtaczeniu podtaczonych urzadzen i uruchomieniu odtwarzania zawartosci,
wiaczany jest projektor.
Wytgczanie Po ustawieniu Wytaczanie na Wiaczone, po wytgczeniu projektora, wytgczane sg takze

podtaczone urzadzenia.

¢ Tafunkcja dziata jedynie wtedy, gdy w podfagczonym urzadzeniu funkcja wtaczania i
wytaczania zgodna z normami CEC jest witaczona.

® \Wzaleznosciod stanu podtaczonego urzadzenia (np. podczas nagrywania) moze sie ono
nie wytaczy¢.
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Przydatne funkcje

Funkcja Opis

tacze Bufor Jezeli tacze HDMI nie dziata poprawnie, moze by¢ mozliwe poprawienie tego poprzez
zmiane ustawien.

Aby skorzystac¢ zfunkcjitacze HDMI, nalezy skonfigurowaé podtaczone urzadzenie. Wiecejinformacji
na ten temat zawiera dokumentacja dotgczona do tego urzadzenia.

Podtaczanie

Mozna sprawdzi¢ podtgczone urzadzenia, dostepne dla tacze HDMI i wybra¢ urzadzenie z ktérego ma by¢
wyswietlany obraz. Urzadzenia, ktdrymi mozna sterowac przez Lgcze HDMI automatycznie stang sie
urzadzeniem wybranym.

Przed wyswietleniem listy podtaczonych urzadzen sprawdz, czy tacze HDMI jest ustawione na Wiaczone.
@ Ustawienia - Lacze HDMI - Lacze HDMI str.67

n Naciénij przycisk i wybierz Pol.

Wybierz urzadzenie, ktére bedzie

urzadzenia. sterowane za pomoca funkgcji Lacze
Wyswietli sie lista Pot. urzadzenia. HDMI.
Urzadzenia z niebieskga ikong po lewej [Pot. urzadzenial
stronie sg pofaczone przez tacze HDMI. Tvp Nazwa Zrédto
o L I Nagrywarka 1 BH-XXX OHDMI1
Pole z nazwa urzadzenia jest puste, jezeli 0Odtwarzacz 1 DHR-XXX HDMI2

nazwy tej nie mozna okreslic.

EmPowrot EdWybor EmmUstawienie EEmMWyjscie

E ¢ Jezeli kabel potaczeniowy nie spetnia wymagan norm HDMI, korzystanie z urzadzenia jest niemozliwe.
¢ Niektére podtgczone urzadzenia badz funkcje tych urzadzeh moga dziata¢ nieprawidtowo, nawet jesli
urzadzenia te spetniajg wymagania norm CEC dotyczacych interfejsu HDMI. Wiecej informacji na ten

temat zawiera dokumentacja dotgczona do tego urzadzenia.

50



Przydatne funkcje

| Projekcja dwéch réznych obrazéw za pomoca
funkcji Obraz w obrazie

Typy ekranu, ktére moga by¢ wyswietlane réwnoczesnie

Istnieje mozliwo$¢ projekcji obrazu z dwdch réznych zrédet, jed-
nego na gtéwnym (duzym) ekranie, a drugiego na ekranie wew-
netrznym (matym). Ekran wewnetrzny jest widoczny podczas wy-
Swietlania ekranu gtéwnego.

Rodzaje par sygnatéw wejsciowych podczas wyswietlania obrazéw w trybie Obraz w obrazie

Ekran gtéwny Ekran wewnetrzny
HDMI1 HDMI2
HDMI2 HDMIN

Projekcja z uzyciem funkcji Obraz w obrazie

| Wiaczanie i wychodzenie z opcji Obraz w obrazie

Nacisnij przycisk na pilocie podczas wyswietlania obrazu.

Source

(Homi) (Hbomi2) (Pindd

SWAP (3se]

e | .

Cr< ) )]

Aktualny sygnat wejsciowy jest wyswietlany z uzyciem funkcji Obraz w obrazie.

Ekran gtéwny: Obraz biezacy
Ekran wewnetrzny: Zrédto inne niz w przypadku ekranu gtéwnego

Aby zakonczy¢ wyswietlanie w trybie Obraz w obrazie, ponownie nacisnij przycisk .

¢ W zaleznosci od wymogow Obraz w obrazie wys$wietlanie obrazéw 3D lub 4K moze nie by¢ mozliwe.
E e Mozna przetacza¢ wyswietlanie miedzy ekranem gtéwnym a ekranem wewnetrznym poprzez
przytrzymanie przycisku .
o Jezeli sygnat wejsciowy nie jest obstugiwany, obraz sie nie wyswietli.

' | Zmienianie ustawien Obraz w obrazie

Aby zmieni¢ wielkos¢ lub pozycje ekranu wewnetrznego, skorzystaj z menu Obraz w obrazie.
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Ustaw kazdga z dostepnych opgji.

n Naciénij przycisk na pilocie

podczas wyswietlania obrazu.

[Obraz w obrazie]

Rozm. ekranu podrz. OMata
Potoz. ekranu podrz. Prawy gorny

Zamien gtéwny/podrz.
Zakoncz Obraz w obrazie

5dWybor EMmmWykonanie EEMWyiscie
Nastepuje wyswietlenie menu Obraz w
obrazie.
Funkcje dostepne w menu Obraz w obrazie
Funkcja Opis
Rozm. ekranu podrz. Umozliwia wybranie wielkosci ekranu wewnetrznego (opcje Mata i Duza).

Potoz. ekranu podrz. Umozliwia wybranie pozycji ekranu wewnetrznego (opcje Prawy gorny, Prawy do-
Iny, Lewy gérny oraz Lewy dolny).

Zamienh gtéwny/podrz. | Umozliwia przetaczanie miedzy ekranem gtéwnym, a wewnetrznym.

Zakoncz Obraz w obra- | Konczy wyswietlanie w trybie Obraz w obrazie.
zZie
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Uzywanie projektora w sieci

Wyswietlanie przy uzyciu kablowej sieci LAN

Mozesz wysyta¢ obrazy do projektora poprzez sie¢ kablowa.

W tym celu podtacz projektor do sieci, a nastepnie skonfiguruj i komputer pod katem wyswietlanie
sieciowego.

Po utworzeniu pofaczenia projektora i wykonaniu ustawien sieci, zainstaluj Epson iProjection (Windows/
Mac) z nastepujacej strony internetowe;j.

Epson iProjection mozna uzy¢ do wyswietlania obrazéw komputera przez sie¢. Mozna takze utworzy¢
dynamiczne spotkania, poprzez wyswietlenie obrazéw z wielu komputeréw podtaczonych w tym samym
czasie do sieci. W celu uzyskania dalszych informacji, sprawdz Instrukcja obstugi programu Epson iProjection
(Windows/Mac).

http://www.epson.com

Wybor ustawien dla sieci kablowej

Przed projekcja z komputeréw w sieci nalezy wybrac ustawienia sieciowe w projektorze.

Zanim ustawienia zostang skonfigurowane, podtacz przewéd sieciowy LAN do gniazda LAN i podtacz
projektor do sieci LAN kablowej.

n Nacisnij przycisk , aby wyswietli¢ menu w kolejnosci Sie€ - Konfiguracja sieci

Zasil.bezprzew.LAN Wtaczone
Inf. o sieci - Bezp. Siec

Inf. o sieci - Siec LAN

Wyswietl kod QR

Konfiguracja sieci (]

ERPowrot EAWybor E@mWprowadzenie@EMWyjscie
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Uzywanie projektora w sieci

Wybierz Podstawowy, a nastepnie ustaw nastepujace elementy jako niezbedne.

¢ Nazwa proj.: Wprowadz nazwe o dtugosci do 16 znakéw alfanumerycznych w celu identyfikacji projektora
przez sie€.

¢ Hasto PJLink: Ustawianie hasta, ktore jest uzywane podczas sterowania projektorem przy uzyciu
oprogramowania zgodnego ze standardem PJLink. Mozna wprowadzi¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.

¢ Hasto funkcji Remote: Ustawianie hasta, ktére jest uzywane podczas obstugi projektora za pomoca smartfona
lub tabletu. Mozna wprowadzi¢ do 8 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych.

¢ Hasto dla Monitor: Ustawianie hasta, ktére bedzie uzywane do uwierzytelniania za pomoca zwyktego tekstu,
gdy przesytanie polecen odbywa sie przez sie¢. Mozna wprowadzi¢ do 16 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.

e Wysw. inf. o LAN: Ustaw format wyswietlania informacji o sieci przez projektor.

Uzyj wyswietlonej klawiatury do wprowadzenia nazwy, haset i stowa kluczowego. Nacisnij
przyciski <2 ><5> @ E) na pilocie w celu podswietlenia znakdow, a nastepnie nacisnij
przycisk w celu ich wprowadzenia.

W razie potrzeby wybierz podstawowe opcje.

¢ Jezeli w sieci jest uzywane DHCP, ustaw DHCP na Wiaczone.

* Jezeli DHCP nie jest uzywane, ustaw DHCP na Wylaczone, a nastepnie wprowadz Adres IP, Maska
podsieci oraz Adres bramy projektora.

Po zakonczeniu ustawien wybierz Inst. zak. i wykonaj instrukcje ekranowe w celu zapisania
ustawien i wyjscia z menu.

Nacisnij przycisk na pilocie.

Ustawienia sg kompletne, gdy na ekranie gotowosci LAN zostanie wys$wietlony prawidtowy adres IP.

Aby zapobiec wyswietlaniu adresu IP na ekranie gotowosci LAN lub ekranie gtéwnym, ustaw
Wysw. adresu IP na Wylaczone. @ Siec - Konfiguracja sieci - Sie¢ LAN kablowa str.75
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Wyswietlanie z uzyciem bezprzewodowe]
sieci LAN

Obrazy mozna wyswietla¢ ze smartfonéw, tabletéw i komputeréw przez bezprzewodowa sie¢ LAN.

W celu wyswietlania przez bezprzewodowa sie¢ LAN, nalezy wykona¢ wczesniej ustawienia sieci
bezprzewodowej dla projektora i podtgczonego urzadzenia.

Uzyj Epson iProjection do wys$wietalnia przez bezprzewodowa sie¢ LAN. Epson iProjection mozna pobra¢
nastepujacymi metodami, jednak za koszty tych operacji odpowiada klient.

e Epson iProjection (Windows/Mac) mozna pobrac z nastepujacej strony internetowej.
http://www.epson.com
¢ Epson iProjection (i0OS/Android)mozna pobra¢ z App Store lub Google Play.

Reczny wybor ustawien dla sieci bezprzewodowe;j

Przed projekcja z sieci bezprzewodowej nalezy wybra¢ ustawienia sieciowe dla projektora.

E Uzyj przyciskow <+><5" do wyboru Wiaczone, a nastepnie naci$nij przycisk € .
[Zasil.bezprzew.LAN]

0 Wytaczone

EaPowrdt EBAWybdr EMmmUstawienie  [EMWyjscie

Wybierz Konfiguracja sieci, a nastepnie nacisnij przycisk € .

Zasil.bezprzew.LAN Wtaczone
Inf. o sieci - Bezp. Siec

Inf. o sieci - Sie¢ LAN

Wyswietl kod QR

ERPowrot dWybor EmAWprowadzenieEEMWyjscie
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Uzywanie projektora w sieci

Wybierz Podstawowy, a nastepnie ustaw nastepujace elementy jako niezbedne.

¢ Nazwa proj.: Wprowadz nazwe o dtugosci do 16 znakéw alfanumerycznych w celu identyfikacji projektora
przez sie€.

¢ Hasto PJLink: Ustawianie hasta, ktore jest uzywane podczas sterowania projektorem przy uzyciu
oprogramowania zgodnego ze standardem PJLink. Mozna wprowadzi¢ do 32 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.

¢ Hasto funkcji Remote: Ustawianie hasta, ktére jest uzywane podczas obstugi projektora za pomoca smartfona
lub tabletu. Mozna wprowadzi¢ do 8 jednobajtowych znakéw alfanumerycznych.

¢ Hasto dla Monitor: Ustawianie hasta, ktére bedzie uzywane do uwierzytelniania za pomoca zwyktego tekstu,
gdy przesytanie polecen odbywa sie przez sie¢. Mozna wprowadzi¢ do 16 jednobajtowych znakéw
alfanumerycznych.

e Wysw. inf. o LAN: Ustaw format wyswietlania informacji o sieci przez projektor.

Uzyj wyswietlonej klawiatury do wprowadzenia nazwy, haset i stowa kluczowego. Nacisnij
przyciski <2 ><5> @ E) na pilocie w celu podswietlenia znakdw, a nastepnie nacisnij
przycisk w celu ich wprowadzenia.

Wybierz ustawienie Tryb potaczenia.

[Tryb potaczenia]

§ Szybki @

0 Zaawansowany

EdPowrdt EdWybor EmmUstawienie

¢ Szybkie: Umozliwia bezposrednie potaczenie z wieloma smartfonami, tabletami lub komputerami z
wykorzystaniem komunikacji bezprzewodowej. Po wybraniu Szybki, przejdz do kroku 10.

¢ Zaawansowany: Umozliwia potaczenie z wieloma smartfonami, tabletami lub komputerami przez punkt
dostepowy sieci bezprzewodowej. Po wybraniu Zaawansowany, przejdz do kroku 7.

Wybierz Konfiguracja sieci - Bezprzewodowa sie¢ LAN - Wyszukaj punkt dostepu, aby
wybrac punkt dostepu, z ktérym ma nastgpi¢ potaczenie.

[Wyszukaj punkt dostepul

0 XKXXKXXK-XXX
0 XXXXX-XXX

ElPowrot CaWybor EmMmUstawienie

Ej Aby recznie przypisac SSID, wybierz SSID do wprowadzenia SSID.
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E W razie potrzeby przypisz adres IP do projektora.

¢ Jezeli w sieci jest uzywane DHCP, wybierz Ustawienia IP, aby ustawi¢ DHCP na Wigczone.

* JezeliDHCP niejest uzywane, wybierz UstawieniaIP, aby ustawi¢ DHCP na Wylaczone, a nastepnie wprowadz
Adres IP, Maska podsieci oraz Adres bramy projektora.

[Adres IP]

I AT1Del

BB 2 3 4 56 78890 Cancel

- - Finish

EmPowrot EDWybor EMmUstawienie
n Po zakonczeniu wybierania ustawien wybierz Inst. zak., a nastepnie wykonaj instrukcje
ekranowe w celu zapisania ustawien i wyjscia z menu.
m Nacisnij przycisk na pilocie. Ustawienia sa kompletne, gdy na ekranie gotowosci LAN
zostanie wyswietlony prawidtowy adres IP.
Po zakonczeniu wykonywania ustawien potaczenia bezprzewodowego dla projektora, nalezy wykonac

ustawienia potaczenia bezprzewodowego w taczonym urzadzeniu. Nastepnie uruchom oprogramowanie
sieciowe w celu wysytania obrazéw do projektora przez sie¢ bezprzewodowa.

Aby zapobiec wyswietlaniu SSID i adresu IP na ekranie oczekiwania LAN lub na ekranie gtdwnym,
ustaw Wysw. iden. SSID i Wysw. adresu IP na Wytaczone @& Siec - Konfiguracja sieci - Bezp.
sie¢ str.74

Wybér ustawien bezprzewodowej sieci LAN komputera

Przed podfaczeniem do projektora wybierz prawidtowa sie¢ w komputerze.

1 Wybdr ustawien sieci bezprzewodowej w systemie Windows

n W celu dostepu do programu narzedziowego sieci bezprzewodowej, kliknij dwukrotnie
ikone sieci na pasku zadan Windows.
E Podczas taczenia w trybie Zaawansowany, wybierz nazwe sieci (SSID) dla sieci, z ktora
bedzie faczony projektor.

E Kliknij Podtacz.

| Wybor ustawien sieci bezprzewodowej w systemie OS X

u Kliknij ikone AirPort na pasku menu w gornej czesci ekranu.
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E Podczas taczenia w trybie Zaawansowany upewnij sie, ze wigczony jest AirPort i wybierz
nazwe sieci (SSID) dla sieci, z ktérg bedzie faczony projektor.

Konfiguracja zabezpieczenia sieci bezprzewodowe;j

Mozna ustawic zabezpieczenie dla projektora podczas uzywania sieci bezprzewodowej. Skonfiguruj jedng z
nastepujacych opcji zabezpieczenia w celu dopasowania ustawien uzywanych w sieci:

e Zabezpieczenie WPA2
e Zabezpieczenie WPA/WPA2

n Nacisnij przycisk , aby wyswietli¢ menu w kolejnosci Sieé - Konfiguracja sieci -
Zabezpieczenia

E Wybierz ustawienia zabezpieczen w celu dopasowania ustawien sieci.

[Zabezpieczenial

i Nie
1 WPA2-PSK

1 WPA/WPA2-PSK @

EAPowrot adWybor EMMmUstawienie

E Po zakonczeniu ustawier wybierz Inst. zak. i wykonaj instrukcje ekranowe w celu zapisania
ustawien i wyjscia z menu.

Wyswietlanie w Epson iProjection (i0OS/Android)

Mozna wyswietli¢ kod QR na ekranie i uzywa¢ go do tatwego wyswietlania danych ze smartfona lub tabletu
przy uzyciu aplikacji Epson iProjection (V1.3.0 lub nowszej).

E ¢ Aplikacje Epson iProjection mozna pobrac¢ bezptatnie z App Store lub Google Play. Klient ponosi
wszelkie optaty za komunikacje ze sklepem App Store lub Google Play.
* Podczas uzywania aplikacji Epson iProjection w trybie potaczenia Szybki, zalecamy wykonanie
ustawien zabezpieczenia. @ str.58

E Uzyj przyciskow <+><5" do wyboru Wiaczone, a nastepnie naci$nij przycisk € .

[Zasil.bezprzew.LAN]

0 Wytaczone

EaPowrdt EBAWybdr EMmmUstawienie  [EMWyjscie

E Wyswietl menu Konfiguracja sieci - Podstawowy - Wysw. inf. o LAN.
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Uzyj przyciskow <+=><Z"> w celu wyboru Tekst i kod QR, a nastepnie nacisnij przycisk
:

[Wysw. inf. o LAN]

0§ Teksti kod QR @

0 Tekst

EdPowrdt EdWybor EmmUstawienie

Nacisnij przycisk na pilocie lub wybierz Wyswietl kod QR w menu Sie¢ projektora.

~N

E e Ponacisnieciu przycisku , mozna takze wyswietli¢ kod QR z ekranu gtéwnego. @ str.25

o Jedli projektor odbiera juz sygnat obrazu przez sie¢, kod QR nie jest wyswietlany, nawet po
nacisnieciu przycisku . Wybierz Wyswietl kod QR z menu Sie¢ w celu wyswietlenia
kodu QR.

e Aby ukry¢ kod QR, nacisnij przycisk [E<\.

Stuknij = na ekranie aplikacji.

Zostanie wyswietlone menu.

Stuknij w menu Connect.

Wyswietlony zostanie ekran wyszukiwania projektora.

Stuknij Read QR code na ekranie aplikacji.

Zostanie uruchomiona kamera i wyswietlony bedzie ekran podgladu.

Po wyswietleniu wymaganego projektora na liscie ekranu wyszukiwania projektora, wybierz
projektor i stuknij Connect w celu potaczenia.

Odczytaj wyswietlany kod QR na smartfonie lub na tablecie.

Odczytaj kod z przodu ekranu, tak aby kod QR pasowat do czytnika. Przy zbyt duzej odlegtosci od
ekranu, kod moze nie zostac¢ przeczytany.

Po ustanowieniu potaczenia, wyswietlany bedzie obraz z podtagczonego urzadzenia. Stuknij w menu
Photos, Documents lub Web Page i wybierz plik do wyswietlenia.

| Sterowanie z uzyciem smartfona (funkcja pilota)

Korzystajac z Epson iProjection, mozna obstugiwac projektor ze smartfona lub tabletu.

Stuknij = w aplikacji Epson iProjection, aby wyswietli¢ menu.

Stuknij Remote w menu, aby wyswietli¢ nastepujacy ekran.
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Po ustawieniu Hasto funkcji Remote, nalezy wprowadzi¢ hasto. Po rozpoznaniu hasta, nie bedzie
konieczne wprowadzanie go drugim razem.

Przycisk

Funkcja

Wyswietlanie menu.

Wiaczanie lub wytaczanie projektora.

HDMI1

LAN

Umozliwia wybér zrédta sygnatu. @ str.25

Picture Quality Presets

Ustawianie jakosci obrazu wedtug instrukcji ekranowych.

@ 8

Memory

Zapisywanie, fadowanie, usuwanie lub zmiana nazwy pamieci.
@ str.43

6] HDMI Wiaczanie lub wytaczanie funkcji tacze HDMI. @ str.49
Link
m n m m Po ustawieniu tacze HDMI na Wiaczone, mozna wykonywac takie
operacje jak Odtwarzaj, Przerwij, Szybkie przewijanie do przodu,
Przewijanie do tytu, Nastepny rozdziat, Poprzedni rozdziat i Pauza.
B Ustawianie Tryb koloru, Interpol. ramki, Poprawienie obrazu,
205 Temp. barwowa, Gamma, RGBCMY, Zuzycie energii i Automat.
przestona.
9] P Ustawienie Wys$wietlanie 3D, Format 3D, Konwersja 2D na 3D,

3D

Glebia 3D, Przekatna ekranu i Jasno$¢ 3D.

©)

Lens

Stuzy do regulacji ostrosci, powiekszenia oraz przesuniecia obiek-
tywu. Mozesz réwniez zarejestrowac pozycje obiektywu (funkcja
Pamiec) lub wyswietla¢ wzorzec testowy (funkcja Wzorzec).

Settings

Umozliwia ustawienie opcji Ksztatt obrazu, Przetwarzanie obra
zu, Geometria obrazu, Obraz w obrazie, Zerowanie catkowite,
Zerowanie pamieci, Wyzeruj poz. obiek., Przesun. obiektywu,
Powiekszenie, Ostrosc¢ oraz Wzorzec testowy.

2

Gdy tacze HDMI jest ustawione na Wiaczone, mozesz regulowac
poziom gtosnosci.
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Przycisk

Funkcja

Jezelitacze HDMI jest ustawione na Wtaczone, mozesz tymczasowo
wigczad/wytgczac obraz i dzwiek. @ str.30

Otwieranie ekranu gtadzika.

Mozesz obstugiwa¢ menu Konfiguracja poprzez dotykanie touch-
pada.

XXXXXXX

Umozliwia wybér projektora, ktdrym zamierzasz sterowac.
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Menu konfiguracji
Funkcje menu konfiguragcji

Obstuga menu konfiguracji

W menu konfiguracji mozna zmieni¢ ustawienia sygnatu, obrazu, sygnatu wejsciowego itp.

o ©
/-Enter
(@) mm]

S—Ogie Lens |:| Esc
— —

Wyswietli sie menu konfiguracji.

Za pomocg przyciskdow <2><5>
wybierz menu gtéwne po lewej
stronie, a nastepnie potwierdz wybér,
naciskajac przycisk €= .

Po wybraniu menu gtéwnego, po prawej
stronie wyswietli sie menu podrzedne.

Tryb koloru Dynamiczny

Jasnosc 0 =
Kontrast £
Nasycenie koloru

Ustawienia Odcien
Ostrosc

Zaawansow. Temp. barwowa...
Interpol. ramki Wytaczone

Poprawienie obrazu...
Zaawansowane...

Informacije Zuzycie energii Normalna
Automat. przestona Wytaczone

Zerowanie
Zerowanie

AWybor EmWprowadzenie EEmWyjscie

Pasek znajdujacy sie na dole ekranu
zawiera informacje natemat obstugi menu.
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E Za pomocg przyciskdow <2 ><E>

wybierz menu podrzedne po prawej

stronie, a nastepnie potwierdz wybédr,
naciskajac przycisk €= .

T
Jasnosc L
Kontrast L
Nasycenie koloru L
Odcien [
Ostrosc L
Temp. barwowa...

Interpol. ramki Wytaczone
Poprawienie obrazu...
Zaawansowane...

Zuzycie energii Normalna
Automat. przestona Wytaczone

Zerowanie

EB@Powrot S Wybor EmmWprowadzenie@EMWyiscie

Wyswietli sie ekran ustawien wybranej
opdji.

n Za pomoca przyciskow <i—><z—>
@@ zmien ustawienia.
Przyktad: Pasek regulacji

[Obraz]
Jasnosc 0 O NN T C

EAPowrot [fDRegulacja [EAMAZerowanie [EEMWyjscie

Przykfad: Lista ustawien

[Tryb kolorul

0Jasne kino

0 Naturalny

1 Kino

1 Kino cyfrowe
0Dynam. obr. 3D
oKino 3D

EmPowrot X Wybor EmUstawienie  EEMWyjscie

Aby zmieni¢ ustawienie, nacisnij przycisk
po wybraniu opcji oznaczonej ikong
&

Aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu
menu, nacisnij przycisk

Aby wyjs¢ z menu, nacisnij przycisk

[end



Menu konfiguracji

Aby przywrécic¢ wartos¢ domyslng opcji ustawionej za pomocg paska regulacji (np. poziomu
jasnosci), na ekranie regulacji nalezy nacisnac przycisk .

Tabela menu konfiguracji

Przy braku wejscia sygnatu obrazu, mozna wyregulowac¢ elementy odnoszace sie do Obraz lub Sygnat w
menu Konfiguracja. Nalezy pamietac, ze elementy wyswietlane dla Obraz, Sygnat i Informacje, zaleza od
sygnatu wejsciowego.

' | Menu Obraz

Funkcja Menu/Ustawienia Opis

Tryb koloru Dynamiczny, Jasne kino, Naturalny, Kino, Kino | Tryb koloru nalezy wybra¢ na podstawie

cyfrowe, Dynam. obr. 3D, Kino 3D otoczenia oraz wyswietlanego obrazu.
@ str.32

Jasnos¢ «] = [») Umozliwia regulacje jasnosci zbyt ciem-
nego obrazu.

Kontrast «] = [») Umozliwia regulacje kontrastu miedzy jas-
nymi i ciemnymi obszarami obrazéw. Ob-
razy zwiekszym kontrastem sa bardziej zy-
we.

Nasycenie ko- | QN O Dostosowuje nasycenie koloru obrazéw.

loru

Odcien «] W [») Umozliwia regulacje odcienia obrazow.

Ostros¢ [d = [} Dostosowuje ostro$¢ obrazu.

Temp. barwo- | Temp. barwowa («] W [»] Umozliwia regulacje odcienia obrazéw.

wa Obraz ma zabarwienie niebieskie w przy-
padku wyboru wysokiej wartosci lub za-
barwienie czerwone w przypadku wyboru
niskiej wartosci.

Odcien skéry [d = D) Umozliwia regulacje odcienia skéry. Obraz
staje sie bardziej zielony po ustawieniu
wartosci dodatniej, a bardziej czerwony
po ustawieniu wartosci ujemne;j.

Dostosowany (<] = _[»] Umozliwia regulacje przesuniecia i przy-
rostu kazdego z koloréw R, G oraz B.

Interpol. ram- | Wyfaczone, Stabe, Normalna, Silne Regulacja ptynnosci ruchu obrazu.

ki*T
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Funkcja Menu/Ustawienia Opis
Poprawienie Poprawienie 4K Wiaczone, Wylgczone | Mozesz wyswietla¢ przy podwojonej roz-
obrazu™2 dzielczosci.
Tryby wst. ust. obrazu | Wytaczone, Wstepne 1 | Wybierz wczeséniej przygotowane usta-
do Wstepne 5 wienia dla Redukcja szumow, Redukcja
zaklécen MPEG, Super-resolution oraz
Zwieksz szczego6tow.
Redukcja szumoéw [d = D) Regulacja ostrosci obrazu
Redukcja zaktécen («] = [»] Wygtadzanie ostrych obrazéw w formacie
MPEG MPEG.
Super-resolution Dokt. regul. linii, Miek- | Umozliwia dopasowanie wartosci popra-
ka ostrosc wienia obrazu w przypadku obrazéw zto-
zonych i tta.
Zwieksz szczegétow | OO Tworzy bardziej zdecydowana teksture i
czucie materiatu obrazu.
Zaawansowa- | Gamma 2,1,0,-1,-2,Dostoso- | Umozliwia regulacje korekty gamma. Mo-
ne wany’3, Zerowanie zesz wybraé wartosc¢ rzeczywista lub wy-
regulowac przy uzyciu wartosci niestan-
dardowej. @ str.40
RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Odcien, Nasy- | €)EEZEM® | Umozliwia regulacje odcienia, nasycenia i

cenie, Jasnos¢

jasnosci kazdego z koloréw R, G, B, C, M
orazY. @ str.38

Usuwanie przeplotu

Wytaczone, Video,
Film/Automat.

(Mozna to ustawic jedynie po ustawieniu
Przetwarzanie obrazu na Dokladnielub,
podczas odbioru sygnatu wejscia 480i,
576i albo 1080i z portéw HDMI1 lub
HDMI2)

Umozliwia konwersje sygnatu z przeplo-
tem (i) na sygnat progresywny (p) w spo-
s6b odpowiedni do sygnatu wejsciowego.

¢ Wylaczone: Idealne ustawienie do ogla-
dania dynamicznego obrazu ruchomego.

® Video: Idealne ustawienie do ogladania
zwyktych obrazéw wideo.

¢ Film/Automat.: konwersja sygnatu od-
powiednia do filmoéw, grafiki komputero-
wej oraz animacji.

EPSON Super White™!

Wiaczone, Wylaczone

Ustawienie nalezy zmieni¢ na wartos¢
Wiaczone, jezeli biate obszary obrazu sa
przeswietlone. Po ustawieniu wartosci
Wiaczone opcja Zakres wideo HDMI be-
dzie niedostepna.

Zuzycie energii

Wysoka, Srednia, Niska

Ustawienie jasnosci lampy moze przyjmo-
wac jedna z trzech wartosci.

Wybierz Niska, jezeli wyswietlane obrazy
s za jasne. Po wybraniu Niska, zuzycie
energii podczas wyswietlania jest mniej-
sze, a wentylator dziata ciszej.
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Automat. prze-
stona

Wytaczone, Normalna, Duza szybkos¢

Umozliwia ustawienie funkcji automa-
tycznego ustawiania jasnosci zgodnie z
jasnoscig wyswietlanego obrazu.

@ str.36

Zerowanie

Tak, Nie

Zerowanie do ustawien domyslnych war-
tosci regulacji ustawienia Obraz w bieza-
cym ustawieniu Tryb koloru.

*1 Tylko wtedy, gdy sygnatem wejsciowym jest sygnat obrazu HDMI1 lub HDMI2.
*2 Tylko wtedy, gdy sygnatem wejsciowym jest sygnat obrazu HDMI1, HDMI2 lub PC.
*3 Ustawienia sg zapisywane dla kazdego rodzaju zrédta wejsciowego lub opcji Tryb koloru.

Menu Sygnat

Menu Sygnat nie mozna ustawi¢ podczas przesytania sygnatu obrazu LAN.

Funkcja Menu/Ustawienia Opis
Konfiguracja Wyswietlanie 3D Automatycznie, 3D, | W celu ogladania obrazéw 3D, ustaw na Auto-
3D 2D matycznie lub 3D. @ str.45
Format 3D Obok siebie, Gérai | Umozliwia ustawienie formatu 3D sygnatu wejs-
dot ciowego.
Konwersja 2D na 3D | Wytaczone, Stabe, | Konwersja obrazéw 2D do obrazéw 3D
Srednia, Silne
Gtebia 3D -10do 10 Umozliwia ustawienie gtebi obrazéw 3D.
Przekatna ekranu 60 do 300 Umozliwia ustawienie rozmiaru wyswietlanego
obrazu 3D. Dopasowujgc wartosc tej opcji do
rzeczywistego rozmiaru, mozna osiggnac¢ opty-
malny efekt 3D.
Jasnos¢ 3D Niska, Srednia, Wy- | Umozliwia ustawienie jasnosci obrazéw 3D.
soka
Okulary 3D-obr. Tak, Nie Umozliwia odwrdcenie synchronizacji lewej i
odw. prawej strony okularéw 3D zlewa i prawg strong
obrazu.Tefunkcje nalezy wiaczy¢, jezeliobraz3D
nie wyswietla sie prawidtowo.
Informacje oobr.3D | Wiaczone, Wytaczo- | Umozliwia wigczenie i wytaczenie informacji wi-
ne docznej podczas wyswietlania obrazu 3D.
Ksztatt obra- Automatycznie™1, Normalna, Petny, Po- Umozliwia wybor ksztattu obrazu. @ str.33
ZU*Z WiQkSZ
Traking™ Zalezy od sygnatu wejsciowego. Umozliwia wyregulowanie obrazu, jezeli na wy-
Swietlanym obrazie z komputera sa widoczne
pionowe pasy.
Synchroniza- | 0do 31 Umozliwia wyregulowanie obrazu, jezeli wy-
cja2*3 Swietlany obraz z komputera miga, jest nieostry
lub s3 na nim widoczne zakt6cenia.
® Regulacja ustawien Jasnos¢, Kontrast lub Os-
tros$¢ moze powodowac miganie lub niewyraz-
ny obraz.
® Podczas regulacji Synchronizacja po regulacji
Traking, mozna utworzy¢ bardziej zywy obraz.
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Pozycja™ *3

Umozliwia regulacje pozycji ekranu w gére, dét,
lewo i prawo, gdy czes¢ obrazu jest niewidoczna.

Auto. ustawie-
nie*3

Wiaczone, Wytaczone

Umozliwia automatyczng regulacje obrazu w
momencie zmiany sygnatu wejsciowego. Gdy
funkcja ta jest wigczona, automatycznie konfi-
gurowane sa funkcje Traking, Pozycja i Synchro-
nizacja.

Nadmierne

skanowanie™!
)

Automatycznie, Wytgczone, 4% oraz 8%

Zmienia wspotczynnik wyswietlanego obrazu
(zakres wyswietlanego obrazu).

* Wylaczone, 4%, 8%: Ustawienie zakresu obra-
zu. W przypadku ustawienia na Wylaczone wy-
Swietlany jest caty zakres obrazu. W zaleznosci
od rodzaju sygnatu obrazu w goérnej i dolnej
czesci obrazu moga by¢ widoczne szumy.

¢ Automatycznie: W zaleznosci od rodzaju syg-
natu wejsciowego wartos¢ ustawienia moze sie
automatycznie zmieni¢ na Wytaczone lub 8%.

Maskowanie

ONNO

Zakrywa cze$¢ obrazu maska (czarnym ekra-
nem). Mozesz ustawi¢ gore, dét, lewa lub prawa
strone obrazu.

Zaawansowa-
ne

Zakres wideo
HDMI*1 *2

Automatycznie,
Normalne, Rozsze-
rzone

(Funkcja dostepna jedynie wtedy, gdy opcja EP-
SON Super White jest ustawiona na warto$¢
Wytaczone).

Jezeli wartos¢ opcji jest ustawiona na Automa-
tycznie, poziom wejsciowego sygnatu wideo
DVD przesytanego za posrednictwem gniazd
HDMI1 lub HDMI2 jest automatycznie wykrywa-
ny i ustawiany.

Jezeli po ustawieniu wartosci opcji na Automa-
tycznie obraz jest niedoswietlony badz prze-
$wietlony, nalezy ustawi¢ poziom sygnatu wideo
projektora zgodnie z poziomem sygnatu wideo
odtwarzacza DVD lub Blu-ray. Odtwarzacz moze
by¢ ustawiony na Normalny, badz Rozszerzony.

Przestrzen barwo-
wa’l

Automatycznie, BT.
709, BT.2020

Stuzy do ustawienia systemu konwersji dla prze-
strzeni barwowej.

Dynamiczny za-
kres™!

Automatycznie,
SDR, HDR Modet1,
HDR Mode2, HDR
Mode3, HDR Mode4

W przypadku odbioru sygnatu HDR (High Dyna-
mic Range) uzyj to, gdy informacje HDR nie sa
wyswietlane prawidtowo dla sygnatu obrazu.

Przetwarzanie obra-
pall

Doktadnie, Szyb-
ko*1*3

Zwieksza szybkos¢ reakcji na obrazy wyswietla-
ne z duza predkoscia, np. podczas gier.

Zerowanie

Tak, Nie

Wyzerowanie wszystkich ustawierr Sygnat op-
rocz Przekatna ekranu, Informacje o obr.3D i
Ksztatt obrazu.

*1 Tylko wtedy, gdy sygnatem wejsciowym jest sygnat obrazu HDMI1 lub HDMI2.
*2 Ustawienia sg zapisywane dla kazdego rodzaju Zrédta i sygnatu wejsciowego.
*3 Tylko wtedy, gdy sygnatem wejsciowym jest sygnat obrazu PC.
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Menu Ustawienia

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Geometria ob-
razu

Geometria obrazu

-60 do 60

Stuzy do korygowania znieksztatcenia
geometrii. @ str.30

Obraz w obra-
zie

Wiacza wyswietlanie w trybie Obraz w
obrazie. @ str.51

tacze HDMI

Pot. urzadzenia

Wyswietlanie listy urzadzen podta-
czonych z portéw HDMI1 lub HDMI2.

tacze HDMI

Wiaczone, Wylaczone

Wiaczanie i wylgczanie funkcji Lacze
HDMI.

Wiaczanie

Wytaczone, Dwukierun-
kowe, Urzadzenie->PJ,PJ
-> Urzadzenie

Umozliwia wiaczenie funkcji automa-
tycznego wiaczania i wytgczania.

® Podczas faczenia operacji z podta-
czanym urzgdzeniem i wigczeniu
projektora, wybierz Dwukierunko-
we lub Urzadzenie -> PJ.

® Podczas podtaczania zasilania pro-
jektorazpodtaczonym urzadzeniem,
wybierz Dwukierunkowe lub PJ ->
Urzadzenie.

Wytaczanie

Wiaczone, Wylaczone

Umozliwia wigczenie funkcji automa-
tycznego wytaczania podigczonych
urzadzen w momencie wylgczenia za-
silania projektora.

tacze Bufor

Wiaczone, Wytaczone

Jezeli Lacze HDMI nie dziata popraw-
nie, moze by¢ mozliwe poprawienie
tego poprzez zmiane ustawien.
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

nie

Blokuj ustawie-

Blokada soczewki Wiaczone, Wylaczone

Ustawienie Wlaczone powoduje za-
blokowanie biezacych ustawien os-
trosci, powiekszenia i przesuniecia
obiektywu.

Po naciénieciu przycisku [ Lens , gdy
opcja Blokada soczewki jest usta-
wiona na warto$¢ Wkaczone, na ekra-
nie wyswietlany jest symbol ().

Blokada rodzicielska Wiaczone, Wylaczone

Umozliwia zablokowanie dziatania
przycisku znajdujacego sie napa-
nelu sterowania projektora, uniemoz-
liwiajac przypadkowe wiaczenie pro-
jektora przez dzieci. Gdy projektor
jest zablokowany, zasilanie mozna
wiaczy¢, przytrzymujac przycisk
przez okoto trzy sekundy. Projektor
mozna wylaczy¢ w zwykty sposédb za
pomoca przycisku lub wykonac
te operacje za pomoca pilota.

Po zmianie ustawienie bedzie aktyw-
ne dopiero po wylgczeniu projektora
i zakonczeniu chtodzenia.

Nawet gdy opcja Blokada rodziciel-
ska jest ustawiona na wartos¢Wia-
czone, projektor bedzie sie urucha-
miat normalnie po podtaczeniu prze-
wodu zasilajacego, jezeli opcja if
Wiacz zasilanie jest ustawiona na
Wiaczone.

Blokada dziatania Petna blokada, Czesciowa
blokada, Wytaczone

Peina blokada: Wytaczenie wszyst-
kich przyciskéw projektora.
Czesciowa blokada: Wytaczenie
wszystkich przyciskéw projektora po-
za przyciskiem .

%) jest wyswietlany na ekranie, po
nacisnieciu przyciskow przy zabloko-
wanym projektorze. Aby wytgczy¢
blokade, nalezy nacisnac i przytrzy-
mac¢ przycisk O na panelu sterowa-
nia przez co najmniej 7 sekund.

Po zmianie ustawienia blokada be-
dzie aktywna dopiero po zamknieciu
menu konfiguracji.

Przycisk uzyt-
kownika

Doktadnie/Szybko, Wyswietlanie 3D, Konwersja 2D
na 3D, Zuzycie energii, Informacje, Wyswietl kod QR

Nalezy wybra¢ pozycje menu Konfi-
guracja, aby przypisac przycisk
na pilocie. Nacisniecie przycisku
spowoduje wyswietlenie sie
ekranu wyboru lub regulacji wybra-
nej pozycji menu, ktéry umozliwia
szybkie wprowadzanie i regulacje us-
tawien.
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Funkcja Menu/Ustawienia Opis
Pamiec Wywotaj z pamieci Memory1 do Memory10 | tadowanie ustawien zapisanych w
funkcji Zapisz w pamieci w celu regu-
lacji obrazu.

Zapisz w pamieci Memory1 do Memory10 | Zapisywanie ustawien wykonanych
w funkcji Obraz do pamieci.

Skasuj pamiec Memory1 do Memory10 | Usuwanie zawartosci zapisanej w pa-
mieci.

Zmien n. pam. Memory1 do Memory10, | Zmiana nazwy zapisanej pamieci.

Domyslne, DVD, VCR,
SDTV, HDTV, Kino, Sports,
Music, Anime, Gra, Dosto-
sowany

Zataduj poz. obiek. Memory1 do Memory10 | Stuzy do tadowania ustawien utwo-
rzonych w Zapisz poz. obiek. umozli-
wiajac w ten sposéb regulacje pozycji
obiektywu.

Zapisz poz. obiek. Memory1 do Memory10 | Umozliwia rejestracje wartosci regu-
lacji dla powiekszenia, ostrosci oraz
przesuniecia obiektywu, ktére zostaty
utworzone przy uzyciu funkcji regu-
lacji projektora jako pozycja obiekty-
wu.

Skasuj poz. obiek. Memory1 do Memory10 | Kasuje zarejestrowang pozycje obiek-
tywu.

Zm. naz. poz. obiek. Memory1 do Memory10 | Zmienia nazwe zarejestrowang dla
pozycji obiektywu.

Zerowanie Tak, Nie Zerowanie wszystkich Ustawienia
poza Wiaczanie, Wytaczanie, Przy-
cisk uzytkownika i Pamie¢.

Menu Zaawansow.

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Ekran gtowny

Auto wysw. ekr.
gtow.

Wiaczone, Wytaczone

Automatyczny wybor wyswietlania
lub niewyswietlania ekranu gtéwne-
go po wiaczeniu projektora. Ekran
gtdébwny nie jest wyswietlany po wta-
czeniu projektora, gdy wybrane zréd-
to ma sygnat obrazu.

Funkcja nie-
stand. 1

Funkcja nie-
stand. 2

Zuzycie energii, Automat. przesto-
na, Geometria obrazu, Informacje

Wybor funkcji przypisanej do ekranu
gtéwnego.
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Wyswietlanie

Menu Pozycja

Umozliwia okreslenie pozycji menu
na ekranie.

Komunikaty

Wiaczone, Wytaczone

Za pomoca ustawien Wiaczone i Wy-
tagczone mozna okredli¢, czy ponizsze
komunikaty beda sie wyswietlaty na
ekranie.

® Nazwy sygnatéw obrazéw, trybdw
koloru i wspétczynnikow ksztattu
obrazu.

e Ostrzezenia dotyczace wzrostu tem-
peratury wewnetrznej mimo braku
sygnatu wejsciowego oraz wykrycia
nieobstugiwanego sygnatu wejscio-
wego.

Wyswietl tto

Czarny, Niebieski, Logo

Umozliwia okreslenie tta ekranu w
przypadku braku sygnatu wejsciowe-

go.

Ekran startowy

Wiaczone, Wytaczone

Za pomoca ustawien Wtaczone i Wy-
taczone mozna okresli¢, czy podczas
uruchamiania projektora bedzie sie
wyswietlat ekran startowy. Po zmia-
nie ustawienie bedzie aktywne do-
piero po wytaczeniu projektora i za-
konczeniu chtodzenia.

Potw. trybu go-
tow.

Wiaczone, Wylgczone

Za pomoca ustawien Wiaczone i Wy-
taczone umozliwia okreslenie, czy po-
twierdzenie trybu gotowosci bedzie
sie wyswietlato. @ str.26

Wyréwnanie
panelu

Jednolitos¢ ko-
loru

- @ str.72

Jednolitos¢ | Wtgczone, Wytaczone | Umozliwia wigczenie lub wytaczenie

koloru Jednolitos¢ koloru.

Poziomregu- | OO Dostepnych jest osiem pozioméw, od

lacji bieli, poprzez szaros¢, na czerni kon-
czac. Kazdy poziom mozna wyregu-
lowac oddzielnie.

Rozp.regula- | Czerwony, Zielony, Stuzy do rozpoczecia regulacji Jedno-

Cje Niebieski litos¢ koloru.

Zerowanie Tak, Nie Umozliwia zerowanie wszystkich re-
gulacji oraz ustawien do ich wartosci
domyslnych dla Jednolito$¢ koloru.

Projekcja

Przoéd, Przéd/Sufit, Tyt, Tyt/Sufit

Ustawienie nalezy zmieni¢ zgodnie z
potozeniem projektora wzgledem
ekranu.
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Dziatanie

Wiacz zasilanie

Wiaczone, Wylaczone

Opcja umozliwia ustawienie projek-
tora w taki sposoéb, aby wyswietlanie
rozpoczynato sie od razu po podta-
czeniu przewodu zasilajagcego do pro-
jektora, bez koniecznosci naciskania
jakichkolwiek przyciskow.
Jezeliopcja jest ustawiona nawartos$c
Wiaczone, a przewdd zasilajacy jest
podfaczony do projektora, wyswiet-
lanie rozpocznie sie réwniez w mo-
mencie przywrdcenia zasilania np. po
zaniku napiecia badz awarii zasilania.

Tryb udpienia

Wiaczone, Wytaczone

Projektor automatycznie przejdzie do
trybu udpienia po uptywie ustawio-
nego czasu, jezeli nie odbiera sygna-
tu. Aby rozpocza¢ wyswietlanie, gdy
projektor dziata w trybie u$pienia, na-
lezy nacisna¢ przycisk (1) na pilocie
badz przycisk na panelu stero-
wania.

Czas trybu us-
pienia

1do 30

Ustawienie czasu dla opcji Tryb us-
pienia.

Oswietlenie

Wiaczone, Wylaczone

Jezeli podczas wyswietlania obrazéw
W ciemnym pomieszczeniu Swiatto
wskaznikow umieszczonych na pane-
lu sterowania przeszkadza, opcje na-
lezy ustawi¢ na warto$¢ Wylaczone.

Wyzwalacz
uruchom.

Wiaczone, Wytaczone

Funkcja Wyzwalacz uruchom. umoz-
liwia przesytanie do urzadzenh zew-
netrznych sygnatu wskazujacego
m.in. stan witgczenia projektora.
Ustawienie na wartos¢ Wylaczone
powoduje, ze gniazdo Trigger Out nie
wysyta sygnatu napiecia.

Przy ustawieniu na Wiaczone, po
wiaczeniu projektora, napiecie jest
wyprowadzane z gniazda Trigger
Out.

Jedli to ustawienie zostanie zmienio-
ne, nowa wartos$¢ zacznie obowiazy-
wac po ponownym wiaczeniu projek-
tora.

Tryb duzej wy-
sokosci

Wiaczone, Wylaczone

Opcje nalezy ustawi¢ na warto$¢ Wia-
czone, jezeli projektor jest wykorzys-
tywany na wysokosci powyzej 1500
metréw.

Tryb gotowosci

Komunikacja wyt., Komunikacja wt.

Komunikacja wk. oznacza, ze projek-
tor mozna monitorowac przez sie¢,
gdy projektor znajduje sie w trybie
gotowosci.

Jezyk

Umozliwia okreslenie jezyka projek-
tora.
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Zerowanie Ta

k, Nie

Zerowanie wszystkich ustawien Za-
awansow., poza Pamie¢, Projekcja,
Tryb duzej wysokosci, Tryb goto-
wosci oraz Jezyk.

Menu Wyréwnanie panelu
Menu/Ustawienia Opis
Wyréwnanie pane- | Wyréwnanie pa- | Wiaczone, Wytgczone Wiacza lub wytacza opcje Wyréwna-

lu

nelu

nie panelu.

Wybér koloru

R, B

Wybierz kolor do skorygowania.

Kolor wzorca

R/G/B, R/G, G/B

Wybierz wzorzec uzywany do korek-
Cji.

Rozp. regulacje

Uruchamia funkcje Wyréwnanie pa-
nelu. @ str.97

Pamiec Zataduj Wy- Memory1, taduje ustawieniazapisane przy uzy-
réwn. panelu Memory2, ciu funkcji Zapisz Wyréwn. panelu.
Memory3
Zapisz Wy- Memory1, Umozliwia zapisanie w pamieci us-
réwn. panelu Memory?2, tawien skonfigurowanych w funkgji
Memory3 Wyréwnanie panelu.
Usui Wyréwn. | MemoryT, Umozliwia kasowanie pamieci zare-
panelu Memory2, jestrowanych przy uzyciu funkcji Wy-
Memory3 réwnanie panelu.
Zm.naz. Wy- Memory1, Umozliwia zmiane nazwy pamieci
réwn. panelu Memory?2, Wyrdwnanie panelu.
Memory3
Zerowanie Tak, Nie Zeruje wartos¢ korekgji.

Menu Sie¢

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Zasil.bezprzew.LAN

Wiaczone, Wytaczone

Ustawia, czy korzystac czy nie z sieci bezprzewodowe;j
LAN (Wiaczone lub Wytaczone).

Inf. o sieci - Bezp. Sie¢ -

Wyswietla nastepujace ustawienia sieciowe.

® Tryb potaczenia
System z WLAN'em
Poziom anteny
Nazwa projektora
SSID

DHCP

Adres IP

Maska podsieci
Adres bramy
Adres MAC

Kod regionu
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Funkcja Menu/Ustawienia Opis

Inf. o sieci - Sie¢ LAN - Wyswietla ponizsze informacje o stanie ustawien sieci.

Nazwa projektora
DHCP

Adres IP

Maska podsieci
Adres bramy
Adres MAC

Wyswietl kod QR - Wyswietlanie informacji o sieci dla projektora z kodem
QR.

Konfiguracja sieci - Wyswietla ekran do konfiguracji sieci. @ str.74

Uwagi na temat obstugi menu Siec

Podstawowe operacje wykonywane sg w ten sam sposob jak przy uzyciu menu konfiguracji.

Jednakze pamietaj o wybraniu menu Inst. zak. w celu zapisania ustawien po ich skonfigurowaniu.

Podstawowy

[Instalacja zakoficzonal
Zapisz ustawienia sieciowe.

Bezp. siec Czy zapisac ustawienia sieciowe?
Zabezpiecz.
Zerowanie
EEPowrot CDWybor EImWykonanie
Tak: Zapisuje ustawienia i wychodzi z menu Sie¢.
Nie: Powoduje wyjscie z menu Sie¢ bez zapisywania ustawien.
Anuluj: Kontynuuje wyswietlanie menu Sie¢.

Operacje klawiatury programowej

Gdy wymagane jest wprowadzenie liczb i znakédw w menu Sie¢, wyswietlana jest klawiatura programowa.
Nacisnij przyciski <2 ><5> @ @ na pilocie lub ng na panelu sterowania, aby wybra¢ wymagany
klawisz, a nastepnie nacisnij przycisk , aby je wprowadzi¢. Nacisnij Finish, aby potwierdzi¢ wpis lub
Cancel, aby go anulowac.

[Mazwa projektoral

Backsp = Del
- -+
Space  AllDel
Cancel  Finish

ElPowrot EEDWybor EmmUstawienie
Przycisk CAPS: Przetacza pomiedzy duzymi i matymi literami.
Przycisk SYM1/2: Przetacza przyciski symboli.
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Menu Podstawowy

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Nazwa proj.

Do 16 znakdw alfanu-
merycznych

Wprowadz nazwe w celu identyfikacji projektora w sieci.

Hasto PJLink

Do 32 znakéw alfanu-
merycznych

Ustaw hasto, aby je uzy¢, gdy projektor jest sterowany za po-
moca kompatybilnego oprogramowania zgodnego z PJLink.
@ str.101

Hasto funkcji Remo-
te

Do 8 znakdéw alfanume-
rycznych

Ustaw hasto funkcji, aby je uzy¢, gdy projektor jest obstugi-
wany za pomoca smartfonau lub tabletu.

Hasto dla Monitor

Do 16 znakéw alfanu-
merycznych

Ustawianie hasta, ktére bedzie uzywane do uwierzytelniania
za pomoca zwyktego tekstu, gdy komunikacja polecen jest
wykonywana przez siec.

Wysw. inf. o LAN

Tekst i kod QR, Tekst

Ustaw format wyswietlania informacji o sieci przez projektor.

Menu Bezprzewodowa sie¢ LAN

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Tryb potaczenia

Szybki, Zaawansowany

Okresla sposdb podfaczenia sieci bezprzewodowej LAN.
Szybki: Uzycie Epson iProjection, umozliwia bezposrednie
pofaczenie z wieloma smartfonami, tabletami lub kompute-
rami z wykorzystaniem komunikacji bezprzewodowej. Pro-
jektor staje sie prostym punktem dostepowym. (Upewnij sie,
ze liczba podtaczonych do projektora urzadzen nie przekra-
cza szesciu) Aktualizacja wyswietlanego obrazu moze po-
trwac diuzej, jesli liczba podtaczonych urzadzen przekarocza
te wartosc.

Zaawansowany: Umozliwia pofaczenie z wieloma smartfo-
nami, tabletami lub komputerami przez punkt dostepowy
sieci bezprzewodowej.

merycznych

Kanat 1ch, 6¢h, 11ch (Funkcje mozna ustawi¢ tylko kiedy Tryb potaczenia jest us-
tawione na Szybki.)
Wybierz czestotliwosé pasma wykorzystywang przez sie¢ bez-
przewodowa LAN.

SSID Do 32 znakéw alfanu- | (Funkcje mozna ustawic tylko kiedy Tryb polaczenia jest us-

tawione na Zaawansowany.)
Wprowadz SSID. Jezeli dostepny jest SSID dla bezprzewodo-
wej sieci LAN, w ktérej znajduje sie projektor, wprowadz SSID.

Wyszukaj punkt do-
stepu

Do widoku wyszuk.

(Mozna ty wybrac tylko wtedy, gdy Tryb potaczenia jest us-
tawiony na Zaawansowany)

Wyszukaj dostepne punkty dostepowe sieci bezprzewodo-
wej.

[ wskazuje aktualnie podtagczone punkty dostepu. (5} wska-
zuje punkty dostepu z ustawionymi zabezpieczeniami.

Po wybraniu zabezpieczonego punktu dostepu, pojawia sie
menu Zabezpieczenia. @ str.75
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Ustawienia IP

(Funkcje mozna usta-

DHCP

Ustawia, czy korzystac czy nie z DHCP (Wigczone lub Wyta-
czone). Jesli opcja ta jest ustawiona na Wiaczone, nie mozna
ustawi¢ wiecej adresow.

wic tylko kiedy Tryb
potaczenia jest usta-
wione na Zaawanso-
wany.)

Adres IP

Umozliwia wpisanie adresu IP projektora.

Nie mozna uzy¢ ponizszych adreséw IP.

0.0.0.0, 127 x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x ozna-
cza liczbe od 0 do 255)

Maska podsieci

Umozliwia wpisanie maski podsieci projektora.
Nie mozna uzy¢ ponizszych masek podsieci.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Adres bramy

Umozliwia wpisanie adresu IP bramy projektora.

Nie mozna uzy¢ ponizszych adreséw bramy.

0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255 (gdzie x ozna-
cza liczbe od 0 do 255)

Wysw. iden. SSID

Wiaczone, Wytaczone

Ustawienie wyswietlania lub nie SSID na ekranie oczekiwania
LAN i na ekranie gtéwnym (Wtaczone lub Wytaczone).

Wyswietlanie adresu

IP

Wiaczone, Wytaczone

Ustawienie wyswietlania lub nie adresu IP na ekranie oczeki-
wania LAN i na ekranie gtéwnym (Wtgczone lub Wylaczone).

Menu Zabezpieczenia

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Zabezpieczenia

Nie, WPA2-PSK, WPA/
WPA2-PSK

Ustawia zabezpieczenia.

W opcji Szybki moznawybrac ustawienie WPA2-PSK. W opcji
Zaawansowany mozna wybrac¢ ustawienie WPA2-PSK/
WPA/WPA2-PSK.

Hasto zabezpieczen

0Od 8 do 32 jednobaijto-
wych znakéw alfanu-
merycznych

Umozliwia wpisanie hasta.
Ze wzgleddéw bezpieczenstwa zaleca sie okresowg zmiane
hasta.

Menu Sie¢ LAN kablowa

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

DHCP

Wiaczone, Wytaczone

Umozliwia okreslenie, czy protokét DHCP ma by¢
uzywany (Wkaczone/), czy nie (Wytaczone). Jesli
opcja ta jest ustawiona na Wlaczone, nie mozna
ustawic wiecej adreséw.

Adres IP

od 0 do 255 znakow

Wprowadz adres IP przypisany do projektora.
W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ licz-
be z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna
uzy¢ ponizszych adresow IP.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdzie x oznacza liczbe od 0 do 255)

Maska podsieci

od 0 do 255 znakow

WprowadzZ maske podsieci projektora.

W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ licz-
be z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna
uzy¢ ponizszych masek podsieci.

0.0.0.0, 255.255.255.255
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Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Adres bramy

od 0 do 255 znakow

Wprowadz adres IP bramy projektora.

W kazdym polu adresu mozna wprowadzi¢ licz-
be z przedziatu od 0 do 255. Jednakze nie mozna
uzy¢ ponizszych adreséw bramy.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 do 255.255.255.255
(gdzie x oznacza liczbe od 0 do 255)

Wyswietlanie ad-
resu IP

Wiaczone, Wytgczone

Ustaw na Wytaczone, aby uniemozliwi¢ wyswiet-
lanie adresu IP na ekranie Inf. o sieci - Sie¢ LAN.

Menu Inne

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Funkcja pilota

Wiaczone, Wytaczone

Ustaw na Wiaczone, podczas uzywania projek-
tora ze smartfona lub tabletu. Podczas zmiany z
Wylaczone na Wiaczone, nalezy wprowadzic¢
Hasto funkcji Remote.

PJLink

Wiaczone, Wytgczone

Ustaw na Wiaczone, podczas uzywania funkgcji
PJLink.

AMX Device Dis-
covery

Wiaczone, Wytaczone

Jezeli chcesz umozliwi¢ wykrywanie projektora
za pomoca funkcji AMX Device Discovery, ustaw
opcje na Whaczone. Ustaw te funkcje w pozycji
Wylaczone, jesli projektor nie zostat podtaczony
do $rodowiska zarzadzanego przez kontroler
AMX lub AMX Device Discovery.

Control4 SDDP

Wiaczone, Wylgczone

Jezeli chcesz, aby projektor byt wykrywany za
pomoca funkgji Control4 SDDP, ustaw opcje na
Wiaczone. Ustaw te funkcje na Wytaczone, jesli
projektor nie zostat podtagczony do srodowiska
sterowanego za pomoca kontrolera z pozycji
Control4 lub Control4 SDDP.

Menu Zerowanie

Funkcja Opis
Wyzerowanie ustawien Wszystkie ustawione wartosci dla Sie€ mozna przywrécic¢ do ustawiern domysl-
sieciowych. nych.
4 2\
Uwaga

(N

Podczas wykonywania funkcji Wyzerowanie ustawien sieciowych., wszystkie hasta, ktére zostaty
ustawione dla menu Sie¢, zostana takze wyzerowane i nalezy je ustawi¢ ponownie.
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Menu Informacje

Funkcja

Menu/Ustawienia

Opis

Inf. 0 projektorze

Czas pracy lampy

Wyswietla tgczny czas pracy lampy.

Zrédto

Wyswietlanie biezacego zrédfa wejscia.

Sygnat wejsciowy

Wyswietlanie ustawienia sygnatu wejscia biezacego zrodta.

Rozdzielczos¢

Wyswietla rozdzielczos¢.

Tryb skanowania

Wyswietla tryb skanowania.

Czest. od$wiezania

Wyswietla czestotliwos¢ odswiezania.

Format 3D

Wyswietla format 3D sygnatu wejsciowego podczas projekg;ji
obrazéw 3D (Pakowanie klatek, Obok siebie lub Géra i dot).

Info synchronizacji

Wyswietla informacje o sygnale obrazu.
Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie wy-
magat naprawy.

Gtebia koloréw

Umozliwia wyswietlanie gtebi koloréw oraz réznicy koloréw.

Format koloréw

Umozliwia wy$wietlanie informacji na temat przestrzeni bar-
wowej oraz dynamicznego zakresu.

Status

Jest to informacja na temat btedéw, ktére wystapity w pro-
jektorze.

Informacja ta moze by¢ potrzebna, gdy projektor bedzie wy-
magat naprawy.

Numer seryjny

Wyswietlanie numeru seryjnego projektora.

Event ID Pojawia sie rejestr btedéw aplikacji. @ str.88
Wersja Main Wyswietla wersje oprogramowania firmowego projektora.
Video2

Menu Zerowanie

Funkcja

Opis

Zerowanie czasu lampy

Zeruje licznik facznego czasu pracy lampy do wartosci 0 H. Nalezy wyzerowa¢

ten licznik po wymianie lampy.

Zerowanie pamieci

Zerowanie wszystkich elementéw dla Pamie¢ do ich wartosci domysinych.

Wyzeruj poz. obiek.

Umozliwia wyzerowanie wszystkich ustawien zapisanych za pomoca funkgji Za-
pisz poz. obiek.

Zerowanie catkowite

Umozliwia przywroécenie ustawiert domysinych wszystkich elementéw w menu
konfiguracji.

Ponizsze wartosci regulacji nie s zerowane do ich wartosci domysinych: Pa-
mie¢, Wyréwnanie panelu, Jednolitos¢ koloru, Czas pracy lampy, Jezyk oraz
Ustawienia sieciowe.
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Rozwiagzywanie problemow

Rozwigzywanie problemdéw

Korzystanie ze wskaznikow

Stan projektora mozna kontrolowac za pomoca migajacych i swiecacych sie wskaznikéw , g, §ii%na

panelu sterowania.

) - N
” ~ f ©O e
O I
g \ ,

Ponizsza tabela zawiera informacje na temat probleméw sygnalizowanych przez wskazniki oraz sposobéw

ich rozwigzywania.

| Stan wskaznikow sygnalizujacych btedy i ostrzezenia

l :Swieci sie swiattem cigglym l :Miga E :Stanutrzymany [] :Nie $wieci sie

Wskazniki Stan

Rozwigzanie

@ O- § | Wymien lampe

°lgi

(niebieski)/(poma-
ranczowy)

Nalezy wymieni¢ lampe. Lampe nalezy wymieni¢ na nowa jak
najszybciej. @ str.93

Korzystanie z lampy, gdy wskazniki sygnalizuja ten stan, moze
spowodowac jej eksplozje.

@ 8- § | Ostrzez. wys. temp.

g0

(niebieski)/(poma-
ranczowy)

Mozna nadal wyswietla¢ obraz. Jezeli jednak temperatura po-
nownie wzro$nie zbyt wysoko, projektor wytgczy sie automa-
tycznie.

e Jezeli projektor jest ustawiony przy $cianie, nalezy sie upewnic,
ze odlegtos¢ miedzy otworem wylotowym wentylatora a $cia-
na wynosi przynajmniej 20 cm.

o Jezelifiltr powietrza jest zatkany, nalezy go wyczysci¢.

@ str.90

e Upewnij sie, ze nic nie blokuje obszaru wokét wlotu oraz, ze nie

jest zbyt wysoka temperatura wokét wlotu. @ str.104

78




Rozwiagzywanie problemow

Wskazniki Stan Rozwigzanie
@ 5 i Bfad wewnetrzny Nastapita awaria projektora.
Ay | Nalezy wyjac przewdd zasilajacy z gniazda elektrycznego, a
I D D nastepnie skontaktowac sie z lokalnym przedstawicielem
o handlowym badz najblizszym serwisem firmy Epson. @& Pro-
(niebieski)/(poma- jektor Epson — lista adreséw
ranczowy)

@ 8- § | Bfad wentylatora
05| <.
O I D D Btad czujnika

(niebieski)/(poma-
ranczowy)

@ 8- | | Btad Cinema Filter
Iy | ov
O I D D Bfad Auto Iris

(niebieski)/(poma-
ranczowy)

N -0- § | Bfadzasilania (Balast)
@ AN
ph

(niebieski)/(poma-

ranczowy)
@ 0- § |Btadlampy Lampa sie nie wigczyta badz nastapita jej awaria.
H s/
© I D D Awaria lampy ® Odtaczy¢ przewdd zasilajacy i sprawdzi¢, czy lampa nie jest
P peknieta. @ str.93

Jezelinie jest peknieta, nalezy ja ponownie zamontowac i wia-
czy¢ zasilanie.
Jezeli po ponownym zamontowaniu lampy problem nadal wy-
stepuje, lubjezelilampajest peknieta, nalezy odtaczy¢ przewdd
zasilajacy od gniazda elektrycznego, a nastepnie skontaktowac
sie zlokalnym przedstawicielem handlowym badz najblizszym
serwisem firmy Epson. @ Projektor Epson — lista adreséw

® Sprawdz, czy pokrywa lampy zostata prawidtowo zamknieta.

o Jezelifiltr powietrza jest zatkany, nalezy go wyczyscié.
@ str.90

o Jedli projektor jest uzywany na wysokosci powyzej 1500 me-
tréw n.p.m., ustaw opcje Tryb duzej wysokosci na wartos¢
Wiaczone. @ Zaawansow. - Dziatanie - Tryb duzej wyso-
kosci str.69

(niebieski)/(poma-
ranczowy)
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Rozwiagzywanie problemow

Wskazniki

Stan

Rozwigzanie

=5 |

sz

BUBE

(niebieski)/(poma-
ranczowy)

Temp. za wysoka
(przegrzewanie)

Temperatura wewnetrzna jest zbyt wysoka.

® Lampa automatycznie wytacza sie i projekcja zostaje wstrzy-
mana. Poczekaj okoto pieciu minut. Po zatrzymaniu sie wenty-
latora nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy.

e Jezeli projektor jest ustawiony przy $cianie, nalezy sie upewnic,
ze odlegtos¢ miedzy otworem wylotowym wentylatora a $cia-
N3 wynosi przynajmniej 20 cm.

e Jezelifiltr powietrza jest zatkany, nalezy go wyczyscic.

@ str.90

e Upewnij sie, ze nic nie blokuje obszaru wokét wlotu oraz, ze nie
jest zbyt wysoka temperatura wokét wlotu. @ str.104

® Jezeli po ponownym wiagczeniu zasilania problem nadal wy-
stepuje, nalezy wylaczy¢ projektor i odtgczy¢ przewdd zasila-
jacy od gniazda elektrycznego. Nalezy sie skontaktowac z lo-
kalnym przedstawicielem handlowym badz najblizszym serwi-
sem firmy Epson. @ Projektor Epson — lista adreséw

Stan wskaznikéw podczas normalnego dziatania

B :Swieci sie $wiattem ciggtym | :Miga [] :Nie éwieci sie

Wskazniki Stan Rozwigzanie
, - Tryb gotowosci Chwile po nacisnieciu przycisku (1) na pilocie badz przycisku
O D na panelu sterowania rozpocznie sie wyswietlanie.
() Rozgrzewanie w toku | Czas nagrzewania wynosi okoto 30 sekund.
(I) ‘m Podczas nagrzewania sie projektora jego wytaczenie jest nie-
. mozliwe.

(niebieski) Trwa chtodzenie Podczas chtodzenia sie projektora nie mozna z niego korzystac.
Po ochtodzeniu projektor przechodzi do trybu uspienia. Jezeli z
jakiegokolwiek powodu podczas chtodzenia zostanie odtaczony
przewdd zasilajacy, nalezy odczeka¢, az lampa ostygnie (okoto
10 minut), a nastepnie ponownie podtaczy¢ przewdd zasilajacy
i nacisna¢ przycisk (1) na pilocie badz przycisk W na panelu
sterowania.

— Trwa projekcja Projektor dziata normalnie.
°1

(niebieski)

Vs

e Podczas normalnej pracy wskazniki § i & nie $wieca sie.
¢ Jezeli funkcja Oswietlenie jest ustawiona na wartos¢ Wytaczone, zadne wskazniki nie Swieca sie

podczas normalnej pracy. @ Zaawansow. - Dzialanie - Oswietlenie str.69
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Rozwiagzywanie problemow

Gdy stan wskaznikow nie zasugerowat rozwigzania

| Lista problemoéw

Aby uzyskac informacje na temat rozwigzania problemu, nalezy go odszukac w ponizszej tabeli, a nastepnie

przejs¢ do wskazanej strony.

Problem Strona
Problemy zwigzane z obra- | Brak obrazu. str.82
zem Projekcja nie uruchamia sie, obszar projekcji jest catkowicie czarny,
obszar projekcji jest catkowicie niebieski.
Nie wyswietlaja sie filmy z komputera. str.82
Wyswietlane jest "Nieobstugiwane". str.82
Wyswietla sie komunikat "Brak sygnatu". str.83
Obrazy sa rozmyte albo nieostre. str.83
Na obrazie pojawiajg sie zaktdcenia lub znieksztatcenia. str.83
Obraz jest przyciety (duzy) badZ maty lub wyswietla sie tylko jego str.84
czesc.
Kolory obrazu sa nieprawidtowe. str.84
Caly obraz wyswietla sie w odcieniach koloru purpurowego lub zielo-
nego, obrazy sa czarno-biate lub kolory matowe.”
Obraz jest zbyt ciemny. str.84
Projekcja samoczynnie sie zatrzymuje. str.85
Problemy podczas rozpo- | Projektor sie nie wiacza. str.85
czynania projekgcji
Problemy zwigzane z pilo- | Pilot nie dziata. str.85
tem
Problemy z panelem stero- | Nie mozna wprowadzi¢ ustawien na panelu sterowania. str.86
wania
Problemy zwigzane z obra- | Obrazy 3D wyswietlajg sie niepoprawnie. str.86
zem 3D
Problemy zwigzane z ta- Nie dziata funkcja Lgcze HDMI. str.87
czem HDMI Nazwa urzadzenia nie wyswietla sie na liscie potaczonych urzadzen. | str.87
Problemy z siecia Nie mozna uzyskac dostepu do sieci poprzez bezprzewodowa sie¢ str.87
LAN.
Podczas projekcji na obrazie widoczne s zaktdcenia statyczne. str.88

*Poniewaz odwzorowanie koloréw zalezy od konkretnego ekranu LCD, obraz wyswietlany przez projektor i
odcienie koloréw wyswietlane na monitorze moga by¢ rézne. Nie oznacza to usterki.
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Problemy zwigzane z obrazem

Brak obrazu

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy projektor jest wtaczony?

Naci$nij przycisk (1) na pilocie lub przycisk na panelu ste-
rowania.

Czy przewdd zasilajacy jest podigczony?

Podtacz przewdd zasilajacy.

Czy wskazniki s wytaczone?

Odtacz i ponownie podtacz przewdd zasilajacy projektora.
Sprawdz, czy po podfaczeniu przewodu i nacisnieciu przycisku
zasilania wigcza sie projektor.

Czy sygnat obrazu jest przesytany?

Sprawdz, czy podtgczone urzadzenie jest wigczone. Jezeli w me-
nu konfiguracji opcja Komunikaty jest ustawiona na Wtaczo-
ne, beda sie wyswietlaly komunikaty dotyczace sygnatu obrazu.
@ Zaawansow. - Wyswietlanie - Komunikaty str.69

Czy ustawienia menu konfiguracji sg popraw-
ne?

Zeruje wszystkie ustawienia. @ Zerowanie - Zerowanie catko-
wite str.77

(Tylko podczas projekgji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy podczas podfaczania urzadzen zasilanie
projektora badz komputera byto juz wiaczo-
ne?

Jezeli potaczenie jest wykonywane w momencie, gdy zasilanie
projektora lub komputera jest wtaczone, moze nie dziata¢ przy-
cisk Fn (przycisk funkcyjny) zmieniajacy sygnat obrazu kompu-
tera na wyjscie zewnetrzne. Wylacz i wiacz zasilanie komputera
oraz projektora.

Nie jest wyswietlane wideo

Sprawdz

Rozwigzanie

(Tylko podczas projekcji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy sygnatobrazu komputerajestrownoczes-
nie przesytany na wyjscie zewnetrzne i do
monitora LCD?

W zaleznosci od parametréw technicznych komputera wyswiet-
lanie filmoéw wideo moze by¢ niemozliwe, jezeli sygnat obrazu
komputera jest rbwnoczesnie przesytany na wyjscie zewnetrzne
i do monitora LCD.

Zmien ustawienie w taki sposéb, aby sygnat obrazu byt przesy-
tany jedynie na wyjscie zewnetrzne.

Informacje dotyczace parametréw technicznych komputera
znajduja sie w dofaczonej do niego dokumentacji.

Wyswietlane jest "Nieobstugiwane".

Sprawdz

Rozwigzanie

(Tylko podczas projekgji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy rozdzielczo$¢ oraz czestotliwo$¢ sygnatu
obrazu sa odpowiednie dla biezagcego trybu?

Za pomocy opcji Rozdzielczos¢ w menu konfiguracji sprawdz
rozdzielczos¢ wejsciowego sygnatu obrazu i upewnij sie, ze jest
ona zgodna z rozdzielczoscig projektora. @ Informacje - Inf. o
projektorze str.77

@ str.103
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Wyswietla sie komunikat "Brak sygnatu".

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy kable sg podtaczone prawidtowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji s sta-
rannie podtaczone. @ str.19

Czy jest wybrane prawidtowe gniazdo wejs-
ciowe?

Zmien zrédto obrazu za pomoca przyciskéw na pilocie lub za
pomoca przycisku na panelu sterowania. @ str.25

Czy podtaczone urzadzenie jest wtgczone?

Wiacz urzadzenie.

(Tylko podczas projekgji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy sygnat jest wysytany do projektora?

Zmien ustawienie w taki sposdb, aby sygnat obrazu byt przesy-
tany na wyjscie zewnetrzne, a nie wylacznie do monitora LCD
komputera. W niektérych modelach komputeréw, gdy sygnaty
obrazéw sg przesytane na zewnatrz, nie wyswietlaja sie juz na
monitorze LCD.

Informacje dotyczace parametréw technicznych komputera
znajduja sie w dotagczonej do niego dokumentacji.

Jezeli potaczenie jest wykonywane w momencie, gdy zasilanie
projektora lub komputera jest wiaczone, klawisz Fn (klawisz
funkcyjny) zmieniajacy sygnat obrazu komputera na wyjscie
zewnetrzne moze nie dziata¢. Wytaczi wtacz zasilanie komputera
oraz projektora.

Obrazy sg rozmyte albo nieostre

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy ostrosc¢ byta regulowana?

Wyreguluj ostros¢. @ str.28

Czy projektor jest w prawidtowej odlegtosci?

Zapoznaj sie zinformacjami dotyczacymi zalecanych odlegtosci.
@ str.16

Czy obiektyw zaparowat?

Jesli projektor jest nagle przeniesiony z zimnego otoczenia do
cieptego otoczenia, lub jesli nastapi nagta zmiana temperatury,
na obiektywie moze pojawic sie skroplenie pary wodnej, co moze
spowodowad, ze obraz stanie sie niewyrazny. Umies¢ projektor
w pomieszczeniu projekcji godzine przed uzyciem. Jezeli pro-
jektor jest wilgotny z powodu skraplania sie pary wodnej, wytacz
go, odtgcz przewdd zasilajacy i odczekaj jakis czas.

Na obrazie pojawiajg sie zaktécenia lub zn

ieksztatcenia

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy kable sg podtaczone prawidtowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji sg sta-
rannie podtaczone. @ str.19

Czy uzywasz przedtuzacza?

Jesli uzywasz przedtuzacza, zaktécenia elektryczne moga miec
wptyw na sygnat.

(Tylko podczas projekgji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy ustawienia Synchronizacja i Traking sg
prawidtowo wyregulowane?

Aby zapewni¢ optymalny obraz, projektor korzysta z funkcji au-
tomatycznej regulacji. W zaleznosci od sygnatu ustawienia nie-
ktorych z tych funkcji moga by¢ niewtasciwe, nawet po wyko-
naniu automatycznej regulacji. W takim przypadku w menu kon-
figuracji wyreguluj ustawienia opcji Traking oraz Synchroniza-
cja. @ Sygnat - Traking/Synchronizacja str.65
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Sprawdz

Rozwigzanie

(Tylko podczas projekcji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy wybrano prawidtowa rozdzielczos¢?

Zmien ustawienia komputera w taki sposéb, aby sygnat wycho-
dzacy byt kompatybilny z tym projektorem. @ str.103

Obraz jest przyciety (duzy) badz maty

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy wartosc¢ opcji Ksztalt obrazu jest odpo-
wiednia?

Wybierz tryb ksztattu obrazu w celu dopasowania sygnatu wejs-
cia w opcji Ksztalt obrazu w menu Konfiguracja. @ Sygnat -
Ksztalt obrazu str.65

Czy wartos¢ opcji Pozycja jest odpowiednia?

W menu konfiguracji zmien ustawienie opcji Pozycja. @ Syg-
nat - Pozycja str.65

(Tylko podczas projekcji sygnatu obrazu z
komputera)

Czy wybrano prawidtowa rozdzielczos¢?

Zmien ustawienia komputera w taki sposéb, aby sygnat wycho-
dzacy byt kompatybilny z tym projektorem. @ str.103

Kolory obrazu sg nieprawidtowe

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy kable sg podtaczone prawidtowo?

Sprawdz, czy wszystkie przewody wymagane do projekgji sa sta-
rannie podtaczone.@® str.19

W przypadku gniazda PC upewnij sie, ze kolor ztacza jest taki sam,
jak w przypadku gniazda kabla. @ str.19

Czy kontrast jest prawidtowo ustawiony?

W menu konfiguracji zmien ustawienie opcji Kontrast. @ Ob-
raz - Kontrast str.63

Czy kolor jest prawidtowo ustawiony?

W menu konfiguracji zmien ustawienie opcji Zaawansowane.
@ Obraz - Zaawansowane str.63

(Tylko podczas projekcji obrazu z urzadzenia
wideo)

Czy nasycenie koloru i odcien sa prawidtowo
wyregulowane?

W menu konfiguracji zmien ustawienie opcji Nasycenie kolo-
ru i Odcien. @ Obraz - Nasycenie koloru/Odcien str.63

Obraz jest zbyt ciemny

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy jasnos¢ obrazu jest prawidtowo ustawio-
na?

W menu konfiguracji zmien ustawienie opcji Jasnos¢. @ Ob-
raz - Jasnos¢ str.63

Czy kontrast jest prawidtowo ustawiony?

W menu konfiguracji zmien ustawienie opcji Kontrast. @ Ob-
raz - Kontrast str.63

Czy nalezy wymieni¢ lampe?

Kiedy zbliza sie czas wymiany lampy, obraz staje sie ciemniejszy,
a jakosc¢ koloréw ulega pogorszeniu. Gdy ma to miejsce wymien
lampe na nowa. @ str.93
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Projekcja zatrzymuje sie samoczynnie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy opcja Tryb uspienia jest wigczona?

Jesli uptynie ustawiony czas braku sygnatu, lampa zostanie au-
tomatycznie wytgczonai projektor przejdzie do trybu gotowosci.
Tryb u$pienia mozna zakonczy¢, naciskajac przycisk (1) na pi-
locie badzZ przycisk W na panelu sterowania. Aby wyfaczy¢ op-
cje Tryb uspienia, nalezy zmieni¢ ustawienie na Wylaczone.
@ Zaawansow. - Dzialanie - Tryb udpienia str.69

Problemy podczas rozpoczynania projekgji

Projektor nie wtacza sie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy zasilanie jest wiaczone?

Nacisnij przycisk (1) na pilocie lub przycisk na panelu ste-
rowania.

Czy opcja Blokada rodzicielska jest ustawio-
na na wartos¢ Wiaczone?

Jezeli Blokada rodzicielska jest ustawiona na Wtaczone w me-
nu Konfiguracja, przytrzymaj przycisk na panelu sterowania
przez okoto trzy sekundy, albo wykonaj dziatania przy uzyciu pi-
lota. @ Ustawienia - Blokuj ustawienie - Blokada rodziciel-
ska str.67

Czy wskaznikiwilaczaja siei wytgczajg podczas
dotykania kabla?

Wytacz projektor, a nastepnie odtgcz i ponownie podtacz prze-
wod zasilajacy projektora. Jezeli problem nadal wystepuje, wy-
tacz projektor, odfacz przewdd zasilajacy od gniazda elektrycz-
nego, a nastepnie skontaktuj sie z lokalnym przedstawicielem
handlowym badz najblizszym serwisem firmy Epson. @& Projek-
tor Epson — lista adreséw

Czy pokrywa lamp i lampy sa prawidtowo za-
tozone?

Jeslilampa lub pokrywa lampy jest nieprawidtowo zatozona,
projektora nie mozna wiaczy¢. Sprawdz, jak sg one zainstalowa-
ne. @ str.93

Problemy zwigzane z pilotem

Pilot nie dziata

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy obszar wysytania podczerwieni pilota jest
skierowany na odbiornik zdalny w pracuja-
cym projektorze?

Skieruj pilota w kierunku odbiornika zdalnego. Sprawdz réwniez
zasieg dziatania pilota. @ str.23

Czy pilot nie jest w zbyt daleko od projektora?

Sprawdz zasieg dziatania pilota. @ str.23

Czy bezposrednie swiatto stoneczne lub silne
$wiatto z lampy fluorescencyjnej oswietla
projektor?

Ustaw projektor w miejscu, w ktérym nie pada na niego silne
Swiatlo.

Czy baterie sa roztadowane lub zostaty wto-
zone nieprawidtowo?

Upewnij sie, ze baterie zostaty prawidtowo wtozone lub w razie
koniecznosci wymien baterie na nowe. @ str.22
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Problemy z panelem sterowania

Nie mozna wprowadzi¢ ustawien na panelu sterowania

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy Blokada dziatania jest ustawiona na Pel-
na blokada lub Czesciowa blokada?

Po ustawieniu Blokada dziatania na Peina blokada w menu
Konfiguracja, wszystkie operacje przyciskow w panelu sterowa-
nia sg wyfaczone; po ustawieniu na Czesciowa blokada, do-
stepny jest tylko przycisk na panelu sterowania. Aby sko-
rzystac z projektora, uzyj pilota. @ Ustawienia - Blokuj usta-
wienie - Blokada dziatania str.67

Problemy zwigzane z obrazem 3D

Obrazy 3D wyswietlajg sie niepoprawnie

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy okulary 3D sg wtgczone?

Wiacz okulary 3D.

Czy okulary 3D sa catkowicie natadowane?

Nataduj okulary 3D.

Czy obraz 3D jest wyswietlany?

Jesliprojektor wyswietla obraz 2D lub gdy w projektorze wystapit
btad uniemozliwiajacy wyswietlanie obrazéw 3D, nie bedzie
mozna przegladac¢ obrazéw 3D, nawet przy zatozonych okula-
rach 3D.

Czy sygnat wejsciowy jest w formacie 3D?

Upewnij sie, ze sygnat wejsciowy jest w formacie 3D.
Poniewaz wiekszos$¢ programéw telewizyjnych nie nadaje syg-
natu w formacie 3D, wykrywanie 3D nalezy ustawic recznie.

Czy opcjaWyswietlanie 3D jest ustawionana
2D?

Po ustawieniu Wyswietlanie 3D na 2D w menu Konfiguracja,
projektor nie zmieni automatycznie wyswietlania obrazéw na
tryb 3D, nawet gdy na wejsciu pojawi sie sygnatobrazu 3D. Ustaw
Wyswietlanie 3D na 3D lub Automatycznie. @ Sygnat - Kon-
figuracja 3D - Wyswietlanie 3D str.65

Czy jest prawidtowo ustawiony Format 3D?

Jesli format 3D urzadzenia AV i Format 3D projektora nie beda
zgodne, cze$¢ obrazu moze nie by¢ wyswietlana. Sprawdz, czy
ustawienie Format 3D pasuje do ustawienia Format 3D dla urza-
dzenia AV. @ Sygnat - Konfiguracja 3D - Format 3D str.65

Po zmianie Format 3D ustaw Wys$wietlanie 3D na 3D, a nastep-
nie naci$nij przycisk .

Czy przegladanie odbywa sie w zasiegu od-
bioru?

Jesliodlegtos¢ pomiedzy projektorem i okularami 3D przekroczy
10 m, potaczenie moze zostac utracone. Przesun okulary 3D blizej
projektora.

Czy parowanie zostato przeprowadzone pra-
widtowo?

Sprawdz przewodnik uzytkownika dostarczony z okularami 3D i
wykonaj parowanie.

Czy w poblizu znajduja sie urzadzenia powo-
dujace zaktocenia fal radiowych?

W przypadku réwnoczesnego uzywania innych urzadzen wyko-
rzystujacych to samo pasmo czestotliwosci (2,4 GHz), takich jak
urzadzenia Bluetooth, bezprzewodowe sieci LAN (IEEE802.11b/
g) lub kuchenki mikrofalowe, moga wystapi¢ zaktécenia fal ra-
diowych, obraz moze zosta¢ przerwany, a komunikacja nie be-
dzie mozliwa. Nie nalezy uzywac projektora w poblizu tych urza-
dzen.
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Problemy zwigzane z tagczem HDMI

Nie dziata funkcja tacze HDMI

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy korzystasz z kabla spetniajagcego wyma-
gania norm HDMI?

Dziatanie funkgji jest niemozliwe, jezeli kabel nie spetnia wyma-
gan norm HDMI.

Czy podtaczone urzadzenie spetnia wymaga-
nia norm CEC dotyczacych interfejsu HDMI?

Jezeli urzadzenie nie spetnia wymagan norm CEC dotyczacych
interfejsu HDMI, nie mozna nim sterowac, nawet gdy jest pod-
taczone do gniazda HDMI. Wiecej informacji na ten temat zawie-
ra dokumentacja dofaczona do tego urzadzenia.

Nacisnij przycisk i sprawdz, czy urzadzenie wyswietla sie
na liscie Pot. urzadzenia. @ str.50

Czy kable sg podtaczone prawidtowo?

Sprawdz, czy wszystkie kable niezbedne do korzystania z funkgji
tacze HDMI sg pewnie podtgczone. @ str.49

Czy zasilanie wzmacniacza, nagrywarki DVD
itp. urzadzen jest wigczone?

Przetacz kazde urzadzenie w tryb uspienia. Wiecej informacji na
ten temat zawiera dokumentacja dotgczona do tego urzadzenia.
Jesli podtgczono gtosnik lub podobne urzadzenie, ustaw podta-
czone urzadzenie na wyjscie PCM.

Zostato podfaczone nowe urzadzenie, czy tez
zmienito sie potgczenie juz istniejgce?

Jezeli funkcje podtaczonego urzadzenia zgodne z normami CEC
wymagaja ponownego ustawienia, np. w przypadku podtacze-
nia nowego urzadzenia badz zmiany potaczenia, konieczne mo-
ze by¢ ponowne uruchomienie urzadzenia.

Czy podtaczono kilka odtwarzaczy multime-
dialnych?

Do urzadzenia mozna jednocze$nie podtaczy¢ maksymalnie 3
odtwarzacze multimedialne spetniajagce wymagania norm CEC
dotyczacych interfejsu HDMI.

Nazwa urzadzenia nie wyswietla sie na liscie potgczonych urzadzen

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy podtaczone urzadzenie spetnia wymaga-
nia norm CEC dotyczacych interfejsu HDMI?

Jezeli podfaczone urzadzenie nie spetnia norm CEC dotyczacych
interfejsu HDMI, nie wyswietli sie na liscie. Wiecej informacji na
ten temat zawiera dokumentacja dotagczona do tego urzadzenia.

Problemy z siecig

Nie mozna uzyskac dostepu do sieci poprzez bezprzewodowa sie¢ LAN

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy Zasil.bezprzew.LAN s3 ustawione na
Wytaczone?

Ustaw Zasil.bezprzew.LAN na Wiaczone w menu Konfigura-
cja. Jesli wczesniej ustawiono na Wiaczone, ustaw Zasil.bez-
przew.LAN na Wylaczone, a nastepnie ponownie ustaw na
Wlaczone. @ Sie¢ - Zasil.bezprzew.LAN str.72

Czy hasto jest prawidtowe?

Nalezy pamieta¢, ze w hasle rozrézniana jest wielkos¢ liter; duze
i mate litery traktowane sg jako rézne znaki. Po zapomnieniu
hasta, ustaw nowe hasto. @ Sie¢ - Konfiguracja sieci - Zabez-
pieczenia - Haslo zabezpieczen str.75
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Sprawdz

Rozwigzanie

Czy sprawdzono ID zdarzenia?

Sprawdz numer ID zdarzenia i wykonaj nastepujace kroki. @
Informacje - Inf. o projektorze - Event ID str.77
@ str.88

Podczas projekcji sieciowej na obrazie widoczne sg zaktdcenia statyczne

Sprawdz

Rozwigzanie

Czy pomiedzy punktem dostepowym i pod-
tgczonym urzadzeniem znajduja sie jakiekol-
wiek przeszkody?

Sprawdz, czy nie ma zadnych przeszkdéd miedzy punktem do-
stepowym, urzadzeniem mobilnym, komputerem i projektorem
oraz zmien ich potozenie w celu poprawy komunikacji.

Czy odlegtos¢ miedzy punktem dostepowym
a podtaczonym urzadzeniem jest za duza?

Upewnij sig, ze punkt dostepowy, urzadzenie mobilne, kompu-
ter i projektor nie sg od siebie za bardzo oddalone. Zbliz je do
siebie i sprébuj potaczyc sie ponownie.

Czy w poblizu znajduja sie jakiekolwiek urza-
dzenia Bluetooth i kuchenka mikrofalowa?

Jezeli potaczenie bezprzewodowe jest wolne lub wyswietlany
obraz ma zaktécenia, sprawdz zaktécenia od innego sprzetu, ta-
kiego jak urzadzenie Bluetooth lub kuchenka mikrofalowa. Od-
sun urzadzenie powodujace zaktocenia lub zwieksz przepusto-
wos¢ potaczenia bezprzewodowego.

Czy podtaczonych jest za duzo urzadzen?

Jezeli spada predkos¢ potaczenia, zmniejsz liczbe podtaczonych
urzadzen.

Informacje o ID zdarzenia

Sprawdz numerID zdarzeniaiwykonajnastepujace kroki zaradcze. Jeslinie mozna rozwigzac problemunalezy
skontaktowac sie z lokalnym przedstawicielem handlowym badz najblizszym serwisem firmy Epson.

@& Projektor Epson — lista adreséw

ID zdarzenia Przyczyna Rozwigzanie
0022 Komunikacja sieciowa jest niestabilna. Sprawdz stan komunikacji sieciowej i po chwili
0027 podtacz ponownie.
0028
0029
0030
0031
0035
0434
0481
0482
0485
0432 Btad uruchomienia oprogramowania sieciowe- | Ponownie uruchom projektor.
0435 go.
0433 Nie mozna wyswietli¢ przestanego obrazu. Uruchom ponownie oprogramowanie siecio-
0484 Komunikacja zostata przerwana przez kompu- We.
ter.
04FE Nieoczekiwanie zakoriczenie pracy oprogra- | Sprawdz stan komunikacji sieciowej. Odczekaj
mowania sieciowego. i sprébuj podtgczy¢ ponownie.
0479 W projektorze wystapit btad systemu. Ponownie uruchom projektor.
04FF
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ID zdarzenia

Przyczyna

Rozwigzanie

0891

Nie mozna znalez¢ tego samego punktu do-
stepu SSID.

Ustaw komputer, punkt dostepu i projektor na
ten sam SSID.

0892 Niedopasowanie rodzaju uwierzytelniania Sprawdz, czy ustawienie zabezpieczenh bez-
WPA i WPA2. przewodowe;j sieci LAN jest prawidtowe.
0894 Komunikacja zostata zerwana, poniewaz usta- | Skontaktuj sie z administratorem sieci i poste-
nowiono potaczenie z nieprawidtowym punk- | puj zgodnie z jego instrukcjami.
tem dostepu.
0898 Niepowodzenie pozyskania DHCP. Sprawdz, czy serwer DHCP dziata prawidtowo.
Wytacz DHCP, jesli nie jest uzywany. @ Siec¢ -
Konfiguracja sieci - Bezp. Sie¢ - Ustawienia
IP - DHCP str.72
0020 Inne btedy pofaczenia Jesli ponowne uruchomienie projektora lub
0026 oprogramowania sieciowego nie rozwigze te-
0032 go problemu, skontaktuj sie z lokalnym sprze-
0036 dawca lub przedstawicielem firmy wymienio-
0037 nym w dokumencie Projektor Epson — lista
0038 adresow. @ Projektor Epson — lista adreséw
0899
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Konserwacja

Czyszczenie podzespotow

Nalezy wyczysci¢ projektor, gdy zabrudzi sie lub gdy zmniejszy sie jako$¢ wyswietlanych obrazow.

( 2\

A Ostrzezenie

Do usuwania zabrudzen i kurzu z obiektywu, filtra powietrza i innych podzespotéw projektora nie wolno
uzywac aerozoli zawierajgcych gaz palny. Projektor moze sie zapali¢ w wyniku wysokiej temperatury
wewnetrznej lampy.

. J

| Czyszczenie filtra powietrza

Filtr powietrza nalezy wyczysci¢, jezeli zgromadzi sie na nim kurz badz gdy wyswietli sie ponizszy komunikat.
"Projektor przegrzewa sie. Sprawdz droznos¢ otworu wentylacyjnego lub wymien filtr powietrza."

( 2\

Uwaga

e Jesli na filtrze powietrza zbierze sie kurz, moze spowodowac podwyzszenie wewnetrznej temperatury
projektora, co prowadzi do probleméw z dziataniem uktadu optycznego i skrécenia jego zywotnosci. Zaleca
sie czyszczeniefiltra powietrza przynajmniej raz na trzy miesigce. Czyszczenie nalezy przeprowadzac czesciej,
jesli projektor pracuje w bardzo zapylonym srodowisku.

¢ Nie wolno ptukac filtra powietrza w wodzie. Nie wolno uzywa¢ detergentéw ani rozpuszczalnikéw.

e Filtr nalezy czysci¢, delikatnie go szczotkujac. W przypadku zbyt mocnego szczotkowania kurz moze wnikngé
do filtra powietrza i nie bedzie mozna go usunad.

¢ Nie nalezy uzywac sprezonego powietrza. tatwopalny materiat moze pozosta¢, a kurz moze dostac sie do

precyzyjnych czesci.
n Nacisnij przycisk @ na pilocie, badz Wyjmij filtr powietrza.
przycisk 0 na panelu sterowania w Chwy¢ za uchwyt na srodku i wyjmij filtr
celu wytgczenia zasilania, a nastepnie powietrza.

odtgcz przewdd zasilajacy.
E Zdejmij ostone filtra powietrza.

Zahacz palcem za wpustke w pokrywie
filtra powietrza i wyjmij jg od strony
obiektywu.
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n Chwy¢ filtr powietrza strong E Zainstaluj filtr powietrza.

wierzchnig skierowang w dot i stuknij Chwyc¢ filtr powietrza za uchwyt znajdujacy
nim 4 do 5 razy, aby usunac kurz. sie na $rodku i wioz go pod katem.

Odwrdc filtr i stuknij nim w ten sam sposéb
drugg strona.

Wt6z pokrywe filtra powietrza.

Zamocuj najpierw wpustke znajdujaca sie
~ po stronie zewnetrznej, a nastepnie
wpustke po stronie obiektywu.

Jezeli uderzenie bedzie zbyt mocne, filtr
moze ulec zdeformowaniu lub peknieciu
i nie nadawac sie do dalszego uzytku.

E Za pomocg odkurzacza usun
pozostaty kurz ze strony przedniej
czesci filtra.

I 1 Czyszczenie korpusu projektora

Przed rozpoczeciem czyszczenia upewnij sig, ze wtyczka przewodu zasilajgcego jest odtaczona od gniazdka
elektrycznego.

Wyczys¢ powierzchnie projektora przecierajac jg miekka szmatka.

Jezeli projektor jest bardzo zabrudzony, nalezy nawilzy¢ szmatke wodg z dodatkiem niewielkiej ilosci
neutralnego detergentu, a nastepnie dobrze jg wykreci¢ przed wytarciem powierzchni projektora.

Uwaga

Nie nalezy uzywac lotnych substancji takich jak alkohol, wosk czy rozpuszczalnik do czyszczenia
powierzchni projektora. Substancje te mogtyby uszkodzi¢ obudowe projektora lub zetrze¢ z niej farbe.
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1 Czyszczenie obiektywu

Przed rozpoczeciem czyszczenia upewnij sig, ze wtyczka przewodu zasilajgcego jest odtaczona od gniazdka
elektrycznego.

Po recznym otwarciu przestony obiektywu ostroznie zetrzyj zabrudzenia wystepujace na obiektywie przy
uzyciu szmatki do czyszczenia okularéw lub podobnym produktem.

Po wyczyszczeniu zamknij przestone obiektywu.

Uwaga

Obiektyw moze ulec uszkodzeniu podczas nieostroznego obchodzenia sie z nim badz czyszczenia go
szorstkim materiatem.

Czas wymiany materiatéw eksploatacyjnych

| Czas wymiany filtra powietrza

e Jezeli wyswietla sie komunikat, nawet po wyczyszczeniu filtra @ str.90

| Czas wymiany lampy

¢ Jezeli po rozpoczeciu projekcji wyswietla sie ponizszy komunikat:
"Nalezy wymienic¢ lampe. Skontaktuj sie ze sprzedawca projektora firmy Epson lub odwiedz witryne www.epson.com,
aby zakupi¢ produkt.”

¢ Wyswietlany obraz jest coraz ciemniejszy lub jego jakos¢ pogarsza sie.

E e Aby utrzymac poczatkowa jasnosc i jakos¢ wyswietlanych obrazéw, po 3400 godz. wyswietlony

zostanie komunikat o koniecznosci zmiany lampy. Rzeczywisty moment wyswietlenia sie komunikatu
zalezy od sposobu korzystania z projektora, np. uzywanego trybu koloru.
Jedli po uptynieciu okresu eksploatacji lampa bedzie nadal uzywana, zwieksza sie ryzyko wybuchu
lampy.Gdy pojawi sie komunikat o koniecznos$ci wymiany lampy, nalezy bezzwtocznie wymieniélampe
na nowg nawet wtedy, gdy jeszcze dziata.

e W zaleznosci od parametréw lampy i sposobu jej uzytkowania lampa moze swiecic stabiej lub przestac

dziata¢ przed pojawieniem sie komunikatu ostrzegawczego. Nalezy mie¢ zawsze przygotowang lampe
Zapasowa.

Wymiana materiatow eksploatacyjnych

| Wymiana filtra powietrza

Zuzyte filtry powietrza nalezy utylizowac zgodnie z lokalnymi przepisami.

e Rama filtra: polipropylen
e Filtr: polipropylen
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n Naci$nij przycisk @ na pilocie, badz
przycisk |®| na panelu sterowania w
celu wytaczenia zasilania, a nastepnie
odtacz przewdd zasilajacy.
E Zdejmij ostone filtra powietrza.

Zahacz palcem za wpustke w pokrywie
filtra powietrza i wyjmij jg od strony
obiektywu.

E Wyjmij zuzyty filtr powietrza.

Chwy¢ za uchwyt na srodku i wyjmij filtr
powietrza.

\
g e

a

1 Wymiana lampy

n Zatéz nowy filtr powietrza.

Chwyc filtr powietrza za uchwyt znajdujacy
sie na srodku i wiéz go pod katem.

E Wt6z pokrywe filtra powietrza.

Zamocuj najpierw wpustke znajdujaca sie
po stronie zewnetrznej, a nastepnie
wpustke po stronie obiektywu.

p
A Ostrzezenie

Gdy lampa przestata dziata¢, nalezy zatozy¢, ze jest peknieta. Podczas wymiany lampy projektora
zawieszonego pod sufitem nalezy zatozy¢, ze jest ona peknieta i zachowac szczegdlng ostroznos¢. W
momencie otwarcia pokrywy lampy z projektora moga sie wysypac odtamki szkta. Jezeli jakikolwiek
odtamek szkfa dostanie sie do oczu badz ust, nalezy sie natychmiast skontaktowac z lekarzem.
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( N\

A Przestroga

¢ Nie wolno dotyka¢ pokrywy lampy tuz po wylaczeniu projektora, poniewaz jest ona jeszcze goraca. Przed
zdjeciem pokrywy lampy poczekaj, az lampa wystarczajgco ostygnie. W przeciwnym wypadku moze dojsc¢
do poparzen.

e Zalecamy uzywanie oryginalnych lamp EPSON. Uzycie nieoryginalnych lamp moze negatywnie wptynac na
jakos¢ i bezpieczenstwo projekgcji.
Gwarancja Epson moze nie obejmowac uszkodzen i usterek spowodowanych stosowaniem nieoryginalnych

lamp.
n Nacisnij przycisk © na pilocie, badz Wyjmij zuzyta lampe.
przycisk na panelu sterowania w Unies uchwyt znajdujacy sie na lampie, a
celu wytaczenia zasilania, a nastepnie nastepnie wyciaggnij lampe.

odtacz przewdd zasilajacy.
E Poluzuj $rube mocujacag pokrywe
lampy.

W16z nowa lampe.

Wtéz lampe zachowujac whasciwy
kierunek, a nastepnie opus¢ uchwyt.

E Zdejmij pokrywe lampy.

Przesun pokrywe lampy do przoduizdejmij
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E Zatéz pokrywe lampy. n Dokrec srube mocujaca pokrywe
lampy.

W16z pokrywe z powrotem na jej miejsce.

p
A Ostrzezenie

Lampy nie wolno demontowac ani przerabiac. Jesli w projektorze zainstalowano zmodyfikowana lub
rozmontowang lampe, istnieje ryzyko wywotania pozaru, porazenia pradem lub wypadku.

. J

4 2\
A Przestroga
e Lampe oraz pokrywe lampy nalezy zamontowac starannie. Jezeli nie sg one zamontowane odpowiednio,
zasilanie sie nie wiaczy.
e Lampa zawiera rte¢ (Hg). Nalezy ja zutylizowa¢ zgodnie z miejscowymi przepisami dotyczacymi utylizacji
lamp fluorescencyjnych.
& J

| Zerowanie czasu pracy lampy

Po wymianie lampy nalezy wyzerowac licznik czasu pracy lampy.

Projektor posiada funkcje licznika czasu pracy lampy, dzieki ktéremu powiadamia uzytkownika komunikatem
lub wskaznikiem, ze nalezy wymieni¢ lampe.

n Wiacz projektor. E Wybierz opcje Zerowanie -
Zerowanie czasu lampy.

Wyswietli sie komunikat z prosba o

E Nacisnij przycisk /venu\ potwierdzenie zerowania.
Wys'WletII SIQ menu konﬁguraCji.

Zerowanie pamieci
Wyzeruj poz. obiek.

Zerowanie catkowite

Zerowanie

A Wybor EmWprowadzenieEEMWyiscie
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n Za pomoca przyciskow (JC) wybierz
opcje Tak, a nastepnie potwierdz
wybér za pomocg przycisku )

Czas pracy lampy zostanie wyzerowany.

[Zerowanie czasu lampy]

Czy na pewno chcesz wyzerowac wszystkie
ustawienia?

| Tak ©

EPowrot COWybor EmmWykonanie  EEMWyjscie
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Wyrdéwnanie panelu

Reguluje przesuniecie koloréw pikseli w wyswietlaczu LCD. Potozenie pikseli mozna regulowac w poziomie
i w pionie, co 0,125 piksela, w zakresie +3 piksela.

E e Po wyréwnaniu panelu LCD jako$¢ obrazu moze sie pogorszy¢.
e Obrazy pikseli poza krawedzig wyswietlanego obrazu nie beda widoczne.

Nacisnij przycisk podczas
wyswietlania, a nastepnie wybierz
Wyswietlanie z menu Zaawansow.

Wybierz opcje Wyréwnanie panelu i
nacis$nij przycisk €.

[Wyswietlanie]

Menu Pozycija

Komunikaty Wiaczone
Wyswietl tto Czarny
Ekran startowy Wtaczone

Potw. trybu gotow. Wiaczone
Nazwa modelu Wiaczone
Wyréwnanie panelu... @

Zaawansow.

Jednolitos¢ koloru...

E@Powrot S Wybor EmWprowadzenieEEMWyjscie

E Wiacz opcje Wyréwnanie panelu.

[Wyrdéwnanie panelul
Wyréwnanie panelu  @Wtaczone
Wybér koloru R
Kolor wzorca R/G/B

Rozp. regulacje

Pamiec...
Zaawansow.

Zerowanie

EIPowrot A Wybor

EmWprowadzenieEEmWyiscie

(1) Wybierz opcje Wyréwnanie panelu i
nacisnij przycisk .

(2) Wybierz Wkaczone i nacisnij przycisk
:

(3) Nacisnij przycisk [E\, aby powrdcic¢
do poprzedniego ekranu.
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Wybierz kolor do wyregulowania.

(1)  Wybierz opcje Wybor koloru i nacisnij
przycisk ) .

(2) Wybierz opcje R (czerwony) lub B (nie-
bieski) i nacisnij przycisk .

(3) Nacisnij przycisk (&, aby powrdci¢
do poprzedniego ekranu.

Podczas regulacji wybierz kolor
wyswietlanej siatki za pomoca opgji
Kolor wzorca.

(1)  Wybierz opcje Kolor wzorca i nacisnij
przycisk € .

(2) Wybierz kombinacje koloréw siatki
sposréd opgdji R (czerwony), G (zielony)
i B (niebieski).

R/G/B: wyswietla kombinacje wszyst-
kich trzech koloréw: czerwonego, zie-
lonego i niebieskiego. Rzeczywistym
kolorem siatki jest biaty.

R/G: ta opcja jest dostepna, jesli z me-
nu Wybor koloru wybrano opcje R.
Opcja wyswietla kombinacje dwdéch
koloréw: czerwonego i zielonego. Rze-
czywistym kolorem siatki jest zotty.

G/B: ta opcja jest dostepna, jesli z me-
nu Wybér koloru wybrano opcje B.
Opcja wyswietla kombinacje dwéch
koloréw:zielonegoi niebieskiego. Rze-
czywistym kolorem siatki jest cyjan.

(3)  Nacisnij przycisk &\, aby powrdci¢
do poprzedniego ekranu.
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Wybierz opcje Rozp. regulacje i
nacisnij przycisk €. Kiedy wyswietli
sie komunikat, ponownie nacisnij
przycisk €.

Rozpoczyna sie regulacja. Regulacje

wykonuje sie w czterech rogach,
poczawszy od lewego gérnego.

Podczas regulacji obraz moze by¢
znieksztatcony. Obraz wyswietli
sie normalnie po zakonczeniu
regulacji.

Za pomocg przyciskow <+,
<=, (9 i &) wyreguluj naroznik, a
nastepnie nacisnij przycisk €<, aby
przejs¢ do kolejnego naroznika.
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Po wyregulowaniu wszystkich
czterech naroznikéw wybierz opcje
Wyijscie i nacis$nij przycisk €.

[Wyréwnanie panelu]

Regulacja zakonczona.

Aby wykonaé dokfadniejsze regulacje,
mozna takze wybrac cztery rogi, a nastepnie
przeprowadzic regulacje.

Wyreguluj cztery rogi @

Wyjscie

EEmWyiscie

S Wybor EmEWprowadzenie

Jesli po wyregulowaniu wszystkich
czterech naroznikéw konieczna jest
dodatkowa regulacja, wybierz opcje
Wybierz punkt przeciecia i go dostosuj i
kontynuuj regulacje.
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Jednolitos¢ koloru

Jezeli kolory nawyswietlanym obrazie sg niejednolite, mozesz wyregulowac odcien danego koloru dla catego

obrazu w Jednolitosc koloru.

Ej Odcien koloru moze nie by¢ jednolity nawet po przeprowadzeniu jego regulaciji.

Naciénij przycisk podczas
wyswietlania, a nastepnie wybierz
Wyswietlanie z menu Zaawansow.

Wybierz opcje Jednolitos¢ koloru i
nacisnij przycisk €.

Wyswietlony zostanie nastepujacy ekran.

[Jednolitosé kolorul

Jednolitos¢ koloru  @Wtaczone
Poziom regulacji
Rozp. regulacje

CY/- I ——

Zerowanie
Zaawansow.

EPowrat O Wybor EmWprowadzenie ZEMWYyiscie

Jednolitos¢ koloru: Stuzy do wiaczania lub
wytgczania jednolitosci koloru.

Poziom regulacji: Dostepnych jest osiem
poziomow, od bieli, poprzez szaros¢, na
czerni konczac. Kazdy poziom mozna
wyregulowac oddzielnie.

Rozp. regulacje: umozliwia rozpoczecie
regulacji jednolitosci koloru.
Zerowanie: umozliwia wyzerowanie

ustawien opcji Jednolitos¢ koloru do
wartosci domysinych.

Podczas regulacji opgji
Jednolitos¢ koloru obraz moze
by¢ znieksztatcony. Obraz
wyswietli sie normalnie po
zakonczeniu regulacji.

Wybierz opcje Jednolitos¢ koloru i
nacis$nij przycisk €< .
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Ustaw te opcje na Wiaczone, a
nastepnie nacisnij przycisk &\,

Wybierz opcje Poziom regulacji i
nacis$nij przycisk €.

Za pomoca przyciskow @@ ustaw
poziom regulacji.

Nacisnij przycisk &\, aby powrdci¢
do poprzedniego ekranu.

Wybierz opcje Rozp. regulacje i
nacisénij przycisk €.

Wybierz obszar, ktéry ma by¢
wyregulowany, a nastepnie nacisnij

przycisk €= .

Najpierw wybierz obszary zewnetrzne, a
potem wyreguluj caty ekran.

[Jednolitos¢ kolorul

Gdra

Prawy gorny
W prawo
Prawy dolny
D6t

Lewy dolny
W lewo
Wszystko

IEmWyiscie

EAPowrot S Wybor EmmWprow.
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M Za pomoca przyciskow <i><z—>
wybierz kolor do wyregulowania, a
nastepnie za pomoca przyciskow @
E) przeprowadz regulacje.

Nacisnij przycisk @ , aby ostabi¢ odcien

koloru. Nacisnij przycisk @ ,aby wzmocnié

odcien koloru.

[Jednolitos¢ koloru]l Lewy gérny
Poziom regulacji 5/8
Czerwon 08
Zielony 00
Niebieski 00

EfAPowrét DRegul./Wybér EEEMZerowanie@@MWyjscie
EmPrzetacz tio
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m Wré¢ do kroku 5 i wyreguluj kazdy
poziom.
E Aby zakonczy¢ regulacje, nacisnij
przycisk (menu\
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Informacje o PJLink

PJLink Class1 zostat opracowany przez JBMIA (Japan Business Machine and Information System Industries
Association), jako standardowy protokét sterowania projektorami, ktére mogg pracowac w sieci, w ramach
prac nad wprowadzeniem standardu protokotéw sterowania projektorami.

Projektor jest zgodny ze standardem PJLink Class1 opracowanym przez JBMIA.

Zanim bedzie mozliwe korzystanie ze standardu PJLink, nalezy wprowadzi¢ ustawienia sieciowe. Wiecej
informacji dotyczacych ustawien sieciowych mozna znalez¢ ponizej. @ str.72

Projektor jest zgodny ze wszystkimi poleceniami zdefiniowanymi przez PJLink Class1 z wyjatkiem
wymienionych ponizej; zgodno$¢ zostata potwierdzona w procesie weryfikacji adaptacji standardu PJLink.

URL: http://pjlink.jomia.or.jp/english/

* Niekompatybilne polecenia

Funkcja Polecenie PJLink
Ustawienia wy- | Wygaszenie obrazu AVMT 11
gaszania/wyci- | ¢ iszenie dzwieku AVMT 21
szania

* Nazwy sygnatéw wejscia zdefiniowane przez PJLink i odpowiadajace im ztacza projektora

Zrédto Polecenie PJLink
PC INPT 11
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
LAN INPT 52

¢ Nazwa producenta wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe producenta”

EPSON
¢ Nazwa modelu wyswietlona poprzez polecenie "Zapytanie o nazwe produktu"

EPSON TW7400/PC4050/HC4010
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Opcjonalne akcesoria i materiaty
eksploatacyjne

W razie potrzeby mozna zakupic nastepujace akcesoria opcjonalne i materiaty eksploatacyjne. Ponizsza lista
opcjonalnych akcesoriéw i materiatdw eksploatacyjnych jest aktualna wedtug stanu przypadajacego na:
kwiecien 2018. Szczegoty dotyczace akcesoriow moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Moga wystapic réznice w zaleznosci od kraju zakupu.

Wyposazenie dodatkowe

Nazwa Nr modelu Opis
Wspornik sufitowy” ELPMB22 Stosowany do instalacji projektora pod sufitem.
ELPMB30

Rurka sufitowa 450 (450 mm, biata)” ELPFP13 Stosowane do montazu projektora w wysokich

Rurka sufitowa 700 (700 mm, biata)® ELPFP14 pomieszczeniach.

Pokrywa kabli ELPCCO5 Stosowana podczas instalowania projektora na
suficie w celu zakrycia kabli i poprawienia ogél-
nego wygladu.

Pokrywy kabli nie nalezy zaktada¢, gdy kabel jest
zabezpieczony zaciskiem do kabla HDMI.

Kabel komputera (1,8 m) ELPKCO02 Uzywany podczas wyswietlania ekranu kompu-

Kabel komputera (3,0 m) ELPKCO09 tera.

Kabel komputera (20,0 m) ELPKC10

Karta sieciowa bezprzewodowa ELPAP10 Stosowac przy podtaczaniu urzadzenia zew-
netrznego do projektora poprzez bezprzewodo-
wa sie¢ LAN w celu wyswietlania obrazéw.

*Nalezy uzy¢ specjalnej metody instalacji przy zawieszaniu projektora pod sufitem. Nalezy sie skontaktowac z
lokalnym przedstawicielem handlowym.

Materiaty eksploatacyjne

Nazwa Nr modelu Opis
Lampa ELPLP89 Lampa na wymiane. (1 egzemplarz)
Filtr powietrza ELPAF39 Filtr na wymiane. (1 egzemplarz)
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| Obstugiwane rozdzielczosci

Sygnaty komputerowe (analogowy sygnat RGB)

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania (Hz) Rozdzielczos¢ (piksele)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

Sygnat wejsciowy HDMI1/HDMI2

Sygnat Czestotliwos¢ odswiezania (Hz) Rozdzielczos¢ (piksele)

VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
4K x 2K 24/50/60 4096 x 2160

Wejsciowy sygnat HDMI 3D

Sygnat Czestotli- Rozdzielczos¢ Format 3D
wos¢ od- (piksele) Naktadanie ra-| Obok siebie Gora i dot
$wiezania ik
(Hz)

HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 v/ v/ v
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - v -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - v -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 v/ v v
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Dane techniczne

Nazwa produktu EH-TW7400

Wyglad 520 (szer.) x 170 (wys.) x 450 (gt.) mm (bez regulowanych nézek)
Rozmiar panelu Szeroko$¢ 0,74 cala

Sposob wyswietlania Aktywna polisilikonowa matryca TFT

Rozdzielczos¢ 1920 (szer) x 1080 (wys.) x 3

Regulacja ostrosci Z silnikiem elektrycznym

Regulacja powiekszenia Z silnikiem elektrycznym (ok. 1 do -2,1)

Lampa (zrodto Swiattfa) Lampa UHE 250 W, Nr modelu: ELPLP89

Czas wymiany lampy 3400 godzin

Zasilanie Prad przemienny 100 - 240 V +10%, 50/60 Hz, 3,8 - 1,7 A

Pobor mocy | w zakresie 100 do 120 | Znamionowe zuzycie energii: 373 W

v Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wt.): 2,0 W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0,3 W

w zakresie 220 do 240 | Znamionowe zuzycie energii: 355 W

v Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wt.): 2,0 W

Zuzycie energii w trybie gotowosci (Komunikacja wyt.): 0,3 W

Wysokos¢ robocza n.p.m. Wysokos¢ 0 do 3048 m

Temperatura robocza +5 do +35°C (bez kondensacji) (na wysokosci n.p.m. 0 do 1500 m)
+5 do +30°C (bez kondensacji) (na wysokosci n.p.m. 1501 do 3048 m)

Temperatura przechowywania -10 do +60°C (bez kondensacji)
Waga Ok. 11 kg
Etykieta znamionowa jest przymocowana na spodzie projektora.
Z’rqcza Gniazdo PC 1 Mini D-Sub15-pin (zenski) niebieski
Gniazdo HDMI 2 W przypadku HDMIHDCP2.2 (dotyczy tylko gniazda
HDMI1), dla sygnatu CEC, dla sygnatu 3D, Gtebia ko-
loréw
Gniazdo RS-232C 1 Mini D-Sub 9-stykowy (meski)
Gniazdo Trigger Out 1 Gniazdo stereo mini (3,50)
Gniazdo LAN 1 RJ-45
Gniazdo Service” 1 Ztacze USB (Typ B)
Gniazdo USB® 1 Ztacze USB (Typ A)
Gniazdo USB (dotyczy za-
silacza przewodu optycz- | 1
nego HDMI)*

*Obstuguje USB 2.0. Porty USB nie gwarantujg wspotpracy ze wszystkimi urzadzeniami zgodnymi ze standardem
USB.
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Kat nachylenia
Jezeli projektor jest nachylony pod katem wiekszym niz 3°, moze zostac 0°- 3°I

uszkodzony lub spowodowac wypadek.
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Wyglad

Jednostki: mm
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a  Srodek obiektywu
b  Odlegtos¢ od srodka obiektywu do punktu mocowania wspornika
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Lista symboli bezpieczenstwa

Nastepujaca tabela zawiera opis symboli bezpieczeristwa na etykiecie urzadzenia.

Znak symbolu Zatwierdzone Znaczenie
standardy
IEC60417 "WELACZENIE" (zasilanie)
Nr 5007 Wskazuje podtaczenie do zasilania.
IEC60417 "WYLACZENIE" (zasilanie)
Nr 5008 Wskazuje odtgczenie od zasilania.
IEC60417 Czuwanie
Nr 5009 Do identyfikacji przetacznika lub pozycji przetacznika, poprzez
uzycie ktérego cze$¢ urzadzenia jest wigczana w celu wprowa-
dzenia go do stanu czuwania.
1SO7000 Przestroga
Nr 0434B Do identyfikacji ogdlnych ostrzezen podczas uzywania produktu.
IEC3864-B3.1
IEC60417 Ostrzezenie, goraca powierzchnia
Nr 5041 Wskazanie, ze zaznaczony element moze by¢ goracy i nie nalezy
go dotykac bez zachowania ostroznosci.
IEC60417 Przestroga, niebezpieczenstwo porazenia pragdem elektrycznym
Nr 6042 Do identyfikacji urzadzenia, ktére moze spowodowac niebezpie-
I1SO3864-B3.6 czenstwo porazenia pradem elektrycznym.
IEC60417 Wytacznie do uzywania wewnatrz pomieszczen
Nr 5957 Do identyfikacji urzadzen elektrycznych przeznaczonych do
uzytku wewnatrz pomieszczen.
@_@_@ IEC60417 Biegunowos¢ ztgcza zasilania pradu statego
Nr 5926 Do identyfikacji ztaczy plus i minus (bieguny) w czesci urzadzenia
@—C : . do ktérego moze by¢ podtaczone zasilanie pradem statym.
IEC60417 Bateria, ogdlne
[ Nr 5001B W urzadzeniu zasilania bateryjnego. Do identyfikacji na przyktad
pokrywy wneki baterii lub ziaczy.
[ + IEC60417 Lokalizacja cel
Nr 5002 Do identyfikacji uchwytu baterii i do identyfikacji lokalizacji cel
wewnatrz uchwytu baterii.
IEC60417 Uziemienie ochronne
Nr 5019 Do identyfikacji dowolnych ztaczy przeznaczonych do potacze-

nia z zewnetrznym przewodnikiem w celu zabezpieczenia przez
porazeniem pradem elektrycznym w przypadku awarii lub ztacza
ochronnej elektrody uziemienia.
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IEC 60417-6056

Przestroga (ruchome fopatki wentylatora)
Informuje, ze zgodnie zzasadami bezpieczenstwa nalezy trzymac¢
sie z dala od ruchomych topatek wentylatora.

IEC 60417-6043

Przestroga (ostre rogi)
Informuje, ze zgodnie z zasadami bezpieczenstwa nie nalezy do-

Znak symbolu Zatwierdzone Znaczenie
standardy
IEC60417 Uziemienie
Nr 5017 Do identyfikacji zlacza uziemienia w sytuacjach, gdy nie jest wy-
— magany symbol z pozycji
IEC60417 Prad przemienny
/‘\/ Nr 5032 Do wskazania na tabliczce znamionowej, ze urzadzenie moze by¢
zasilane wytacznie pradem przemiennym; do identyfikacji odpo-
wiednich zfaczy.
IEC60417 Prad staty
Nr 5031 Do wskazania na tabliczce znamionowej, ze urzagdzenie moze by¢
— — — zasilane wytacznie pradem statym; do identyfikacji odpowied-
nich ztaczy.
IEC60417 Urzadzenie klasy |I
Nr5172 Do identyfikacji urzadzenia spetniajagcego wymagania dotyczace
bezpieczenstwa, okreslone dla urzadzen klasy I, zgodnie z IEC
61140.
ISO 3864 Ogodlny zakaz
Do identyfikacji zakazanych dziatan lub operacji.
ISO 3864 Zakaz dotykania
Do wskazania obrazen, ktdre moga wystapi¢ po dotknieciu ok-
re$lonej czesci urzadzenia.
4 R *E - Nie wolno patrze¢ bezposrednio w obiektyw, gdy projektor jest
= wiaczony.
b= --- Do wskazania, ze nie mozna umieszczac niczego na projektorze.
[ O]
1SO3864 Przestroga, promieniowanie laserowe
é% IEC60825-1 Do wskazania, ze urzadzenie generuje promieniowanie laserowe.
ISO 3864 Zakaz demontazu
Do wskazania niebezpieczenstwa odniesienia obrazen podczas
demontazu urzadzenia, takich jak porazenie pragdem elektrycz-
nym.
o IEC60417 Stan gotowosci, stan czesciowej gotowosci
‘ ’ Nr 5266 Wskazuje, ze cze$¢ sprzetu znajduje sie w stanie gotowosci.
1SO3864 Przestroga, ruchome czesci
IEC60417 Wskazuje, ze nalezy przebywac zdala od ruchomych czesci zgod-
Nr 5057 nie z zasadami bezpieczenstwa.

tykac ostrych rogoéw.
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Znak symbolu Zatwierdzone Znaczenie
standardy
e - Nie wolno patrze¢ bezposrednio w obiektyw, gdy projektor jest
ﬁ wiaczony.
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Stownik

Ta cze$¢ przewodnika zawiera skrotowe opisy trudniejszych termindw, ktére nie zostaty objasnione we
wczesniejszych czesciach. Aby uzyskac wiecej szczegétow, nalezy skorzystac z ogolnie dostepnej literatury

na dany temat.

HDCP

HDCP jest akronimem od angielskiego terminu High-bandwidth Digital Content Protec-
tion. HDCP zapobiega nielegalnemu kopiowaniu i zapewnia ochrone praw autorskich za
pomoca szyfrowania danych cyfrowych przesytanych przez ztacza DVI i HDMI. Poniewaz
gniazdo HDMI w tym projektorze obstuguje standard HDCP, moze on wyswietla¢ obrazy
cyfrowe zabezpieczane za pomoca technologii HDCP. Niemniej jednak projektor moze
nie by¢ w stanie wyswietli¢ obrazu chronionego za pomoca zaktualizowanych lub zmo-
dyfikowanych wersji szyfrowania HDCP.

HDMI™

HDMI jest akronimem od angielskiego terminu High Definition Multimedia Interface. Jest
to standard stuzacy do cyfrowego przesytania obrazéw w jakosci HD oraz dzwiekdw wie-
lokanatowych.

Standard HDMI™ jest wykorzystywany przede wszystkim w sprzecie komputerowym oraz
elektronicznym sprzecie cyfrowym. Brak kompresji sygnatu cyfrowego umozliwia przesy-
tanie obrazéw w najwyzszej jakosci. Pozwala rowniez na szyfrowanie sygnatu cyfrowego.

HDTV

HDTYV jest akronimem od angielskiego terminu High-Definition Television. Odnosi sie do
systemdw HD spetniajagcych ponizsze warunki.

® Pionowa rozdzielczos¢ 720p, 1080i lub wieksza (p = obraz progresywny, i = obraz z prze-
plotem)

® Wspotczynnik ksztattu obrazu 16:9, odbidr i odtwarzanie (lub przesytanie) dzwieku Dolby
Digital

MHL

Skrét dla Mobile High-definition Link, ktéry jest standardowym interfejsem wysokiej roz-
dzielczosci, umozliwiajagcym szybki przesyt sygnatéw wideo na urzadzenia przenosne.

Jest to standard przeznaczony do transferu nieskompresowanych sygnatéw cyfrowych ze
smartfondw i tabletow bez utraty jakosci; umozliwia on réwniez jednoczesne tadowanie
tych urzadzenh.

Parowanie

Aby zapewni¢ dwustronng komunikacje, nalezy zarejestrowad urzadzenia przed potacze-
niem z urzadzeniami Bluetooth.

Przeplot

Przesyta informacje potrzebne do utworzenia jednego ekranu wysytajac co druga linie,
zaczynajac od goéry obrazu, kierujac sie ku dotowi. Prawdopodobierstwo migotania ob-
razéw jest wieksze, poniewaz jedna klatka jest wyswietlana co druga linie.

SDTV

SDTV jest akronimem od angielskiego terminu Standard Definition Television. Odnosi sie
do systemow standardowej telewizji, ktére nie spetniajag wymagan telewizji HDTV.

SVGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 800 (poziomo) x 600 (pionowo) pikseli.

SXGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 1280 (poziomo) x 1024 (pionowo) pikseli.

VGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 640 (poziomo) x 480 (pionowo) pikseli.

Wspotczynnik
ksztattu obrazu

Proporcja pomiedzy wysokoscia a szerokosciag obrazu. Ekrany o wspoétczynniku 16:9
(poz:pion), np. ekrany HDTV sg nazywane ekranami panoramicznymi.

Wspodtczynnik wyswietlacza telewizora SDTV oraz komputera gtéwnego wynosi 4:3.

XGA

Standardowy rozmiar ekranu o rozdzielczosci 1024 (poziomo) x 768 (pionowo) pikseli.

YCbCr

W komponentowym sygnale telewizji SDTV sktadowa Y to jasnos¢, a Cb i Cr to réznice
koloréw.
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YPbPr

W komponentowym sygnale telewizji HDTV sktadowa Y to jasnos$¢, a Pb i Pr to réznice
koloréw.
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Informacje ogdlne

Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana, przechowywana w ja-
kimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesytana w zadnej formie za pomoca jakichkolwiek srodkow
(elektronicznych, mechanicznych, fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko
Epson Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie jest zwigzane z Zadna odpowiedzial-
noscia patentowa. Wykorzystanie informacji zawartych w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowie-
dzialnosci za wynikte z tego faktu szkody.

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nia firmy nie bedg odpowiada¢ przed nabywca produktu
ani stronami trzecimi za szkody, straty, koszty badZ wydatki poniesione przez nabywce lub strony trzecie na
skutek: uszkodzenia, niewfasciwego uzycia lub uzycia produktu niezgodnie z przeznaczeniem albo niedozwo-
lonej modyfikacji, naprawy lub zmiany produktu, a takze (za wyjatkiem Stanéw Zjednoczonych) postepowania
niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji urzadzen firmy Seiko Epson Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne uszkodzenia lub problemy, ktére
wynikaja z zastosowania dodatkowych elementéw lub materiatéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme
Seiko Epson Corporation jako Original Epson Products lub Epson Approved Products.

Tres¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez wczes$niejszego powiadomienia.
Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢ sie od wygladu faktycznego.

Ograniczenia dotyczace korzystania z produktu

Jezeli ten produkt jest uzywany w zastosowaniach wymagajacych wysokiego poziomu niezawodnosci i bez-
pieczenstwa, takich jak urzadzenia transportowe zwigzane z transportem lotniczym, kolejowym, morskim i sa-
mochodowym; urzadzenia zapobiegajace kleskom zywiotowym; rézne urzadzenia zabezpieczajace; urzadzenia
funkcjonalne i precyzyjne, nalezy rozwazy¢ wykorzystanie w projekcie systemu rozwigzan odpornych na awarie
oraz elementéw nadmiarowych w celu zapewnienia bezpieczenstwa i catkowitej niezawodnosci systemu. Po-
niewaz ten produkt nie jest przeznaczony do zastosowan wymagajacych bardzo wysokiego poziomu nieza-
wodnosci i bezpieczenstwa, takich jak sprzet lotniczy, kluczowy sprzet komunikacyjny, sprzet kontrolny urza-
dzen jadrowych oraz sprzet medyczny zwigzany z bezposrednig opieka medyczng, po doktadnym zapoznaniu
sie z produktem nalezy samodzielnie ocenic¢ jego przydatnos¢ do konkretnego zastosowania.
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Etykiety ostrzezenia

p
A Ostrzezenie

e Ten produkt jest dostarczany z etykietami ostrzezenia.

/A WARNING A\ WARNING
N ~
< _><" /D WARNING: Never look into the lens. <( —X"/[I I WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif. RG2 23 =X i = Qr2 HX| OMAI.
WARNUNG : Blicken Sie niemals in das Objektiv. eim. Sy EIEETE
A CAUTION A CAUTION
A CAUTION: N ) N A CAUTION: Do not put your finger in the moving parts
Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. of the projector's lens
ATTENTION : = Sx0|C HE A7l
@ Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. @ Fof: ZENH HMZo FH0IE 220 L7128 21 02,
ACHTUNG: AR FUBTFHRMARYREENBHATHR.
Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse.

e Jak przy kazdym Zrédle jasnego Swiatfa, nie nalezy patrze¢ w wiazke Swiatta, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

.
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Uwaga ogdlna

"EPSON" to zastrzezony znak towarowy Seiko Epson Corporation.
"ELPLP" jest zastrzezonym znakiem towarowym Seiko Epson Corporation.
Mac oraz OS X to znaki towarowe firmy Apple Inc.

Windows oraz logo Windows sg znakami towarowymi lub zarejestrowanymi znakami towarowymi firmy Micro-
soft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.

HDMI oraz High-Definition Multimedia Interface to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe firmy HDMI

Stowo i logo BIuetooth®, to zastrzezone znaki towarowe Bluetooth SIG, Inc., a Seiko Epson Corporation wyko-
rzystuje te znaki na podstawie licencji. Inne znaki towarowe i nazwy handlowe s wiasnoscia ich odpowiednich
wiascicieli.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

WPA™ oraz WPA2™ to zastrzezone znaki towarowe Wi-Fi Alliance.

App Store jest znakiem ustug Apple Inc.

Google Play jest znakiem towarowym Google Inc.

"QR Code", to zastrzezony znak towarowy DENSO WAVE INCORPORATED.

"CINEMASCOPE" jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Twentieth Century Fox Film Corporation.
InstaPrevue i logo InstaPrevue, to znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe Silicon Image, Inc.

Wszystkie inne nazwy produktéw uzyte w niniejszym dokumencie stuza wytacznie do celéw identyfikacyjnych i
moga by¢ znakami handlowymi odpowiednich wtascicieli. Firma Epson nie rosci sobie zadnych praw do tych
znakow.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2018. All rights reserved.

'Full HD| "

Indication of the manufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azié€ building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amster-
dam Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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