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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

Her Kilavuzun Kullanimi

Bu projektorle ilgili kilavuzlar, asagida gosterildigi gibidir.

Gulvenlik Talimatlari/Destek ve Servis Kilavuzu

Projektoriin emniyetli sekilde kullanilmasi ile ilgili bilgileri, bir destek ve servis kilavuzunu,
sorun giderme kontrol listelerini vs. icerir. Projektori kullanmadan 6nce bu kilavuzu oku-
dugunuzdan emin olun.

Kullanim Kilavuzu (bu kilavuz)

Projektorin ayarlanmasi ve temel islevleri, Yapilandirma mendsinin kullanimi, sorun gider-
me ve rutin bakim islemleri ile ilgili bilgileri igerir.

Hizl Baslangi¢ Kilavuzu

Projektériin ayar prosediirleri ile ilgili bilgileri icerir. Once bunu okuyun.
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Kilavuzun Yapisi ve Kilavuzdaki isaretler

| BuKilavuzda Kullanilan isaretler

Guvenlik isaretleri

Dokiimantasyon ve projektor, projektoriin nasil gtivenli sekilde kullanilacagini gosteren grafik semboller
kullanirlar.

Semboller ve anlamlari asagida gosterilmistir. Kisilere ve mala verilebilecek zararlardan kaginmak icin bu
dikkat sembollerini anlayin ve bunlara harfiyen uyun.

A Uyari

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tlri muhtemel bir kisisel yaralanma veya hatta
olime neden olabilecek bilgileri belirtir.

A Dikkat

Bu sembol, uyulmamasi durumunda yanlis kullanimdan 6tiiri muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel
hasara neden olabilecek bilgileri belirtir.
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Genel Bilgi isaretleri

4 N\
Dikkat
Zarar veya ariza ile sonuglanabilecek prosedirleri belirtir.
& J
E Bir konu bashgu ile ilgili bilinmesi yararli olabilecek ek bilgileri ve noktalari belirtir.
- Bir konu bashgu ile ilgili ayrintili bilginin bulundugdu sayfay belirtir.
Meni Adi Yapilandirma mendisi 6gelerini belirtir.

Ornek: Goriintii - Renk Modu

Digme Adi Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki digmeleri belirtir.

Ornek: diigmesi

"Bu Uriin" veya "Bu Projektor" ifadelerinin Kullanilmasi Hakkinda

Ana projektdr Gnitesinin yani sira, temin edilen 6geler veya istege bagh ekstralardan da "bu Griun" veya "bu
projektor" seklinde bahsedilebilir.
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Giris

Parca Adlari ve Islevleri

On/Ust

Ad

Fonksiyon

Lamba kapagdi

Projektor lambasini degistireceginiz zaman agin. @ s.89

O~

Hava cikis fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin ¢ikis fani.

/\ Dikkat

Projeksiyon sirasinda, yUziiniizu veya ellerinizi hava ¢ikis faninin yaninda
tutmayin ve fanin yakininda isidan deforme olabilecek veya zarar gorebile-
cek nesneleri fanin yakinina koymayin. Sicak hava havalandirmasi yaniklara,

blzilmelere veya diger kazalara neden olabilir.

. J

W

Mercek orticu

Projektoriin acilip/kapanma isleviyle baglantilidir ve ortlici otomatik olarak acilip
kapanir. @ s24

Mercek

Goruntuler buradan yansitilir.

ol

Hava giris fani

Projektori dahili olarak sogutmak icin kullanilan havanin giris fani.

Hava filtresi kapagdi

Hava filtresini degistirirken, bu kapagi agin ve hava filtresini ¢ikartin. @ .88

Uzak alici

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ 5,23

o)

Kontrol paneli

Projektoriin isletimini saglar. @ s.7




Giris

Kontrol Paneli

Aydinlatma islevi Kapali olarak ayarlanirsa, normal yansitma kosullarinda tiim géstergeler kapali olur. @
Uzatilmis - Isletim - Aydinlatma s.65
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Digmeler/Gostergeler Fonksiyon

§ Yanip sonerek isinmanin veya sogumanin devam ettigini gosterir. Yanan ve

I:I yanip sonen diger gostergeler ile beraber projektoriin durumunu gosterir.
- s.74

@) Lambanin degistirilmesi gerektiginde turuncu yanip soner. Yanan ve yanip so-
I:I nen diger gostergeler ile beraber projektérdeki hatalari gosterir. @ s.74

- ic sicaklik cok yiiksekse, turuncu yanip séner. Yanan ve yanip sénen diger gos-
|:| tergeler ile beraber projektordeki hatalari gosterir. @ s.74

(4] [ ] Yapilandirma menisuni gorintiler ve kapatir.

Menu Yapilandirma mendsiinde Sinyal, Gériintd, Giris Sinyali vb. ayarlari ve diizelt-
meleri yapabilirsiniz. @ s.58

O Bir menii gériintiilendiginde islevleri ve ayarlari secer. @ s.58

[@ Kontrol paneli kapag: Kontrol panelinin kapagi. Kontrol panelini kullanmak istediginizde, ¢ikintiyi tu-
tup kaydirarak kapadi acin.

|:| Ekran yerlesimi diizeltme ve menii 6geleri ayar dederini secer. @ s.30

L1 1 Menu 6geleri icin ayar degerlerini secer. @ s.58

Bir men goriintilendiginde, 6nceki meni diizeyine doner. @ s.58

m
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Giris

Digmeler/Gostergeler

Fonksiyon

Lens

CJ

Hareketli mercek islevi icin ayar 6gelerini degistirir.
Ayar 6geleri asagidaki gibidir.
e Odak @ .28

® Yakinlastirma @ 5.28
® Mercek kaydirma @ s.29

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gére degisir. @ s.25

Projektorii agar veya kapatir. @ s.24
Projektor acikken yanar. Yanan ve yanip sonen diger gostergeler ile beraber
projektordeki hatalari gosterir. @ s.74




Giris

Uzaktan Kumanda

Digme Fonksiyon
On Projektorii acar. @ s.24
Home Ana ekrani gorintuler ve kapatir. @ s.25
HDMI Her giris baglanti noktasindan gelen goriin-

tlye gore degisir. @ s.25

N

HDMI CEC standartlarini karsilayan bagh ay-
gitlar icin oynatma, durdurma ve ses diizeyi
ayar gibi islemleri gerceklestirir. @ s.45

ink Men

i Mute

Volume

Volume

L SR

e HDMI Baglantisi ayari Acik oldugunda
= @ Ayarlar - HDMI Baglantisi - HDMI

Baglantisi s.62

Aygit baglantilan listesini goriintdler.

e HDMI Baglantisi ayari Kapali oldugunda
@ Ayarlar - HDMI Baglantisi - HDMI
Baglantisi s.62

HDMI baglanti ayarlari menisini gorinti-

ler.
@ s.45
6] Hareketli mercek islevi icin ayar 6gelerini
degistirir.

Ayar 6geleri asagidaki gibidir.

¢ Odak @ s.28
e Yakinlastirma @ s.28
® Mercek kaydirma @ s.29




Giris

)
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Fonksiyon

Meni 6gelerini ve ayar degerlerini secer.
@ s.58

Menuniin ayar ekrani gorintilenirken basil-
diginda, ayar degeri varsayilan degere geri
doner. @ s.58

i BZ6Y

Yapilandirma menusiini gorintiler ve kapa-
tir.

Yapilandirma meniisiinde, Sinyal, Gorlintu
vb. ayarlarini ve diizeltmelerini yapabilirsiniz.
@ s.58

B

Bir bellegi kaydeder, yiikler veya siler.
@ 540

-
—_—

Frame Int

Cerceve Ent. ayari icin siddeti ayarlar.
@ s.35

S

GBCM

Her RGBCMY renginin tonlamasini, doygun-
lugunu ve parlakhigini ayarlar. @ s.36

&

User

Kullanici diigmesine atanan islevi yerine ge-
tirir. @ 5.62

=

3D Format

= <
™
3
o
=< <

3D formatini degistirir.

Bu projektor asagidaki 3D formatlarini des-
teklemektedir.

® (Cerceve Paketi
® Yan Yana
e AltAlta

- s42

&

Aspect

Giris sinyaline gore en-boy orani modunu se-
cer. @ s.32

Pattern

Test sablonunu goriintiler ve kapatir.
- s.27

Lens2

Lens1

Mercek Konmn Kaydet kisminda Memory1
veya Memory2 olarak kayitli mercek konu-
munu ylkler. @ s.40

B &S

Bir menii gorintilendiginde, 6nceki meni
diizeyine doner. @ s.58

3]

Bir meni goriintilenirken, mevcut secimi ka-
bul edip girer ve bir sonraki diizeye gecer.
@ s5.58

N

Image
Enh

GOriintii Pekistirme mensini goriintiler.
@ 533

N

Color
Mode

e @ BEE 1§

Renk Modu 6gesini degistirir. @ s.31

10




Giris

Digme Fonksiyon
P-in-P Birini ana ekranda, digerini alt ekranda olmak
Uzere ayni anda iki goriintu kaynagini yansit-
manizi sadlar. (Resim icinde Resim) @ s.47
Ana veya alt ekran goriinti kaynaklarini
degistirmek icin diigmeyi basili tutun.
Yansitmayi gegiciolarak durdurur. Goriintly
yeniden agmak icin bu diigmeye tekrar basin.
@ s5.30
Uzaktan kumanda diigmeleri, yaklasik 10 sa-
niye boyunca yanar. Bu, uzaktan kumandayi
karanlikta kullanirken oldukga kullaniglidir.
Standby Projektorii kapatir. @ s.26

11
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Ad

Fonksiyon

=

Guvenlik yuvasi ()

Kensington tarafindan tretilen MicroSaver glvenlik sistemi ile uyumlu gi-
venlik yuvasi. Ayrintili bilgi icin Kensington web sitesini ziyaret edin:http://
www.kensington.com/.

Elektrik girisi

Elektrik kablosunu takin. @ s.24

Uzak alic

Uzaktan kumanda sinyallerini alir. @ s.23

Opt.HDMI baglanti nok-
tasl

Optik HDMI kablosu icin gli¢ kaynadi baglanti noktasini baglar.

HDMI1 Baglanti Noktasi

HDMI2 Baglanti Noktasi

HDMI uyumlu video ekipmani ve bilgisayarlan baglar.«@ s.19
HDMI1 baglanti noktast HDCP 2.2'yi destekler.

NEE 0680

USB baglanti noktasi

istege bagli Kablosuz LAN (nitesi baglantisi icindir. Donanim yazilimi giin-
cellenirken de kullanilir. @ s.20

Service baglanti noktasi

Servis baglanti noktasi. Normalde kullanilmaz.

LAN baglanti noktasi

Bir aga baglanmak icin LAN kablosu baglanir. @ s.20

PC baglanti noktasi

Bir bilgisayardaki RGB ¢ikis baglanti noktasina baglanir. @ s.19

ry |y
— RO

RS-232C baglanti noktasi

Projektorii kontrol ederken, projektori bilgisayara bir RS-232C kablosu ile
baglayin. Bu baglanti noktasi kontrol amacl olarak kullanilir ve normalde kul-
lanilmamasi gerekir.

=

Trigger Out baglanti nok-
tasi

Hareketli ekran gibi harici aygitlarin baglanmasi icin kullanilir. @ s.20

12
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Ad

Fonksiyon

DNE

Tavan askisi tespit nok-
talan

Projektor tavanda kullanilacagi zaman istege bagli tavan althgr buraya monte
edilir. @ 5,97

Kurulumortaminabaglolarak B veya B icin dérttavan askisitespit noktasini
kullanin. Kii¢lik bir odada bir duvarin yanina kurarken EJ sabitleme noktalarini
kullanin.

Arka ayak

Bunu tavan askisi tespit noktalarini kullanirken cikarin.

a s

Kablo kapadi sabitleme
vidasi

Kablo kapagini takmaya yonelik vida delikleridir.

Ayarlanabilir 6n ayak

Masa gibi bir ylizey lGizerine kurdugunuzda, yatay egimi ayarlamak icin ayagi
yukseltin. @ s.30

13



Hazirhk

" Kurulum

Yansitilan Gortintl ve Projektorin Konumu

Projektoru asagida aciklandigi bicimde kurun.

| Ekrana paralel kurulum

Projektor ekrana agili olarak kurulursa, yansitilan goriintide ekran yerlesimi kaymasi meydana gelir.
Projektoriin konumunu ekrana paralel olarak yerlestirilecek sekilde ayarlayin.

Projektor ekranin 6niine kurulamiyorsa, mercek kaydirmayi kullanarak gériintd konumunu
ayarlayabilirsiniz. @ 5.29

1 Projektdrin her iki yandan yiikseklik ayarlanarak yatay olarak kurulumu

Projektor egik olursa, yansitilan goriintl de egik olur.
Projektoru, her iki yandan ayni yiikseklikte olacak sekilde yatay olarak kurun.
Projektor yatay olarak kurulamiyorsa, projektoriin egimini 6n ayak ile ayarlayabilirsiniz. @ 5.30

14



Hazirhk

Cesitli Ayar Yontemleri

( 2\

A Uyari

¢ Projektor tavana monte edilecekse (tavan althgi) farkli bir kurulum yontemi izlenmelidir. Dogru sekilde
kurulmadiginda diiserek kazaya ve yaralanmaya yol acabilir.

e Vidalarin gevsemesini dnlemek icin tavan askisi tespit noktalari Gizerinde yapistirici ya da yag veya projektor
Uzerinde yaglayici veya yag gibi maddeler kullanmaniz durumunda, projektor kasasi ¢atlayarak projektoriin
tavan askisindan diismesine neden olabilir. Bu da projektoriin altinda bulunan kisinin yaralanmasina ve
projektoriin zarar gormesine neden olabilir.

e Dengesiz bir raf Uizerine ya da yiik tasima kapasitesi yeterli olmayan bir yere yerlestirmeyin. Aksi taktirde,
duserek ya da devrilerek bir kazaya veya yaralanmaya yol acabilir.

e Yiksek bir yere, 6rnegin bir raf tizerine kurarken, acil bir durumda, 6rnegin depremde guivenligi temin etmek
ve kazalari 6nlemek icin dlismeye karsi gerekeli dnlemleri alin. Dogru sekilde kurulmadiginda diiserek kazaya
ve yaralanmaya yol acabilir.

¢ Projektoriin hava giris fanini ve hava ¢ikis fanini engellemeyin. Hava giris fani ve hava ¢ikis faninin

engellenmesi cihazin asir 1Isinmasina ve yangina yol acabilir.
& J

( 2\

Dikkat

* Projektori yliksek oranda nem ve toz bulunan veya ates ya da sigara dumaninin fazla oldugu konumlara
kurmayin.

¢ Projektori dikey olarak kurulu vaziyette kullanmayin. Béyle yapilmasi arizaya yol agabilir.

e Hava filtresini i ayda bir temizleyin. Bulundugu ortam yiiksek oranda tozluysa, daha sik temizleyin. @ s.85

. J

1 Masa lizerine yerlestirme ve yansitma

Projektorii oturma odanizdaki bir masa veya sehpa lizerine kurarak goruintii yansitabilirsiniz.

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
4 g
2 e
% ________

| Tavandan sarkitma ve yansitma

Projektori istege bagl tavan askisi ile tavandan sarkitarak goriinti yansitabilirsiniz.
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Tavana asip yansitirken Yansitma 6zelligini On/Tavan veya Arka/Tavan olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - Yansitma s.65

Yansitma Mesafesi ve Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri

Projektor ekrandan uzaklastirildikca, yansitma boyutu artar.

Projektori ekrana gore optimum konuma kurmak icin asagidaki tabloyu kullanin. Buradaki degerler, sadece
referans olarak verilmistir.

Maksimum mercek kaydirma ayari degerleri asagidaki tabloda gosterilmektedir.

Bozulma diizeltildikten sonra yansitilan goriinti kiiculur. Yansitilan gortintlya ekran boyutuna
uydurmak icin yansitma mesafesini arttirin.

Mercek kaydirmada yansitma konumunu dikey olarak ayarlarken

L

F

BN

9°°FTA
B N

| F
E
A : Mercegin merkeziile yansitilan gorlintiinlin alt kenari arasindaki mesafe (mercek kaydirmasi en yiiksek
seviyesinde iken)
B : Mercegin merkeziile yansitilan goriintiiniin alt kenari arasindaki mesafe (mercek kaydirmasi en diistik

seviyesinde iken)
Projektorden ekrana yansitma mesafesi
Yansitilan goriintiiniin boyutu

16
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Mercek kaydirmada yansitma konumunu yatay olarak ayarlarken

1~ : 5
I i / '
| i ! ‘
| i ! |
[ i F ' :
| i ! ‘
| i ! |
| / ! :
e ! -4
[ oy
S D
I4—> | <—>:
[ A
\ o
N 90
\
\
\
/
‘ /
\ \\‘ // E
W\ /
\ Y /
W /
A\ /
\‘\‘ /
v
C : Projektor hareket ettirildiginde mercek merkezi hareket mesafesi (mercek kaydirmasi maksimum sola
ayarhyken)
D : Projektor hareket ettirildiginde mercek merkezi hareket mesafesi (mercek kaydirmasi maksimum saga
ayarliyken)

Projektérden ekrana yansitma mesafesi

Yansitilan gorintiiniin boyutu

Birim: cm

16:9 Ekran Boyutu

Yansitma Mesafesi (E)

Mercek Kaydirma Maksimum Degerleri*

F W x H Minimum Maksimum Mesafe Mesafe Mesafe
(Genis) (Tele) (A) (B) (C, D)

50" 111 x62 148 313 29 91 52

60" 133x75 178 376 35 109 63

80" 177 x 100 239 503 46 146 83

100" 221x125 300 630 58 182 104
150" 332x187 452 947 86 273 156
200" 443 x 249 604 1264 115 364 209
250" 553 x 311 756 1582 144 455 261
300" 664 x 374 908 1899 173 547 313

* Dikey ve yatay mercek kaydirmanin her ikisi de maksimum degerlerine ayarlanamaz. @ s.29

Kurulum 6rnegi (16:9 ekran boyutu ve 100" ile)

Yandan goriinim

17




Hazirhk

Ustten goriinim

330cm 300cm .
330cm : 300cm

~158cm

|1 58cm

18
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Hazirhk

| Bir Aygit Baglama

( )

Dikkat

¢ Kablo baglantilarini fisi prize takmadan dnce yapin.
e Kablonun konektor seklini ve baglanti noktasi seklini kontrol ettikten sonra baglayin. Baglanti noktasina farkl
sekilde bir konektori baglamak icin zorlamaniz, hasara ve arizalara neden olabilir.

Baglanti Giris Kapaginin Cikarilmasi

Kullandiginiz modele bagli olarak, projektoriin arkasindaki, projektoriin genel gériinimiini iyilestirmeye
yonelik baglayici kismiigin bir baglanti giris kapagi olabilir. Herhangi bir kablo baglamadan dnce baglanti
giris kapagini ¢ikarin.

Baglanti giris kapaginin altinda bulunan bosluklar sayesinde kapadi ileri dogru ¢ekip Ustteki araliklardan
kaldirabilirsiniz.

Yerine koyarken, ilk olarak Ustteki araliklara denk gelen ¢ikintil bélmeleri yerlestirin.

Video Ekipmanlarini Baglama

DVD/Blu-ray oynaticilardan goéruntilerin yansitilmasi icin, projektoru asagidaki yontemlerden birini
kullanarak baglayin.

Piyasada satilan bir HDMI kablosu kullanilirken

S 55 ﬁ1 <= ()T oIl )= E=SHOMI
= =
= =P
- _ — HDMI2
e e e J
Opt.HDMI

E ¢ Optik HDMI kablosu icin gli¢c kaynagi baglanti noktasini kullanirken, Opt. HDMI baglanti noktasina
baglayin.
e HDCP 2.2'de goriintuleri yansitirken, HDMI1 baglanti noktasina baglayin.
* Bu projektorde dahili bir hoparldr bulunmamaktadir. Sesleri bagli olan aygittan dinlemek igin
projektoru AV sisteminize baglayin.

Bilgisayar Baglama

Bilgisayardaki goruntulerin yansitilmasi icin, bilgisayari, asagidaki ydntemlerden birini kullanarak baglayin.




Hazirhk

Piyasada satilan bir bilgisayar kablosu kullanilirken

OptHOMI
300ma

Piyasada satilan bir HDMI kablosu kullanilirken

5 5 = E €=[[mo (] = [ESJHDMI
HDMI1
__
&= <o (= E=iom =~ S
HDMI2
sssssssss [ 3 ‘Trigger Out J
Opt.HDMI

Harici EKipman Baglama

|| Trigger Out baglanti noktasina baglama

Hareketli ekran benzeri hariciaygitlaribaglamakicin mini soketli bir kabloyu (3,5 mm) Tetikleme Cikisi baglanti
noktasina takin. Acik olarak ayarlandiginda, bu baglanti noktasindan bir sinyal (12 V DC) gdnderilerek
projektorin durumu (Acik veya Kapal) elektrikli ekranlar gibi bagl aygitlara bildirilir.

Trigger Out baglanti noktasini kullanmak icin, Tetikleme Cikisi'u Agik'a ayarlayin. @ Uzatilmis -
isletim - Tetikleme Cikisi .65

© ﬁ
) o © o
Trigger Out « M’»
T s ' J /

| LAN baglanti noktasina baglama

T00BASE-TX veya 10BASE-T LAN kablo ile bir ag yonlendiricisi, hub vb. baglanmak.
Bir bilgisayar ya da akill cihaz Gizerinden bir agla projektoru kullanabilir veya durumunu kontrol edebilirsiniz.

S] o © o © g ©
= = il DD Er— e

T e ) LAN LAN

E Arizalar 6nlemek icin Kategori 5 veya daha yiksek korumali LAN kablosu kullanin.

Kablosuz LAN Unitesi baglama

Kablosuz LAN islevini kullanmak icin, istege bagli Kablosuz LAN unitesi (ELPAP10) baglayin.

20



Hazirhk

Kablosuz LAN Unitesi'ni USB baglanti noktasina baglayin.

Kablosuz LAN lzerinden yansitmak icin asagidaki yontemlerden birini kullanabilirsiniz. Ayrintili bilgi icin
indirme sayfasina bakin.

¢ Ayni anda dort ekrani yansitma
Epson iProjection (Windows/Mac) kullanirken, aga bagli en fazla 50 bilgisayardan projektor araciligiyla en fazla dort
ayri ekran goruntileyebilirsiniz.
Asagidaki web sitesinden Epson iProjection uygulamasini indirin.

http://www.epson.com

¢ Tasinabilir terminal goriintiilerini bir ag iizerinden yansitma
Bir akilli telefona veya tablete Epson iProjection (i0S/Android) ylkleyerek, aygrtinizdaki verileri kablosuz olarak
yansitabilirsiniz. @ s.54

E e Kablosuz LAN Unitesi takili haldeyken kablosuz LAN islevi kullaniimiyorsa, Kablosuz LAN Gicii ayarini
Kapali konumuna getirin. Boylece liclinci kisiler tarafindan yetkisiz erisim dnlenmis olur. @ 5.68

e Hizh baglanti modunda Epson iProjection kullanilirken glivenlik ayarlarinin yapilmasini dneririz.
- s.71

HDMI Kablo Kelepcesi Baglama

HDMI kablosu kalinsa ve sarkiyorsa, kablo agirliginin baglanti noktasi ile baglantisini kesmemesi icin HDMI
kelepcesi ile kablo tutucuya sabitlemelisiniz.
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| Uzaktan Kumandayi Hazirlama

Uzaktan Kumanda Pillerinin Takilmasi

4 N\
Dikkat
e Pillerin dogru sekilde yerlestirildiginden emin olmak igin, pil yuvasindaki (+) ve (-) isaretlerinin konumunu
kontrol edin.
¢ AA ebadinda manganez veya alkalin pil hari¢ baska pil kullanamazsiniz.
(4 J
n Pil kapagini cikarin, E Pil kapagini geri takin.
Pil haznesi kapaginin mandalini iterek Kapag, tik sesi ¢ikartip yerine oturana
kapadi kaldirin. kadar bastirin.
Co g Ciess - N
E Eski pilleri yenileriyle degistirin. %j Uzaktan kumandanin yanit vermesinde
Takmadan once, pillerin kutuplarini (+) ve gecikme gerceklesirse ya da calismiyorsa
(-) kontrol edin. bu, pillerin bittigi anlamina gelebilir. Bu
durumda pilleri degistirin. Hazirda iki
adet AA ebadinda manganez veya
alkalin pil bulundurun.
& J
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Uzaktan Kumanda Calisma Mesafesi

| Calisma mesafesi (soldan saga) | Calisma mesafesi (yukaridan asagiya)

10m

‘ ‘\ 7/ |

10m
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Temel islemler

Goruntuleri Yansitma

Projektori Agma

n Ekipmani projektdre baglayin. n Projektdrii acmak icin uzaktan
kumandadaki (1) diigmesine veya
..................................................................................................... kontrol panellndekl duQmeSlne

E Verilen elektrik kablosunu kullanarak basin.

baglayin. .
glay Uzaktan ku- Kontrol paneli

Projektoriin glic gostergesi mavi renkte manda

yanar. Bu, projektore glic verildigi ancak —
projektorin heniiz agilmadigr anlamina @y & ©
gelir (projektor bekleme modunda). e nter
e Q@
Source

=] Lens I:l Esc
o Bl s

Mercek Ortlicl agilir ve yansitma baslar.

Projektorisinirken 2 (calisma gdstergesi)

mavi renkte yanip séner. Projektér isininca,

calisma gostergesi yanip sonmeyi

durdurarak mavi renkte yanar.

éj Direkt giic agma ayariAcik
yapildiginda, herhangi bir
digmeye basmadan sadece
elektrik kablosunu projektore
baglayarak yansitmaya
baslayabilirsiniz. @ Uzatilmisg -
isletim - Direkt giic agma s.65

. J

A Uyari

¢ Yansitma sirasinda mercege bakmayin. Yayilan
guicli 1sik, gérme gliclinde hasara neden olabilir.
Cocugunuzun nasil davrandigina 6zel dikkat
gosterin.

¢ Yansitma sirasinda mercegin dniinde durmayin.
Yiksek sicakliktan dolayi elbiseler zarar gorebilir.

. J

E ¢ Bu projektor, cocuklarin yanlislikla glicii agmasini engelleyen bir Cocuk Kilidi islevine ve kazayla
calismayi engelleyen bir isletim Kilidi islevine sahiptir. @ Ayarlar - Kilit Ayari - Cocuk Kilidi/isletim
Kilidi s.62
¢ Bu projektor, baglanan bilgisayar goriintlsiinlin giris sinyali degistiginde optimum ayarlari otomatik
olarak se¢meye yarayan bir Otomatik Ayarlar islevine sahiptir. @ Sinyal - Otomatik Ayarlar s.60
* 1500 m veya lizerinde bir yiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa Modu secenegini Acik olarak ayarlayin.
@ Uzatilmis - isletim - Yiiksek irtifa Modu s.65

24



Temel islemler

|| Hedef gériintii yansitilmiyorsa

GOruntl yansitilamiyorsa, asagidaki yontemlerden birini kullanarak, kaynak goriintlyu degistirebilirsiniz.

Uzaktan kumanda
Hedef baglanti noktasinin digmesine basin.

On  Standby
OXO,

[(Home ] (CBlank )
Source

HDMI) (EDMR) (Finp

Kontrol paneli

digmesine basin ve hedef baglanti noktasini se-

cin.
O diigmesine basarak secimi onaylayin.

[Kaynak]

s HDMI1 &

HDMI2

PC
LAN

Ana Ekrani Kullanma

Ana ekran 6zelligi, bir goriinti kaynagini kolayca se¢menizi ve kullanigh islevlere erismenizi saglar.

Ana ekrani goriintilemek icin uzaktan kumandada digmesine basin.

Asagidaki kosullar altinda, projektor acildiginda Ana ekran otomatik olarak gorintilenir.

* Ana Ekran Oto. Grnt. 6zelligi Agik olarak ayarliyken. @ Uzatilmis - Ana Ekran - Ana Ekran Oto. Grnt. 5.65

¢ Hicbir kaynaktan sinyal yok.

EPSON
o =.4g
Renk Modu 3D Ayarlar |
i) B
Otomatik iris Enerji Tuketimi |/
7

o @\

QR Kodunu goruntule

Yansitmak istediginiz kaynadi secer.

QR kodunu goriintiler ve bir akilli telefona veya tablete kablosuz olarak baglanir. @ s.54

Yapilandirma menusini goruntller. @ s.58

@ Uzatilmis - Ana Ekran s.65

Uzatilmis menisiinde Ana Ekran icin atanmis meni seceneklerini gerceklestirir.

3D islevini ayarlar. @ Video - 3D Ayarlan s.60

RE oS

Renk Modu 6gesini secer. @ s.31
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%j Ana ekran, 10 dakika hicbir islem yapilmadiginda kaybolur.

n Baglanan ekipmani kapatin. E Soguma tamamlanana kadar
bekleyin.
..................................................................................................... Soguma tamamlandiginda calisma
E Uzaktan kumandadaki © dugmesine gostergesi yanip sonmeyi keser.
veya kontrol panelindeki m .....................................................................................................
diigmesine basin. n Elektrik kablosunu cikarin.
Uzaktan ku- Kontrol paneli
manda
On  Standby
® o 0 D ©
(Homg B ST /-Enter
[ @ ]

Source
E| Lens Esc
— [ —

Yansitma sona erer ve mercek ortlicl
otomatik olarak kapanir.

Galisma gostergesi yanip soner ve
projektor sogumaya baslar.
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| Yansitilan Goriintiiy Ayarlama

Test Sablonunu Gorlintileme

Projektori kurduktan hemen sonra yakinlastirma/odaklama veya yansitma konumu ayari yaparken, video
ekipmanini baglamak yerine bir test sablonu goériintileyebilirsiniz.

Test desenini goruntilemek icin uzaktan kumandadaki diigmesine basin. Ustteki ve alttaki yatay
cizgiler icin standart 2.40:1 CinemaScope kullanir.

-
.i

Desen gortiinimiini sonlandirmak icin diigmesine tekrar basin.

Mercek Ayar islevi (Odak, Yakinlastirma, Mercek Kaydirma)

Odak, yakinlastirma veya mercek kaydirma ayarlarini yapmak icin, uzaktan kumanda | tens | digmesine veya
kontrol panelinde % digmesine basip ayarlamak istediginiz 6geyi secin.

Uzaktan kumanda Kontrol paneli
e | .— ©
: 0 Menu |:|
/-Enter
® QD
- - Source D
= Lens Esc
—

Ayar 6geleri asagidaki tabloda gosterildigi gibi degistirilir.

1 | Odak ayari Ekranda Odagi Ayarla goriintulenir.
Yansitilan goruintliniin odagini ayarlar. @ .28

2 | Yakinlastirma ayar Ekranda Yakinlastir. Ayarla goriintlenir.
Yansitilan goriintiiniin boyutunu ayarlar. @ 5,28

3 | Mercek kaydirma ayari Ekranda Mer. Kaydir. Ayarla goriintilenir.
Yansitilan goruintiniin konumunu ayarlar. @ s.29

Ayar yapmay! bitirmek icin, Mercek kaydirma ayarindaki diigmesine basin.

Mercek ayarlama sonuglarini bellege kaydedebilirsiniz (Mercek Konmn Kaydet). Uzaktan
kumandadan veya Yapilandirma menusiinden kaydettiginiz mercek konumunu yikleyebilirsiniz.
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1 Odagin ayarlanmasi

E Ayar yapmayi bitirmek icin dugmesine ¢ kez basin.

1 Yansitma boyutunun ayarlanmasi (Yakinlastirma Ayari)

n Uzaktan kumandadaki diigmesine iki kez basin.

Ekranda Yakinlastir. Ayarla goriintilenir.

E Yansitilan ekran boyutunu ayarlamak icin (3¢) digmelerine basin.

N _
..~ =

E Ayarlama islemini bitirmek icin dugmesine iki kez basin.
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1 Yansitilan gériintiiniin konumunu ayarlama (Mercek Kaydirma Ayari)

Projektor dogrudan ekranin 6ntine kurulamiyorsa, mercek kaydirmayi kullanarak gériintii konumunu
ayarlayabilirsiniz.

n Uzaktan kumandadaki diigmesine (¢ kez basin.

Ekranda Mer. Kaydir. Ayarla gorintilenir.

E Goriintiiniin konumunu ayarlamak icin <<><=—>(3J) digmelerini kullanin.

GorluntlyU asagidaki sekilde noktali gizgilerle belirtilen aralik icinde hareket ettirebilirsiniz.

Hx 47% H H x 47%

E GOruntlyu dikey ve yatay merkez konuma

dondiirmek icin <=> <> (J0)
digmelerini basili tutun. Goérintinin dur- !

dugu konum merkezdir.

V x 96%

1/2v

. 7
. ,
1/2H
/ V x 96%
Y 'I
N ,
. ,
N ,
. 4

E Ayarlama islemini bitirmek icin diigmesine basin.

E Mer. Kaydir. Ayarla ayarina degistirdiginizde asagidaki mesaj gorintulendiginde, goriinti
2> @ E) diigmeleriyle basilan yoniin zit yoniinde hareket eder.
Yansitma icin On/Tavan veya Arka/Tavan ayarlandiginda, Ters Cevrilmis 6gesini secin. @
Uzatilmis - Yansitma s.65

[Mercek Kaydirmal

Uzaktan kumanda ile Mercek Kaydirma
ayarlanirken yonleri ters cevirmek istiyor

musunuz?

Ters Cevrilmemis @

Ters Cevrilmis

[av EmmKur Eileri
N\ J

/\ Dikkat

¢ Projektori tasirken mercek konumunu merkeze ayarlayin. Projektori mercek merkez konumda degilken
tasirsaniz, mercek kaydirma mekanizmasi hasar gorebilir.

e Parmaginizi projektor mercedinin hareketli parcalarina koymayin. Aksi halde, yaralanma meydana gelebilir.

4 2\
Ej * Projektori ekranin 6niine kuramadiginiz durumlarda, yansitmanin konumunu ayarlamak icin mercek
kaydirmayi kullanmaniz 6nerilir.
e Lens kaydirmayi hassas bir sekilde ayarlarsaniz, goriintliyl izlerken dakika ayarlarini yerine getirmek

icin <+><>"> (3 () dugmelerine kisaca basin.
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Projektorin Egiminin Ayarlanmasi

Projektor bir masa lGzerine kuruldugunda yansitilan goriintl yatay olarak egimliyse (yansitilan goériintiiniin
sol ve sag kenarlari farkh ylksekliklerdeyse), 6n ayagi her iki taraf ayni seviyeye gelecek sekilde ayarlayin.

Yastik Distorsiyonunun Duzeltilmesi

Ekran yerlesimi kaymasini diizeltmek igin, kontrol panelindeki DED digmelerini kullanabilirsiniz.
Kontrol panelini kullanmak icin yandaki kontrol paneli kapagini agin. @ s.7

Ayar géstergelerini goriintiilemek icin, || veya || digmesine basin.

Gostergeler goriintiilendiginde, dikey diizeltmeicin || ve || diigmelerine basin.

Ust veya alt cok genisse

- -

allis
U

4 N\
e Yastik distorsiyonunu diizelttiginizde, yansitilan goriintiint boyutu kugulebilir. Yansitilan gériintlyu
E ekran boyutuna uydurmak icin yansitma mesafesini arttirin.
e Ekran yerlesimi ayarlarini Yapilandirma menusiinden yapabilirsiniz. @ Ayarlar - Ekran
Yerlesimi s.62
¢ Yukaridan asagiya 30° yansitma agisi ile etkili diizeltmeler yapabilirsiniz.

Goriuntuyl Gegici Olarak Gizleme

Ekrandaki gorlintiyu gegici olarak saklamak icin bunu kullanabilirsiniz.
GOrlntlylu gostermek veya gizlemek igin diigmesine basin.

On Standby
souce 2D
(1
‘

Filmlerde, gorunti gizlense bile film yiritilmeye devam ettigi icin, tusunu kullanarak
gorintuyu gizlediginiz noktaya geri ddnemezsiniz.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

GOrdntundn Ayarlanmasi

Yansitma Kalitesini Secme (Renk Modu)

Yansitilan ortama uygun olarak optimum goériintt kalitesini elde edebilirsiniz. Goriintl parlakligi secilen moda
gore farkhlk gosterir.

¢ Yapilandirma menusuinden ayarlari yapabilirsiniz. @ Goriintii - Renk Modu 5.59
o diigmesine basarsaniz, ayarlari ana ekrandan da yapabilirsiniz.«@ s.25

E Renk Modu secin.

<+ > > dugmelerine basarak bir mod secin ve ardindan digmesine basarak se¢iminizi
onaylayin.

[Renk Modul

0Parlak Sinema
0Dogal

0 Sinema

0 Dijital Sinema
03D Dinamik
03D Sinema

BEnDon a5Sec [Enter TS EEmCIk

2D gorinti yansitirken kullanilan segcenekler

Mod Uygulama
Dinamik Bu en parlak moddur. Parlakligi 6nceliklendirme icin en iyidir.
Parlak Sinema Canli goriintileri yansitma icin en iyidir.
Dogal Kaynak gorintiiniin rengini gercegine uygun olarak yeniden Gretme igin en iyidir.
Sinema Filmler gibi icerigin keyfini cikarma icin en iyidir.
Dijital Sinema Dijital Sinema renk alaninda gériintileri yansitir. Renkleri dnceliklendirme icin en iyidir.

3D goriinti yansitirken kullanilan secenekler

Mod Uygulama
3D Dinamik Parlakhgi onceliklendirmek icin en iyi 6zel 3D modudur.
3D Sinema Filmler gibi icerigin keyfini ¢cikarmak icin en iyi 6zel 3D modudur.
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GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Ekrani Tam ve Yakinlastirma Olarak Goriintileme (En Boy Orani)

Girig sinyali tirlinu, en boy oranini ve ¢6zlnrligu yansitilan gériintiiniin En Boy Orani'na uygun olarak

ayarlayabilirsiniz.

Kullanilabilir ayarlar, o sirada yansitilmakta olan goriinti sinyaline baghdir.

Projektoriin en boy oraniislevinin yansitilan goriintiiniin ticari amacglarla veya kamuya acgik gosterim
amaciyla kii¢tltilmesi, blyitilmesi veya genisletilmesi icin kullanilmasinin telif hakki yasalari
uyarinca goriintiiniin telif hakki sahibinin haklarini ihlal edebilecegine dikkat edin.

digmesine basin.

[Memory]) (Lens1 ) [CLens2 ]

(Frame int) (ReBcmy]) ([Pattem ]

User 3D Format | Asp?;

Yapilandirma menisiinden
ayarlari yapabilirsiniz. @ Sinyal -
En Boy Orani s.60

Gorlintlilenen meniide <A+><&>
digmelerine basarak ayar adini secin
ve ardindan dugmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[En Boy Orani]
i Otomatik @&

o Normal

0Tam

0 Yakinlagtirma

0 Anamorfik Gen.
0 Yatay Sikistir

EEDon EiSec [Enter [ATTd EEmCik

éj Giris sinyaline bagli olarak En Boy Orani ayarin

I degistiremeyebilirsiniz.

Normal sekilde Otomatik secildiginde, giris sinyalini gériintiilemede optimum en boy orani kullanilir. Farkh

bir en boy orani kullanmak isterseniz, ayar degistirin.

Asagidaki tabloda bir 16:9 ekrana yansitilan goriinti gosterilmistir.

Girdi Goruntusu

Ayar Adi

Normal

Tam

4:3 Goruntuler

Yakinlstrm

@

_—

@ C

()

@ CJ

_—

16:9 Goruntduler

16:9 goruntuler yansitilirken, Tam ve Yakinlstrm secile-
mez.

Sikistirma ile Cekilen
Goruntuler

Sinemaskop Gorlntu-
ler”
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Girdi GoruntUsu

Ayar Adi

Normal

Tam

Yakinlstrm

Notlar

Yansitma panelinin dikey
boyutuna uyar. En boy
orani, giris goriintiisiine

Yansitma panelinin tama-
mint kullanir. En boy orani,
giris ¢ozunurligline gore

Giris sinyalinin en boy ora-
nini korur ve yansitma pa-
nelinin yatay boyutuna

gore farklilik gosterir. farkhlik gosterir. uyar. GOruntl Ustten ve

alttan sikistirilabilir.

*Bu agiklamada kullanilan sinemaskop goériintd, altyazi yerlestirmek (izere Uistte ve altta siyah kenar bosluklu 16:9
en boy oraninda gortntiilenen 4:3 en boy oranina sahip goriintidur. Ekran goriintiisiinin Ust ve altindaki kenar
bosluklar altyazilar igin kullanilr.

Netlik Ayari

GOruntlyl netlestirebilirsiniz.

Asagida ayar 6geleri ve prosediirleri gosterilmektedir.

Standart Yansitilan goriintliniin genel ana hatlariniiyilestirir. Standart 6gesini ayarlarken,
ayni zamanda ince Hat Pekistirme ve Kalin Hat Pekistirme icin ayar degerleri

de ayarlanir.

ince Hat Pekistirme Sac ve kiyafet desenleri gibi ayrintilar iyilestirilir.

Kalin Hat Pekistirme Butlin nesnelerin kenarlari veya arka plan gibi kaba kisimlar iyilestirilerek genel

goriintli daha net hale gelir.

diigmesine basin.

Ogeyi secmek icin <> <>
diigmelerini kullanin ve ardindan
ayarlariyapmakicin (3 ¢) diigmelerini
kullanin.

Goruntd, saga (pozitif) hareket
ettirildiginde netlesir, sola (negatif) hareket
ettirildiginde yumusar.

[Netlik]
Standart O I S

Gorintii - Netlik secin.

)
. e e . ince Hat Pekistirme [4] ] 10
Netlik ayar ekrani gortintulenir. Kalin Hat Pekistirme ) r o

D Ayarla/Seg EEmSifirla

EEmCik

Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek
icin diigmesine basin.

dugmesine basarak menuden
cikin.

GOrintl Cozanurlugini Ayarlama (Goruntu Pekistirme)

GOruntiiniin ¢6zUnurligini Gorlintu Pekistirme islevini kullanarak ayarlayabilirsiniz.
Asagidaki icerik ayarlanabilir.
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4K Gelistirme

4K Gelistirme, bir gortintlyu 0,5 piksel artislarla capraz olarak 1 piksel
kaydirarak iki kat ¢c6ziinUrlikte yansitan bir islevdir.

Yiksek ¢ozinurlikli bir goriinta sinyali ince ayrintiyla yansitilir.

Goriintii Onayar Modlari

Parazit Azaltma, MPEG Parazit Azaltma, Super-resolution ve Detay
Pekistirme 6zelliklerine yonelik ayarlar olarak 6nceden hazirlanmis
ayarlari secin.

Parazit Azaltma

(Bu sadece Gériintii isleme ayari Hassas yapildiginda ayarlanabilir.)

Puruzli gorintileri purtizstzlestirir.

MPEG Parazit Azaltma

(Bu sadece Gériintii isleme ayari Hassas yapildiginda ayarlanabilir.)

MPEG filmler yansitilirken ana hatlarda ortaya ¢ikan nokta ve blok para-
ziti azaltabilirsiniz.

Super-resolution

Hassas Hat Ayari: Karmasik goriintilerin kontrast ve ana hatlarini iyiles-
tirir.

Yumusak Odak: Duiz arka planlar icin kontrast ve ana hatlar iyilestirir.

Detay Pekistirme

Daha vurgulu doku ve malzeme hissi olusturmak icin bir goriintlideki
kontrasti iyilestirir.

Glic: Deger ne kadar buliyiik olursa, kontrast o kadar gl olur.

Aralik: Deger ne kadar buyik olursa, ayrinti iyilestirme araligi o kadar
genis olur.

E Ayarlari yapmak icin (90)

dugmelerini kullanin.

Baska bir 6geyi ayarlamak icin /<)
digmesine basin.

Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek
icin digmesine basin.

Yapilandirma menusiinden
ayarlari yapabilirsiniz.

@ Goriinti - Gorlnti
Pekistirme s.59

[Goriintii Pekistirme]
Parazit Azaltma 0 O I

ERDGn EDAyarla EEEmnSifirla DEmC ik

E Ayarlamak istediginiz 6geyi se¢mek
icin <2><Z digmelerini
kullanip, secimi onaylamak icin

diigmesine basin.

Goriinti [Goriintli Pekistirme]

4K Gelistirme

Gorinti Gnayar Modlari  Kapal

Parazit Azaltma

MPEG Parazit Azaltma
Super-resolution
Detay Pekistirme

n T dligmesine basarak meniden
cikin.
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Otomatik Iris Ayari

Gorlntulenen gorintlye gore parlakligi otomatik olarak ayarlayarak derin ve zengin gorintuler elde
edebilirsiniz.

Gosterilen gortintideki parlaklik degisiklikleri parildama ayari takibi icin Normal ve Yiiksek Hiz arasinda
secim yapabilirsiniz.

Meniileri asagidaki sirada goriintiilemek icin diigme- [Otomatik iris]
sine basin.  Kapalt

d Normal

Goriintii - Otomatik iris

Goriintilenen mentde <+ ><Z > dugmelerine basa-
rak 6geyi secin ve ardindan diigmesine basarak secimi-
nizi onaylayin.

E Goériintiiye bagl olarak, Otomatik iris islevinin calistigini duyabilirsiniz; bu bir ariza degildir.

Cerceve Ent. Ayarlama

Hizli hareket eden goriintuleri, orijinal cerceveler arasinda otomatik olarak ara cerceveler tireterek diizgiin
bicimde oynatabilirsiniz.

Cerceve Ent. 6zelligi asagidaki kosullar altinda kullanilabilir.

* Goriintii isleme 6zelligi Hassas olarak ayarlandiginda. @ Sinyal - Gelismis -Gériintii isleme s.60
¢ Kaynak HDMI1 veya HDMI2 iken.
e 2D ssinyaller* veya 3D sinyaller girilirken (1080p 24 Hz). @ 5.98

* 4K sinyal girilirken bu kullanilamaz. 4K Gelistirme 6gesi Acik olarak ayarlandiginda, bu yalnizca 1080p 24Hz sinyalleri
girilirken etkinlestirilir. @ Goriintii - Goriintii Pekistirme - 4K Gelistirme s.59

n diigmesine basin. Gorintilenen meniide <2> <>
digmelerine basarak 6geyi secin ve

Gemery v o .
ardindan &9 diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[Cerceve Ent.]

Yapilandirma meniisiinden
TR 0 Normal
ayarlari yapabilirsiniz. i

@ Goriinti - Cerceve Ent. s5.59

ERDOn KiSec EMSKur CEmCik
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| Rengi Ayarlama

Genel goruintl tonunu ayarlayabilirsiniz. Gorlinti biraz fazla mavi, kirmizi, vs. ise ayar yapin.

Meniileri asagidaki sirada goriintiilemek icin digme- [Goriinti]

sine basin.
Goriintii - Renk Sicakhigi - Renk Sicakhgi o] ShAvaris  [ES

Ayarlan yapmak igin @ E) digmelerini kullanin.

Deger arttikca mavi renkler, azaldikca ise kirmizi renkler gic-
lenir.

%j Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek igin digmesine basin.

RGB'yi Ayarlama (Kayma ve Kazang)

R (kirmizi), G (yesil) ve B (mavi) icin koyu alanlarin (Kayma) ve parlak alanlarin (Kazang) parlakligini
ayarlayabilirsiniz.

Menidileri asagidaki sirada goriintiilemek icin digme- [ozellestirilmis]
sine basin.

Kayma G

Goriintii - Renk Sicaklig - Ozellestirilmis ayna 8
azang
2 . . . . w . . Kz G
Ogeyi segmek icin <+ > <> dugmelerini kullanin ve Kacareh _
ardindan ayarlari yapmak icin @@ digmelerini kullanin. T TDAyarialser  EEDSTrE EEDGK

Gorilintl, saga (pozitif) hareket ettirildiginde daha parlak, so-
la (negatif) hareket ettirildiginde daha koyu olur.

Kayma Goriintl parlaklastirildiginda, koyu kisimlardaki golgeleme daha canliifade edilir. Goriint
koyulastinldiginda, goriinti daha dolgun gévdeli goriinir, ancak koyu kisimlardaki gélgele-
menin fark edilmesi zorlasir.

Kazang Gorinti parlaklastirildiginda, parlak kisimlar beyazlasir ve golgeleme kaybolur. Goriinti ko-
yulastinldiginda, parlak kisimlardaki golgeleme daha canli ifade edilir.

( 7\

%j Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek icin digmesine basin.

Ton, Doygunluk ve Parlakhgr Ayarlama

Her R (kirmizi), G (yesil), B (mavi), C(cyan), M (magenta) ve Y (sar) rengin tonunu, doygunlugunu ve parlakhgini
ayarlayabilirsiniz.

Ton Gorintuniin genel renginin mavi, yesil veya kirmizi ayarlar.
Doygunluk Genel gorintu canhh@ini ayarlayabilirsiniz.
Isik durumu Genel gorunti parlakhgini ayarlayabilirsiniz.

36



GOrlintlnlin Ayarlanmasi

u diigmesine basin.

(Eeren]) (ESESR]) (ratiem ]
o] (> ) =)

Yapilandirma menusiinden
ayarlar yapabilirsiniz.

@ Goriintii - Geligmis -
RGBCMY s.59

E Gorlntilenen menide <2 ><&>
digmelerine basarak ayarlamak
istediginiz rengi secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

[RGBCMY]

151k durumu
[ o I— —
o[ = 1]

T Doygunluk
] o= ]
0
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E <+ ><>> digmelerini kullanarak
Ton, Doygunluk veya Isik durumu
secimini yapin.
n Ayarlari yapmak icin (90)

dugmelerini kullanin.

[R]

[4] [>)
Doygunluk (<] r | ©
o ©

Isik durumu ]

DAyarla/Sec

DS firla [EETICIK

Farkh bir rengi ayarlamak igin /&<\
diigmesine basin.

Ayarlari varsayilan degerlere dondirmek
icin diigmesine basin.

E raBcMY) diigmesine basarak mentiden
cikin.



GOrlintlnlin Ayarlanmasi

Goruntl gosterilirken kullanilan cihazdan kaynaklanabilecek kiiguk renk farkliliklarini ayarlayabilirsiniz.
Asagidaki t¢ yontemden birini kullanarak ayarlayabilirsiniz.

e Diizeltme degerini secin ve ayarlayin
® Gorlntl gosterilirken ayarlayin
® Gama ayar grafigini kullanarak ayarlayin

%j 3D sinyal veya HDR sinyali girilirken, Gorlintiiden ayarlayin 6gesini secemezsiniz.

| Duzeltme degerini secin ve ayarlayin

n Mendileri asagidaki sirada E 2> > diugmelerini kullanarak
gorintulemek icin enu: diigmesine diizeltme degerini secip,
basin. digmesine basarak secimi onaylayin.

Goriinti - Gelismis - Gama

0 Ozellestirilmis
o Sifirla

ERDON OdSeg EEKur EEmCik

Deger ne kadar biyiikse, gériintinin
karanlk noktalar o kadar acik olur, ancak
parlak alanlarin renkleri bozuk goériinebilir.
Gama ayar grafiginin tst kismi
yuvarlaklasir.

Deger ne kadar kiictikse, gériintiiniin
parlak noktalari o kadar karanlik olur. Gama
ayar grafiginin alt kismi yuvarlaklasir.

E e Gama ayar grafiginin yatay ekseni giris sinyal seviyesini, dikey ekseni ise ¢ikis sinyal seviyesini gosterir.
e Ayarlari varsayilan degerlere dondiirmek icin Sifirla 6gesini secin.

| Goruntl gosterilirken ayarlayin

Goriuntude parlakhgi ayarlamak istediginiz bir noktayi secip, yalnizca secilen tonu ayarlayin.

n Meniileri asagidaki sirada
gorintilemek icin Ment\ diigmesine
basin.
Goriintii - Gelismis - Gama -
Ozellestirilmis - Goriintiiden
ayarlayin
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Yansitilan goriinttide parlakhgi
degistirmek istediginiz alana imleci
tasiyin ve & diigmesine basin.

I—‘II

Ayarlamalar icin <+i><=>(J0)
dugmelerini kullanip, digmesine
basarak secimi onaylayin.

[Gamal
Renk Tonu 1 :

s Ayarla
EEmSifirla

[inter Vg

Gama ayar grafigini kullanarak ayarlayin

Ayarlari yapmaya devam etmek
istiyor musunuz? mesaji
goruntulendiginde Evet veya Hayir
secimini yapin.

Baska bir konumu ayarlamak icin Evet

secimini yapip 2. adimdan itibaren
proseduru tekrarlayin.

Grafikte bir ton noktasi secip ayarlar yapin.

Mendileri asagidaki sirada
goruntilemek icin Mend\ digmesine
basin.

Goriintii - Gelismis - Gama -
Ozellestirilmis - Grafikten ayarlayin
Ayarlamak istediginiz tonu grafikten
secmek icin (JC) dugmelerini
kullanin.

[Gamal
Yanip sonen alan ayarlama
hedefidir.

5 Avarla
EEEmmSifirla

£ Tasi
[Enter [Ty
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Goruntulenen menide <A> <>
digmelerine basarak parlaklig
ayarlayin ve ardindan €9 diigmesine
basarak seciminizi onaylayin.

[Gama]
Renk Tonu 1 :

K Ayarla [ REE]

EmmKur

EEmSifirla



GOrlintlnlin Ayarlanmasi

GOruntUyu Kaydedilen Goruntu Kalitesinde
Gortntuleme (Hafiza Islevi)

Hafizaya Kaydetme

Hafiza islevini kullanarak, asagidaki ayarlama degerlerini kaydedebilir, daha sonra gerektiginde
yukleyebilirsiniz.

* Yapilandirma menisiinden Goriintii ayar

* Mercek Ayar islevi (Odak, Yakinlastirma, Mercek Kaydirma) ayarlama degerleri @ s.27

Kaydetmek istediginiz ayarlari veya
ayarlamalari yapin.

digmesine basin.

<+ ><Z > Dugmelerine basarak
kaydedilecek hafiza adini segin ve
ardindan digmesine basarak
seciminizi onaylayin.

A Menu 3 |
| [Hafizaya Kaydet]
(Wemary) @ Memo @Dinamik
el 0 Memory2 Dinamik
0 Memory3 Dinamik
Q_4 0Memory4 Dinamik
0 Memorys Dinamik
0 Memory6 Dinamik
0 Memory7 Dinamik
..................................................................................................... 0 Memory8 Dinamik
0 Memory9 Dinamik
. 2 H 0Memory10 Dinamik
E <+><=—> diigmelerini Hafizaya
Kaydet veya Mercek Konmn

Gecerli projektor ayarlari hafizaya

Kaydet 6gesini segmek icin kullanip,
kaydedilir.

ardindan secimi onaylamak icin
dugmesine basin.

Hafiza adinin solundaki isaret maviye
donerse, hafizanin kaydedilmis oldugunu
[Hafizal gOsterir. Kayitl bir hafiza secerseniz

T hafizanin (izerine yazmak istediginizi

dogrulamak icin bir mesaj géruntilenir.
Evet'i secerseniz, eskiicerik silinir ve gecerli
ayarlar kaydedilir.

dSec EmEGir I Cik

Hafizaya Kaydet: Goriintii ayarlarini
kaydeder

Mercek Konmn Kaydet: Mercek ayarlama
islevi icin ayarlama degerini kaydeder

Bir Hafizayi Ylkleme, Silme ve Yeniden Adlandirma

Kayitl hafizalari yukleyebilir, silebilir ve yeniden adlandirabilirsiniz.

digmesine basip, gorlintilenen ekranda hedef islevi segin.

40



GOrlintlnlin Ayarlanmasi

-

E e Memory1 veya Memory2 kisminda kayitl Mercek Konmn Kaydet'ten mercek konumunu yiklemek
icin uzaktan kumandada [ Lenst ][ Lens2 ] diigmelerine basin.

¢ Bellegi yuklerken mercegin konumu ve hafiza kaydedildiginde lensin konumu tam olarak ayni

olmayabilir.
Fonksiyon Aciklama
Hafizay: Yiikle Kaydedilen hafizayi yikler. Bir hafiza sectikten ve diigmesine bastik-
tan sonra, mevcut goruntlde yapilan ayarlar hafizadaki ayarlar ile degis-
tirilir.
Hafizay Sil Kaydedilen hafizayi siler. Bir hafiza ismi sectikten ve diigmesine bas-

tiktan sonra bir mesaj goriintilenir. Secilen hafizayi silmekicin Evet 6gesi-
ni secin ve ardindan digmesine basin.

Bellegi Yen.Adl.

Hafiza ismini degistirir. Degistirmek istediginiz hafizayi se¢in ve ardindan
diigmesine basin. Yazilm klavyesini kullanarak hafiza adini girin.
@ s5.69

Bitirdiginizde imleci Finish 6gesi Uzerine getirin ve ardindan digme-
sine basin.

Mercek Konumu Yiikle

Kayith mercek konumu hafizasini yiikler. Mercek konumu adini sectiginiz-
de ve diigmesine bastiginizda, secili mercek konumu hafizasi icin
ayarlama degeri uygulanir.

Mercek Konumunu Sil

Kayith mercek konumu hafizasini siler. Bir mercek konumu adi secip
diigmesine bastiginizda bir mesaj gorintilenir. Secilen mercek konumu
hafizasini silmek icin Evet 6gesini secip diigmesine basin.

Mercek Knmn Yni.Adl.

Mercek konumu hafiza adini degistirir. Degistirmek istediginiz mercek
konumu hafiza adini secip digmesine basin. Yazilim klavyesini kul-
lanarak mercek konumu hafiza adini girin. @ 5.69

Bitirdiginizde imleci Finish 6desi Uzerine getirin ve ardindan digme-
sine basin.
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Kullanigli Islevler

3D Gorintu Keyfi

3D Goruntuleri Goruntilemeye Hazirlanma

3D goruntuleriniizlerken, satin alabileceginiz 3D go6zliiklerini nceden hazir bulundurdugunuzdan emin olun
(radyo dalgalarini destekleyen aktif bir deklansor sistemi ile (RF/Bluetooth) iletisim sistemi).

3D goruntuleri gorintilemeden dnce asagidakileri kontrol edin.

e Kaynak HDMI1 veya HDMI2 iken.
¢ 3D Ekran 6zelligi Otomatik veya 3D olarak ayarl.

Bu 2D olarak ayarlandiginda, Otomatik veya 3D dederine degistirin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Ekran s.60
® 3D Gozligu esleyin.

Bu projektor asagidaki 3D formatlarini desteklemektedir.

e Kare Bindirme
* Yan Yana
e AltAlta

1 3D gériintii gériintiilenemiyorsa

Projektor bir 3D formati algiladiginda 3D goriintliyli otomatik olarak yansitir.

Bazi 3D TV yayinlari 3D formatli sinyalleri icermeyebilir. Boyle bir durumda, 3D bigimini ayarlamak icin
asagidaki adimlari izleyin.

n Mendleri Sinyal - 3D Ayarlari sirasiyla E AV cihazinda 3D formatini ayarlamak
goruntulemek igin Menut diigmesine icin digmesine basin.

basin.
..................................................................................................... —
E 3D Ekran 6gesini 3D olarak ayarlayin.

Ej ¢ 3D gorintuleri desteklemeyen bir aygit veya kablo kullaniyorsaniz 3D yansitma gercgeklestirilemez.
¢ AV cihazindaki 3D formatl ayarlarile ilgili ayrintil bilgi icin, AV cihazi ile birlikte verilen belgelere bakin.
¢ 3Dformatidogruolarakayarlanmadiginda, goriintii asagida gosterildigi gibi dogru sekilde yansitiimaz.

¢ 3D bicimiayarlandiginda bile bir 3D goriinti dogru bicimde yansitiimazsa, 3D Gozliige yonelik esitleme
zamanlamasi tersine ¢evrilmis olabilir. Esitleme zamanlamasini 3D Goz. Ters Cevir kullanarak tersine
cevirin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Goz. Ters Cevir 5.60

e Bir 3D goruntliniin nasil algilandig, kisiye bagli olarak degisir.

¢ Bir 3D gorinti yansitmaya basladiginizda, 3D goériintilerin goriintiilenmesi konusunda bir uyari
gorintulenir. 3D Goriint. Uyarisi'ni Kapali seklinde ayarlayarak bu uyariyi kapatabilirsiniz. @ Sinyal -
3D Ayarlari - 3D Goriint. Uyarisi 5.60

¢ 3D yansitma sirasinda, asagidaki Yapilandirma mendsii islevleri degistirilemez.
En Boy Orani (Normal olarak sabitlenmis), Parazit Azaltma (Kapali olarak sabitlenmis), Uzerine Tara
(Kapali olarak sabitlenmis), 4K Gelistirme, Super-resolution, Gériintii isleme, Resim icinde Resim

e 3D gorintlniin nasil gosterildigi, cevre sicakligina ve lambanin ne kadar suredir kullanildigina bagh
olarak farklhk gosterir. Gorlintli normal sekilde yansitilmiyorsa, projektori kullanmaktan kaginin.
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3D Gozlik Kullanma

Satin alabileceginiz 3D gozliklerini kullanarak 3D gorintulerini izleyebilirsiniz (radyo dalgalarini destekleyen
aktif bir deklansor sistemi ile (RF/Bluetooth) iletisim sistemi).

3D gorintileriizlemekicin 6nce 3D Gozlligu projektorle eslemeniz gerekir. Dahafazla bilgiicin 3D Gozllklerin
Kullanim Kilavuzu'na bakin.

2D Goruntuleri 3D'ye Donustirme

2D gorintilerini HDMI1 veya HDMI2'den 3D'ye donustirebilirsiniz.

n Mendtileri Sinyal - 3D Ayarlari sirasiyla
goruntilemek igin Mens: digmesine

3D efektiningliclinii secin ve ardindan
digmesine basarak se¢iminizi

basin. onaylayin.
..................................................................................................... T
3D Ekran 6gesini Otomatik olarak
0 Zayif
ayarlayin. Jorta

0 Gucli

[3D Ayarlari]

3D Formati Yan Yana
2D-3D Donislimii Kapal

3D Derinlik 0 I

Diyag. Ekran Boyutu 0 in[
3D Parlaklig: Diigiik

. Uyarisi Acik

E 2D-3D Déniisiimii'nii secin ve
ardindan diigmesine basarak
seciminizi onaylayin.

[3D Ayarlar]

3D Ekran Otomatik

3D Formati Yan Yana

3D Derinlik 0 [ 1
Diyag. Ekran Boyutu 0 in ]
3D Parlakhan Diigiik

3D Gt rs Cevir

3D Goriint. Uyarisi Acik

EADGn EEMCik

Goriintii isleme ayari Hizliyapilirsa, 2D-3D Déniisiimii'nii ayarlayamazsiniz. @ Sinyal - Gelismis -
Goriintii isleme .60

3D Gériintileri Gériintileme ile ilgili Uyarilar

3D gorintileri goriintllerken asagidaki 6nemli hususlara dikkat edin.
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Kullanigli Islevler

/\ Dikkat

Gorlntlileme Suresi

e 3D goriintl izlerken, uzun sireli izlemelerde mutlaka belirli araliklarla mola verin.
3D gorintiilerin uzun sire izlenmesi, g6z bozukluguna neden olabilir.
Bu molalarin suresi ve sikligi kisiden kisiye farklilik gosterir. Izlemeye ara verdikten sonra gozlerinizi hala

yorgun hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

/\ Dikkat

3D Goériintileri izleme

e 3D gorintlleri izlerken gozlerinizi yorgun veya rahatsiz hissederseniz, izZlemeyi derhal birakin.
3D gorinti izlemeye devam etmeniz, kendinizi kot hissetmenize neden olabilir.

e 3D gorintu izlerken, her zaman 3D Gozliik kullanin. 3D Gézlik olmadan, 3D goriintii izlemeyi denemeyin.
Bu, kendinizi kotu hissetmenize neden olabilir.

¢ 3D Gozlukleri kullanirken, yakininizda kirilacak nesneler bulundurmayin.
3D goruntiler, istemsiz olarak viicudunuzu hareket ettirmenize neden olabilir ve bu da yakinlardaki
nesnelerde hasara veya kisisel yaralanmalara neden olabilir.

e Sadece 3D goriintileri izlerken 3D Gozllk takin. 3D Gozliik takarken etrafta dolagmayin.
Goriustiniz normalden daha karanlk olacaktir ve bu da diismenize veya kendiniziyaralamaniza neden olabilir.

e 3D goruntuleri izlerken miimkiin oldugunca izlenen ekran ile ayni seviyede olun.
3D goruntilerin acih olarak izlenmesi 3D etkisini azaltir ve istemdisi renk degisiklikleri yliziinden kendinizi
kotl hissetmenize neden olabilir.

¢ Flioresan veya LED aydinlatmali bir odada 3D Go6zliik takiyorsaniz, odada yanip sbnme veya titreme
gorebilirsiniz. Boyle bir sey olursa, titreme durana kadar 151§1 azaltin veya 3D gorunti izlerken isiklari timyle
kapatin. Bazi nadir durumlarda, bu titreme bazi kisilerde nébet veya bayilmayi tetikleyebilir. 3D gérintileri
izlerken kendinizi rahatsiz veya kotl hissederseniz, izlemeyi derhal birakin.

e 3D goruntu izlerken ekrandan ekran yiiksekliginin en az 3 kati mesafede durun.
80 in¢ bir ekran icin tavsiye edilen izZleme mesafesi en az 3 metre ve 100 ing ekran igin de en az 3,6 metredir.
Tavsiye edilen izleme mesafesinden daha yakinda oturmak veya ayakta durmak, g6z rahatsizligina neden

olabilir.
A\

/\ Dikkat

Saglik Riskleri

¢ Isik hassasiyetiniz veya kalp sorununuz varsa ya da kendinizi kéti hissediyorsaniz, 3D Gozlik
kullanmamalisiniz.
Bu sekilde, mevcut sorunlarinizi arttirabilirsiniz.

A

/\ Dikkat

Tavsiye Edilen Kullanim Yasi

e Tavsiye edilen minimum 3D goriinti izleme yasi altidir.

¢ Altiyasin altindaki cocuklar hala gelisim stirecindedir ve 3D goriintiiler komplikasyonlara neden olabilir.
Kuskunuz olursa, doktorunuza danigin.

e 3D Gozluk ile 3D gorunti izleyen cocuklarin yaninda her zaman bir yetiskin bulunmalidir. Bir cocugun ne
zaman koti veya rahatsiz hissettigini anlamak genellikle zordur ve bu da aniden koti hissetmelerine neden
olabilir. Cocugunuzun izleme sirasinda g6z rahatsizligi hissedip hissetmedigini stirekli kontrol edin.
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Kullanigli Islevler

HDMI Baglantisi Islevini Kullanma

HDMI Baglantisi islevi

Projektoriin HDMI baglanti noktasina HDMI CEC standartlarini karsilayan bir AV cihazi baglandiginda, AV
sistemi icin baglantili glic agma ve ses duzeyi ayari gibi baglantili islemleri tek uzaktan kumandadan
yapabilirsiniz.

E e AV cihazi HDMI CEC standartlarini karsiladigi stirece, aradaki AV sistemi HDMI CEC standartlarini
karsilamasa da HDMI baglantisi islevini kullanabilirsiniz.
o HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oynaticisi ayni anda baglanabilir.

Baglanti Ornegi

Projektor Amplifikator Goklu ortam ydrGticuleri ve daha

fazlasi
HDMI Baglantisi Ayarlar
HDMI Baglantisi 6zelligi Agik olarak ayarlandiginda [HDMI Baglantisi]
asagidaki islemleri gerceklestirebilirsiniz. @ Ayarlar -
HDMI Baglantisi - HDMI Baglantisi s.62 Giig Actk Linki Kapali

Glc Kapal Linki Acik

o Giris Degisiklik Baglantisi Sadients Tampon Ae
Bagl cihazda icerik yiritildugiinde, projektoriin giris kay-
nagini HDMI olarak degistirir.

e Bagh Cihaz islemleri
Projektoriin uzaktan kumandasini kullanarak, Yirit, Dur-
dur, ileri Sar, Geri Sar, Sonraki Béliim, Onceki Béliim, Durak-

[E3Don OdSec EMAGir [Menu [6F] 3
lat, Ses Duizeyi Ayari ve Sessiz gibi islemleri gerceklestirebi-
lirsiniz.
HDMI Baglantisi ekranindan asagidaki islevleri de segebi-
lirsiniz.
Fonksiyon Aciklama
Guc Acik Linki Gii¢ Acik Linki ayarlandiginda, islemler asagida gosterilen sekilde baglantihidir.
® Projektor acildiginda bagli aygitlar da acilr.
® Ayrica, bagli aygitlar agildiginda ve icerik oynatildiginda projektér acilir.
Glc Kapali Linki Gii¢ Kapali Linki 6zelligi Acik olarak ayarlandiginda, projektér kapatildiginda bagh
aygitlar da kapatilr.
® Bu, sadece bagli cihazin CEC gli¢ baglantisi islevi etkinlestirildiginde kullanilabilir.
® Bagl cihazin durumuna bagh olarak (6rnegin kayit yapiyorsa), cihazin kapanmayabile-
cegini unutmayin.
Baglanti Tamponu HDMI Baglantisi diizglin ¢calismiyorsa, ayarlari degistirerek iyilestirebilirsiniz.
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Kullanigli Islevler

HDMI Baglantisi islevini kullanmak icin bagh aygiti yapilandirmalisiniz. Daha fazla bilgi icin, bagli

cihazile birlikte verilen belgeyi okuyun.

HDMI Baglantisi ile kullanilabilecek bagli cihazlari kontrol edebilir ve goriintlyl yansitmak istediginiz cihazi
secebilirsiniz. HDMI Baglantisi ile kontrol edilebilen cihazlar, otomatik olarak secili cihaz olur.

Bagl aygitlarin listesini goriintilemeden dnce, HDMI Baglantisi 6zelliginin A¢ik olarak ayarlandigini kontrol
edin. @ Ayarlar - HDMI Baglantisi - HDMI Baglantisi s.62

n diigmesine basin ve ardindan
Aygit Baglantilari'i secin.
Aygit Baglantilari listesi goruntilenir.

Solunda mavi bir simge olan cihazlar HDMI
Baglantisi araciligiyla bagh durumdadir.

Cihaz adi belirlenemiyorsa, bu alan bos
birakilr.

HDMI Baglantisi islevini kullanarak
calistirmak istediginiz cihazi segin.

[Aygit Baglantilari]

Tiir Ad
i Kayit Cihaz 1 BH-XXX
0 Yiiriitiicu 1 DHR-XXX

Kaynak
HDMI1
HDMI2

ERDon BdSec {Enter [T EEmMCik

i

¢ Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi mimkun degildir.
¢ Bazibaglicihazlarveyabu cihazlarinislevleriHDMI CEC standartlari yakalansa da diizgiin calismayabilir.

Daha fazla bilgi icin, bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.
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Kullanish islevler

| Resim icinde Resim Ozelligini Kullanarak iki
Farkl GorantlyU Yansitma

Ayni Anda Goruntilenebilen Ekran Turleri

Birini ana ekranda (buytuk ekran), digerini alt ekranda (klictk ek-
ran) olmak tizere iki farkli goriinti kaynagini yansitabilirsiniz. Ana
ekrani izlerken alt ekrani da izleyebilirsiniz.

Resim icinde Resim yansitma icin giris kaynagi kombinasyonlari

Ana ekran Alt ekran
HDMIN HDMI2
HDMI2 HDMI1

Resim icinde Resim lizerine yansitma

| Resim icinde Resim &zelligini calistirma ve sonlandirma

Projeksiyondan yansitma yapilirken uzaktan kumandadaki diigmesine basin.

Source

(Homi) (Hbomi2) (Pindd

SWAP (3se]

] )
Cr< ) )]

Gecerli giris goriintiisii bir Resim icinde Resim tizerinde gériintiilenir.

Ana ekran: Gegerli gorinti
Alt ekran: Ana ekrandan farkl bir kaynak

Resim icinde Resim ekranini sonlandirmak icin tekrar diigmesine basin.

e Resim icinde Resim gereksinimlerine bagli olarak 3D veya 4K goriintileri gériintiileyemeyebilirsiniz.
N digmesini basili tutarak ana ve alt ekran gorintdleri arasinda gecis yapabilirsiniz.
e Giris kaynagi desteklenmiyorsa, hicbir sey goériintilenmez.

1 Resim icinde Resim ayarlarini degistirme

Alt ekranin boyutunu veya konumunu degistirmek icin Resim icinde Resim mendisiinii kullanin.
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Goruntulenen islevlerin her biriyle

n Projeksiyondan yansitma yapilirken
ilgili ayarlar yapin.

uzaktan kumandadaki (menu\
diigmesine basin.

[Resim iginde Resim]

Alt Ekran Boyutu OKiiciik

Alt Ekran Konumu Ust Sag
Ana/Alt Degistir
Resim ic. Res.'den Cik

[av T EmUygula I Cik
Resim icinde Resim meniisii goriintiilenir.
Resim icinde Resim meniisiinde kullanilabilen islevler

Fonksiyon Aciklama

Alt Ekran Boyutu Kiiciik ve Genis seceneklerini kullanarak alt ekran boyutunu secer.

Alt Ekran Konumu Ust Sag, Alt Sag, Ust Sol ve Alt Sol seceneklerini kullanarak alt ekran konumunu

degistirir.
Ana/Alt Degistir Ana ve alt ekranlar arasinda gecis yapar.

Resim ic. Res.'den Cik | Resim icinde Resim ekranindan cikar.
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Projektori Ag Uzerinde Kullanma

Kablolu LAN Kullanarak Yansitma

Gorlntuleri bir kablolu ag Gzerinden projektoriniize gonderebilirsiniz.

Bunu yapmak icin, projektorii aginiza baglayip, projektoriinlizi ve bilgisayarinizi ag tizerinde yansitma icin
ayarlayin.

Projektor baglantisi ve ag ayarlarini yapmayi bitirdiginizde, asagidaki web sitesinden Epson iProjection
(Windows/Mac) yiikleyin.

Bilgisayar goruntulerini bir agdan yansitmak icin Epson iProjection't kullanabilirsiniz. Ayni zamanda aga bagh
birden fazla bilgisayardan goriintileri yansitarak dinamik toplantilar diizenleyebilirsiniz. Ayrintil bilgi icin
Epson iProjection Kullanim Kilavuzu (Windows/Mac) kismina bakiniz.

http://www.epson.com

Kablolu Ag Ayarlarini Segme

Aginizdaki bilgisayarlardan yansitabilmek icin 6nce projektérde ag ayarlarini se¢meniz gerekir.

Ayarlari yapmadan once, bir LAN kablosunu LAN baglanti noktasina ve projektoru kablolu LAN'a
baglayin.

Kablosuz LAN Giicii Acik
A4 bilgisi - Kablosuz LAN

Ag bilgisi - Kablolu LAN

QR Kodunu goriintiile

Ag Yapilandirmasina @

E Temel 6gesini secip, asagidakileri gerektigi gibi ayarlayin.

¢ Prjktr. Adi: Projektori ag Gizerinde tanimlamak igin 16 alfa sayisal karaktere kadar uzunlukta bir ad girin.

¢ PJBaglanti Parolasi: Uyumlu PJBaglanti yazilimini kullanarak projektori kontrol ederken kullanilacak bir
parola ayarlayin. 32 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

¢ Remote Sifresi: Projektori bir akilli telefondan veya bir tabletten calistirdiginizda kullanilacak bir parola
ayarlayin. 8 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

* Monitor Parolasi: Ag lizerinden komut iletisimi gerceklestirildiginde diiz metin kimlik dogrulamasi icin
kullanilacak bir parola ayarlayin. 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

* LAN Bilgisini Goster: Projektoriin ag bilgileri icin ekran bigcimini ayarlayin.

Adj, sifreleri ve anahtar s6zcligu girmek icin, goriintiilenen klavyeyi kullanin. Karakterleri
vurgulamak igin uzaktan kumandada <<+—><5>(<J(*) diigmelerine, karakterleri girmek
icin de digmesine basin.
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Projektori Ag Uzerinde Kullanma

Gereken temel secenekleri secin.

* Aginiz DHCP kullaniyorsa, DHCP 6gesini Acik olarak ayarlayin.
¢ DHCP kullanmiyorsaniz, DHCP 6gesini Kapali olarak ayarlayip, projektoriin IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag
Gegcidi Adresi bilgilerini girin.

Ayarlan yapmaniz bitince, Tamamlandi'yi secin ve ekrandaki talimatlari izleyerek
ayarlarinizi kaydedip mendtlerden ¢ikin.

Uzaktan kumandadaki digmesine basin.

LAN bekleme ekraninda dogru IP adresini gérdiigliniizde ayarlar tamamlanmistir.

LAN bekleme ekraninda veya Ana ekranda IP adresinin goriintiilenmesini 6nlemek icin IP
Adresi Goriintlm. 6zelligini Kapali olarak ayarlayin. @ Ag - Ag Yapilandirmasina - Kablolu
LAN s.71
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Projektérii A Uzerinde Kullanma

Kablosuz LAN Kullanarak Yansitma

Akilli telefonlar, tabletler ve bilgisayarlardan gorintuleri kablosuz LAN Uizerinden yansitabilirsiniz.

Kablosuz LAN Uzerinden yansitmak icin, projektore ve bagl aygita yonelik kablosuz ag ayarlarini nceden
yapmaniz gerekir.

Kablosuz LAN'Iyansitmakicin EpsoniProjection'tkullanin. Asagidaki ydntemlerden herhangi birini kullanarak
Epson iProjection'i indirebilirsiniz, ancak ortaya ¢ikacak masraflari musteri karsilayacaktir.

¢ Asagidaki web sitesinden Epson iProjection (Windows/Mac) uygulamasini indirebilirsiniz.
http://www.epson.com
¢ Epson iProjection (i0OS/Android) uygulamasini App Store veya Google Play'den indirebilirsiniz.

Kablosuz Ag Ayarlarini Manuel Olarak Se¢me

Kablosuz aginizdan yansitma yapmaya baslamadan 6nce, projektor icin ag ayarlarini secmeniz gerekir.

E Acikayarinise¢mekicin <+ ><Z"> digmelerinikullanip,ardindan €< digmesine basin.

[Kablosuz LAN Giicii]

0Kapah

E Kablosuz LAN Giicii Acik

A4 bilgisi - Kablosuz LAN
Ag bilgisi - Kablolu LAN
QR Kodunu goriintiile

Ag Yapilandirmasina @
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Projektori Ag Uzerinde Kullanma

Temel 6gesini secip, asagidakileri gerektigi gibi ayarlayin.

¢ Prjktr. Adi: Projektori ag Gizerinde tanimlamak igin 16 alfa sayisal karaktere kadar uzunlukta bir ad girin.

¢ PJBaglanti Parolasi: Uyumlu PJBaglanti yazimini kullanarak projektorii kontrol ederken kullanilacak bir
parola ayarlayin. 32 tek baytlk alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

¢ Remote Sifresi: Projektori bir akilli telefondan veya bir tabletten calistirdiginizda kullanilacak bir parola
ayarlayin. 8 taneye kadar tek baytlik alfa sayisal karakter girebilirsiniz.

* Monitor Parolasi: Ag Gizerinden komut iletisimi gerceklestirildiginde diiz metin kimlik dogrulamasi icin
kullanilacak bir parola ayarlayin. 16 tek baytlik alfasayisal karaktere kadar girebilirsiniz.

* LAN Bilgisini Goster: Projektoriin ag bilgileri icin ekran bigcimini ayarlayin.

Adj, sifreleri ve anahtar s6zcligl girmek icin, goriintllenen klavyeyi kullanin. Karakterleri
vurgulamak icin uzaktan kumandada <<+=><>—>(J() diigmelerine, karakterleri girmek
icin de €9 diigmesine basin.

Baglanti modu ayarini secin.

[Baglanti modu]

0 Gelismis

EEDON OdSec EEKur

* Hizhi: Kablosuz iletisim kullanarak dogrudan akilli telefonlara, tabletlere veya bilgisayarlara baglanmanizi
saglar. Hizli ayarini sectiginizde 10. adima gidin.

¢ Gelismis: Bir kablosuz ag erisim noktasi izerinden birden fazla akilli telefona, tablete veya bilgisayara
baglanmanizi saglar. Gelismis ayarini sectiginizde 7. adima gidin.

Baglanmak istediginiz erisim noktasini belirlemek icin Ag Yapilandirmasina - Kablosuz
LAN - Erisim Noktasi Ara 6gesini segin.

[Erisim Noktasi Aral
Yenile
[ XXXXAXKH-XX ol 11
0 XKXXXXX-XXX allien
0 XXXXX-XXX arrirn

EXDon [XdSec EMEKur

Ej SSID bilgisini mantiel olarak atamaniz gerekirse, SSID bilgisini girmek icin SSID ayarini segin.
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Projektérii A Uzerinde Kullanma

Projektore gerektigi gibi bir IP adresi atayin.
* Aginiz DHCP kullaniyorsa, DHCP 6zelligini Agik olarak ayarlamak icin IP Ayarlari 6gesini secin.

* DHCP kullanmiyorsaniz, DHCP 6zelligini Kapali olarak ayarlamak icin IP Ayarlari 6gesini secip, projektoriin
IP Adresi, Alt Ag Maskesi ve Ag Gegidi Adresi bilgilerini girin.

[IP Adresi]
] Al1Del

BB 2 3 4 56 78890 Cancel

-+ Finish

Ayarlari se¢meniz bitince, Tamamlandi 6gesini secin, ekrandaki talimatlari izleyerek
ayarlarinizi kaydedip mentlerden cikin.

Uzaktan kumandadaki digmesine basin. LAN bekleme ekraninda dogru IP adresini
gordugunuzde ayarlar tamamlanmistir.

Projektoriiniizicin kablosuz ag ayarlarini tamamladiktan sonra, bagh aygitta kablosuz ag ayarlarini yapmaniz
gerekir. Ardindan projektore kablosuz ag kullanarak goriintileri géndermek icin ag yazilimini baslatin.

SSID ve IP adresi bilgilerinin LAN bekleme ekraninda veya Ana ekranda goriintiilenmesini 6nlemek
icin, SSID gostergesi ve IP Adresi Goriintlm. 6zelliklerini Kapali olarak ayarlayin. @ Ag - Ag
Yapilandirmasina - Kablosuz LAN 5.70

Bilgisayarin Kablosuz LAN Ayarlarini Segme

Projektore baglanmadan dnce, bilgisayarinizda dogru kablosuz agi segin.

1 Windows'ta kablosuz ag ayarlarini secme

Baglan digmesine tiklayin.

1 OS X'te kablosuz ag ayarlarini secme

Ekranin en Ustiindeki meni ¢ubugunda bulunan AirPort simgesine tiklayin.
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Projektéri Ag Uzerinde Kullanma

E Gelismis baglanttmodunda baglanirken, AirPort'un acildigindan emin olun ve projektdrin
baglandigi agin ag adini (SSID) secin.

Kablosuz Ag Glvenligini Ayarlama

Bir kablosuz agda kullanmak icin projektoriiniize yonelik glivenligi ayarlayabilirsiniz. Asagidaki glivenlik
seceneklerinden birini, aginizda kullanilan ayarlarla eslesecek bicimde ayarlayin:

o WPA2 glivenligi
e WPA/WPA2 guvenligi

n Meniileri Ag - Ag Yapilandirmasina - Giivenlik sirasiyla goriintilemek icin
diigmesine basin.

[Giivenlik]

i Hayir
1 WPA2-PSK

1 WPA/WPA2-PSK @

E Ayarlari yapmaniz bitince, Tamamlandi'yi secin ve ekrandaki talimatlari izleyerek
ayarlarinizi kaydedip mentulerden cikin.

Epson iProjection (i0S/Android) uygulamasinda Yansitma

Ekranda bir QR kodu goriintuleyebilir ve Epson iProjection (V1.3.0 veya sonraki) uygulamasini kullanarak bir
akill telefondan veya tabletten verileri kolaylikla yansitabilirsiniz.

E e Epson iProjection uygulamasini App Store veya Google Play'den Ucretsiz indirebilirsiniz. App Store
veya Google Play ile iletisim sirasinda uygulanan licretler misterinin sorumlulugundadir.
e Hizli baglanti modunda Epson iProjection kullanilirken gtivenlik ayarlarinin yapilmasini dneririz.
@ 554

E Acikayarinise¢mekicin <+ ><Z"> digmelerinikullanip,ardindan <) digmesine basin.

[Kablosuz LAN Giicii]

0Kapah

E Ag Yapilandirmasina - Temel - LAN Bilgisini Goster menusunu goruntuleyin.
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Projektori Ag Uzerinde Kullanma

Metin ve QR Kodu 6gesini secmek icin <+ ><Z"> digmelerini kullanip dugmesine
basin.

[LAN Bilgisini Goster]

@ Metin ve QR Kodu @

0 Metin

QR kodunu goriintiilemek icin uzaktan kumandada digmesine basin veya
projektoriin Ag menuisinde QR Kodunu goriintiile 6gesini secin.

E ° digmesine basarsaniz, QR kodunu Ana ekrandan da goériintileyebilirsiniz. @ s.25

e Projektorzaten ag lizerinden bir goriinti sinyali aliyorsa, diigmesine bassaniz bile QR
kodu goriintiilenmez. QR kodunu goriintiilemek icin Ag meniisiinden QR Kodunu
goriintiile 6gesini secin.

e QRkodunu gizlemekicin [&\ digmesine basin.

Uygulama ekraninda = simgesine dokunun.

Meni goriintilenir.

Menude Connect 6gesine dokunun.

Projektor arama ekrani goriintilenir.

Uygulama ekraninda Read QR code 6gesine dokunun.

Kameraniz baslar ve 6nizleme ekrani gorintilenir.

Projektor arama ekranindaki listede baglanmak istediginiz projektor gorintilendiginde,
projektoru secip, baglanmak icin Connect 6gesine dokunun.

Yansitilan QR kodunu akill telefonunuz veya tabletinizde okuyun.

QR kodunun kilavuza sigmasticin, kodu ekranin 6niinde okutun. Ekrandan fazla uzak oldugunuzda kod
okutulamayabilir.

Bir baglanti kuruldugunda baglanan aygittan gelen goriintii gériintulenir. Mentide Photos,
Documents veya Web Page 6gesine dokunup, yansitmak istediginiz dosyayi segin.

| Birakill telefon kullanarak calistirma (uzaktan kumanda islevi)

Epson iProjection kullanarak projektoru bir akilli telefondan veya tabletten calistirabilirsiniz.

Meniiyl gorintilemek icin Epson iProjection uygulamasinda = simgesine dokunun.

Asagidaki ekrani goriintiilemek icin mentide Remote 6gesine dokunun.
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Projektori Ag Uzerinde Kullanma

Remote Sifresi ayarlandiginda sifreyi girmeniz gereklidir. Sifre bir kez tanindiginda ikinci kez

girmenize gerek yoktur.

Fonksiyon

Menlyu gorintiler.

N

Projektori acar veya kapatir.

@

HDMI1

S
Z Gl
N
ﬂ
(@)

LAN

Her giris baglanti noktasindan gelen goriintiiye gore degisir.
- s.25

Picture Quality Presets

Ekrandaki talimatlari kullanarak goriinti kalitesini ayarlar.

@ 8

Memory

Bir bellegi kaydeder, yiikler, siler veya yeniden adlandirir. @ s.40

B HDMI HDMI Baglantisi ayarini acar veya kapatir. @ s.45
Link
m n m m HDMI Baglantisi ayar Acik iken, Yirit, Durdur, ileri Sar, Geri Sar,
Sonraki Béliim, Onceki Boliim ve Duraklat gibi islemleri gercekles-
tirebilirsiniz.
B Renk Modu, Cergeve Ent., Goriintii Pekistirme, Renk Sicakligi,
205 Gama, RGBCMY, Enerji Tiiketimi ve Otomatik iris ayarlariniyapar.
D) 3D Ekran, 3D Formati, 2D-3D Déniisiimii, 3D Derinlik, Diyag.

Ekran Boyutu ve 3D Parlakhigi ayarlarini yapar.

Odak, yakinlastirma ve mercek kaydirmayi ayarlar. Ayrica mercek
konumunu (Hafiza islevi) kaydedebilir veya bir test deseni (Desen
islevi) goruntileyebilirsiniz.

En Boy Orani, Gériintii isleme, Ekran Yerlesimi, Resim icinde
Resim, Tumiinii Sifirla, Hafizay: Sifirla, Mercek Knmnu Sifirla,
Mercek Kaydirma, Yakinlastirma, Odak ve Test Deseni ayarlarini

yapar.

HDMI Baglantisi 6gesi Acik olarak ayarlandiginda ses diizeyini ayar-
layabilirsiniz.

HDMI Baglantisi 6zelligi Acik olarak ayarlandiginda goriintiyi ve
sesi gecici olarak acabilirsiniz/kapatabilirsiniz. @ s.30
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Projektori Ag Uzerinde Kullanma

Digme Fonksiyon
0 Dokunmatik ytizey ekranini agar.
% Dokunmatik yiizeyinize dokunarak Yapilandirma menusiin calis-
tirabilirsiniz.
XXXXXXX Kontrol etmek istediginiz projektori seger.
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Yapilandirma Mensu

Yapilandirma Menus Islevleri

Yapilandirma Meniisui islemleri

Yapilandirma mentstinde Sinyal, Gorlintu, Giris Sinyali vb. ayarlari ve duizeltmeleri yapabilirsiniz.

u digmesine basin.

Uzaktan ku- Kontrol paneli

manda

b |:|©

/-Enter
(@ ==

Source
=7 Lens |:| Esc
/ /|

Yapilandirma mendsu goruntulenir.

E <2><=> diigmelerine basarak
soldaki tist menuyu secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

Soldaki tst menuy sectiginizde, sagdaki
alt menu degisir.

Parlakhk

Si Kontrast
Renk Doygunlugu
Renk Tonu
Netlik
Renk Sicakhdi...
Cerceve Ent.

Din arnlk

Goriintl Pekistirme...
Geligmig...

Eneriji Tiketimi
Otomatik iris

Sifirla

EiSec EmGir EEmCik

Alttaki cizgi, islemler icin bir kilavuzdur.
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T+ ><Z > dugmelerine basarak
sagdaki alt menUyu secin ve ardindan
diigmesine basarak seciminizi
onaylayin.

Parlaklik
Kontrast

Renk Doygunlugu
Renk Tonu

Netlik

Renk Sicakhadi...

Normal

Otomatik iris Kapal

Sifirla

n Ayarlan yapmak icin, @CD@
&) dugmelerini kullanin.
Orn.) Ayarlama cubugu

Parlakllk 0 O NN T C
EADGn EDAyarla EEETRSifirla EEmCik

Orn.) Secenekler

[Renk Modul

[ Dinamik €0
1 Parlak Sinema
o0Dogal

0 Sinema

0 Dijital Sinema
0 3D Dinamik
13D Sinema

EmDon dSec EmSmKur EEMCik

Bir 6genin se¢cim ekranina gegmek icin, bu
@® simgesi bulunan 6ge lizerindeki
diigmesine basin.

Onceki seviyeye dénmek icin /<)
diigmesine basin.

E dugmesine basarak menuden
cikin.



Yapilandirma Mensu

Parlaklik seviyesi gibi ayarlama cubugu kullanilarak ayarlanmis 6geler icin, ayarlama ekrani
gorintulenirken dugmesine basarak ayar degerini varsayilan degere dondurebilirsiniz.

Yapilandirma Menuisi Tablosu

Gorlntu sinyali girisi yoksa, Yapilandirma menistiinde Goruintii veya Sinyal ile ilgili 6geleri ayarlayamazsiniz.
Goriinti, Sinyal ve Bilgiler icin goriintilenen 6gelerin, yansitilmakta olan goriinti sinyaline bagh olarak
degistigine dikkat edin.

1 Gorunti mendsi

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Renk Modu Dinamik, Parlak Sinema, Dogal, Sinema, Dijital | Ortama ve yansitilan goriintiiye gore bir
Sinema, 3D Dinamik, 3D Sinema renk modu secin. @ s.31
Parlaklik «] W [») Gorlnti ¢ok koyu gortinduglinde parlak-
hgi ayarlar.
Kontrast «] = [») Goruntilerdeki isik ve golge zithgini ayar-

lar. Zithk arttinldiginda, gorintiler daha
canli hale gelir.

Renk Doygun- [ = ) Goruntilerin renk doygunlugunu ayarlar.
lugu

Renk Tonu [d = ) Goriintulerin renk tonunu ayarlar.

Netlik [ = ) Goruntl netligini ayarlar.

Renk Sicakh@i | Renk Sicaklig o mo Gériintiilerin renk tonunu ayarlar. Gériin-

tl, yuksek degerlerde mavi, diisiik deger-
lerde kirmizi tonlanir.

Cilt Tonu (] W [») Cilt tonunu ayarlar. Goriintu, pozitif deger
ayarinda daha yesil, negatif deger ayarin-
da daha kirmizi olur.

Ozellestirilmis («] = [»] R, G ve B renginin her biri icin ¢ikinti ve ka-
zanci ayarlar.

Cerceve Ent.*1 | Kapali, Zayif, Normal, Guglu GOruntl hareketinin yumusakligini ayar-
lar.
Gorlintl Pekis- | 4K Gelistirme Acik, Kapali iki kat cdziinirliikte yansitabilirsiniz.
tirme”2 Gorunti Onayar Mod- | Kapali, On Ayar 1ila On | Parazit Azaltma, MPEG Parazit Azalt-
lari Ayar 5 ma, Super-resolution ve Detay Pekistir-

me Ozelliklerine yonelik ayarlar olarak 6n-
ceden hazirlanmis ayarlari segin.

Parazit Azaltma («] = _[») GOruntlinln purdzliluguni ayarlar.
MPEG Parazit Azaltma | OO MPEG biciminde kaba goruntileri yumu-
satir.
Super-resolution Hassas Hat Ayari, Yu- | Karmasik gortntdler ve arka planlar igin
musak Odak iyilestirme miktarini ayarlar.
Detay Pekistirme OEmEO Gorintindn daha vurgulu dokusunu ve

malzeme hissini olusturur.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Gelismis

Gama

2,1,0,-1,-2, Ozellesti-
rilmis*3, Sifirla

Gama ayarlarini yapar. Bir ham degeri se-
cebilir veya 6zel bir deger kullanarak ayar-
layabilirsiniz. @ s.38

RGBCMY R/G/B/C/M/Y | Ton, Doygun- | G/ECIO

luk, Isik duru-
mu

Her R, G, B, C, M ve Y renginin tonlamasini,
doygunlugunu ve parlakhgini ayarlar.
@ s.36

Titresimsiz gor.

Kapali, Video, Film/
Otomatik

(Bu sadece Goriintii isleme 6gesi Has-
sas olarak ayarlandiginda veya 480i, 576i
veya 1080i sinyal girisini HDMI1 veya
HDMI2 baglanti noktalarindan alirken
ayarlanablir.)

Gorlntd sinyaline uygun bir yontem kul-
lanarak sinyali gecisli sinyalden (i) ileri gi-
den sinyale (p) dondisturdr.

e Kapali: Dinamik hareketli gortintiler icin
idealdir.

¢ Video: Bu ayar genel video goriintilerini
goruntilemek icin idealdir.

¢ Film/Otomatik: Film, CGveyaanimasyon
giris sinyalleri icin optimal donustiirme
saglar.

EPSON Super White*! | Acik, Kapal

Gorlintlinlizde beyaz renklerde ¢ok fazla
parlak pozlama yasiyorsaniz, bunu A¢ik
olarak ayarlayin. Agik olarak ayarlandigin-
da, HDMI Video Araligi ayarlari devre dig
kalr.

Enerji Tiketimi

Yiiksek, Orta, Dlistiik

Lamba parlakligini asagidaki Gic ayardan
birine ayarlayabilirsiniz.

Goruntiler cok parlak yansitiliyorsa, Dii-
siik secin. Dusiik secildiginde, yansitma
sirasinda elektrik sarfiyati azalir ve fan do-
nis gurdltisu azalir.

Otomatik iris Kapali, Normal, Yiksek Hiz Gosterilen goriintideki parlaklik degisik-
likleri parildama ayarini degistirebilirsiniz.
@ s.35

Sifirla Evet, Hayir Gecerli Renk Modu 6zelliginde ayarli Go-

riintli ayar degerlerini varsayilan ayarlara
sifirlar.

*1 Yalnizca bir HDMI1 veya HDMI2 goérinti sinyali girilirken.
*2 Yalnizca bir HDMI1, HDMI2 veya PC gorinti sinyali girilirken.
*3 Her giris kaynad tiiri veya Renk Modu icin ayarlar kaydedilir.

Sinyal menusu

Bir LAN goruintu sinyali girilirken Sinyal menusi ayarlanamaz.
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Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
3D Ayarlari™ 3D Ekran Otomatik, 3D, 2D 3D goriintileriizlemekicin bunu Otomatik veya
3D olarak ayarlayin. @ s.42
3D Formati Yan Yana, Alt Alta | Giris sinyaline gore 3D formatini ayarlayin.

2D-3D Donusimd

Kapali, Zayif, Orta,
Gucla

2D goriintileri 3D goriintilere donistirir

3D Derinlik -10ila 10 3D gorunti derinligi ayarlanir.

Diyag. Ekran Boyutu | 60 ila 300 3D gorintlniin yansitma boyutunu ayarlar. Bu-
nu gercek boyutuyla eslestirerek, optimum 3D
efektine erisebilirsiniz.

3D Parlaklig Distk, Orta, Yuksek | 3D gorinti parlakligi ayarlanir.

3D Go6z. Ters Cevir | Evet, Hayir 3D Gozliiklerin sol/sag ortilerinin senkronizas-
yon zamanlamasini ve sol/sag goriinttleri ters
cevirir. 3D efektler diizgiin sekilde goriintiilen-
mediginde bu islevi etkinlestirin.

3D Gorunt. Uyarnisi | Acik, Kapali 3Dicerikizlerken goriintilenen bildirimi acar ve-

ya kapatir.

En Boy Orani™2

Otomatik™!, Normal, Tam, Yakinlstrm

En/Boy orani modunu secer. @ 5.32

izleme™ ™

Giris sinyaline gore degisiklik gosterir.

Goriintide dikey cizgiler belirdiginde bilgisayar
gorintulerini ayarlar.

Senkronizas-

Oila 31

Gorintide titreme, bulaniklik veya parazitler be-
lirdiginde bilgisayar gorintilerini ayarlar.

e Parlaklik, Kontrast veya Netlik ayarinin yapil-
masl, titremeye veya donukluga neden olabilir.

e izleme ayarini yaptiktan sonra Senkronizas-
yon ayarlandiginda daha canli bir goriinti olus-
turabilirsiniz.

Konum®2 *3

Gorlintlndn bir parcasi gosterilmediginde, go-
riintiniin tamaminin yansitilmasi i¢in ekran ko-
numunu yukari, asadi, sola veya sada ayarlar.

Otomatik Ayar-
lar*3

Acik, Kapali

Giris sinyali her degistiginde goriintiiniin oto-
matik olarak ayarlanip ayarlanamayacagini be-
lirler. Etkinlestirildiginde, izleme, Konum ve
Senkronizasyon otomatik olarak yapilandirilir.

Uzerine Tara*!
*)

Otomatik, Kapali, 4% ve 8%

Cikis goruntisiinin en boy oranini degistirir
(yansitilan gorintiinin aralig).

¢ Kapali, 4%, 8%: Goruintl araligini ayarlar. Ka-
pali olarak ayarlandiginda tiim gorinti aralig
yansitilir. Gorlinti sinyaline bagli olarak, goriin-
tlinln Ustlnde ve altinda parazit olabilir.

e Otomatik: Giris sinyali temelinde otomatik ola-
rak Kapali veya 8% seklinde ayarlar.

Karartma

OEmO

Gorlintinln bir bolimund boslukla kaplar (siyah
ekran). Goruntlnun Ust, alt, sol veya sagini ayar-
layabilirsiniz.

61




Yapilandirma Mensu

Fonksiyon Men/Ayarlar Aciklama
Gelismis HDMI Video Ara- Otomatik, Normal, | (Bu, sadece EPSON Super White Kapali olarak
hgi™1 *2 Genisletilmis ayarlandiginda ayarlanabilir.)
Otomatik olarak ayarlandiginda, HDMI1 veya
HDMI2 baglanti noktalarina DVD giris sinyali igin
video diizeyi otomatik olarak algilanir ve ayarla-
nir.
Otomatik olarak ayarlandiginda diistik veya
yuksek pozlama yasarsaniz, projektoriin video
diizeyini DVD/Blu-ray disk oynaticinin video du-
zeyine uygun sekilde ayarlayin. Oynaticiniz Nor-
mal veya Genisletilmis olarak ayarlanmis olabilir.
Renk Alani™ Otomatik, BT.709, Renk alani icin donlstlirme sistemini ayarlar.
BT.2020
Dinamik Arahk™ Otomatik, SDR, HDR | Bir HDR (Yiiksek Dinamik Aralik) sinyali alinirken,
Mode1, HDR Mo- HDR bilgileri goriinti sinyalinde diizglin gorun-
de2, HDR Mode3, tilenmediginde bunu kullanin.
HDR Mode4
Gorinti Isleme Hassas, Hizh™1 *3 Oyunlar gibi yiiksek hizda yansitilan gorintle-
rin tepki hizlarini gelistirir.
Sifirla Evet, Hayir Diyag. Ekran Boyutu, 3D Goriint. Uyarisi ve En
Boy Orani harig tim Sinyal ayarlarini sifirlar.

*1 Yalnizca bir HDMI1 veya HDMI2 goériintu sinyali girilirken.
*2 Her giris kaynagi veya sinyal tiirti icin ayarlar kaydedilir.
*3 Sadece bir PC goriintu sinyali girilirken.

Ayarlar menusu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Ekran Yerlegimi

Ekran Yerlesimi

-60ila 60

Ekran yerlesimi bozulmasini duzeltir.
@ s.30

Resim icinde
Resim

Resim icinde Resim gériintiilemeyi
baslatir. @ s47
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Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
HDMI Baglanti- | Aygit Baglantilari - HDMI1 veya HDMI2 baglanti noktala-
Sl rindan baglanan cihazlarin bir listesini
gorintuleyin.
HDMI Baglantisi Acik, Kapali HDMI Baglantisi islevini etkinlestirir

veya devre disi birakir.

Guc¢ Acik Linki

Kapali, Cift yonla, Aygit ->
PJ, PJ-> Aygit

Gl acildiginda baglanti islevini ayar-

lar.

e islemler bagh aygita baglanirken ve
projektor acilirken, Cift yonlii veya
Aygit -> PJ 6gesini segin.

® Projektoricin glic agma bagh aygita
baglanirken, Cift yonlii veya PJ ->
Aygit 6gesini secin.

Gu¢ Kapal Linki Acik, Kapali Projektor kapatildiginda bagh cihaz-
larin kapatilip kapatilmayacagini
ayarlayin.

Baglanti Tamponu Acik, Kapali HDMI Baglantisi diizgiin ¢alismiyorsa,

ayarlaridegistirerekiyilestirebilirsiniz.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Kilit Ayari

Mercek Kilidi

Acik, Kapali

Acik konumuna ayarlandiginda odak,
yakinlastirma ve mercek kaydirma
ayarlari mevcut ayarlarinda kilitlenir.
Mercek Kilidi, Agik olarak ayarlan-
diginda [tens  diigmesine basarsaniz

7

ekranda (%) gorintilenir.

Cocuk Kilidi

Acik, Kapali

Bu, cocuklarin projektori kazayla ag-
masiniengellemekicin projektor kon-
trol panelindeki digmesini kilit-
ler. Projektor kilitlendiginde, @
diigmesine yaklasik ti¢ saniye basili
tuttugunuzda guicu kapatabilirsiniz.
Hala cihaz W diigmesini veya uzak-
tan kumandayi kullanarak normal se-
kilde kapatabilir veya islemleri ger-
ceklestirebilirsiniz.

Bu ayar degistirilirse, yeni ayar projek-
torin glicint kapadiginizda ve
soguma islemi tamamlandiginda uy-
gulanir.

Cocuk Kilidi ayari Agik yapilsa bile,
Direkt glic agma ayari Agik ise glic
kablosu takiliyken projektoriin caligir
durumda kaldigini unutmayin.

isletim Kilidi

Tam Kilit, Kismi Kilit, Ka-
pali

Tam Kilit: Projektorin tim diigmele-
rini devre disi birakir.

Kismi Kilit: Projektoriin, digme-
si disindaki tim diigmelerini devre di-
st birakir.

Projektor kilitliyken diigmelere basi-
lirsa, ekranda %) gorintilenir. Kilidi
acmak icin, kontrol panelindeki O
diigmesini en az 7 saniye basil tutun.
Bu ayar degistirilirse, yeni ayar Yapi-
landirma menisi kapatildiginda et-
kili olur.

Kullanici
Dugmesi

Hassas/Hizli, 3D Ekran, 2D-3D Donlisiim, Enerji Tu-
ketimi, Bilgiler, QR Kodunu gortintiile

Uzaktan kumandadaki
digmesine atayacaginiz Yapilandir-
ma meni 6gesini secin.
diigmesine basildiginda atanan me-
nu 6gesinin secim/ayarlama ekrani
goruntilenir, bdylece tek tuslu ayar-
lar/ayarlamalar yapmaniz saglanir.
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Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama

Hafiza Hafizayi Yikle Memory1 ila Memory10 | Gorlintlyu ayarlamak icin Hafizaya
Kaydet kisminda kayith ayarlari ytik-
ler.

Hafizaya Kaydet Memory1 ila Memory10 | Goriintii kisminda yapilan ayarlari bir
hafizaya kaydeder.
Hafizayi Sil Memory1 ila Memory10 | Kayith bir hafizayi siler.
Bellegi Yen.AdI. Memory1 ila Memory10, | Kayitli hafiza adini degistirir.
Varsayilan, DVD, VCR,
SDTV, HDTV, Sinema,
Spor, Music, Anime,
Oyun, Ozellestirilmis
Mercek Konumu Yiikle Memory1 ila Memory10 | Mercek konumunu ayarlamanizi
saglayan Mercek Konmn Kaydet kis-
minda olusturulan ayarlari yikler.
Mercek Konmn Kaydet Memory1 ila Memory10 | Mercek konumu olarak mercek ayar-
lama islevi kullanilarak olusturulan
yakinlastirma, odak ve mercek kaydir-
ma icin ayarlama degerlerini kayde-
der.
Mercek Konumunu Sil Memory1 ila Memory10 | Kayitl mercek konumunu siler.
Mercek Knmn Yni.Adl. Memory1 ila Memory10 | Mercek konumu icin kaydedilen adi
degistirir.

Sifirla Evet, Hayir Tum Ayarlar, ayarlayin, fakat Giig
Acik Linki, Gii¢ Kapali Linki, Kulla-
nici Diigmesi ve Hafiza haric tutul-
mahdir.

Uzatilmis mensi

Fonksiyon Meni/Ayarlar Aciklama
Ana Ekran Ana Ekran Oto. | Acik, Kapal Projektor acildiginda Ana ekranin

Grnt. otomatik olarak goruntulenip gorin-
tilenmeyecegini secer. Projektoracil-
diginda secili kaynak bir goriint sin-
yaline sahip oldugunda Anaekran go-
rintilenmez.

Ozel islev 1 Enerji Tiiketimi, Otomatik iris, Ekran | Ana ekrana atanan islevi secin.

Ozel islev 2 Yerlesimi, Bilgiler
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Ekran

Meni Konumu

Meniinin gorintilenecedi konumu
ayarlar.

Mesaj

Acik, Kapali

Asagidaki mesajlarin goriintulenip
goruntilenmeyecegini ayarlar (Agik
veya Kapali).

e GOruntu sinyalleri, renk modlari ve
en boy oranlariile ilgili 6ge adlari.

® Bir gorlinti sinyali girisi yokken i s
yukselirse veya desteklenmeyen bir
sinyal algilanirsa.

Ekran Arkapla-
ni

Siyah, Mavi, Logo

GOriintu sinyali girisi yokken ekran
durumunu seger.

Baslangi¢ Ekra-
ni

Acik, Kapali

Projeksiyon basladiginda bir baslan-
gicekranigosterilip gosterilmemesini
ayarlar (Acik veya Kapal). Bu ayar
degistirilirse, yeni ayar projektorin
gliclinli kapadiginizda ve soguma is-
lemi tamamlandiginda uygulanir.

Bekleme Onayi

Acik, Kapali

Bekleme onayi mesaji goriintilenip
goruntilenmeyecedini ayarlar (Acik
veya Kapali). @ s.26

Panel Renk Du-
zeltme

@ s5.68

Renk Duzeltme

Renk Diizelt-
me

Acik, Kapali

Renk Duzeltme 6zelligini etkinlestirir
veya devre disi birakir.

Ayar Seviyesi

OEmo

Beyazdan gri boyunca siyaha kadar
sekiz diizey vardir. Her seviyeyi ayri
ayri ayarlayabilirsiniz.

Ayarlamalan
Baslat

Kirmiz, Yesil, Mavi

Renk Diizeltme ayarlamalarini yap-
maya baslar.

Sifirla

Evet, Hayir

Renk Duizeltme 6gesinde yapilan tim
dizeltmeleri varsayilan degerlere ge-
tirir.

Yansitma

On, On/Tavan, Arka, Arka/Tavan

Bu ayari, projektorin kurulus sekline
gore degistirin.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

isletim

Direkt glic a¢-
ma

Acik, Kapal

Projektor, glc kablosu takilir takil-
maz herhangi bir digmeye basma-
dan yansitmayi baslatmaya ayarlaya-
bilirsiniz.

Bu Acik olarak ayarlandiginda, bir
elektrik kesintisi sonrasinda elektrik
gerigeldiginde eger gli¢ kablosu hala
projektore takiliysa projeksiyonun
otomatik olarak baslayacagini unut-
mayin.

Uyku Modu

Acik, Kapali

Ayarlanan slire gegerse ve herhangi
bir sinyal girisi yoksa, projektor oto-
matik olarak kapanir ve bekleme mo-
duna gecer. Bekleme modundayken,
uzaktan kumandadaki (1) yada kon-

trol panelindeki digmesine ba-
sarak yansitmayi baslatabilirsiniz.

Uyku Modu
Zam.

1ila 30

Uyku Modu icin araligi ayarlar.

Aydinlatma

Acik, Kapali

Karanlik bir odada film izlerken kon-
trol panelindeki gostergelerden ge-
len isiktan rahatsiz olursaniz, bunu
Kapali olarak ayarlayin.

Tetikleme Cikisi

Acik, Kapali

Projektorin gui¢ agik durumunu vs.
benzer durumlarini harici aygitlara
bildirmekicin, Tetikleme Cikistislevini
ayarlayin.

Kapali olarak ayarlandiginda, Trigger
Out baglanti noktasindan voltaj cikis
olmaz.

Acik olarak ayarlandiginda, projektor
acik oldugunda Trigger Out baglanti
noktasindan gerilim ¢ikisi olur.

Bu ayari degistirirseniz, yeni ayar pro-
jektorl bir sonraki acisinizda gecerli
olacaktir.

Yiiksek irtifa
Modu

Acik, Kapali

Projektori 1500 metreden yuksek bir
irtifada kullaniyorsaniz, bunu A¢ik
olarak ayarlayin.

Be

kleme Modu

iletisim Kapall, iletisim Acik

iletisim Acik, projektériin bekleme
modundayken bir ag lzerinden izle-
nebilecedini belirtir.

Dil

GOrinti dilini degistirin.

Sifirla

Evet, Hayir

Hafiza, Yansitma, Yiiksek irtifa Mo-
du, Bekleme Modu ve Dil hari¢ tim
Uzatilmis ayarlarini sifirlar.
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Yapilandirma Mensu

Panel Renk Diizeltme mendisi

Menu/Ayarlar Aciklama
Panel Renk Diizelt- | Panel Renk Di- | Acik, Kapal Panel Renk Diizeltme'l etkinlestirir
me zeltme veya devre disi birakir.
Renk Se¢ R, B Duzeltilecek rengi segin.
Desen Rengi R/G/B, R/G, G/B Duzeltme icin kullanilan deseni se-
¢in.
Ayarlamalari - Panel Renk Diizeltme'l baslatir.
Baslat @ 592
Hafiza Pn Rnk Diizayr | MemoryT, Pn Rnk Dz ayr kaydet isleviyle kay-
yukle Memory?2, dedilen ayarlan yikler.
Memory3
Pn Rnk Diiz ayr | Memory1, Panel Renk Diizeltme kisminda yapi-
kaydet Memory2, lan ayarlari bir hafizaya kaydeder.
Memory3
Pn Rnk Dz ayr | MemoryT, Panel Renk Diizeltme isleviyle kay-
sil Memory2, dedilen hafizalar siler.
Memory3
Pn Rnk Diiz ayr | Memory1, Panel Renk Dlzeltme hafizalarini ye-
ynd adl Memory2, niden adlandirir.
Memory3
Sifirla Evet, Hayir Diizeltme degerini sifirlar.
Ag menusu
Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Kablosuz LAN Gici Acik, Kapali Bir kablosuz LAN kullanihp kullanilmayacagini ayarlar

(Acik veya Kapali).

Ag bilgisi - Kablosuz LAN

Asadidaki ag ayarlarini goriintiler.

Baglanti modu
Kablosuz LAN sistemi
Yayin seviyesi
Projektor Adi
SSID

DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi
Ag Gecidi Adresi
MAC Adresi
Bolge Kodu

Ag bilgisi - Kablolu LAN

Asagidaki ag ayar durum bilgilerini gérintiler.

Projektor Adi
DHCP

IP Adresi

Alt Ag Maskesi
Ag Gecidi Adresi
MAC Adresi
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
QR Kodunu goriintile - Bir QR koduyla projektore yonelik ag bilgilerini goriin-
tler.
Ag Yapilandirmasina - Ad1 ayarlamak icin ekrani géruntler. @ s.69

Ag menusunin kullanimi hakkinda notlar

Temel islemler Yapilandirma menusunu kullanirken yapilan islemlerin aynisidir.
Ancak, tamamladiginizda ayarlarinizi kaydetmek icin Tamamlandi mendsiini sectiginizden emin olun.

[Kurulum tamamlandi]

Ag ayarlarimi kaydet.

LEL LETEA R Ag ayarlari kaydedilsin mi?

Giivenlik

Tamamlandi @& ERDGn D Sec EmEUygula

Evet: Ayarlan kaydeder ve A§g menistinden cikar.
Hayir: Ayarlan kaydetmeden Ag menusiinden ¢ikar.
iptal: Ag menusuni goriintilemeye devam eder.

Yazilim klavyesi islemleri

Ag menduslinde, sayilar ve karakterler girmeniz gerektiginde bir ekran klavyesi goriinir. Klavye tusunu se¢mek
icin, uzaktan kumanda tzerinde <2 ><{5 > @ E) diigmesini veya kontrol panelinde EEE digmelerini
kullanin ve ardindan giris yapmakicin dugmesine basin. Girisinizi onaylamak icin Finish digmesine basin
veya girisinizi iptal etmek icin Cancel digmesine basin.

[Projektor Adi]

! " # § OBacksp Del
A - -

* + Space  AllDel
:|(SYH1]) cancel Finish

ERDon [EDSec [Enter [T g
CAPS tusu: Blyik ve kiclk harfler arasinda gecis yapar.
SYM1/2 tusu: Sembol tuslarina gegis yapar.
Temel mendsii
Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Prjktr. Adi Encok 16 alfa sayisal ka- | Projektori bir ag tizerinde tanimlamak icin bir ad girin.
rakter
PJBaglanti Parolasi | Encok32alfasayisalka- | Uyumlu PJBaglanti yazilimini kullanarak projektéri kontrol
rakter ederken kullanmak icin bir parola belirleyin. @ s.96
Remote Sifresi En ¢ok 8 alfa sayisal ka- | Projektori bir akilli telefondan veya bir tabletten calistir-
rakter diginizda kullanilacak bir parola ayarlayin.
Monitor Parolasi Encok 16 alfasayisal ka- | Ag lizerinden komut iletisimi gerceklestirildiginde diiz metin
rakter kimlik dogrulamast icin kullanilacak bir parola ayarlayin.
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Yapilandirma Mensu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

LAN Bilgisini Goster

Metin ve QR Kodu, Me-
tin

Projektoriin ag bilgileri icin ekran bicimini ayarlayin.

Kablosuz LAN menusu

Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

Baglanti modu

Hizli, Gelismis

Kablosuz LAN'In nasil baglandigini belirtir.

Hizhi: Epson iProjection kablosuz iletisim kullanarak dogru-
dan akilli telefonlara, tabletlere veya bilgisayarlara baglan-
maniza olanak saglar. Projektor basit bir erisim noktasi haline
gelir. (Projektore bagli cihazlarin sayisinin alti veya daha az
oldugundan emin olun.) Bagli cihazlarin sayisi bu sayiyiasarsa
yansitilan goriintiiniin glincellenmesi daha uzun stirebilir.
Gelismis: Bir kablosuz ag erisim noktasi (izerinden birden faz-
la akilli telefona, tablete veya bilgisayara baglanmanizi saglar.

Kanal 1ch, 6¢h, 11ch (Bu sadece Baglanti modu ayari Hizli yapildiginda ayarlana-
bilir.)
Kablosuz LAN tarafindan kullanilan frekans bant genisligini
segin.
SSID En ¢ok 32 alfa sayisal (Bu sadece Baglanti modu ayari Gelismis yapildiginda ayar-
karakter lanabilir.)

Bir SSID girin. icinde projektériin yer aldigi kablosuz LAN sis-
temi icin bir SSID saglandiginda, SSID'yi girin.

Erisim Noktasi Ara

Arama Gorunumiu

(Bu sadece Baglanti modu 6zelligi Gelismis olarak ayarlan-
diginda secilebilir.)

Kullanilabilir kablosuz ag erisim noktalarini arayin.

[ oandabagliolan erisim noktalarini gosterir. ) glivenligin
ayarlandigi erisim noktalarini gOsterir.

Guvenlik o6zellikli bir erisim noktasi secerseniz, Glivenlik me-
nisu goruntilenir. @ s.71

IP Ayarlar

(Bu sadece Baglanti
modu ayari Gelismis
yapildiginda ayarlana-
bilir.)

DHCP DHCP kullanilip kullanilmayacagini ayarlar (Agik veya Kapal).
Bu Agik olarak ayarlanirsa baska adresleri ayarlayamazsiniz.
IP Adresi Projektor icin IP adresi girisi yapar.

Asagidaki IP adresleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 127 .x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (burada x, O ila
255 arasi bir sayidir)

Alt Ag Maskesi

Projektor icin alt ag maskesi girisini yapar.
Asagidaki alt ag maskeleri kullanilamaz.
0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gegidi Adresi

Projektorlin ag gecidi adresi girisini yapar.

Asagidaki ag gecidi adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255 (burada x, O ila
255 arasi bir sayidir)

me

SSID gostergesi Acik, Kapali SSID'nin LAN Bekleme ekraninda ve Ana ekranda gériintiile-
nip gorintilenmeyecegini ayarlar (Acik veya Kapal).
IP Adresi Goruntule- | Acik, Kapal IP adresinin LAN Bekleme ekraninda ve Ana ekranda goriin-

tilenip goriintiilenmeyecegini ayarlar (Acik veya Kapal).
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Yapilandirma Mensu

Guvenlik menusu

yisal karakter

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
Guvenlik Hayir, WPA2-PSK, Guvenligi ayarlar.
WPA/WPA2-PSK Hizli secenegdinde, WPA2-PSK secilebilir. Gelismis sece-
neginde, WPA2-PSK/WPA/WPA2-PSK secilebilir.
Parola 8ila 32 tek bayt alfa sa- | Parola girisini yapar.

Guvenlik nedeniyle parolanin periyodik olarak degistirilmesi

onerilir.

Kablolu LAN mentsu

Fonksiyon Menu/Ayarlar Aciklama
DHCP Acik, Kapali DHCP kullanilip kullanilimayacagini (Agik/Kapa-
li) ayarlayin. Bu Agik olarak ayarlanirsa baska ad-
resleri ayarlayamazsiniz.
IP Adresi 0 - 255 karakter Projektore atanmis bir IP adresi girin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki IP adres-
leri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255
(burada x, O ila 255 arasi bir sayidir)

Alt Ag Maskesi

0 - 255 karakter

Projektoriin alt ag maskesini girin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki alt ag
maskeleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 255.255.255.255

Ag Gecidi Adresi

0 - 255 karakter

Projektoriin ag gecidi IP adresini girin.

Adresin her bir alanina 0 ila 255 arasinda bir sayi
girebilirsiniz. Bununla birlikte, asagidaki a§ geci-
di adresleri kullanilamaz.

0.0.0.0, 127.x.x.x, 224.0.0.0 ila 255.255.255.255
(burada x, O ila 255 arasi bir sayidir)

IP Adresi Go- Acik, Kapali IP adresinin Ag bilgisi - Kablolu LAN ekraninda

rantim. gorintilenmesini engellemek icin Kapali olarak
ayarlayin.

Digerleri mensu
Fonksiyon Meni/Ayarlar Aciklama

Uzaktan kumanda | Acik, Kapal Projektori akill telefon veya tabletten calistirir-

isl. ken bunu Agikolarak ayarlayin.Bunu Kapali’dan
Acik’a degistirirken Remote Sifresi'ni girmeniz
gerekir.

PJLink Acik, Kapali PJLink islevini kullanirken bunu Agik olarak ayar-

layin.
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Fonksiyon

Menu/Ayarlar

Aciklama

AMX Device Dis-
covery

Acik, Kapal

Projektoriin AMX Device Discovery tarafindan al-
gilanmasina izin vermek istiyorsaniz, bu sece-
negi Agik olarak ayarlayin. AMX ya da AMX De-
vice Discovery'nin bir kontrol aygiti tarafindan
kontrol edilen bir ortama bagh degilseniz Kapa-
I olarak ayarlayin.

Control4 SDDP

Acik, Kapal

Projektoriin Control4 SDDP tarafindan algilan-
masina izin vermek istediginizde Agik olarak
ayarlayin. Control4 ya da Control4 SDDP'den bir
kontrol aygiti tarafindan kontrol edilen bir orta-
ma bagh degilseniz Kapali olarak ayarlayin.

Sifirla menusu

Fonksiyon

Aciklama

Ag ayarlarini sifirla.

Ag menusunin tim ayar degerlerini varsayilan ayarlarina getirebilirsiniz.

Dikkat

ayarlamaniz gerekir.
&

Ag Ayarlarini Sifirla. islemini yaparsaniz, A§g meniisii icin ayarlanan tiim parolalar da sifirlanir ve yeniden

Bilgiler menusu

Fonksiyon Meni/Ayarlar Aciklama
Projektor Bilgileri Lamba Saati Kimaulatif lamba calisma siresini goriintdler.
Kaynak Gegerli giris kaynagini gortntdler.
Giris Sinyali O anda kullanilmakta olan giris kaynaginin giris sinyali ayarini
gosterir.
Gozunurlik Cozunurliga gorintdler.

Tarama Modu

Tarama modunu gorintdiler.

Yenileme Hiz

Yenileme hizini goruntdler.

3D Formati 3D yansitma sirasinda sinyal girisinin 3D formatini gérintiler
(Kare Bindirme, Yan Yana veya Alt Alta).
Senk. Bilgileri GOrunti sinyal bilgilerini gortntuler.
Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.
Renk Derinligi Renk derinligini ve renk farkini goriintuler.
Renk Bigimi Renk alani ve dinamik aralik hakkinda bilgileri géruntiiler.
Durum Bu, projektorde meydana gelen hatalarla ilgili bilgidir.

Servis gerektiginde bu bilgiye ihtiya¢ duyulabilir.

Seri Numarasi

Projektoriin seri numarasini gortntdler.

Event ID Uygulama hatasi ginliigu goriintilenir. @ s.83
Strim Main Projektoriin Griin bilgisi stirimini gosterir.
Video2
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Yapilandirma Mensu

Sifirla menusu

Fonksiyon Aciklama

Lamba Saatini Sifirla Toplam lamba saati kullanim stresini O H olarak sifirlar. Lambayi degistirdiginizde
sifirlayin.

Hafizayi Sifirla Hafiza igin tim Ggeleri varsayilan ayarlarina getirir.

Mercek Knmnu Sifirla Mercek Konmn Kaydet isleviyle kaydedilen tim ayarlar sifirlar.

TUmna Sifirla Yapilandirma mendisiindeki tiim 6geleri varsayilan ayarlarina sifirlar.
Su ayarlama degerleri varsayilanlarina sifirlanmaz: Hafiza, Panel Renk Diizelt-
me, Renk Diizeltme, Lamba Saati, Dil ve Ag ayarlari.
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Sorun Giderme

Sorun Cozme

Gostergeleri Okuma

Projektdr durumunu, kontrol panelindeki yanip sénen ve yanan , 3 1siklarindan § ve & simgesinden

kontrol edebilirsiniz.

” ~ f ©O e
Q) H i

Projektoriin durumunu kontrol etmek ve gostergelerin isaret ettigi sorunlari ¢ozmek icin asagidaki tabloyu

inceleyin.

|| Hata/uyari sirasinda gésterge durumu

 :Yaniyor l : Yanip soniiyor E :Durum korunuyor [] :Kapali

Gostergeler

Durum

Cozim

It:l-f}ﬁ-i
i NI

(mavi)/(turuncu)

Lambayi Degistir

Lambayi degistirme zamani gelmis. Lambayi en kisa zamanda
yenisiyle degistirin. @ s.89
Bu durumda kullanmaya devam ederseniz, lamba patlayabilir.

| @ O- §
MENR

(mavi)/(turuncu)

Yiksek Sic.Uyarisi

Yansitmaya devam edebilirsiniz. Sicaklik yeniden fazla yiiksek
bir diizeye cikarsa, yansitma otomatik olarak durdurulur.

® Projektorduvar online kurulmussa, duvar ve projektor ¢ikis fani
arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.

e Hava filtresi tikalysa, temizleyin. @ .85

® Giris cevresindeki alani engellemediginden ve giris etrafindaki
sicakhgin ¢ok yiiksek olmadigindan emin olun. @ s.99
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@ ALY
U

(mavi)/(turuncu)

Sensor Hatasi

e SOl
@ AL
111

(mavi)/(turuncu)

Cinema Filter Error

Oto iris Hatasi

@ SO |
@ AN
111

(mavi)/(turuncu)

Power Err. (Ballast)

Gostergeler Durum G6zim
() 5 i ic Hata Projektor arizalanmistir.
Ay | Elektrik kablosunu duvar prizinden ¢ikarin ve yerel bayinizle
I D D veya en yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gegin. @ Epson
o Projektér iletisim Listesi
(mavi)/(turuncu)
@ -0- | |FanHatasi

s SO
@ RS
1070

(mavi)/(turuncu)

Lamba Hatasi

Lamba Arizasi

Lamba ile ilgili bir sorun var veya agilmadi.

o Elektrik kablosunu ¢ikarin ve lambada catlak olup olmadigini
kontrol edin. @ 5.89
Lamba kirik degilse, lambayi yerine takin ve glici acin.
Lambayi geri takmaniz sorunu ¢d6zmediyse veya lamba catlak-
sa, elektrik kablosunu duvar prizinden ¢ikarin ve yerel bayinizle
veya en yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson
Projektér lletisim Listesi

® | amba kapagini saglam sekilde taktiginizdan emin olun.

e Hava filtresi tikalysa, temizleyin. @ .85

® 1500 m veya lizerinde biryiikseklikte kullanirken, Yiiksek irtifa
Modu secenegini Acik olarak ayarlayin. @ Uzatilmis - isle-
tim - Yiiksek irtifa Modu s.65

NS SO |
@ Ny
1010

(mavi)/(turuncu)

Yiksek Sic.Hatasi
(Asirrisinma)

ic sicaklik cok yiiksek.

® | amba otomatik olarak s6necek ve yansitma duracaktir. Yakla-
stk bes dakika bekleyin. Fan durdugunda, elektrik kablosunu
cikarin.

® Projektorduvar online kurulmussa, duvar ve projektor cikis fani
arasinda en az 20 cm oldugundan emin olun.

e Hava filtresi tikalysa, temizleyin. @ .85

e Giris cevresindeki alani engellemediginden ve giris etrafindaki
sicakligin ¢ok yiiksek olmadigindan emin olun. @ s.99

® Glcl geri agmaniz sorunu ¢6zmezse, projektori kullanmayi
birakin ve gui¢ kablosunu elektrik prizinden ¢ikartin. Yerel ba-
yinizle veya en yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gegin.
@ Epson Projektér lletisim Listesi
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| Normal calisma sirasinda gdsterge durumu

B :Yaniyor I : Yanip soniiyor [] :Kapal

Gostergeler

Durum

Cozum

: - Hazirda bekleme du- | Uzaktan kumandadaki (1) ya da kontrol panelindeki
© D rumu diigmesine bastiginizda, kisa bir beklemenin ardindan yansitma
baslar.
2 Isinma islemi ylriti- | Isinma siiresi yaklasik 30 saniyedir.
d ' lGyor Projektor isinirken, glic kapatma islemi devre disidir.
o Sogutma yapiliyor Projektdr sogurken tiim islevler devre disi birakilir. Soguma ta-
(mavi) mamlandiginda, projektor bekleme moduna gecer. Sogutma si-
rasinda herhangi bir nedenle elektrik kablosu cikartilirsa, lamba
yeterince soguyana kadar bekleyin (yaklasik 10 dakika), elektrik
kablosunu geri takin ve ardindan uzaktan kumandadaki (1)
digmesine veya kontrol panelindeki digmesine basin.
| ) Yansitma yapiliyor Projektdr normal sekilde calisiyor.
°ln
(mavi)

Ve

i

¢ Normal calisma kosullarinda, § ve 8: gostergeleri kapahdir.
¢ Aydinlatma islevi Kapah olarak ayarlanirsa, normal yansitma kosullarinda tiim gostergeler kapali olur.
@ Uzatilmis - isletim - Aydinlatma s.65

Gostergeler Yardimci Olmazsa

1 Sorunu kontrol edin

Asagidakitabloda probleminizin belirtilip belirtiimedigini kontrol edin ve sorunun giderilmesiicinilgili sayfayi

inceleyin.
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Sorun Sayfa

Goruntilerle ilgili sorunlar | Hig bir goriinti belirmiyor. s.77

Yansitma baglamiyor, yansitma alani tamamen siyah veya yansitma
alani tamamen mavi.

Bilgisayardan yansitilan hareketli goriintiler yansitiimiyor. s.78
"Desteklenmiyor." yazisi gérintileniyor s.78
"Sinyal yok." mesaji goriintlleniyor s.78
Gorintaler bulanik veya odak disinda. s.78
Gorintilerde parazit veya bozulma goriinuyor. s.79
Goriinti kesik (genis) veya kicuk veya goruntiiniin sadece bir kismi | 5.79
yansitilyor.

GOrintl renkleri dogru degil. s.79

GOrlntliniin tamami morumsu ya da yesilimsi gorinlyor, gortntiler
siyah beyaz veya renkler mat gértintyor.”

Goriintller koyu goriinuyor. 5.80
Yansitma otomatik olarak duruyor. 5.80
Yansitma basladiginda Projektor aciimiyor. 5.80
meydana gelen sorunlar
Uzaktan kumandayla ilgili | Uzaktan kumanda yanit vermiyor. s.81
sorunlar
Kontrol paneliileilgiliso- | Kontrol panel tizerinde ayarlar yapilamiyor. s.81
runlar
3D ileilgili sorunlar Diizgun sekilde 3D yansitma yapilamiyor. s.81
HDMI sorunlari HDMI Baglantisi calismiyor. 5.82
Aygit baglantilar altinda cihaz adi goruinttlenmiyor. 5.82
Ag sorunlar Kablosuz LAN Uzerinden aga erisilemiyor. 5.83
Ag yansitma sirasinda goriintiide hareketsizlik var. s.83

*Monitorler ve bilgisayar LCD ekranlari arasindaki renk reprodiiksiyonu farkl oldugundan, projektér tarafindan
yansitilan goriinti ile monitorde goriintiilenen renk tonlari eslesmeyebilir, ancak bu bir ariza degildir.

Goruntdulerle ilgili sorunlar

Hig bir gorintu belirmiyor

Kontrol Edin Cozum
Projektor agik mi? Uzaktan kumandadaki (1) diigmesine veya kontrol panelindeki
dagmesine basin.
Elektrik kablosu takili mi? Elektrik kablosunu takin.
Gostergeler kapali mi? Projektorin elektrik kablosunu cikarin ve ardindan tekrar takin.

Baglantidan sonra gli¢ diigmesine basildiginda projektore gtig
geliyor mu kontrol edin.

Bir goruintl sinyali girisi var mi? Bagli cihazin acik olup olmadigini kontrol edin. Yapilandirma
menusunden Mesaj ayari A¢ik yapildiginda, goriinti sinyal me-
sajlari goriintilenir. @ Uzatilmis - Ekran - Mesaj s.65
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Kontrol Edin

Co6zim

Yapilandirma meniist ayarlaridogru yapilimis
mi?

Tdm ayarlari sifirlayin. @ Sifirla - Timiinii Sifirla s.73

(Sadece bilgisayar goriinti sinyalleri yansitir-
ken)

Baglanti, projektor veya bilgisayarin glici
acikken mi yapildi?

Baglanti gl acikken yapilirsa, bilgisayarin goriintu sinyalini ha-
rici cikisa degistiren Fn tusu (islev tusu) calismayabilir. Bilgisayar
ve projektor guiclni kapatin ve ardindan yeniden agin.

Hareketli gorintuler goriintilenmiyor

Kontrol Edin

Cozim

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Bilgisayarin goriinti sinyali harici ¢ikis ve LCD
monitdre cikis olarak ayarlanmig mi?

Bilgisayar 6zelliklerine bagl olarak, bilgisayarin goriinti sinyali
harici ¢ikis ve LCD monit6re ¢ikis olarak ayarlanmigsa hareketli
gorintiler gosterilemeyebilir.

GOrunti sinyalini sadece harici ¢ikis olarak degistirin.

Bilgisayar ozellikleriicin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

"Desteklenmiyor." yazisi goruntileniyor

Kontrol Edin

Cozim

(Sadece bilgisayar goruntu sinyalleri yansitir-
ken)

GOrintu sinyallerinin frekans ve ¢ozinarliagu
mod ile eslesiyor mu?

Yapilandirma meniistinden Coziiniirliik altinda girisi verilen go6-
riintl sinyalini ve projektor ¢oziintrligline uyup uymadigini
kontrol edin. @ Bilgiler - Projektor Bilgileri s.72

@ 598

"Sinyal yok." mesaji goruintileniyor

Kontrol Edin

Cozum

Kablolar dogru baglanmig mi?

Yansitma icin gereken tim kablolarin givenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.19

Dogru gorintl girisi baglanti noktasi secilmis
mi?

Uzaktan kumandadaki kaynak diigmeleri ya da kontrol panelin-
deki digmesine basarak goriintiyl dedistirin. @ s.25

Bagli cihaz acitk mi?

Cihazi agin.

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

GOrlintu sinyalleri projektore gonderiliyor
mu?

GOrunti sinyalini sadece bilgisayarin LCD monit6ri degil ayni
zamanda harici ¢ikis olarak degistirin. Bazi modellerde, goriinti
sinyalleri harici olarak gdnderiliyorsa, LCD monitérde goriintu-
lenmezler.

Bilgisayar ozellikleri icin, bilgisayar ile verilen belgeleri inceleyin.

Baglanti bilgisayar acikken yapilirsa, bilgisayarin video sinyalini
harici cikisa ceviren Fn tusu (islev tusu) calismayabilir. Bilgisayar
ve projektor gliclinli kapatin ve ardindan yeniden acin.

Goruntiler bulanik veya odak disinda

Kontrol Edin

Co6zim

Odak ayarlanmis mi?

Odag ayarlayin. @ 5,28

Projektor dogru uzakhkta mi?

Onerilen projeksiyon mesafesini kontrol edin. @ s.16
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Kontrol Edin

Co6zim

Mercek lizerinde bugulanma olusmus mu?

Projektor aniden soguk bir ortamdan sicak bir ortama gecirilirse
ya da ortam isisinda ani degisiklikler meydana gelirse, mercek
yuzeyinde bugulanma olusabilir ve bu, gorintilerin bulanik go-
rinmesine yol acabilir. Projektori kullanmadan yaklasik bir saat
once kullanilacagi odaya kurun. Yogusma nedeniyle projektor
1slaksa, projektori kapatin, elektrik kablosunu cikarip bir stire
bekleyin.

Goruntulerde parazit veya bozulma goriiniiyor

Kontrol Edin

Cozum

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma igin gereken tiim kablolarin gtivenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin. @ s.19

Bir uzatma kablosu kullaniliyor mu?

Bir uzatma kablosu kullaniliyorsa, elektrik paraziti sinyalleri etki-
leyebilir.

(Sadece bilgisayar goruintu sinyalleri yansitir-
ken)

Senkronizasyon ve izleme ayarlaridogru ya-
pilmis mi?

Projektor, optimum durumu korumak icin otomatik ayar islevleri
kullanir. Ancak, sinyale bagl olarak kendi kendine diizeltme son-
rasinda dahi bazilari ayarlanamaz. Bu durumda, Yapilandirma
menisiinden izleme ve Senkronizasyon ayarlarini yapin.

@ Sinyal - izleme/Senkronizasyon s.60

(Sadece bilgisayar gorinti sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢oziiniirliik secilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektérle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ s.98

Goruntunun bir kismi kesik (genis) veya kuguk

Kontrol Edin

Cozum

Dogru En Boy Orani secili mi?

Yapilandirma mentsiinden En Boy Orani kisminda giris sinya-
liyle uyum saglamak icin en boy modunu secin. @ Sinyal - En
Boy Orani s.60

GOrunti Konum ayari dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma menisiinden Konum ayarini yapin. @ Sinyal -
Konum s.60

(Sadece bilgisayar goruintu sinyalleri yansitir-
ken)

Dogru ¢oziinirliik secilmis mi?

Bilgisayari, gonderilen sinyallerin bu projektorle uyumlu olmasi-
ni saglayacak sekilde ayarlayin. @ 5,98

GOrintl renkleri dogru degil

Kontrol Edin

Cozum

Kablolar dogru baglanmis mi?

Yansitma icin gereken tiim kablolarin glvenli bir sekilde bagla-
nip baglanmadigini kontrol edin.«@ s.19

PC baglanti noktasi icin, baglayicinin kablo baglanti noktasiyla
ayni renkte oldugundan emin olun. @ s.19

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma menislinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
ti - Kontrast s.59

Renk dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma meniisiinden Gelismis ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Gelismis s.59
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Kontrol Edin

Co6zim

(Sadece bir video cihazindan gorintdler yan-
sitirken)

Renk doygunlugu ve renk tonu dogru ayar-
lanmig mi?

Yapilandirma menisiinden Renk Doygunlugu ve Renk Tonu
ayarlarini yapin. @ Goriintii - Renk Doygunlugu/Renk To-
nu s.59

Gorintuler koyu gorintyor

Kontrol Edin

Co6zim

Gorunti parlakhigi dogru ayarlanmig mi?

Yapilandirma menusiinden Parlaklik ayarini yapin. @ Goriin-
tii - Parlakhik s.59

Kontrast ayari dogru yapilmis mi?

Yapilandirma menisiinden Kontrast ayarini yapin. @ Goriin-
ti - Kontrast s.59

Lambayi degistirme zamani geldi mi?

Lambanin degistirilme zamani yaklastiginda, goruntiler daha
karanlik hale gelecek ve renk kalitesi zayiflayacaktir. Bu meydana
geldiginde, lamba yenisiyle degistirilmelidir. @ s.89

Yansitma otomatik olarak duruyor

Kontrol Edin

Cozum

Uyku Modu etkin mi?

Ayarlanan sure gegerse ve herhangi bir sinyal girisi yoksa, lamba
otomatik olarak kapanir ve projektor bekleme moduna geger.
Uzaktan kumandadaki (1) ya da kontrol panelindeki
diigmesine bastiginizda projektor bekleme durumundan cikar.
Uyku Modu 6zelligini devre disi birakmak istemezseniz Kapali
olarak ayarlayin. @ Uzatilmis - isletim - Uyku Modu s5.65

Yansitma basladiginda meydana gelen sorunlar

Projektor acilmiyor

Kontrol Edin

Co6zim

Guc actk mi?

Uzaktan kumandadaki (1) diigmesine veya kontrol panelindeki
digmesine basin.

Cocuk Kilidi, Acik olarak mi ayarlanmis?

Yapilandirma mentsiinde Cocuk Kilidi ayari Agik yapildiginda,
kontrol panelindeki diigmesini yaklasik tg¢ saniye basili tu-

tun veya islemleri uzaktan kumandadan yapin. @ Ayarlar - Kilit
Ayari - Cocuk Kilidi s.62

Elektrik kablosuna dokunuldugunda goster-
geler acilip kapaniyor mu?

Projektorl kapatip elektrik kablosunu ¢ikarin ve ardindan tekrar
takin. Sorun devam ederse, projektori kullanmayi birakin, elek-
trik kablosunu duvar prizinden cikarin ve yerel bayinizle veya en
yakin Epson tamir merkezi ile irtibata gecin. @ Epson Projektér
lletisim Listesi

Lamba kapagdi ve lambalar dogru olarak takil-
mis mi?

Lamba veya lamba kapadi dogru olarak takilmazsa, projektor
acllamaz. Nasil kuruldugunu kontrol edin. @ 5.89
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Uzaktan kumandayla ilgili sorunlar

Uzaktan kumanda yanit vermiyor

Kontrol Edin

Cozim

Uzaktan kumanda kullanilirken, 1sik yayma
alani projektordeki uzaktan kumanda isigi
alim alanina bakiyor mu?

Uzaktan kumandayi uzaktan kumanda isigi alim alanina dogru
cevirin. Ayrica, calisma mesafesini de kontrol edin. @ s.23

Uzaktan kumanda projektérden cok mu uzak-
ta?

Calisma mesafesini kontrol edin. @ 5,23

Uzaktan kumanda isigi alim bélgesine direkt
glines 15191 ya da floresan lambalardan giicli
1stk geliyor mu?

Projektori, uzaktan kumanda isigr alim boélgesine kuvvetli 1sik
gelmeyecek bir yere kurun.

Piller bitmis mi ya da dogru takilmis mi?

Pillerin dogru sekilde takildigindan emin olun ve gerekirse yeni
pillerle degistirin. @ s.22

Kontrol paneliileilgili sorunlar

Kontrol paneli Gizerinde ayarlar yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozum

isletim Kilidi 6zelligi Tam Kilit veya Kismi
Kilit olarak ayarli mi?

Yapilandirma meniisiinde isletim Kilidi 6zelligi Tam Kilit olarak
ayarlandiginda, kontrol panelindeki tim diigme islemleri devre
dist birakilir; Kismi Kilit olarak ayarlandiginda, kontrol panelinde
yalnizca digmesi kullanilabilir. islemleri uzaktan kumanda-
dan yapin. @ Ayarlar - Kilit Ayari - isletim Kilidi s.62

3D ile ilgili sorunlar

Diizglin sekilde 3D yansitma yapilamiyor

Kontrol Edin

Cozim

3D Gozlikler agitk mi?

3D Gozlikleri agin.

3D Gozlikler tam sarj edilmis mi?

3D Gozllkleri sarj edin.

3D bir goriint yansitiliyor mu?

Projektor bir 2D goriintl yansitiyorsa veya projektorde 3D go-
riintlndn yansitilmasina engel olan bir hata meydana geliyorsa,
3D Gozliklerinizi takiyor olsaniz bile 3D goriintuleri izleyemez-
siniz.

Giris gorunttst 3D mi?

Giris goriintlistintin 3D uyumlu olup olmadigini kontrol edin.

olarak ayarlanmalidir.

3D Ekran 2D olarak mi ayarli?

Yapilandirma menusiinde 3D Ekran ayari 2D olarak ayarlanmis-
sa, 3D sinyal girisi olsa dahi projektor otomatik olarak 3D goriin-
tlye gecis yapmaz. 3D Ekran 6gesini 3D veya Otomatik olarak
ayarlayin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Ekran 5.60
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Kontrol Edin

Co6zim

3D Formati dogru bicimde ayarli mi?

AV cihazinin 3D formati ve projektoriin 3D Formati'i ayni olma-
dikca, goriintliniin bir bolimu goriintilenmeyebilir. Projektoriin
3D Formatiayarinin, AV aygitina yonelik 3D bicimi ayariyla uyus-
tugunu kontrol edin. @ Sinyal - 3D Ayarlari - 3D Formati s.60

3D Formati ayarini degistirirken, 3D Ekran 6zelligini 3D olarak
ayarlayip digmesine basin.

Alim mesafesi icerisinde mi izliyorsunuz?

Projektor ve 3D Gozlik arasindaki mesafe 10 metreyi asarsa
baglanti kaybedilebilir. 3D Gozlligu projektore yaklastirin.

Esleme dogru olarak gerceklestirildi mi?

3D Gozliikleri ile verilen Kullanim Kilavuzu'na bakin ve eslestir-
meyi yerine getirin.

Etrafta radyo dalgasi miidahalesine neden
olabilecek baska bir aygit var mi?

Ayni anda Bluetooth iletisim araclari, wireless LAN (IEEE802.11b/
g) veya mikrodalga firinlar gibi (2,4 GHZ) frekans bandindaki
diger aygitlari kullanirken, radyo dalgasi miidahalesi ortaya ¢I-
kabilir; goriinti kesilebilir veya iletisim miimkiin olmayabilir.
Projektorl bu aygitlarin yakininda kullanmayin.

HDMI sorunlari

HDMI Baglantisi calismiyor

Kontrol Edin

Co6zim

HDMI standartlarini karsilayan bir kablo mu
kullaniyorsunuz?

Kablo HDMI standartlarini karsilamiyorsa, islemlerin yapilmasi
mimbkun degildir.

Bagli cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

BaglicihazHDMI CEC standartlarinikarsilamiyorsa, HDMl baglan-
t1 noktasina bagl olsa bile calistirllamaz. Daha fazla bilgi icin,
bagl cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Ayrica, digmesine basin ve ardindan Aygit Baglantilan
altinda cihazin kullanilabilir olup olmadiginikontrol edin. @ s.46

Kablolar dogru baglanmis mi?

HDMI Baglantisi icin gereken tiim kablolarin gtivenli bir sekilde
baglandigini kontrol edin. @ s.45

Gli¢c amplifikatori veya DVD kaydedici vb.
actk mi?

Her bir cihazi bekleme durumuna sokun. Daha fazla bilgi icin,
bagli cihaz ile birlikte verilen belgeleri, vb. okuyun.

Eger hoparlor veya benzeri bir aygit bagladiysaniz, bagh ekip-
mani PCM ciktisina ayarlayin.

Yeni bir cihaz baglandi veya baglanti degisti-
rildi mi?

Bagh bir cihazin CEC islevinin yeniden ayarlanmasi gerekiyorsa,
orneginyenibircihazbaglanmisveyabir baglantidegistirilmisse,
cihazi yeniden baslatmaniz gerekebilir.

Cok sayida coklu ortam yirattclist baglh mi?

HDMI CEC standartlarini karsilayan en fazla 3 coklu ortam oyna-
ticisi ayni anda baglanabilir.

Aygit baglantilari altinda cihaz adi goriinttilenmiyor

Kontrol Edin

Cozum

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsiliyor
mu?

Bagh cihaz HDMI CEC standartlarini karsilamiyorsa goriintilen-
mez. Daha fazla bilgi icin, bagli cihazile birlikte verilen belgeleri,
vb. okuyun.

82




Sorun Giderme

1 Ag sorunlari

Kablosuz LAN uzerinden aga erisilemiyor

Kontrol Edin

Cozim

Kablosuz LAN Giicii 6zelligi Kapaliolarak mi
ayarli?

Kablosuz LAN Giicii 6zelligini Yapilandirma meniistiinde A¢ik
olarak ayarlayin. Zaten Acik olarak ayarlysa, Kablosuz LAN Gii-
cii 6zelligini Kapali, ardindan da tekrar Agik olarak ayarlayin.
@ Ag - Kablosuz LAN Giicii 5.68

Parola dogru mu?

Parolanin biyik/kiiciik harfe duyarl oldugunu; biiyiik ve kiigtik
harflerin farkl karakterler olarak ele alindigini unutmayin. Paro-
lanizi unuttuysaniz yenisini ayarlayin. @ Ag - Ag Yapilandir-
masina - Giivenlik - Parola s.71

Event ID'yi kontrol ettiniz mi?

Event ID numarasini kontrol edin ve asagidaki adimlari gergek-
lestirin. @ Bilgiler - Projektor Bilgileri - Event ID s.72
@ $.83

Ag yansitma sirasinda goriintiide hareketsizlik var

Kontrol Edin

Cozim

Erisim noktasiyla bagl aygitarasinda engeller
var mi?

Erisim noktasi, mobil aygt, bilgisayar ve projektor arasindaki en-
gelleri kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek icin konumlarini
degistirin.

Erisim noktasiyla bagli aygit arasindaki mesa-
fe cok fazla mi?

Erisim noktasi, mobil aygit, bilgisayar ve projektoriin birbirinden
¢ok uzak olmadigindan emin olun. Bunlari yaklastirin ve yeniden
baglanmayi deneyin.

Yakin ¢evrede hig Bluetooth aygit veya mik-
rodalga firin var mi?

Kablosuz baglantisi yavassa veya yansitilan goriintiiniiz parazit
iceriyorsa, Bluetooth aygiti veya mikrodalga gibi baska ekipman-
dan gelen paraziti kontrol edin. Parazit yapan aygiti uzaklastirin
veya kablosuz bant genisliginizi artirin.

Bagli cok fazla aygit var mi?

Baglanti hizi duiserse, bagli aygitlarin sayisini azaltin.

Event ID Hakkinda

Event ID'yi kontrol edin ve asagida verilen ¢c6ziimi uygulayin. Sorunu ¢6zemezseniz, yerel bayiniz veya en

yakin Epson onarim merkezi ile irtibata gegin.

@ Epson Projektér lletisim Listesi

Event ID Neden

Cozim

0022
0027
0028
0029
0030
0031
0035
0434
0481
0482
0485

Ag iletisimi dengesiz.

Ag iletisim durumunu kontrol edin ve bir siire
bekledikten sonra tekrar baglayin.
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Event ID Neden Cozum

0432 Ag yazilimi baslatilamadi. Projektorii yeniden baslatin.

0435

0433 Aktarilan goriintii yeniden Uretilemiyor. Ag yazilimini yeniden baslatin.

0484 Bilgisayarla iletisim kesildi.

04FE Ag yazilmi beklenmedik sekilde sona erdi. Ag iletisimlerinin durumunu kontrol edin. Bir
stire bekleyin ve ardindan tekrar baglanmayi
deneyin.

0479 Projektorde bir sistem hatasi olustu. Projektori yeniden baglatin.

04FF

0891 Ayni SSID erisim noktasi bulunamiyor. Bilgisayar, erisim noktasi ve projektori ayni
SSID'ye ayarlayin.

0892 WPA ve WPA2 kimlik dogrulama tipi uyumsuz. | Kablosuz LAN guivenligi ayarinin dogru olup ol-
madigini kontrol edin.

0894 Yanlis erisim noktasina baglanti yapildigiicin | Ag yoneticisinin kontrol etmesini saglayin ve

iletisim kesildi. talimatlarini izleyin.

0898 DHCP alma basarisiz. DHCP sunucusunun diizgiin ¢ahisip ¢calisma-
digini kontrol edin. Kullanilmadiginda DHCP'yi
kapatin. @ Ag - Ag Yapilandirmasina - Kab-
losuz LAN - IP Ayarlari - DHCP s.68

0020 Diger baglanti hatalan Projektoriin veya ag yaziliminin yeniden basla-

0026 tilmasiyla sorun ¢6ziilmezse, yerel saticiniza ve-

0032 ya Epson Projektor iletisim Listesinde belirtilen

0036 en yakin adrese basvurun. @ Epson Projektor

0037 lletisim Listesi

0038

0899
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Parcalari Temizleme

Projektor, kirlenmesi halinde veya yansitilan goriintulerin kalitesi bozulmaya basladiginda temizlemeniz
gerekir.

A Uyari

Projektor merceginden, hava filtresinden, vs. parcalardan pislik ve tozu temizlemek igin yanici gaz iceren
spreyler kullanmayin. Lambanin yiiksek i¢ sicakligindan dolayi projektor alev alabilir.

1 Hava filtresini temizleme

Hava filtresinde toz birikmisse veya asagidaki mesaj goriintilenirse, hava filtresini temizleyin.
"Projektor asiri isindi. Hava menfezlerinin tikali olmadigindan emin olun ve hava filtresini temizleyin
veya degistirin."

~N

Dikkat

e Hava filtresi veya hava ¢ikisinda toz birikmesi projektoriin i¢ sicakliginin yiikselmesine neden olabilir ve bu
durum calismayla ilgili sorunlara ve optik motorun hizmet d6mriiniin kisalmasina yol acabilir. Hava filtresini
en az li¢ ayda bir temizlemeniz tavsiye edilmektedir. Projektori 6zellikle tozlu ortamlarda kullaniyorsaniz bu
parcalar daha sik temizleyin.

¢ Hava filtresini suyun icinde durulamayin. Deterjanlar veya solventler kullanmayin.

e Temizlemek icin hava filtresini hafifce fircalayin. Cihaz fazla glicli sekilde fircalanirsa, toz filtrenin icine
sikisacaktir ve cikarilamayacaktir.

e Hava puskurtici kullanmayin. Yanabilir malzeme kalabilir ve toz hassas parcalara girebilir.

n Glicl kapatmak icin uzaktan E Hava filtresi kapagini ¢ikarin.
kumandaki @ diigmesine veya Parmaginizi hava filtresi kapagindaki
kontrol panelindeki digmesine ctkintiya takin ve mercek tarafindan gikarin.
basin ve ardindan elektrik kablosunu

cikarin.
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E Hava filtresini cikarin.

Hava filtresinin ortasindaki ¢ikintiyi tutun
ve disariya ¢ekin.

n Hava filtresini asagi bakacak sekilde

tutun ve 4-5 defa vurarak tozlari
silkeleyin.

Filtreyi ters cevirin ve diger tarafa da ayni
sekilde hafifce vurun.

Dikkat

Hava filtresine fazla siddetli bicimde
vurulursa, sekil bozukluklar ve catlaklar
yuziinden kullanilamaz hale gelebilir.

| Ana Uniteyi temizleme

E On kisimdan, hava filtresi tizerinde
kalmis olabilecek tozu bir elektrik
suplurgesi ile giderin.

E Hava filtresini takin.

Hava filtresini ortadaki ¢ikintidan tutun ve
acih olarak yerlestirin.

Hava filtresi kapagini takin.

Once dis taraftaki centigi, ardindan da
mercek tarafindaki ¢entigi sabitleyin.

Temizlemeden 6nce sarj adaptoriini prizden ¢ikardiginizdan emin olun.

Projektor ylzeyini yumusak bir bezle hafifce silerek temizleyin.

Gok kirliyse, bezi az miktarda nétr deterjan iceren su ile nemlendirin ve sonra projektor ylizeyini silmek igin
kullanmadan 6nce iyice sikarak kurutun. Ardindan yiizeyi yumusak, kuru bir bezle tekrar silin.



Bakim

Dikkat

Projektoriin yuzeyini temizlemek icin parafinli cila, alkol veya tiner gibi ucucu maddeler kullanmayin.
Bunlar, kasanin kalitesinin bozulmasina veya soyulmasina neden olabilir.

1 Mercegitemizleme

Temizlemeden 6nce sarj adaptoriinii prizden ¢ikardiginizdan emin olun.

Mercek ortliciyl manuel olarak actiktan sonra, mercek Gizerinde kir varsa, gozlik temizleme bezi gibi bir bezle
dikkatlice silin.

Temizledikten sonra mercek 6rtlciyu kapatin.

Dikkat

Kolayca zarar gorebileceginden dolayl mercegi sert materyallerle ovalamayin veya darbelere maruz
birakmayin.

Sarf Malzemelerini Yenileme Zamanlari

| Hava filtresini degistirme zamani

¢ Hava filtresinin temizlenmis olmasina ragmen ileti goriintiilenirse @ s.85

| Lambayi degistirme zamani

* Yansitma baslatilinca asagidaki mesaj goruntilendiginde:
"Lambayi degistirme zamani geldi. Satin almak icin litfen Epson projektor saticinizla temasa gegin veya
www.epson.com adresini ziyaret edin."

¢ Yansitilan goriinti koyulastiginda veya kalitesi bozulmaya basladiginda.

4 2\
éj e Lamba degistirme mesaji, baslangi¢ parlakhiginin ve yansitilan goriintu kalitesinin korunmasiigin 3400
saat sonra goruntulenecek sekilde ayarlanmistir. Mesajin gortintilenme zamani, renk modu ayar, vs.
kullanim durumuna gére farklilik gosterir.
Lambayi bu stire gectikten sonra kullanmaya devam etmeniz halinde, lambanin patlama olasiligi artar.
Lamba degistirme mesaji goriindiigiinde, hala calisiyor olsa bile lambayi en kisa siirede yenisiyle
degistirin.
e Lamba 6zelliklerine ve kullanma sekline bagl olarak lamba, lamba uyari mesajindan 6nce kararabilir
veya calismay kesebilir. ihtiyac duyulmasi ihtimaline karsi her zaman yedek bir lamba
bulundurmalisiniz.
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Sarf Malzemelerinin Degistirilmesi

1 Havafiltresinin degistirilmesi

Hava filtrelerini yerel diizenlemeleri dikkate alarak atin.

e Filtre cercevesi: Polipropilen
e Filtre: Polipropilen

n Guicu kapatmak icin uzaktan
kumandaki @ digmesine veya
kontrol panelindeki digmesine
basin ve ardindan elektrik kablosunu
cikarin.

E Hava filtresi kapagini cikarin.

Parmaginizi hava filtresi kapagindaki
¢ikintiya takin ve mercek tarafindan gikarin.

E Eski hava filtresini cikarin.

Hava filtresinin ortasindaki ¢ikintiyi tutun
ve disariya ¢ekin.

\

|
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n Yeni hava filtresini takin.

Hava filtresini ortadaki cikintidan tutun ve
acih olarak yerlestirin.

E Hava filtresi kapagini takin.

Once dis taraftaki centigi, ardindan da
mercek tarafindaki ¢centigi sabitleyin.




Bakim

| Lambanin degistirilmesi

( N\

A Uyari

Lambayi aydinlatmadidi icin degistiriyorsaniz, lambanin kirilmis olma ihtimali yiksektir. E§er tavana
kurulmus bir projektoriin lambasini degistiriyorsaniz, daima lambanin ¢catlamis oldugunu varsaymaniz ve
lamba kapagini dikkatle agmaniz gerekir. Lamba kapagini actiginizda, kiigiik cam parcaciklar dokilebilir.
GOzlinlize veya agziniza cam parcalari kagarsa, derhal tibbi yardim alin.

. J

( 2\

/\ Dikkat

¢ Projektor kapandiktan hemen sonra lambaya dokunmayin, lamba sicak olacaktir. Lamba kapagini agmadan
once, lambanin yeteri kadar sogumasini bekleyin. Aksi halde, yanabilirsiniz.

e Orijinal EPSON lambalarini kullanmanizi 6neririz. Orijinal olmayan lamba kullanimi yansitma kalitesini ve
glvenligi etkileyebilir.
Orijinal olmayan lamba kullanimi sonucu olusan hasar veya arizalar Epson'un garanti kapsamina girmeyebilir.

n Guicu kapatmak icin uzaktan n iki adet lamba sabitleme vidasini
kumandaki @ diigmesine veya gevsetin.
kontrol panelindeki diigmesine
basin ve ardindan elektrik kablosunu

cikarin.

E Eski lambayi ¢ikarin.

Lambadaki tutacagi kaldirin ve diiz olarak
yukari ¢ekin.

E Lamba kapagini ¢ikarin.

Lamba kapagini 6ne dogru kaydirin ve
cikartin.
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E Yeni lambayi takin. E Lamba kapagini yerine takin.

Lambayi dogru yonde takin ve tutacagi
alcaltin.

Kapagdi geri kaydirp takin.

Lambayi parcalarina ayirmayin veya tizerinde degisiklik yapmayin. Projektore, lizerinde degisiklik yapilmig
veya parcalarina ayrilmis bir lamba takilirsa ve kullanilirsa yangin, elektrik carpmasi veya kazalara yol
acabilir.

A\ J

( 2\

/\ Dikkat

e Lambayi ve lamba kapagini saglam sekilde taktiginizdan emin olun. Dogru olarak takilmazsa, gli¢ agilmaz.
e Lamba civa (Hg) icerir. Hava filtrelerini flioresan tiiplerin atilmasi ile ilgili yerel yasa ve dliizenlemeleri dikkate
alarak atin.

. J

|1 Lamba saatini sifirlama

Lambayi degistirdikten sonra, lamba saatini sifirladiginizdan emin olun.

Projektor lambanin ne kadar uzun siire agik oldugunu kaydeder ve bir mesaj ve gosterge ile lamba degisim
zamaninin geldigini size bildirir.

diigmesine basin.

Yapilandirma mendsu goruntulenir.
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(9C¢) duigmelerine basarak Evet'i

secin ve ardindan digmesine
basarak islemi yapin.

Sifirla- Lamba Saatini Sifirla'yi secin.

Bir sifirlama onay mesaji goriintilenir.

Lamba Saatini Sifirla €@
Hafizayi Sifirla

Mercek Knmnu Sifirla Lamba saati sifirlanir.

Tumiind Sifirla

[Lamba Saatini Sifirla]

Bu ayari sifirlamak istediginizden emin misiniz?

CEvet ©

EEDGn
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Panel Renk Dizeltme

LCD ekranin piksel renk kaymasini ayarlar. Pikselleri dikey ve yatay olarak +3 piksel araliginda 0,125 piksel

ayarlayabilirsiniz.

i

e LCD renk diizeltme yapildiktan sonra gorunti kalitesi dusebilir.
¢ Yansitilan perdenin kenarlarindaki goriinti pikselleri gériintiilenmez.

n Yansitirken digmesine basip
Uzatilmis menuisinden Ekran
0gesini secin.
Panel Renk Duizeltme 6gesini secin
ve ardindan dugmesine basin.

[Ekran]

Menii Konumu

Mesaj Acik
Ekran Arkaplan Siyah
Baglangig¢ Ekram Acik
Bekleme Onayi Acik
Model Adi Acik

Panel Renk Diizeltme... @

Renk Diizeltme...

Uzatilmig

E Panel Renk Diizeltme 6gesini
etkinlestirin.

[Panel Renk Diizeltme]
Renk Sec R
Desen Rengi R/G/B
Ayarlamalari Baglat
Hafiza...

Uzatilmis
Sifirla

EmEGir

ERDGN EdSec EEmCik

(1) Panel Renk Diizeltme 6gesini secin
ve ardindan diigmesine basin.

(2)  Acik 6gesini secin ve ardindan
diigmesine basin.

(3) Onceki ekrana dénmek icin (=)
diigmesine basin.
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n Ayarlamak istediginiz rengi secin.

(1) Renk Seg 6gesini secin ve ardindan
digmesine basin.

(2) R (kirmizi) veya B (mavi) 6gelerinden
birini se¢in ve ardindan digmesi-
ne basin.

(3) Onceki ekrana dénmek igin /&)
digmesine basin.

E Desen Rengi ayarini yaparken
gorintilenen 1zgara rengini segin.

(1) Desen Rengi 6gesini secin ve ardin-
dan €9 diigmesine basin.

(2) lzgararengiicin R (kirmizi), G (yesil) ve
B (mavi) kombinasyonunu secin.

R/G/B: Uc rengin (kirmizi, yesil, mavi)
kombinasyonunu gorintdler. Izgara-
nin gercek rengi beyazdir.

R/G: Bu secenek, Renk Se¢ 6gesinden
R secildiginde kullanilabilir. iki rengin

(kirmizi ve yesil) kombinasyonunu g6-
rintuler.lzgaranin gercek rengisaridir.

G/B: Bu secenek, Renk Se¢ 6gesinden
B secildiginde kullanilabilir. iki rengin
(yesil ve mavi) kombinasyonunu go-
riintiler. Izgaranin gercek rengi cam-
gobegidir.

(3) Onceki ekrana dénmek icin /&<
diigmesine basin.



E Ayarlamalari Baslat 6gesini secin ve
ardindan digmesine basin. Mesaj
gorintilendiginde &9 diigmesine
tekrar basin.

Ayarlar baslatilir. Ayarlar sol tist koseden
baslayarak dort kosede gerceklestirilir.

Ayarlama sirasinda goriinti
bozulabilir. Ayarlama
tamamlandiginda gorinta
yenilenir.

Ayar yapmak icin <>, <5, (3
ve E) digmelerini ve ardindan diger

ayar noktasina ge¢gmek icin
diigmesine basin.
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Dort koseyi de ayarladiktan sonra Cik
dgesini secin ve ardindan
diigmesine basin.

[Panel Renk Diizeltme]

Ayarlama tamamlandi.
Daha hassas ayarlamalar yapmak icin, dort
kogeyi secebilir ve ardindan ayarlayabilirsiniz.

Cik

[dSec EmGir EEmCik

Dort noktayidadiizelttikten sonrahalaayar
yapma ihtiyaci duyarsaniz Kesigimi segin
veayarlayin 6gesinisecinveardindanayar
yapmaya devam edin.



Bakim

Renk Duizeltme

Yansitilan goruinttdeki renkler diizglin degilse, tim goruntinin renk tonunu Renk Diizeltme kisminda
ayarlayabilirsiniz.

%j Renk duizeltme yapildiktan sonra da renk tonu diizglin olmayabilir.

Yansitirken digmesine basip
Uzatilmis menuisiinden Ekran
ogesini secin.

Renk Diizeltme 6gesini secin ve
ardindan diigmesine basin.

Asagidaki ekran goruntilenir.

[Renk Diizeltme]

Renk Diizeltme MACIk
Ayar Seviyesi
Ayarlamalari Baslat

=74 I — —

Sifirla
Uzatilmig

EDGN OdSec EMEGir EEmCik

Renk Diizeltme: Renk diizeltmeyi acar
veya kapatir.

Ayar Seviyesi: Beyazdan gri boyunca
siyaha kadar sekizdiizey vardir. Her seviyeyi
ayri ayri ayarlayabilirsiniz.

Ayarlamalari Baslat: Renk diizeltme
ayarlarini yapmaya baslar.

Sifirla: Renk Diizeltme 6Jesinde yapilan
tum duzeltmeleri varsayilan degerlere
getirir.

Renk Diizeltme ayari yapilirken
goruntu bozulabilir. Ayarlama
tamamlandiginda gorinti
yenilenir.

Renk Diizeltme 6gesini secin ve
ardindan diigmesine basin.
Bunu Acik olarak ayarlayip &\
dugmesine basin.
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Ayar Seviyesi 6gesini secin ve
ardindan digmesine basin.

Ayarlama seviyesini ayarlamak igin @
&) dugmelerini kullanin.

Onceki ekrana dénmek icin &)
digmesine basin.

Ayarlamalari Baslat 6gesini secin ve
ardindan digmesine basin.

Ayarlamak istediginiz alani secip
diigmesine basin.

Once dis alanlari ayarlayin ve ardindan
ekranin tamami i¢in ayar yapin.

[Renk Diizeltme]

Ust
Ust Sag

Sag

Alt Sag
Alt

Alt Sol
Sol
Tiimii

EmEGir




M Ayarlamak istediginiz rengi se¢mek
icin <+> <& dugmelerini
kullanin ve ardindan ayarlamakicin (<
&) dugmelerini kullanin.

Renk tonunu agmak igin @ dugmesine

basin. Renk tonunu koyulastirmak igin E)
diigmesine basin.

[Renk Diizeltme] Ust Sol

Ayar Seviyesi 5/

Yesil (<] L | ©
[ | ©

Mavi ]

EmDon ODAyarla/Sec
EmArka Plan Degistir

s ifirla EEMCIk
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m 5. adima doniin ve her seviyeyi teker
teker ayarlayin.

E Ayarlamayi tamamlamak icin

diigmesine basin.
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PJLink Hakkinda

PJLink Class1, JBMIA (Japon is Makinesi ve Bilgi Sistem Enduistrileri Birligi - Japan Business Machine and
Information System Industries Association) tarafindan projektor kontrol protokollerini standartlastirma
cabalarinin bir pargasi olarak agla uyumlu projektorlere kumanda etmek icin standart bir protokol olarak
uygulamaya konmustur.

Projektor, JBMIA tarafindan belirlenen PJLink Class1 standardiyla uyumludur.

PJLink 6zelligini kullanabilmek icin 6nce ag ayarlarini yapmaniz gerekir. A ayarlari hakkinda daha fazla bilgi
edinmek icin, asagidakilere bakin. @ 5.68

Asagidaki komutlar haricindeki tiim PJLink Class1 komutlariyla uyumludur ve anlagsma PJLink standart
uyarlanirlik dogrulamasiyla onaylanmistir.

URL: http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

¢ Uyumlu olmayan komutlar

Fonksiyon PJLink Komutu

Sessiz ayarlar GOrlntu sessizlestirme AVMT 11

ayari

Sessizlestirme ayari AVMT 21

¢ PJLink tarafindan tanimlanan giris adlari ve buna bagl projektor kaynaklari
Kaynak PJLink Komutu

PC INPT 11
HDMI1 INPT 32
HDMI2 INPT 33
LAN INPT 52

e "Uretici ad bilgisi sorgusu" icin gériintiilenen uretici adi

EPSON
e "Uriin adi bilgisi sorgusu" icin gériintiilenen model adi

EPSON TW7400/PC4050/HC4010
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| Istege Bagh Aksesuarlar ve Sarf Malzemeler

Asagidaki istege bagh aksesuarlar/sarf malzemeleri gerektiginde satin alinabilir. istege bagh aksesuarlar ve
sarf malzemeleri listesi Nisan 2018 tarihi itibaryla glinceldir. Aksesuarlarin ayrintilarinda bildirimde
bulunmaksizin degisiklik yapilabilir.

Satin alinan Ulkeye bagli olarak degisir.

istege Bagli Ogeler

Ad Model No. Aciklama
Tavan montaj Unitesi” ELPMB22 Projektori bir tavana kurarken kullanin.
ELPMB30
Tavan cubugu 450 (450 mm beyaz)” ELPFP13 Projektori yiiksek bir tavana kurarken kullanin.
Tavan cubugu 700 (700 mm beyaz)* ELPFP14
Kablo kapag ELPCCO5 Bunu, projektori tavana asarken kablolari kapa-

mak ve genel gériinimiinii daha derli toplu hale
getirmek icin kullanin.

Kablo bir HDMI kablo kelepcesi ile sabitlendigin-
de, kablo kapagini takmayin.

Bilgisayar kablosu (1,8 m) ELPKCO02 Bir bilgisayarin ekranini yansitirken kullanin.
Bilgisayar kablosu (3,0 m) ELPKCO09

Bilgisayar kablosu (20,0 m) ELPKC10

Kablosuz LAN Unitesi ELPAP10 Harici bir aygiti projektore kablosuz LAN {izerin-

den baglayarak goriinti yansitirken kullanin.

*Projektoriin tavandan asilmasi icin 6zel uzmanlik gerekir. Yerel bayinizle irtibata gegin.

Sarf Malzemeleri

Ad Model No. Aciklama
Lamba Unitesi ELPLP89 Kullanilan lambanin yedegi olarak kullanin. (1 lam-
ba)
Hava filtresi ELPAF39 Kullanilan hava filtrelerinin yedegi olarak kullanin.
(1 hava filtresi)
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| Desteklenen Coziinirlikler

Bilgisayar Sinyalleri (Analog RGB)

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinlrlik (nokta)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
SXGA 60 1280 x 960
60 1280 x 1024
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60 1280 x 800
WXGA++ 60 1600 x 900

HDMI1/HDMI2 Giris Sinyali

Sinyal Yenileme Hizi (Hz) Cozinlrlik (nokta)

VGA 60 640 x 480
SDTV (480i) 60 720 x 480
SDTV (576i) 50 720x 576
SDTV (480p) 60 720 x 480
SDTV (576p) 50 720x 576
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080
4K x 2K 24/25/30/50/60 3840 x 2160
4K x 2K 24/50/60 4096 x 2160

3D Giris Sinyali HDMI

Sinyal Yenileme | Cozinurlik (nok- 3D Formati
Hizi (Hz) ta) Cerceve Pake- Yan Yana Alt Alta
ti
HDTV (720p) 50/60 1280 x 720 V4 v/ V4
HDTV (1080i) 50/60 1920 x 1080 - V4 -
HDTV (1080p) 50/60 1920 x 1080 - V4 -
HDTV (1080p) 24 1920 x 1080 V4 v/ V4
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Ozellikler

Uriin adi

EH-TW7400

GOrinim

520 (G) x 170 (Y) x 450 (D) mm (ayarlanabilir ayak dahil degil)

Panel Boyutu

0,74" genis

Ekran yontemi

Polisilikon TFT aktif matris

Cozunurluk

1920 (G) x 1080 (Y) x 3

Odak ayari

Hareketli

Yakinlastirma ayari

Hareketli (Yaklasik 1 ila-2,1)

Lamba (i1sik kaynagi)

UHE lamba 250 W, Model No.: ELPLP89

Lamba degistirme zamani

3400 saat

Guic kaynad 100 - 240 V AC +10%, 50/60 Hz, 3,8 - 1,7 A
Elektrik ti- | 100ila 120 V alan Nominal enerji tiiketimi: 373 W
ketimi

Bekleme modunda ener;ji tiiketimi (iletisim Acik): 2,0 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (iletisim Kapali): 0,3 W

220ila 240V alan

Nominal enerji tiketimi: 355 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (iletisim Acik): 2,0 W

Bekleme modunda enerji tiiketimi (iletisim Kapali): 0,3 W

Cahstirma yuksekligi

Rakim O ila 3048 m

Calisma sicaklig

+5 ila +35°C (Yogusmasiz) (0 ila 1500 m rakimda)
+5 ila +30°C (Yogusmasiz) (1501 ila 3048 m rakimda)

Depolama sicakhgi

-10ila +60°C (Yogusma yok)

Agirlik

Yak. 11 kg

Derecelendirme etiketi projektoriin altina yapistiriimistir.

Konnek- | PCbaglanti noktasi 1 Mini D-Sub15-pinli (disi) mavi
torler HDMI baglanti noktasi 2 HDMI HDCP2.2 (sadece HDMI1 baglanti noktasi)
icin, CEC sinyalleriicin, 3D sinyalleriicin, Derin Renk
RS-232C baglanti noktasi | 1 Mini D-Sub 9-pin (erkek)
Trigger Out baglanti nok- : Stereo mini jak (3,50)
tasi
LAN baglanti noktasi 1 RJ-45
Service baglanti noktasi™ | 1 USB baglayici (Tip B)
USB baglanti noktasi 1 USB baglayici (Tip A)
USB baglanti noktasi
(Opt.HDMI gii¢ kaynagr | 1
icin)”*
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*USB 2.0 destekler. Ancak USB baglanti noktalarinin USB'yi destekleyen tim aygitlari ¢alistiracagi konusunda
garanti verilmemektedir.

Tarkiye'deki kullanicilar icin

AEEE Y6netmeligine Uygundur.

Uriiniin Sanayi ve Ticaret Bakanliginca tespit ve ilan edilen kullanma émrii 5 yildir.

Tiketicilerin sikayet ve itirazlar konusundaki basvurulari tiiketici mahkemelerine ve tiiketici hakem

heyetlerine yapilabilir.
Yatirma acisi

Projektorii 3°'den daha fazla egerek kullanirsaniz cihaz hasar gorebilir veya 0°-3°
kazaya neden olabilir
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Gorunum
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Guvenlik Sembolleri Listesi

Asagidaki tablo, ekipman uzerinde etiketlenmis olan glivenlik sembollerini listeler.

Sembol isareti

Onayl standartlar

Anlam

IEC60417 "ON" (gli¢)
No. 5007 Sebekeye bagli oldugunu belirtir.
IEC60417 "OFF" (gli¢)
No. 5008 Sebekeye bagl olmadigini belirtir.
IEC60417 Bekleme
No. 5009 Ekipmanin hangi parcasinin agik oldugunu algilayip bekleme du-
rumuna getirmek icin anahtari veya anahtar konumunu tanimlar.
I1SO7000 Dikkat
No. 0434B Uriini kullanirken genel uyarilari tanimlar.
IEC3864-B3.1
IEC60417 Dikkat, sicak ylizey
No. 5041 isaretli 5genin sicak olabilecegini ve dikkat edilmeden dokunul-
mamasi gerektigini belirtir.
IEC60417 Dikkat, elektrik carpmasi riski
No. 6042 Elektrik carpmasi riski olan ekipmani tanimlar.
ISO3864-B3.6
IEC60417 Sadece i¢ mekan kullanimi icin
No. 5957 Oncelikli olarak i¢ mekan kullanimi icin tasarlanmis elektriksel
ekipmani tanimlar.
e_@_@ IEC60417 d.c. giic baglayici kutuplari
No. 5926 Ekipmanin, d.c. gii¢ kaynaginin baglanabilecegi bir ekipman par-
@—C : _ casinin pozitif ve negatif baglantilarini (kutuplarini) tanimlar.
IEC60417 Pil, genel
[ No.5001B Pil ile calisan ekipmanlarda. Pil haznesi kapadi veya baglayici ug-
lan gibi aygitlari tanimlar.
[ + IEC60417 Pil yerlesimi
No. 5002 Pil yuvasinin kendisini ve pil yuvasi icinde pillerin yerlesimini ta-
nimlar.
IEC60417 Toprak korumasi
No. 5019 Bir ariza olmasi durumunda elektrik carpmasina karsi koruma
saglamasiicin harici bir kondiktore baglanacak bir ucu veya top-
rak korumasi elektrodunu tanimlar.
IEC60417 Toprak
No. 5017 @ semboltniin ayrica gerekmedigi durumlarda bir toprak (yer)

ucunu tanimlar.
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Sembol isareti

Onayli standartlar

Anlam

IEC 60417-6056

ikaz (hareketli fan bicaklari)
Koruma standartlari uyarinca hareket edebilen fanin kanatlarin-
dan uzak durmaniz gerektigini belirtmek icin.

IEC 60417-6043

ikaz (keskin koseler)
Koruma standartlarina gore Grlinlin keskin koéselerine dokunma-

IEC60417 Alternatif akim
/\/ No. 5032 ilgili uclar tanimlamak icin ekipmanin sadece alternatif akim icin
uygun oldugunu anma degerleri plakasinda belirtir.
IEC60417 Dogru akim
No. 5031 ilgili uclar tanimlamak icin ekipmanin sadece dogru akim icin
uygun oldugunu anma degerleri plakasinda belirtir.
IEC60417 Sinif Il ekipman
No. 5172 IEC 61140'a gore Sinif Il ekipmanlar icin belirlenen giivenlik ge-
reksinimlerini karsilayan ekipmanlari tanimlar.
ISO 3864 Genel yasak
Yasak olan eylemleri ve islemleri tanimlar.
ISO 3864 Temas etmeyin
Ekipmanin belli bir bélgesine dokunma sebebiyle yaralanmalarin
olusabilecegini belirtir.
- = -— Projektor agikken yansitma mercedine asla bakmayin.
%2
b= - isaretli 6ge, projektdriin Ustiine hicbir sey konulmamasi gerek-
[ o] tigini belirtir.
1SO3864 Dikkat, lazer radyasyonu
IEC60825-1 Ekipmanin lazer radyasyonu yayan bir parcasinin oldugunu be-
lirtir.
ISO 3864 Parcalara ayirma yasagi
Ekipman parcalara ayrilirsa, elektrik carpmasi gibi yaralanma ris-
kinin oldugunu belirtir.
o IEC60417 Bekleme, kismi bekleme
‘ ’ No. 5266 Donanimin parcasinin hazir durumda oldugunu belirtmek icin.
I1SO3864 Dikkat, hareketli parcalar
IEC60417 Koruma standartlari uyarinca hareketli parcalardan uzak durma-
No. 5057 niz gerektigini belirtmek icin.

maniz gerektigini belirtmek icindir.

Projektor agikken yansitma mercedine asla bakmayin.
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Sozluk

Bu bolim kilavuzda aciklanmayan anlasilmasi gli¢ terimler hakkinda kisa agiklamalar verir. Piyasadan temin
edilebilecek diger yayinlara basvurarak daha fazla bilgi elde edebilirsiniz.

En/Boy Orani Bir goriintiiniin uzunlugu ve yiiksekligi arasindaki oran. HDTV ekranlar gibi, 16:9'luk bir
yatay:dlisey oranina sahip ekranlara genis ekran denir.

SDTV ve genel bilgisayar ekranlari, 4:3'liik en boy oranina sahiptir.

Esleme Karsilikh iletisimi saglamak icin Bluetooth aygitlarla baglarken 6nceden aygitlari kaydedin.

Gecisli Bir ekrani olusturmak icin gereken bilgileri, gériintiiniin en Ustiinden baslayip en altina
kadar her satiri birer birer gonderir. Her satirda bir kare goriintulendiginden, goruntilerin
titremesi olasiligi daha fazladir.

HDCP HDCP High-bandwidth Digital Content Protection'in kisaltmasidir. DVI ve HDMI portlar
Uzerinden gonderilen dijital sinyalleri sifreleyerek yasa disi kopyalamayi dnlemek ve telif
haklarini korumak icin kullanilir. Bu projektordeki HDMI baglanti noktasi HDCP'yi destek-
lediginden, HDCP teknolojisi ile korunan dijital goriintiileri koruyabilir. Bununla birlikte,
projektor HDCP sifrelemesinin glincellenmis veya revize olmus stiriimleri ile korunan go-
rintuleri yansitmayabilir.

HDMI™ High Definition Multimedia Interface'in kisaltmasi. Bu, HD goriintiilerin ve cok kanalli ses
sinyallerinin dijital iletim standartidir.

HDMI™, dijital tiketici elektronik Grtinleri ve bilgisayarlar ile ilgili bir standarttir. Dijital
sinyali sikistirmayarak, gériintii mimkun olan en yliksek kalitede aktarilabilir. Ayrica dijital
sinyal icin bir sifreleme islevine de sahiptir.

HDTV High Definition Television'in kisaltmasi. Asagidaki kosullan saglayan yiksek tanimli sis-
temleri ifade eder.

e 720p ya da 1080i veya lizeri dikey ¢éziiniirlik (p = ileri giden, i = Gegisli)

® 16:9 ekran en boy orani Dolby Digital ses alimi ve yiriitme (veya cikis)

MHL Mobil Yiksek Coziiniirlikli Baglanti'nin kisaltmasidir. Bu baglanti, mobil aygitlarda video
sinyallerinin ylksek hizli transferini saglayan standart yiiksek ¢6ztinurliikl{ bir arabirimdir.

Akilli telefon ve tablet bilgisayarlar hedef alan bir standart olup sikistirllmayan dijital sin-
yallerin kalite kaybi olmadan transfer edilmesini ve bu tiir aygitlarin ayni anda sarj edil-
mesini saglar.

SDTV Standard Definition Television'in kisaltmasi. HDTV Yiiksek Tanimli Televizyon icin gerekli
kosullar karsilamayan standart televizyon sistemlerini ifade eder.

SVGA 800 (yatay) x 600 (dusey) noktali ¢coziintrlikte bir ekran boyutu standardi.

SXGA 1280 (yatay) x 1024 (diisey) noktali ¢ozuinurlikte bir ekran boyutu standardi.

VGA 640 (yatay) x 480 (dusey) noktali ¢coziintrliikte bir ekran boyutu standardi.

XGA 1024 (yatay) x 768 (dusey) noktali ¢ézUnurlikte bir ekran boyutu standardi.

YCbCr SDTV bilesen gorinti sinyallerinde, Y parlakligi, Cb ve Cr ise renk farkini ifade eder.

YPbPr HDTV bilesen goriinti sinyallerinde, Y parlakhgi, Pb ve Pr ise renk farkini ifade eder.
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Genel Notlar

Tam haklari saklidir. Seiko Epson Corporation'in nceden yaziliizni olmadan bu yayinin hi¢cbir bolimu elektronik,
mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle herhangi bir bicimde veya herhangi bir yolla cogaltilamaz,
bir bilgi erisim sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz.isbu belgede bulunan bilgilerin kullaniminailiskin olarak
patent hakki sorumlulugu Ustlenilmemektedir. Yine bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar icin
de sorumluluk kabul edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve bagli kuruluslar, Griini satin alanin veya tguinci kisilerin asagidaki nedenlerden
oturt ugradiklan zarar, kayip, maliyet veya gider konusunda iirlinti satin alana veya ticiincu kisilere karsi kesinlikle
yukidmli olmayacaktir: kaza, Griintin yanlis veya uygun olmayan amaclarla kullanilmasi, triin tzerinde yetkisiz
kisilerce yapilan modifikasyonlar, onarimlar veya dedisiklikler veya (ABD hari¢ olmak izere) Seiko Epson Corpo-
ration'in calistirma ve bakim talimatlarina aykiri hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson Uriinleri veya Epson Onayli Uriinler
olarak tanimlanmis Grtinler disindaki herhangi bir istege bagh aygitin veya sarf malzemesinin kullaniimasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktir.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun icerigi degistirilebilir ya da glincellenebilir.
Bu kilavuzdaki gizimler ile gercek projektor arasinda farkhhiklar olabilir.

Kullanim Kisitlamasi

Bu Uriin havayolu, demiryolu, denizyolu, otomotiv vs. ile ilgili nakliye aygitlari; afet dnleme aygitlari; cesitli gu-

venlik aygitlari vb. ya da islevsel/hassas aygitlar vs. gibi ylksek guivenilirlik/glvenlik gerektiren uygulamalar icin
kullanilirken bu Uriin yalnizca giivenlik ve toplam sistem guivenilirligini korumak icin tasariminiza ariza emniyet
sistemi ve yedekleme birimleri eklemeyi diisiindiikten sonra kullanilmalidir. Bu {irlin uzay ekipmanlari, ana ile-
tisim ekipmani, niikleer glic kumanda ekipmani veya dogrudan bakim ileilgili tibbi ekipman gibi oldukga yiiksek
guvenilirlik/glivenlik gerektiren uygulamalarda kullanilmak tizere tasarlanmadigindan bu Grindn kullaniimak

Uzere uygun olup olmadigina tam bir dederlendirme yaparak karar veriniz.

Uyar Etiketleri

A Uyari

e Bu Uruin uyar etiketleri ile birlikte gelir.

N A\ WARNING - A\ WARNING
< _><_> /D WARNING: Never look into the lens. < —X—-/[I I WARNING: Never look into the lens.
RG2 AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans I'objectif. RG2 23 XEX i dl= Qr2 HX| OMAI.
WARNUNG : Blicken Sie niemals in das Objektiv. . SR IRGEEE,
/A CAUTION A CAUTION
A CAUTION: X . . . . & CAUTION: Do not put your finger in the moving parts
Do not put your finger in the moving parts of the projector's lens. of the projector's lens
ATTENTION : . momE alxo| SxIo|L B Al2tS
@ Ne pas mettre le doigt dans les parties mobiles de I'objectif du projecteur. @ Fof: ZENH X B0l 220 £18 2X 0 2.
ACHTUNG: AR FUBTFRMARVREENEHTHR.
Vermeiden Sie den Kontakt mit beweglichen Teilen der Linse.

¢ Herhangi bir parlak kaynakta oldugu gibi, kirise bakmayin, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

A

~N
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Genel Bildirim

"EPSON", Seiko Epson Corporation sirketinin kayith ticari markasidir.
"ELPLP", Seiko Epson Corporation sirketinin kayitl veya tescilli ticari markasidir.
Mac ve OS X, Apple Inc. sirketinin ticari markalardir.

Windows ve Windows logosu, Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik Devletleri ve/veya diger ulke-
lerdeki ticari markalar veya tescilli ticari markalaridir.

HDMI ve High-Definition Multimedia Interface, HDMI Licensing LLC'nin ticari markalari veya tescilli ticari marka-

landir. HIM

uuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuuu

Bluetooth® sozciik isareti ve logosu, Bluetooth SIG, Inc. sirketinin kayitli ticari markalaridir ve Seiko Epson Cor-
poration bu isareti lisans altinda kullanmaktadir. Diger ticari markalar veya ticari adlar kendi ilgili sahiplerinin
mulkiyetindedir.

Bluetopia® is provided for your use by Stonestreet One, LLC® under a software license agreement. Stonestreet
One, LLC® is and shall remain the sole owner of all right, title and interest whatsoever in and to Bluetopia® and
your use is subject to such ownership and to the license agreement. Stonestreet One, LLC® reserves all rights
related to Bluetopia® not expressly granted under the license agreement and no other rights or licenses are
granted either directly or by implication, estoppel or otherwise, or under any patents, copyrights, mask works,
trade secrets or other intellectual property rights of Stonestreet One, LLC®.

© 2000-2012 Stonestreet One, LLC® All Rights Reserved.

WPA™ ve WPA2™, Wi-Fi Alliance kurulusunun tescilli ticari markalaridir.

App Store Apple Inc. sirketinin bir hizmet markasidir.

Google Play Google Inc. sirketinin ticari markasidir.

"QR Code", DENSO WAVE INCORPORATED'In tescilli ticari markasidir.

"CINEMASCOPE" Twentieth Century Fox Film Corporation sirketinin tescilli ticari markasidir.
InstaPrevue ve InstaPrevue logosu Silicon Image, Inc.'in ticari markalari ve tescilli ticari markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger uriin adlari yalnizca Griini belirtmek icin kullanilmistir ve ilgili sahiplerinin
ticari markalari olabilir. Epson bu markalarla ilgili olarak hicbir hak talep etmemektedir.

©SEIKO EPSON CORPORATION 2018. All rights reserved.
\Full HD) -
3 pare Hom

Indication of themanufacturerand theimporterinaccordance with requirements of directive 2011/65/
EU (RoHS)

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Importer: SEIKO EUROPE B.V.

Address: Azi€ building, Atlas ArenA, Hoogoorddreef 5, 1101 BA Amster-
dam Zuidoost The Netherlands

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/
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