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Anotaciones Usadas en Este Manual

Simbolos de seguridad

El proyector y sus manuales utilizan simbolos graficos y etiquetas para indicar contenido que le informa sobre como utilizar el proyector de forma segura.

Lea y siga detenidamente las instrucciones indicadas por estos simbolos y etiquetas para evitar causar lesiones a personas o dafios materiales.

A\ Advertencia

Este simbolo se aplica a informacion que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la muerte.

A Precaucion

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, podria dar lugar a lesiones personales o dafios fisicos debido a un manejo incorrecto.

Indicaciones de informacion general

Esta etiqueta indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.

Atencion
‘ Esta etiqueta indica informacién adicional que podria ser til saber.
[Nombre del botdn] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplo: botén [Esc]

Nombre del ment/configuraciéon

Indica los nombres del ment y configuracion del proyector.
Ejemplo:
Seleccione el ment Imagen

@ Imagen > Avanzado

»

Esta etiqueta indica los enlaces a las paginas relacionadas.

Esta etiqueta indica una pagina donde puede encontrarse informacion detallada respecto a un tema.




Presentacion del proyector

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre las funciones y nombres de las partes del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Caracteristicas del Proyector” p.8
* "Partes y funciones del proyector” p.11



Caracteristicas del Proyector

Este proyector cuenta con las siguientes funciones especiales. Consulte esta * Funcién Screen Fit para ajustar el tamafio de las imdgenes proyectadas
secciones para obtener mads detalles. automaticamente (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

» Enlaces relacionados

* "Configuracion rapida y sencilla” p.8

* "Proyeccion inaldmbrica sencilla” p.8

* "Conectividad flexible" p.9

* "Soporte para reuniones éptimas" p.10

Configuracion rapida y sencilla

¢ Funcién Direct Power On para encender el proyector tan pronto como se lo » Enlaces relacionados
enchufa. * "Encendido del proyector” p.32

* Funcién Encendido automatico para encender el proyector cuando el * "Keystone H/V Auto" p.42
proyector detecta la sefial de imagen desde el puerto que haya especificado * "Correccién automética de la forma de la imagen con Screen Fit" p.43
como fuente de Encendido automatico. * "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125

* Funcion Pantalla Inicio para seleccionar ficilmente una fuente de entrada y
funciones ttiles.

¢ Correccion trapezoidal vertical y horizontal automatica y en tiempo real Proyeccion inalambrica sencilla

muestra siempre una pantalla rectangular ( Keystone H/V Auto) (EB-1795F/

EB-1785W/EB-1781W). * Duplicacién de pantalla para conectar el proyector y el dispositivo mévil de

forma inalambrica a través de la tecnologia Miracast (EB-1795F/EB-1785W).
* Correccion trapezoidal vertical automatica muestra siempre una pantalla

rectangular ( Auto V-Keystone) (EB-1780W).

ol

* Epson iProjection para conectar el proyector y el dispositivo mévil de forma
inaldmbrica a través de la aplicacion disponible en App Store o Google Play.

Si utiliza un dispositivo Android con la funcién de comunicaciéon por
campo cercano (NFC, Near Field Communication), puede conectar de
forma inalambrica el proyector y el dispositivo mediante la tecnologia NFC.



Caracteristicas del Proyector

Esta funcidn le permite proyectar rapidamente contenido guardado en el
dispositivo mediante Epson iProjection (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

%  Cualquier gasto derivado de la comunicacion con el App Store o
$’ Google Play sera responsabilidad del cliente.

Cuando establezca la configuracion Encendido automatico en NFC en el
menu Extendida del proyector, podra encender este y proyectar imagenes
simplemente leyendo la etiqueta NFC.

@ Extendida > Operacion > Encendido automatico

On/Standby  Status

On/Standby  Status

* EasyMP Multi PC Projection para proyectar hasta 4 imagenes al mismo
tiempo dividiendo la pantalla proyectada. Puede proyectar imdagenes desde

ordenadores de la red o desde teléfonos inteligentes y tabletas en los que esté
instalado Epson iProjection.

Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection para
obtener mds informacion.

§ * Puede descargar el software necesario y los manuales desde el
siguiente sitio web:

http://www.epson.com

» Enlaces relacionados
» "Utilizacién del proyector en una red" p.93
» "Utilizar NFC para conectar un dispositivo Android" p.100

Conectividad flexible

Este proyector admite una amplia variedad de opciones de conectividad faciles
de utilizar, tal como se muestra a continuacion.



Caracteristicas del Proyector

» Enlaces relacionados
* "Conexioén con ordenadores” p.10
* "Conexion con dispositivos méviles" p.10

Conexion con ordenadores

Realice la conexién con un cable USB para proyectar imagenes y transmitir
audio (USB Display).

=]

» Enlaces relacionados

* "Conexidn con un ordenador para video o audio USB" p.20
Conexion con dispositivos moviles

* Puerto HDMI para conectar un cable MHL entre el dispositivo mévil y el
proyector.

» Enlaces relacionados
* "Conexion con teléfonos inteligentes o tabletas" p.23

Soporte para reuniones optimas

Gracias a la funcion Presentador gestual puede controlar su presentacion con las
manos, lo que le permite hacer presentaciones en frente de la pantalla sin un
mando a distancia para la presentacion (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

» Enlaces relacionados
* "Controlar una presentacion con las manos" p.74



Partes y funciones del proyector

Las siguientes secciones explican las partes del proyector y sus funciones.

Todas las caracteristicas de esta guia se describen mediante ilustraciones de
EB-1795F a menos que se mencione otro modelo.

» Enlaces relacionados

* "Partes del proyector: frente" p.11

* "Partes del proyector: posterior” p.12

* "Partes del proyector: base" p.13

* "Partes del proyector: panel de control” p.13

* "Partes del proyector: mando a distancia" p.15

Nombre

Funcién

Partes del proyector: frente

EB-1780W

@ | Ventilacién de salida
de aire

Salida del aire utilizado para enfriar el proyector
internamente.

A Advertencia

No mire dentro de las ranuras. Si la limpara
explota, puede presentar fugas de gases

y pequenos fragmentos de cristal podrian
esparcirse provocando el riesgo de causar
danos personales. Acuda a un médico si inhala
algun fragmento de los cristales rotos o si
entran en contacto con los ojos o la boca.

A Precaucién

Durante la proyeccion, no coloque la cara ni
las manos cerca de la ventilacién de salida de
aire, ni tampoco objetos que puedan dafarse

o deformarse por el calor. El aire caliente
procedente de la ventilacion de salida de aire
podria provocar quemaduras, deformaciones o
accidentes.

@ | Palanca de liberacion
del pie

Pulse la palanca de liberacion del pie para extender y
replegar el pie ajustable frontal.

@ | Pie ajustable frontal

Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie
plana, como un escritorio, extienda el pie para ajustar la
posicién de la imagen.

@) | Deslizador de Pausa
AV

Deslice la palanca para abrir y cerrar el deslizador de
Pausa A/V. Ciérrelo cuando no utilice el proyector para
proteger la lente. Si lo cierra durante la proyeccion,
puede ocultar la imagen y silenciar el sonido.

@ | Receptor remoto

Recibe las sefnales del mando a distancia.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

(6]

Sensor (EB-1795F/
EB-1785W/
EB-1781W)

Sensor para detectar las imagenes proyectadas.

Ventilacion de
entrada de aire (filtro
de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.

© |Altavoz Es la salida del audio.

© |Etiqueta Permite transferir informacion de red del proyector con
NEC (EB-1795F/ el dispositivo Android mediante la tecnologia NFC.
EB-1785W/
EB-1781W)

(O |Indicadores Indica el estado del proyector.

(I | Panel de control Maneja el proyector.

(® | Anillo de zoom Ajusta el tamaio de la imagen.

(® | Anillo de enfoque Ajusta el enfoque de la imagen.
(EB-1780W)

( | Cubierta dela Abra esta cubierta cuando deba sustituir la lampara del
lampara proyector.

» Enlaces relacionados

"Cambio del tamafio de la imagen con el anillo de zoom" p.48
"Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque" p.50

"Estado del indicador del proyector” p.158

"Utilizar NFC para conectar un dispositivo Android" p.100

Partes del proyector: posterior
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Nombre

Funcion

Toma de corriente

Conecta el cable de alimentacion al proyector.

(2]

Puerto Video

Permite la entrada de sefales de video compuesto
enviadas desde fuentes de video.

Puerto Computer

Importa sefiales de video enviadas desde un ordenador
y sefiales de video de componentes enviadas desde otras
fuentes de video.

Puerto USB-B

Permite la conexién al ordenador de un cable USB
para proyectar imagenes del ordenador o para utilizar
la funcién Ratén sin cable o para utilizar la funcién
Presentador gestual.

Puerto USB-A

Conecta un dispositivo de almacenamiento USB o una
camara digital y proyecta PDFs, peliculas o imagenes
utilizando PC Free.

Conecta la Camara de documentos opcional.

Puerto HDMI

Introduce sefiales de video desde ordenadores y equipos
de video compatibles con HDMI, o dispositivos mdviles
compatibles con MHL (Mobile High-Definition Link, es
decir, Enlaces de alta definiciéon mévil).

Este proyector es compatible con HDCP.

Puerto Audio

Introduce el sonido de un equipo conectado al puerto
Computer o Video.

Receptor remoto

Recibe las sefales del mando a distancia.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcién Nombre Funcién
© | Ranura de seguridad [ La ranura de seguridad es compatible con el sistema de @ | Pies posteriores Si el equipo esta colocado sobre una superficie como un
seguridad Microsaver fabricado por Kensington. escritorio, girelo para extenderlo y replegarlo, ajustando
asi la inclinacién horizontal.

» Enlaces relacionados @ |Pie ajustable frontal | Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie
» "Utilizaciéon del mando a distancia como ratdn inalambrico" p.80 plana, como un escritorio, extienda el pie para ajustar la
* "Proyeccion de una presentacion de PC Free" p.67 posicion de la imagen.

* "Instalacion de un cable de seguridad” p.92

» Enlaces relacionados
* "Instalacion de un cable de seguridad” p.92

Partes del proyector: base

Partes del proyector: panel de control

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W
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Nombre Funcion

@) |Puntos de fijacién Coloque el soporte para fijacién en techo opcional
para el soporte para | cuando desee colgar el proyector del techo.
fijacion en techo (tres
puntos)




Partes y funciones del proyector

EB-1780W

i]gij A

apagado

@ w) () (o )
&
Nombre Funcién
@ | Boton de encendido/ | Permite encender o apagar el proyector.

(2]

Boton [Screen
Fit] (EB-1795F/
EB-1785W/
EB-1781W)

Ejecuta la funcion Screen Fit para corregir
automaticamente la forma y posicion de las imagenes
para ajustarla a la pantalla.

Mantenga pulsado durante tres segundos para mostrar
el ment para la funcién Presentador gestual.

Botén [Home]

Abre y cierra la pantalla de Inicio.

Botén [Source
Search]

Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

Botoén [Enter] [«d]

Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
siguiente nivel mientras se visualiza el ment o la ayuda
del proyector.

Optimiza Tracking, Sync. y Posicion en el menu Sefal
del proyector al proyectar la sefial RGB analdgica desde
el puerto Computer.

Nombre

Funcién

(6]

Botones de ajuste de
keystone y botones de
flechas

Muestra la pantalla Keystone, en la que podra corregir la
distorsion trapezoidal.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
mend o la ayuda del proyector.

@ |Boton [Esc] Detiene la funcidn actual.
Permite regresar al nivel anterior del mend al visualizar
el menu del proyector.
© |Botones de volumen y [ Sirve para ajustar el volumen del altavoz.
botones de flechas Permite seleccionar elementos del ment al visualizar el
ment o la ayuda del proyector.
(© | Boton [Menu] Abre y cierra el menu del proyector.
(® [Botén Ajuste el enfoque de la imagen.
[Focus] (EB-1795F/
EB-1785W/
EB-1781W)

» Enlaces relacionados
"Configuracion de sefal de entrada - Menu Sefial" p.121

"Correccion de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.44
"Pantalla Inicio" p.33
"Correccion automatica de la forma de la imagen con Screen Fit" p.43
"Enfoque de la imagen con el boton de enfoque” p.49




Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: mando a distancia Nombre Funcién
@ |[Botén de encendido/ | Permite encender o apagar el proyector.
apagado
Botén [Computer] Cambia la fuente de imagen al puerto Computer.

entrada Video y el puerto de entrada HDMI.

(2
@ |Botén [HDMI/Video] | Permite cambiar la fuente de imagen entre el puerto de
(4

— Botén [Screen Fit] Ejecuta la funcién Screen Fit para corregir
S o c automdticamente la forma y posicion de las imagenes
~- ara ajustarla a la pantalla.
—_— cre$n |) ) ( es;u:e} para aj la a la pantall
I [ Focus » ] MHL Menu © | Botones numéricos Permite introducir nimeros en el ment del proyector al
( 30 ) ( ssec ) C(0|0r6M.oa o pulsar el botén [Num].
® 728 ) (9% @ |Botons Ajuste el enfoque de la imagen.
— ] [Focus] (EB-1795F/
4 N\
L e Num] (0 ) (IDe5 EB-1785W/
%J ESC EB-1781W)
o
o @ |Botén [Auto] Optimiza Tracking, Sync. y Posicion en el ment Seiial
/ 5 del proyector al proyectar la sefial RGB analdgica desde
User \/ 0|nter el puerto Computer.
2 Botén [Aspect] Permite cambiar el modo de aspecto.
Botén [Num] Mantenga pulsado este boton para introducir nimeros

con los botones numéricos.

m <)
e Jj(Le)

Botén [Menu] Abre y cierra el menu del proyector.
élv Mute Spllt Freeze
e (p H = Botones de flechas Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
ome

mend o la ayuda del proyector.

Cae

® ©|8e| O

EPSON Botén [Enter] [«J] Permite ingresar en la seleccion actual y moverse al
. siguiente nivel mientras se visualiza el menu o la ayuda
del proyector

Acttia como botdn izquierdo del ratén cuando se utiliza
la funcién Ratén sin cable.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcién

(® | Boton [User] Permite realizar ajustes asignados en la configuracién
Boton de usuario del menu Ajustes del proyector.

(» |Botén [Page] de Re Permite el avance y retroceso de pagina en el ordenador

Pag/Av Pag cuando conecta un proyector y ordenador con el cable
USB o a través de la conexion de red.
Permite visualizar la pantalla anterior o siguiente a
través de la funcion PC Free.

(® | Botones de [E-Zoom] [ Permite acercar o alejar en el drea de imagen.

+/-

(@ |Boton [A/V Mute] Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

( | Boton [Split] Permite proyectar dos imagenes de dos fuentes de
imagen diferentes de forma simultanea dividiendo la
pantalla proyectada.

(® | Boton [Home] Abre y cierra la pantalla de Inicio.

(¥ |Boton [Freeze] Permite pausar o reanudar la visualizacién de imagenes.

@) | Botones [Volume] Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

para subir y bajar el
volumen

@) |Boton [Pointer] Muestra el puntero en pantalla.

@ |Boton [Esc] Detiene la funcion actual.

Permite regresar al nivel anterior del men al visualizar
el menu del proyector.

Acttia como botdn derecho del ratén cuando se utiliza la
funcién Raton sin cable.

@ | Boton [ID] Mantenga este boton pulsado y pulse los botones
numéricos para seleccionar la ID del proyector que
desea utilizar con el mando a distancia.

@) | Boton [Color Mode] [ Permite cambiar el modo de color.

Nombre Funcién
@ |[Botén [MHL Menu] | Muestra el menti de ajustes para el dispositivo conectado
a los puertos HDMI del proyector.
@ |Botén Muestra el ment de la funcidn Presentador gestual.
[Gesture] (EB-1795F/
EB-1785W/
EB-1781W)
@) |Botén [LAN] Permite cambiar la fuente de imagen entre los
dispositivos conectados a la red.
@ |Botén [USB] Permite cambiar la fuente de imagen entre USB Display
y el puerto USB-A.
@) |Botén [Source Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.
Search]
@ | Emisor de infrarrojos | Envia las sefiales del mando a distancia.
del mando a distancia

» Enlaces relacionados

* "Correccién automatica de la forma de la imagen con Screen Fit" p.43
* "Configuracion de sefal de entrada - Menu Senal” p.121

* "Relacién de aspecto de imagen" p.53

» "Utilizacidon del mando a distancia como ratén inalambrico” p.80
* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Proyeccion de una presentacién de PC Free" p.67

* "Proyeccion simultanea de dos imagenes" p.64

» "Utilizacidon del mando a distancia como puntero” p.81

* "Modo de color" p.56

» "Utilizacién del proyector en una red" p.93

* "Conexion con un ordenador para video o audio USB" p.20

* "Pantalla Inicio" p.33

* "Controlar una presentacion con las manos" p.74

* "Enfoque de la imagen con el botén de enfoque” p.49



Configuracion del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Colocacioén del proyector” p.18

* "Conexiones del proyector” p.20

* "Instalacién de las baterias en el mando a distancia" p.28
* "Abertura de la tapa de la lente" p.30



Colocacion del proyector

Puede colocar el proyector en practicamente cualquier superficie plana para
proyectar una imagen.

También puede instalar el proyector en un soporte para fijacion en techo si
desea utilizarlo en una ubicacion fija. El soporte para fijacion en techo opcional
es necesario para instalar el proyector en el techo.

Tenga en cuenta los siguientes puntos al seleccionar la ubicacion del proyector:

* Coloque el proyector sobre una superficie sélida y nivelada o instalelo en un
soporte compatible.

»

I B

* Deje suficiente espacio alrededor y debajo del proyector para su ventilacion
y no lo coloque sobre o cerca de cualquier objeto que podria obstruir las
ventilaciones.

* Coloque el proyector dentro del alcance de una toma de corriente o cable de
extension con conexidn a tierra.

* Coloque el proyector paralelo a la pantalla.

% Sino puede instalar el proyector paralelo a la pantalla, corrija la
@ distorsion keystone con los controles del proyector.

A Advertencia

Debera instalar un soporte para fijacién en techo al colgar el proyector del techo.
Sino instala el proyector de forma correcta, este podria caerse y provocar dafos o
lesiones.

No utilice adhesivos en los puntos de fijacion para el soporte para fijaciéon en
techo para evitar que se aflojen los tornillos ni utilice productos como lubricantes,
aceites o sustancias similares en el proyector; es posible que la cubierta se rompa
y el proyector se caiga. Esto podria provocar lesiones graves a las personas que se
encuentren debajo, ademas de danar el proyector.

No cubra la ventilacién de entrada de aire ni la ventilacion de salida de aire
del proyector. Si se cubre alguna de las ventilaciones, se puede incrementar la
temperatura interior y producirse un incendio.

No instale el proyector en una superficie inestable ni en un lugar que no cumpla
las especificaciones de peso del proyector. De lo contrario, podria caerse o volcar y
provocar accidentes y lesiones.

Cuando lo instale en una posicién elevada, tome medidas contra la caida
utilizando cables para garantizar la seguridad en caso de emergencia, como un
terremoto, y prevenir accidentes. Si no lo instala correctamente, el proyector
podria caerse y provocar accidentes y lesiones.

Atencion

No utilice el proyector apoyandolo sobre un lado. Esto podria causar una averia
del proyector.

Si utiliza el proyector a altitudes por encima de 1500 metros, establezca Modo
alta altitud en On en el ment Extendida del proyector para garantizar que la
temperatura interna del proyector se regule de forma correcta.

@ Extendida > Operacion > Modo alta altitud

No instale el proyector en lugares con mucha humedad o polvo, ni el lugares
expuestos a humos de fuegos o tabaco.



Colocacion del proyector

» Enlaces relacionados . . —
* "Opciones de configuracion e instalacion del proyector” p.19 Distancia de proyeccion
* "Distancia de proyecciéon” p.19

* "Forma de la imagen" p.42

* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125

La distancia a la que coloca el proyector de la pantalla determina el tamafio
aproximado de la imagen. El tamafio de la imagen aumenta cuanto mas lejos se
encuentre el proyector de la pantalla, pero puede variar en funcién del factor de
zoom, la relacion de aspecto y otros ajustes.

Consulte el Apéndice para obtener informacion acerca de como determinar la
distancia a la que debe colocar el proyector de la pantalla en funcién del tamaiio
de la imagen proyectada.

Opciones de configuracion e instalacion del proyector

Puede configurar o instalar el proyector de las siguientes formas:

@

Techo frontal/Techo posterior

Al corregir la distorsion keystone, la imagen se vera ligeramente mas

\

N7

* "Tamarfio de la pantalla y distancia de proyeccion” p.178

M

Asegurese de seleccionar la opcion de Proyeccion correcta en el menu
Extendido del proyector, conforme al método de instalacion utilizado.

» Enlaces relacionados
* "Modos de proyeccion” p.39



Conexiones del proyector

Puede conectar el proyector a una amplia variedad de fuentes de ordenadores,
video y audio para visualizar presentaciones, peliculas y otras imagenes, con o
sin sonido.

Atencion

Compruebe la forma y orientacién de los conectores de cualquier cable que desee
conectar. No fuerce un conector en un puerto si no puede insertarse de forma
correcta. El dispositivo o el proyector podrian sufrir dafios o averias.

Consulte la guia Guia de inicio rdpido para obtener una lista de cables
proporcionados con el proyector. Compre cables opcionales o disponibles
en cualquier tienda cuando sea necesario.

Puede conectar un ordenador que posea un puerto USB, puerto de salida de

video estandar (monitor) o puerto HDMI.

Para la proyeccién de video, conecte dispositivos como reproductores de
DVD, consola de videojuegos, camaras digitales y teléfonos inteligentes con
puertos de salida de video compatibles.

Si su presentacion o video incluye sonido, puede conectar cables de entrada
de audio.

Para presentaciones sin un ordenador, puede conectar dispositivos USB
(como una unidad flash o cdmara) o la cdmara de documentos Epson
opcional.

» Enlaces relacionados

"Conexion con un ordenador"” p.20

"Conexion con teléfonos inteligentes o tabletas” p.23
"Conexion con fuentes de video" p.23

"Conexion con dispositivos USB externos" p.26
"Conexion con una camara de documentos"” p.27

Conexion con un ordenador

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar un ordenador al
proyector.

» Enlaces relacionados

* "Conexién con un ordenador para video o audio USB" p.20

* "Conexién con un ordenador para video o audio VGA" p.21

* "Conexién con un ordenador para video o audio HDMI" p.22

Conexion con un ordenador para video o audio USB

Si el ordenador cumple con los requisitos del sistema, puede enviar la salida de
audio y video al proyector a través del puerto USB del ordenador. A esta funcién
se le llama USB Display. Conecte el proyector al ordenador mediante un cable
USB.

En el menu Extendida del proyector, establezca la configuracion USB
Type B en USB Display.

* Si utiliza una central USB, la conexién quizas no funcione
correctamente. Conecte el cable USB directamente al proyector.

a Conecte el cable al puerto USB-B del proyector.
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Conexiones del proyector

B Conecte el otro extremo a cualquier puerto USB disponible del ordenador. % * Siel proyector no proyecta ninguna imagen, realice una de las
@ siguientes acciones:
ﬂ Encienda el proyector y el ordenador. * Windows: haga clic en Todos los programas > EPSON Projector >
Epson USB Display > Epson USB Display Ver.x.xx.
Realice una de las siguientes acciones para instalar el software Epson USB * OS X: haga doble clic en el icono de USB Display en la carpeta
Display: Aplicaciones.

* Cuando finalice la proyeccion, lleve a cabo las siguientes operaciones:

Solo necesita instalar este software la primera vez que conecte el « Windows: desconecte el cable USB. No hace falta que utilice la
proyector al ordenador. funcién Quitar hardware de forma segura.

¢ OS X: seleccione Desconectar en el ment del icono de USB Display
de la barra de mends o en el Dock y, a continuacion, desconecte el

* Windows: seleccione Ejecutar EMP_UDSE.EXE en el cuadro de
cable USB.

dialogo que aparece para instalar el software Epson USB Display.

¢ OS X:la carpeta de configuraciéon de Epson USB Display aparecera en
la pantalla. Seleccione USB Display Installer y siga las instrucciones
que aparecen en pantalla para instalar el software Epson USB Display.
Silos Ajustes de USB Display no aparecen automaticamente, haga
doble clic en EPSON_PJ_UD > USB Display Installer.

» Enlaces relacionados
* "Requisitos del sistema de USB Display" p.186

Conexion con un ordenador para video o audio VGA

Siga cualquier instruccién que aparezca en pantalla. Puede conectar el proyector a su ordenador con un cable para ordenador VGA.

No desconecte el cable USB ni apague el proyector hasta que se proyecte

. Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector
una imagen.

conectando un cable de audio estéreo con miniconector de 3,5 mm disponible

. - . o en tiendas.
El proyector muestra la imagen del escritorio de su ordenador y emite sonido si

su presentacion contiene audio.
* Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto de video VGA,

necesita un adaptador que permita realizar la conexién con el puerto de
video VGA del proyector.

* Asegurese de que el cable de audio tenga la etiqueta "Sin resistencia".

n Conecte el cable VGA del ordenador al puerto del monitor del ordenador.



Conexiones del proyector

g Conecte el otro extremo a un puerto Computer del proyector. Conexion con un ordenador para video o audio HDMI

Si el ordenador posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector con un
cable HDMI y enviar el audio del ordenador con la imagen proyectada.

©ld=p =49 L

Video Com juter UégB-B US_EI-A HDMI Audio
— [e—
< %  Para conectar un ordenador Mac que no tenga puerto HDMI, necesita
un adaptador que permita realizar la conexién con el puerto HDMI del
proyector. Péngase en contacto con Apple para conocer las opciones de

adaptadores compatibles. Los ordenadores Mac antiguos (2009 y modelos
anteriores) podrian no admitir audio a través del puerto HDMI.

ETD g
Computer l L

B Apriete los tornillos del conector VGA.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI del ordenador.

Conecte el cable de audio al conector de auriculares o salida de audio a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

del ordenador portatil o al puerto de altavoces o salida de audio del

. . — [ —— ——
ordenador de escritorio. O C( = OE=9 53)
o = 5
Video  Compter USB-B US_EI-A HDMI  Audio
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B Conecte el otro extremo al puerto Audio del proyector.
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Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexion HDMI,

conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de 3,5

mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro extremo

al puerto de salida de audio del ordenador. Seleccione el puerto de entrada
de audio conectado en el ment Extendida del proyector.

@ Extendida > Ajustes de A/V > Salida de audio HDMI

» Enlaces relacionados
* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125

» Enlaces relacionados
* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125



Conexiones del proyector

Conexion con teléfonos inteligentes o tabletas

Puede conectar el proyector a los teléfonos inteligentes y tabletas con un cable
MHL y enviar el audio con la imagen proyectada.

modelo y los ajustes del teléfono inteligente o tableta.

* Es posible que la proyeccion no se realice de forma correcta segtin el

* Es posible que no pueda conectar un cable MHL a todos los
dispositivos. Péngase en contacto con el fabricante del teléfono
inteligente o la tableta para comprobar si el dispositivo admite MHL.

n Conecte el cable MHL al puerto micro-USB del dispositivo.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.
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Atencion

Si conecta un cable MHL que no es compatible con los estindares MHL, el
teléfono inteligente o la tableta podrian recalentarse, sufrir fugas o explotar.

El teléfono inteligente o la tableta conectado iniciard su carga cuando

se proyecten las imagenes. Si realiza la conexion con un adaptador de
conversion MHL-HDMI, es posible que la carga del teléfono inteligente o
la tableta no se realice o que no pueda ejecutar operaciones con el mando
a distancia del proyector.

@ * La carga puede que no funcione si utiliza mucha potencia, como
por ejemplo cuando reproduce una pelicula.
* La carga no funciona cuando el proyector se encuentra en el

modo de espera o la bateria del teléfono inteligente o tableta estd
descargada.

% Silasimagenes no se proyectan de forma correcta, desconecte y, a
continuacidn, vuelva a conectar el cable MHL.

Conexion con fuentes de video

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos de video al
proyector.

* Siel puerto del dispositivo que desea conectar posee una forma inusual,

utilice el cable suministrado con el dispositivo o un cable opcional para
conectarlo al proyector.

* El cable varia en funcién de la sefial de salida procedente del equipo de
video conectado.

* Algunos tipos de equipo de video pueden emitir distintos tipos de

sefial. Consulte la guia de usuario suministrada con el equipo de video
para confirmar qué tipo de sefiales puede emitir.

» Enlaces relacionados

* "Conexion con una fuente de video HDMI" p.24

* "Conexidén con una fuente de video "Componente a VGA"" p.24
* "Conexidén con una fuente de video compuesto” p.25



Conexiones del proyector

Conexién con una fuente de video HDMI
Sila fuente de video posee un puerto HDMI, puede conectarlo al proyector con

un cable HDMI disponible en tiendas y enviar el audio de la fuente de video con
la imagen proyectada.

Atencion

No encienda la fuente de video antes de conectarla al proyector. Si lo hace, podria
danar el proyector.

n Conecte el cable HDMI al puerto de salida HDMI de la fuente de video.

a Conecte el otro extremo al puerto HDMI del proyector.

BiFo==p _f
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Si tiene problemas para escuchar audio a través de la conexién HDMI,

conecte un extremo de un cable de audio estéreo con miniconector de 3,5
mm disponible en tiendas al puerto Audio del proyector y el otro extremo
al puerto de salida de audio de la fuente de video. Seleccione el puerto de
entrada de audio conectado en el ment Extendida del proyector.

@ Extendida > Ajustes de A/V > Salida de audio HDMI

» Enlaces relacionados
* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125

Conexion con una fuente de video "Componente a VGA"

Si la fuente de video posee puertos de video de componentes, puede realizar
la conexién con el proyector con un cable de video "Componente a VGA"
opcional. En funcién de los puertos de video de componentes, es posible
que necesite utilizar un cable adaptador junto con un cable de video de
componentes.

Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector
conectando un cable de audio estéreo con miniconector.

* Asegurese de que el cable de audio tenga la etiqueta "Sin resistencia".

Conecte los conectores de video de componentes a los puertos de salida de
video de componentes de codificacion por color de la fuente de video.

%  Los puertos que normalmente contienen la etiqueta Y, Pb, Pro Y,
Cb, Cr. Si esta utilizando un adaptador, conecte estos conectores al
cable de video de componentes.

a Conecte el conector VGA a un puerto Computer del proyector.
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Conexiones del proyector

B Apriete los tornillos del conector VGA. Asegtirese de que el cable de audio tenga la etiqueta "Sin resistencia".
Conecte el cable de audio al puerto de salida de audio de la fuente de
video.
Conecte el cable con conector amarillo al puerto de salida de video
B Conecte el otro extremo al puerto Audio del proyector. amarillo de la fuente de video.

a Conecte el otro extremo al puerto Video del proyector.
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Silos colores de la imagen aparecen incorrectos, es posible que deba modificar

la configuracion Sefal de entrada en el menu Seiial del proyector.

@ Seiial > Avanzado > Seiial de entrada B Conecte el cable de audio al puerto de salida de audio de la fuente de
video.

» Enlaces relacionados
* "Configuracion de sefial de entrada - Ment Sefal" p.121 Conecte el otro extremo al puerto Audio del proyector.
* "Ajuste de la configuracion del proyector - Ment Extendida" p.125
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Conexion con una fuente de video compuesto
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Si la fuente de video posee un puerto de video compuesto, puede realizar la
conexion con el proyector mediante un cable de video de tipo RCA o A/V. I I

Puede reproducir sonido a través del sistema de altavoces del proyector <=
. 7 o . Audi
conectando un cable de audio estéreo con miniconector. - l l




Conexiones del proyector

Conexion con dispositivos USB externos

Siga las instrucciones de estas secciones para conectar dispositivos USB externos
al proyector.

» Enlaces relacionados

* "Proyeccion desde dispositivos USB" p.26
* "Conexidn a un dispositivo USB" p.26

* "Desconexion de un dispositivo USB" p.27

Proyeccion desde dispositivos USB

Puede proyectar imagenes y otro contenido sin utilizar un ordenador o
dispositivo de video conectando alguno de estos dispositivos al proyector:

* Unidad flash USB
* Camara digital o teléfono inteligente
¢ Disco duro USB

¢ Visualizador de almacenamiento multimedia

$ * Las camaras digitales o teléfonos inteligentes deberan ser dispositivos
con montaje USB y no dispositivos compatibles con TWAIN, y deberan

ser compatibles con clase de dispositivo de almacenamiento masivo
USB.

* Los discos duros USB deberan cumplir con estos requisitos:

* Compatible con clase de dispositivo de almacenamiento masivo USB
(no se admiten todos los dispositivos de clase de dispositivo de
almacenamiento masivo USB)

¢ Formateado en FAT o FAT32

* Alimentacién propia a través de sus fuentes de alimentacién de CA
(no se recomiendan los discos duros con alimentacion por bus)

* Evite utilizar discos duros con varias particiones

Puede proyectar presentaciones de diapositivas desde archivos de imagen en un
dispositivo USB conectado.

» Enlaces relacionados
* "Proyeccion de una presentacion de PC Free" p.67

Conexion a un dispositivo USB

Puede conectar su dispositivo USB al puerto USB-A del proyector y utilizarlo
para proyectar imagenes y otro contenido.

Si el dispositivo USB incluye un adaptador de alimentacién, conecte el
dispositivo a una toma de corriente.

Conecte el cable USB o la unidad USB al puerto USB-A tal y como se
muestra.
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Atencion

» Utilice el cable USB suministrado con o especificado para la utilizacién con
el dispositivo.

* No conecte un concentrador USB o cable USB con una extension superior a
3 metros, o el dispositivo podria no funcionar de forma correcta.

B Conecte el otro extremo a su dispositivo si es necesario.



Conexiones del proyector

Desconexion de un dispositivo USB

Cuando haya finalizado la presentacién con un dispositivo USB conectado,
desconecte el dispositivo del proyector.

n Apague y desconecte el dispositivo si es necesario.

a Desconecte el dispositivo USB del proyector.

Conexion con una camara de documentos

Puede conectar una camara de documentos al proyector para proyectar
imdagenes visualizadas por la camara.

El método de conexion varia en funcion del modelo de cdmara de documentos
Epson. Consulte el manual de la cdmara de documentos para obtener mas
informacion.



Instalacion de las baterias en el mando a distancia

El mando a distancia utiliza 2 baterias "AA" incluidas con el proyector.

Atencion

Asegurese de leer la seccion Instrucciones de seguridad antes de manipular la bateria.

n Quite la cubierta de la bateria tal y como se muestra.

A Advertencia

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (=) en el interior del soporte de
las baterias para asegurar que éstas se insertan correctamente. Si las baterias
no se manejan correctamente, podrian explotar o tener pérdidas, provocando
un incendio, lesiones o dafos en el producto.

Cambie la cubierta de la bateria y presidnela hacia abajo hasta que quede
colocada en su posicion.

» Enlaces relacionados
* "Funcionamiento del mando a distancia” p.28

Funcionamiento del mando a distancia

El mando a distancia le permite controlar el proyector desde practicamente
cualquier lugar de la sala.



Instalacion de las baterias en el mando a distancia

Asegurese de apuntar el mando a distancia a los receptores del proyector dentro
de la distancia y los angulos que se detallan aqui.

Evite utilizar el mando a distancia en condiciones con luces fluorescentes

brillantes o bajo la luz solar directa, o el proyector podria no responder a

los comandos. Si no va a utilizar el mando a distancia durante un periodo
extenso, extraiga las baterias.



Abertura de la tapa de la lente

Para abrir la tapa de la lente del proyector, deslice la palanca del deslizador
de Pausa A/V hasta que se escuche un chasquido.

Para cubrir la lente o desactivar temporalmente la imagen proyectada y el
sonido, cierre la tapa de la lente.



Utilizacion de las funciones basicas del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones basicas del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Encendido del proyector” p.32

* "Apagado del proyector” p.35

* "Establecer la fecha y la hora" p.36

* "Seleccion del idioma para los ments del proyector” p.38
* "Modos de proyeccion" p.39

* "Ajuste de la altura de la imagen" p.41

* "Forma de la imagen" p.42

* "Cambio del tamafio de la imagen con el anillo de zoom" p.48
* "Enfoque de la imagen con el botén de enfoque” p.49

* "Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque" p.50

* "Seleccion de una fuente de imagen" p.51

* "Relacién de aspecto de imagen" p.53

* "Modo de color" p.56

* "Ajuste del color de la imagen" p.58

* "Control del volumen con los botones de volumen" p.62



Encendido del proyector

Encienda el ordenador o equipo de video que desea utilizar después de encender B Abra la tapa de la lente del proyector.
el proyector.

Conecte el cable de alimentacion a la toma de corriente del proyector y
enchtfelo a una toma eléctrica.

Intente las siguientes acciones si no puede visualizar una imagen proyectada.
* Verifique si la tapa de la lente esta abierta por completo.
* Encienda el ordenador o el dispositivo de video conectado.

* Cambie la salida de pantalla desde el ordenador al utilizar un ordenador
portatil.

* Inserte un DVD u otro contenido de video y pulse el boton de reproduccion
(si es necesario).

* Pulse el botén [Source Search] del mando a distancia o panel de control para
detectar la fuente.

El indicador de alimentacion del proyector se encendera de color azul. .

Esto indica que el proyector esta recibiendo alimentacion, pero no esta

encendido adn (se encuentra en el modo de espera).

Pulse el botdn para la fuente de video deseada del mando a distancia.

* Siaparece la pantalla Inicio, seleccione la fuente que desee proyectar.

a Pulse el botén de encendido/apagado en el panel de control o mando a
distancia para encender el proyector.

El proyector emitird un pitido y el indicador de estado parpadeara de
color azul a medida que el proyector comience a calentarse. Una vez que
el proyector haya finalizado el proceso de calentamiento, el indicador de
estado dejara de parpadear y se encendera de color azul.



Encendido del proyector

A Advertencia

* Nunca apunte la vista directamente a la lente del proyector cuando la ldmpara se

encuentre encendida. Esto podria provocar lesiones a los 0jos y es especialmente
peligroso para los nifios.

Al encender el proyector desde lejos con el mando a distancia, asegurese de que
no exista ninguna persona mirando hacia la lente.

Durante la proyeccion, no bloquee la luz del proyector con un libro u otro objeto.
Si se bloquea la luz del proyector, la zona en la que la luz brilla se sobrecalienta, lo
que podria provocar que se derritiera, quemara o causara un incendio. Asimismo,
la lente podria calentarse debido a la luz reflejada, y esto podria provocar que

el proyector no funcione correctamente. Para detener la proyeccion, utilice la
funcién Pausa A/V o apague el proyector.

Se utiliza una lampara de mercurio con alta presién como fuente de luz del
proyector. Si la lampara sufre vibraciones o golpes, o si se utiliza durante

un periodo de tiempo excesivamente largo, la lampara podria romperse o no
encenderse. Si la lampara explota, puede presentar fugas de gases y pequefios
fragmentos de cristal podrian esparcirse provocando el riesgo de causar
dafios personales. Asegurese de que sigue las instrucciones que se indican a
continuacioén:

* No desmonte ni dafie la lampara ni la exponga a ningun tipo de impacto.
* No acerque la cara al proyector mientras estd en funcionamiento.

* Tenga especial cuidado cuando el proyector esté instalado en un techo, ya que
podrian caer pequeios fragmentos de cristal cuando se retire la cubierta de la
lampara. Cuando limpie el proyector o sustituya la liampara usted mismo, tenga
mucho cuidado para que no caiga ninguno de estos fragmentos de cristal en los
ojos o la boca.

Sila ldampara se rompe, ventile la zona inmediatamente y acuda a un médico si

inhala algtin fragmento de los cristales rotos o si entran en contacto con los ojos o

la boca.

* Cuando establezca la configuracion Direct Power On en On en

el menu Extendida del proyector, este se encendera en cuanto lo
enchufe. Tenga en cuenta que el proyector también se enciende
automdticamente en algunos otros casos, como cuando se recupera de
un corte de luz.

@ Extendida > Operacion > Direct Power On
* Siselecciona un puerto especifico como la configuracién de Encendido

automatico en el menud Extendida del proyector, éste se encendera en
cuanto detecte una sefial o conexién de cable desde dicho puerto.

@ Extendida > Operacion > Encendido automatico

» Enlaces relacionados

* "Pantalla Inicio" p.33

* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO" p.135

Pantalla Inicio

La funcién Pantalla Inicio le permite seleccionar facilmente una fuente de
imagen y acceder a funciones utiles. Puede mostrar la Pantalla Inicio pulsando
el boton [Home] en el panel de control o el mando a distancia. La Pantalla Inicio
también se muestra cuando se enciende el proyector y no hay ninguna sefial
procedente de la fuente de entrada seleccionada.



Encendido del proyector

Pulse los botones de flechas del panel de control o del mando a distancia para * "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125
seleccionar un elemento del menu y, a continuacion, pulse [Enter]. * "Utilizar un cédigo QR para conectar un dispositivo mévil" p.100
* "Utilizacion de los mends del proyector” p.117

 "Utilizacién de las pantallas de ayuda del proyector” p.161

* "Proyeccion simultanea de dos imagenes" p.64

o HDMI

%~ Ordenadar

“=— Video

=

Modo de color Patron de prueba _

=@ USB Display

- USB

e LAN

Tice Screen Mirroring

[Ddme Nombre pantalla : X0000X PIN: 12345678

fEL Nombre proyector - XX Pal. clave: xoxx
SEID T O0KXXXX-XXXXXXXXXX

1t IP : Ripido

Moztrar codige QR g

@ Seleccione la fuente que desee proyectar.

@ Muestra el codigo QR que puede ser reconocido por Epson iProjection para
proyectar los datos en un teléfono inteligente o tableta.

@ Muestra la pantalla de Ayuda.

@ Muestra el ment del proyector.

@ Ejecuta opciones del menu asignadas a la Pantalla Inicio en el mend Extendida del
proyector.

( Permite proyectar dos imagenes de dos fuentes de imagen diferentes de forma
simultdnea dividiendo la pantalla proyectada.

@ Corrige la forma de una imagen que sea un rectdngulo desigual.

La Pantalla Inicio desaparece después de 10 minutos de inactividad.

» Enlaces relacionados
* "Forma de la imagen" p.42



Apagado del proyector

Apague el proyector después de usarlo.

* Apague este producto cuando no lo utilice a fin de prolongar la vida

util del proyector. La vida ttil de la lampara varia en funcién del modo
seleccionado, las condiciones ambientales y la utilizacién. El brillo sufre
una reduccion con el paso del tiempo.

* Ya que el proyector admite la funcién apagado automatico, puede ser
apagado directamente a través del interruptor.

Pulse el botén de encendido/apagado en el panel de control o el mando a
distancia.

El proyector mostrara una pantalla de confirmacién de apagado.

dDesactivar?

Si - Presione el boton ()
No: Presione otro boton

a Vuelva a pulsar el botén de encendido/apagado. (Para dejarlo encendido,
pulse cualquier otro botén.)

El proyector emitira dos pitidos, la lampara se apagara y el indicador de
estado se apagara.

%  Gracias a la tecnologia Instant Off de Epson, no existen ningtin
periodo de enfriamiento del proyector, por lo tanto, puede

guardarlo de forma inmediata para su transporte.

Para transportar o almacenar el proyector, asegtrese de que el indicador
de alimentacidn esté encendido de color azul (pero no parpadeando) y el
indicador de estado esté apagado. A continuacién, desenchufe el cable de
alimentacion.




Establecer la fechay la hora

Puede establecer la fecha y la hora del proyector (EB-1795F/EB-1785W/
EB-1781W).

n Encienda el proyector.

g Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
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B Seleccione el ment Extendida y pulse [Enter].
a Seleccione la opcién Operacion y pulse [Enter].

B Seleccione la opcion Fecha y Hora y pulse [Enter].
Aparecera esta pantalla:

[Fecha y Horal

Fecha y Hora
Horario de verano

Horario de verano Off

Iniciar horario de verano

Fin horario de verano

Ajuste hor. verano (min) 0
Hora de Internet

a Seleccione la opcion Fecha y Hora y pulse [Enter].

Aparecera esta pantalla:

[Fecha v Horal

Fecha
Hora

Diferencia horaria (UTC)

Validar

Seleccione Fecha, pulse [Enter] y use el teclado mostrado para especificar
la fecha de hoya.

Seleccione Hora, pulse [Enter] y use el teclado mostrado para especificar
la fecha de hoy.

Seleccione Diferencia horaria (UTC), pulse [Enter] y establezca la
diferencia horaria a partir de la hora universal coordinada.

m Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].



Establecer la fechay la hora

Para activar el horario de verano, seleccione la opciéon Horario de verano @ Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.
y pulse [Enter]. A continuacidn, seleccione la opcién.

[Horario de verano]

Horario de verano Off
Ajuste hor. verano (min) 0

[Iniciar horario de verano]
Mes
Semana
Dia de la semana
Hora

[Fin horario de veranol]
Mes
Semana
Dia de la semana
Hora

Validar

@ Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].

@ Para actualizar la hora automaticamente a través del servidor de hora
de Internet, seleccione la opcién Hora de Internet y pulse [Enter]. A
continuacion, seleccione la opcioén.

[Hora de Internet]

Hora de Internet Off

Serv. de hora de Internet 0. 0. 0. O

Validar

m Cuando haya terminado, seleccione Validar y pulse [Enter].



Seleccidon del idioma para los menus del proyector

Si desea visualizar los mends y mensajes del proyector en otro idioma, puede
cambiar la configuracién de Idioma.

n Encienda el proyector.

g Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
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B Seleccione el ment Extendida y pulse [Enter].

Pantalla Inicio

Pantalla

Logotipo del usuario

Proyeccion Frontal

. QOperacion

[Extendlda Ajustes de A/Y
USB Type B USB Display
ID del proyector Off
Idioma & Espafiol
Restablecer

a Seleccione la configuracion Idioma y pulse [Enter].
B Seleccione el idioma que desea utilizar y pulse [Enter].

a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.



Modos de proyeccion

En funcién de como posicione el proyector, es posible que necesite cambiar el g Mantenga pulsado el botén [A/V Mute] del mando a distancia durante 5
modo de proyeccion a fin de poder proyectar las imagenes de forma correcta. segundos.
* Frontal (configuracién predeterminada) le permite proyectar desde una mesa
ubicada enfrente de la pantalla. {( )J {( Q )J {( < )J
* Frontal/Techo voltea la imagen de arriba hacia abajo para proyectar de forma AlVMute  Split — Freeze
inversa desde un techo o soporte para fijacion en pared. ( ) ( ) (Home)
* Posterior voltea la imagen horizontalmente para proyectar desde detras de

una pantalla translucida.

* Posterior/Techo voltea la imagen de arriba hacia abajo y horizontalmente
para proyectar desde el techo o un soporte para fijacion en pared y detras de
una pantalla translucida.

La imagen desaparecerd algunos instantes y reaparecera volteada de arriba
hacia abajo.

Para cambiar la proyeccién al modo original, vuelva a mantener pulsado el
botén [A/V Mute] durante 5 segundos.

» Enlaces relacionados

* "Cambio del modo de proyeccion con el mando a distancia” p.39
* "Cambio del modo de proyeccion con los ments” p.39

* "Opciones de configuracion e instalacion del proyector” p.19

Cambio del modo de proyeccion con los mentis

Puede cambiar el modo de proyeccion para voltear la imagen de arriba hacia
abajo y/o de izquierda a derecha a través de los menus del proyector.

Cambio del modo de proyeccion con el mando a

distancia

) . ] ) ) n Encienda el proyector y visualice una imagen.
Puede cambiar el modo de proyeccion para voltear la imagen de arriba hacia

bajo.
abajo a Pulse el botéon [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Menu Esc
TED OLED
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Modos de proyeccion

B Seleccione el menu Extendida y pulse [Enter].

Imagen
Pantalla Inicio
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal
< QOperacion
Extendida ) Ajustes de A/Y
e USBTypeB USB Display
Red ID del proyector Off
Idioma & Espafiol
ECO Restablecer

Informacion

Restablecer

ﬂ Seleccione Proyeccion y pulse [Enter].

Imagen VYolver
Pantalla Inicio
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
Ajustes
= QOperacion
Extendida ) Ajustes de A/Y

USB Type B USB Display

Red ID del provector Off
Idioma & Espafiol
ECO Restablecer

Informacién

Restablecer

B Seleccione el modo de proyeccioén y pulse [Enter].

a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mends.



Ajuste de la altura de laimagen

Si estd realizando la proyeccion desde una mesa u otra superficie plana y la 4 Sila imagen aparece inclinada, gire los pies posteriores para ajustar su
imagen esta demasiado alta o baja, puede ajustar la altura de la imagen con los altura.
pies ajustables del proyector.

Cuanto mayor sea el dngulo de inclinacién, mds dificil sera enfocar. Instale el
proyector de modo que sélo sea necesario inclinarlo en un dngulo pequeiio. # «

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Para ajustar el pie delantero, tire hacia arriba la palanca de liberacion del
pie y levante la parte frontal del proyector.

@ Extienda el pie posterior.
@ Repliegue el pie posterior.

Si la imagen proyectada aparece rectangular de forma desigual, debera ajustar la
forma de la imagen.

El pie se extiende desde el proyector.

» Enlaces relacionados
* "Forma de la imagen" p.42

Puede ajustar la posicion hasta 14 grados.

B Libere la palanca para bloquear el pie.



Forma de laimagen

Puede proyectar una imagen rectangular y pareja colocando el proyector
directamente en frente del centro de la pantalla y manteniéndolo nivelado. Si
coloca el proyector en un angulo hacia la pantalla o inclinado hacia arriba o
abajo o hacia un lado, es posible que necesite corregir la forma de la imagen.

» Enlaces relacionados

* "Keystone H/V Auto" p.42

* "V-Keystone auto" p.42

* "Correccién automatica de la forma de la imagen con Screen Fit" p.43

* "Correccién de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.44
* "Correccioén de la forma de la imagen con Quick Corner" p.45

» Enlaces relacionados

* "Modos de proyeccion” p.39

* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

Keystone H/V Auto

Cuando se mueve o inclina el proyector, Keystone H/V Auto corrige
automaticamente cualquier distorsion keystone vertical y horizontal (EB-1795F/
EB-1785W/EB-1781W).

Al mover el proyector, éste muestra una pantalla de ajuste y corrige
automaticamente la imagen proyectada.

Keystone H/V Auto permite corregir la distorsion de imagen proyectada en
estas condiciones:

* El tamano de la pantalla es de 100 pulgadas o menos
* La distancia de proyeccion es de aproximadamente 0,7 a 2,3 m

* El angulo de proyeccion es aproximadamente 20° hacia la derecha o izquierda
0 30° hacia arriba o abajo

* La configuracién Proyeccion esta establecida en Frontal en el menu
Extendida del proyector

% Sino desea emplear la funcién Keystone H/V Auto, establezca Keystone
§ H/V Auto en Off en el mend Ajustes del proyector.

@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone > Keystone H/V Auto

V-Keystone auto

Cuando se mueve o inclina el proyector, V-Keystone auto. corrige
automaticamente cualquier distorsion trapezoidal vertical (EB-1780W).

V-Keystone auto. permite corregir la distorsiéon de imagen proyectada en estas
condiciones:
* El angulo de proyeccion es de aproximadamente 30° arriba o abajo

* La configuracion Proyeccion estd establecida en Frontal en el menu
Extendida del proyector

auto. en Off en el mentl Ajustes del proyector.

Si no desea emplear la funcién V-Keystone auto., establezca V-Keystone

@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone > V-Keystone auto.

» Enlaces relacionados

* "Modos de proyeccion" p.39

* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123



Forma de laimagen

Correccion automatica de la forma dela imagen con a Pulse el botdn [Screen Fit] del panel de control o mando a distancia.

Screen Fit
Puede utilizar la funcién Screen Fit para corregir automaticamente la forma

y posicion de las imagenes para ajustarlas a la pantalla (EB-1795F/EB-1785W/ Screen Fit Gesture
EB-1781W). Screen Cr )Y (C2)(3)
il < Focus_»— MHL Menu
= || )

(a4 ) (s )Cse)

= Auto Aspect  Color Mode

Aparecerd un mensaje en la pantalla.

Mueva el proyector seglin sea necesario hasta que el mensaje aparezca en
el medio de la pantalla.

Vil Acerque con la funcién de zoom la imagen hasta que el recuadro amarillo
se extienda mds alld de los bordes de la pantalla.
El sensor del proyector puede detectar el tamafio y forma de la pantalla en estas
condiciones:

N

* El tamaio de la pantalla es de 100 pulgadas o menos

* La distancia de proyeccion es de aproximadamente 1,0 a 2,5 m

* Eldngulo de proyeccion es aproximadamente 20° hacia la derecha o izquierda

0 30° hacia arriba o abajo \‘T W»
N
* La sala no se encuentra demasiado oscura /
* La superficie de proyeccion no posee estampados y no desvia al sensor de S

alguna manera

n Encienda el proyector y visualice una imagen.



Forma de laimagen

* Siel recuadro amarillo contintia dentro del recuadro de la
pantalla después de acercar con la funcién de zoom al maximo,
aleje el proyector de la pantalla.

* Por ejemplo, cuando proyecte en una pantalla grande en una sala
pequefia y no puede extender el recuadro amarillo mas alla del
recuadro de la pantalla, el recuadro amarillo debera incluir al
menos los dos lados superiores e inferiores de la pantalla a fin de
que la funcidén Screen Fit pueda detectar la altura de la pantalla y
ajustar la imagen para que cubra la pantalla.

=[]

Vuelva a pulsar el botdn [Screen Fit].

Después de que aparezca la pantalla de ajuste, no mueva el proyector ni
bloquee la imagen. La imagen proyectada se corrige segun la relacién de
aspecto de la imagen que se esta transmitiendo y aparece este mensaje.

Puede ajustar el resultado mediante

en el panel de control principal.

Realice un ajuste fino de la forma de la imagen segtin sea necesario con los
botones de ajuste de keystone ubicados en el panel de control.

Si no se realiza ninguna operacion, la pantalla se cierra pasados unos 7
segundos.

Cuando haya finalizado, pulse [Esc].
Y P

La configuracién Keystone se encuentra ahora establecida en Quick Corner en
el menu Ajustes del proyector. De ser necesario, puede corregir las esquinas de
la imagen de forma individual a través de Quick Corner pulsando los botones de
flechas del panel de control.

» Enlaces relacionados
* "Configuracién de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123
* "Correccién de la forma de la imagen con Quick Corner" p.45

Correccion de la forma de la imagen con los botones
de keystone

Puede utilizar los botones de correccidon de keystone del proyector para corregir
la forma de una imagen que es rectangular de forma desigual.

S I

Puede utilizar los botones de keystone para corregir imagenes hasta 30° hacia la
derecha o la izquierda, o 45° hacia arriba o abajo.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

Pulse uno de los botones de ajuste de keystone en el panel de control para
visualizar la pantalla de ajuste Keystone.

[Keystonel
V-Keystone

H-Keystone




Forma de laimagen

B Pulse un botén de keystone para ajustar la forma de la imagen. Correccion de la forma de la imagen con Quick Corner
—p “

Puede utilizar la configuraciéon Quick Corner del proyector para corregir la
forma y el tamafio de una imagen que es rectangular de forma desigual.

n Encienda el proyector y visualice una imagen.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Después de la correccion, la imagen se vera ligeramente mas pequefa.

% Siel proyector esta instalado fuera de su alcance, también puede
corregir la forma de la imagen mediante el mando a distancia.

@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone

» Enlaces relacionados
* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

@ o> (@

i 189

urce '
arch

Menu

O

CaD

Esc

User Pointer
OGS O




Forma de laimagen

B Seleccione el menu Ajustes y pulse [Enter]. B Seleccione Quick Corner y pulse [Enter]. Vuelva a pulsar [Enter] si es
necesario.
Imagen
Keystone H/Y-Keystone
Sefial Split Screen [Keystone] Holvc

. Presentador gestual
Ajustes (WY Volumen 0 []H/-Keystone
" Ajuste de bloqueos Quick Corner
Extendicda Forma del puntero Puntero 1

Receptor Remoto Frontl/Posterior
Red Botén de usuario Consumo eléct...

Patrén de prueba i L, i
ECO Restablecer Aparecera la pantalla de seleccion de area.

Informacién
Utilice los botones de flechas para seleccionar la esquina de la imagen que

Restablecer desea ajustar. A continuacidn, pulse [Enter].

[Quick Corner]
ﬂ Seleccione Keystone y pulse [Enter].

Imagen VYolver
Keystone OH/V-Keystone
Sefial Split Screen

= Presentador gestual
Ajustes (<) Volumen 0
s Ajuste de bloqueos
Extendicda Forma del puntero Puntero 1
Receptor Remoto Frontl/Posterior
Red Botén de usuario Consumo eléct...

Patrén de prueba
ECO Restablecer

Seleccione Ia zona.

Informacién

Restablecer Pulse los botones de flechas para ajustar la forma de la imagen segin sea

necesario.

Para volver a la pantalla de seleccion del area, pulse [Enter].



Forma de laimagen

- : , ) La configuracion Keystone se encuentra ahora establecida en Quick Corner en
% * Siaparece esta pantalla, no puede ajustar mas la forma en la A o .
R 5 . el menu Ajustes del proyector. La proxima vez que pulse los botones de ajuste
direccién indicada por el tridngulo gris. . , . ,
trapezoidal en el panel de control, aparecera la pantalla de seleccion de area.

Quick Corner "
[Qui L » Enlaces relacionados

* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

No se puede mover mas.

* Para restablecer las correcciones de Quick Corner, mantenga
pulsado [Esc] durante aproximadamente 2 segundos mientras
aparezca la pantalla de ajuste Quick Corner y seleccione
Reinic. Quick Corner. Seleccione Cambiar a H/V-Keystone
para cambiar el método de correccion de la forma de imagen
a H/V-Keystone.

[Keystonel

Reinic. Quick Corner
Cambiar a H/VY-Keystone

Repita los pasos 6 y 7 como sea necesario para ajustar el resto de las
esquinas.

g Cuando haya finalizado, pulse [Esc].



Cambio del tamano de la imagen con el anillo de zoom

Puede cambiar el tamaiio de la imagen con el anillo de zoom del proyector.
n Encienda el proyector y visualice una imagen.

g Gire el anillo de zoom para ampliar o reducir la imagen.

e N
EB-1795F/EB-1785W/
EB-1781W

h b
W T»




Enfoque de la imagen con el boton de enfoque

Puede corregir el enfoque pulsando el botén [Focus] del proyector o el mando a
distancia (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

4 2

(L

< Focus » |

Auto Aspect |

:




Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque

Puede corregir el enfoque usando el anillo de enfoque (EB-1780W).

4 N\
@Q\

L

-

- J/




Seleccion de una fuente de imagen

Cuando se conectan varias fuentes de imagenes al proyector, como un
ordenador y reproductor de DVD, puede cambiar de una imagen a la otra.

Asegtirese de que la fuente de imagen conectada que desea utilizar se
encuentre encendida.

Para fuentes de imagenes de video, inserte un DVD u otro contenido de
video y pulse el botén de reproduccion.

B Realice alguna de las siguientes acciones:

* Pulse el boton [Source Search] del mando a distancia o panel de control
hasta que aparezca la imagen de la fuente deseada.

H/V

> =) Source Search
> e o

J Computer HDMI/Video USB
Gl G &b
nter / &

%  Esta pantalla aparece cuando no se detecta ninguna sefial
de imagen. Compruebe las conexiones de los cables entre el

proyector y la fuente de imagen.

[Blusqueda de fuente]

Estado de la sefial

Ordenador Off

— Video Off

USB Display Off

Off

L Off

Wi emScreen Mirroring Off

-Introduzca una sefial de imagen.
-Seleccione fuente mediante boton

* Pulse el boton para la fuente deseada del mando a distancia. Si existe

mas de un puerto para dicha fuente, vuelva a pulsar el botén para
desplazarse por las fuentes.

Source Search
Computer HDMI/Video USB

@ Fuente de puerto de ordenador (puerto Computer)
@ Fuentes Video, HDMI y MHL (puertos Video y HDMI)

@ Fuentes de puertos USB (puerto USB-B y dispositivos externos conectados
al puerto USB-A)

@) Fuente de red (LAN y Screen Mirroring)



Seleccion de una fuente de imagen

* Pulse el boton [Home] en el panel de control o el mando a distancia.

D e CED )|

A/VMute Split Freeze

Home
Ew) ) CO D
Home

ter Source
. <oy

A continuacion, seleccione la fuente que desee utilizar desde la pantalla
mostrada.

e HOMI |
= 0lz]

g~ Ordenador Split Screen
e @ =
~E»— USB Display Modo de color Patrén de prueba

= USe

pLd LAN

Odics Screen Mirroring

iwe Nombre pantalla = EBBAST1S PIN: 12345678
PR Nombre proyector @ HIBASIS Pal. clave: fs KE
SSI0 : [ARASTIS-0000 TadRFK1BKETD
Wt 1P : Ripido Mostrar codigo GR

Screen Mirroring solo esta disponible con EB-1795F/EB-1785W.



Relacion de aspecto de imagen

El proyector puede mostrar imégenes con relaciones de altura y anchura %  Paravisualizar imagenes sin barras negras, establezca Resolucion en
diferentes, denominadas relaciones de aspecto. Normalmente, la sefial de Ancho o Normal en el ment Seiial del proyector segtin la resolucién
entrada de la fuente de video determina la relacion de aspecto de la imagen. del ordenador.

Sin embargo, para determinadas imdagenes, puede cambiar la relacion de aspecto

para cubrir la pantalla. » Enlaces relacionados

Si desea utilizar una relacion de aspecto en particular para una determinada * "Configuracién de sefial de entrada - Ment Sefial" p.121
fuente de entrada de video, puede seleccionarla desde el ment Seiial del
proyector.

» Enlaces relacionados Relaciones de aspecto de imagen disponibles

* "Modificacién de la relacion de aspecto de imagen" p.53

* "Relaciones de aspecto de imagen disponibles” p.53

* "Apariencia de la imagen proyectada con cada modo de aspecto” p.54
* "Configuracion de sefial de entrada - Ment Sefal" p.121

Puede seleccionar las siguientes relaciones de aspecto de imagen en funcién de
la sefial de entrada de la fuente de imagen.

* Es posible que se proyecten bandas negras o imdgenes recortadas en

determinadas relaciones de aspecto, segin la relacién de aspecto y la
resolucion de la sefial de entrada.

Modificacion de la relacion de aspecto de imagen .

La configuracion de relacion de aspecto Auto se encuentra sélo

disponible para las fuentes de imagen HDMI.
Puede cambiar la relacion de aspecto de la imagen visualizada. P P S

* Observe que el uso de la funcién de relacién de aspecto del proyector
para reducir, ampliar o dividir la imagen proyectada con fines
comerciales o para la proyeccion publica puede infringir los derechos
del propietario del copyright de dicha imagen segun las leyes sobre

a Pulse el botén [Aspect] del mando a distancia. derechos de autor.

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

<« Focus » MHL Menu

(2) (5 )JCs6) Para proyectores con una resolucion de 1080p (1920 x 1080)
Auto Aspect  Color Mode

(7)) C8) (o)
Modo de aspecto Descripcion
N 0 ID
(Num)) ( ) ( ) Automatico Establece automaticamente la relacién de aspecto segin
N&S‘ /@\ la sefal de entrada y la configuraciéon de Resolucion.
YN Normal Muestra imagenes utilizando el area completa de
proyeccién y mantiene la relacion de aspecto de la
Para desplazarse por las relaciones de aspecto disponibles para la sefial de {magen.

entrada, pulse varias veces el boton [Aspect].



Relacion de aspecto de imagen

Modo de aspecto

Descripcion

Completo

Muestra imagenes utilizando el tamafio completo del
area de proyeccion, pero no se mantiene la relacion de
aspecto.

Zoom

Muestra imagenes utilizando la anchura completa del
area de proyeccion y mantiene la relacion de aspecto de
la imagen.

Nativa

Muestra la imagen sin cambios (se mantienen la
relacién de aspecto y la resolucion).

Para proyectores con una resolucion WXGA (1280 x 800)

Apariencia de la imagen proyectada con cada modo de
aspecto

Es posible que se proyecten bandas negras o imdagenes recortadas en
determinadas relaciones de aspecto, segtin la relacion de aspecto y la resolucion
de la sefal de entrada. Consulte la siguiente tabla para confirmar la posicién de
las bandas negras o imdgenes recortadas.

La imagen para Nativa varia en funcion de la senal de entrada.

Para proyectores con una resolucion de 1080p (1920 x 1080)

Modo de aspecto Descripcion

Automatico Establece automaticamente la relacién de aspecto segin
la sefial de entrada y la configuracién de Resolucion.

Normal Muestra imagenes utilizando el area completa de
proyeccion y mantiene la relacién de aspecto de la
imagen.

16:9 Convierte la relacion de aspecto de la imagen a 16:9.

Completo Muestra imagenes utilizando el tamafio completo del
area de proyeccion, pero no se mantiene la relacion de
aspecto.

Zoom Muestra imagenes utilizando la anchura completa del
area de proyeccién y mantiene la relacion de aspecto de
la imagen.

Nativa Muestra la imagen sin cambios (se mantienen la
relacion de aspecto y la resolucion).

Modo de aspecto Relacién de aspecto para las senales de entrada
16:10 16:9 4:3

Normal O O O O
Automdtico ‘ ‘

) Q) O O
Completo U O ‘.‘

O O ) C)
o U I |
Nativa e . ® o




Relacion de aspecto de imagen

Para proyectores con una resolucion WXGA (1280 x 800)

Modo de aspecto

Relacién de aspecto para las senales de entrada

16:10

16:9

4:3

Normal

Automatico

()

V.‘.‘
) O)

16:9

@¥F

Completo

Ok

O

.C
O l

r.“
@, O))

Zoom

o ()

@)

Nativa

o (g




Modo de color

El proyector posee diferentes modos de color para proporcionar el brillo, % También puede ajustar la opcién de Modo de color en el menti Imagen
contraste y color 6ptimos para una variedad de entornos de visualizacién y @ del proyector.

tipos de imagenes. Puede seleccionar el modo disefiado para que coincida con la
imagen y el entorno, o probar los modos disponibles.

» Enlaces relacionados
» Enlaces relacionados * "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.119
* "Modificacién del modo de color” p.56
* "Modos de color disponibles” p.56

* "Configuracion de iris automatico" p.56 Modos de color disponibles
Puede configurar el proyector para utilizar estos modos de color en funcién de
Modificacion del modo de color la fuente de entrada utilizada:
Puede cambiar el Modo de color con el mando a distancia para optimizar la Modo de color Descripcion
imagen para el entorno de visualizacién. Presentacion La mejor opcidn para proyectar imdgenes intensas.
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. Dindmico Modo de brillo mas alto. La mejor opcién para dar
prioridad al brillo.
Pulse el botén [Color Mode] del mando a distancia para cambiar entre las Cine La mejor opcién para disfrutar de contenido como
opciones de Modo de color. peliculas.
<« Focus »— MHL Menu sRGB La mejor opcidn para reproducir fielmente el color de
(a4 )(s5)Ce ) la imagen de origen.
Auto Aspect  Color Mode
C7)(C8)(C9) Pizarra negra La mejor opcidn para proyectar imagenes directamente

en una pizarra verde.

(Num) (0 ) (LD ) , — —

M £ DICOM SIM La mejor opcién para proyectar radiografias y otras

6] /@\ imagenes clinicas. Este modo se utiliza inicamente
TN T\ como referencia y no se debe utilizar para realizar

diagndsticos médicos.

El nombre del Modo de color aparecera brevemente en la pantalla 'y, a
continuacion, la apariencia de la imagen cambiara.

Configuracion de iris automatico
Para desplazarse por todos los modos de color disponibles para la senal de

entrada, pulse varias veces el botén [Color Mode]. Puede activar la funcién Iris automatico para optimizar automaticamente la
imagen en funcién del brillo del contenido.



Modo de color

Esta configuracion esta disponible para los modos de color Dinamico o a Seleccione Iris automatico y pulse [Enter].

Cinema.
. ) ) o Imagen Q Volver
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar. =" Modo de color Dindmico
Sefial Brillo
, . ) Contraste
a Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. Ajustes Saturacion de color

Tono
Extendida Nitidez

HV Menu Esc
a Esc Q @ - Temp. Color

Mejora de imagen

yme Avanzado

) ECO Iris automatico OOFf
User Pointer Restablecer

arch e O @ Q Informacion

Restablecer

B Seleccione el menu Imagen y pulse [Enter].

B Seleccione una de las siguientes opciones y pulse [Enter]:

Imagen @ _ | Y |
e wm | Modo de color Dindmico * Velocidad alta para ajustar el brillo ni bien cambia la escena.
Sefial Brillo . ] )
Contraste * Normal para un ajuste estandar del brillo.
Ajustes Saturacion de color
Tono . :
Extendida Nitidez a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los mens.
Temp. Color
Red Mejora de imagen

Avanzado
ECO Iris automatico
Restablecer

Informacion

Restablecer



Ajuste del color de laimagen

Puede ajustar de forma precisa varios aspectos de como los colores se muestran

B Seleccione el menu Imagen y pulse [Enter].
en las imagenes proyectadas.

Imagen (]
— Dinamico

» Enlaces relacionados Modo de color
* "Ajuste del matiz, la saturacion y el brillo" p.58 Sefial Brillo

A [ " Contraste
* "Ajustar el parametro Gamma" p.59

Ajustes Saturacion de color
Tono
Extendida Nitidez
- - — - Temp. Color
Ajuste del matiz, la saturacion y el brillo Red Mejora de imagen
vanzado
ECO Iris automatico

Puede ajustar los parametros Matiz, Saturacion y Brillo para colores de imagen
individuales.

Restablecer

Informacién
Restablecer
n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc
- = @ || 0L

129

3 SXE

a Seleccione Avanzado y pulse [Enter].
B Seleccione RGBCMY y pulse [Enter].

Haga lo siguiente segtin sea necesario para cada una de las opciones R
(rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M (magenta) y Y (amarillo):

* Para ajustar el matiz global del color (azulado, verdoso y rojizo), ajuste
la opcion Matiz.

* Para ajustar la intensidad global del color, ajuste la opcién Saturacion.

* Para ajustar el brillo global del color, ajuste la opcion Luminosidad.

[RGBCHMY]
Matiz Saturacion

Volver
Luminosidad

V) —

() —
[ —
N —
(e

[ —
00—
() —
) —
(N —
(Y —

0 —
0 —
0 ) —
0 —
—
[ —




Ajuste del color de laimagen

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus. a Seleccione Avanzado y pulse [Enter].

B Seleccione Gamma y pulse [Enter].

Ajustar el parametro Gamma
a Seleccione y ajuste del valor de correccién.
Puede corregir las diferencias en los colores de la imagen proyectada que se

producen entre fuentes de imagen diferentes ajustando la opcién Gamma. [Gammal D

n Encienda el proyector y cambie a la fuente de imagen que desea utilizar.

a Pulse el botéon [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Personalizado

Hv Menu Esc
Q @ Restablecer

User Pointer
@ s Q @ O Cuando seleccione un valor més pequeno, puede reducir el brillo total de

la imagen para que esta sea mas nitida. Cuando seleccione un valor mas
grande, las dreas oscuras de la imagen se hacen mas brillantes, pero la
saturacion del color para areas mas brillantes puede debilitarse.

B Seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].

Imagen (o)
- Modo de color Dinamico
Sefial Brillo

Contraste
Ajustes Saturacion de color ’ ! ; | 1t
Tono /./ 7 i
Extendida Nitidez / ; /
Temp. Color P ] /*’
Red Mejora de imagen | y

Avanzado
ECO Iris automatico
Restablecer

Informacién

Restablecer



Ajuste del color de laimagen

correspondiente al tono de color seleccionado y, por ultimo, pulse

Ny * Siselecciona DICOM SIM como la configuracién de Modo de
) . [Enter].
color en el ment Imagen del proyector, seleccione el valor de

ajuste dependiendo del tamafio de proyeccion.

SV U

RN

* Siel tamafio de proyeccion es de 80 pulgadas o menos,
seleccione un valor pequefio.

* Si el tamafio de proyeccion es de 80 pulgadas o mas,
seleccione un valor grande.

¢ Las imagenes médicas puede que no se reproduzcan
correctamente en funcion de la configuracion y de las
especificaciones de la pantalla.

[Gamma]
Si desea realizar ajustes mas precisos, seleccione Personalizado y pulse Tono del color 0O :

[Enter].

B Ajuste el valor utilizando uno de los siguientes métodos.

¢ Para seleccionar el tono de color que desee ajustar de la imagen,
seleccione Ajustar desde la imagen. Pulse los botones de flecha para
mover el cursor a la parte donde desea cambiar el brillo y pulse [Enter].
Después, pulse el botén de flecha arriba o abajo para ajustar el valor

* Para utilizar el grafico de ajuste de gamma, seleccione Ajustar desde
el grafico. Presione los botones de flecha izquierda o derecha para
seleccionar el tono de color que desea ajustar. Después, pulse el boton



Ajuste del color de laimagen

de flecha arriba o abajo para ajustar el valor correspondiente y pulse
[Enter].

[Gamma]
Tono del color O :

g Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.

» Enlaces relacionados
* "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen"” p.119



Control del volumen con los botones de volumen

Los botones de volumen controlan el sistema de altavoces interno del proyector.

Debera ajustar el volumen por separado para cada fuente de entrada conectada.
n Encienda el proyector e inicie una presentacion.

Para bajar o subir el volumen, pulse los botones [Volume] del panel de
control o mando a distancia, tal como se muestra.

HV ) "= U

(e )j|Ca)
(l)( )| ()

Jarch / é/V Mute Spllt Freeze

Aparecera un indicador de volumen en la pantalla.

Para establecer el volumen en un nivel especifico para una fuente de
entrada, seleccione Volumen en el ment Ajustes del proyector.

A Precaucién

No inicie una presentacion con una configuracion de volumen alto. Los ruidos altos
repentinos podrian causar una pérdida de la audicion.

Baje el volumen antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo progresivamente
cuando vuelva a activarlo.

» Enlaces relacionados
* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123



Ajuste de las funciones del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones de ajuste del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Proyeccion simultanea de dos imagenes" p.64

* "Proyeccion de una presentacion de PC Free" p.67

* "Controlar una presentacion con las manos" p.74

* "Desactivacion temporal de la imagen y sonido" p.77

* "Detencion temporal de videos" p.78

* "Acercamiento de imagenes" p.79

» "Utilizaciéon del mando a distancia como ratén inalambrico" p.80
 "Utilizacién del mando a distancia como puntero” p.81

* "Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario” p.82

* "Correccién de diferencia de color al proyectar desde varios proyectores” p.85
* "Funciones de seguridad del proyector” p.88



Proyeccion simultanea de dos imagenes

Puede utilizar la funcién de pantalla dividida para proyectar simultaneamente n Pulse el botén [Split] del mando a distancia.
dos imagenes de fuentes de imagenes diferentes. Puede controlar la funcién de
pantalla dividida con el mando a distancia o menus del proyector. L( )J L( ) )J u D )J
A/NV Mute  Split Freeze
C ) C )
Home

La fuente de entrada actualmente seleccionada se mueve hacia la parte
izquierda de la pantalla.

%W  Puede realizar las mismas operaciones desde Split Screen en el
@ menu Ajustes del proyector.

g Pulse el botén [Menu].
Aparecera esta pantalla:

[Config. Split Screen]

Tamafio pantalla Olgual

Fuente
Intercamb. pantallas
Fuente de audio Automatico
Alinear Arriba
d [Red]
Mostrar codigo GR

@, * Al utilizar la funcién de pantalla dividida, es posible que no se Cerrar Split Screen
encuentren disponibles otras funciones del proyector y que se apliquen

automaticamente algunos ajustes en ambas imagenes.




Proyeccion simultanea de dos imagenes

Para seleccionar una fuente de entrada para la otra imagen, seleccione
la configuraciéon Fuente, pulse [Enter], seleccione la fuente de entrada,
seleccione Ejecutar y pulse [Enter].

[Fuente]

[zquierda Derecha
0 0 _— HDMI
0 Ordenador
4m— Video
USB Display
— USB
L LAN
Screen Mirroring

$ * Puede seleccionar solo las fuentes de entrada que pueden
combinarse.

* Al utilizar la funcién de pantalla dividida, la pantalla de fuentes
aparecera cuando cambie la Fuente de entrada desde el mando a
distancia.

Para cambiar las imagenes, seleccione Intercamb. pantallas y pulse
[Enter].

Las imagenes proyectadas en la izquierda y la derecha se intercambian.

Para ampliar una imagen y reducir la otra imagen, seleccione Tamaio
pantalla, pulse [Enter], seleccione un tamano, pulse [Enter]. Para salir del
mend, pulse [Menu].

[Tamafio pantallal

OIgual
Mavor izquierda

iMayor derecha @

% En funcidn de las sefiales de entrada de video, es posible que las
imagenes no aparezcan con el mismo tamaiio, incluso si selecciona

la configuracién Igual.

Para seleccionar el audio, seleccione Fuente de audio, pulse [Enter],
seleccione una opcion de audio y pulse [Enter]. Para salir del menu, pulse
[Menu].

% Seleccione Automatico para escuchar el audio de la pantalla mas
@ grande o la pantalla izquierda.

gl Paraalinear las imagenes proyectadas en la parte superior de la pantalla,
seleccione Alinear, pulse [Enter], seleccione Arriba y, a continuacion,
pulse [Enter] de nuevo. Para salir del menu, pulse [Menu].

g Para salir de la funcién de pantalla dividida, pulse [Split] o [Esc].

» Enlaces relacionados

* "Combinaciones de fuentes de entrada no compatibles para la proyecciéon de
pantalla dividida" p.66

* "Restricciones de proyeccion de pantalla dividida" p.66



Proyeccion simultanea de dos imagenes

Combinaciones de fuentes de entrada no compatibles * Incluso si realiza ajustes para la Reduccion de ruidos y Desentrelazado en
.. . el menu Imagen del proyector, Reduccion de ruidos se establece en 0y
para la proyeccion de pa ntalla dividida Desentrelazado en Off para la imagen de la derecha.

N @ Imagen > Mejora de imagen > Reduccién de ruidos
Estas combinaciones de fuentes de entrada no pueden proyectarse en una 8 ) 8

pantalla dividida. @ Imagen > Avanzado > Desentrelazado

* Ordenador y Video * Incluso si establece Visualizar fondo en Logo en el menu Extendida del

royector, aparecera la pantalla azul cuando no se transmita ninguna sefial.
* HDMI y Screen Mirroring proy p p g

* USB Display, USBy LAN » Enlaces relacionados

* "Acercamiento de imagenes" p.79

* "Relacion de aspecto de imagen" p.53

* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123
* "Configuracion de iris automatico" p.56

* LANy Screen Mirroring

Restricciones de proyeccion de pantalla dividida + "Modo de color" p.56
* "Ajuste del color de la imagen" p.58
Restricciones de funcionamiento * "Configuracion de sefial de entrada - Menu Senal” p.121

Las siguientes operaciones no se pueden realizar durante la proyeccién de la * "Ajuste de la configuracién del proyector - Meni Extendida” p.125

pantalla dividida.
* Configuracion del menu del proyector
* E-Zoom

* Cambio del modo de aspecto (el modo de aspecto esta establecido en
Normal)

* Las operaciones que utilizan el botén [User] del mando a distancia

e Iris automatico

Restricciones de imagenes

* Sirealiza ajustes como Brillo, Contraste, Saturacion de color, Tono y
Nitidez en el menu Imagen del proyector, puede aplicar dichos ajustes
unicamente a la imagen de la izquierda. La configuracién predeterminada
se aplica a la imagen de la derecha. Los ajustes que afectan la imagen de
proyeccion completa como Modo de color y Temp. Color se aplicaran para
las imagenes izquierdas y derechas.



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Puede utilizar la funcién PC Free del proyector cuando conecte un dispositivo
USB que contenga archivos de presentacion compatibles. Esta funcion le
permite visualizar de forma rapida y sencilla una presentacién y controlarla
con el mando a distancia del proyector.

jpg png
bmp avi
o pd = =
USB
=)

» Enlaces relacionados

* "Tipos de archivos compatibles con PC Free" p.67

* "Precauciones para la proyeccién con PC Free" p.68

* "Inicio de una presentacion en PC Free" p.68

* "Inicio de una presentacion de archivos PDF en PC Free" p.70
* "Inicio de una presentacion de pelicula en PC Free" p.71

* "Opciones de visualizacion de PC Free" p.72

Tipos de archivos compatibles con PC Free

Puede proyectar estos tipos de archivos con la funciéon PC Free del proyector.

@ * Para obtener los mejores resultados, coloque los archivos en un
dispositivo de medios con formato FAT16/32.
* Siposee algtin problema para realizar la proyeccién desde un
dispositivo de medios con formato de un sistema de archivos que

no sea de Windows, intente formatear el dispositivo de medios para
Windows.

Contenido | Tipo de Detalles
del archivo | archivo
(extensién)
Imagen Jjpg Asegurese de que el archivo no posea:
* Formato CMYK
* Formato progresivo
* Alta compresion
* Resolucion mayor a 8192 x 8192
.bmp Asegurese de que el archivo no posea:
* Resolucién mayor a 1280 x 800
.gif Asegurese de que el archivo no posea:
* Resolucién mayor a 1280 x 800
* Animaciones
* Entrelazado
.png Asegurese de que el archivo no posea:
* Resolucién mayor a 1280 x 800 *
* Entrelazado
PDF pdf Asegurese de que el archivo no posea:
* No se haya guardado en PDF version 1.8 o formato
posterior
* No se encuentre cifrado
Pelicula .avi (JPEG | Solo compatible con AVT 1.0.
en Asegurese de que el archivo no posea:
movimient
0) * No se haya guardado con un codéc de audio que no

sea PCM o ADPCM
* Resolucién mayor a 1280 x 720

* Superior a2 GB




Proyeccion de una presentacion de PC Free

* Cuando utilice proyectores con una resolucion de 1080p, asegurese de que el
archivo no tiene una resolucién superior a 1920 x 1200.

Precauciones para la proyeccion con PC Free

Tenga en cuenta las siguientes precauciones al utilizar la funcién PC Free.

* No desconecte el dispositivo de almacenamiento USB mientras se esta
accediendo a este; de lo contrario, PC Free podria no funcionar de forma
correcta.

* Es posible que no pueda utilizar las funciones de seguridad de determinados
dispositivos de almacenamiento USB con la funcién PC Free.

* Al conectar un dispositivo USB que incluye un adaptador de CA, conecte el
adaptador de CA a una toma de corriente cuando utilice el dispositivo con el
proyector.

* Algunos de los lectores de tarjetas USB disponibles en tiendas pueden no ser
compatibles con el proyector.

* El proyector puede reconocer hasta 5 tarjetas insertadas en el lector de
tarjetas conectado al mismo tiempo.

* Puede corregir la distorsion keystone al proyectar en PC Free, por lo tanto,
corrija la forma de la imagen antes de iniciar la presentacion.

* Puede utilizar las siguientes funciones al proyectar en PC Free.
¢ Congelar
* Pausa A/V
* E-Zoom

* Puntero

» Enlaces relacionados

* "Detencion temporal de videos" p.78

* "Desactivacion temporal de la imagen y sonido” p.77

* "Acercamiento de imagenes" p.79

» "Utilizaciéon del mando a distancia como puntero” p.81

Inicio de una presentacion en PC Free

Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la fuente
de entrada USB e iniciar la presentacion.

@ * Puede cambiar las opciones de funcionamiento de PC Free o anadir
efectos especiales seleccionando Opcion en la parte inferior de la
pantalla y pulsando [Enter].

n Pulse el botén [USB] del mando a distancia.
Aparecerad la pantalla de la lista de archivos de PC Free.

Slideshow == USB1> 001/001 Pagina

w whi

P00O1 P0002 00018 O 00025

O 00068 A 0007S

$ * Siaparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de
flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter].
* Para acceder a la pantalla Seleccionar unidad, seleccione

Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista
de archivos y pulse [Enter].



Proyeccion de una presentacion de PC Free

g Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos: Al realizar la proyeccion, utilice los siguientes comandos para controlar la
* Sinecesita visualizar los archivos dentro de una subcarpeta del visualizacién:
dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y * Para girar una imagen visualizada, pulse el botén de flecha hacia arriba
pulse [Enter]. o abajo.

* Para regresar a un nivel de carpeta anterior en el dispositivo, seleccione
Volver arriba y pulse [Enter].

* Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag.
siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page] de
Re Pag/Av Pdg del mando a distancia.

B Realice alguna de las siguientes acciones:

* Para visualizar una imagen individual, pulse los botones de flechas
para seleccionar la imagen y pulse [Enter]. (Pulse el boton [Esc] para
regresar a la pantalla de lista de archivos.)

* Para visualizar una presentacion de todas las imagenes de una carpeta,
pulse los botones de flechas para seleccionar la opcion Ver presen. en la
parte inferior de la pantalla y pulse [Enter].

@ * Puede cambiar el g de cambio de imagen seleccionando * Para desplazarse a la imagen siguiente o anterior, pulse el botén de
Opcion en la parte inferior de la pantalla y pulsando [Enter]. flecha hacia la izquierda o derecha

¢ Siel nombre de algtn archivo excede el area de visualizacion
o incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte
el nombre del archivo o se cambie sélo en la visualizacién en
pantalla.

B Para detener la visualizacion, siga las instrucciones en pantalla o pulse el
botén [Esc].

Regresara a la pantalla de lista de archivos.

Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacion, desconecte el
dispositivo del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Conexién a un dispositivo USB" p.26
* "Opciones de visualizaciéon de PC Free" p.72



Proyeccion de una presentacion de PC Free

Inicio de una presentacién de archivos PDF en PC Free @ * Siaparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de
flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter].
Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la

* Para acceder a la pantalla Seleccionar unidad, seleccione
fuente de entrada USB e iniciar la presentacion con archivos PDF (EB-1795F/

Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista

EB-1785W/EB-1781W). de archivos y pulse [Enter].
¥ * No podra realizar las siguientes acciones al realizar la presentacion de
un archivo PDF desde un dispositivo USB: a Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos:
* Desbloquear una contrasefia * Sinecesita visualizar los archivos dentro de una subcarpeta del
« Visualizar firmas electrénicas, imdgenes JPEG2000, efectos dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y
transparentes, graficos 3D o comentarios pulse [Enter].
* Reproducir contenido multimedia * Para regresar a un nivel de carpeta anterior en el dispositivo, seleccione

* Visualizar contenido PDF encriptado Volver arriba y pulse [Enter].

« Visualizar un archivo PDF sin una extensién de archivo ".pdf" * Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag.
siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page] de
Re Pag/Av Pdg del mando a distancia.
n Pulse el botén [USB] del mando a distancia.

Aparecera la pantalla de la lista de archivos de PC Free. B Pulse los botones de flechas para seleccionar el archivo y pulse [Enter].
(Pulse el botén [Esc] para regresar a la pantalla de lista de archivos.)

La primera pagina del archivo PDF se visualizara a pantalla completa.




Proyeccion de una presentacion de PC Free

% Siel nombre de algtn archivo excede el drea de visualizacion o B Para detener la visualizacion, pulse el boton [Esc], seleccione Salir y pulse
incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte el nombre [Enter].
del archivo o se cambie sélo en la visualizacién en pantalla.

Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacion, desconecte el

. . . s o dispositivo del proyector.
Al realizar la proyeccion de un archivo PDF, utilice los siguientes P proy

comandos para controlar la visualizacion: » Enlaces relacionados
* Para desplazarse a la pagina siguiente o anterior, pulse el boton de * "Conexidn a un dispositivo USB" p.26
flecha hacia arriba o abajo.

* Para visualizar un menu de paginas para la seleccion, pulse el botén
[Esc], pulse el boton de flecha hacia la izquierda o derecha para Inicio de una presentacién de pelicula en PC Free
seleccionar una pagina y pulse [Enter]. (Si pulsa el botén [Esc] durante

la visualizacion del ment de seleccion de pagina, éste se cerrara.) Después de conectar un dispositivo USB al proyector, puede cambiar a la fuente

de entrada USB e iniciar la reproduccion de la pelicula.

$ * Puede cambiar las opciones de funcionamiento de PC Free
seleccionando Opcidn en la parte inferior de la pantalla y pulsando

[Enter].

Pulse el botén [USB] del mando a distancia.
Aparecera la pantalla de la lista de archivos de PC Free.

Slideshow =8 USB1> 001/001 Pégina
* Para ampliar la vista de una pagina para cubrir la pantalla, pulse ’ ’ . o
[Enter]. Las paginas verticales se amplian horizontalmente para o | Tl
que ajustarse al ancho de la pantalla; y las panoramicas lo hacen - e T
verticalmente para ajustarse a la altura de la pantalla. Para desplazar - - " ’% '

A 0008S

la pagina mientras se visualiza una pagina en tamafo ampliado, pulse
los botones de flechas. Pulse [Enter] nuevamente para regresar a la

VlsuallzaCIOH en tamano eStandar' o 00138 -] 00143’ = o 00158 o 00185 i -] 001957
* Para girar una pagina visualizada, pulse el boton de flecha hacia la \ )/): ‘- : ' i *ﬁb
IZqUIerda O dereCha' [-] 0;205 = o 0021S o 00225 ‘074700235 s [

Ll Opcion
& | Seleccionar ] Ver imagen [C&sc ) Submenii




Proyeccion de una presentacion de PC Free

™y * Siaparece la pantalla Seleccionar unidad, pulse los botones de B Apague el dispositivo USB, si es necesario, y, a continuacion, desconecte el
$ flechas para seleccionar la unidad y pulse [Enter]. dispositivo del proyector.

* Para acceder a la pantalla Seleccionar unidad, seleccione

Seleccionar unidad en la parte superior de la pantalla de lista » Enlaces relacionados
de archivos y pulse [Enter]. * "Conexién a un dispositivo USB" p.26

* "Opciones de visualizacion de PC Free" p.72

g Realice una de las siguientes acciones para encontrar los archivos:

* Si necesita visualizar los archivos dentro de una subcarpeta del OpCiOI‘IES de visualizacion de PC Free
dispositivo, pulse los botones de flechas para seleccionar la carpeta y
pulse [Enter]. Puede seleccionar estas opciones de visualizacion a través de PC Free. Para

acceder a esta pantalla, seleccione Opcion en la parte inferior de la lista de

ara regresar a un nive de carpeta anterior en e dlSpOSlthO seleccione archivos de PC Free y pulse [Enter].

Volver arriba y pulse [Enter].

. . . . . . y # Opcié
* Para visualizar archivos adicionales en una carpeta, seleccione Pag. s

siguiente o Pagina previa y pulse [Enter], o pulse los botones [Page] de Mostrar ajuste
Re Pag/Av Pag del mando a distancia. Orden de presentacidn Frorperae
orden (T RECEOEME ™ (T DESCERIENE

Para reproducir una pelicula, pulse los botones de flechas para seleccionar
el archivo y pulse [Enter].

Configuracién de Visualizacién continua

Rep. Cont s On ) ¥ O

T. cambio pantalla [(~3Segunacs < C—

¥y * Sielnombre de algin archivo excede el drea de visualizacion | e e —
ecto [ i
o incluye simbolos no compatibles, es posible que se acorte —— (r—————

el nombre del archivo o se cambie sdlo en la visualizacién en
Pantalla- Aceptar ol 1 Cancelar i

* Si desea reproducir todas las peliculas en una carpeta en
secuencia, seleccione la opcion Ver presen. en la parte inferior de

la pantalla. Configuracién Opciones Descripcion
Orden de Ord por nom Muestra los archivos en orden por
resentacion nombre
Para detener la reproduccion de peliculas, pulse el boton [Esc], seleccione P
Salir y pulse [Enter]. Ord por dia Muestra los archivos en orden por
Regresara a la pantalla de lista de archivos. fecha
Orden Ascendente Ordena los archivos en orden del

primero al ultimo




Proyeccion de una presentacion de PC Free

Configuracién Opciones Descripcion
Descendente Ordena los archivos en orden del
ultimo al primero
Rep. Cont On Muestra una presentacién de forma
continua
Ooff Muestra una presentacion una sola
vez
T. cambio pantalla | No No muestra el archivo siguiente de

forma automadtica

1 Segundo a 60

Muestra archivos durante el tiempo

Segundos seleccionado y cambia al archivo
siguiente de forma automatica;
las imagenes en alta resolucion
podrian cambiarse a una velocidad
ligeramente mas lenta

Efecto No Sin efecto

Barrido Transiciones entre las imagenes con
un efecto de barrido

Disolver Transiciones entre las imagenes con
un efecto de disolucién

Al azar Transiciones entre las imagenes con

una variedad aleatoria de efectos




Controlar una presentacion con las manos

Puede utilizar la funcion Presentador gestual para controlar las presentaciones
manualmente, lo que le permite hacer presentaciones en frente de la pantalla
sin necesidad de utilizar un mando a distancia para la presentacién (EB-1795F/ ﬂ Pulse el botén [Gesture] del mando a distancia.
EB-1785W/EB-1781W).

Screen Fit Gesture

La funcién Presentador gestual esta disponible en las siguientes condiciones: Ci)(2)C3)

<« Focus » MHL Menu

B Encienda el proyector e inicie una presentacion.

* La configuracion del Presentador gestual estd establecida en On en el menu

de Configuracion en el proyector

@ Ajustes > Presentador gestual > Presentador gestual

La configuracién Proyeccion esta establecida en Frontal o Frontal/Techo en
el ment Extendido del proyector

El tamano de la pantalla es de 100 pulgadas o menos

(4 ) (5 )J)Cs6)
Auto Aspect  Color Mode

(7)) (C8)(C9)
(Num) (0 ) (D)

OLNG

* Ladistancia de proyeccion es de aproximadamente de 0,9 a 2,2 m

* El angulo de proyeccion es aproximadamente 30° hacia la derecha o izquierda El ment para la funcién Presentador gestual aparecerd.

0 20° hacia arriba o abajo
[Presentador gestuall

* Una conexidn de Screen Mirroring se establece con los permisos de
operacion que permiten el control del proyector mediante el teclado o el
ratén de un dispositivo conectado. (Solo Windows 10) [ Ajustes

Iniciar/Detener
. Posicion de marcador I[zquierda
<) Presentador gestual Off

Ajustar la configuracion de imagen, como el modo keystone y modo

de color antes de iniciar la funcién Presentador gestual. Al ajustar la
configuracion de imagen durante el uso de la funcién Presentador gestual
puede que el marcador no se reconozca correctamente.

n Conecte el proyector al PC mediante un cable de sefial o una red.

Si desea conectar su PC sin utilizar el puerto USB-B del proyector,
asegurese de conectar un cable USB al puerto USB-B del proyector, y a § También puede mostrar el ment para la funcién Presentador
un puerto USB del PC (para compatibilidad con el Presentador gestual). gestual manteniendo pulsado el bot6n [Screen Fit] en el panel de

control durante tres segundos, o seleccionando Presentador gestual
en el mend Ajustes del proyector.
% Al conectar el PC mediante EasyMP Multi PC Projection o ) proy
la conexién Screen Mirroring en Windows 10, no es necesario
conectar un cable USB.



Controlar una presentacion con las manos

B Seleccione Iniciar/Detener.

Aparecera una pantalla de ajuste con los marcadores en el lado de la
pantalla. Cuando se utiliza la funcién Presentador gestual, la imagen es
ligeramente mds pequefia.

Cubrir con la mano uno de los siguientes marcadores en la pantalla.
Retire la mano, mientras que el color del icono junto al marcador esta
cambiando.

* Para pasar a la siguiente diapositiva o pagina, cubra el marcador junto

al - icono.

* Para pasar a la anterior diapositiva o pagina, cubra el marcador junto al

- icono.

e

@ * Aléjese de los marcadores para evitar que sean cubiertos por
accidente cuando no se desea llevar a cabo las operaciones.
* Los marcadores no estan disponibles para las siguientes fuentes
de entrada.

Computer (Video de componentes)
Video

USB-A

LAN (Epson iProjection)

Screen Mirroring (Si el dispositivo no es compatible con la
interfaz de usuario del canal de retorno (UIBC User Interface
Back Channel)).

* Para imdgenes fuentes (RGB) para HDMI y Computer,
pueden utilizar los marcadores con Windows 2000 y versiones
posteriores, u OS X 10.5.x y posteriores.

Para cerrar el Presentador gestual, presione el boton [Gesture].

También puede cerrar el Presentador gestual presionando el botén

[Screen Fit] en el panel de control, o seleccionando Iniciar/Detener
en el ment Configuracién del proyector.

@ Ajustes > Presentador gestual > Iniciar/Detener

» Enlaces relacionados
* "Restricciones del Presentador gestual” p.75

Restricciones del Presentador gestual

Restricciones de funcionamiento

No se pueden cambiar los siguientes ajustes durante el uso de la funcién

Presentador gestual.



Controlar una presentacion con las manos

* Busq. aut. de fuente (ajusta en Off automaticamente)
* Iris automatico (ajusta en Off automaticamente)
* Optimizador de luz (ajusta en Off automaticamente)

¢ Consumo eléctrico

Restricciones funcionales

Al realizar las siguientes funciones de pantalla completa, la funcién Presentador
gestual se cancela temporalmente. Después de terminar estas funciones, se
puede utilizar la funcidon Presentador gestual nuevamente.

* Pantalla Inicio
* Patrén de prueba
¢ Split Screen

* Logotipo del usuario

Al mover el proyector o realizar los siguientes ajustes en la forma de la imagen
la funcién Presentador gestual se detiene. Para utilizar la funcién Presentador
gestual nuevamente, reinicie la funcién después de terminar con los ajustes.

¢ Screen Fit

* ajuste Keystone
¢ Quick Corner
* Proyeccién

* Restablecer

¢ Restablecer todo

A grandes altitudes o lugares expuestos a altas temperaturas, la imagen puede
ser mas oscura y la funcién Presentador gestual puede dejar de funcionar. Para
utilizar la funcién Presentador gestual nuevamente, reinicie la funcién después
de enfriar el proyector.



Desactivacion temporal de laimagen y sonido

* También puede detener la proyeccion con la palanca del deslizador de

Puede desactivar temporalmente la imagen proyectada y el sonido si desea
Pausa A/V del proyector.

redirigir la atencion de la audiencia durante una presentacién. Cualquier sonido
o video continuara ejecutdndose. Sin embargo, no podra reanudar la proyeccién

* Laalimentacién del proyector se apagara automaticamente 30 minutos
en el punto en el que la detuvo.

después de que se active la funciéon Pausa A/V. Puede desactivar esta
funcién en el ment ECO del proyector.

@ ECO > Tempor tapa objetivo
@ ECO > Temp. silencio A/V
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* Laldmpara sigue activada durante la utilizacion de la funcién Pausa
A/V, de modo que las horas de ldampara siguen acumulandose.
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» Enlaces relacionados

%  Sidesea visualizar una imagen como el logotipo o imagen de una empresa * "Ajuste de la configuracién del proyector - Ment Extendida” p.125
$ al pulsar el botén [A/V Mute], puede seleccionar la pantalla visualizada en * "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu ECO" p.135
la configuracion Pausa A/V en el menu Extendida del proyector.

@ Extendida > Pantalla > Pausa A/V

Pulse el botén [A/V Mute] del mando a distancia para detener
temporalmente la proyeccion y silenciar cualquier sonido.
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AN Mute  Split Freeze
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a Para volver a activar la imagen y el sonido, pulse nuevamente [A/V Mute].



Detencion temporal de videos

Puede detener temporalmente un video o presentacion de ordenador y
mantener la imagen actual en la pantalla. Cualquier sonido o video continuara
ejecutandose. Sin embargo, no podra reanudar la proyeccion en el punto en el
que la detuvo.

n Pulse el botdn [Freeze] del mando a distancia para detener el video.

s«
A/N Mute  Split Freeze
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a Para reiniciar el video en progreso, vuelva a pulsar [Freeze].



Acercamiento de imagenes

Puede atraer la atencion a partes de una presentacion acercando en un area de la
imagen y ampliandola en la pantalla.

|y

n Pulse el botén [E-Zoom] + del mando a distancia.
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Aparecera un objetivo en la pantalla que indica el centro del area de zoom.

a Utilice los siguientes botones del mando a distancia para ajustar la imagen
acercada:

¢ Utilice los botones de flechas para colocar el objetivo en el area de
imagen en la que desea acercar. Para mover el objetivo diagonalmente,
pulse cualquier par de botones de flecha adyacentes al mismo tiempo.

* Pulse el boton [E-Zoom] + varias veces para acercar en el area de
la imagen. Mantenga pulsado el boton [E-Zoom] + para acercar mas
rapidamente.

* Para desplazarse por el drea de imagen acercada, utilice los botones de
flechas.

* Para alejar la imagen, pulse el botén [E-Zoom] -.

* Para regresar al tamafo de imagen original, pulse [Esc].

La imagen ampliada se proyectara y la relacién de ampliacién también
aparecera en la pantalla.

El drea seleccionada se puede ampliar entre 1 y 4 veces en 25 pasos
incrementales.

Al proyectar imagenes desde una cdmara de documentos Epson a través
de una conexién USB, puede ampliar el area seleccionada hasta de una a
ocho veces su tamafo en 57 pasos escalonados.



Utilizacion del mando a distancia como raton inalambrico

Puede utilizar el mando a distancia del proyector como ratén inaldmbrico a fin
de que pueda controlar la proyecciéon desde una distancia del ordenador.

% Puede utilizar la funcién de ratén inalambrico con Windows Vista y
versiones posteriores u OS X 10.7.x y versiones posteriores.

Conecte el proyector a un ordenador utilizando el puerto USB-B,
Computer o HDMI del proyector.

imagenes desde un dispositivo conectado al puerto HDMI con un
cable MHL.

La funcién de ratén inalambrico no funcionara cuando se proyecten

Si ha conectado el ordenador a un puerto distinto a USB-B, conecte
también un cable USB al puerto USB-B del proyector y a un puerto USB
del ordenador (para la compatibilidad con ratén inalambrico).

B Inicie la presentacion.

Utilice los siguientes botones del mando a distancia para controlar la
presentacion:

(Num) C0 ) (D)

X

User Pointer
OS> O)

¢ Para moverse a través de diapositivas o paginas, pulse los botones
[Page] de Re Pag/Av Pag.

* Para mover el cursor en la pantalla, utilice los botones de flechas.
Para mover el cursor diagonalmente, pulse cualquier par de botones de
flecha adyacentes al mismo tiempo.

* Para hacer clic izquierdo, pulse una vez el botdn [Enter] (presionelo
dos veces para hacer doble clic). Para hacer clic derecho, pulse el botén
[Esc].

* Para arrastrar y soltar, mantenga pulsado el botén [Enter] a medida
que mueva el cursor con los botones de flechas y, a continuacion, suelte
[Enter] en el destino deseado.

@, * Silos ajustes de los botones del ratén estan invertidos en el ordenador,
el funcionamiento de los botones del mando a distancia también sera el
inverso.

* La funcién Ratén sin cable no funcionara en las siguientes condiciones:
* Cuando se muestra el ment o pantalla Ayuda del proyector.

* Al ejecutar funciones distintas de la funcién Ratén sin cable (como
ajustar el volumen).

Sin embargo, si se emplea la funcién E-Zoom o Puntero, esta
disponible la funcion de retroceder o avanzar pagina.

» Enlaces relacionados
* "Acercamiento de imagenes" p.79
» "Utilizacidon del mando a distancia como puntero” p.81



Utilizacion del mando a distancia como puntero

» Enlaces relacionados

Puede utilizar el mando a distancia del proyector como puntero para ayudar + "Configuracién de funciones del proyector - Ment: Ajustes p.123

a que la audiencia se concentre en informacién importante de la pantalla. La
forma predeterminada del puntero es una flecha. Puede cambiar la forma desde
la configuracion Forma del puntero del ment Ajustes del proyector.

AT

n Pulse el botén [Pointer] del mando a distancia.

(o))
User Pointer
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Utilice los botones de flechas para mover el puntero en la pantalla. Para
mover el puntero diagonalmente, pulse cualquier par de botones de flecha
adyacentes al mismo tiempo.

O
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B Pulse [Esc] para eliminar el puntero de la pantalla.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

Puede almacenar una imagen en el proyector y visualizarla siempre que se
encienda el proyector. También puede visualizar la imagen cuando el proyector
no esta recibiendo una senal de entrada o cuando detiene temporalmente la
proyeccion (a través de la funcion Pausa A/V). Esta imagen se denomina
pantalla de logotipo de usuario.

Puede seleccionar una fotografia, grafico o logotipo de empresa como el
logotipo de usuario, que resulta ttil para la identificacién del propietario del
proyector para ayudar a prevenir robos. Puede evitar que se realicen cambios en
el logotipo del usuario a través de una proteccion por contrasefa.

$ * Una vez que almacene un logotipo de usuario, no podra regresar al
logotipo predeterminado de fébrica.

* Sila configuracion Prote. logo usuario esta establecida en On en el
menu de ajustes Contraseiia protegida, establézcala en Off antes de
almacenar el logotipo del usuario.

* Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro a través de la
funcién de configuracién simultdnea de varios dispositivos, también se
copiara el logotipo del usuario. No registre la informacién que no desea
compartir entre varios proyectores como el logotipo de usuario.

n Visualice la imagen que desea proyectar como el logotipo de usuario.

g Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

B Seleccione el menu Extendida y pulse [Enter].

Imagen
Pantalla Inicio
Sefial Pantalla
Logotipo del usuario
Ajustes Proyeccion Frontal
. Operacion
Extendida ) Ajustes de A/Y
e USB TvpeB USB Display
Red ID del proyector Off
Idioma & Espafiol
ECO Restablecer

Informacion

Restablecer

a Seleccione Logotipo del usuario y pulse [Enter].

Imagen VYolver
Pantalla Inicio
Sefial Pantalla
Ajustes Proyeccion Frontal
. Operacion
Extendida ) Ajustes de A/Y

USB Type B USB Display

Red ID del provector Off
Idioma & Espafiol
ECO Restablecer

Informacién

Restablecer

Aparecerd un aviso que le pregunta si desea utilizar la imagen visualizada
como el logotipo de usuario.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

%  Los ajustes como Keystone, E-Zoom o Aspecto se cancelaran g Seleccione el porcentaje de zoom y pulse [Enter].

@ temporalmente cuando seleccione Logotipo del usuario.
[Logotipo del usuariol
B Seleccione Si y pulse [Enter]. Configuraci6n de factor zoom.
Aparecera un cuadro de seleccion por encima de la imagen. Factor zoom:
100%

% Enfuncién de la sefial de imagen actual, el tamaiio de la pantalla 200% 2

$ puede cambiar para coincidir con la resolucion de la senal de 300%

imagen.

Aparecera un aviso que le pregunta si desea almacenar la imagen como el

Utilice las teclas de flechas para seleccionar el area de la imagen que desea logotipo de usuario.

utilizar como el logotipo de usuario y pulse [Enter].

T g Seleccione Siy pulse [Enter].

2 El logotipo de usuario se sobrescribira y aparecera un mensaje de
finalizacion.

» | @ Pulse [Esc] para salir de la pantalla de mensajes.

m Seleccione el menu Extendida y pulse [Enter].

Aparecerd un mensaje que le preguntara si desea seleccionar esta area de
. b A preg m Seleccione Pantalla y pulse [Enter].
imagen.
Seleccione en qué momento desea visualizar la pantalla Logotipo del
usuario:

No podra cambiar el tamaiio del area de imagen (400 x 300 pixeles).

* Para visualizarlo siempre que no exista ninguna sefal de entrada,
seleccione Visualizar fondo y establezca esta opcién en Logo.

Seleccione Si'y pulse [Enter]. (Si desea cambiar el drea seleccionada, * Para visualizarlo siempre que encienda el proyector, seleccione Pantalla
seleccione No, pulse [Enter] y repita el ultimo paso.) de inicio y establezca esta opcién en On.

Aparecerd el ment de factor de zoom de Logotipo del usuario. * Para visualizarlo siempre que pulse el boton [A/V Mute], seleccione

Pausa A/V y establezca esta opcion en Logo.



Almacenamiento de una imagen de logotipo de usuario

Para evitar que alguna persona cambie el Logotipo del usuario sin introducir
primero una contraseia, establezca la configuracién de Prote. logo usuario en
On en el ment de ajustes Contrasefia protegida y establezca la contrasefa.

» Enlaces relacionados
* "Desactivacion temporal de la imagen y sonido” p.77
* "Seleccién de los tipos de seguridad por contrasefia” p.90



Correccion de diferencia de color al proyectar desde varios proyectores

Cuando alinee varios proyectores para proyectar imagenes, puede corregir el
brillo y el tono de color de las imégenes de cada proyector para que las imagenes
sean lo mas parecidas posible.

Puede establecer una tnica ID del proyector para cada proyector para [ID del provector]
controlarlos de forma individual con un mando a distancia y, a continuacion,

corrija el brillo y color para cada proyector. 00ff

$ * En algunos casos, es posible que el brillo y el tono de color no sean
totalmente iguales, incluso después de la correccién.
* Silas diferencias del tono de color y el brillo se hacen mas visibles con
el paso del tiempo, repita los ajustes.

Utilice los botones de flechas para seleccionar el nimero de identificacion
que desea utilizar para el proyector. A continuacion, pulse [Enter].

1
2
3
4
5
6
7
8
9

» Enlaces relacionados
* "Configuracion de la ID del proyector” p.85
* "Seleccion del proyector que desea controlar” p.85

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los menus.
* "Correspondencia de la calidad de la visualizacién de varios proyectores" B [ JolEsclp
p.86 Repita estos pasos para todos los otros proyectores que desea controlar desde un
mando a distancia.

Configuracion de la ID del proyector

Seleccion del proyector que desea controlar
Para controlar varios proyectores desde un mando a distancia, establezca un

identificador tinico para cada proyector. Después de configurar la ID del proyector, seleccione la ID del proyector que
desea controlar con el mando a distancia.

n Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

n Apunte el mando a distancia al proyector deseado y pulse el botén [ID].

a Seleccione el menu Extendida y pulse [Enter]. Auto  Aspect ColorMode

(7)) (C8)(C9)
(Nnum) (0 ) DD

BTN G
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B Seleccione ID del proyector y pulse [Enter].




Correccion de diferencia de color al proyectar desde varios proyectores

La ID del proyector actual aparecera en la pantalla de proyeccion.

. . . %y ¢ Cuando seleccione 0 con el mando a distancia, puede controlar
Desaparecera después de aproximadamente 3 segundos. . . .
todos los proyectores independientemente de la configuracién de

ID del proyector.

* Debera seleccionar la ID del proyector desde el mando
a distancia cada vez que encienda el proyector que haya
establecido para controlar. Cuando encienda el proyector, se
seleccionara 0 como ID del proyector del mando a distancia.

* Cuando establezca ID del proyector en Off, puede controlar el
proyector con el mando a distancia independientemente de la ID
seleccionada con el mando a distancia.

Mando a distancia: On

[ ID del proyector : 3

Manteniendo pulsado el botdn [ID], pulse el botén de numero que

coincida con la ID del proyector que desea controlar. Correspondencia de la calidad de la visualizacion de
m Fif Gp':mg va riOS proyectores
G ) )
< Focus »— MHL Menu Puede lograr una correspondencia de la calidad de visualizacién de varios
I Ca) s )Cse ) | proyectores que se proyectaran uno junto a otro.

Auto Aspect  Color Mode

C7) Ce) (o) |
Apague todos los proyectores en los que desea efectuar la correspondencia
(hum) | C0 ) CIB D) de la calidad de visualizacion.

Menu @ Esc
Om g Establezca numeros de ID en cada proyector.

Se ha seleccionado el proyector que desea utilizar. B Asegurese de que todos los proyectores estén utilizando la misma
configuracién de Modo de color.

Pulse el botén [ID] para comprobar si funcion el proceso de
configuracion de ID. Seleccione la ID del mando a distancia de forma que coincida con el

El proyector mostrara un mensaje. primer proyector.

* Siel mando a distancia aparece como On, puede controlar el proyector
desde el mando a distancia.

* Siel mando a distancia aparece como Off, no puede controlar el
proyector desde el mando a distancia. Repita los pasos descritos
anteriormente para habilitar el mando a distancia.



Correccion de diferencia de color al proyectar desde varios proyectores

B Pulse el botén [Menu], seleccione el ment Imagen y pulse [Enter].

Modo de color Dinamico
Brillo

Contraste

Saturacion de color

Tono

Nitidez

Temp. Color

Avanzado
Iris automatico
Restablecer

B Seleccione los ajustes segtin sea necesario.

Seleccione la ID del mando a distancia de forma que coincida con
el siguiente proyector y, a continuacion, repita los ajustes del ment
Imagen seguin sea necesario para que coincidan con las pantallas de los
proyectores.



Funciones de seguridad del proyector

Puede proteger el proyector contra robos o evitar la utilizacién no intencionada
configurando las siguientes funciones de seguridad:

* Seguridad por contrasefia para evitar que personas que no conozcan la

contrasefia utilicen el proyector y evitar que se realicen cambios en la pantalla

de inicio y otros ajustes.

Esto actua como una funcién antirrobo, ya que el proyector no puede
utilizarse aunque lo roben, y puede limitar las personas que utilizan el
proyector.

* Seguridad de bloqueo de botones para bloquear el funcionamiento del
proyector con los botones del panel de control.

Esto resulta ttil en acontecimientos o actuaciones en las que desea desactivar
todos los botones durante la proyeccidn, o en escuelas si desea limitar el
funcionamiento de los botones.

* Cableado de seguridad para asegurar fisicamente el proyector en su posicion.

» Enlaces relacionados

* "Tipos de seguridad por contraseia” p.88

* "Bloqueo de los botones del proyector” p.91
* "Instalacion de un cable de seguridad” p.92

Tipos de seguridad por contrasena

Puede configurar los siguientes tipos de seguridad por contrasefa utilizando
una contrasefla compartida:

* La contrasefa de Protec. aliment. evita que una persona utilice el proyector
sin introducir primero una contrasefia. Al conectar el cable de alimentacién
y encender el proyector por primera vez, deberd introducir la contrasefa
correcta. La contrasefia también se aplica a Direct Power On y Encendido
automatico.

* La contrasefia de Prote. logo usuario evita que una persona cambie la
visualizacion de la pantalla personalizada que muestra el proyector cuando
se enciende, cuando no existe una senal de entrada o cuando utiliza la

funcion Pausa A/V. La pantalla personalizada desalienta el robo al permitir la
identificacion del propietario del proyector.

* La contraseiia de Red protegida evita que una persona modifique la
configuracién de Red del proyector.

* La contrasefia Protec. Screen Mirroring impide que cualquiera cambie la
configuracion Screen Mirroring (EB-1795F/EB-1785W).

» Enlaces relacionados

* "Configuracién de una contrasena” p.88

* "Seleccion de los tipos de seguridad por contrasenia” p.90

* "Introduccién de una contrasefa para la utilizacion del proyector” p.90

Configuracion de una contrasena

La primera vez que utilice el proyector, debe establecer una contrasena.

De forma predeterminada, no hay ninguna contrasefia establecida. Debe

establecer una contrasena.

Mantenga pulsado el botén [Freeze] del mando a distancia durante
aproximadamente 5 segundos.

[ an) @/
A/V Mute  Split Freeze

C HOCHCD

Home

e

Aparecera el menu de configuracion de Contrasefa protegida.



Funciones de seguridad del proyector

@ * Sino se ha establecido una contraseia, aparece una pantalla que
le pide que establezca una antes de que pueda ver el ment de
configuracién Contrasefia protegida.

* SiContrasefa protegida ya esta activado, debera introducir la
contrasefa correcta para acceder al ment de configuracién de
Contraseiia protegida.

g Seleccione Contraseia y pulse [Enter].

[Contrasefia protegidal

Protec. aliment. Off
Prote. logo usuario Off
Red protegida Off

Protec. Screen Mirroring Off

Aparecera el mensaje ;Cambiar la contrasena?.

B Seleccione Siy pulse [Enter].

% Siselecciona No, volvera a aparecer el ment de configuracién de
Contrasefa protegida.

Vil Mantenga pulsado el botén [Num] del mando a distancia y utilice los
botones numéricos para establecer una contrasefia de cuatro digitos.

Screen Fit Gesture
) C2) 3

<« Focus » MHL Menu
| Enlen)jas)
Auto Aspect  Color Mode

7z Cs)(C9)
(Num)IC 0 )IC D)

La contrasefia se mostrard como **** a medida que se la ingrese.
Aparecerd un mensaje de confirmacién cuando ingrese el cuarto digito.

B Vuelva a introducir la contrasenia.

Aparecerd el mensaje Contraseiia aceptada. Si introduce la contrasefia
de forma incorrecta, se visualizard un mensaje pidiéndole que vuelva a
introducirla.

a Pulse [Esc] para regresar al mend.

Anote la contrasena y almacénela en un lugar seguro.



Funciones de seguridad del proyector

Seleccion de los tipos de seguridad por contrasena

Después de establecer una contrasefia, aparecera este ment, que le permite
seleccionar los tipos de seguridad por contrasenia que desea utilizar.

[Contrasefia protegidal

Protec. aliment. MOff

Prote. logo usuario Off
Red protegida Off

Protec. Screen Mirroring Off

Contrasefia

Si no puede visualizar este menu, mantenga pulsado el botén [Freeze] del
mando a distancia durante 5 segundos hasta que aparezca el menu.

Para evitar la utilizacién no autorizada del proyector, seleccione On como la
configuracion de Protec. aliment.

Para evitar que se realicen cambios en la pantalla Logotipo del usuario
o configuraciones de pantalla relacionadas, seleccione On como la
configuracion de Prote. logo usuario.

Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de red, seleccione On
como la configuracion de Red protegida.

Para evitar que se realicen cambios en la configuracion de Screen Mirroring,
seleccione On como el ajuste de Protec. Screen Mirroring (EB-1795F/
EB-1785W).

Puede colocar un adhesivo que indique la proteccion por contrasefa en el
proyector como una caracteristica antirrobo adicional.

pierde, no podra introducir la contrasena.

Asegtirese de almacenar el mando a distancia en un lugar seguro. Si lo

Introduccion de una contrasena para la utilizacion del proyector

Cuando aparezca la pantalla de contrasefa, introduzca la contrasefia correcta.

[Contrasefial

Escriba la contrasefia.

Si desea mas informacién consulte la
documentacion.

Mantenga pulsado el boton [Num] del mando a distancia mientras
introduce la contrasefia con los botones numéricos.

Screen Fit Gestire

(1) C2)C3)
<« Focus » MHL Menul
([ &G e |
Auto Aspect  Color Mode

7)) Cs) (o)
(um) | C 0 )jC D)

Menu Esc
ORENG

Se cerrara la pantalla de contrasefa.




Funciones de seguridad del proyector

Sila contrasefa es incorrecta, aparecera un mensaje y un aviso para volver
a intentar. Introduzca la contrasefia correcta para continuar.

Atencion

* Siintroduce una contrasefia incorrecta tres veces seguidas, se visualizara
el mensaje El proyector estara bloqueado. durante 5 minutos
aproximadamente y, a continuacidn, el proyector pasara al modo en espera.
En este caso, desconecte el cable de alimentacién de la toma de corriente
¥, a continuacion, conéctelo de nuevo y vuelva a activar el proyector. El
proyector visualiza de nuevo la pantalla para introducir la contrasefa,
donde podra introducir la contrasefa correcta.

* Siolvidd la contrasefa, anote el numero " Codigo solicitado: xxxxx" que
aparece en pantalla y pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

* Sisigue repitiendo los pasos anteriores e introduce una contraseiia
incorrecta 30 veces seguidas, aparecera el mensaje El proyector
estara bloqueado. Dirijase a Epson siguiendo las indicaciones de
su documentacion. y el proyector no permitird que introduzca mas
contrasefas. Pdngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Bloqueo de los botones del proyector

Puede bloquear los botones del panel de control para evitar que una persona
utilice el proyector. El proyector puede seguir utilizandose con el mando a
distancia.

n Pulse el botéon [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

H/V Menu Esc
OLAD

8 @ [|[&E

a Seleccione el menu Ajustes y pulse [Enter].

Imagen
Keystone H/¥-Keystone
Sefial Split Screen

Presentador gestual

Ajustes <Y  Volumen 0

" Ajuste de bloqueos

Extendida Forma del puntero Puntero 1
Receptor Remoto Frontl/Posterior

Red Boton de usuario Consumo eléct...
Patrén de prueba

ECO Restablecer

Informacion

Restablecer

B Seleccione Ajuste de bloqueos y pulse [Enter].

Imagen VYolver
Keystone H/V-Keystone
Sefial Split Screen

. Presentador gestual
Ajustes <) Volumen 0
—— . Ajuste de bloqueos @
Extendida Forma del puntero Puntero 1
Receptor Remoto Frontl/Posterior
Red Botén de usuario Consumo eléct...

Patron de prueba
ECO Restablecer

Informacién

Restablecer



Funciones de seguridad del proyector

* Mantenga pulsado el botén [Enter] del panel de control durante 7 segundos.

a Seleccione Bloqueo funcionam. y pulse [Enter].
Aparecera un mensaje y el bloqueo se liberara.

[Ajuste de bloqueos] Volver * Seleccione Off como la configuracién de Bloqueo funcionam. en el menu

: Ajustes del proyector.
Blogueo funcionam. ¢Bloqueo Total

' @ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.
[Ajustes Q

» Enlaces relacionados
* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

Instalacion de un cable de seguridad

Puede instalar el cable de seguridad en el proyector como efecto disuasorio
antirrobo.

* Utilice la ranura de seguridad del proyector para instalar un sistema de

B Seleccione uno de estos tipos de bloqueo y pulse [Enter]: seguridad Microsaver de Kensington

* Para bloquear todos los botones del proyector, seleccione Bloqueo
total. @ Para obtener mas informacién sobre el sistema de seguridad

* Para bloquear todos los botones excepto el botén de encendido/ Microsaver, consulte http://www.kensington.com/.

apagado, seleccione Bloqueo parcial.
Aparecerd un mensaje de confirmacion.

B Seleccione Si y pulse [Enter].

La opcién Bloqueo funcionam. entra en vigor.

» Enlaces relacionados
* "Desbloqueo de los botones del proyector” p.92

Desbloqueo de los botones del proyector

Si se han bloqueado los botones del proyector, realice una de las siguientes
acciones para desbloquearlos.


http://www.kensington.com/

Utilizacion del proyector en una red

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector para su utilizacién en una red.

» Enlaces relacionados

* "Proyeccion en red inalambrica" p.94

* "Proyeccién en red inalambrica desde un dispositivo mdvil (Screen Mirroring)" p.103
e "HTTP seguro” p.108



Proyeccion en red inalambrica

Puede enviar imagenes al proyector a través de una red inalambrica. Seleccion manual de la conﬁguracic’m dered

'Para, ello,.debe configurar el proyector y el ordenador para proyeccién inalambrica

inalambrica.

Puede conectar el proyector a la red inalambrica configurando la conexion Antes de poder proyectar desde la red inalambrica, debera seleccionar la
manualmente mediante los ments Red del proyector. configuracion de la red para el proyector.

Después de configurar el proyector, instale el software de red desde el CD-ROM

de Epson Projector Software (si esta disponible) o descargue el software segiin n Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
sea necesario. Utilice el siguiente software y documentacion para configurar y

controlar la proyeccién inalambrica: a Seleccione el ment Red y pulse [Enter].

* El software EasyMP Multi PC Projection le permite realizar reuniones
interactivas proyectando pantallas de ordenadores de usuarios a través de
una red. Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection
para obtener instrucciones.

Off

Ajustes Screen Mirroring

* Laaplicacion Epson iProjection le permite proyectar desde dispositivos iOS o

Android.
. Most 6digo QR
Puede descargar Epson iProjection desde App Store o Google Play. Cualquier [Red Cgﬁﬁr:l:,:‘;iéﬁ‘)de la red

gasto derivado de la comunicacién con el App Store o Google Play sera —_———

responsabilidad del cliente. -
ity |
ey |

Alim. LAN inalambr. Off
Info. red-LAN inalambrica

- Screen Mirroring
- Inf. Screen Mirroring

Sila opcién Contraseiia Acc. Web no se ha establecido, aparece una

pantalla que le pide que establezca una contrasena cuando guarda la
configuracion de la red. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla
para establecer la contrasefa.

» Enlaces relacionados

* "Selecciéon manual de la configuracion de red inaldmbrica” p.94

* "Seleccion de la configuracion de red inaldimbrica en Windows" p.97
* "Seleccién de la configuracion de red inalambrica en OS X" p.97

* "Configuracion de la seguridad de la red inalambrica" p.97
 "Utilizar un cédigo QR para conectar un dispositivo mévil" p.100

» "Utilizar NFC para conectar un dispositivo Android" p.100

* "Usar una llave USB para conectar a un equipo de Windows" p.101



Proyeccion en red inalambrica

B Seleccione On para el ajuste Alim LAN inalambrica.

Imagen
Screen Mirroring

Sefial Inf. Screen Mirroring
Ajustes Screen Mirroring

Ajustes
Alim. LAN inalambr. &On
Extendida Info. red-LAN inalambrica
. Mostrar codigo QR
Red [«  Configuracion de la red

ECO
Informacion

Restablecer

a Seleccione Configuracion de la red y pulse [Enter].

B Seleccione el ment Basica y pulse [Enter].

Bésica
" Nombre proyector
LAN inalam. Contrasefia Remote

Contrasefia Acc. Web
Otros Contrasefia moderador

Clave provector Off
Restablecer Mostrar info. de LAN Codigo GR v...

Fin Instal.

a Seleccione las opciones basicas segiin sea necesario.

Nombre proyector le permite introducir un nombre de hasta 16
caracteres alfanuméricos para identificar el proyector en la red.

Contraseia Remote le permite introducir una contrasefia de hasta

8 caracteres alfanuméricos para el acceso al proyector a través de
Control basico. (El nombre de usuario es EPSONREMOTE. De forma
predeterminada, no hay ninguna contrasefa establecida).

Contraseia Acc. Web le permite introducir una contrasefia de hasta 8
caracteres alfanuméricos para el acceso al proyector a través de la web.
(El nombre de usuario es EPSONWEB. De forma predeterminada, no
hay ninguna contrasefia establecida).

Contrasenia moderador: permite especificar una contrasefia numérica
de cuatro digitos para acceder al proyector como moderador utilizando
EasyMP Multi PC Projection o Epson iProjection. (De forma
predeterminada, no hay ninguna contrasefa establecida.)

Clave proyector le permite activar una contraseia de seguridad para
evitar el acceso al proyector por parte de alguna persona que no se
encuentre dentro de la misma sala que el proyector. Debe introducir
una palabra clave aleatoria mostrada desde un equipo mediante
EasyMP Multi PC Projection o Epson iProjection para acceder al
proyector y compartir la pantalla actual.

Mostrar info. de LAN: permite establecer el formato de visualizacion
para la informacion de red del proyector.

%, Utilice el teclado visualizado para introducir el nombre y la
contraseia. Pulse los botones de flechas del mando a distancia para

seleccionar caracteres y pulse [Enter] para seleccionarlos.



Proyeccion en red inalambrica

Seleccione el ment LAN inaldmbrica y pulse [Enter]. * Sies necesario configurar las direcciones de forma manual, seleccione
Ajustes IP para establecer la configuracion DHCP en Off y, a
continuacidn, introduzca la Direccion IP, Mascara de subred y Dir.
Modo de conexién  Rapido pta enlace del proyector segtin sea necesario.

[LAN inalam. @ PEID)

Seguridad Abrir . . y
Contrasefia Para evitar que se muestre el SSID o la direccion IP en la pantalla

= Canal 1ch de espera LAN y en la pantalla Inicio, establezca la configuracién

Visualizacion SSID  Off Visualizacion SSID o Mostrar direccion IP en Off.
Mostrar dir. IP Off

Cuando finalice la selecciéon de ajustes, seleccione Fin Instal. y,

a continuacion, siga las instrucciones en pantalla para guardar la
configuracion y salir de los mens.

Wy Sino se ha establecido la opcién Contraseiia Acc. Web, aparece
una pantalla que le pide que establezca una contrasefa antes de que
pueda guardar la configuracion. Siga las instrucciones que aparecen
B Seleccione la configuracién de Modo de conexion. en pantalla para establecer la contraseiia.

* Rapido le permite conectarse a varios teléfonos inteligentes, tabletas u
ordenadores directamente mediante comunicacién inalambrica.

Pulse el botén [LAN] del mando a distancia.

La configuracién de la red inalambrica se habra completado cuando vea la
direccién IP correcta en la pantalla del modo en espera de la LAN.

* Avanzado: le permite conectarse a teléfonos inteligentes, tabletas u
ordenadores a través de un punto de acceso de red inalambrica.

Si selecciona el modo de conexidén Avanzado, seleccione Buscar punto de
acceso para seleccionar el punto de acceso al que desea conectarse. [LAN]

Nombre provector

%  Sinecesita asignar el SSID manualmente, seleccione SSID para
$ introducir el SSID. S.SID »
Direccion [P

Palabra clave

Para el modo de conexién Avanzado, asigne los ajustes IP de su red segtin
sea necesario.

Event ID

* Sila red asigna las direcciones de forma automatica, seleccione Ajustes
IP para establecer DHCP en On.



Proyeccion en red inalambrica

Cuando haya finalizado el ajuste de la configuracion inalambrica del proyector,
debera seleccionar la red inalambrica en el ordenador. A continuacion, inicie
el software de la red para enviar imdagenes a su proyector a través de una red
inalambrica.

Selecciéon de la configuracion de red inalambrica en
Windows

Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inalambrica correcta en el
ordenador.

Para acceder al software de utilidad de conexién inalambrica, haga doble
clic en el icono de red de la barra de tareas de Windows.

Al realizar la conexion en el modo de conexién Avanzado, seleccione el
nombre de red (SSID) de la red a la que se esta conectando el proyector.

B Haga clic en Conectar.

Selecciéon de la configuracion de red inalambrica en OS
X

Antes de conectarse al proyector, seleccione la red inalambrica correcta en OS
X.

Haga clic en el icono de AirPort en la barra de menus ubicada en la parte
superior de la pantalla.

Al realizar la conexién en el modo de conexién Avanzado, asegtrese de
que AirPort esté activado y seleccione el nombre de red (SSID) de la red a
la que se esta conectando el proyector.

Configuracion de la seguridad de la red inalambrica

Puede configurar la seguridad del proyector para la utilizacién en una red
inalambrica. Configure una de las siguientes opciones de seguridad para que
coincida con la configuracién utilizada en la red:

* Seguridad WPA2-PSK

* Seguridad WPA2-EAP * **

* Seguridad WPA/WPA2-PSK *

* Seguridad WPA/WPA2-EAP * **

* Solo disponible para el modo de conexiéon Avanzado.
** Solo disponible para EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W.

%  Pongase en contacto con el administrador de la red para obtener
informacién para el ingreso de la informacién correcta.

n Si desea configurar la seguridad WPA2-EAP o WPA/WPA2-EAP,
asegurese de que su archivo de certificado digital es compatible con el
registro del proyector y se ha guardado directamente en el dispositivo de
almacenamiento USB.

a Pulse el boton [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
B Seleccione el menu Red y pulse [Enter].

n Seleccione Configuracion de la red y pulse [Enter].
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B Seleccione el menu LAN inalambrica y pulse [Enter].

Basica
< Modo de conexidn Rapido
[LAN inalam. @ MESD
" Seguridad Abrir
Otros Contrasefia
Canal 1ch
Restablecer Visualizacion SSID Off

Mostrar dir. IP Off
Fin Instal.

B Seleccione la opcion Seguridad y pulse [Enter].

Basica Volver
< Modo de conexidn Rapido
[LAN inaldm.  © PESD

Otros Contrasefia
Canal ich
Restablecer Visualizacion SSID  Off

Mostrar dir. IP Off
Fin Instal.

Seleccione la configuracion de seguridad para que coincida con la
configuracion de la red.

Realice una de las siguientes acciones segin el modo de seguridad que
haya seleccionado.

¢ WPA2-PSK, WPA/WPA2-PSK: Seleccione Fin Instal. y siga las
instrucciones en pantalla para guardar la configuracién y salir de los
menus.

* WPA2-EAP, WPA/WPA2-EAP: Seleccione Ajuste de EAP y pulse
[Enter].

g Seleccione el protocolo para autenticaciéon como la opciéon Tipo EAP.

Basica [Ajuste de EAP]
[LAN MEEL MY Tipo EAP PEAP
5 Nombre de usuario
Otros Contrasefia

Certificado cliente
Restablecer Ver. cert. servidor

Certificado CA
Fin Instal. Nomb. serv. Radius

Para importar el certificado, seleccione el tipo de certificado y pulse
[Enter].

¢ Certificado de cliente para el tipo PEAP-TLS o EAP-TLS
* Certificado CA para el tipo PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS o EAP-FAST

% También puede registrar los certificados digitales desde el
explorador web. Sin embargo, asegtrese de realizar el registro
solamente una vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede que
no se instale correctamente.
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» Enlaces relacionados
* "Certificado de cliente compatible y CA" p.99
* "Ment Red - Menu LAN inalam." p.131

m Seleccione Registrar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de

almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

Certificado de cliente compatible y CA

@ Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.
Puede registrar estos tipos de certificados digitales.

m Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefia para el Certificado de cliente (PEAP-TLS/EAP-TLS)
certificado.
Especificacién Descripcion
Escriba una contrasefa y pulse [Enter]. Formato PKCS#12
El certificado se importara y aparecerd un mensaje de finalizacion.
p yap “ ) Extension PFX, P12
@ Seleccione los ajustes segtin sea necesario. Cifrado RSA
* Nombre de usuario le permite escribir un nombre de usuario Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
tilizando hasta 63 caracteres alfanumeéricos. Para escribir mas de 32
- o ¢ 12 escribl ) Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits
caracteres, utilice el explorador web. Cuando se importa un certificado
de cliente, el nombre del certificado con el que fue emitido se ajusta Contrasefa * Hasta 32 caracteres alfanuméricos; obligatorio
automdticamente.
* Contraseiia: le permite escribir una contrasefa utilizando hasta 63 Certificado CA (PEAP/PEAP-TLS/EAP-TLS/EAP-FAST)
caracteres alfanuméricos para autenticacion cuando utilice el tipo
PEAP, EAP-FAST o LEAP. Para escribir mas de 32 caracteres, utilice el Especificacion Descripcién
explorador web.
Formato X509v3
* Ver. cert. servidor permite seleccionar si se va a comprobar o no el
certificado de servidor cuando se ha establecido un certificado de CA. Extension DER/CER/PEM
* Nombre servidor Radius permite escribir el nombre de servidor que se Cifrado RSA
vaa comprobar. Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512
{4 Cuando finalice la realizacion de ajustes, seleccione Fin Instal. y siga Longitud de clave 512/1024/2048/4096 bits
las in’strucciones en pantalla para guardar la configuracion y salir de los Codificacion BASE64/Binary
menus.
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* Puede configurar una contrasefia utilizando hasta 63 caracteres alfanuméricos.
Sin embargo, necesitara utilizar su navegador Web para introducir mas de 32
caracteres.

a Inicie Epson iProjection en el dispositivo mévil.

Lea el codigo QR proyectado utilizando Epson iProjection para conectarlo
al proyector.

Utilizar un codigo QR para conectar un dispositivo

%  Paraleer correctamente el codigo QR, asegtirese de que lo coloca
movil directamente frente a la pantalla y lo suficientemente cerca para que
el cddigo proyectado coincida con la guia del lector de codigos QR
Después de seleccionar la configuracién de la red inaldmbrica del proyector, del dispositivo movil. Si estd demasiado alejado de la pantalla, el
podra mostrar un cédigo QR en la pantalla y utilizarlo para conectar un cddigo podria no leerse de forma correcta.

dispositivo mévil mediante la aplicacion Epson iProjection.

Cuando se establece una conexion, seleccione el ment Contents desde ==,

$ * Asegurese de que tiene instalada la ultima versiéon de Epson iProjection y a continuacién seleccione el archivo que desea proyectar.
en su dispositivo (V1.3.0 o posterior).

* Puede descargar Epson iProjection gratis desde App Store o Google
Play. Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store o

Google Play serd responsabilidad del cliente. Utilizar NFC para conectar un dispositivo Android

* Cuando utilice Epson iProjection en el modo de conexién Rapido, le

HoJet X Después de seleccionar la configuracién para el proyector, puede conectar
recomendamos que realice ajustes de seguridad.

un dispositivo Android mediante la tecnologia NFC y la aplicacion Epson
iProjection (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

n Pulse el botén [LAN] del mando a distancia. La comunicacién por campo cercano (NFC, Near Field Communication)
permite transferir informacion de red del proyector al dispositivo colocando

A el codi Renl fici tada.
parecera el cddigo QR en la superficie proyectada este cerca de aquel.

@ * Sino ve el codigo QR, establezca la opcién Mostrar info. de
LAN en Cédigo QR y texto en el ment Red del proyector.
@ Red > Configuracion de la red > Basico > Mostrar info. de
LAN
* Para ocultar el cddigo QR, pulse el boton [Esc].

* Cuando el c6digo QR esté oculto, pulse el boton [Enter] para
visualizar el cédigo.

* También puede mostrar el codigo QR seleccionando el icono en
la pantalla Inicio.
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$, * La compatibilidad con NFC varia en funcién del dispositivo @ * Cuando establezca la configuracién Encendido automatico en
movil. Consulte el manual del dispositivo mévil para obtener mas NFC en el menu Extendida del proyector, este se encendera en
informacion. cuanto detecte datos NFC.
* Asegurese de que el lector NFC esta activado el dispositivo mévil antes @ Extendida > Operacién > Encendido automatico
de utilizar esta funcién. * Es posible que no pueda leer la etiqueta NFC mientras el
* Asegurese de que tiene instalada la ultima version de Epson iProjection proyector se esta calentando. Asegurese de que el proyector se
en su dispositivo (V2.3.0 o posterior). encuentra en el modo de funcionamiento normal cuando lea la
etiqueta NFC.

* Puede descargar Epson iProjection gratis desde App Store o Google
Play. Cualquier gasto derivado de la comunicacién con el App Store o
Google Play serd responsabilidad del cliente. Epson iProjection se inicia automaticamente e intenta conectarse al

* Cuando utilice Epson iProjection en el modo de conexién Rapido, le proyector.
recomendamos que realice ajustes de seguridad.

% SiEpson iProjection no estd instalado en el dispositivo Android, la
@ pagina de descarga de Epson iProjection se muestra después de leer

Asegurese de que el dispositivo Android no se encuentra en modo la etiqueta NFC. Instale Epson iProjection y vuelva a leer la etiqueta
suspension y que no esta bloqueado. NEFC.

Mantenga el dispositivo mévil cerca de la etiqueta NFC del proyector para

leer esta Cuando se establezca una conexion, seleccione el ment Contents desde ==y, a

continuacion, seleccione el archivo que desea proyectar.

Usar una llave USB para conectar a un equipo de
Windows

Puede configurar su unidad flash USB como una llave USB para conectar
el proyector rapidamente a un equipo de Windows compatible con LAN
inalambrica. Después de crear la llave USB, puede proyectar imagenes
rapidamente desde el proyector de red.
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Puede configurar la llave USB mediante el programa EasyMP Multi PC
Projection.

Consulte la Guia de funcionamiento de EasyMP Multi PC Projection

para obtener instrucciones.

a Encienda el proyector.

B Pulse el botén [LAN] del mando a distancia.

Se muestra la pantalla de espera LAN. Aseguirese de que aparece un SSID
y una direccién IP.

ﬂ Conecte la llave USB el puerto USB-A del proyector.

Vera un mensaje proyectado indicandole que la actualizacion de datos de
la red ha terminado.

B Extraiga la llave USB.

@ Conecte la llave USB al puerto USB del ordenador.

% En Windows Vista, si aparece la ventana Reproduccién automatica,
seleccione MPPLaunch.exe y a continuacion seleccione Permitir.

Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para instalar la aplicaciéon

necesaria.

@ * Siaparece el mensaje del Firewall de Windows, haga clic en Si
para desactivar el firewall.

* Para poder instalar el software necesita tener privilegios de
administrador.

* Sino se instala automaticamente, haga doble clic en
MPPLaunch.exe en la llave USB.

Después de unos minutos, el proyector mostrara la imagen del ordenador.

Cuando haya finalizado la proyeccién inalambrica, seleccione la opcién
Quitar hardware de forma segura en la barra de tareas de Windows y, a
continuacion, extraiga la llave USB del ordenador.

%  Es posible que necesite reiniciar el ordenador para volver a activar
la conexi6n con la LAN inalambrica.
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Puede enviar la imagen a su proyector desde dispositivos méviles como equipos
portatiles, teléfonos inteligentes y tabletas utilizando la tecnologia Miracast
(EB-1795F/EB-1785W).

Si el dispositivo es compatible con Miracast, no debera instalar ningtin software
adicional. Al utilizar un ordenador Windows, asegurese de que tenga el
adaptador necesario para la conexién Miracast.

Tenga en cuenta las siguientes limitaciones al utilizar las funciones de Screen
Mirroring.

No puede reproducir una imagen entrelazada.
No puede reproducir audio de multiples canales a través de 3ch (canal 3).

No puede proyectar imagenes con una resolucion superior a 1920 x 1080 y
una tasa de fotogramas superior a 30 fotogramas por segundo.

No puede reproducir video en 3D.

Es posible que no pueda visualizar contenidos con proteccion de derechos de
autor a través de la conexion Miracast.

No cambie los Ajustes Screen Mirroring durante la proyeccién Screen
Mirroring. Al hacerlo puede provocar que el proyector se desconecte y puede
tardar un rato en volver a conectarse.

@ Red > Ajustes Screen Mirroring

No apague el proyector directamente con el interruptor durante la proyeccién
Screen Mirroring.

* Los dispositivos méviles con Android o Windows 8.1 generalmente son
compatibles con Miracast.

La compatibilidad con Miracast varia en funcion del dispositivo
movil. Consulte el manual del dispositivo mévil para obtener mas
informacion.

* Sila opcién Contraseia Acc. Web no se ha establecido, aparece una
pantalla que le pide que establezca una contrasefa cuando guarda la
configuracion de la red. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla
para establecer la contrasena.

» Enlaces relacionados

* "Seleccién de la configuracion de Screen Mirroring” p.103

* "Conexién con Screen Mirroring en Windows 10" p.105

* "Conexion con Screen Mirroring en Windows 8.1" p.106

* "Conexién con Screen Mirroring mediante la funcién Miracast" p.107

Seleccidon de la configuracion de Screen Mirroring

Debera seleccionar la configuracion de Screen Mirroring para que el proyector
proyecte imagenes desde el dispositivo mévil.

n Pulse el botéon [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Si establece una contrasefia de Protec. Screen Mirroring, desactive en
primer lugar la contrasefia de Protec. Screen Mirroring.

a Seleccione el menu Red y pulse [Enter].

Screen Mirroring Off
Inf. Screen Mirroring
Ajustes Screen Mirroring

Alim. LAN inalambr. Off
Info. red-LAN inalambrica
Mostrar codigo QR

Configuracion de la red




Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo movil (Screen Mirroring)

B Seleccione On para el ajuste Screen Mirroring. B Seleccione el ajuste Nombre pantalla segtn sea necesario.
Imagen Volver [Ajustes Screen Mirroringl
Screen Mirroring &On
Sefial E_f. ScreSen Mirrt:;_ing _ Nombre pantalla
Ajustes JUstESISetEenliiioning Modo de funcionam. Bdsico
Alim. LAN inaldmbr. off Eas'cz. ’
Extendicda Info. red-LAN inalambrica xtendida
< Mostrar codigo QR Pantalla
Red Configuracién de la red Restablecer
ECO Validar

Informacion

Restablecer

a Seleccione el ajuste Modo de funcionam.

* Basico le permite conectar con las opciones basicas.

ﬂ Seleccione Ajustes Screen Mirroring y pulse [Enter]. * Extendido le permite conectar con las opciones basicas.
Imagen Volver Seleccione los ajustes Basicos segun sea necesario.
Screen Mirroring On X L, . . . .
Sefial Inf. Screen Mirroring * Sist. LAN inalam. le permite seleccionar el tipo de sistema de LAN
et Ajustes Screen Mirroring Q inalambrica al que se conecta el proyector.
justes

- Alim. LAN inalambr. ~ Off * Ajustar rendimiento le permite ajustar la velocidad/calidad de la
ST ::::irr;d;g;:;"(ggmb”ca funcién Screen Mirroring. Seleccione un nimero pequefio para mejorar
Red Configuracién de la red la calidad y un nimero grande para aumentar la velocidad.
ECO * Modo de conexion le permite seleccionar el tipo de WPS (Wi-Fi

Protected Setup). Solo disponible para el modo de funcionamiento

Informacién Basico

Restablecer

Para el modo de funcionamiento Extendido, seleccione el ajuste
Extendido.

* Modo Reunidn le permite seleccionar el tipo de reunion. Seleccione
Interrumpible para conectar a otro dispositivo mévil durante la
proyeccion de Screen Mirroring o Ininterrumpible para conectar a un
dispositivo en exclusivo.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo movil (Screen Mirroring)

* Canal le permite seleccionar el canal inalambrico utilizado por Screen
Mirroring.

g Seleccione los ajustes Pantalla segtin sea necesario.

* Aviso codigo PIN le permite visualizar el codigo PIN en la imagen
proyectada al proyectar fuentes de entrada que no sean Screen
Mirroring.

* Aviso nombre dispos. le permite visualizar el nombre del dispositivo

recién conectado en la imagen proyectada al proyectar fuentes de
entrada que no sean Screen Mirroring.

@ Cuando finalice la seleccion de la configuracion, seleccione Validar y siga
las instrucciones en pantalla para guardar la configuracién y salir de los
mentus.

%% Sino se ha establecido la opcién Contraseiia Acc. Web, aparece
una pantalla que le pide que establezca una contrasena antes de que
pueda guardar la configuracion. Siga las instrucciones que aparecen
en pantalla para establecer la contraseia.

m Pulse el boton [Home] en el panel de control o el mando a distancia. Se
han completado los ajustes cuando ve el Nombre pantalla en la Pantalla de
inicio.

Conexion con Screen Mirroring en Windows 10
Puede configurar el PC para la proyeccion inalambrica y reproducir audio

a través del sistema de altavoces del proyector conectando mediante Screen
Mirroring (Duplicacién de la pantalla).

n Seleccione Ajustes Screen Mirroring en el proyector, segtin sea necesario.

Pulse el boton [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de
Screen Mirroring.

Podra visualizar la pantalla de espera de Screen Mirroring.

B Visualice Centro de accion y, a continuacion, seleccione Conectar.

Add devices

+

e & s Other devices
iy u..,.-u:.......,v

Download over metered connections

Refated settings.

Aparecera una lista de los dispositivos disponibles.

n Seleccione el Nombre pantalla del proyector desde la lista.

Akt a ey

Mo & et Other davices

g ﬂ 0 758 Ol M

Related settings




Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo movil (Screen Mirroring)

B Si aparece la pantalla de introduccion de PIN en el ordenador, introduzca En el ordenador, seleccione Dispositivos desde Accesos y seleccione
el codigo PIN visualizado en la pantalla de espera de Screen Mirroring o Proyectar.
en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

El proyector mostrara la imagen desde el ordenador.

%  Esposible que la conexion se demore unos instantes en efectuarse.
Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de alimentacién
del proyector. De lo contrario, esto podria causar un bloqueo del
dispositivo o averias.

Conexion con Screen Mirroring en Windows 8.1

Puede configurar el ordenador para la proyeccion inalimbrica desde Accesos
en Windows 8.1. Puede reproducir audio a través del sistema de altavoces del
proyector con la conexién mediante Screen Mirroring. ﬂ Seleccione Agregar una pantalla inalimbrica.

n Seleccione Ajustes Screen Mirroring en el proyector, segun sea necesario.
Pulse el boton [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de

Screen Mirroring.

Podrad visualizar la pantalla de espera de Screen Mirroring.

Aparecera una lista de los dispositivos disponibles.



Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo movil (Screen Mirroring)

B Seleccione el Nombre pantalla del proyector desde la lista. n Seleccione Ajustes Screen Mirroring en el proyector, seglin sea necesario.

Pulse el botéon [LAN] del mando a distancia para cambiar a la fuente de
Screen Mirroring.

Podra visualizar la pantalla de espera de Screen Mirroring.

En el dispositivo mévil, utilice la funcién Miracast para buscar el
proyector.

Aparecera una lista de los dispositivos disponibles.

ﬂ Seleccione el Nombre pantalla del proyector desde la lista.

B Si aparece la pantalla de ingreso de PIN en el dispositivo mévil, introduzca
el codigo PIN visualizado en la pantalla de espera de Screen Mirroring o

B Si aparece la pantalla de introduccién de PIN en el ordenador, introduzca o .
en la parte inferior derecha de la imagen proyectada.

el cédigo PIN visualizado en la pantalla de espera de Screen Mirroring o

en la parte inferior derecha de la imagen proyectada. El proyector mostrara la imagen desde el dispositivo movil.

% Es posible que la conexién se demore unos instantes en efectuarse.
Al realizar la conexidn, no desconecte el cable de alimentacion
Es posible que la conexion se demore unos instantes en efectuarse. del proyector. De lo contrario, esto podria causar un bloqueo del
Al realizar la conexién, no desconecte el cable de alimentacién dispositivo o averias.

del proyector. De lo contrario, esto podria causar un bloqueo del
dispositivo o averias.

El proyector mostrara la imagen desde el ordenador.

En funcién del dispositivo mévil, es posible que deba eliminar
un dispositivo al realizar la conexidn. Siga las instrucciones que
aparecen en la pantalla del dispositivo.

Conexidn con Screen Mirroring mediante la funcién
Miracast

Si el dispositivo mévil como un teléfono inteligente es compatible con Miracast,
puede conectarlo al proyector de forma inalambrica y proyectar imagenes.
Puede reproducir audio a través del sistema de altavoces del proyector con la
conexion mediante Screen Mirroring.



HTTP seguro

Puede utilizar el protocolo HTTPS para incrementar la seguridad entre el
proyector y un navegador Web que comunica con él (EB-1795F/EB-1785W/
EB-1781W). Para hacer esto, debe crear un certificado de servidor, instalarlo en
el proyector y activar el ajuste HT'TP seguro en los menus del proyector para
comprobar la fiabilidad del navegador Web.

@ Red > Configuracion de la red > Otros > HTTP seguro

Incluso si no instala un certificado de servidor, el proyector crea un
certificado de autofirma automdticamente y permite la comunicacién. Como
dicho certificado de autofirma no puede verificar la fiabilidad desde un
navegador Web, se generard un mensaje de advertencia al respecto cuando se
acceda al proyector desde un navegador Web. Esta advertencia no impide la
comunicacion.

» Enlaces relacionados
* "Importacion de un certificado de servidor Web utilizando los menus" p.108

Importacion de un certificado de servidor Web
utilizando los menus

Puede crear su certificado de servidor Web, e importarlo utilizando los menus
del proyector y una unidad flash USB.

% También puede registrar los certificados digitales desde el explorador web.
Sin embargo, asegurese de realizar el registro solamente una vez, ya que,
de lo contrario, el certificado puede que no se instale correctamente.

Aseguirese de que el archivo de certificado digital es compatible con
el registro del proyector y se coloca directamente en el dispositivo de
almacenamiento USB.

g Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

B Seleccione el menu Red y pulse [Enter].

ﬂ Seleccione Configuracion de la red y pulse [Enter].
B Seleccione el menu Otros y pulse [Enter].

B Seleccione On como el ajuste HTTP seguro.
Seleccione Certif. servidor web y presione [Enter].
B Seleccione Registrar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

@ Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

m Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefa para el
certificado.

Escriba una contrasefa y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

» Enlaces relacionados
* "Certificados de servidor web admitidos" p.108

Certificados de servidor web admitidos

Puede registrar estos tipos de certificados digitales.



HTTP seguro

Certificado de servidor web (HTTP seguro)

Especificacion Descripcién

Formato PKCS#12

Extension PFX, P12

Cifrado RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de clave

512/1024/2048/4096 bits

Nombre comun

Nombre del host de red

Organizacion

Opcional

Contrasefia *

Hasta 32 caracteres alfanuméricos; obligatorio

* Puede configurar una contrasefa utilizando hasta 63 caracteres alfanumeéricos.
Sin embargo, necesitara utilizar su navegador Web para introducir mas de 32

caracteres.




Controlar el proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para controlar el proyector a través de una red.

» Enlaces relacionados
* "Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web" p.111
» "Utilizacidon de comandos ESC/VP21" p.115



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccion IP del

configuracion del proyector y controlar la proyeccion con un navegador web proyector en el cuadro de direcciones del navegador.

compatible. Esto le permite utilizar el proyector de forma remota. Apareceré la pantalla Epson Web Control

$ * Asegurese de que el ordenador y el proyector estan conectados a la red. Epson Web Control
Cuando proyecte imdagenes utilizando una LAN inalambrica, conecte
en el modo de conexién Avanzado. RemeE

* Las funciones de control y configuracién web son compatibles con

Internet Explorer 9.0 o posterior (Windows) y Safari (OS X) en —
redes que no utilizan un servidor proxy para la conexién. No podra E
seleccionar todos los ajustes del menu del proyector ni controlar todas

las funciones del proyector con un navegador web. Control bisico

, . Cantral wel
n Asegutirese de que el proyector se encuentre encendido.
g Asegurese de que el ordenador o dispositivo esta conectado a la misma red [
que el proyector. % ﬁ
Panel d= control 350 Patron de prusba

B Inicie el navegador web en el ordenador o el dispositivo.

Avanzado




B Para controlar la proyeccién de forma remota, seleccione Control basico.

@, * Necesita iniciar sesién utilizando EPSONREMOTE como
nombre de usuario y su Contraseiia Remote. (De forma
predeterminada, no hay ninguna contrasefa establecida.)

* Establezca primero la opcion Control basico en On en el mend
Red del proyector y, a continuacion, establezca la contrasefa.

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Control basico

Seleccione el icono correspondiente a la funcidn del proyector que desea
controlar.

<

0—0) 51—

|

O—= /[ = F—6
= o

O—= /o0 D——P

%—'&/III ¢ ) —0
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Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

@ Control del botén de encendido/apagado

@ Permite selecciona la fuente del puerto HDMI

@) Seleccion de la fuente del puerto Ordenador

@) Permite seleccionar la fuente de dispositivo USB

@ Seleccion de la fuente de red

@ Control del botén A/V Mute

@ Control del botén Freeze

@ Controles de los botones para avanzar y retroceder pdgina
© Permite visualizar el codigo QR

() Controles de los botones de volumen

(1) Permite seleccionar la fuente Screen Mirroring (EB-1795F/EB-1785W)
(7 Permite seleccionar la fuente Video

(B) Permite seleccionar la fuente USB Display

() Busqueda de fuentes

Al Paraseleccionar los ajustes del ment del proyector, elija Avanzado en la

pantalla Epson Web Control.

@ * También puede cambiar la configuracién del proyector
accediendo al sistema de mendas del proyector desde la pantalla
Panel de control OSD. Consulte la ayuda sobre cémo utilizar la
pantalla Panel de control OSD.

* Necesita iniciar sesion utilizando EPSONWEB como nombre de
usuario y su Contraseiia Acc. Web. (De forma predeterminada,
no hay ninguna contrasefia establecida.)

Establezca la contraseiia en el mend Red del proyector.

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefia Acc.
Web



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

B Seleccione el nombre del ment y siga las instrucciones en pantalla para Registrar certificados digitales desde un navegador
seleccionar los ajustes. Web

Puede registrar los certificados digitales en el proyector para proporcionar
seguridad para sus archivos de presentacion (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

También puede registrar los certificados digitales en el menti Red del

proyector. Sin embargo, asegurese de realizar el registro solamente una
vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede que no se instale

* No se puede seleccionar los siguientes ajustes con un explorador Ot

web. @ Red > Configuracion de la red > LAN inaldmbrica > Ajuste de EAP
* Presentador gestual > Certificado de cliente
* Forma del puntero @ Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica > Ajuste de EAP
* Botdn de usuario > Certificado CA
* Logotipo del usuario @ Red > Configuracion de la red > Otros > Certificado servidor web
* Idioma
* Restablece horas lamp. n Asegutirese de que el archivo de certificado digital es compatible con el

* DPuede seleccionar los siguientes ajustes solo con un explorador registro del proyector.
web.
 Contrasefia monitor (hasta 16 caracteres alfanuméricos) g Aseguirese de que el proyector se encuentre encendido.

* Puerto HTTP (ntimero de puerto utilizado para Web Control,
excepto 80 [predeterminado], 843, 3620, 3621, 3625, 3629, B Abra el navegador web en un ordenador o dispositivo conectado a la red.
4352, 4649, 5357, 10000, 10001, 41794)

» Enlaces relacionados

* "Registrar certificados digitales desde un navegador Web" p.113
* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu ECO" p.135

* "Menu Red - Ment Basica" p.130



Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web

a Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direcciéon IP del B Seleccione Avanzado.
proyector en el cuadro de direcciones del navegador.
Aparecera la pantalla Epson Web Control. @ * Es posible que deba iniciar sesién antes de que pueda visualizar
la pantalla de Avanzado. Si aparece una pantalla de inicio de
Epson Web Control sesion, introduzca el nombre de usuario y la contrasefa. (El

nombre de usuario es EPSONWEB. De forma predeterminada,

Remats no hay ninguna contrasefia establecida).
* Puede cambiar la contrasefia en Contraseiia Acc. Web en el
— menu Red del proyector.
E @ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefia Acc.
Web
Control basico
e @ En Red, seleccione Administracion de certificados.
Haga clic en el botén Explorar, seleccione el archivo de certificado y haga
@ ﬁ clic en Abrir.
Panel de control OSD Pstrén de prusba B Introduzca una contrasefia en el cuadro Contrasefia.

Cuando acaba el registro del certificado, haga clic en Aplicar para finalizar
Avanzado sus cambios y completar el registro.




Utilizacion de comandos ESC/VP21

El proyector se puede controlar desde un dispositivo externo usando ESC/VP21. Elemento Comando
» Enlaces relacionados Alimentacién Ooff PWR OFF
* "Configuracién para utilizar comandos ESC/VP21" p.115 Seleccién de sefial | Ordenador Auto SOURCE 1F
* "Lista de comandos ESC/VP21" p.115
" s RGB SOURCE 11
* "Protocolo de comunicacién” p.115
Componente SOURCE 14
e o HDMI SOURCE 30
Configuracion para utilizar comandos ESC/VP21
Video SOURCE 41
La primera vez que controle y supervise el proyector utilizando los comandos USB Display SOURCE 51
ESC/VP21, debera instalar el controlador de comunicacién en su ordenador y
configurar el proyector. La proxima vez no sera necesario instalar el controlador. USB SOURCE 52
LAN SOURCE 53
Instale el controlador de comunicacién USB (EPSON USB-COM Driver)
-
en el ordenador. Para obtener informacion acerca del Controlador EPSON Screen Mirroring SOURCE 56
USB-COM, pdngase en contacto con Epson. Pausa A/V On/Off |On MUTE ON
Establezca la configuracién USB Type B en Link 21L en el ment off MUTE OFF

Extendida del proyector.
proy * Screen Mirroring solo esta disponible con EB-1795F/EB-1785W.

Anada un cédigo de retorno de carro (CR) (0Dh) al final de cada comando y

B Conecte el ordenador al puerto USB-B del proyector con un cable USB. ;
transmitalo.

Puede empezar desde el paso 2 la préxima vez que utilice los comandos. Pdngase en contacto con Epson para obtener mas informacion.

Lista de comandos ESC/VP21 Protocolo de comunicacion

Cuando se recibe el comando, el proyector lo ejecuta y devuelve ":", y a * Valor de baudios por defecto: 9600 bps

continuacion acepta el siguiente comando. « Longitud de datos: 8 bits

Si el comando que se procesa finaliza de forma anormal, se envia un mensaje de

" * Paridad: Ninguna
error y se devuelve ":".

Se encuentran disponibles los siguientes comandos. * Bit de detencién: 1 bit

¢ Control de flujo: Ninguno



Ajuste de la configuracion de menus

Siga las instrucciones de estas secciones para acceder al sistema de ments del proyector y cambiar la configuracién del proyector.

» Enlaces relacionados

 "Utilizacién de los menus del proyector” p.117

» "Utilizacion del teclado en pantalla” p.118

* "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen"” p.119

* "Configuracion de seial de entrada - Ment Senal" p.121

* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125

* "Configuracion de la red del proyector - Menu Red" p.128

* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO" p.135

* "Visualizacién de informacién del proyector - Menu Informacién” p.137
* "Opciones de restablecimiento del proyector - Menu Restablecer” p.140
* "Copia de los ajustes del ment entre proyectores (configuraciéon simultdnea)" p.141



Utilizacion de los menus del proyector

Puede utilizar los mends del proyector para ajustar la configuracion que
controla el funcionamiento del proyector. El proyector muestra los menus en
la pantalla.

n Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.

Menu Esc
O L2

User Pointer
ONSY O

Aparecera la pantalla del ment que muestra la configuracién del menua
Imagen.

H/V

Modo de color Dinamico
Brillo

Contraste

Saturacion de color

Tono

Nitidez

Temp. Color

Mejora de imagen
Avanzado

Iris automatico
Restablecer

OO0 0 0 OB

Pulse los botones de flechas hacia arriba o abajo para desplazarse por
los ments que aparecen a la izquierda. La configuracion de cada menu
aparece a la derecha.

La configuracién disponible dependera de la fuente de entrada
actual.

Para cambiar la configuracién en el menu visualizado, pulse [Enter].

Pulse el botén de flecha hacia arriba o abajo para desplazarse por la
configuracion.

Cambie la configuracion con los botones que aparecen en la parte inferior
de las pantallas de menus.

Para regresar todos los ajustes de mends a los valores predeterminados,
seleccione Restablecer.

Cuando finalice el cambio de la configuraciéon en un menu, pulse [Esc].

Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.



Utilizacion del teclado en pantalla

El teclado en pantalla aparecera cuando necesite introducir nimeros y
caracteres.

Utilice los botones de flechas del panel de control o mando a distancia
para seleccionar el numero o caracter que desea introducir y pulse el
botén [Enter].

[Contrasefia PJLink]

Backsp . Del

- -

Space . #11Del

: |l SYM2 J|| Cancel . Finish

% Cada vez que seleccione la tecla CAPS, los caracteres cambiaran
entre mayusculas y mindsculas. Cada vez que seleccione la tecla
SYM1/2, cambiaran los simbolos que aparecen dentro del recuadro.

Después de introducir texto, seleccione Finish en el teclado para confirmar
las entradas. Seleccione Cancel para cancelar la introduccion de texto.

%  Puede seleccionar la configuracion del proyector y controlar la proyeccion
a través de una red con un navegador web desde el ordenador.
Algunos simbolos no pueden introducirse con el teclado en pantalla.
Utilice el navegador web para introducir el texto.

» Enlaces relacionados

* "Texto disponible al utilizar el teclado en pantalla” p.118

* "Control de un proyector conectado a la red a través de un navegador web"
p.111

Texto disponible al utilizar el teclado en pantalla

Puede escribir el siguiente texto cuando utilice el teclado en pantalla.

Tipo de texto Detalles

Numeros 0123456789

Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos V"#$3% &' ()*+,-./3<=>?@[\]~
I




Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen

La configuracién del ment Imagen le permite ajustar la calidad de la imagen
para la fuente de entrada que esta utilizando actualmente. La configuracién
disponible dependera de la fuente de entrada actualmente seleccionada.

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red

ECO
Informacién

Restablecer

0

Modo de color

Brillo
Contraste

Dinamico

Saturacién de color

Tono
Nitidez
Temp. Color

Mejora de imagen

Avanzado
Iris automatico
Restablecer

Para cambiar la configuracion para una fuente de entrada, asegurese de que la
fuente esté conectada y seleccione dicha fuente.

Configuracién Opciones Descripcion

Nitidez Diferentes niveles | Ajusta la nitidez o suavidad de los detalles

disponibles de la imagen.

Temp. Color Establece el tono de color en funcién de
la temperatura de color. La imagen se tifie
de azul si se selecciona un valor alto y se
tifie de rojo si se selecciona un valor bajo.

Temp. Color Temp. Color: establece la temperatura
de color conforme al modo de color
seleccionado.

Personalizado Personalizado: ajusta el offset y la

ganancia de los componentes individuales
R (rojo), G (verde) y B (azul).

Mejora de imagen

Reduccion de
ruidos

Reduce el parpadeo de imégenes
analogicas.

disponibles

Configuracién Opciones Descripcion

Modo de color Consulte la lista Ajusta la intensidad de los colores de la
de modos de color | imagen para diferentes tipos de imagenes
disponibles y entornos.

Brillo Diferentes niveles | Aclara u oscurece la imagen general.
disponibles

Contraste Diferentes niveles | Ajusta la diferencia entre las dreas claras 'y

oscuras de la imagen.

Saturacion de color

Diferentes niveles
disponibles

Ajusta la intensidad de los colores de la
imagen.

Tono

Diferentes niveles
disponibles

Ajusta el balance de tonos verde a
magenta en la imagen.

Avanzado

Permite seleccionar los diferentes ajustes
de color detallado:

Gamma

Gamma: permite ajustar la coloracién
seleccionando uno de los valores de
correccion de gamma o refiriéndose a
la imagen proyectada o un grafico de
gamma.

RGBCMY

RGBCMY: permite ajustar
individualmente el matiz, la saturacion
y el brillo de cada color R (rojo), G
(verde), B (azul), C (cian), M (magenta)
e Y (amarillo) individualmente.




Configuracion de calidad de la imagen - Menu Imagen

Configuracién Opciones

Descripcion

Desentrelazado

(Para la entrada de
sefial entrelazada
[480i/576i/10801i])

Desentrelazado: permite establecer si se
convierten o no sefiales entrelazadas a
sefales progresivas para determinados
tipos de imdgenes de video.

* Off: para imagenes de video de
movimiento rapido.

* Video: para imagenes de video en
general.

* Film/Auto: para peliculas, graficos de
ordenadores y animaciones.

off
Normal
Velocidad alta

Iris automatico

Ajusta la luminancia proyectada en
funcion del brillo de la imagen.

Disponible cuando la opciéon Modo
de color se establece en Dinamico o
Cinema.

Restablecer —

Restablece todos los valores de ajuste
del ment Imagen para el modo de
color seleccionado a su configuracion
predeterminada.

* La configuracién Brillo no afecta al brillo de la [ampara. Para cambiar
el modo de brillo de la lampara, utilice la configuracion Consumo

eléctrico en el menu ECO del proyector.

* No puede seleccionar la configuracién Reduccion de ruidos si la
siguiente seflal se estan transmitiendo.

* La entrada es una sefial RGB digital.

* Laentrada es una sefial entrelazada (480i/576i/1080i).

» Enlaces relacionados
* "Modos de color disponibles” p.56




Configuracion de seinal de entrada - Menu Senal

Generalmente, el proyector detecta y optimiza automaticamente la
configuracion de sefial de entrada. Si es necesario personalizar la configuracion,
puede utilizar el ment Sefal. La configuracion disponible dependera de la
fuente de entrada actualmente seleccionada.

%  No puede seleccionar la configuracién en el menu Seiial cuando la fuente
de entrada actual sea una de las siguientes:

USB Display

Screen Mirroring (EB-1795F/EB-1785W)

Resolucién Automatico
Aspecto 4:3
Tracking 0

Sync. 0
Posicion

Ajuste automatico

Avanzado

Restablecer

de Tracking, Sync. y Posicion pulsando el boton [Auto] del mando a

Puede restaurar la configuracion predeterminada de la configuracion

distancia.

Para cambiar la configuracién para una fuente de entrada, asegurese de que la
fuente esté conectada y seleccione dicha fuente.

Configuracién Opciones Descripcion
Resolucién Automatico Establece la resolucion de la sefial de
Ancho entrada si no se detecta automaticamente
al utilizar la opcién Auto.
Normal p
Aspecto Consulte la lista Establece la relacién de aspecto (relaciéon
de relaciones de altura y anchura) para la fuente de
de aspecto entrada seleccionada.
disponibles.
Tracking Diferentes niveles [ Ajusta la sefial para eliminar bandas
disponibles verticales en las imagenes del ordenador.
Sync. Diferentes niveles | Ajusta la sefial para eliminar parpadeos
disponibles o borrosidad en las imagenes del
ordenador.
Posicion — Ajusta la ubicacion de la imagen en la
pantalla.
Ajuste automatico | On Optimiza automaticamente la calidad
Off de imagen del ordenador (cuando se
establece en On).
Overscan Automatico Cambia la relacién de la imagen
Off proyectada para mostrar los bordes a
49 través de un porcentaje seleccionado o
’ automaticamente.
8%




Configuracion de seinal de entrada - Menu Senal

Configuracién

Opciones

Descripcion

Avanzado

Intervalo video
HDMI

Intervalo video HDMI: permite
establecer la gama de video para

que coincida con la configuracién del
dispositivo conectado al puerto HDMI.

* Auto: detecta automdticamente la
gama de video.

* Normal: generalmente para imagenes
de un dispositivo que no sea
un ordenador; también se puede
seleccionar si las areas negras de la
imagen aparecen demasiado claras.

* Expandido: generalmente para
imédgenes de un ordenador; también se
puede seleccionar si la imagen aparece
demasiado oscura.

Senal de entrada

Senal de entrada: especifica el tipo
de sefial desde las fuentes de entrada
conectadas a los puertos de ordenador.

¢ Auto: detecta automaticamente las
sefales.

* RGB: permite introducir sefiales de
video de ordenador y RGB.

* Componente: introduce sefiales de
video de componentes.

Senal de Video

Seiial de Video: especifica el tipo de sefial
desde las fuentes de entrada conectadas

a los puertos de video. Si se produce

una interferencia o no aparece ninguna
imagen al establecer en Auto, seleccione
la sefial apropiada segtin el equipo
conectado.

Configuracién

Opciones

Descripcion

Restablecer

Restablece todos los valores de ajuste
del mendt Seial a su configuracién
predeterminada, excepto para las
siguientes opciones:

* Seial de entrada

» Enlaces relacionados
* "Relaciones de aspecto de imagen disponibles” p.53




Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes

Las opciones del menu Ajustes le permiten personalizar diferentes funciones del

proyector.

Imagen
Sefial
Ajustes
Extendida
Red

ECO
Informacidn

Restablecer

Keystone H/¥-Keystone
Split Screen

. Presentador gestual

(<1  Volumen 0

Ajuste de bloqueos
Forma del puntero
Receptor Remoto
Boton de usuario
Patrén de prueba
Restablecer

Puntero 1
Frontl/Posterior
Consumo eléct...

Configuracién

Opciones Descripcion

Keystone

Ajusta la forma de imagen a un
modo rectangular (horizontalmente y
verticalmente).

H/V-Keystone H/V-Keystone: seleccione esta opcion
para corregir manualmente los lados
horizontales y verticales o activar o

desactivar la correccién automatica.

Quick Corner Quick Corner: seleccione para corregir la
forma y alineacidn de la imagen a través

de una visualizacién en pantalla.

Configuracién Opciones Descripcion
Split Screen Tamaio pantalla Divide el 4rea de visualizacion de forma

Fuente horizontal y muestra dos imagenes de

Intercamb. la.do a.ladf)’(pulse [Esc] pa%‘a-c?ncelar la
visualizacién de pantalla dividida).

pantallas

Fuente de audio

Alinear

Mostrar cddigo QR

Cerrar Split Screen

Presentador gestual Permite ajustar las opciones de
* Presentador gestual:

Iniciar/Detener Iniciar/Detener: inicia o detiene la
funcién Presentador gestual.

Posicién de Posicion de marcador: establece la

marcador posicion de marcador a la derecha o a la
izquierda.

Presentador gestual | Presentador gestual: habilita o
deshabilita la funcién Presentador
gestual.

Volumen Diferentes niveles | Ajusta el volumen del sistema de
disponibles altavoces del proyector.
Los valores del ajuste se guardan para
cada fuente.
Ajuste de bloqueos | Bloqueo Controla el bloqueo de los botones
funcionam. del proyector para la proteccion del

proyector:
Bloqueo total: bloquea todos los botones.

Bloqueo parcial: bloquea todos los
botones excepto el boton de encendido/
apagado.

Off: ningun botén bloqueado.




Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes

Configuracién

Opciones

Descripcion

Forma del puntero

Puntero 1: ﬁq
Puntero 2: O
Puntero 3: I:|r.>

Cambia la forma del puntero del mando a
distancia.

Receptor Remoto

Frontl/Posterior
Frontal
Posterior

off

Limita la recepcién de las sefiales del
mando a distancia a través del receptor
seleccionado; Off desactiva todos los
receptores.

Boton de usuario

Consumo eléctrico
Informacién
Desentrelazado
Patrén de prueba
Resolucion
Mostrar cddigo QR

Asigna una opcién del menu al botén
[User] del mando a distancia para el
acceso de una sola pulsacion.

Patrén de prueba

Muestra un patrén de prueba para
ayudarlo en el enfoque y acercamiento/
alejamiento de la imagen y corregir la
forma de la imagen (pulse el botén [Esc]
para cancelar la visualizacién del patrén).

Atencion

Si se visualiza un patrén durante
mucho tiempo, podria verse una
imagen residual en las imagenes
que se proyectan.

Configuracién

Opciones

Descripcion

Restablecer

Restablece todos los valores de ajuste
del ment Ajustes a su configuracion
predeterminada, excepto para las
siguientes opciones:

* Boton de usuario

* Solamente esta disponible para EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W




Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida

Los ajustes del menu Extendida le permiten personalizar diferentes funciones
de configuracion del proyector.

Imagen
Sefial

Ajustes

Extendida (]

Red
ECO
Informacion

Restablecer

Pantalla Inicio
Pantalla

Logotipo del usuario
Proyeccion
Operacion

Ajustes de A/V

USB Type B USB Display
ID del proyector Off

Idioma € Espafiol
Restablecer

Frontal

Configuracién

Opciones

Descripcion

Configuracién

Opciones

Descripcion

Pantalla Inicio

Selecciona las opciones de visualizaciéon
de la pantalla inicio del proyector:

Mensajes

Mensajes: establezca en On para
visualizar mensajes como el nombre

de la fuente de entrada, nombre del
modo de color, relacién de aspecto,
mensaje "Sin sefial” o advertencia de
temperatura elevada en la imagen
proyectada. Establezca la opcion en Off
si no desea mostrar mensajes.

Visualizar fondo

Visualizar fondo: permite definir el
color o logotipo de pantalla para

la visualizacion cuando no se recibe
ninguna sefial.

Pantalla de inicio

Pantalla de inicio: establezca en On para
visualizar un logotipo cuando se inicia el
proyector.

Pausa A/V

Pausa A/V: permite definir el color o
logotipo de pantalla para la visualizacién
cuando se activa la funcién Pausa A/V.

Ver pant. Inicio aut. | Ver pant. Inicio aut.: seleccione

si desea mostrar la pantalla Inicio
automaticamente cuando no hay sefial de
entrada al encender el proyector.

Logotipo del
usuario

Crea una pantalla que el proyector
mostrara para identificarse y mejorar la
seguridad.

Funcién person. 1

Funcién person. 2

Funcidon person. 1/Funcion person. 2:
seleccione para establecer funciones y
visualizacién como la Pantalla Inicio
personalizada.

Proyeccién

Frontal
Frontal/Techo
Posterior

Posterior/Techo

Seleccione la forma en la que el proyector
apunta a la pantalla a fin de que la imagen
se oriente de forma correcta.

Pantalla

Permite seleccionar diferentes opciones
de visualizacién:

Operacion

Permite seleccionar diferentes opciones
de funcionamiento:

Direct Power On

Direct Power On: permite encender el
proyector enchufandolo sin pulsar el
boton de encendido/apagado.




Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida

Configuracién

Opciones

Descripcion

Modo alta altitud

Modo alta altitud: permite controlar

la temperatura de funcionamiento del
proyector para altitudes superiores a 1500
metros.

Configuracién

Opciones

Descripcion

Busgq. aut. de fuente

Bisq. aut. de fuente: establezca en

On para detectar la senal de entrada
automdticamente y proyectar imagenes
cuando no haya ninguna sefial de
entrada.

Encendido
automatico

Encendido automatico: seleccione la
fuente de imagen desde la cual desea
iniciar la proyeccién automaticamente.
Cuando el proyector detecta la sefial

de entrada desde la fuente de imagen
seleccionada, proyecta automaticamente
en modo en espera.

(HDMI/Ordenador/USB Display/NFC)

Fecha y Hora *

Fecha y Hora: permite ajustar la
configuracion de fecha y hora del sistema
del proyector.

* Config. del horario de verano:
establezca esta opcion en On para
activar el horario de verano.

* Hora de Internet: establezca esta
opcién en On para actualizar
automaticamente la hora a través de
un servidor de hora de Internet.

Avanzado

Rango ajustes lote: seleccione Todo

para copiar todos los ajustes de los

menus del proyector utilizando la funcién
de configuracion por lotes. Seleccione
Limitado, si no desea copiar los
siguientes ajustes:

* Ajuste Contraseiia protegida

* Ajustes del menu Red

Ajustes de A/V

Permite seleccionar diferentes
configuraciones de salida de audio y
video:

Salida de audio
HDMI

Salida de audio HDMI: permite
seleccionar el puerto de entrada de audio
cuando se proyectan imagenes desde
puertos HDMI.

USB Type B

Visualizacion USB

USB Display: habilita USB Display.

Link 21L

Link 21L: habilita los comandos ESC/
VP21.

ID del proyector

Ooff
la9

Asigna una ID para el proyector cuando
utiliza varios proyectores.

Idioma

Diferentes idiomas
disponibles

Seleccione el idioma para los menus y
mensajes del proyector.




Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida

Configuracién Opciones Descripcion

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste
del mend Extendida a su configuracién
predeterminada, excepto para las
siguientes opciones:

* Logotipo del usuario
* Proyeccion

* Modo alta altitud

* Bisq. aut. de fuente
* Fechay Hora *

* USB Type B

* ID del proyector

¢ Idioma

* Solamente esta disponible para EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W

Cuando establece Prote. logo usuario en On en la pantalla Contraseiia

protegida, no podra cambiar la configuracién relacionada con la
visualizacion del logotipo de usuario (Visualizar fondo, Pantalla de
inicio, Pausa A/V en el ajuste Pantalla). En primer lugar, establezca
Prote. logo usuario en Off.

» Enlaces relacionados
* "Seleccion de los tipos de seguridad por contrasena” p.90



Configuracion de la red del proyector - Menu Red

La configuracién del menu Red le permite visualizar la informacién de red y
configurar el proyector para el control a través de una red.

Cuando establezca Red protegida en On en la pantalla Contraseiia protegida,
no podra cambiar la configuracion de red. En primer lugar, establezca Red
protegida en Off.

Screen Mirroring Off
Inf. Screen Mirroring

Ajustes Screen Mirroring

Alim. LAN inalambr.

Info. red-LAN inalambrica
Mostrar codigo QR
Configuracion de la red

Off

[Red

Sino se ha establecido la opciéon Contraseia Acc. Web, aparece una
pantalla que le pide que establezca una contrasefa antes de que pueda
guardar la configuracién de la red. Siga las instrucciones que aparecen en
pantalla para establecer la contraseia.

Configuracién Opciones Descripcion
Screen Mirroring * | On Permite ajustar la configuracién de
Off Screen Mirroring.

Seleccione On para proyectar con las
funciones de Screen Mirroring.

Configuracién

Opciones

Descripcion

Inf. Screen
Mirroring *

Nombre pantalla
Direccion MAC
Cédigo de region
Canal

Dispos. conectados

Muestra el estado y detalles de Screen
Mirroring.

Disponible cuando ha establecido la
opcién Screen Mirroring en On.

Ajustes Screen
Mirroring *

Al menu Ajustes
Screen Mirroring

Permite ajustar la configuracion de
Screen Mirroring.

Alim LAN
inaldmbrica

On
off

Permite ajustar la configuracion de LAN
inalambrica.

Seleccione On para proyectar imagenes

a través de una red LAN inaldmbrica.
Sino quiere conectarse mediante LAN
inaldmbrica, establezca esta opcion en Off
para evitar accesos no autorizados.

Info. red-LAN
inaldmbrica

Modo de conexion
Sist. LAN inalam.
Nivel de antena
Nombre proyector
SSID

DHCP

Direccién IP
Maéscara de subred
Dir. pta enlace
Direccién MAC
Cddigo de region

Muestra el estado y los detalles de la red
inaldmbrica.

Disponible cuando ha establecido la
opcion Alim LAN inalambrica en On.

Mostrar codigo QR

Muestra un cddigo QR para conectarse
con dispositivos iOS o Android mediante
la aplicacién Epson iProjection.

Configuracién de la
red

A menus de red
adicionales

Permite ajustar la configuracion de red.




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

* Solamente esta disponible para EB-1795F/EB-1785W Configuracién Opciones Descripcién
] . Nombre pantalla Hasta 32 caracteres | Introduzca un nombre para identificar
%  Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la (- . .
. v alfanuméricos el proyector cuando realice la busqueda
configuracion del proyector y controlar la proyeccién con un navegador -
. . e del proyector con la funcién Screen
web compatible. Esto le permite utilizar el proyector de forma remota. L
Mirroring.
. Modo de Basico Seleccione Extendido para conectar con
» Enlaces relacionados funcionam i las opciones avanzadas
* "Ment Red - Ajustes Screen Mirroring" p.129 ' Extendido P ’
* "Ment Red - Ment Bdsica” p.130 Bésica Sist. LAN inalam. [ Permite establecer el método de
* "Menu Red - Ment LAN inaldm." p.131 comunicacion entre el proyector y el
* "Ment Red - Menu Otros" p.134 dispositivo movil.
) "Menu 'I?ed ) Men?‘ Restablecer. p-134 o Ajustar Ajusta la velocidad/calidad de la funcién
* "Seleccion de los tipos de seguridad por contrasefia” p.90 rendimiento Screen Mirroring.

Cuando se quiere aumentar la calidad de
la imagen, seleccione un numero bajo.

Menu Red - Ajustes Screen Mirroring Cuando se quiere aumentar la calidad de

la imagen, seleccione un numero grande.

La configuracion del menu Ajustes Screen Mirroring le permite seleccionar la

- ) i Modo de conexién | Permite seleccionar el tipo de WPS (Wi-
configuracion de Screen Mirroring (EB-1795F/EB-1785W).

Fi Protected Setup) cuando se conecta a

@ Red > Ajustes Screen Mirroring la red de forma inaldmbrica. Seleccione
PIN para mejorar la seguridad de
s s Sereen e la conexién. Si ?l d1sp051t1\{(? movil

solamente admite la conexién PBC,

Nombre pantalla seleccione PIN/PBC.

Modo de funcionam. Bdsico Disponible cuando ha establecido la

Basica opcion Modo de funcionam. en Bésico.

Extendida

Pantalla Extendida Disponible cuando ha establecido la

Restablecer opcién Modo de funcionam. en
Extendido.

Validar




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

Configuracién

Opciones

Descripcion

Modo Reunién

Selecciona el tipo de reunion.

* Interrumpible: le permite conectarse
a otro dispositivo movil durante la
proyeccion de Screen Mirroring.

* Ininterrumpible: le permite
conectarse exclusivamente a un solo
dispositivo.

Canal

Selecciona el canal inaldmbrico utilizado
por Screen Mirroring.

Pantalla

Aviso cddigo PIN

Establezca en On para visualizar el codigo
PIN de 8 digitos en la imagen proyectada
al proyectar fuentes de entrada que no
sean Screen Mirroring.

Aviso nombre
dispos.

Establezca en On para visualizar el
nombre del dispositivo recién conectado
en la imagen proyectada al proyectar
fuentes de entrada que no sean Screen
Mirroring.

Restablecer

Restablece todos los valores de ajuste
del ment Ajustes Screen Mirroring a la
configuracion predeterminada.

Menu Red - Menu Basica

La configuracién del ment Basica le permite seleccionar ajustes de red basicos.

@ Red > Configuracion de la red > Basica

Nombre proyector
Contrasefia Remote
Contrasefia Acc. Web
Contrasefia moderador
Clave proyector Off

Mostrar info. de LAN

Codigo GR v...

Configuracién

Opciones

Descripcion

Nombre proyector

Hasta 16 caracteres
alfanuméricos

(no utilice los
caracteres " * +,/:;
<=>?[\]"]
espacios)

Introduzca un nombre para identificar el
proyector en la red.

Contrasefia Remote

Hasta 8 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres * :)

Introduzca una contrasefa para acceder
al proyector utilizando Control basico. (El
nombre de usuario es EPSONREMOTE.
De forma predeterminada, no hay
ninguna contrasefia establecida).

Contrasefia Acc.
Web

Hasta 8 caracteres
alfanuméricos

(No utilice espacios
ni los caracteres * :)

Introduzca una contrasefa para acceder
al proyectar a través de la web. (El
nombre de usuario es EPSONWEB. De
forma predeterminada, no hay ninguna
contrasefia establecida).




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

Configuracién Opciones Descripcion
Contrasefia Namero de cuatro | Introduzca una contrasefia para acceder
moderador digitos al proyector como moderador utilizando

EasyMP Multi PC Projection o Epson
iProjection. (De forma predeterminada,
no hay ninguna contrasefia establecida.)

Clave proyector

Ooff

Establezca la opcion en On para activar
una contrasefa de seguridad para evitar
el acceso al proyector por parte de

alguna persona que no se encuentre en

la misma sala que el proyector. Debe
introducir la palabra aleatoria mostrada
desde un equipo mediante EasyMP Multi
PC Projection o Epson iProjection para
acceder al proyector y compartir la
pantalla actual.

Mostrar info. de
LAN

Cdédigo QR y texto

Texto

Permite establecer el formato de
visualizacion para la informacién de red
del proyector.

Puede conectar el dispositivo mévil

al proyector a través de una red
simplemente leyendo el c6digo QR con
Epson iProjection. El valor por defecto es
Codigo QR y texto.

Menu Red - Menu LAN inalam.

La configuracion del ment LAN inalambrica le permite seleccionar los ajustes

de LAN inaldmbrica.

@ Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica

Modo de conexién

[LAN inaldm.  © DD
Seguridad
Contrasefia

Mostrar dir. IP

- Visualizacion SSID  Off

Rapido
Abrir
ich

Off

Configuracion Opciones

Descripcion

Modo de conexion

Seleccione el tipo de conexién
inaldmbrica:

Répido

Rapido: le permite conectarse a
varios teléfonos inteligentes, tabletas
u ordenadores directamente mediante
comunicacién inaldmbrica.

Cuando seleccione el modo de conexion
Rapido, el proyector actuara como

un punto de acceso sencillo. (Es
recomendable limitar el numero de
dispositivos a seis 0 menos para mantener
el rendimiento de la proyeccidn.)

Avanzado

Avanzado: le permite conectarse a varios
smartphones, tablets u ordenadores a
través de un punto de acceso de red
inalambrica.




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

Configuracién

Opciones

Descripcion

Buscar punto de
acceso

Ir a vista de
bisqueda

Busque los puntos de acceso de red
inaldmbrica disponibles en el modo de
conexién Avanzado. Dependiendo de los
ajustes de los puntos de acceso, es posible
que éstos no se muestren en la lista.

SSID

Hasta 32 caracteres
alfanuméricos

Permite establecer el SSID (nombre de
red) del sistema de LAN inaldmbrica al
que se conecta el proyector.

Seguridad

Selecciona el tipo de seguridad utilizada
en la red inalambrica.

Al configurar la seguridad, siga las
instrucciones del administrador del
sistema de red al que desea conectarse.

Abrir

Abrir: la seguridad no esta configurada.

WPA2-PSK

WPA2-PSK: la comunicacion se realiza
mediante seguridad WPA?2. Utiliza el
método AES para cifrado. Cuando
establezca una conexion desde un
ordenador al proyector, escriba el valor
establecido en la contrasena.

WPA/WPA2-PSK

WPA/WPA2-PSK: conecta en el modo
personal WPA. El método de cifrado se
selecciona automaticamente de acuerdo
con la configuracién de punto de acceso.
Establezca una contrasefia que sea igual
para el punto de acceso.

WPA2-EAP *
WPA/WPA2-EAP *

WPA2-EAP 0 WPA/WPA2-EAP: se
conecta en el modo empresarial WPA.

El método de cifrado se selecciona
automdticamente de acuerdo con la
configuracion de punto de acceso.
Seleccione también este elemento cuando
utilice LEAP.

Configuracién Opciones Descripcion
Contrasefia Diferentes Para la seguridad WPA2-PSK y WPA/
contraseilas de 8 a | WPA2-PSK, seleccione la contrasefa
32 caracteres precompartida utilizada en la red.
(Cuando escriba Al introducir la contrasefia y pulsar el
desde un botdn [Enter], el valor se configura y se
explorador web: visualiza en forma de asterisco (*).
varias contraseiias | por razones de seguridad, recomendamos
de8a63 cambiar la contrasefia de forma
caracteres) periddica. Si inicializa la configuracion de
la red, volvera a la contrasefa inicial.
Ajuste de EAP * Establezca los ajustes EAP para WPA2-
EAP y la seguridad WPA/WPA2-EAP.
Tipo EAP Tipo EAP: permite seleccionar el

protocolo para autenticacion.

* PEAP: protocolo de autenticacion
ampliamente utilizado en Windows
Server.

* PEAP-TLS: protocolo de autenticaciéon
utilizado en Windows Server.
Seleccione esta opcién cuando utilice
un certificado de cliente.

* EAP-TLS: protocolo de autenticacién
ampliamente utilizado para usar un
certificado de cliente.

* EAP-FAST, LEAP: seleccione esta
opcidén cuando utilice estos protocolos
de autenticacion.




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

Configuracién

Opciones

Descripcion

Nombre de usuario

Nombre de usuario: puede escribir

hasta 63 caracteres alfanuméricos. Puede
escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos
en el menu del proyector. Para escribir
mas de 32 caracteres, utilice el explorador
web. Puede escribir un nombre de
dominio agregandolo antes del nombre
de usuario y separandolos con una barra
diagonal inversa (dominio\nombre de
usuario).

Cuando se importa un certificado
de cliente, el nombre del certificado
con el que fue emitido se ajusta
automaticamente.

Contrasefna

Contraseiia: escriba una contrasefa

de hasta 63 caracteres alfanuméricos

para autenticacion cuando utilice el

tipo PEAP, EAP-FAST o LEAP. Puede
escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos
en el menu del proyector. Para escribir
mas de 32 caracteres, utilice el explorador
web. Después de escribir la contrasefia y
seleccionar Finalizar, dicha contrasefa se
mostrara como un asterisco (*).

Certificado de
cliente

Certificado de cliente: permite importar
el certificado de cliente cuando se utiliza
el tipo PEAP-TLS o EAP-TLS.

Ver. cert. servidor

Ver. cert. servidor: permite seleccionar
si se va a comprobar el certificado de
servidor cuando se ha establecido un
certificado de CA.

Configuracién Opciones Descripcion

Certificado CA Certificado CA: permite importar el
certificado CA cuando se utiliza el tipo
PEAP, PEAP-TLS, EAP-TLS o EAP-
FAST.

Nomb. serv. Radius | Nombre servidor Radius: introducir el
nombre del servidor para verificar. Puede
escribir hasta 32 caracteres alfanuméricos
(no puede utilizar * : ni espacios).

Canal Ich En el modo de conexién Rapido, permite
6ch seleccionar la banda de frecuencia (canal)
11ch utilizado por la LAN inalambrica.

Ajustes IP DHCP DHCP: establezca en On si la red

Direccion IP
Miscara de subred

Dir. pta enlace

asigna direcciones de forma automatica;
establezca en Off para introducir
manualmente la Direccion IP, Mascara
de subred y Dir. pta enlace de la red
utilizando de 0 a 255 para cada campo de
direccion.

No utilice estas direcciones: 0.0.0.0,
127.x.x.X,192.0.2.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 (donde x es un nimero
comprendido entre 0 y 255) para
Direccién IP, 255.255.255.255 0 0.0.0.0
a254.255.255.255 para Méscara de
subred, y 0.0.0.0, 127.x.x.x 0 224.0.0.0 a
255.255.255.255 para Dir. pta enlace.

Visualizacién SSID | On Seleccione si desea visualizar el SSID en
Off la pantalla de espera delared yenla
pantalla Inicio.
Mostrar direccién | On Seleccione si desea visualizar la direccion
P Off IP en la pantalla de espera de la red y en

la pantalla Inicio.




Configuracion de la red del proyector - Menu Red

* Solamente esta disponible para EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W Ment Red - Ment Restablecer

La configuracién del ment Restablecer le permite restablecer todos los ajustes
Menu Red - Menu Otros de red.
@ Red > Configuracion de la red > Restablecer

La configuracion del ment Otros le permite seleccionar otros ajustes de red
(EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

@ Red > Configuracion de la red > Otros

HTTP seguro Off
Certif. servidor web

= Reiniciar ajustes de red.

[Restablecer (]

Configuracién Opciones Descripcion
Reiniciar ajustes de | Si Seleccione Si para restablecer todos los
d. justes de red.
Configuracién Opciones Descripcion re No ajuistes dete
HTTP seguro On Para reforzar la seguridad, la Atencion
Off comunicacion entre el proyector y el

Todas las contrasefias que se
han establecido para el ment
Red también se reinician y
debe establecerlas de nuevo.
Para evitar que usuarios

ordenador que se realice en Web
control estara cifrada. Para configurar
la seguridad mediante Web Control, se
recomienda establecerlo a On.

Certif. servidor web | — Importa el certificado del servidor web no autorizados reinicien las
para HTTP seguro. contrasefias, establezca Red
protegida en On en el menu
Control basico On Establézcalo en On y controle el Contrasefia protegida.
off proyector mediante la funcién Control

basico de Epson Web Control.




Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO

La configuracion del ment ECO le permite personalizar las funciones del
proyector para el ahorro de energia.

Cuando seleccione una configuracién de ahorro de energia, aparecera un icono
de hoja de arbol junto al elemento del ment.

[Eco

Modo reposo

Restablecer

Tiempo Modo reposo
Tempor tapa objetivo Off
Temp. silencio A/Y Off
Visualizacién ECO Off

Consumo eléctrico ECO
Optimizador de luz Off

Off
0 min.

Configuracién

Opciones

Descripcion

Optimizador de luz

On
off

Si configura esta opcién como On,

el brillo de la lampara se adaptara

a la imagen proyectada. Este ajuste
ayuda a reducir el consumo eléctrico
disminuyendo el brillo de la lampara en
funcidén de la escena proyectada.

El ajuste se guarda para cada Modo de
color.

En este elemento estabilizado cuando:

* Consumo eléctrico se establece en
Normal o Automatico.

* TIris automatico se establece en Off.

@ Imagen > Iris automatico

Modo reposo

On
off

Apaga automaticamente el proyector
después de un intervalo de inactividad (al
establecer en On).

Configuracién

Opciones

Descripcion

Consumo eléctrico

Permite seleccionar el modo de brillo
de la lampara del proyector. No podra
seleccionar esta configuracién cuando
utilice el proyector a altitudes elevadas
o en ubicaciones sometidas a altas
temperaturas.

Normal

Normal: establece el brillo de ldmpara en
su valor maximo.

ECO

ECO: reduce el brillo de la lampara y
ruido del ventilador, y permite ahorrar
energia y vida util de la lampara.

Tiempo Modo 1 a 30 minutos Establece el intervalo para el modo de
reposo reposo.
Tempor tapa On Apaga automaticamente el proyector
objetivo Off después de 30 minutos si la tapa de la
lente se encuentra cerrada (al establecer
en On).
Temp. silencio A/V | On Apaga automdticamente el proyector
Off después de 30 minutos si se activa Pausa
A/V (al establecer en On).
Visualizacion ECO | On Muestra un icono de hoja en la
Off esquina inferior izquierda de la pantalla

proyectada para indicar el estado de
ahorro de energia cuando existe un

cambio en el brillo de la lampara (al
establecer en On).




Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO

Configuracién Opciones Descripcion

Restablecer — Restablece todos los valores de ajuste
del ment ECO a su configuracién
predeterminada.

@ * Cuando la funcién Tiempo Modo reposo estd activada, la lampara se
atenta durante un periodo corto de tiempo antes de que se alcance el

limite del temporizador y el proyector se apaga.

* Cuando las funciones Tempor tapa objetivo o Temp. silencio A/V
estan activadas, la lampara utiliza menos energfa cuando la tapa de la
lente esta cerrada o cuando estd activada la Pausa A/V.

» Enlaces relacionados
* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu Extendida" p.125



Visualizacion de informacion del proyector - Menu Informacion

Puede visualizar informacién sobre el proyector y la version a través del menu Menu Informacion - Menu Inf. del proyector
Informacién. Sin embargo, no puede cambiar ninguna configuracion de este
menu. Puede visualizar informacion sobre el proyector y las fuentes de entrada

visualizando el menu Inf. del proyector en el mend Informacion del proyector.

Inf. del proyector " Volver @ )
version [Inf. del proyector] Volver &
Horas lampara

MNormal

ECO 0H
Fuente Ordenadori
Sefial de entrada ----
Resolucion 0x 0

VYeloc. refresco 0,00 Hz
Info sinc SGNN 00000
Estado
. Nimero de serie
Informacion ¢ BESTIR1]

Elemento de informacién | Descripcién

Inf. del proyector Muestra la informacién del proyector. % La configuracion disponible dependera de la fuente de entrada actual. El
temporizador de utilizacién de la lampara no registra ninguna hora hasta
Version Muestra la version del firmware del proyector. que no haya utilizado la limpara durante al menos 10 horas.

Exportar ajustes por lotes [ Exporta los ajustes de ment del proyector a una unidad
flash USB o a un ordenador, lo que te permite copiarlos
en otros proyectores del mismo modelo.

Elemento de informacién | Descripcion

- ) s el - n Tad Horas lampara Muestra la cantidad de horas (H) que la lampara se ha
Importar ajustes por lotes | Importa los ajustes del menti que se hayan guardado en utilizado en los modos Normal y ECO de Consumo

una memoria USB o en un ordenador.

eléctrico; si la informacion aparece de color amarillo,
obtenga lo antes posible una lampara de sustitucién

» Enlaces relacionados original Epson.
* "Menu Informacién - Menu Inf. del proyector"” p.137

Fuente Muestra el nombre del puerto al que estd conectada la
fuente de entrada actual.

Sefial de entrada Muestra la configuracion de sefial de entrada de la
fuente de entrada actual.

Resolucién Muestra la resolucién de la fuente de entrada actual.




Visualizacion de informacion del proyector - Menu Informacion

Elemento de informacién

Descripcion

Sefial de Video

Muestra el formato de la sefial de video de la fuente de
entrada actual.

Veloc. refresco

Muestra la velocidad de refresco de la fuente de entrada
actual.

Info sinc Muestra informacion que podria ser util para un
técnico de servicio.
Estado Muestra informacién sobre problemas del proyector

que podria ser atil para un técnico de servicio.

Nuamero de serie

Muestra el nimero de serie del proyector.

Event ID

Muestra el nimero de identificador de evento
correspondiente a un problema de red; consulte la lista
de cddigos de identificador de eventos.

» Enlaces relacionados

* "Lista de cddigos ID de eventos” p.138

Lista de codigos ID de eventos

Sila opcion Event ID del menu Inf. del proyector muestra un nimero de
cddigo, consulte esta lista de codigos de ID de eventos para obtener la solucion
al problema del proyector asociado con este cddigo.

Si no puede resolver el problema, pongase en contacto con el administrador de
red o Epson para obtener asistencia técnica.

Event ID Causa y solucién

0020 Se ha producido un error de comunicacion de duplicacién de pantalla.

0026 Apague el proyector y, a continuacién, vuelva encenderlo o reinicie el

0032 software de red.

0036

0037

0038

0021 Error al iniciar Screen Mirroring. Apague el proyector y vuelva a
encenderlo.

0022 Comunicacién de duplicacion de pantalla inestable. Compruebe el

0027 estado de la comunicacién de red. Espere algunos momentos e intente

0028 volver a conectarse con la red.

0029

0030

0031

0035

0023 Error de conexidn. Si aparece la pantalla de introduccion de PIN en

0024 el ordenador, introduzca el cédigo PIN visualizado en la pantalla de

0025 espera de Screen Mirroring o en la parte inferior derecha de la imagen
proyectada. Si esto no soluciona el problema, reinicie el proyector y
los dispositivos conectados y, a continuacion, compruebe los ajustes
de la conexion.

0041 Error de conexién. Elimine la informacion del proyector registrada en
el PC e intente conectarse de nuevo.

0432 No se inici6 el software de red. Apague el proyector y vuelva a

0435 encenderlo.

0433 No se pueden visualizar las imagenes transferidas. Reinicie el software

de red.




Visualizacion de informacion del proyector - Menu Informacion

Event ID Causa y solucién

089B Error de autenticacion del servidor EAP. Compruebe los ajustes de la
seguridad de LAN inalambrica y asegtirese de que el certificado de
seguridad estd instalado correctamente.

089C Error de autenticacion del cliente EAP. Compruebe los ajustes de la
seguridad de LAN inalambrica y asegtrese de que el certificado de
seguridad estd instalado correctamente.

089D Error de intercambio de claves. Compruebe los ajustes de la seguridad

de LAN inaldmbrica y asegurese de que el certificado de seguridad
esta instalado correctamente.

Event ID Causa y solucién

0434 Comunicacion de red inestable. Compruebe el estado de la

0481 comunicacion de red. Espere algunos momentos e intente volver a

0482 conectarse con la red.

0485

0483 El software de red se cerr6 inesperadamente. Compruebe el estado de

04FE comunicacion de red y, a continuacién, apague el proyector y vuelva a
encenderlo.

0484 Comunicacién con el ordenador desconectada. Reinicie el software de
red.

0479 Ocurri6 un error con el sistema del proyector. Apague el proyector y

04FF vuelva a encenderlo.

0891 No se encuentra un punto de acceso con el mismo SSID. Establezca el
ordenador, el punto de acceso y el proyector en el mismo SSID.

0892 El tipo de autenticacion WPA/WPA2 no coincide. Asegurese de que la
configuracion de la seguridad de la red inalambrica sea correcta.

0893 El tipo de cifrado TKIP/AES no coincide. Asegtrese de que la
configuracion de la seguridad de la red inalambrica sea correcta.

0894 Se desconect6 la comunicacién con un punto de acceso no autorizado.
Pdngase en contacto con el administrador de la red.

0898 No se ha podido adquirir DHCP. Asegurese de que el servidor DHCP
funcione de forma correcta. Si no esta utilizando DHCP, establezca la
configuracion DHCP en Off en el ment Red del proyector.

@ Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica > Ajustes IP
> DHCP

0899 Otros errores de comunicacion.

089A El tipo de autenticacién de EAP no coincide con la red. Compruebe
los ajustes de la seguridad de LAN inaldmbrica y asegurese de que el
certificado de seguridad estd instalado correctamente.




Opciones de restablecimiento del proyector - Menu Restablecer

Puede restablecer la mayor parte de los ajustes del proyector a los valores * Elementos del menu Red
predeterminados con el ment Restablecer. * Horas lémpara

¢ Contrasefla
Restablece horas lamp. * Disponible cuando guarda un logotipo del usuario.
Restablecer todo

Restablecer &

Configuracién Opciones Descripcion
Restablece horas — Restablecer el temporizador de uso de
lamp. la lampara del proyector a cero cuando

reemplace la ldmpara.

Restablecer todo — Permite restablecer la mayoria de los
valores predeterminados de los ajustes del
proyector.

No puede restablecer la siguiente configuracion con la opcién Restablecer todo:
* Senal de entrada

* Logotipo del usuario

* Visualizar fondo *

* Pantalla de inicio *

¢ Pausa A/V*

* Idioma

* Fechay Hora



Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

Después de seleccionar los ajustes de menu del proyector para un proyector, Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB
puede utilizar los siguientes métodos para copiar los ajustes a otros proyectores,

siempre que sean del mismo modelo. Puede copiar los ajustes del menu de un proyector a otro del mismo modelo a
¢ Mediante una unidad flash USB través de una unidad flash USB.

* Conectando un ordenador y el proyector con un cable USB

Los ajustes del menu como los que aparecen a continuacién no se copiaran al

* Launidad flash USB deber4 utilizar un formato FAT16/32 y no
otro proyector.

incorporar ninguna funcién de seguridad. Elimine cualquier archivo
de la unidad antes de utilizarlo para la configuracién simultanea de
* Configuracién del ment Red (excepto para el ment Otros) varios dispositivos o es posible que los ajustes no se almacenen de
forma correcta.

* Horas lampara y Estado desde el ment Inf. del proyector B . . )
* También puede utilizar este método de ajustes por lotes desde el ment

del proyector.
Realice la configuracion simultanea de varios dispositivos antes de

ajustar la configuracion de imagen como Keystone. Debido a que los
valores de ajuste de la imagen también se copian a otro proyector, los
ajustes que realice antes de establecer la configuracion simultanea de
varios dispositivos se sobrescribiran y es posible que cambie la pantalla
proyectada sobre la que usted haya realizado los ajustes.

Desconecte el cable de alimentacion del proyector y compruebe que todos
los indicadores del proyector estén apagados.

Conecte una unidad flash USB vacia directamente al puerto USB-A del

Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro, también se
proyector.

copiard el logotipo del usuario. No registre la informacién que no desea
compartir entre varios proyectores como el logotipo de usuario.
Mantenga pulsado el boton [Esc] del mando a distancia o panel de control
y conecte el cable de alimentacion al proyector.
A\ Precaucién

Epson no asume ninguna responsabilidad por fallas en la configuracion simultdnea ﬂ Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el botén
de varios dispositivos y costes de reparacion asociados debido a apagones de la [Esc].
energia eléctrica, errores de comunicacion u otros problemas que podrian causar

Los indicadores comenzaran a parpadear y el archivo de configuracién
simultanea de varios dispositivos se escribira en la unidad flash USB.
Cuando finalice la escritura, el proyector se apagara.

dichas fallas.

» Enlaces relacionados
* "Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB" p.141

* "Transferencia de ajustes desde un ordenador" p.142 A Precaucion

No desconecte el cable de alimentacion o la unidad flash USB del proyector
durante la escritura del archivo. Si el cable de alimentacién o la unidad flash
USB se desconectan, es posible que el proyector no se encienda de forma
correcta.



Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

B Extraiga la unidad flash USB. Transferencia de ajustes desde un ordenador
%  Elnombre del archivo de la configuracién simulténea de Puede copiar los ajustes del ment de un proyector a otro del mismo modelo
varios dispositivos es PJCONFDATA.bin. Si necesita cambiar realizando la conexion del ordenador y el proyector con un cable USB.
el nombre del archivo, afiada texto después de PCONFDATA
utilizando Uinicamente caracteres alfanuméricQS. Si cambia la parte %+ Puede utilizar este método de configuracion simulténea de varios
PJCONFDATA del nombre del archivo, es posible que el proyector s dispositivos con las siguientes versiones de sistemas operativos:

no reconozca el archivo de forma correcta. ]
* Windows 8.1 y posterior

* macOS 10.13.x y posterior

Desconecte el cable de alimentacion del proyector al que desea copiar los « También puede utilizar este método de ajustes por lotes desde el ment
ajustes y compruebe que se hayan apagado todos los indicadores. del proyector.

FAl Conecte la unidad flash USB que contiene el archivo de configuracion
simultanea guardado al puerto USB-A del proyector. n Desconecte el cable de alimentacion del proyector y compruebe que todos
los indicadores del proyector estén apagados.

Mantenga pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o panel de
control y conecte el cable de alimentacién al proyector. Conecte un cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto USB-B del

proyector.

g Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el boton
[Menu]. Mantenga pulsado el boton [Esc] del mando a distancia o panel de control

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se esta realizando y conecte el cable de alimentacion al proyector.

la escritura de los ajustes. Cuando finalice la escritura, el proyector se

apagara. a Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el botén
[Esc].
/A Precaucion El ordenador reconoce el proyector como un disco extraible.

No desconecte el cable de alimentacion o la unidad flash USB del proyector
durante la escritura del archivo. Si el cable de alimentacién o la unidad se
desconectan, es posible que el proyector no se encienda de forma correcta.

@ Extraiga la unidad flash USB.



Abra el icono o carpeta del disco extraible y guarde el archivo de
configuracion simultanea de varios dispositivos en el ordenador.

% Elnombre del archivo de la configuracion simultdnea de
varios dispositivos es PPJCONFDATA.bin. Si necesita cambiar
el nombre del archivo, afiada texto después de PCONFDATA
utilizando Uinicamente caracteres alfanuméricos. Si cambia la parte

PJCONFDATA del nombre del archivo, es posible que el proyector
no reconozca el archivo de forma correcta.

Expulse el dispositivo USB (Windows) o arrastre el icono de disco
extraible hacia la Papelera (OS X).

Desconecte el cable USB.

El proyector se apagara.

Desconecte el cable de alimentacion del proyector al que desea copiar los
ajustes y compruebe que se hayan apagado todos los indicadores.

Conecte el cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto USB-B del
proyector.

Mantenga pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o panel de
control y conecte el cable de alimentacion al proyector.

Cuando todos los indicadores del proyector se enciendan, suelte el botén
[Menu].

El ordenador reconoce el proyector como un disco extraible.

Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

@ Copie el archivo de configuracién simultdnea de varios dispositivos
(PJCONFDATA. bin) que guardé en el ordenador a la carpeta de nivel
superior del disco extraible.

%  No copie ningtin archivo o carpeta que no sea el archivo
de configuracion simultdnea de varios dispositivos en el disco

extraible.

Expulse el dispositivo USB (Windows) o arrastre el icono de disco
extraible hacia la Papelera (OS X).

m Desconecte el cable USB.

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se esta realizando
la escritura de los ajustes. Cuando finalice la escritura, el proyector se
apagara.

A Precaucién

No desconecte el cable de alimentacién del proyector durante la escritura del
archivo. Si se desconecta el cable de alimentacién, es posible que el proyector
no se encienda de forma correcta.

» Enlaces relacionados

* "Notificacion de errores de configuracion simultanea de varios dispositivos"
p.143

Notificacion de errores de configuracion simultanea de varios
dispositivos

Los indicadores del proyector le avisan si ocurre un error durante una operacion
de configuracion simultanea de varios dispositivos. Compruebe el estado de

los indicadores del proyector y siga las instrucciones que se describen en la
siguiente tabla.



Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

Estado del indicador Problema y solucién
. 0. El archivo de ajuste de lote podria estar dafiado o es
U [] "!" ’ ! : posible que la unidad flash USB no esté conectada de
O o By

On/Standby Status ~ Lamp Temp

* Lamp (Lampara):
parpadeo rapido de
color naranja

¢ Temp (Temperatura):
parpadeo rapido de
color naranja

forma correcta.

Desconecte la unidad flash USB, desenchufe y vuelva a
enchufar el cable de alimentacién del proyector y vuelva
a intentarlo.

o
o

N N BN P
H K] B B
O o™ Bo ')

On/Standby  Status Larlnp Temp

* Encendido/apagado:
parpadeo rapido de
color azul

* Status (Estado):
parpadeo rapido de
color azul

* Lamp (Lampara):
parpadeo rapido de
color naranja

* Temp (Temperatura):
parpadeo rapido de
color naranja

Es posible que la escritura de los ajustes haya fallado
y que se haya producido un error en el firmware del
proyector.

Deje de utilizar el proyector y desconecte el cable
de alimentacion de la toma de corriente. Péngase en
contacto con Epson para obtener ayuda.




Mantenimiento del proyector

Es posible que deba limpiar la lente del proyector de forma periddica. Ademas, limpie el filtro de aire y las salidas de aire para evitar que el proyector sufra un
sobrecalentamiento debido a una ventilacion bloqueada.

Las tnicas piezas que debera sustituir son la lampara, el filtro de aire y las baterias del mando a distancia. Si se requiere la sustitucién de otras piezas, pongase en
contacto con Epson o con un centro de servicio técnico autorizado de Epson.

A Advertencia

Antes de limpiar alguna pieza del proyector, apaguelo y desenchufe el cable de alimentacién. Nunca abra ninguna cubierta del proyector, excepto como se detalla especificamente en
este manual. Los voltajes eléctricos peligrosos del proyector podrian causar lesiones graves.

» Enlaces relacionados

* "Limpiar la Lente" p.146

* "Limpieza de la cubierta del proyector" p.147

* "Mantenimiento del filtro y salidas de aire" p.148

* "Mantenimiento de la lampara del proyector” p.150

* "Sustitucion de las pilas del mando a distancia" p.155



Limpiar la Lente

Limpie la lente del proyector de forma periddica o cuando advierta la presencia
de polvo o manchas en la superficie.

* Para quitar el polvo o manchas, limpie suavemente la lente con papel de
limpieza para lentes.

* Para quitar las manchas mas dificiles, humedezca un pafo suave y que no
deje pelusa con limpiador para lentes y limpie suavemente la lente. No rocie
ningun liquido directamente sobre la lente.

A Advertencia

No utilice un limpiador para lentes que contenga gases inflamables. El gran calor
generado por la ldmpara del proyector podria causar un incendio.

Atencion

No utilice un limpiador para vidrios o algun material dspero para limpiar la lente
ni someta la lente a ninguin impacto; de lo contrario, podria sufrir dafios. No
utilice aire comprimido, puesto que los gases podrian dejar un residuo inflamable.



Limpieza de la cubierta del proyector

Antes de limpiar la cubierta del proyector, apaguelo y desenchufe el cable de
alimentacion.

* Para quitar el polvo o la suciedad, utilice un pafio suave, seco y que no deje
pelusa.

* Para quitar las manchas mas dificiles, utilice un pafio suave humedecido en
agua y jabon neutro. No rocie liquido directamente sobre el proyector.

Atencion

No utilice cera, alcohol, benceno, disolvente u otros quimicos para limpiar la
cubierta del proyector. Estos elementos podrian causar dafios en la cubierta. No
utilice aire comprimido, puesto que los gases podrian dejar un residuo inflamable.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

El mantenimiento periddico del filtro es importante para el mantenimiento del

proyector. Limpie el filtro de aire cuando aparezca un mensaje que le indica que
la temperatura interna del proyector alcanzé un nivel elevado. Es recomendable
que limpie estas partes cada 2000 horas. Limpielas con mas frecuencia si utiliza

el proyector en un entorno especialmente polvoriento.

Atencién

Sino se realiza el mantenimiento periddico, el proyector Epson le notificara cuando
la temperatura interna del proyector alcanzé un nivel elevado. No espere a que
aparezca esta advertencia para realizar el mantenimiento del filtro del proyector
debido a que la exposicion prolongada a altas temperaturas podria reducir la vida
util del proyector o la lampara.

» Enlaces relacionados
* "Limpieza de los filtros y salidas de aire" p.148
* "Sustituir el filtro de aire" p.148

Limpieza de los filtros y salidas de aire

Limpie los filtros y salidas de aire del proyector si estan llenos de polvo o si
aparece un mensaje que le solicita que debe efectuar la limpieza.

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacidn.

Quite suavemente el polvo con una aspiradora pequena disefiada para
ordenadores o con un cepillo muy suave (como un pincel).

Puede extraer el filtro de aire para poder limpiar ambos lados. No

enjuague el filtro de aire en agua ni utilice detergentes o disolventes
para limpiarlo.

Atencion

No utilice aire comprimido. Los gases podrian dejar residuos inflamables o
dirigir el polvo y la suciedad hacia los componentes dpticos y otras dreas
sensibles del proyector.

Si es dificil extraer el polvo o el filtro de aire se encuentra dafiado,
sustituya el filtro de aire.

Sustituir el filtro de aire

Debera sustituir el filtro de aire en las siguientes situaciones:

* Después de limpiar el filtro de aire, aparece un mensaje que le indica que debe
limpiarlo o sustituirlo.

* Elfiltro de aire se encuentra rasgado o dafnado.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

Puede sustituir el filtro de aire cuando el proyector estd instalado en el techo o

Coloque el filtro de aire nuevo en el proyector tal como se muestra y
colocado sobre una mesa.

empuje suavemente hasta que quede asegurado en su posicion.

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.

a Extraiga el filtro del aire del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Piezas de sustitucion” p.177

Deseche los filtros de aire usados conforme a las regulaciones
locales.

* Marco del filtro: polipropileno

* Filtro: polipropileno



Mantenimiento de la lampara del proyector

El proyector supervisa la cantidad de horas que se utiliza la lampara y muestra
esta informacion en el sistema de menu del proyector.

Sustituya la lampara lo antes posible cuando ocurra alguna de las siguientes
situaciones:

* Laimagen proyectada se oscurece o existe una reduccion en la calidad

* Cuando enciende el proyector, aparece un mensaje pidiéndole que sustituya
la lampara (el mensaje aparece 100 horas antes de la fecha estimada para que
termine la vida ttil de la ldampara y se muestra durante 30 segundos)

* Elindicador de alimentacion del proyector muestra una luz azul intermitente

y su indicador de la lampara una luz naranja intermitente.
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Atencion

* Si continua utilizando la ldmpara una vez finalizado el periodo de sustitucion,
aumentan las posibilidades de que la lampara explote. Cuando aparezca el
mensaje de sustitucion de la lampara, sustitiyala por una nueva lo antes posible,
aunque aun funcione.

* Cuando apague el proyector, no vuelva a encenderlo inmediatamente repetidas
veces. Encender y apagar frecuentemente el proyector puede acortar la vida util de
la Jdampara.

* Segun las caracteristicas de la limpara y la forma en que se haya utilizado, es
posible que se oscurezca o deje de funcionar antes de que aparezca el mensaje de
aviso. Siempre deberia disponer de una unidad de limpara de recambio por si la
necesita.

* Le recomendamos que utilice las lamparas de repuesto originales de Epson. La
utilizacién de lamparas no originales podria afectar la calidad y seguridad de la
proyeccién. Cualquier dafio o averia causada por la utilizacién de lamparas no
originales podria no estar cubierta por la garantia de Epson.

» Enlaces relacionados

* "Sustituir la lampara" p.150

* "Restablecimiento del temporizador de la [ampara" p.154
* "Especificaciones del proyector"” p.183

Sustituir la lampara

Puede sustituir la lampara cuando el proyector estd colocado sobre una mesa o
instalado en el techo.

A Advertencia

* Espere a que la lampara se enfrie por completo antes de sustituirla a fin de evitar
lesiones.

* No desarme ni modifique nunca la ldmpara. Si se instala una lampara remodelada
o reensamblada en el proyector y se utiliza, cabe la posibilidad de que se
produzcan incendios, descargas eléctricas u otro dafio o lesion.



Mantenimiento de la lampara del proyector

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacién. Deslice la cubierta de la limpara hacia afuera y levantela.
a Espere a que la lampara del proyector se enfrie durante al menos 1 hora.

Utilice el destornillador incluido con la lampara de sustitucion para aflojar
el tornillo que asegura la cubierta de la ldmpara.

A Advertencia

Al sustituir la [ampara, existe la posibilidad de que la lampara se haya roto. Al
sustituir la lampara de un proyector que se ha instalado en el techo, siempre
deberia suponer que la lampara estd rota, y deberia permanecer a un lado

de la cubierta de la lampara, no debajo de ella. Extraiga la cubierta de la
lampara con cuidado. Tenga cuidado al quitar la cubierta de la lampara, ya
que podrian caer fragmentos de vidrio roto, provocando lesiones. Si algtin
fragmento de cristal entra en contacto con los ojos o la boca, acuda a un
médico inmediatamente.




Mantenimiento de la lampara del proyector

Levante el asa de la lampara y extraiga cuidadosamente la ldmpara del Al Inserte suavemente la lampara nueva en el proyector. Si no se la puede
proyector. colocar facilmente, asegurese de que esté apuntando hacia la direcciéon
correcta.

§ * Siadvierte que la ldampara posee alguna grieta al extraerla,
sustitdyala por una lampara nueva o péngase en contacto con Atencion
Epson para obtener ayuda. No toque ningun vidrio del conjunto de la lampara para evitar fallas

* La(s) lampara(s) de este producto contiene mercurio (Hg). prematuras de esta.
Consulte las leyes y regulaciones locales relativas al desecho o
reciclaje. No las deseche a la basura.



Mantenimiento de la lampara del proyector

Baje el muelle de fijacion de la lampara y presione hacia abajo la parte g Vuelva a colocar la cubierta de la lampara y apriete los tornillos para
izquierda y derecha hasta que quede encajada en su lugar. asegurarla.

@ * Asegurese de que la cubierta de la ldmpara esté instalada de
forma segura o la lampara no se encendera.
* No ejerza demasiada presion cuando sustituya la cubierta de la

lampara y asegurese de que la cubierta de la lampara no esta
deformada.

Restablezca el temporizador de la lampara en cero para supervisar la utilizacion
de la lampara nueva.

» Enlaces relacionados
* "Piezas de sustitucion” p.177



Mantenimiento de la lampara del proyector

Restablecimiento del temporizador de la lampara B Seleccione Si y pulse [Enter].

Debera restablecer el temporizador de la lampara después de sustituir la a Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.
lampara del proyector para eliminar el mensaje de sustitucion de la lampara
y para supervisar correctamente la utilizacion de la lampara.

No restablezca el temporizador de la lampara si no sustituy la lampara

a fin de evitar que exista informacién imprecisa sobre la utilizacion de la
lampara.

n Encienda el proyector.

a Pulse el botéon [Menu] en el panel de control o el mando a distancia.
B Seleccione el menu Restablecer y pulse [Enter].

ﬂ Seleccione Restablece horas lamp. y pulse [Enter].

Volver

Restablece horas lamp. &

Restablecer todo

Restablecer &

Aparecerd un mensaje que le preguntara si desea restablecer las horas de la
lampara.



Sustitucion de las pilas del mando a distancia

El mando a distancia utiliza dos baterias alcalinas o de manganeso "AA". A .
. ) Advertencia

Sustituya las baterias en cuanto se agoten.

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (=) en el interior del soporte de

las baterias para asegurar que éstas se insertan correctamente. Si las baterias

no se manejan correctamente, podrian explotar o tener pérdidas, provocando

un incendio, lesiones o dafos en el producto.

Atencion

Asegurese de leer la seccion Instrucciones de seguridad antes de manipular la bateria.

n Quite la cubierta de la baterfa tal y como se muestra. P/l Cambie la cubierta de la bateria y presiénela hacia abajo hasta que quede
colocada en su posicidon.

g Extraiga las baterias usadas.

B Inserte las baterias con los extremos + y - apuntando como se muestra.




Resolucion de problemas

Consulte las soluciones de estas secciones si tiene algin problema al utilizar el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Problemas de proyeccion" p.157

* "Estado del indicador del proyector” p.158

» "Utilizacion de las pantallas de ayuda del proyector” p.161

* "Resolucion de problemas de imagen y sonido" p.162

* "Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y mando a distancia” p.169
* "Resolucion de problemas de la red" p.172



Problemas de proyeccion

Si el proyector no funciona de forma correcta, apaguelo, desenchifelo y vuélvalo
a enchufar y encender.

Si esta accion no resuelve el problema, compruebe lo siguiente:
* Los indicadores del proyector podrian indicar el problema.

* Elsistema Ayuda del proyector podria mostrar informacién sobre los
problemas comunes.

* Las soluciones de este manual pueden ayudarlo a resolver varios problemas.

Si ninguna de estas soluciones lo ayudan, pdngase en contacto con Epson para
obtener soporte técnico.



Estado del indicador del proyector

Los indicadores del proyector indican el estado del proyector y le advierten
cuando se produce un problema. Compruebe el estado y color de los
indicadores y consulte esta tabla para obtener una solucion.

@ * Silos indicadores muestran un patrén que no aparece en la lista
siguiente, apague el proyector, desenchufelo y péngase en contacto con

Epson para obtener ayuda.
( o)
&
oS

@ Indicador de encendido/espera (alimentacién)
@ Indicador de estado

@ Indicador de la lampara

@ Indicador Temp (temperatura)

@ Indicador de LAN inaldmbrica

Estado del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: azul
encendida

Estado: azul encendida
Lamp: apagada
Temp: apagada

Funcionamiento normal.

Alimentacion: azul
encendida

Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: apagada
Temp: apagada

Calentandose o apagandose. Durante el calentamiento,
espere aproximadamente 30 segundos para que aparezca
una imagen.

Todos los botones estan desactivados durante el
calentamiento y apagado.

Alimentacion: azul
encendida

Estado: apagada
Lamp: apagada
Temp: apagada

Modo de espera o suspension.

Cuando pulsa el boton de encendido/apagado, se inicia la
proyeccion.

Alimentacién: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia
Lamp: el estado del
indicador varia

Temp: parpadeo de color
naranja

Proyector demasiado caliente.

* Asegurese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

* Limpie o cambie el filtro de aire.

* Asegurese de que la temperatura del ambiente no sea
demasiado elevada.




Estado del indicador del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: apagada
Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: apagada

Temp: naranja encendida

El proyector sufri6 un sobrecalentamiento y se apago.
Déjelo apagado durante 5 minutos para permitir que se
enfrie.

* Asegtrese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

* Limpie o cambie el filtro de aire.

* Sise utiliza el proyector en una altitud elevada,
establezca Modo alta altitud en On en el mend
Extendida del proyector.

@ Extendida > Operacion > Modo alta altitud

* Siel problema persiste, desenchufe el proyector y
poéngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacion: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Lamp: parpadeo de color
naranja

Temp: el estado del
indicador varia

Sustituya la lampara lo antes posible para evitar dafios. No
continte utilizando el proyector.

Alimentacién: apagada
Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: naranja encendida

Temp: apagada

La lampara posee un problema.

* Compruebe si la lampara se encuentra quemada,
dafada o instada de forma incorrecta. Vuelva a instalar
o sustituya la limpara segun sea necesario.

* Limpie el filtro de aire.

* Sise utiliza el proyector en una altitud elevada,
establezca Modo alta altitud en On en el mend
Extendida del proyector.

@ Extendida > Operacion > Modo alta altitud

* Siel problema persiste, desenchufe el proyector y
poéngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

La cubierta de la ldmpara presenta un problema.

* Compruebe sila lampara y su cubierta estan
correctamente instaladas. La lampara no se encendera

si la lampara o su cubierta no estan correctamente
instaladas.

Alimentacion: apagada
Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: apagada

Temp: parpadeo de color
naranja

Problema con un ventilador o sensor. Apague el proyector,
desenchtfelo y pongase en contacto con Epson para
obtener ayuda.

Alimentacién: apagada

Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: parpadeo de color
naranja

Temp: apagada

Error interno del proyector. Apague el proyector,
desenchtifelo y pongase en contacto con Epson para
obtener ayuda.

Alimentacién: apagada
Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: parpadeo de color
naranja

Temp: parpadeo de color
naranja

Error de iris automatico. Apague el proyector,
desenchufelo y péngase en contacto con Epson para
obtener ayuda.




Estado del indicador del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: apagada
Estado: parpadeo de
color azul

Lamp: naranja encendida

Temp: naranja encendida

Error de alimentacién (balasto). Apague el proyector,
desenchufelo y pongase en contacto con Epson para
obtener ayuda.

Estado de LAN inalambrico

Estado e indicador de
LAN inaldmbrica

Problema y soluciones

Azul encendida

La LAN inalambrica esta disponible.

Parpadeo rapido de color
azul

Conectandose a un dispositivo.

Parpadeo lento de color
azul

Ha ocurrido un error. Apague el proyector y reinicielo.

Si esta accidn no resuelve el problema, contacte con Epson
para obtener ayuda.

Ooff

La LAN inaldmbrica no esta disponible. Asegtirese de que
la configuraciéon de la LAN inalambrica sea correcta.

» Enlaces relacionados

* "Limpieza de los filtros y salidas de aire" p.148
* "Sustituir el filtro de aire" p.148

* "Sustituir la lampara” p.

150




Utilizacion de las pantallas de ayuda del proyector

Puede visualizar informacién para ayudarlo a resolver problemas comunes a Pl Utilice los botones de flechas hacia arriba y abajo para seleccionar el
través del sistema Ayuda del proyector. problema que desea resolver.
n Encienda el proyector. [Ayudal

g Pulse el botén [Home] en el panel de control o el mando a distancia. Laimagen es pequefia.Q

La imagen se proyecta con forma trapezoidal.

El color tiene una tonalidad extrafia.
) e =D ( B JJ L( Q JJL( < JJ No hay sonido o es demasiado bajo.

A/V Mute  Split Freeze
Home
fa) “’ OO

Home

ter % - (a) B Pulse [Enter] para visualizar las soluciones.

a Realice una de las siguientes acciones cuando haya finalizado.

B Seleccione Ayuda en la Pantalla Inicio. * Para seleccionar otro problema que desee resolver, pulse [Esc].

* Para salir del sistema de ayuda, pulse [Menu].

D8 HDMI Y 7

fF— Ordenader Keystone Split Screen
e 3] &R

=@ USB Display Mode de color Patron de prueba
D USB : ' :

e LAN

Tice Screen Mirroring

Cimo Nombre pantalia ;- 000000 PIN: 12345678
IPEL Nombre proyector - XXX Pal. clave: xoxx
SEID T XO0COKX-XXXXXXXXXX
1t IP : Ripido Moztrar codige QR

Aparecerd el menu Ayuda.



Resolucion de problemas de imagen y sonido

Consulte las soluciones de estas secciones si posee algun problema con las
imdagenes proyectadas o sonido.

» Enlaces relacionados
* "Soluciones cuando no aparece ninguna imagen" p.162

* "Soluciones cuando la imagen es incorrecta con la funciéon USB Display"
p.163

* "Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Sefnal™ p.163

* "Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado™ p.164

* "Soluciones cuando sdlo aparece una imagen parcial" p.164

* "Soluciones cuando la imagen no es rectangular” p.165

* "Soluciones cuando la imagen contiene ruido o estatica" p.165

* "Soluciones cuando la imagen aparece borrosa o difusa" p.166

* "Soluciones cuando el brillo o colores de la imagen son incorrectos” p.166
* "Soluciones a problemas con el sonido" p.167

* "Soluciones cuando los nombres de archivo de imagen no se visualizan de
forma correcta en PC Free" p.168

Soluciones cuando no aparece ninguna imagen

Si no aparece ninguna imagen, intente las siguientes soluciones:
* Pulse el boton de encendido/apagado para encender el proyector.
* Asegurese de que la tapa de la lente esté abierta por completo.

* Pulse el boton [A/V Mute] del mando a distancia para comprobar si no se
desactivé temporalmente la imagen.

* Asegurese de que todos los cables necesarios estén conectados de forma
segura y que la alimentacion esté encendida para el proyector y las fuentes de
video conectadas.

* Asegurese de que la imagen que se esta proyectando no sea completamente
negra (solo cuando se proyectan imagenes de ordenadores).

* Asegurese de que la configuracién del menu del proyector sea correcta.

Pulse el botén de encendido/apagado del proyector para reactivarlo desde el
modo de espera o suspension. Ademas, compruebe si el ordenador conectado
se encuentra en el modo de espera o mostrando un protector de pantalla en
blanco.

Compruebe la configuracién del menu Sefial del proyector para asegurarse de
que sea correcta para la fuente de video actual.

Defina la opcién Brillo en el ment Imagen del proyector.

Seleccione Normal para la opcion Consumo eléctrico.

@ ECO > Consumo eléctrico

Compruebe la configuracion Pantalla en el menu Extendida del proyector
para asegurase de que Mensajes esté establecido en On.

Si el proyector no responde cuando pulsa los botones del panel de control,
los botones podrian estar bloqueados por seguridad. Desbloquee los botones
desde la configuracién Bloqueo funcionam. del menti Ajustes del proyector
o utilice el mando a distancia para encender el proyector.

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.

Si el proyector no responde cuando pulsa los botones del mando a distancia,
asegurese de que los receptores remotos se encuentren activados.

En el caso de imagenes proyectadas con Windows Media Center, reduzca el
tamano de pantalla del modo de pantalla completa.

En el caso de imagenes proyectadas desde aplicaciones con Windows
DirectX, desactive las funciones DirectX.

Es posible que el proyector no pueda proyectar videos protegidos por
derechos de autor que puede reproducir en un ordenador. Para obtener mas
informacidn, consulte el manual suministrado con el ordenador.

» Enlaces relacionados

"Configuracion de sefal de entrada - Ment Sefial" p.121
"Configuracion de calidad de la imagen - Mend Imagen" p.119
"Ajuste de la configuracion del proyector - Mena ECO" p.135
"Desbloqueo de los botones del proyector” p.92

"Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida” p.125



Resolucion de problemas de imagen y sonido

Soluciones cuando la imagen es incorrecta con la
funcion USB Display

Si no aparece ninguna imagen o la imagen aparece de forma incorrecta con la
funcion USB Display, intente las siguientes soluciones:

* Pulse el botén [USB] del mando a distancia.

* Asegtrese de que el software Epson USB Display se encuentre instalado de
forma correcta. Instalelo manualmente de ser necesario.

* Asegurese de que el ajuste USB Type B del menu Extendida esta establecido
en USB Display.

* Para OS X, seleccione el icono USB Display en la carpeta Dock. Si no aparece
el icono en Dock, haga doble clic en USB Display en la carpeta Aplicaciones.

Si selecciona Salir en el menu del icono de USB Display en Dock, USB
Display no comenzara automaticamente al conectar el cable USB.

* En el caso de imagenes proyectadas con Windows Media Center, reduzca el
tamano de pantalla del modo de pantalla completa.

* En el caso de imagenes proyectadas desde aplicaciones con Windows
DirectX, desactive las funciones DirectX.

* Siel cursor del raton parpadea, seleccione Mueva el puntero del mouse de
forma suave en el programa Ajustes de Epson USB Display del ordenador.

* Desactive la configuracion Transferir ventana por capas en el programa
Ajustes de Epson USB Display del ordenador.

* En el caso de proyectores con una resolucion 1080p (1920 x 1080), si cambia
la resolucion del ordenador durante la proyeccion, es posible que se reduzca
el rendimiento y la calidad del video.

Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Senal"

Si aparece el mensaje Sin Sefal, intente las siguientes soluciones:

L]

Pulse el botén [Source Search] y espere algunos segundos a que aparezca una
imagen.

Encienda el ordenador o la fuente de video conectado y pulse el boton de
reproduccion para iniciar la presentacion, si es necesario.

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccion estén bien
conectados.

Conecte la fuente de video directamente al proyector.

Si realiza la proyeccion desde un ordenador portatil, asegurese de configurar
la visualizacién en un monitor externo.

Asegurese de que el ordenador conectado no se encuentra en el modo de
suspension.

Si es necesario, apague el proyector y el ordenador o fuente de video
conectado y, a continuacion, vuelva a encenderlos.

Si esta proyectando desde una fuente HDMI, vuelva a conectar el cable
utilizando uno mas corto.

» Enlaces relacionados

"Visualizacion desde un ordenador portatil” p.163
"Visualizacion desde un ordenador portatil Mac" p.164

Visualizacion desde un ordenador portatil

Si aparece el mensaje Sin Sefial al proyectar desde un ordenador portatil, debera

» Enlaces relacionados configurar el ordenador portatil para la visualizacién en un monitor externo.

* "Conexién con un ordenador para video o audio USB" p.20
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n Mantenga pulsada la tecla Fn del ordenador portatil y pulse la tecla
que posea un icono de monitor o CRT/LCD. (Consulte el manual
del ordenador portatil para obtener mas informacion.) Espere algunos
segundos a que aparezca una imagen.

a Para visualizar el monitor del ordenador portatil y el proyector, intente
volver a presionar las mismas teclas.

B Sino se puede visualizar la imagen en el ordenador portatil y proyector,
compruebe la utilidad Pantalla para asegurarse de que el puerto de
monitor externo esté habilitado y que el modo de escritorio extendido esté
desactivado. (Consulte el manual del ordenador o el manual de Windows
para obtener instrucciones.)

ﬂ Si es necesario, compruebe la configuracion de la tarjeta de video y
establezca la opcion de visualizacion multiple en Clonar o Reflejar.

Visualizacion desde un ordenador portatil Mac

Si aparece el mensaje Sin Sefial al proyectar desde un ordenador portatil, debera
configurar el ordenador portatil para la visualizacion en espejo. (Consulte el
manual del ordenador portatil para obtener mas informacion.)

n Abra la utilidad Preferencias del Sistema y seleccione Pantallas.
a Si es necesario, seleccione la opcion Pantalla o LCD color.
B Haga clic en la pestafia Organizar o Alineacion.

n Seleccione Pantalla duplicadas.

Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado"

Si aparece el mensaje No Soportado., intente las siguientes soluciones:

Aseguirese de que la sefial de entrada correcta esté seleccionada en el menu
Seiial del proyector.

Asegurese de que la resoluciéon de pantalla del ordenador no exceda los
limites de resolucién y frecuencia del proyector. Si es necesario, seleccione
una resolucion de pantalla diferente para el ordenador. (Consulte el manual
del ordenador para obtener mas informacion.)

» Enlaces relacionados

"Configuracion de sefial de entrada - Menu Sefal" p.121
"Resoluciones de pantalla compatibles” p.181

Soluciones cuando sélo aparece una imagen parcial

Si so6lo aparece una imagen parcial del ordenador, intente las siguientes
soluciones:

Pulse el botén [Auto] del mando a distancia para optimizar la senal de la
imagen.
Intente ajustar la posicion de la imagen con la configuracién Posicion del

ment Sefal del proyector.

Pulse el botdn [Aspect] del mando a distancia para seleccionar una relacion
de aspecto de imagen diferente.

Cambie la configuracion Resolucion del menu Seiial del proyector de
acuerdo con la senal del equipo conectado.

Siacercé o alejo la imagen con los botones [E-Zoom], pulse el boton [Esc]
hasta que el proyector regrese a la visualizacién completa.

Compruebe la configuracion de pantalla del ordenador para deshabilitar la
funcién de dos pantallas y establezca la resolucion dentro de los limites del
proyector. (Consulte el manual del ordenador para obtener mas informacion.)
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* Compruebe la resolucion asignada a los archivos de presentacion para
comprobar si estan creados con una resolucion diferente. (Consulte la ayuda
del software para obtener mds informacion.)

* Asegtrese de seleccionar el modo de proyeccion correcto. También puede
seleccionar esto mediante la opciéon Proyeccion en el ment Extendida del
proyector.

» Enlaces relacionados

* "Configuracion de sefial de entrada - Ment Sefial” p.121

* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Resoluciones de pantalla compatibles" p.181

L]

"Correccion de la forma de la imagen con los botones de keystone" p.44
"Correccion de la forma de la imagen con Quick Corner" p.45
"V-Keystone auto” p.42

Soluciones cuando la imagen no es rectangular

Sila imagen proyectada no aparece rectangular de manera uniforme, intente las
siguientes soluciones:

* Coloque el proyector directamente en frente del centro de la pantalla,
apuntando en angulo recto si es posible.

* Active el ajuste automatico en el menu Ajustes del proyector. El proyector
corrige automaticamente la imagen cada vez que usted mueva el proyector.

@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone > Keystone H/V Auto
@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone > V-Keystone auto.

* Pulse el boton [Screen Fit] y ajuste la forma de la imagen con la visualizacion
en pantalla (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

* Si ajusto la altura del proyector con los pies del proyector, pulse los botones
de keystone del proyector para ajustar la forma de la imagen.

* Ajuste la configuracion de Quick Corner para corregir la forma de la imagen.

@ Ajustes > Keystone > Quick Corner

» Enlaces relacionados
¢ "Keystone H/V Auto" p.42
* "Correccién automatica de la forma de la imagen con Screen Fit" p.43

Soluciones cuando la imagen contiene ruido o estatica

Sila imagen proyectada contiene interferencia electrénica (ruido) o estatica,
intente las siguientes soluciones:

L]

Compruebe los cables que conectan el ordenador o la fuente de video al
proyector. Estos cables deberan:

* Estar separados del cable de alimentacion para evitar interferencias
* Estar conectados de forma segura en ambos extremos
* No estar conectados a un cable de extension

Compruebe la configuracién del menu Sefial del proyector para asegurarse de
que coincida con la fuente de video actual.

Si esta disponible para la fuente de video, ajuste la configuracion
Desentrelazado y Reduccion de ruidos en el ment Imagen del proyector.

@ Imagen > Avanzado > Desentrelazado

@ Imagen > Mejora de imagen > Reduccion de ruidos

Seleccione una resolucion de video y velocidad de refresco del ordenador que
sean compatibles con el proyector.

Si esta proyectando desde un ordenador, pulse el botén [Auto] del mando

a distancia para ajustar automaticamente la configuracion de Tracking y
Sync. Si las imagenes no se ajustan de forma correcta, ajuste manualmente la
configuracion de Tracking y Sync. en el ment Seiial del proyector.

Seleccione Automatico como la configuracion de Resoluciéon del menu Senal
del proyector.

Si ajustd la forma de la imagen con los controles del proyector, intente reducir
la configuracién de Nitidez en el ment Imagen del proyector para mejorar la
calidad de la imagen.
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* Si conectd un cable de alimentacion de extension, intente proyectar sin este * Ajuste la configuracion de Nitidez en el menu Imagen del proyector para
para comprobar si provoca interferencia en la sefal. mejorar la calidad de la imagen.

* Siestd utilizando la funcién USB Display, desactive la configuraciéon * Siestd proyectando desde un ordenador, pulse el botén [Auto] del mando a
Transferir ventana por capas en el programa Ajustes de Epson USB Display distancia para ajustar automaticamente la configuracioén de Tracking y Sync.
del ordenador. Si contintia apareciendo alguna banda o borrosidad, visualice una imagen

con un patréon uniforme en la pantalla y ajuste manualmente la configuracién

» Enlaces relacionados de Tracking y Sync. en el menu Seial.

* "Configuracion de sefial de entrada - Ment Sefial" p.121
* "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.119
* "Resoluciones de pantalla compatibles” p.181

* Si esta realizando la proyeccion desde un ordenador, utilice una resolucion
mas baja o seleccione una resolucién que coincida con la resolucién nativa
del proyector.

» Enlaces relacionados

Soluciones cuando la imagen aparece borrosa o difusa * "Enfoque de la imagen con el anillo de enfoque” p.50
* "Limpiar la Lente" p.146
Sila imagen proyectada aparece borrosa o difusa, intente las siguientes * "Configuracién de sefial de entrada - Ment Sefial" p.121
soluciones: * "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen" p.119
* Ajuste el enfoque de la imagen. * "Resoluciones de pantalla compatibles” p.181

* "Keystone H/V Auto" p.42
* "V-Keystone auto" p.42
* "Enfoque de la imagen con el botén de enfoque” p.49

* Limpie la lente del proyector.

% Paraevitar una condensacion en la lente después de trasladar el
proyector desde un ambiente frio, espere a que el proyector se caliente a

la temperatura ambiente antes de utilizarlo.

Soluciones cuando el brillo o colores de laimagen son
* Coloque el proyector lo mas cerca de la pantalla. incorrectos

* Coloque el proyector de forma tal que el angulo de ajuste de keystone no sea

_ | : } Sila imagen proyectada aparece demasiado oscura o clara o si los colores son
demasiado ancho y distorsione la imagen.

incorrectos, intente las siguientes soluciones:

* Al utilizar la funcién Screen Fit, coloque el proyector a una distancia
compatible de la pantalla o ajuste manualmente la forma de la imagen
(EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W).

* Pulse el botén [Color Mode] del mando a distancia o intente diferentes
modos de color para la imagen y el entorno.

) ] o o * Compruebe la configuracién de la fuente de video.
* Active el ajuste automatico en el menu Ajustes del proyector.

@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone > Keystone H/V Auto * Ajuste la configuraciéon disponible en el ment Imagen del proyector para la

fuente de entrada actual, como Brillo, Contraste, Tono, Temp. Color y/o
@ Ajustes > Keystone > H/V-Keystone > V-Keystone auto. Saturacion de color.
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* Asegurese de seleccionar la configuracion correcta de Sefal de entrada o
Senal de Video en el menu Seiial del proyector, si esta disponible para la
fuente de imagen.

@ Seiial > Avanzado > Seiial de entrada
@ Seiial > Avanzado > Seiial de Video
* Asegurese de seleccionar la opcién correcta para Gamma o RGBCMY en el
ment Imagen del proyector.
@ Imagen > Avanzado
* Asegurese de que todos los cables estén contactos de forma segura al

proyector y dispositivo de video. Si conect6 cables de gran extension, intente
conectar cables mas cortos.

* Si utiliza ECO para la opciéon Consumo eléctrico, pruebe a seleccionar
Normal.

@ ECO > Consumo eléctrico

%, Enaltitudes elevadas o en ubicaciones expuestas a altas temperaturas,
es posible que la imagen se oscurezca y que no pueda ajustar la

configuracién de Consumo eléctrico.

* Coloque el proyector lo mas cerca de la pantalla.

* Silaimagen se ha oscurecido de forma progresiva, es posible que necesite
sustituir en breve la lampara del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Modo de color" p.56

* "Configuracion de sefial de entrada - Menu Senal” p.121

* "Configuracion de calidad de la imagen - Ment Imagen"” p.119
* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu ECO" p.135

Soluciones a problemas con el sonido

Si no existe sonido o el volumen se encuentra demasiado alto o bajo, intente las
siguientes soluciones:

* Ajuste la configuracién de volumen del proyector.

* Pulse el boton [A/V Mute] del mando a distancia para reanudar el audio y
video si se los desactivé de forma temporal.

* Verifique si el ordenador o fuente de video poseen el volumen activado y si la
salida de audio esta establecida para la fuente correcta.

* Desconecte el cable de audio y, a continuacion, vuelva a conectarlo.

* Compruebe las conexiones de los cables de audio entre el proyector y la
fuente de video.

* Sino escucha sonidos desde una fuente HDM]I, establezca el dispositivo
conectado en la salida PCM.

* Asegurese de los cables conectados contengan la etiqueta "Sin resistencia”.

* Si esta utilizando la funcién USB Display, active la configuracion Salida de
audio del proyector en el programa Ajustes de Epson USB Display del
ordenador.

* Seleccione la entrada de audio correcta en la configuracion Ajustes de A/V
del menu Extendida del proyector.

* Cuando esté conectando el proyector a un Mac a través de un cable HDMI,
asegurese de que su Mac admite audio a través del puerto HDMI. De lo
contrario, debera conectar un cable de audio.

* Incluso sila opcion Consumo eléctrico se establece en ECO en el menu ECO
del proyector, los ventiladores de refrigeracion pueden funcionar a velocidad
alta momentaneamente y provocar un ruido inesperado. Esta condicion es
normal.

* Si el volumen del ordenador se establece en el minimo mientras que el
volumen del proyector se establece en el maximo, es posible que los ruidos
se mezclen. Suba el volumen del ordenador y baje el volumen del proyector.
(Cuando usa EasyMP Multi PC Projection o USB Display.)
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» Enlaces relacionados

* "Control del volumen con los botones de volumen" p.62

* "Conexiones del proyector" p.20

* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Ajuste de la configuracién del proyector - Menu ECO" p.135

Soluciones cuando los nombres de archivo de imagen
no se visualizan de forma correcta en PC Free
Si el nombre de algun archivo excede el drea de visualizacion o incluye simbolos

no compatibles, es posible que se acorte o modifique el nombre de los archivos
en PC Free. Es decir, se acortard o modificara el nombre de archivo.
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Consulte las soluciones de estas secciones si posee problemas para utilizar el
proyector o mando a distancia.

» Enlaces relacionados

"Soluciones a problemas de encendido o apagado del proyector” p.169
"Soluciones a problemas con el mando a distancia” p.169
"Soluciones a problemas con la contrasefa” p.170

"Solucién cuando aparece el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando.
p-170
"Soluciones a los problemas del Presentador gestual” p.170

"

Soluciones a problemas de encendido o apagado del
proyector

Si el proyector no se enciende cuando pulsa el botén de encendido/apagado o se
apaga de forma inesperada, intente las siguientes soluciones:

Asegutirese de que el cable de alimentacion esté conectado de forma segura al
proyector y a una toma de corriente de funcionamiento correcto.

Los botones del proyector podrian estar bloqueados por razones de
seguridad. Desbloquee los botones desde la configuracion Bloqueo
funcionam. del menu Ajustes del proyector o utilice el mando a distancia
para encender el proyector.

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.

El cable de alimentacion podria estar danado. Desconecte el cable y pongase
en contacto con Epson para obtener ayuda.

Sila lampara del proyector se apaga de forma inesperada, es posible que haya
ingresado en el modo de suspension después de un periodo de inactividad.
Realice cualquier operacion para reanudar el proyector. Para apagar el modo
de suspension, establezca Off para la configuracién Modo reposo del ment
ECO del proyector.

Sila lampara del proyector se apaga de forma inesperada, es posible que
se haya activado el temporizador de silencio de A/V. Para desactivar el

temporizador de silencio de A/V, seleccione Off para la configuracion Temp.
silencio A/V del menu ECO del proyector.

* Silalampara del proyector se apaga de forma inesperada, es posible que
se haya activado el temporizador de la tapa de la lente. Para desactivar el
temporizador de la tapa de la lente, seleccione Off para la configuracién
Tempor tapa objetivo del ment ECO del proyector.

* Silalampara del proyector se apaga, el indicador de estado esta parpadeando
y el indicador de temperatura esta encendido, el proyector sufrié un
sobrecalentamiento y se apago.

* Siel botén de encendido/apagado del mando a distancia no enciende el
proyector, compruebe las baterias y asegurese de que al menos uno de los
receptores remotos esta disponible en la configuracién Receptor Remoto del
ment Ajustes del proyector.

* Los ventiladores de refrigeracion pueden funcionar en estado de espera,
dependiendo de los ajustes de proyector. Ademds, cuando el proyector se
despierta del estado de espera, los ventiladores pueden provocar un ruido no
esperado. Esta condicion no representa una averia.

» Enlaces relacionados

* "Desbloqueo de los botones del proyector” p.92

* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu ECO" p.135

* "Estado del indicador del proyector” p.158

* "Configuracién de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

Soluciones a problemas con el mando a distancia
Si el proyector no responde a los comandos del mando a distancia, intente las
siguientes soluciones:

* Compruebe que las pilas del mando a distancia estén instaladas de forma
correcta y posean carga. De ser necesario, sustituya las pilas.

* Asegurese de estar utilizando el mando a distancia dentro del angulo y
distancia de recepcioén del proyector.
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* Asegurese de que el proyector no esté calentdndose o apagandose. y la prueba de titularidad para obtener asistencia para el desbloqueo del
. . . . . royector.
* Compruebe si un botén del mando a distancia esta bloqueado en el estado de proy
pulsado, lo que podria provocar que ingrese en el modo de espera. Suelte este * Si pierde el mando a distancia, no podra introducir una contrasefa. Solicite
boton para reactivar el mando a distancia. uno nuevo a Epson.
¢ Lailuminacién fluorescente intensa, la luz solar directa o las seniales de .
dispositivos infrarrojos podrian estar interfiriendo con los receptores del Atencion
mando a distancia del proyector. Atentie las luces o aleje el proyector del sol y Si ejecuta la opcidén Restablecer configuracion de Red en el ment Red del proyector,
dispositivos que causan interferencias. todas las contrasefias que se han establecido para el menti Red también se reinician

y debe establecerlas de nuevo. Para evitar que usuarios no autorizados reinicien las

* Asegtrese de que al menos uno de los receptores remotos estd disponible en contrasefias, establezca Red protegida en On en el menti Contrasefia protegida.

la configuraciéon de Receptor Remoto en el ment Ajustes del proyector.

* Sila configuracién Receptor Remoto esta desactivada, mantenga pulsado
el botén [Menu] del mando a distancia durante al menos 15 minutos para
restablecer esta configuracion a los valores predeterminados.

Solucion cuando aparece el mensaje "La bateria del

. y "
* Si se le asigna un numero de ID para el proyector para que funcionen varios reIo; se esta agotando.
proyectores desde el mando a distancia, es posible que necesite comprobar o

cambiar la configuracién de Ia ID. Si se muestra el mensaje La bateria del reloj se esta agotando., pongase en

contacto con Epson para obtener ayuda.
* Si pierde el mando a distancia, puede solicitar otro a Epson.

» Enlaces relacionados .
« "Funcionamiento del mando a distancia" p.28 Soluciones a los problemas del Presentador gestual
* "Seleccion del proyector que desea controlar” p.85

* "Sustitucion de las pilas del mando a distancia” p.155

* "Configuracion de funciones del proyector - Menu Ajustes” p.123

Sila funcién Presentador gestual no funciona correctamente, pruebe las
soluciones siguientes:

* Compruebe que el cable USB estd bien conectado al PC y el proyector.

* Seleccione Normal para la opcién Consumo eléctrico.
Soluciones a problemas con la contrasena @ ECO > Consumo eléctrico

* Atenuar las luces de la habitacion. Asegurese de que la luz solar u
otras fuentes de iluminacién no inciden directamente en la superficie de
proyeccion

Si no puede introducir o recordar una contrasefia, intente las siguientes
soluciones:

* Siintrodujo una contrasena incorrecta demasiadas veces y aparece un
mensaje que muestra un codigo de solicitud, anote el cédigo y pongase en
contacto con Epson para obtener ayuda. Proporcione el cddigo de solicitud

* Comprobar que la luminosidad de la habitacion es estable.
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* Asegtrese de proyectar imagenes en una superficie blanca. Si la superficie
de proyeccion no es blanca, la funcion Presentador gestual puede que no se
ejecute correctamente.
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Consulte las soluciones de estas secciones si posee algiin problema al utilizar el
proyector en una red.

» Enlaces relacionados
* "Soluciones para cuando falla la autenticacion inalambrica" p.172
* "Soluciones cuando no puede acceder al proyector a través de la web" p.172

* "Soluciones cuando la imagen contiene estatica durante la proyeccion en red"
p.172

* "Soluciones cuando no puede leer la etiqueta NFC" p.173

* "Soluciones cuando no puede realizar la conexion con Screen Mirroring"
p-173

* "Soluciones cuando la imagen o el sonido contienen estatica durante la
conexion de Screen Mirroring" p.174

Soluciones para cuando falla la autenticacion
inalambrica

Si tiene problemas con la autenticacion, pruebe las siguientes soluciones
(EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W):

* Silos ajustes inalambricos son correctos, pero falla la autenticacion, es posible
que necesite actualizar los ajustes de Fecha y Hora en el menu Extendido del
proyector.

@ Extendida > Operacion > Fecha y Hora
* Compruebe los ajustes de Seguridad en el menu Red del proyector.
@ Red > Configuracion de la red > LAN inalambrica

» Enlaces relacionados
* "Ajuste de la configuracion del proyector - Menu Extendida" p.125
* "Menu Red - Ment LAN inaldm." p.131

Soluciones cuando no puede acceder al proyector a
través de la web

Sino puede acceder al proyector a través de un navegador web, asegurese de
utilizar la ID y contrasefia correctas.

Asegutirese de usar las siguientes ID de usuario. (No puede cambiar las ID de
usuario).

* Para acceder a la opcion Control basico, escriba EPSONREMOTE.

e Para acceder a otras opciones y guardar la configuracion, escriba
EPSONWEB.

Para la contraseiia, introduzca la contrasefa establecida en el menu Red del
proyector. De forma predeterminada, no hay ninguna contrasefia establecida.

Asegurese de tener acceso a la red en la que se encuentra el proyector.

Si el navegador web utilizado esta configurado para conectarse mediante
un servidor proxy, no podra visualizar la pantalla Web Control. Realice la
configuracién para una conexion sin utilizar un servidor proxy.

La ID de usuario y contrasena distinguen entre maytsculas y mintsculas.

» Enlaces relacionados

"Ment Red - Menu Basica" p.130

Soluciones cuando la imagen contiene estatica
durante la proyeccion en red

Sila imagen proyectada contiene estatica durante la proyeccién en red, intente
las siguientes soluciones:



Resolucion de problemas de la red

* Compruebe si existe algin obstaculo entre el punto de acceso, el ordenador, * Seleccione On como la configuracion de Screen Mirroring en el menu
el dispositivo mdvil y el proyector, y cambie sus posiciones para mejorar la Red del proyector.
comunicacion.

* Seleccione Off como ajuste de Screen Mirroring en el ment Red del
* Asegurese de que el punto de acceso, el ordenador, el dispositivo mévil y proyector y seleccione On de nuevo.
el proyector no se encuentren demasiado alejados. Acérquelos y vuelva a

) . - * Cambie el ajuste Modo de funcionam. y vuelva a conectar.
intentar realizar la conexion.

@ Red > Ajustes Screen Mirroring > Modo de funcionam.

* Sila conexién inaldmbrica es lenta o la imagen proyectada posee ruido,
compruebe si existen interferencias con otros dispositivos, como un

dispositivo Bluetooth o microondas. Aleje el dispositivo que provoca la

* Asegurese de que no hay otros dispositivos conectados al proyector con
ajustes Ininterrumpible.

interferencia o amplie el ancho de banda de la conexién inaldimbrica. @ Red > Ajustes Screen Mirroring > Extendida > Modo Reunion
* Reduzca la cantidad de dispositivos conectados si existe una reduccion en la * Cambie el ajuste Canal segun el entorno de LAN inaldmbrica.
velocidad de conexién. @ Red > Ajustes Screen Mirroring > Extendida > Canal

* Compruebe la configuracion del dispositivo mévil.

Soluciones cuando no pue de leer la eti queta NFC * Asegurese de que la configuracién del dispositivo mévil sea correcta.

* Al conectarse inmediatamente después de desconectarse, es posible que el

Si no puede leer la etiqueta NFC en el dispositivo mévil, pruebe las siguientes establecimiento de la conexidon demore algo de tiempo. Vuelva a conectarse
soluciones (EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W): después de esperar algunos instantes.
* Asegurese de que el dispositivo Android no se encuentra en modo suspension * Reinicie el dispositivo movil.

¥ que no esta bloqueado. * Una vez que se haya conectado a través de Screen Mirroring, la

* Active el lector NFC en el dispositivo mévil. informacion de conexién del proyector podria quedar registrada en el
dispositivo mévil. Sin embargo, no podra volver a conectarse con el
proyector a partir de la informacion registrada. Seleccione el proyector
desde la lista de dispositivos disponibles.

* Ajuste la posicion del dispositivo movil de forma que el lector NFC de dicho
dispositivo se encuentre sobre el centro de la etiqueta NFC del proyector.

. - — » Enlaces relacionados
Soluciones cuando no puede realizar la conexion con * "Configuracién de la red del proyector - Ment Red" p.128

Screen Mirroring * "Menu Red - Ajustes Screen Mirroring" p.129

Si no se puede realizar la conexién con el proyector con Screen Mirroring,
intente las siguientes soluciones (EB-1795F/EB-1785W):

¢ Compruebe la configuracién del proyector.
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Soluciones cuando laimagen o el sonido contienen
estatica durante la conexion de Screen Mirroring

Sila imagen proyectada o el sonido contienen estatica durante la conexién con
Screen Mirroring, intente las siguientes soluciones (EB-1795F/EB-1785W):

* Intente no obstruir la antena Wi-Fi del dispositivo mévil.

* Si utiliza una conexion de Screen Mirroring y la conexién a Internet de
forma simultanea, la imagen podria congelarse o contener ruido. Desconecte
la conexion a Internet para ampliar el ancho de banda inalambrico y mejorar
la velocidad de conexién del dispositivo mévil.

* Asegurese de que el contenido de la proyeccién cumpla con los requisitos de
Screen Mirroring.

* En funcién de la configuracion del dispositivo moévil, la conexién podria
perderse cuando el dispositivo entra en el modo de ahorro de energia.
Compruebe la configuracion de ahorro de energia eléctrica del dispositivo
movil.

* Actualice a la versién mas reciente del controlador o firmware inalambrico en
el dispositivo movil.

» Enlaces relacionados
* "Proyeccion en red inalambrica desde un dispositivo mévil (Screen
Mirroring)" p.103



Apéndice

Consulte estas secciones para obtener especificaciones técnicas y avisos importantes sobre el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.176

* "Tamaio de la pantalla y distancia de proyeccién” p.178

* "Resoluciones de pantalla compatibles" p.181

* "Especificaciones del proyector” p.183

* "Dimensiones externas" p.185

* "Requisitos del sistema de USB Display" p.186

* "Lista de simbolos de seguridad (correspondientes a IEC60950-1 A2)" p.187
* "Glosario" p.189

* "Avisos" p.191



Accesorios opcionales y piezas de sustitucion

Los siguientes accesorios opcionales y piezas de sustitucion estan disponibles.
Compre estos productos en el momento que los necesite.

Esta lista de accesorios opcionales y piezas de reemplazo estd actualizada desde
septiembre de 2016.

Los detalles de los accesorios estan sujetos a cambios sin previo aviso, y su
disponibilidad puede variar segtn el pais de adquisicion.

» Enlaces relacionados

* "Pantallas" p.176

¢ "Cables" p.176

* "Soportes" p.176

* "Dispositivos externos" p.177
* "Piezas de sustitucion” p.177

Pantallas

Pantalla portatil de 60 pulgadas ELPSC27
Pantalla portatil de 80 pulgadas ELPSC28

Pantalla portatil de 100 pulgadas ELPSC29
Pantallas enrollables portétiles. (Relacion de aspecto 4:3)

Pantalla portatil de 64 pulgadas ELPSC31
Pantallas magnéticas portatiles. (Relacion de aspecto 4:3)

Pantalla portatil de 50 pulgadas ELPSC32
Una pantalla compacta que puede transportarse facilmente. (Relacion de
aspecto 4:3)

Pantalla portatil de 70 pulgadas ELPSC23
Pantalla portatil de 80 pulgadas ELPSC24

Pantalla portatil de 90 pulgadas ELPSC25
Pantallas enrollables portatiles. (Relacion de aspecto 16:10)

Pantalla enrollable de muelles de 80" ELPSC15
Pantallas de tipo enrollables. (Relacion de aspecto 16:9)

Pantalla movil tipo X de 80" ELPSC21B
Pantallas portatiles tipo X. (Relacién de aspecto 16:9)

Pantalla multi-aspecto ELPSC26/ELPSC26H
Pantalla multi-aspecto portatil.

Cables

Cable para ordenador ELPKCO02 (1,8 m - para mini D-Sub de 15 patillas/
mini D-Sub de 15 patillas)

Cable para ordenador ELPKC09 (3 m - para mini D-Sub de 15 patillas/
mini D-Sub de 15 patillas)

Cable para ordenador ELPKC10 (20 m - para mini D-Sub de 15 patillas/
mini D-Sub de 15 patillas)
Utilicelo cuando lo conecte al puerto del Computer.

Cable de video de componentes ELPKC19 (3 m - para mini D-Sub de 15
patillas/RCA macho x 3)
Utilicelo para conectar una fuente de video de componentes.

Cable D-Port ELPKC22 (Mini D-Sub de 15 patillas/3 m para D-Port)
Utilice esto cuando lo conecte al D-Port en una fuente de imagen.

Soportes

Soporte para fijacion en techo ELPMB23
Utilicelo para instalar el proyector en el techo.

Tubo para techo (450 mm) ELPFP13

Tubo para techo (700 mm) ELPFP14
Utilicelo cuando instale el proyector en un techo alto.

Para instalar el proyector en el techo tendra que seguir un método de

instalacién especial. Péngase en contacto con Epson para obtener ayuda.



Accesorios opcionales y piezas de sustitucion

Dispositivos externos

Camara de documentos ELPDC21
Utilicela al proyectar imagenes, tales como libros, transparencias o
diapositivas.

Piezas de sustitucion

Unidad de la lampara ELPLP94
Para sustituir las lamparas utilizadas.

Filtro de aire ELPAF53
Utilicelo como recambio para los filtros de aire utilizados.



Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Consulte la tabla que se muestra aqui para determinar la distancia a la que Tamafio de pantalla 16:9 (1) ()
debe colocar el proyector de la pantalla en funcion del tamafo de la imagen

Minimo (Ancho) a

proyectada. maximo (Tele)

b 40" 89 x 50 90 - 109 -3
50" 111 x 62 113 - 136 -4
60" 133 x 75 135 - 164 -5
% ) 80" 177 x 100 181 - 219 -7
I« » 100" 221 x 125 227 - 275 -8
150" 332 x 187 342 - 413 -13
200" 443 x 249 457 - 551 -17
s H%é;{ 250" 553 x 311 571 - 690 21
300" 664 x 374 686 - 828 -25
Tamaio de pantalla 4:3 (1] (2]

¢ e Minimo (Ancho) a

maximo (Tele)

25" 51 x 38 68 - 83 -3

@ Distancia de proyeccién (cm)
@ Distancia desde el centro de la lente hasta la base de la pantalla (o hasta la parte 30 6146 §2-100 3

superior del techo, si el proyector esta colgado del techo) (cm) 40" 81 x 61 110 - 133 4
@ Centro del objetivo

50" 102 x 76 138 - 167 -5
1080p (EB-1795F) 60" 122 x 91 166 - 201 -6
80" 163 x 122 222 -269 -8

Tamario de pantalla 16:9 (1) (2]
100" 203 x 152 279 - 337 -10

Minimo (Ancho) a

maximo (Tele) 150" 305 x 229 419 - 506 15
30" 66 x 37 67 - 81 3 200" 406 x 305 559 - 675 -20




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Tamaiio de pantalla 4:3 (1) (2] Tamaio de pantalla 16:10 (1] (2]
Minimo (Ancho) a Minimo (Ancho) a
maximo (Tele) maximo (Tele)
245" 498 x 373 686 - 828 -25 40" 86 x 54 89 - 108 -5
50" 108 x 67 112 -135 -6
Tamario de pantalla 16:10 (1) (2]
60" 129 x 81 135-162 -7
Minimo (Ancho) a
miximo (Tele) 80" 172 x 108 181 - 217 -10
30" 65 x 40 72 - 88 3 100" 215 x 135 226 -271 12
10" 86 x 54 97 - 118 4 150" 323 x 202 340 - 408 -18
50" 108 x 67 122 - 148 5 200" 431 x 269 454 - 545 -24
60" 129 x 81 147 - 177 -5 250" 538 x 337 567 - 681 -31
0" 151 x 94 171~ 207 6 300" 646 x 404 681 - 818 -37
80" 172 x 108 196 - 237 -7
Tamaio de pantalla 4:3 (1] (2]
100" 215x 135 246 - 297 -9
Minimo (Ancho) a
150" 323 x 202 370 - 447 -14 maximo (Tele)
200" 431 x 269 494 - 596 -18 28" 57 x 43 71-85 -4
250" 538 x 337 618 - 746 -23 30" 61 x 46 76 - 91 -4
275" 592 x 370 680 - 821 -25 40" 81 x 61 102 - 122 -6
50" 102 x 76 127 - 153 -7
WXGA (EB-1785W/EB-1781W/EB-1780W) 0" 122 % 91 153 - 184 "
Tamaiio de pantalla 16:10 (1) (2] 80" 163 x 122 205 - 246 -11
Minimo (Ancho) a 100" 203 x 152 256 - 308 -14
maximo (Tele) -
150 305 x 229 385 - 462 -21
30" 65 x 40 67 - 80 4 -
200 406 x 305 514 - 617 -28




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Tamaiio de pantalla 4:3 (1) (2]
Minimo (Ancho) a
maximo (Tele)
250" 508 x 381 643 - 771 -35
260" 528 x 396 668 - 802 -36
Tamaiio de pantalla 16:9 (1) (2)
Minimo (Ancho) a
maximo (Tele)
30" 67 x 38 69 - 83 -2
40" 50 x 89 92 -111 -2
50" 111 x 62 115-139 -3
60" 133 x 75 139 - 167 -3
70" 155 x 87 162 - 195 -4
80" 177 x 100 186 - 223 -5
100" 221 x 125 232 -279 -6
150" 332 %187 349 - 419 -8
200" 443 x 249 466 - 560 -11
250" 553 x 311 583 - 700 -14
280" 620 x 349 653 - 784 -16




Resoluciones de pantalla compatibles

La tabla que se muestra aqui detalla la resolucion y velocidad de refresco
compatibles para cada formato de visualizaciéon de video compatible.

Seinales de ordenador (RGB analdgica)

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucion (puntos)
VGA 60/72/75/85 640 x 480
SVGA 60/72/75/85 800 x 600
XGA 60/70/75/85 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 768
60 1366 x 768
60/75/85 1280 x 800
WXGA+ 60/75/85 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900
SXGA 70/75/85 1152 x 864
60/75/85 1280 x 960
60/75/85 1280 x 1024
SXGA+ 60/75 1400 x 1050
WSXGA+* 60 1680 x 1050
UXGA 60 1600 x 1200

* WSXGA+ es compatible s6lo cuando se selecciona Ancho como la
configuracién de Resolucién en el ment Sefal del proyector.

Incluso si se reciben sefiales distintas a las mencionadas anteriormente, es muy
posible que pueda proyectarse la imagen. Sin embargo, es posible que no sea

compatible con todas las funciones.

Video de componentes

Senial Veloc. refresco (Hz) Resolucién (puntos)
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 X 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTV (1080i/1080p *) 50/60 1920 x 1080

* Solo para las sefiales de entrada procedentes del puerto Computer.

Video compuesto

Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucion (puntos)
TV (NTSC) 60 720 x 480
TV (SECAM) 50 720 x 576
TV (PAL) 50/60 720 x 576
Seiial de entrada HDMI
Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucion (puntos)
VGA 60 640 x 480
SVGA 60 800 x 600
XGA 60 1024 x 768
WXGA 60 1280 x 800
1366 x 768
WXGA+ 60 1440 x 900
WXGA++ 60 1600 x 900




Resoluciones de pantalla compatibles

Senial Veloc. refresco (Hz) Resolucion (puntos)

UXGA 60 1600 x 1200

WSXGA+ 60 1680 x 1050
SXGA 60 1280 x 960

60 1280 x 1024

SXGA+ 60 1400 x 1050

WUXGA * 60 1920 x 1200
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720

HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080

HDTV (1080p) 24/30/50/60 1920 x 1080

* WUXGA solo esta disponible para EB-1795E

Seiial de entrada MHL
Senal Veloc. refresco (Hz) Resolucion (puntos)
VGA 60 640 x 480
SDTV (480i/480p) 60 720 x 480
SDTV (576i/576p) 50 720 x 576
HDTYV (720p) 50/60 1280 x 720
HDTYV (1080i) 50/60 1920 x 1080
HDTYV (1080p) 24/30 1920 x 1080




Especificaciones del proyector

Nombre del producto

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W/EB-1780W

Dimensiones

292 (ancho) x 44 (alto) x 213 (profundidad) mm (sin incluir
la seccion elevada)

Tamaiio del panel
LCD

EB-1795F:

0,61"
EB-1785W/EB-1781W/EB-1780W:
0,59"

Alimentacién

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W:
100-240V AC£10% 50/60Hz 3,2 - 1,4 A
EB-1780W:

100-240V AC£10% 50/60Hz 3,0 - 1,3 A

Método de
visualizacién

Matriz activa TFT de polisilicio

Resolucién

EB-1795F:

2 073 600 pixeles

1080p (1 920 (ancho) x 1 080 (alto) puntos) x 3
EB-1785W/EB-1781W/EB-1780W:

1 024 000 pixeles

WXGA (1 280 (ancho) x 800 (alto) puntos) x 3

Consumo de energia
(100 a 120V, area)

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W:
Funcionamiento: 309 W

Consumo en espera: 0,18 W
EB-1780W:

Funcionamiento: 290 W

Consumo en espera: 0,18 W

Ajuste del enfoque

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W:
Automatico
EB-1780W:

Manual

Consumo de energia
(220 2240V, area)

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W:
Funcionamiento: 295 W

Consumo en espera: 0,34 W
EB-1780W:

Funcionamiento: 277 W

Consumo en espera: 0,34 W

Altitud de
funcionamiento

Alturade 0 a3 000 m

Ajuste del zoom

1-1,2

Temperatura de
funcionamiento

De +5 a +40°C (sin condensacién) (Altitud de 0 a 2 286 m)

De +5 a +35°C (sin condensacion) (Altitud de mas de 2 286
m)

Lampara

EB-1795F/EB-1785W/EB-1781W:

Ldmpara UHE, 214 W, n° de modelo: ELPLP94
EB-1780W:

Ldmpara UHE, 206 W, n° de modelo: ELPLP94

Temperatura de
almacenamiento

De -10 a +60°C (sin condensacion)

Vida util de la lampara

Modo de consumo eléctrico normal: hasta 4 000 horas
Modo de consumo eléctrico ECO: hasta 7 000 horas

Salida de audio max.

1IW

Altavoz

1

Masa

EB-1795F:

Aprox. 1,83 kg
EB-1785W/EB-1781W:
Aprox. 1,81 kg
EB-1780W:

Aprox. 1,77 kg




Especificaciones del proyector

La etiqueta de valores nominales estd adherida en la parte inferior del monitor.

Angulo de inclinacién
of s e
| | |

Si utiliza el proyector con una inclinacién superior a los 30°, éste podria sufrir
dafios y causar un accidente.

» Enlaces relacionados
* "Especificaciones de los conectores” p.184

Especificaciones de los conectores

Puerto Computer 1 Mini D-Sub de 15 patillas (hembra)
Puerto Video 1 Toma RCA

Puerto Audio 1 Mini jack estéreo

Puerto HDMI 1 HDMI (s6lo se admite audio con PCM)
Puerto USB-A 1 Conector USB (Tipo A)

Puerto USB-B 1 Conector USB (Tipo B)

@ * Los puertos USB-A y USB-B son compatibles con USB 2.0. No se
garantiza que los puertos USB funcionen con todos los dispositivos

compatibles con USB.
* El puerto USB-B no es compatible con USB 1.1.



Dimensiones externas
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Requisitos del sistema de USB Display

Para utilizar el software Epson USB Display del proyector, el ordenador debera

cumplir con los siguientes requisitos del sistema.

Requisito

Windows

Mac

¢ Home Premium (32 bits)
¢ Home Basic (32 bits)

Windows 7

* Ultimate (32 y 64 bits)

* Enterprise (32 y 64 bits)

* Professional (32 y 64 bits)

* Home Premium (32 y 64 bits)
¢ Home Basic (32 bits)

e Starter (32 bits)

Windows 8
* Windows 8 (32 y 64 bits)
* Windows 8 Pro (32 y 64 bits)

* Windows 8 Enterprise (32 y 64
bits)

Windows 8.1
* Windows 8.1 (32 y 64 bits)
* Windows 8.1 Pro (32 y 64 bits)

* Windows 8.1 Enterprise (32 y
64 bits)

Requisito Windows Mac

Sistema operativo | Windows Vista OSX
* Ultimate (32 bits) * 10.7.x (32 y 64 bits)
* Enterprise (32 bits) * 10.8.x (64 bits)
* Business (32 bits) * 10.9.x (64 bits)

10.10.x (64 bits)
10.11.x (64 bits)

Windows 10

* Windows 10 Home (32 y 64
bits)

* Windows 10 Pro (32 y 64 bits)

* Windows 10 Enterprise (32 y
64 bits)

CPU

Intel Core2Duo o mds rapido

(se recomienda Intel Core i3 o
mas rapido)

Intel Core2Duo o mds rapido

(se recomienda Intel Core i5 o
mas rapido)

Memoria

2GB o mas

(4GB 0 mas recomendado)

Espacio en disco
duro

20 MB o mas

Pantalla

Resolucién entre 640 x 480 y 1920 x 1200

Color de 16 bits o superior

No se garantiza el funcionamiento en Windows Vista sin ningiin paquete
de servicio instalado o Windows Vista Service Pack 1.




Lista de simbolos de seguridad (correspondientes a IEC60950-1 A2)

La siguiente tabla incluye el significado de las etiquetas de simbolos de
seguridad presentes en el equipo.

IEC3864-B3.1

N.e | Simbolo Estdndares Descripcion
aprobados
(1) IEC60417 "Encendido" (alimentacidén)
No.5007 Para indicar que esta conectado a la
corriente.
(2] IEC60417 "Apagado” (alimentacion)
No.5008 Para indicar que estd desconectado de
la corriente.
(3] IEC60417 En espera
No.5009 Para indicar el interruptor o la posicién
del interruptor mediante la parte del
equipo que estd encendida para dejarla
en modo en espera.
(4] ISO7000 Precaucién
No.0434B, Para indicar que se deben tomar

precauciones generales cuando utilice
el producto.

> BB GO -

ISO3864-B3.6

(5) IEC60417 Precaucion, superficie caliente
No.5041 Para indicar que el elemento marcado
puede estar caliente y no deberia
tocarse sin tener cuidado para no
quemarse.
(6) IEC60417 Precaucion, riesgo de descarga eléctrica
No.6042 Para identificar un equipo que puede

provocar un riesgo de descarga
eléctrica.

N.o | Simbolo Estandares Descripcion
aprobados
(7 IEC60417 Unicamente para uso en interiores
No.5957 Para identificar un equipo disefiado
principalmente para uso en interiores.
(8] @'C IEC60417 Polaridad del conector de alimentacién
I 0 No.5926 de CC
Para indicar las conexiones positiva y
negativa (la polaridad) en una pieza del
equipo a la que debera conectarse una
fuente de alimentacién de CC.
(5] e_@_@ — Igual que el N.° 8.
(]0) IEC60417 Pilas, general
c No.5001B En equipos alimentados por pilas. Para
identificar un dispositivo, por ejemplo,
en la tapa del compartimento de las
pilas o los terminales del conector.
® IEC60417 Colocacién de las pilas
[ + No.5002 Para identificar el propio soporte de
pilas e indicar la colocacion de las pilas
en el interior del soporte de las pilas.
® [ + — Igual que el N.° 11.
® IEC60417 Toma de tierra protectora
No.5019 Para identificar cualquier terminal que

esté disefiado para conectarse a un
conductor externo para la protecciéon
contra descargas eléctricas en caso
de que se produzca algun fallo, o el
terminal de un electrodo de toma de
tierra protectora.




Lista de simbolos de seguridad (correspondientes a IEC60950-1 A2)

N.o | Simbolo Estandares Descripcion
aprobados
)1) b= — Para indicar que en el elemento
I o) IX marcado no debe colocarse nada sobre
el proyector.
(7)) ISO3864 Precauci6n, radiacion laser
IEC60825-1 Para indicar que el equipo tiene una
pieza que emite radiacion laser.
(23] ISO 3864 Prohibicion de desmontaje
Para indicar que existe el riesgo
de sufrir dafios personales, como
descargas eléctricas, si se desmonta el
equipo.
(4] ° IEC60417 Espera, espera parcial
No.5266 Para indicar que parte del equipo se
encuentra en el estado de preparado.
(25) ISO3864 Precaucion, partes moéviles
IEC60417 Para indicar que debe mantenerse
No.5057 alejado de las partes moviles conforme

a los estandares de proteccion.

Para indicar que se podrian producir
danos personales si se toca una parte
especifica del equipo.

N.c | Simbolo Estandares Descripcion
aprobados
® IEC60417 Toma de tierra
No.5017 Para identificar un terminal de toma de
tierra en los casos en los que el simbolo
- N.2 13 no se requiere explicitamente.
® /\/ IEC60417 Corriente alterna
No.5032 Para indicar en la placa de
especificaciones que el equipo es apto
unicamente para corriente alterna, y
para identificar terminales relevantes.
o |_mF—TEC60417 Corriente continua
No.5031 Para indicar en la placa de
especificaciones que el equipo es apto
unicamente para corriente continua, y
para identificar terminales relevantes.
(17) IEC60417 Equipo de clase IT
D No.5172 Para identificar un equipo que
cumple los requisitos de seguridad
especificados para ser un equipo de
clase II conforme a IEC 61140.
® ISO 3864 Prohibicién general
Para indicar acciones u operaciones
que estan prohibidas.
® @ ISO 3864 Prohibicién de contacto

o
X
ﬁ

Nunca mire directamente a la lente
optica cuando el proyector esté
encendido.
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En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se
aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.

Relacion de

La proporcién entre la longitud de una imagen y su altura.

aspecto Las pantallas con una relacion horizontal:vertical de 16:9, como
las pantallas HDTV, se conocen como pantallas panoramicas.
SDTV y las pantallas de ordenador habituales tienen una
relacién de aspecto de 4:3.

Video de Método que separa la sefial de video en un componente de

componentes luminancia (Y), una luminancia azul negativa (Cb o Pb) y una

luminancia roja negativa (Cr o Pr).

HDCP

HDCP es la abreviaciéon de High-bandwidth Digital Content
Protection.

Se utiliza para evitar la copia ilegal y proteger los derechos de
autor cifrando sefiales digitales enviadas a través de los puertos
DVIy HDMIL

Como el puerto de entrada HDMI del proyector admiten HDCP,
puede proyectar imagenes digitales protegidas con tecnologia
HDCP.

Sin embargo, el proyector puede no ser capaz de proyectar
imdagenes protegidas con versiones actualizadas o revisadas de
cifrado HDCP.

Video compuesto

Método que combina la sefial de video en un componente de
luminancia y un componente de color para la transmisién por un
solo cable.

Contraste

El brillo relativo de las dreas claras y oscuras de una imagen
puede aumentarse o disminuirse para que el texto y los graficos
se muestren de una forma mds nitida o mas suave. Ajustar

esta propiedad concreta de la imagen se denomina "ajuste del
contraste".

HDMI

Abreviacién de High Definition Multimedia Interface. HDMI
es un estandar dirigido a la informatica y la electrénica de
consumo. Estandar segtin el cual se transmiten digitalmente las
imagenes HD vy las sefiales de audio multicanal.

Al no comprimirse la sefial digital, la imagen se puede transferir
con la méaxima calidad posible. También ofrece funcién de
encriptacion para la sefial digital.

DHCP

Abreviacion de Dynamic Host Configuration Protocol, este
protocolo asigna automaticamente una direccion IP a los equipos
conectados a una red.

DICOM

Acrénimo de Digital Imaging and Communications in Medicine.

Estdndar internacional que define los estindares de las imagenes
y un protocolo de comunicacién para las imagenes clinicas.

HDTV

Abreviacion de High-Definition Television, que se refiere
a sistemas de alta definicién que cumplen las siguientes
condiciones:

* Resolucién vertical de 720p o 1080i o superior (p =
Progresivo, i = Entrelazado)

* Pantalla con relacion de aspecto de 16:9

Modo
Infraestructura

M¢étodo de conexion LAN inalambrica en el cual los dispositivos
se comunican mediante puntos de acceso.

Dir. pta enlace

Se trata de un servidor (router) para comunicarse por una red
(subred) dividida en mascaras de subred.

Entrelazado

Transmite informacion necesaria para crear una pantalla
mediante el envio de cada linea, comenzando desde la parte
superior de la imagen y bajando hasta el fondo.

Las imdgenes son mas propensas a parpadeos debido a que se
muestra un marco en cada linea.

Direccion IP

Un ntimero que sirve para identificar un ordenador conectado a
una red.
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MHL

Abreviacién de Mobile High-definition Link, un estindar para
las interfaces de conexion disefiado para dispositivos méviles
como teléfonos inteligentes y tabletas.

Las imagenes pueden transferirse a una alta calidad y velocidades
sin comprimir la sefial digital, y también permite cargar los
dispositivos conectados.

SVGA

Un estandar de tamaifio de pantalla con una resolucién de 800
(horizontal) x 600 (vertical) puntos.

SXGA

Un estandar de tamaiio de pantalla con una resolucién de 1280
(horizontal) x 1024 (vertical) puntos.

Progresivo

Proyecta informacion para crear una pantalla a la vez, mostrando
la imagen para un marco.

A pesar de que el numero de lineas de barrido es el mismo,

la cantidad de parpadeos en la imagen disminuye debido a que
el volumen de informacién se dobla en comparacién con un
sistema de entrelazado.

Veloc. refresco

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma
luminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto.

Como consecuencia, la imagen debe escanearse muchas veces
por segundo para refrescar el elemento emisor de luz.

El numero de operaciones de refresco por segundo se denomina
velocidad de refresco y se expresa en hercios (Hz).

Sync.

Las senales que se envian desde los ordenadores tienen una
frecuencia especifica.

Sila frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imagenes que se obtienen no son de buena calidad.

El proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la
posicion relativa entre las crestas y los valles de la sefial) se
denomina sincronizacion.

Si las sefiales no estan sincronizadas, las imagenes parpadean,
son borrosas y presentan interferencias horizontales.

SDTV

Abreviacion de Standard Definition Television, que se refiere
alos sistemas de television estandar que no cumplen con las
condiciones de la television de alta definicion HDTV.

sRGB

Un estandar internacional para los intervalos de color que

se formuld para que los colores que se reproducen mediante
equipos de video puedan gestionarse facilmente a través de
sistemas operativos (SO) e Internet. Si la fuente conectada cuenta
con un modo sRGB, ajuste el proyector y la fuente de sefial
conectada a sSRGB.

Tracking

Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una
frecuencia especifica.

Sila frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imagenes que se obtienen no son de buena calidad.

El proceso de hacer coincidir la frecuencia de estas senales (el
nimero de crestas en la seial) se denomina Tracking.

Si el tracking no se realiza correctamente, apareceran amplias
bandas verticales en la sefial.

VGA

Un estandar de tamaiio de pantalla con una resolucién de 640
(horizontal) x 480 (vertical) puntos.

XGA

Un estandar de tamarfio de pantalla con una resolucion de 1024
(horizontal) x 768 (vertical) puntos.

SSID

SSID representa los datos de identificacién para la conexién con
otro dispositivos en una LAN inaldmbrica. La comunicacién
inalambrica es posible entre dispositivos con el mismo SSID.

WXGA

Un estandar de tamaifio de pantalla con una resolucion de 1280
(horizontal) x 800 (vertical) puntos.

Mascara de subred

Se trata de un valor numérico que define el numero de bits
utilizado para la direccion de red de una red dividida (subred)
desde la direccidon IP.




Consulte estas secciones para obtener informacion sobre avisos importantes del * Retirar la etiqueta de conformidad

proyector. e Utilizacién de la LAN inaldmbrica de 5 GHz en exteriores

» Enlaces relacionados

* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with T
requirements of EU directive" p.191 Restricciones de uso

* "Regulaciones de la Ley de Telegrafia Inalambrica" p.191
* "Restricciones de uso" p.191

* "Referencias a sistemas operativos" p.191

* "Marcas comerciales" p.192

* "Nota sobre Copyright" p.192

* "Atribuciones de derechos de autor" p.192

Siva a usar este producto para aplicaciones que precisan un alto grado de
fiabilidad/seguridad como dispositivos de transporte relacionados con aviones,
trenes, barcos, automoviles, etc., dispositivos de prevencion de desastres,
dispositivos de seguridad varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision,
debe usar este producto tnicamente tras considerar la inclusién en su disefio de
sistemas de redundancia y prevencion de fallos para garantizar la seguridad y la
fiabilidad total del sistema. Puesto que el uso de este producto no esta indicado
para aplicaciones que precisan un grado extremadamente alto de fiabilidad/
Indication of the manufacturer and the importer in seguridad como equipos aeroespaciales, equipos de comunicacién principales,

accordance with requirem ents of EU directive equipos de control de energia nuclear o equipos médicos relacionados con la
atencidn sanitaria directa, considere la idoneidad del producto después de una

evaluacion exhaustiva.

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

http://www.epson.com/

Referencias a sistemas operativos

* Sistema operativo Microsoft - Windows Vista’
Importer: EPSON EUROPE B.V.

e Sist tivo Mi ft * Windows' 7
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost Sistema operativo Microso 1NEows

The Netherlands * Sistema operativo Microsoft - Windows 8
Telephone: 31-20-314-5000 * Sistema operativo Microsoft - Windows 8.1
http://www.epson.eu/ * Sistema operativo Microsoft - Windows 10

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan "Windows
Vista", "Windows 7", "Windows 8", "Windows 8.1" y "Windows 10". Ademas,

Regulaciones dela Ley de Telegraﬁa Inalambrica para referirse a ellos se usa el término general "Windows".
¢ 0O§X10.7x

* 0§X10.8x

Las siguientes acciones estan prohibidas por la Ley de Telegrafia Inalambrica.

* Modificar y desmontar (incluyendo la antena)



* 0§X10.9x
* 0§X10.10.x
¢ O§X10.11x

En esta guia, los sistemas operativos arriba indicados se denominan "OS X
10.7.x","0S§ X 10.8.x", "OS X 10.9.x", "OS X 10.10.x" y "OS X 10.11.x". Ademas,
para referirse a ellos se usa el término general "OS X".

N-Mark es una marca comercial o marca comercial registrada de NFC Forum,
Inc. en Estado Unidos y otros paises.

Los nombres de otros productos aqui mencionados se utilizan con fines
explicativos y son marcas de sus respectivos duefios. Epson renuncia a todos
y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

Marcas comerciales

EPSON es una marca comercial registrada; ELPLP y su logotipo son marcas
comerciales registradas o marcas comerciales de Seiko Epson Corporation.

Mac, Mac OS y OS X son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft, Windows, Windows Vista, PowerPoint y el logotipo de Windows son
marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Microsoft Corporation
en los Estados Unidos y/u otros paises.

WPA", WPA2", y Wi-Fi Protected Setupm son marcas de Wi-Fi Alliance.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.

Google Play es una marca comercial de Google Inc.

HDMI y High-Definition Multimedia Interface son marcas comerciales o

MHL, el logotipo de MHL y Mobile High-Definition Link son marcas
comerciales o marcas comerciales registradas de MHL y LLC en Estados Unidos
y/u otros paises.

"Codigo QR" es una marca comercial registrada de DENSO WAVE
INCORPORATED.

Foxit PDF SDK Copyright ©2011, Foxit Software Company
www.foxitsoftware.com, All rights reserved.

Intel” es una marca comercial registrada de Intel Corporation en Estados Unidos

y/u otros paises.

Miracast es una marca comercial de Wi-Fi Alliance.

Nota sobre Copyright

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de
cualquier forma o por cualquier medio, electrénico, mecanico, de fotocopia,
registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson
Corporation. No se asume ninguna patente de responsabilidad con respecto a
la utilizacion de la informacién aqui contenida. Tampoco se asume ninguna
responsabilidad con respecto a los dafios resultantes de la utilizacién de la
informacién aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el
comprador del producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos
derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no
autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o
de terceros o derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las
instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas

que surjan del uso de cualquier consumible diferente de los designados

como Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson
Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Atribuciones de derechos de autor

Esta informacion esta sujeta a cambios sin previo aviso.
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