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Simbologia Utilizada Neste Manual

Simbolos de seguranca

O projector e os respectivos manuais utilizam simbolos graficos e etiquetas para assinalar contetidos que indicam como utilizar o projector de forma segura.

Leia e cumpra cuidadosamente as instrugdes assinaladas com esses simbolos e etiquetas para evitar ferimentos ou danos materiais.

Este simbolo representa informagdes que, se ignoradas, podem resultar em ferimentos pessoais ou mesmo morte.
.
A Aviso
2 A " Este simbolo indica informagdes que, se ignoradas, poderdo ter como consequéncia ferimentos pessoais ou danos fisicos em virtude do
tengao manuseamento incorrecto.

Notas de informacao geral

Importante

Esta etiqueta indica operagdes que podem provocar danos ou ferimentos se nio se tiver os cuidados devidos.

Esta etiqueta indica informagdes adicionais que podem ser tteis.

[Nome do botao]

Indica o nome dos botdes no controlo remoto ou no painel de controlo.

Exemplo: botéo [Esc]

Nome do Menu/Defini¢ao Indica os nomes do menu e das defini¢ées do projector.
Exemplo:
Seleccione 0 menu Imagem
@ Imagem > Modo cor
33 Esta etiqueta indica ligagGes para paginas relacionadas.
- Esta etiqueta indica o nivel de menu actual do projector.

» Links relacionados

* "Utilizar o manual para procurar informagoes" Pag.8
* "Obter a versdo mais recente da Documentagdo” Pag.9




Utilizar o manual para procurar informacoes

Antes de utilizar o projetor, leia as Instrugoes de Seguranga.

O manual em PDF permite-lhe procurar informagoes através de palavra-chave
ou aceder directamente a secgdes especificas utilizando marcadores. Pode
também imprimir apenas as paginas que necessita. Esta secgao explica como
utilizar o manual em PDF aberto com o Adobe Reader X no seu computador.

» Links relacionados

* "Procurar por palavra-chave" Pag.8

* "Aceder directamente a partir de marcadores" Pag.8
* "Imprimir apenas as paginas necessarias" Pag.8

* Mac OS: mantenha premida a tecla de comando e, em seguida, prima <.
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User's Guide

Procurar por palavra-chave

Clique em Editar > Pesquisa avancada. Introduza a palavra-chave (texto)
relativa as informagdes que pretende encontrar na janela de pesquisa e, em
seguida, clique em Pesquisa. Os resultados sao apresentados numa lista. Clique
num dos resultados exibidos para aceder a respectiva pagina.
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Aceder directamente a partir de marcadores

Clique num titulo para aceder a respectiva pagina. Clique em + ou > para ver
os titulos de nivel inferior nessa sec¢ao. Para voltar a pagina anterior, execute a
seguinte operag¢do no teclado.

* Windows: mantenha premida a tecla Alt e, em seguida, prima <.

Imprimir apenas as paginas necessarias

Pode extrair e imprimir apenas as paginas que necessita. Clique em Imprimir
no menu Ficheiro e, em seguida, especifique as paginas que pretende imprimir
em Paginas em Paginas a imprimir.
* Para especificar uma série de paginas, introduza um hifen entre a primeira
pagina e a ultima pagina.
Exemplo: 20-25
* Para especificar paginas nao consecutivas, divida as paginas com virgulas.
Exemplo: 5, 10, 15
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Obter a versao mais recente da Documentacao

Pode aceder a versdao mais recente dos manuais e das caracteristicas técnicas no
website da Epson.

Visite epson.sn e introduza o nome do modelo.


http://epson.sn

Apresentacao do projetor

Consulte estas sec¢des para saber mais sobre o seu projector.

» Links relacionados
* "Componentes e fun¢des do projector” Pag.11



Componentes e funcoes do projector

As secgdes que se seguem explicam os componentes do projector e as suas Com ponentes do projetor - Parte Frontal /Superior
fungoes.

» Links relacionados

* "Componentes do projetor - Parte Frontal/Superior" Pag.11
* "Componentes do projetor - Traseira" Pag.13

* "Componentes do projetor - Interface" Pag.14

* "Componentes do projetor - Base" Pag.16

* "Componentes do projetor - Painel de controlo" Pag.17

* "Componentes do projetor - Controlo remoto" Pag.19



Componentes e funcoes do projector

~ 7

7

Nome

Funcao

Abertura para entrada
de ar

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno do
projetor.

(2]

Lente

As imagens so projetadas através desta lente.

A Aviso

Nio olhe para a lente de projec¢do enquanto
projecta.

A\ Atencao

Nio coloque quaisquer objectos nem a mio
junto a lente de projecgdo. Podera queimar-
se, poderdo ocorrer incéndios ou o objeto
podera ficar deformado, pois esta area atinge
temperaturas altas devido a luz de projegéo
concentrada.

Sensores do controlo
remoto

Recebem sinais do controlo remoto.

Luzes indicadoras

Indicam o estado do projetor.

Abertura para entrada
de ar (filtro de ar)

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno do
projetor.

Parafusos da tampa
do filtro de ar

Parafusos para fixar a tampa do filtro de ar.

O ©f ®|0| &

Orificios de parafusos
(para a tampa de
substitui¢do da lente)

Orificios de parafusos para a tampa de substituicido da
lente.
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Nome Func¢ao
@ | Tampa de substitui¢do [ Remova esta tampa para instalar ou remover a lente.
da lente (Apenas ELPLX02S/ELPLX02WS)
A\ Atencao

Quando deslocar o projetor, nido segure na
tampa de substitui¢do da lente. A tampa de
substitui¢do da lente podera ser removida
e o projetor podera cair, podendo causar
ferimentos.

(@) |Aberturaparasaida | Abertura para saida de ar, utilizada para o arrefecimento
dear interno do projetor.

A\ Atencao

Durante a proje¢ao, nao se posicione com

a cara ou com as maos junto da abertura

para saida de ar, nem coloque objetos que
possam ficar enrolados ou danificados devido
ao calor gerado junto a abertura. O ar quente
proveniente da abertura para saida de ar
pode provocar queimaduras, deformagdes ou
acidentes.

([ | Tampa decorativa Tampa para a parte superior do projetor.

» Links relacionados
* "Estado dos indicadores do projector” Pag.119
* "Colocar e remover a tampa decorativa" Pag.35

Componentes do projetor - Traseira

Nome

Fungao

@ | Tomada de corrente

Permite ligar o cabo de alimentacdo ao projetor.

@ | Painel de controlo

Controla o projetor.

@ | Portas de ligagao

Permitem ligar cabos de interface.
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Nome

Func¢ao

o

Dispositivo de
seguranca

O dispositivo de seguranga é compativel com o sistema
de seguranca Microsaver Security System fabricado pela
Kensington.

Para mais informagoes sobre o Microsaver Security
System, visite o website da Kensington.

https://www.kensington.com/

Sensor do controlo
remoto

Recebe sinais do controlo remoto.

Cabo antiqueda da
tampa decorativa

Permite ligar fixar a tampa decorativa ao projetor.

Importante

* Verifique a forma e a orientagdo dos conectores de qualquer cabo que pretende
ligar. Nao force a ligagdo do conector a porta se 0 mesmo nao encaixar. Poderd
danificar ou avariar o dispositivo ou o projetor.

* Nao ligue o equipamento de fonte de entrada antes de o ligar ao projetor. Se o
fizer, podera causar danos no projetor.

* Se necessario, utilize um adaptador que lhe permite ligar a uma porta de entrada

do projetor.

Nome

Funcao

Tampa do cabo

Tampa para a sec¢do de portas de interface traseira.

Componentes do projetor - Interface

N\

2N

& &

HDMI™ 1

Audio Out

HDMI™ 2

@ @ O scgoo KO

RS-232C

@ | Porta Audio Out

(Ficha de pinos mini
estéreo)

Permite a saida de dudio da entrada atual para um
altifalante externo. Pode também ligar o projetor a um
amplificador com altifalantes.

Para reproduzir 4udio a partir de um altifalante ligado
a esta porta, selecione Projetor como defini¢do de
Disp. Saida de Audio no menu Definicio do projetor.
Quando um sistema de dudio/video néo esta ligado ao
projetor, o audio é reproduzido a partir do altifalante
ligado a esta porta, mesmo que Disp. Saida de Audio
esteja definido para Sistema AV.

@ Definicio > Ligacao HDMI > Disp. Saida de
Audio

@ | Suporte para cabos

Passe por aqui uma bragadeira adquirida numa loja da
especialidade para fixar os cabos.

A Aviso

Nio junte o cabo de alimenta¢do com outros
cabos. Caso contrario poera ocorrer um
incéndio.

® )

@ | Porta RS-232C

(Mini D-Sub de 9
pinos macho)

Permite ligar um cabo RS-232C para controlar o
projetor a partir de um computador.



https://www.kensington.com/

Componentes e funcoes do projector

Nome Fun¢ao

@ | Porta Service Esta porta é utilizada para configuracdes em lote e
(Conector USB Tipo atualizacdo do firmware.

B)

@ |Porta USB-A Utilize para ligar um dispositivo de armazenamento
(Conector USB Tipo | USB para projetar filmes ou imagens no modo Reprod.
A) de conteudo. E também utilizada para definigdes em

lote e atualiza¢do do firmware.
Liga a um leitor de transmissdo de multimédia para
fornecer energia.
Este projetor pode ser alimentado com 5 V/2 A ou 5 V/
900 mA.
Importante
* Utilize o cabo USB especificado ou
fornecido com o dispositivo.
* Naio ligue um concentrador USB ou um
cabo USB com comprimento superior a
3 metros, pois o dispositivo podera nio
funcionar corretamente.
orta ermite ligar um cabo de rede para fazer a liga¢do a uma

@ |[Porta LAN Permite lig bo de rede para f: ligaca

(RJ-45) rede.
Utilize um cabo de rede 100Base-TX ou 10Base-T.
Para garantir a transmissdo adequada dos dados, utilize
um cabo blindado de Categoria 5 ou superior.

@ |Porta HDMI1 / Porta | Permite a entrada de sinais de video de equipamento de
HDMI2 video e computadores compativeis com HDMI.
(HDMI) Liga a unidade base opcional do sistema de

apresentag¢do sem fios Epson.
Esta porta é compativel com HDCP2.3. (O 4udio é
suportado apenas por PCM)

Quando enviar imagens de 40 Gbps, tais como imagens 4K a 120 Hz,
utilize um cabo HDMI (velocidade ultrarrapida). Se utilizar um cabo
incompativel, as imagens podem nao ser exibidas corretamente. Se as
imagens ndo forem exibidas corretamente, podera fazé-lo mudando a
definigao de Modo EDID no menu Sinal no projetor.

@ Sinal > Avanc¢ado > EDID
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Componentes do projetor - Base
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Nome

Funcao

Pés frontais

Quando instalar o projetor numa superficie como, por
exemplo, numa secretdria, rode para alargar os pés de
forma a ajustar a posi¢ao da imagem.

E possivel ajustar a posigio da imagem inclinando o
projetor até 10 graus. Quanto maior for o 4ngulo de
inclinagdo, mais dificil serd de efectuar a focagem.

Orificio de parafuso
(para a argola do cabo
de seguranca)

Orificio de parafuso para fixar a argola do cabo de
seguranca para impedir a queda projetor da parede ou
do teto.

Pés posteriores

Quando instalar o projetor numa superficie como,
por exemplo, numa secretaria, rode para aumentar
e diminuir os pés de forma a ajustar a inclinagao
horizontal.

E possivel ajustar a inclinagio num limite de +1,5°.
Os pés posteriores sio amoviveis. Os pés podem
ser esticados aproximadamente 12 mm antes de
desencaixarem.

Pontos de fixagdo

do suporte

para montagem

no teto (ELPMB47/
ELPMB48/ELPMB67,
4 pontos)

Utilize estes pontos para fixar o suporte opcional para
montagem no teto quando instalar o projetor numa
parede ou no teto.

Parafusos (para a
tampa de cabos)

Parafusos para fixar a tampa de cabos.

Certifique-se de que os cabos foram passados pelo
entalhe na base da cobertura do cabo antes de fixar a
cobertura do cabo.

Parafusos (para a
tampa de substitui¢do
da lente)

Parafusos para a tampa de substitui¢do da lente.

Abertura para entrada
dear

Permite a entrada de ar para o arrefecimento interno do
projetor.
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» Links relacionados " .
* "Instalar o cabo de seguranca” Pig.17 Componentes do projetor - Painel de controlo

Standby

4 2\
On
Instalar o cabo de seguranca
SONNCS
——0

Quando utilizar o suporte opcional para montagem no teto, pode instalar o
Source
Search

cabo de seguranca para impedir a queda projetor do teto.
Fixar a argola usando o parafuso M6 x 15 mm fornecido com o cabo de
, ——®Menu r “D/Esc —
seguranga, e passe o cabo de seguranca através do suporte de montagem no teto
para o fixar, como ilustrado.

— >
o]
.Shutter |— Lens o

Home Position (3secs)

797 79°°9
=
& © ibé 5

\
Nome Funcao

@ |Botio [On] Liga o projetor.

@ |Botio [Source Search] | Altera para a fonte de entrada seguinte.

@ |Botio [Menul] Exibe e fecha o menu do projetor.

@ |[Botio [Enter] [«J] Confirma a selegdo atual e avanga para o nivel seguinte

do menu do projetor.
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Nome

Func¢ao

(5]

Botédo de bloqueio do
painel de controlo e
botao direcional

Exibe o ecrd Bloqueio operagio que permite bloquear
os botdes do painel de controlo.

Execute uma das seguintes op¢des para os desbloquear.
* Ajuste a defini¢do Bloqueio operagio para
Desativado.

* Mantenha premido o botdo [Enter] no painel de
controlo durante mais de 7 segundos.

Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o
menu do projector.

Botéo de padrio
de teste e botao
direcional

Exibe o ecra Testar modelo.

Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o
menu do projector.

Botéo [Shutter]

Liga ou desliga temporariamente o video e o audio.

O projetor ira desligar-se automaticamente duas horas
apos a ativagdo da fungdo A/V Mute. Esta fungio pode
ser desativada.

@ Avangado > Operagdo > Configur. mudo A/V >
Tempor. Mudo A/V

Botao [Lens]

Exibe os ecras de ajuste de deslocamento da lente, zoom,
focalizagdo e distor¢éo, por essa ordem, sempre que o
botao for premido. Aguarde 20 minutos depois de ligar
o projetor antes de configurar a focaliza¢ao, o zoom e o
deslocamento da lente para obter uma maior precisao.

Quando ajustar a posi¢ao da imagem com o
deslocamento vertical da lente, ajuste movendo a
imagem de baixo para cima. Se ajustar de cima
para baixo, a posi¢cdo da imagem pode deslocar-se
ligeiramente para baixo ap6s o ajuste.

Mantenha o botdo premido durante 3 segundos para
deslocar a lente para a posigdo inicial. Mantenha a lente
na posi¢do inicial para obter uma imagem mais nitida.

Nome

Funcao

o

Botdo de informagdes

[f] e botdo direcional

Exibe o menu Informagéo do projetor.

Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o
menu do projector.

©

Botao Corregao
Geométrica e botao
direcional

Corrige a forma da imagem utilizando as opgdes na
definigdo Corre¢ao Geométrica.

Seleccionam itens do menu enquanto é apresentado o
menu do projector.

Botio [Esc] [*D/ Esc]

Interrompe a fungio atual.

Volta ao nivel anterior do menu enquanto o menu
estiver a ser exibido.

®

Botio [Standby]

Desliga o projetor.

» Links relacionados
"Corregiao Geométrica" Pag.68
"Bloqueio operagdo” Pag.55

"Testar modelo” Pag.49

"A/V Mute" Pag.48
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Componentes do projetor - Controlo remoto
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Nome

Func¢ao

Nome

Funcao

Botédo [On]

Liga o projetor.

Botéo [Standby]

Desliga o projetor.

Alterar botdes de
fonte de imagem

Permite alterar a fonte da imagem para cada porta.

Botéo [Uniformity]

Apresenta o ecra Uniformidade de Cor, onde é possivel
ajustar o equilibrio do tom de cor da imagem projetada.

Botdo de informagéo

(2]

Exibe o menu Informagéo do projetor.

Botdo [Memory]

Exibe o ecrda Memdria onde é possivel guardar
defini¢des personalizadas e carregar defini¢des
guardadas. Um nome de memdria que ja tenha sido
utilizado sera assinalado por uma marca azul. Ao
guardar sobre uma memdria guardada anteriormente ird
substituir as defini¢des com as suas defini¢des atuais.

®

Botdes de [Lens Shift]

Ajusta a posicdo da imagem projetada. Aguarde 20
minutos depois de ligar o projetor antes de configurar
a focalizagdo, o zoom e o deslocamento da lente para
obter uma maior precisio.

Quando ajustar a posi¢ao da imagem com o
deslocamento vertical da lente, ajuste movendo a
imagem de baixo para cima. Se ajustar de cima
para baixo, a posi¢cdo da imagem pode deslocar-se
ligeiramente para baixo ap6s o ajuste.

Mantenha o botdo premido durante 3 segundos para
deslocar a lente para a posigdo inicial. Mantenha a lente
na posic¢do inicial para obter uma imagem mais nitida.

Botao [Test Pattern]

Exibe o ecra Testar modelo.

Botdes numéricos

Introduzem numeros no menu do projetor enquanto
mantém premido o botdo [Num].

No modo Reprod. de contetido, introduza nimeros
enquanto mantém premido o botdo [Num] para
reproduzir as suas listas de reprodugao favoritas.

][N

Botao [Menu]

Exibe e fecha o menu do projetor.

Mantenha este botdo premido durante mais de 15
segundos para ativar todos os sensores de controlo
remoto.

Botdes [User]

Executam defini¢des atribuidas na op¢do Botdao Usuario
do menu Defini¢ao do projetor.

Botéo [Shutter]

Liga ou desliga temporariamente o video e o dudio.

O projetor ird desligar-se automaticamente 2 horas apos
a ativagdo da fun¢do A/V Mute. Esta fung¢do pode ser
desativada.

@ Avangado > Operagido > Configur. mudo A/V >
Tempor. Mudo A/V

Botio [ID]

Pressione este botdo e um botdo numérico num periodo
de 5 segundos para selecionar a ID do projetor que
pretende utilizar com o controlo remoto. (Introduza um
nimero de um ou dois digitos).

Caso néo saiba a ID do projetor, pressione este botdo
durante a proje¢do para exibir temporariamente a ID do
projetor e a ID do controlo remoto no ecra.

Botoes +/- [Focus]

Ajusta o foco da imagem projetada.

Interruptor de [ID]

Ativa (Ativado) ou desativa (Desativado) as defini¢cdes
de ID para o controlo remoto.

Botoes +/- [Zoom]

Ajusta o tamanho da imagem.

Botdo [Num)]

Mantenha este botdo premido para introduzir nimeros
utilizando os botoes numeéricos.

Botdo [Volume]

Regula o volume do altifalante.
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Nome

Func¢ao

[19)

Botdes cima/baixo
[Test Pattern]

Permitem exibir o padrio de teste anterior ou seguinte
durante a exibicdo de um padrio de teste.

Controla a fun¢io de pagina para cima e para baixo no
seu computador quando o projector esta ligado a um
computador através da rede.

Botio [Calibration]

Ajusta a calibragido de lente.

Botdo [Geometry]

Apresenta o ecrd Corre¢ao Geométrica que permite
corrigir a distor¢do trapezoidal da imagem projetada.

Botoes +/-
[Distortion]

Ajusta a distor¢ao da imagem projetada.

S S 9|8

Botio [Default]

Repde o valor predefinido da defini¢do selecionada.

Mantenha este botdo premido durante mais de 3
segundos para iniciar o processo de calibragdo de lente.

Botado [Enter] [«d]

Confirma a selegdo atual e avanga para o nivel seguinte
do menu do projetor.

Botoes direcionais

Seleccionam itens do menu enquanto ¢ apresentado o
menu do projector.

Botdo [Esc] [*D/Esc]

Interrompe a fungio atual.

Volta ao nivel anterior do menu enquanto o menu
estiver a ser exibido.

Botao [Color Mode]

Altera o modo de cor.

Botao [Search]

Muda para a fonte de entrada seguinte.

DS S

Botdo de Iluminagdo
(%)

Ilumina os botdes do controlo remoto durante
aproximadamente 15 segundos. Isto é util quando
utilizar o controlo remoto num local escuro.

Indicador

Uma luz emitida quando sio enviados sinais do controlo
remoto.

Area de emissio
de luz do controlo
remoto

Envia sinais do controlo remoto.

» Links relacionados

* "Instalar pilhas no controlo remoto" Pag.21
¢ "Utilizagao do controlo remoto" Pag.22

* "Corregao Geométrica" Pag.68

* "Memoria" Pag.71

* "Testar modelo" Pag.49

* "A/V Mute" Pag.48

Instalar pilhas no controlo remoto

O controlo remoto utiliza duas pilhas AA fornecidas com o projector.

Importante

Antes de utilizar as pilhas, leia as Instrugées de Seguranga.

n Remova a tampa do compartimento das pilhas conforme indicado.

Substitua as pilhas logo que estejam gastas. O controlo remoto utiliza duas
pilhas de magnésio ou alcalinas tipo AA.
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g Remova as pilhas usadas, se necessario. 10m 10m

Elimine as pilhas usadas de acordo com as normas locais.
B Insira as pilhas.

A Aviso

Verifique a posi¢do dos sinais (+) e (-) situados no interior do suporte das
pilhas para se certificar de que as pilhas estdo corretamente inseridas. Se as
pilhas nédo forem utilizadas correctamente, podem explodir ou verter liquido
provocando um incéndio, ferimentos ou danos no produto.

Volte a colocar a tampa do compartimento das pilhas e carregue até esta

encaixar. ——

Utilizacao do controlo remoto

O controlo remoto permite-lhe controlar o projector a partir de qualquer ponto
da sala.

Aponte o controlo remoto para os sensores do projector dentro dos limites de
distancia e de angulos indicados abaixo.

$ * Dependendo do ambiente de instalagio, a distancia e os angulos
disponiveis poderdo diminuir.

* Evite utilizar o controlo remoto em locais com lampadas fluorescentes
ou com exposic¢do directa a luz solar, caso contrario o projector podera
nao responder aos comandos. Se ndo tenciona utilizar o controlo
remoto durante um periodo prolongado, retire as pilhas.



Configurar o projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para configurar o projector.

» Links relacionados

* "Notas sobre o transporte" Pag.24

* "Precaugdes relativas a instalagao" Pag.25

* "Instalar e remover uma lente" Pag.28

* "Colocar e remover a tampa decorativa" Pag.35
* "Colocar e remover a tampa de cabos" Pag.36

* "Ligar e desligar o projetor” Pag.38

* "Ligacdo de rede com fios" Pag.40

* "Secure HTTP" Pag.42



Notas sobre o transporte

No interior do videoprojector, existem muitas pegas em vidro e componentes
de precisdo. Para evitar danos causados por impactos durante o transporte,
manuseie o projetor da forma seguidamente indicada.

A\ Atencéo

* O projetor ndo deve ser transportado apenas por uma pessoa. Sao necessarias pelo
menos duas pessoas para desembalar ou transportar o projetor.

* Quando deslocar o projetor, ndo segure na tampa de substituicdo da lente ou
na proépria lente. A tampa podera desencaixar e o projetor podera cair, podendo
causar ferimentos.

Importante

* Nao transporte o projetor com a lente instalada. Se o fizer, podera danificar o
projetor e a lente.

* Se o videoprojector ndo tiver uma lente, coloque a tampa que se encontrava na
lente durante a aquisi¢do do videoprojector.



Precaucoes relativas a instalacao

Pode instalar ou montar o projector no tecto em qualquer angulo horizontal ou
vertical. Tenha em atengao as seguintes precaug¢des quando instalar o projetor.

A Aviso

* Nio utilize adesivos nos pontos de fixacdo do suporte de montagem no tecto para
evitar que os parafusos se soltem, nem utilize lubrificantes, 6leos ou substincias
similares no projector. A caixa do projector podera partir e o projector podera
cair do suporte de montagem. Se isto acontecer, podera provocar ferimentos
graves em quem se encontre por baixo do suporte e danificar o projector.

* Naio instale o projetor num local sujeito a niveis elevados de pé ou humidade ou
num local sujeito a fumo ou vapor. Caso contrario, podera provocar um incéndio
ou choque elétrico. A caixa do projetor pode também deteriorar e sofrer danos
que provoquem a queda do projetor do suporte.

Exemplos de ambientes que podem provocar a queda do projetor devido a
deterioracgao da caixa

* Locais sujeitos a fumo excessivo ou particulas aéreas de dleo, tais como,
fabricas ou cozinhas

* Locais que contém solventes volateis ou produtos quimicos, tais como, fabricas
ou laboratdrios

* Locais onde o projetor pode estar sujeito a detergentes ou produtos quimicos,
tais como, fdbricas ou cozinhas

* Locais onde sdo frequentemente utilizados 6leos aromaticos, tais como, salas
de relaxamento

* Préximo de dispositivos que produzem fumo excessivo, particulas aéreas de
6leo ou espuma em eventos

A\ Atencao

Proteja as suas maos com luvas ou outros equipamentos de seguranga quando
instalar o projetor.

Importante

» Utilize parafusos M6 (com um comprimento de até 14 mm) para fixar o suporte
de montagem do projetor no teto em quatro pontos.
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da abertura para entrada de ar e abertura para saida de ar.

Verifique as Specifications do projetor para obter localiza¢des detalhadas



Precaucoes relativas a instalacao

Espaco de instalacao

Importante

* Deixe o seguinte espago a volta do projetor para ndo bloquear as aberturas de
saida e entrada do ar.

30cm iy

¢ N3o instale o projetor num local que impeca a circulacdo do ar, como numa
PRl
prateleira ou numa caixa.

obter mais detalhes.
‘—’ ‘—} * Se ndo existir espago suficiente em torno do projetor e a temperatura interna do
rojetor aumentar, o brilho da fonte de luz pode diminuir.
20cm 10 30cm proj p
cm

R } Se pretender instalar o projetor numa prateleira ou caixa, contacte a Epson para

Certifique-se de que o ar quente da abertura de saida de ar de um projetor néo é
expelido para a abertura de entrada de ar.

Verifique as Specifications do projetor para obter localiza¢des detalhadas da
abertura para entrada de ar e abertura para saida de ar.



Precaucoes relativas a instalacao

Espaco de instalacdo (quando instalar varios projetores lado a lado)

Importante

* Se instalar vérios projetores lado a lado, certifique-se de que o ar quente da
abertura de saida de ar de um projetor nao é expelido para a abertura de entrada
de ar de outro projetor.

* Se utilizar um separador, podera diminuir o espago entre os projetores.

30cm 30cm




Instalar e remover uma lente

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para instalar ou remover uma Importante

lente compativel.
P * Se o p6 ou sujidade entrar no projetor, a qualidade da proje¢do ird deteriorar-se e

Estdo disponiveis as seguintes lentes. pode provocar uma avaria. Certifique-se de que toma as seguintes precaugdes.
* ELPLX02S * Certifique-se de que a parte frontal do projetor ndo esta virada para cima
« ELPLX02WS quando encaixar ou remover a lente.
. 1 ario.
. ELPLU03S Remova a lente apenas quando necessario
* Guarde o projetor com a lente instalada.
* ELPLU0O4
* Evite tocar na lente com as maos para evitar dedadas ou danos na superficie da
¢ ELPLUO3 lente.
* ELPLWO5
« ELPLWOS » !l.inks relacionad?vs
* "Instalar uma lente" Pag.28
* ELPLWO6 * "Remover uma lente" P4g.32
¢ ELPLMO08
* ELPLMI5
. ELPLMIO Instalar uma lente
* ELPLMI11 Pode instalar uma lente compativel no projetor.
* ELPLMO09
. ELPLLOS %y  Para mais informagdes sobre a instalacdo de uma lente com zoom de
§ ultracurta distdncia, consulte o Manual do Utilizador fornecido com a
lente.
A Aviso
Desligue o projetor e o cabo de alimentagio antes de instalar ou remover uma lente. n Desligue o projetor e o cabo de alimentagio.

Caso contrario, podera sofrer um choque elétrico.

Quando utilizar uma das seguintes lentes, retire a tampa de substitui¢do
da lente.

* ELPLXO02S
* ELPLX02WS



Instalar e remover uma lente




Instalar e remover uma lente

a Aperte a alavanca de bloqueio e desloque-a para a posi¢ao Release. Insira a lente diretamente no compartimento para a lente do projetor, com
o ponto branco virado para cima.

- /
' SN

T~

A\ Atencao

Para evitar ferimentos, tenha cuidado para nao ficar com os dedos presos
entre o projetor e a lente.



Instalar e remover uma lente

Segure firmemente na lente e, em seguida, aperte a alavanca de bloqueio e Volte a colocar o bloqueador.
desloque-a para a posi¢cdo Lock.

s

<« Release

%% A alavanca estara fixa mesmo sem utilizar o bloqueador, mas este
constitui uma medida adicional de seguranga.

A Aviso

Certifique-se de que a lente estd firmemente fixada. B Ligue o projetor para efetuar a calibragem da lente.

Se a lente nao estiver firmemente fixada, pode cair e causar ferimentos durante

o transporte do projetor. Quando for exibida uma mensagem a solicitar que inicie a calibragem da

lente, selecione Sim.

A calibragem da lente ird iniciar e ajudar o projetor a adquirir
corretamente a posi¢ao da lente e o intervalo de ajuste. Demora até
100 segundos. Quando a calibragem terminar, a lente voltara a posicao
original.

As lentes indicadas em seguida voltam a posi¢ao padrao.
* ELPLXO02S



Instalar e remover uma lente

e ELPLX02WS

$ * Se ndo for apresentada qualquer mensagem depois de ligar o
projetor, execute manualmente a calibragem da lente através de
um dos seguintes métodos.

* Pressione o botiao [Calibration] no controlo remoto.

* Mantenha premido o botio [Default] no controlo remoto
durante aproximadamente 3 segundos.

* Alterar o menu do projetor:
@ Avangado > Operagéo > Calibragao de lente

* Se alente ndo for calibrada, as seguintes fungées poderao nio
funcionar corretamente.

* Focaliza¢do

* Distorgao

* Zoom

* Deslocam. da Lente

* Memodria (Posi¢do de lente)

Importante

Se a for exibido o icone de falha da calibracio de lente, remova a lente e
reinstale-a. Se a mensagem continuar a ser exibida, interrompa a utiliza¢ao
do projetor, desligue a ficha da tomada elétrica e contacte a Epson para obter
ajuda.

Remover uma lente

E possivel remover a lente para a substituir por uma lente diferente.

A\ Atencao

Aguarde pelo menos 30 minutos depois de desligar o projetor antes de remover ou
substituir a lente. Se tocar na lente antes de esta arrefecer pode sofrer queimaduras.

% O projetor utiliza um laser como fonte de luz. Como medida de seguranga,
a fonte luz ird desligar-se quando a lente for removida. Instale a lente e, em

seguida, pressione o botdo [On] para voltar a ligar.

Mantenha premido o botdo [Lens Shift] (controlo remoto) ou [Lens]
(painel de controlo) durante aproximadamente 3 segundos para deslocar a
lente para a posi¢ao inicial.

a Desligue o projetor e o cabo de alimentagao.



Instalar e remover uma lente 33
Remova o bloqueio, se necessario. Segure firmemente na lente enquanto aperta a alavanca de bloqueio e
esloque-a para a posicdo Release




Instalar e remover uma lente

B Retire cuidadosamente a lente do projetor.




Colocar e remover a tampa decorativa

Fixe uma extremidade do cabo antiqueda a tampa decorativa.
n Desligue o projetor e o cabo de alimentagao.

a Alinhe as patilhas da placa decorativa com os guias do projetor, coloque a
placa decorativa no projetor (@) e, em seguida, deslize-a para tras até a

encaixar (@).

B Retire a pelicula de protecio da tampa decorativa.

%  Quando retirar a tampa decorativa, retire o parafuso do cabo antiqueda da
tampa decorativa e, em seguida, retire o cabo do projetor.










Ligar e desligar o projetor

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢des para ligar e desligar o projetor.

» Links relacionados
* "Ligar o projector” Pag.38
* "Desligar o projector” Pag.39

Ligar o projector

Ligue o computador ou o equipamento de video que pretende utilizar depois de
ligar o projector.

Importante

Antes de ligar o projetor, ligue o computador ou equipamento de video que pretende
utilizar ao projetor.

Ligue o cabo de alimentagao ao conector de alimentagao do projetor e a
uma tomada elétrica.

A Aviso

Efetue a ligacdo a terra antes de ligar o equipamento. Quando remover a
ligagdo a terra, desligue o cabo de alimentacéo e desligue da terra.

O projetor entrara em modo de suspensao. No modo de suspensao, o
projetor recebe energia, mas ainda nao foi ligado.

Prima o botao [On] no painel de controlo ou no controlo remoto para
ligar o projetor.

O indicador de estado pisca em azul enquanto o projetor aquece. Apds
o aquecimento do projector, o indicador de estado ira parar de piscar e
acendera com a cor azul.

Experimente o seguinte se a imagem projectada nao for exibida.

Ligue o computador ou o dispositivo de video.

Altere o monitor de saida do computador se estiver a utilizar um computador
portatil.

Insira um DVD ou outro suporte de video e prima o botdo de reproducio (se
necessario).

Prima o botao [Search] no painel de controlo ou no controlo remoto para
detetar a fonte de entrada.

Prima o botao para a fonte de video pretendida no controlo remoto.



Ligar e desligar o projetor

A Aviso $ * Desligue este dispositivo quando este nido estiver a ser utilizado para
prolongar a vida util do projector. A duragio da luz varia de acordo

* Nunca olhe directamente para a lente do projector quando a luz estiver acesa. Isso com o modo seleccionado, as condi¢des ambientais e a utilizagio. O
podera causar lesdes oculares e é especialmente perigoso para criangas. brilho diminui ao longo do tempo de utilizagdo da lampada.

* Quando ligar o projetor a distincia utilizando o controlo remoto, certifique-se de * A calibragio da luz inicia automaticamente se o projetor for desligado e
que ndo estd ninguém a olhar para a lente. se forem cumpridas as seguintes condigdes:

* Durante a projec¢io, nio bloqueie a luz emitida pelo projector com um livro * A definigdo Calibragdo de luz esta definida para Executar
ou outros objectos. Se a luz do projector for bloqueada, a area na qual a luz periodicam. no menu Reiniciar do projetor

incide torna-se quente e pode derreter, queimar ou provocar um incéndio. A

" . Bl 5 ) . s Ti 100 h alti li f
lente podera também aquecer devido a luz refletida, que pode causar a avaria RO R SR (Rt SRR G I M A RiTis 63

) e corelE < . |
do projetor. Para parar a projec¢do, utilize a funcdo A/V Mute ou desligue o uz
projector. * Se tiver usado o projetor de forma continua durante mais de 20
minutos

* Uma vez que o projetor suporta a fun¢éo de encerramento direto, pode

@ * Quando a defini¢do Direct Power On esta definida para Activado ser desligado diretamente utilizando o disjuntor.
no menu Avangado do projetor, o projetor é ligado assim que o

cabo ¢ ligado. Tenha em atengdo que o projetor também ird ligar
automaticamente noutras situagdes como, por exemplo, no caso de

n Prima o botdo [Standby] no painel de controlo ou no controlo remoto.
recuperagdo de uma falha de energia.

) . O projector ira exibir um ecra de confirmagéo de encerramento.
@ Avangado > Operagiao > Direct Power On

Prima novamente o botdo [Standby]. (Para manter o projector ligado,
prima qualquer outro botéo.)

Desligar o projector Aluz e o indicador de estado apagam-se.

Desligue o projector aps a utilizagdo. Para transportar ou armazenar o projetor, certifique-se de que o indicador

de estado do projetor esta apagado e, em seguida, desligue o cabo de
alimentacdo.



Ligacao de rede com fios

Pode enviar imagens para o seu projetor, assim como monitorizar e controlar o a Ligue a outra extremidade do cabo a porta LAN do projector.
projetor, através de uma rede.

Para executar operagdes, devera efetuar primeiro o seguinte:
* Ligue o projetor a sua rede. Seleccionar as definicoes de rede com fios

* Configure o projetor e o computador utilizando o menu Rede do projetor.

Antes de poder projectar a partir de computadores da sua rede, devera

* Transfira e instale o software de rede a partir do seguinte website. seleccionar as defini¢cdes de rede no projector.
epson.sn
« O software Epson iProjection configura o seu computador para projecio %  Certifique-se de que o projector ja esta ligado a sua rede com fios através
. . . . . . da porta LAN.
através da rede. Permite-lhe também realizar reunides interativas

projetando os ecrds do computador do utilizador através de uma rede.
Para obter informagdes, consulte o Manual de Funcionamento do Epson

iProjection (Windows/Mac). n Prima o botao [Menu], selecione o menu Rede e prima [Enter].
» Links relacionados a Selecione Configuragiao de Rede e prima [Enter].
* "Ligar a uma rede com fios" Pag.40
* "Seleccionar as defini¢des de rede com fios" Pag.40 B Selecione o menu Bésico e prima [Enter].

Seleccione as op¢des basicas, conforme necessario.

Ligar a uma rede com fios * Nome do projetor permite-lhe introduzir um nome com um maximo

Para ligar o projector a uma rede de area local (LAN) com fios, utilize um cabo de 16 caracteres alfanuméricos para identificar o projector na rede.

de rede 100Base-TX ou 10Base-T. Para garantir a transmissao adequada dos * Senha PJLink permite-lhe introduzir uma palavra-passe com um
dados, utilize um cabo blindado de Categoria 5 ou superior. maximo de 32 caracteres alfanuméricos para utilizar o protocolo PJLink
para controlar o projector.
Ligue uma extremidade do cabo de rede ao seu concentrador de rede, * A Senha Remote permite-lhe introduzir uma palavra-passe utilizando
switch ou router. até 32 caracteres alfanuméricos para aceder ao projetor através do

Controle basico. (O nome de utilizador ¢ EPSONREMOTE. A palavra-
passe ndo esta configurada por predefini¢do.)

* A Palav-passe/Co.Web permite-lhe introduzir uma palavra-passe com
um maximo de 32 caracteres alfanuméricos para aceder ao projetor
através da web. (O nome de utilizador ¢ EPSONWEB. A palavra-passe
ndo esta configurada por predefini¢ao.)


http://epson.sn

Ligacao de rede com fios

* A Senha do Moderador permite-lhe introduzir uma palavra-passe e, em seguida, ajuste as defini¢ées de Auto configuracao e Usar ender.
numérica de quatro digitos para aceder ao projector como moderador tempor., conforme necessario.
utilizando o Epson iProjection. (A palavra-passe ndo esta configurada
por predefini¢io). Para realcar os nimeros que pretende no teclado exibido, prima os

» Senha do projetor permite-lhe activar a palavra-passe de seguranca botdes direccionais no controlo remoto. Para selecionar o niimero

. . , - . realcado, prima [Enter].
para impedir o acesso de alguém que nao se encontra junto ao & P [ ]

projector. Devera introduzir uma palavra-chave aleatdria exibida num
computador através do Epson iProjection para aceder ao projector e

dlh 2 actual 7 Para evitar que o endereco IP seja apresentado no ecra de espera, ajuste a
partilhar o ecrd actual.

opg¢ao Exibir endereco IP para Desativado.
* Exibir Palavra-Chave permite-lhe seleccionar a exibi¢do da palavra-

chave do projector na imagem projectada ao aceder ao projector Quando terminar o ajuste das defini¢des, selecione Concluido e siga as
utilizando o Epson iProjection. instrugdes no ecrd para guardar as defini¢oes e sair dos menus.

* Exibir Info.de LAN. permite definir o formato de exibi¢do das
informagoes de rede do projector. Se ndo tiver sido definida uma Palav-passe/Co.Web, sera

apresentado um ecra a solicitar que defina uma palavra-passe. Siga
. - g . s as instrugoes exibidas no ecra para definir a palavra-passe.
%  Utilize o teclado exibido para introduzir nimeros e caracteres. & P p P
Prima os botdes direcionais no controlo remoto para realcar os
caracteres e prima [Enter] para os selecionar.

L ., . By Prima o botdo [LAN] do controlo remoto.
Pode também introduzir nimeros pressionando os botdes

numéricos enquanto mantém pressionado o botdo [Num] no As definigoes da rede com fios estardo concluidas quando o endereco IP
controlo remoto. correcto for exibido no ecra de espera da rede.

» Links relacionados
B Selecione 0 menu Rede com fios e pressione [Enter]. * "Utilizar o teclado exibido" Pag.46

B Se necessario, configure as defini¢des de IP para a sua rede.

* Se a sua rede atribuir enderecos automaticamente, seleccione
Configuragdes IP para definir a opgdo DHCP para Activado.

¢ Caso seja necessario definir manualmente os enderegos, seleccione
Configuragées IP para definir a opgao DHCP para Desactivado e
depois introduza o Endereco IP, a Mascara sub-rede e o Endereco
gateway do projector.

* Se pretender ligar o projector a rede através de IPv6, seleccione
Configuragdes IPv6 para ajustar a definicdo de IPv6 para Activado



Secure HTTP

Pode utilizar o protocolo HTTPS para aumentar a seguranca entre o projetor e
um Web browser. Para fazé-lo, devera criar um certificado de servidor, instala-lo
no projetor e ativar a definigao Secure HTTP nos menus do projetor para
verificar a fiabilidade do navegador Web.

@ Rede > Configuracao de Rede > Outros > Secure HTTP

Mesmo que ndo instale um certificado de servidor, o projector cria
automaticamente um certificado auto-assinado e permite a comunicagéo.
Contudo, uma vez que o certificado auto-assinado nao consegue verificar a
fiabilidade de um Web browser, é exibido um aviso sobre a fiabilidade do
servidor quando acede ao projector a partir de um Web browser. Este aviso nao
impede a comunicagao.

Selecione Configura¢iao de Rede e prima [Enter].
Selecione 0 menu Outros e prima [Enter].

Configure a defini¢do de Secure HTTP para Activado.
Selecione Certific.Serv.Web e prima [Enter].
Selecione Registar e prima [Enter].

Siga as instrugdes apresentadas no ecra para ligar um dispositivo de

» Links relacionados armazenamento USB a porta USB-A do projector.

* "Importar um certificado do servidor Web utilizando os menus" Pag.42
Prima [Enter] para exibir a lista de certificados.

BO 00RO ®

Importar um certificado do servidor Web utilizando os Seleccione o certificado a importar utilizando a lista exibida.

Serd exibida uma mensagem a solicitar a introducio da palavra-passe do
menus 8 caodap P

certificado.

Pode criar o seu certificado do servidor Web e importa-lo utilizando os menus
do projetor e um dispositivo de armazenamento externo.

Introduza uma palavra-passe e prima [Enter].
O certificado sera importado e sera apresentada uma mensagem de
* Pode utilizar uma unidade flash USB como dispositivo de concluso.

armazenamento externo para este modelo.
» Links relacionados

* Pode també ist tificados digitai tir d Web " . . N
oce tambem regisiar os certiicados Cighials a partir ¢o seu e * "Certificados do Servidor Web suportados” Pag.42

browser. Contudo, devera efectuar o registo apenas uma vez, caso
contrario o certificado podera nio ser instalado correctamente.

Certificados do Servidor Web suportados
Certifique-se de que o ficheiro de certificado digital é compativel com
o registo do projector e que 0 mesmo esta guardado no dispositivo de Pode registar estes tipos de certificados digitais.
armazenamento USB.

g Prima o botao [Menu], selecione o menu Rede e prima [Enter].



Secure HTTP

Certificado do Servidor Web (Secure HTTP)

Especificagdo Descricao

Formato PKCS#12

Extensao PFX, P12

Encriptagao RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Comprimento da chave

512/1024/2048/4096 bits

Nome comum

Nome do anfitrido de rede

Organizagio

Opcional

Palavra-passe *

Até 64 carateres alfanuméricos; obrigatério

* E necessario utilizar o navegador web para introduzir mais de 32 caracteres.




Ajustar as definicoes do menu

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢des para aceder ao sistema de menus do projector e alterar as defini¢oes do projector.

» Links relacionados

 "Utilizar os menus do projector” Pag.45

 "Utilizar o teclado exibido" Pag.46

» "Utilizar as fungdes basicas do projector” Pag.47

* "Copiar as defini¢des do menu entre projetores (configura¢ao em lote)" Pag.56



Utilizar os menus do projector

Pode utilizar os menus do projector para ajustar as defini¢oes que controlam o

modo de funcionamento do projector. O projector apresenta os menus no ecra.

Prima o botao [Menu] no painel de controlo ou no controlo remoto.

O ecrd do menu sera apresentado exibindo as defini¢des do menu
Imagem.

Modo cor Foto
Brilho 0]
Contraste 0
Saturacao da cor 0
Cor 0
Nitidez

Equilibrio de branco
Aprimor. Imagem
Avancado
Contraste dindmico
Contr.Saida de Luz
Reiniciar

a Prima os botdes direccionais para cima ou para baixo para percorrer
os menus apresentados a esquerda. As defini¢des para cada menu serao
apresentadas a direita.

seleccionada.

@ As defini¢oes disponiveis dependem da fonte de entrada

Para alterar as definicdes do menu apresentado, prima [Enter].

Prima o botdo para cima ou para baixo para navegar pelas definigoes.

Altere as defini¢oes utilizando os botdes apresentados na parte inferior
dos ecras do menu.

Para repor os valores predefinidos de todas as defini¢des, seleccione
Reiniciar.

Quando terminar a alteragao das defini¢oes de um menu, prima [Esc].

g Prima [Menu] ou [Esc] para sair dos menus.



Utilizar o teclado exibido

Pode utilizar o teclado exibido para introduzir nimeros e caracteres.

Utilize os botoes direcionais no painel de controlo ou no controlo remoto
para realgar o nimero ou a letra que pretende introduzir e prima o botao
[Enter].

Backsp . Del

- -
Space _ Al1Del
Cancel . Finish

% Sempre que selecionar a tecla CAPS, as letras irdo alternar entre
maitsculas e mindsculas. Sempre que selecionar a tecla SYM1/2,
mudara os simbolos indicados na moldura.

Depois de introduzir o texto, selecione Finish no teclado para confirmar a
introdugéo. Selecione Cancel para cancelar a introdugao de texto.

da rede utilizando um Web browser no seu computador.

Pode seleccionar as defini¢des do projector e controlar a projec¢do através

Alguns simbolos ndo podem ser introduzidos utilizando o teclado exibido.
Utilize o Web browser para introduzir o texto.

» Links relacionados
* "Texto disponivel utilizando o teclado exibido" Pag.46

Tipo de texto Detalhes

Numeros 0123456789

Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos V"#$8% &' ()*+,-./;<=>?@[\]~

-

Texto disponivel utilizando o teclado exibido

Pode introduzir o seguinte texto utilizando o teclado exibido.




Utilizar as funcoes basicas do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas secgdes para utilizar as fungdes basicas do Método de execugio

projector. @ Avancado > Visor > Mensagem

» Links relacionados

* "Configurar o projector” Pag.47 Confirmacao Espera

* "Projetar imagens" Pag.48

* "A):ustar a POSi?QO €a fo.rma da imagem" P4g.50 Quando definido para Desativado, pode desligar o projetor premindo
* "Ajustar a qualidade da imagem” Pag.52 simplesmente o botdo de energia uma vez.

* "Manter a qualidade do projetor" Pag.54

W . M Método de execugio
* "Gerir as defini¢oes do projetor” Pag.55

@ Avangado > Visor > Confirmacgio Espera

Configurar o projector Modo Repouso

Esta sec¢do fornece instrugdes sobre a configuragao do seu projetor. _ . _ o ) )
Quando definido para Ativado o, projetor desligard automaticamente apés um

» Links relacionados intervalo de inatividade.

* "Mensagem" Pag.47 E possivel também definir o intervalo na definigio Hora Modo Repouso.
* "Confirmagao Espera" Pdg.47 Método de execucio

* "Modo Repouso” Pag.47
* "Indicadores" Pag.47

* "Data & Hora" Pdg.48

¢ "Lingua" Pag.48

@ Avanc¢ado > Operagiao > Modo Repouso
@ Avancgado > Operagao > Hora Modo Repouso

Indicadores

Mensagem
9 Defina para Desactivado para desligar as luzes indicadoras do projetor exceto

- , a . uando ocorrer um erro ou um aviso.
E possivel exibir ou ocultar mensagens, tais como, o nome da fonte de entrada, o q

nome do modo de cor, a propor¢do, mensagem de auséncia de sinal, ou aviso de
temperatura elevada na imagem projetada.

«

Método de execugao



Utilizar as funcoes basicas do projector

@ Avancgado > Operagao > Avangado > Indicadores Procura de Fonte

Quando o projetor estiver ligado a varias fontes de imagem como, por exemplo,
Data & Hora um computador e um leitor de DVD, pode alternar entre fontes de imagem.
Método de execugio

E possivel ajustar as defini¢des de data e hora do sistema do projetor.
* Prima o botdo [Search] (controlo remoto) ou [Source Search] (painel de

controlo) no painel de controlo ou no controlo remoto até visualizar a
@ Avangado > Operagdo > Data & Hora imagem da fonte pretendida.

Método de execugao

* Prima o botao da fonte pretendida no controlo remoto. Se existir mais do que
uma porta para essa fonte, prima o botao novamente para alternar entre as

Lingua fontes.
Pode selecionar a lingua do menu do projetor e das mensagens exibidas.
Método de execugao A/V Mute

@ Avancado > Lingua
E possivel desativar temporariamente o som e a imagem projetada. No entanto,
o som ou o video continuara a ser reproduzido, por isso, ndo podera retomar a

Projetar im agens projecao a partir do mesmo ponto em que foi parada.

Esta sec¢do fornece instrugdes para projetar imagens.

\ o g

» Links relacionados u
* "Procura de Fonte" Pag.48

* "A/V Mute" Pdg.48 Método de execugao

* "Volume" Pag.49

* "Aspecto" Pag.49

* "Projecao” Pag.49

* "Testar modelo" Pag.49

« "Reprod. de contetido" Pég.49 E possivel limitar a formil para desativar a fungao A/V Mute.
« "Visualizar fundo" P4g.50 @ Avangado > Operagiao > Configur. mudo A/V

* "Ecra inicial" Pag.50

Prima o botao [Shutter] no painel de controlo ou no controlo remoto. Para
retomar a imagem e o som, prima novamente o botdo [Shutter].
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Volume

Pode ajustar o volume de audio a partir da porta Audio Out.

Método de execugao

* Alterar o menu do projetor:

@ Defini¢ao > Volume

Aspecto

O projetor pode exibir imagens com diferentes relacdes de largura e altura
denominadas relagdes de aspeto. Geralmente, o sinal de entrada da fonte de
video determina a relagdo de aspecto da imagem. Contudo, pode alterar a
relagdo de aspeto de determinadas imagens para se ajustar ao ecra.

® o 2
- () e
® © %

Método de execugao

* Alterar o menu do projetor:
@ Sinal > Aspecto

%, Sepretender utilizar sempre a mesma relagdo de aspeto para uma
determinada fonte de video, pode seleciond-la no menu Sinal do projetor.

Projeccao

Pode alterar o modo de projegdo para inverter a imagem vertical e
horizontalmente utilizando os menus do projetor.

Método de execugio

@ Avancado > Projec¢io

Testar modelo

Pode exibir um padrédo de teste para ajustar a imagem projetada.

Método de execugio
* Prima o botdo [Test Pattern] no painel de controlo ou no controlo remoto.

* Alterar o menu do projetor:

@ Defini¢do > Testar modelo

Reprod. de conteudo

A fungdo Reprod. de contetido do projetor permite-lhe projetar os seus
contetidos de sinaliza¢do digital. Pode também adicionar efeitos de cor e formas
a imagem projetada.



Utilizar as funcoes basicas do projector

Método de execugio

@ Avancado > Visor > Ecra inicial
~Shsitas
OME

o RETAT Ajustar a posicao e a forma daimagem

Esta sec¢ao fornece instrugdes para ajustar a posi¢do e a forma da imagem sem
deslocar o projetor.
» Links relacionados
* "Deslocam. da Lente" Pag.50
* "Zoom" Pag.51

Pode utilizar o seguinte software para criar conteudo que pode ser reproduzido * "H/V-Keystone" Pag.51

no modo Reprod. de contetdo. * "Quick Corner" Pag.51

* Epson Projector Content Manager * "Superficie Curvada” Pg.51

* "Parede do Canto" Pag.52

* Epson Web Control * "Corregao de Pontos" Pag.52

* Epson Creative Projection
Método de execugao
@ Defini¢do > Reprod. de conteudo Deslocam. da Lente

Caso ndo seja possivel instalar o projetor diretamente a frente do ecra, pode
ajustar a posi¢ao da imagem projetada com a fungao de deslocamento da lente.

Visualizar fundo
& ; . ~ . . 1 < ‘ :,,‘,\fz
E possivel selecionar o fundo do ecrd quando nenhum sinal de imagem esta { = ;
i ivel. '
disponive i 1IN
Método de execugao .
@ Avangado > Visor > Visualizar fundo ; o

Ecri inicial Pode verificar os limites de deslocamento da lente nas Specifications do projetor.
Método de execugio
Quando definido para Ativado, serd exibido um logdtipo durante o arranque do * Prima o botdo [Lens Shift] no controlo remoto.

projetor.



Utilizar as funcoes basicas do projector

* Prima o botdo [Lens] no painel de controlo até que o ecra de ajuste do H/V-Keystone
deslocamento da lente seja exibido.

E possivel corrigir a distor¢do nas dire¢des horizontal e vertical de forma

A Atengéo independente.
Quando deslocar a lente, ndo coloque as suas maos préximo da lente. Os seus dedos Rl
poderio ficar presos entre a lente e o projetor e causar ferimentos. _ = —

—a ™ |

* Aguarde 20 minutos depois de ligar o projetor antes de configurar o
Método de execugio

deslocamento da lente para obter uma maior precisao.

* Quando ajustar a altura da imagem, posicione a imagem mais abaixo
do que deseja e depois desloque-a para cima. Isso ajudara a evitar que a
imagem se desloque para baixo apds o ajuste.

@ Defini¢do > Corre¢ao Geométrica > H/V-Keystone

* A imagem ¢ mais nitida quando a lente estd na posigdo inicial. Para

deslocar a lente para a posigao inicial, mantenha premido o botio [Lens Quick Corner

Shift] no controlo remoto ou o botdo [Lens] no painel de controlo 3

durante mais de 3 segundos. E possivel corrigir os quatro cantos da imagem projetada de forma
independente.

zoom ﬁ - M

E possivel redimensionar a imagem.

Método de execucio

| ) @ Definigao > Corre¢iao Geométrica > Quick Corner

Método de execugio Superficie Curvada

* Prima o botdo [Zoom] no controlo remoto. Pode corrigir os cantos e os lados de uma imagem projetada numa superficie
* Prima o botdo [Lens] no painel de controlo até que o ecra de ajuste de zoom curva com 0 mesmo raio.

seja exibido.

* Utilize os botdes direcionais no painel de controlo ou no controlo remoto -

para ajustar o tamanho da imagem. ﬂ I



Utilizar as funcoes basicas do projector

Método de execuco Ajustar a qualidade da imagem

@ Defini¢do > Correcao Geométrica > Superficie Curvada
Esta sec¢ao fornece instrugdes para ajustar a qualidade da sua imagem.

Parede do Canto » Links relacionados
* "Focaliza¢ao/Distor¢ao" Pag.52
Pode corrigir os cantos e os lados de uma imagem projetada numa superficie * "Modo cor" Pdg.53
curva com angulos retos. * "Aprimor. Imagem" Pag.53

* "Mapeamento de Tom Dinamico" Pag.53

P v SN * "Gamma" Pag.53

N =) * "RGBCMY" P4g.53
ﬂ * "Saida de luz" Pag.54

Focalizacao/Distorcao

Método de execugio
@ Defini¢do > Corre¢ao Geométrica > Parede do Canto
E possivel corrigir a focagem e a distor¢io da imagem.

Caso tenha instalado uma lente opcional de projegdo a curta distancia, corrija
primeiro a focagem no centro do ecra e, em seguida, corrija qualquer distor¢do
na drea circundante. Depois de focar o centro do ecr, a drea circundante pode
ficar distorcida e desfocada.

Correcao de Pontos

Esta fungdo divide a imagem projetada numa grelha e corrige a distor¢ao
em incrementos de 0,5 pixeis, movendo o ponto selecionado da intersecgdo
horizontal e verticalmente.

Pode mudar para o modo que corrige todos os pontos numa coluna vertical ou -
linha horizontal especificada de uma s6 vez. - A

Método de execugio

=)

* Prima o botdo [Focus] no controlo remoto para corrigir a focagem.

* Prima o botao [Distortion] no controlo remoto para corrigir a distor¢ao da
imagem.

Método de execugio * Pressione o botdo [Lens] no painel de controlo até que o ecra de ajuste da

@ Definigdao > Corre¢ao Geométrica > Corregao de Pontos focagem ou de distorgao seja exibido.
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* Utilize os botdes direcionais no painel de controlo ou no controlo remoto
para corrigir a focagem ou a distor¢ao.

%  Este projetor funciona em visor 4K usando tecnologia de mudanga. Se
tiver dificuldade a ajustar a focagem ou a distor¢do da imagem, utilize o
botdo [Enter] no controlo remoto para selecionar 4K <-> Full HD.

Modo cor

O projector disponibiliza diferentes modos de cor para oferecer os niveis
ideais de brilho, contraste e cor para diversos ambientes e tipos de imagens.
Pode selecionar o modo concebido para o tipo de imagem e ambiente ou
experimentar os modos disponiveis.

Método de execugao
* Prima o botdo [Color Mode] no controlo remoto.

* Alterar o menu do projetor:

@ Imagem > Modo cor

Aprimor. Imagem

Pode ajustar a resolugdo da imagem para reproduzir uma imagem nitida com
textura e material enfaticos.

Método de execugio

@ Imagem > Aprimor. Imagem

Mapeamento de Tom Dinamico

E possivel otimizar as defini¢des de curva PQ (Quantizador percetual) com base
no brilho do conteudo HDR projetado.

Método de execugio

@ Imagem > Avancado > Mapeamento de Tom Dinamico

Gamma

E possivel ajustar o brilho dos meios tons selecionando um dos valores de
corre¢do de gama ou consultando o grafico de gama.

e

Método de execugio

@ Imagem > Avancado > Gamma

RGBCMY

E possivel ajustar individualmente a Tonalidade, Saturagdo e o Brilho de cada
cor, R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M (magenta), Y (amarelo).



Utilizar as funcoes basicas do projector

Alinhamento Painel

E possivel ajustar a mudanga de cor dos pixéis do ecrd LCD. é possivel ajustar os
pixéis na horizontal e na vertical em 0,125 pixéis com um intervalo de +3 pixéis.

Método de execugao
@ Imagem > Avancado > RGBCMY

Método de execugio

Saida de luz @ Avangado > Visor > Alinhamento Painel

E possivel selecionar o brilho da fonte de luz.
Uniformidade de Cor

E possivel utilizar a fun¢do Uniformidade de Cor para ajustar manualmente o
equilibrio do tom da cor na imagem projetada.

=

Método de execugao

@ Imagem > Saida de luz

Método de execugio

Manter a qualidade do projetor @ Avancado > Visor > Uniformidade de Cor

Esta sec¢do fornece informagdes sobre a manutengdo da qualidade das imagens

projetadas. Atualizar modo

» Links relacionados O processo do modo de atualizagao limpa qualquer imagem residual projetada e
* "Alinhamento Painel" Pag.54 desliga o projetor ap6s o periodo de tempo especificado.

* "Uniformidade de Cor" Pag.54 Método de execucio

* "Atualizar modo" Pag.54
* "Calibragdo de luz" Pag.55

@ Reiniciar > Atualizar modo
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Calibracao de luz (

O processo de calibragdo de luz otimiza o equilibrio da cor da imagem
projetada.

Método de execugao
@ Reiniciar > Calibragao de luz

Gerir as defini¢oes do projetor

Esta sec¢do fornece informagdes sobre a gestao das defini¢des do projetor.

Mesmo que o bloqueio dos botdes do painel de controlo esteja ativado, podera

» Links relacionados continuar a utilizar o controlo remoto.

* "Memoria" Pag.55

* "Bloqueio operagao" Pag.55

* "Bloqueio da Lente" P4g.55 * Mantenha pressionado o botdo de bloqueio de operagao para bloquear os
botdes do painel de controlo.

Método de execugao

Para desbloquear os botdes do painel de controlo, mantenha o botéo [Enter]
Memoéria premido no painel de controlo durante aproximadamente 7 segundos.

. * Execute as operagoes a partir do menu do projetor.
E possivel personalizar defini¢des e selecionar definigdes guardadas sempre que

- . . . ~
pretender utilizd-las. Defini¢iao > Bloquear defini¢ao > Bloqueio operagio
Método de execugao

* Pressione o botao [Memory] no controlo remoto. Bloqueio da Lente

* Alterar o menu do projetor:
Pode desativar as operagdes dos botoes [Lens Shift], [Zoom], [Focus],

@ Definicao > Memoria
¢ [Distortion], e [Calibration] no controlo remoto.

Método de execugao

Bloqueio operacao @ Defini¢do > Bloquear defini¢ao > Bloqueio operagao

Bloqueio de seguranca dos botdes para bloquear a utilizagao do projector com
os botdes do painel controlo.



Copiar as definicoes do menu entre projetores (configuracao em lote)

Depois de selecionar as defini¢oes do menu do projetor para um projetor, pode Transferir deﬁnigées de uma unidade flash USB
utilizar os seguintes métodos para copiar as defini¢des para outros projetores,

desde que sejam do mesmo modelo e da mesma versdo do firmware. Pode copiar as defini¢des do menu de um projetor para outro do mesmo
o utilizando uma unidade flash USB modelo utilizando uma unidade flash USB.

* ligando um computador e o projector com um cabo USB _
* A unidade flash USB deve ser formatada em FAT 32, inferior a 32

GB e ndo deve ter quaisquer fungdes de seguranca. Elimine quaisquer
ficheiros da unidade antes de a utilizar para executar a configuragao
em lote, caso contrério, as defini¢des poderdo ndo ser guardadas

Nao pode copiar nenhumas informagdes exclusivas de um projector individual,
como as Horas de luz ou o Estado.

$ * Execute a configuragdo em lote antes de ajustar as defini¢des de OB AIEILE,
imagem como, por exemplo, a correcgio da distorgao. Visto que os * Também pode utilizar este método de configuragio em lote a partir do
valores de ajuste da imagem também sdo copiados para outro projector, menu do projetor.

os ajustes efectuados antes de executar a fun¢éo de configuragio em
lote serdo substituidos e o ecrd projectado que foi ajustado podera

alterar. Desligue o cabo de alimentag¢éo do projetor e verifique se todos os

* Quando copiar as defini¢des do menu de um projector para outro, o indicadores do mesmo estao apagados.
logétipo do utilizador também serd copiado. Néo registe informacdes
que ndo pretende partilhar em varios projetores como logétipo do

o Ligue uma unidade flash USB vazia directamente a porta USB-A do
utilizador.

projector.
* Certifique-se de que Varia¢ Conf. Grupos estd definido como

Limitado se ndo pretende copiar as seguintes defini¢des:

Prima continuamente o botao [Esc] no controlo remoto ou no painel de
e EDID no menu Sinal

controlo e ligue o cabo de alimentag¢do ao projetor.
* Definigdes do menu Rede (excepto para o menu Outros)

n Quando todos os indicadores do projetor acenderem, exceto o indicador
de filtro, liberte o botao [Esc].

A Atencao Os indicadores comegam a piscar e o ficheiro de configuragao em lote é

A Epson nio se responsabiliza por falhas da configuragdo em lote e pelos custos de guardado na unidade flash USB. Quando o processo de escrita terminar, o
reparagdo associados a falhas de energia, erros de comunicagio ou outros problemas projetor é desligado

que possam causar essas falhas.

» Links relacionados A Atengao

* "Transferir definicdes de uma unidade flash USB" P4g.56 Nao desligue o cabo de alimentagdo nem retire a unidade flash USB do
' projetor enquanto o ficheiro estiver a ser guardado. Se o cabo de alimentagédo

for desligado ou a unidade flash USB for retirada, o projetor poderd néo
arrancar corretamente.

* "Transferir definigdes de um computador” Pag.57
* "Notificagdo de erro de configuragdo em lote" Pag.58



Copiar as definicoes do menu entre projetores (configuracao em lote)

B Remova a unidade flash USB. Transferir definicoes de um computador
% O nome do ficheiro de configuracio em lote é PJCONFDATA bin. Pode copiar as definigdes do menu de um projetor para outro do mesmo
$ Caso necessite de alterar o nome do ficheiro, adicione texto depois modelo ligando o computador ao projetor com um cabo USB.
de PJCONFDATA.bin utilizando apenas caracteres alfanuméricos.
Se alte,rar~a SO PICONF DATA do nome de ficheiro, o projetor ¥ * Pode utilizar este método de configuragdo em lote com os seguintes
poderd ndo conseguir reconhecer o ficheiro corretamente. sistemas operativos:
* Windows 10 e mais recente
B Desligue o cabo de alimentagao do projetor para o qual pretende copiar * macOS 10.13.x e mais recente
as definigoes e certifique-se de que todos os indicadores do mesmo estao * Também pode utilizar este método de configuracio em lote a partir do
apagados. menu do projetor.

Ligue a unidade flash USB com o ficheiro de configuragao em lote
guardado a porta USB-A do projector. n Desligue o cabo de alimentacao do projetor e verifique se todos os

indicadores do mesmo estao apagados.

B Prima continuamente o botao [Menu] no controlo remoto ou no painel de

controlo e ligue o cabo de alimentacio ao projetor. Ligue um cabo USB a porta USB do computador e a porta Service do
projector.
g Quando todos os indicadores do projetor acenderem, exceto o indicador
de filtro, liberte o botio [Menu]. (Os indicadores permanecerdo acesos B Prima continuamente o botdo [Esc] no controlo remoto ou no painel de
durante aproximadamente 75 segundos). controlo e ligue o cabo de alimentag¢ao ao projetor.
Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuracdes em lote estdo a ser escritas. Quando o processo de escrita ﬂ Quando todos os indicadores do projetor acenderem, exceto o indicador
terminar, o projetor é desligado. de filtro, liberte o botdo [Esc].
O computador reconhece o projetor como um disco amovivel.
A\ Atencao
Naio desligue o cabo de alimentagdo nem retire a unidade flash USB do Abra o icone ou a pasta do disco amovivel e guarde o ficheiro de
projetor enquanto o ficheiro estiver a ser guardado. Se o cabo de alimentagio configuragdo em lote no computador.
for desligado ou a unidade flash USB for retirada, o projetor podera nio
arrancar corretamente. % O nome do ficheiro de configuragio em lote ¢ PJCONFDATA.bin.
Caso necessite de alterar o nome do ficheiro, adicione texto depois

) de PJCONFDATA. bin utilizando apenas caracteres alfanumeéricos.
@ Remova a unidade flash USB. Se alterar a sec¢io PJCONFDATA do nome de ficheiro, o projetor
podera ndo conseguir reconhecer o ficheiro corretamente.
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Ejete o dispositivo USB (Windows) ou arraste o icone do disco amovivel
para o lixo (Mac).

Desligue o cabo USB.
O projetor ira desligar-se.

Desligue o cabo de alimentagao do projetor para o qual pretende copiar
as defini¢oes e certifique-se de que todos os indicadores do mesmo estdo
apagados.

Ligue o cabo USB a porta USB do computador e & porta Service do
projetor.

Prima continuamente o botao [Menu] no controlo remoto ou no painel de
controlo e ligue o cabo de alimenta¢ao ao projetor.

Quando todos os indicadores do projetor acenderem, exceto o indicador
de filtro, liberte o botdo [Menu].

O computador reconhece o projetor como um disco amovivel.

Copie o ficheiro de configuragdo em lote (PJCONFDATA .bin) que
guardou no seu computador para a pasta de nivel superior do disco
amovivel.

Ejete o dispositivo USB (Windows) ou arraste o icone do disco amovivel
para o lixo (Mac).

Nio copie quaisquer outros ficheiros ou pastas para além do
ficheiro de configura¢do em lote para o disco amovivel.

m Desligue o cabo USB.

Quando todos os indicadores ficarem intermitentes, significa que as
configuragdes em lote estdo a ser escritas. Quando o processo de escrita
terminar, o projetor é desligado.

A\ Atencao

Nao desligue o cabo de alimenta¢io do projetor enquanto o ficheiro estiver
a ser escrito. Se o cabo de alimentagio for desligado, o projetor podera néao
arrancar corretamente.

Notificacao de erro de configuracao em lote

Os indicadores do projetor notificam se ocorrer um erro durante a operagao de
configuragio em lote. Verifique o estado dos indicadores do projetor e siga as
instrugoes descritas na tabela.

Estado do indicador

Problema e solugdes

Laser: Laranja -
Intermitente rapido
Temp: Laranja -
Intermitente rapido

O ficheiro de configuragio em lote podera estar
corrompido, ou a unidade flash USB podera néo estar
ligada correctamente.

Desligue a unidade flash USB, desligue e volte a ligar o
cabo de alimentagao do projector e tente novamente.

Energia: Azul -
Intermitente rdpido

Estado: Azul -
Intermitente rapido

Laser: Laranja -
Intermitente rapido
Temp: Laranja -
Intermitente rapido

A escrita das configura¢bes podera ter falhado e podera
ter ocorrido um erro no firmware do projector.

Interrompa a utilizagdo do projector e remova o cabo de
alimentac¢do da tomada eléctrica. Contacte a Epson para
obter ajuda.




Definicoes do menu

Consulte estas secgOes para saber mais sobre as defini¢des do seu projetor.

» Links relacionados

* "Menu Imagem" Pag.60

* "Menu Sinal" Pag.65

* "Menu Definigao" Pag.68

* "Menu Avangado" Pag.76

* "Menu Rede" Pag.82

* "Menu Informagao" Pag.87
* "Menu Reiniciar" Pag.90



Menu Imagem

As defini¢des do menu Imagem permitem ajustar a qualidade da imagem. As
defini¢oes disponiveis dependem do modo de cor seleccionado e da fonte de
entrada que estd a ser utilizada. As defini¢oes sdo guardadas separadamente
para cada modo de cor selecionado.

» Links relacionados

* "Saida de luz" Pag.60

* "Modo cor" Pag.60

* "Brilho" Pag.60

* "Contraste" Pag.61

* "Saturagdo da cor" Pag.61

* "Cor" Pag.61

* "Nitidez" Pag.61

* "Equilibrio de branco" Pag.61

* "Correspond. cores" Pag.61

* "Modos Predef. Imagem" Pag.62
* "Interpol. de quadros" Pag.62

* "Super-resolution” Pag.62

* "Melh. Contraste Autom." Pag.62
* "Mapeamento de Tom Dindmico" Pag.63
* "Gamma adapt. a cena" Pag.63

* "Gamma" Pag.63

* "RGBCMY" Pag.63

* "Contraste dinamico" Pag.63

* "Contr.Saida de Luz" Pag.63

* "Reiniciar (Menu Imagem)" Pag.64

Modo cor

@ Imagem > Modo cor

E possivel ajustar a vivacidade das cores da imagem para vérios tipos de
imagens e ambientes. O brilho da imagem varia consoante o modo selecionado.
Dinamico
Este é o modo mais brilhante. Este modo é o ideal para ser usado em salas
com claridade.
Vivido
Ideal para visualizagdo de contetidos com cores vividas.
Cinema
Confere as imagens um tom natural. Ideal para ver filmes numa sala
escura.

Natural
Reproduz fielmente as cores. Ideal para projetar imagens estaticas, como
fotografias.

no controlo remoto.

Também ¢é possivel alterar o Modo cor utilizando o botdo [Color Mode]

Saida de luz

@ Imagem > Saida de luz

Pode ajustar o brilho da luz do seu projector.

Brilho

@ Imagem > Brilho

E possivel tornar a imagem mais clara ou mais escura.

A defini¢io ndo afeta o brilho da luz. Para alterar o brilho da luz, selecione

Saida de luz no menu Imagem.



Menu Imagem

Contraste

@ Imagem > Contraste

E possivel ajustar a diferenga entre as areas claras e escuras da imagem.

Saturacao da cor

@ Imagem > Saturagio da cor

E possivel ajustar a intensidade das cores da imagem.

Cor

@ Imagem > Cor

E possivel ajustar o equilibrio dos tons verde para magenta da imagem.

Equilibrio de branco

@ Imagem > Equilibrio de branco
Permite ajustar a cor geral da imagem.

Temp. cor
E possivel ajustar a cor geral da imagem de 3200K a 10000K. Os valores
mais altos tornardo a imagem mais azul e os valores mais baixos tornardo a
imagem mais vermelha.

Se 0 Modo cor estiver definido para Dindmico, a Temp. cor podera diferir

da Temp. cor real da luz do projetor. Utilize este menu como referéncia.
Correcao G-M

Os valores mais altos tornardo a imagem mais verde e os valores mais

baixos tornarao a imagem mais vermelha.

Personalizado
Pode ajustar os componentes individuais das cores R (vermelho), G (verde)
e B (azul) de desvio e ganho.

Nitidez

@ Imagem > Nitidez
E possivel ajustar a nitidez ou suavidade dos detalhes da imagem.
Padrao

E possivel ajustar a nitidez da imagem para que a mesma esteja
suficientemente equilibrada.

Melhoram. Linha Fina
Valores mais elevados realcam os detalhes, tais como, padrdes de cabelo ou
tecido.

Melhoram. Linha Grossa
Valores mais elevados realcam os contornos, o fundo e as outras partes
principais dos objetos na imagem para os apresentar de forma clara.

Correspond. cores

@ Imagem > Equilibrio de branco > Correspond. cores

E possivel ajustar a tonalidade e o brilho do tom de cor de branco até preto.
Durante a correspondéncia de cores, metade da drea sobreposta é exibida a
preto para que se possa verificar facilmente a margem da imagem.

Nivel de Ajuste
Selecione o nivel de ajuste que pretende ajustar.

Existem oito niveis de ajuste, desde o branco, passando pelo cinzento, até
ao preto. Ajuste cada nivel individualmente.

Defina para Todos para ajustar a tonalidade de todas as cores em lote,
desde o nivel 2 ao 8. (Quando os valores de vermelho, azul ou verde
estiverem no maximo ou no minimo em qualquer nivel, nao sera possivel
efetuar mais ajustes)
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Vermelho/Verde/Azul
Pode ajustar o tom para cada cor.

Brilho
Permite ajustar o brilho da imagem.

Modos Predef. Imagem

@ Imagem > Aprimor. Imagem > Modos Predef. Imagem

Pode aplicar as opgoes de Aprimor. Imagem em lote utilizando valores
predefinidos.

As seguintes defini¢oes serdo guardadas nas opg¢des predefinidas.
* Interpol. de quadros
* Super-resolution

¢ Melh. Contraste Autom.

* Para minimizar os atrasos, selecione Desativado.
L]

Se selecionar Desativado, ndo podera definir outros itens na definigdo
Aprimor. Imagem.

* Depois de selecionar Predefini¢io 1 a Predefini¢do 5, pode ajustar
cada defini¢io individualmente. O valor da opgao predefinida serd
substituido.

* Ndo é possivel selecionar esta definigdo nos casos indicados seguintes.

* Se Modos Predef. Imagem estiver definido para Desativado.

* Process. da Imagem estd definido para Rapido ou Auto (ALLM), e
a fonte de entrada atual é compativel com ALLM (Modo de Baixa
Laténcia Auto).

Super-resolution

@ Imagem > Aprimor. Imagem > Super-resolution
E possivel reduzir a desfocagem ao projetar imagens com baixa resolugio.

Ajuste de linha fina
Valores mais elevados realcam detalhes, tais como, padroes de cabelo ou
tecido.

Detalhe foco suave
Valores mais elevados realcam os contornos, o fundo e as outras partes
principais dos objetos na imagem para os apresentar de forma clara.

%  Nao é possivel selecionar esta defini¢ao quando a defini¢do Modos
$ Predef. Imagem estd definida para Desativado.

Interpol. de quadros

@ Imagem > Aprimor. Imagem > Interpol. de quadros

E possivel reproduzir facilmente imagens com movimentos rdpidos criando
fotogramas intermédios entre os fotogramas originais.

Se existir ruido nas imagens, defina para Desactivado.

Melh. Contraste Autom.

@ Imagem > Aprimor. Imagem > Melh. Contraste Autom.

E possivel criar uma imagem mais limpa e nitida ajustando automaticamente o
contraste da imagem projetada.

Nio é possivel selecionar esta defini¢do quando a definicio Modos

Predef. Imagem esta definida para Desativado.
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Ma peamento de Tom Dinamico @ * Projete uma imagem estdtica para ajustar a Gama. Nao é possivel
ajustar corretamente a Gama durante a projecao de filmes.

- indmi : foi PP g
Imagem > Avan¢ado > Mapeamento de Tom Dinamico * Asimagens clinicas poderdo nio ser corretamente reproduzidas,

E possivel otimizar as defini¢des de curva PQ (Quantizador percetual) com base dependendo das definigdes e das especificacdes do ecra.
no brilho do conteudo HDR projetado.

Defina para Activado para melhorar a visibilidade de imagens escuras e claras.

RGBCMY
Esta defini¢édo é exibida apenas quando:
* Faixa dindmica estd definido para Auto e Estado do sinal ¢ HDR10. @ Imagem > Avancado > RGBCMY
* Faixa dindmica estd definido para HDR10. E possivel ajustar individualmente a Tonalidade, Saturagdo e o Brilho de cada

cor, R (vermelho), G (verde), B (azul), C (ciano), M (magenta), Y (amarelo).

Gamma adapt. a cena Contraste dinamico

@ Imagem > Avancado > Gamma adapt. a cena .
@ Imagem > Contraste dinamico

E possivel ajustar a cor de acordo com o cendrio e proporcionar uma imagem

N E possivel ajustar a luminosidade projetada com base no brilho da imagem.
mais vivida.

Contraste dinamico

Quanto mais elevados forem os valores, maior serd o contraste. " . . .
Defina para Ativado para ajustar automaticamente a quantidade de luz.

Velocid.de Resposta
Selecione Alta velocidade para ajustar a quantidade de luz logo apés a
mudanca da cena.

Gamma

@ Imagem > Avan¢ado > Gamma Nivel preto
Aplique o nivel de preto quando o nivel do brilho do sinal de imagem é

E possivel ajustar a cor selecionando um dos valores de corre¢io de gama . . o ,
igual a zero. Quando selecionar 0%, a luz ira desligar-se.

ou consultando o grafico de gama. Se pretende efetuar ajustes mais precisos,
selecione Personalizado.

Se selecionar um valor inferior, pode reduzir o brilho global da imagem para
tornar a imagem mais nitida. Se selecionar um valor superior, as dreas escuras
das imagens irdo tornar-se mais claras, mas a saturagdo da cor das areas mais
claras podera diminuir.

Contr.Saida de Luz

@ Imagem > Contr.Saida de Luz

E possivel definir a luz para desligar automaticamente.
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Contr.Saida de Luz
Defina para Activado para desligar automaticamente a luz quando o
nivel de sinal for inferior ao nivel de referéncia durante um determinado
periodo de tempo.

Nivel Sinal Saida Luz
Defina o nivel de brilho para o sinal de video que esta a ser controlado.
Ap06s desligar automaticamente depois de exceder o nivel de imagem
especificado, ird ligar imediatamente.

Temp. Saida Luz
Defina o tempo restante antes de desligar automaticamente a fonte luz.

Reiniciar (Menu Imagem)

@ Imagem > Reiniciar

E possivel repor todos os valores de ajuste predefinidos do menu Imagem,
exceto os seguintes:

* Modo cor



Geralmente, o projetor deteta e otimiza automaticamente as defini¢des do sinal
de entrada. Caso seja necessario personalizar as defini¢des, pode utilizar o
menu Sinal. As defini¢des disponiveis dependem da fonte de entrada que esta
a ser utilizada. As defini¢des sdo guardadas separadamente para cada fonte de
entrada selecionada.

» Links relacionados

* "Aspecto" Pag.65

* "Em branco" Pag.65

* "Espago de cor" Pag.65

* "Faixa dinamica" Pag.66

* "Faixa de video" Pag.66

* "EDID" Pag.66

* "Process. da Imagem" Pag.66

* "Reiniciar (Menu Sinal)" Pag.67

Aspecto

@ Sinal > Aspecto

O projetor pode exibir imagens com diferentes relacdes de largura e altura
denominadas relagdes de aspeto. Geralmente, o sinal de entrada da fonte de
video determina a relagao de aspecto da imagem. No entanto, em determinadas
imagens é possivel alterar a relacao de aspeto para se ajustar ao ecra.

Automatico
Define automaticamente a relagdo de aspeto de acordo com o sinal de
entrada e a defini¢ao de Resolugao.

Modo Total
Exibe imagens utilizando o tamanho maximo da drea de projecgdo, mas
nao mantém a relacao de aspecto.

Zoom
Exibe imagens utilizando a largura maxima da area de projecao e mantém
a rela¢ao de aspeto da imagem.

Amplo anamorfico
Exibe imagens que tém relagao de aspeto 2,40:1 ao utilizar uma lente
anamorfica comercialmente disponivel. Ajuste a defini¢do Overscan no
menu Sinal do projetor para Desativado, caso contrario, a imagem nao
sera exibida corretamente.

Compressao Horiz
Exibe imagens utilizando a largura total da area de projecdo ao utilizar uma
lente anamorfica disponivel comercialmente.

* A defini¢do de relagao de aspeto disponivel varia de acordo com o sinal

de entrada da fonte de imagem.

* Tenha em atengio que a utilizagdo da funcéo de relagio de aspeto do
projetor para reduzir, aumentar ou dividir a imagem projetada para
fins comerciais ou apresenta¢des publicas, podera violar os direitos do
titular dos direitos de autor da imagem, com base na lei dos direitos de
autor.

Em branco

@ Sinal > Em branco
E possivel ocultar imagens na érea especificada.

Utilize os botdes direcionais no painel de controlo ou no controlo remoto para
ajustar a area. E possivel ocultar até metade da imagem projetada em cada
diregdo (exceto um pixel).

% A defini¢do estd disponivel apenas quando Reprod. de contetido estiver
@ definido para Desativado no menu Defini¢ido do projetor.

Espaco de cor

@ Sinal > Espaco de cor
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E possivel mudar o espago de cor que pode tratar as informagées de cor da
imagem.

Selecione Auto para aplicar um espago de cor adequado para AVI InfoFrame da
imagem.

Faixa dinamica

@ Sinal > Faixa dinAmica

E possivel definir a gama de video para corresponder a definigio da fonte de
entrada.

Selecione Auto para identificar automaticamente a gama dinamica do sinal de
entrada.

O resultado da definigdo selecionada é apresentado como Estado do sinal.

Config. HDR10
Pode ajustar a curva PQ da gama dinamica no método HDR PQ
(Quantizador Percetual).

Config. HLG
Pode ajustar a curva HLG da gama dindmica no método HDR HLG (Gama
de registo hibrido).

* A Config. HDRI10 esta disponivel apenas quando o Estado do sinal
estiver definido HDR10 ou a Faixa dindmica estiver definida para
HDRI10.

* A Config. HLG esta disponivel apenas quando o Estado do sinal
estiver definido para HLG ou a Faixa dindmica estiver definida para
HLG.

Faixa de video

@ Sinal > Avangado > Faixa de video

E possivel definir a gama de video para corresponder a definigdo da fonte de
entrada a partir da porta HDMI.
Limitado (16-235)

Para o intervalo de tom da cor de 16 a 235.

Completo (0-255)
Para o intervalo de tom da cor de 0 a 255.

EDID

@ Sinal > Avancado > EDID

Mesmo que configure varios ecrds com diferentes resolugdes, pode definir o
mesmo EDID do ecra padriao e mudar o EDID da fonte atual para utilizar o
mesmo EDID em todos os ecras.

Modo EDID
Pode definir as opgoes de EDID em lote utilizando valores predefinidos.

As seguintes defini¢des serdo guardadas nas opgdes predefinidas.
* Resolugio

* Taxa renovacgao

* Profundidade de cor

E possivel alterar as predefiniges, se necessério.

* Selecione Reiniciar para repor todos os valores de ajuste de EDID
predefinidos.

Process. da Imagem

@ Sinal > Avanc¢ado > Process. da Imagem

E possivel melhorar a velocidade de resposta das imagens projetadas a alta
velocidade.
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Auto (ALLM)
Ajusta automaticamente a velocidade de resposta de acordo com o
conteudo projetado.

%  Esta defini¢do é exibida apenas quando Modo EDID esta definido
@ para Up to 4K 120Hz 40Gbps ou 2560x1080(21:9).

Boa

Melhora a velocidade de resposta das imagens selecionando Desativado
para Interpol. de quadros.

Rapido
Desativa a defini¢ao Interpol. de quadros.

Reiniciar (Menu Sinal)

@ Sinal > Reiniciar

Pode repor todos os valores de ajuste predefinidos do menu Sinal, exceto os
seguintes:

¢ EDID
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As opg¢des do menu Defini¢do permitem-lhe personalizar varias defini¢oes do Superficie Curvada
projetor. Corrige os cantos e os lados de uma imagem projetada numa superficie

curva com o mesmo raio.
» Links relacionados
* "Corregdo Geométrica" Pag.68 * Desloque a posigdo da lente para a posico inicial.
* "Volume" Pag.69
* "Ligacdo HDMI" Pag.70
* "Bloqueio operagao" Pag.70
* "Bloqueio da Lente" Pag.70

* Se for realizado um ajuste grande, a focalizacdo poderd nio ser
uniforme, mesmo apos a realizagao de ajustes.

* Se definir Manter Rela¢do Aspecto para Activado depois de
corrigir, as corre¢des poderdo nao ser aplicadas. Reponha os

* "Sensor Ctrl Remoto" Pag.70 valores predefinidos das corre¢des ou reduza a quantidade de
* "Botao Usuario" Pag.71 correcio, e tente novamente.
* "Testar modelo” Pag.71 * Sealterar a linha padrdo durante a corregao, as defini¢oes atuais

* "Memoria" Pag.71 serdo repostas.
* "Reprod. de contetdo" Pag.72

* "Reiniciar (Menu Defini¢do)" Pag.74 Parede do Canto

Corrige os cantos e os lados de uma imagem projetada numa superficie
curva com angulos retos.

Correcao Geomeétrica

@ Definicio > Correcio Geométrica * Desloque a posi¢io da lente para a posi¢do inicial.
* Se for realizado um ajuste grande, a focaliza¢do poderd nio ser

E possivel ajustar a forma da imagem para retangular. Apds a corregio, a : g o ;
uniforme, mesmo apos a realizagao de ajustes.

imagem sera ligeiramente inferior.
* Recomendamos que ajuste a forma da imagem com base no ponto

Pode verificar os limites de ajuste disponiveis nas Specifications do projetor. et <
mais proximo do centro do ecra.

Desactivado
Cancela temporariamente a corre¢ido geométrica. Mesmo que esteja
definido para Desactivado, os valores da correcdo serdo guardados.
H/V-Keystone
Corrige manualmente a distor¢ao nas dire¢des horizontal e vertical de
forma independente. Se a proporg¢ao da imagem estiver incorreta, ajuste o
equilibrio da imagem utilizando Equilibrio V e Equilibrio H.

Correcao de Pontos
Divide a imagem projetada numa grelha e corrige a distor¢do em
incrementos de 0,5 pixéis, movendo o ponto selecionado da intersec¢ao
em qualquer direcdo. E possivel mover os pontos da grelha entre 0,5 a 600
pixéis em qualquer direcdo, incluindo além do alcance de projecao.

Pressione o botdo [Enter] para mudar para o modo que corrige todos os
pontos numa coluna vertical ou linha horizontal especificada de uma s6
Quick Corner vez.

Corrige os quatro cantos da imagem projetada de forma independente.

Nao é possivel combinar com outros métodos de corregio.
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* Utilize os botdes direcionais para a esquerda e direita para selecionar a
coluna que pretende ajustar e, em seguida, pressione [Enter].

* Utilize os botdes direcionais para cima e para baixo para selecionar a
linha que pretende ajustar e, em seguida, pressione [Enter].

Meméria
Pode guardar a forma de uma imagem ajustada e carrega-la quando
necessario.

* Pode também abrir o ecrd Correcio Geométrica utilizando o botdo

[Geometry] no painel de controlo ou no controlo remoto.

* Pode também abrir o ecra Memoéria utilizando o botdo [Memory] no
controlo remoto.

Volume

@ Defini¢dao > Volume

Pode ajustar o volume do altifalante ligado a porta Audio Out do projetor.

A\ Atencao

Nio inicie uma apresentagido com um nivel de volume alto. Os ruidos altos subitos
podem causar a perda de audigéo.

Reduza sempre o volume antes de desligar, de modo a que possa ligar e aumentar,
gradualmente, o volume.
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Ligacao HDMI

@ Definic¢ao > Ligacao HDMI

Pode ajustar as op¢oes de Ligagio HDMI que permitem que o controlo remoto

do projetor controle dispositivos HDMI.

Ligacoes Dispositivo
Sao apresentados os dispositivos ligados a porta HDMI.

Ligacao HDMI
Defina para Activado para ativar a fun¢éo Ligagio HDMI.

Disp. Saida de Audio
Para reproduzir audio a partir do altifalante ligado a porta Audio Out
do projetor, selecione Projetor. Quando um sistema de dudio/video esta
ligado ao projetor e pretende reproduzir o audio a partir do mesmo,
selecione Sistema AV. Quando um sistema de dudio/video nao esta ligado
ao projetor, o audio é reproduzido a partir do altifalante ligado a porta
Audio Out, mesmo que Disp. Saida de Audio esteja definido para Sistema
AV.

Ligacao
Pode controlar o que acontece quando ligar o projetor ou o respetivo
dispositivo.

* Bidirecional: liga automaticamente o dispositivo quando o projetor for
ligado, e vice-versa.

* Dispositivo -> PJ: liga automaticamente o projetor quando o dispositivo
for ligado.

* PJ -> Dispositivo: liga automaticamente o dispositivo quando o projetor
for ligado.

Desligar
Pode controlar se os dispositivos devem ser desligados quando o projetor
for desligado.

Defina primeiro a defini¢do Ligagao HDMI para Activado para ajustar as
opgoes.

Bloqueio operacao

@ Defini¢do > Bloquear defini¢io > Bloqueio operagao
E possivel controlar o bloqueio dos botdes para proteger o projetor.

Bloqueio geral
Todos os botdes bloqueados.

Bloqueio operac
Todos os botdes serao bloqueados exceto o botdo [On] e o botdo [Standby].

Desactivado
Nenhum botao bloqueado.

* E possivel controlar o bloqueio dos botdes utilizando o botdo de
bloqueio operagdo no painel de controlo.

* Para desbloquear os botdes, mantenha premido o botao [Enter]
no painel de controlo durante aproximadamente 7 segundos. Sera
apresentada uma mensagem e os botdes serdo desbloqueados.

Bloqueio da Lente

@ Defini¢do > Bloquear defini¢ao > Bloqueio da Lente

Pode desativar as operagdes dos botdes [Lens Shift], [Zoom], [Focus],
[Distortion], e [Calibration] no controlo remoto.

Sensor Ctrl Remoto

@ Defini¢ao > Sensor Ctrl Remoto

Se o controlo remoto ndo funcionar de forma estavel devido a interferéncias
de outros dispositivos, pode limitar a rece¢do de sinais de controlo remoto no
recetor selecionado. A opgao Desactivado desativa todos os recetores.
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o botdo [Menu] no controlo remoto durante aproximadamente 15
segundos.

Pode ativar todos os recetores de controlo remoto, mantendo premido

Botao Usuario

@ Defini¢do > Botdo Usudrio

E possivel atribuir opgdes do menu aos botdes [User] no controlo remoto para
aceder com apenas um toque.

* Exibir Codigo QR

* Aprimor. Imagem

* Interpol. de quadros
* Menu de Link

* Reprod. de conteudo

* USB

%% A opgdo USB esta disponivel apenas quando a defini¢ao Reprod. de
$ conteudo esta definida para Activado.

Isolamento de cor: G
E possivel exibir o componente verde da imagem projetada.

Isolamento de cor: B
E possivel exibir o componente azul da imagem projetada.

$ * Pressione o botdo [Page] para alterar o padrdo de teste durante a
exibicdo do padrao de teste.

* Pressione o botdo [Esc] para cancelar a exibi¢do do padréo de teste.

* Para definir os itens de menu que ndo podem ser definidos enquanto
o padréo de teste estd a ser visualizado ou para melhorar a imagem
projetada, projete uma imagem a partir do dispositivo ligado.

* Para exibir o Isolamento de cor, tera de projetar uma imagem a partir
da fonte de video ligada.

* Pode também abrir um padrio de teste utilizando o botdo [Test
Pattern] no painel de controlo ou no controlo remoto.

Testar modelo

@ Defini¢ao > Testar modelo

E possivel exibir um padrio de teste para ajudar a focar e a ampliar a imagem e
corrigir a forma da imagem.
Posicao de Display
E possivel exibir um padrio interno sem ligar um computador ou
dispositivo de video.

Isolamento de cor: R
E possivel exibir o componente vermelho da imagem projetada.

Memoaria

@ Defini¢ao > Memoria

E possivel personalizar definigdes e selecionar defini¢des guardadas sempre que
pretender utiliza-las.
Meméria
E possivel guardar as seguintes defini¢des. E possivel registar até 10
memorias com nomes diferentes.

* Defini¢des do menu Imagem

Posicao de lente
E possivel guardar a posigdo da lente ajustada com as fungdes de
deslocamento da lente, zoom, focalizagédo e distorcéo. E possivel registar
até 10 memorias com nomes diferentes.

Correcao Geométrica
Pode guardar o valor de ajuste da corre¢ao geométrica. E possivel registar
até 3 memorias com nomes diferentes.
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Pode utilizar as seguintes op¢des para cada tipo de memoria.

Chamar a memoria

Pode carregar a memoria guardada. As defini¢oes aplicadas a imagem atual

serdo substituidas pelas defini¢oes na memoria.

Salvar a meméria

Pode guardar as suas defini¢oes atuais na memoria.
Apagar a memdria

Pode apagar as defini¢oes da memoria selecionada.

Renomear a meméria
Pode alterar o nome de uma memoria guardada.

Reinicializar as definicoes da meméria
Pode eliminar todas as memorias guardadas.

$ * Um nome de memdria que ja tenha sido utilizado sera assinalado
por uma marca azul. Ao guardar sobre uma memoria guardada
anteriormente ird substituir as defini¢ces com as suas defini¢des atuais.

* A posi¢do da lente no momento em que uma memoria é carregada
pode nio coincidir completamente com a posigdio no momento em que
a memoria foi guardada. Se existir uma grande discrepancia entre a
posigdo da lente, calibre a lente.

* Pode também abrir o ecrd Memoria utilizando o botdo [Memory] no
controlo remoto.

Reprod. de conteudo

@ Defini¢do > Reprod. de conteudo

Pode projetar facilmente os seus conteudos digitais: listas de reprodugédo
que contém imagens e videos guardados num dispositivo de armazenamento
externo.

Reprod. de contetido
Defina Ativado para reproduzir uma lista de reprodugao.

Efeito de sobrepos.

Pode adicionar efeitos de cor e formas & imagem projetada.

USB Viewer

Pode selecionar e reproduzir uma lista de reproduc¢ao guardada na unidade
flash USB.

* Nao é possivel selecionar a defini¢io Efeito de sobrepos. nos casos

indicados seguintes.
* Quando a fonte ativa é USB e ndo estdo a ser reproduzidas listas de
reprodugéo.
* Quando a fonte ativa for USB e ocorrer um erro de escrita.
* Pode utilizar os seguintes métodos para criar listas de reproducao.

 Utilizando o Epson Projector Content Manager no seu computador.

Pode transferir e instalar o Epson Projector Content Manager a
partir do seguinte website.

epson.sn
¢ Utilizando o Epson Web Control com um navegador web.
* Utilizando o Epson Creative Projection em dispositivos iOS.

Pode transferir o Epson Creative Projection a partir da App Store.
Quaisquer taxas decorrentes da comunicagdo com a App Store sdo
da responsabilidade do cliente.

* Quando a fung¢do USB for atribuida ao botdo [User] no controlo
remoto utilizando a defini¢do Botao Usudrio nas defini¢oes do menu
Defini¢ao, pode iniciar a lista de reprodugéo pressionando o botédo
[User]. Quando existir um horario definido, a lista de reprodugio serd
reproduzida de acordo com a programagio do horario.

* Pode também manter premido o botdo [Num] e os botées numéricos
para projetar a sua lista de reprodugdo favorita. Pode configurar um
botdo de atalho do controlo remoto através do software utilizado para
criar a lista de reproducéo.

» Links relacionados
* "Criar listas de reprodugao utilizando o Epson Web Control" Pag.73
* "Tipos de ficheiros suportados no modo de reprodugao de conteudo" Pag.74


http://epson.sn
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* "Restri¢des do modo de reprodugdo de contetdo" Pag.74

Criar listas de reproducao utilizando o Epson Web Control

O modo Reprod. de contetdo permite criar listas de reprodugéo utilizando um
navegador web e guarda-las numa unidade flash USB ligada a um projetor numa
rede.

Importante

Néo remova a unidade flash USB do projetor nem desligue o cabo de alimentagio do
projetor durante a criagio de listas de reproduc¢ao. Poderdo ocorrer danos nos dados
guardados na unidade flash USB.

Certifique-se de que o projetor estd a funcionar no modo Reprod. de
contetdo.

Certifique-se de que o computador ou dispositivo estd ligado @ mesma
rede do projector.

Certifique-se de que existe uma unidade flash USB ligada a porta USB-A
do projetor.

a Abra o navegador web no seu computador ou dispositivo.

Aceda ao ecra do Epson Web Control introduzindo o endereco IP do
projetor na barra de enderego do navegador. Ao introduzir um enderego
IPv6, insira o endereco entre [ e ].

Selecione Dispositivo de Memdria USB.

Selecione Faca o upload de novos dados.

~g o

Selecione as imagens ou videos que deseja adicionar a lista de reprodugcéo.

E possivel carregar ficheiros .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp ou .gif.
Se deseja adicionar ficheiros .mp4 ou .mov a lista de reprodugio,
utilize o software Epson Projector Content Manager ou a aplicagdo
Epson Creative Projection.

Os ficheiros selecionados serdo copiados para a unidade flash USB ligada.

g Execute uma das seguintes opgdes:

* Para os adicionar a uma lista de reprodugio existente, selecione
Adicionar a Lista de Reprodugio e selecione a lista de reproducio
a qual os deseja adicionar.

* Para criar uma nova lista de reproducao e adicionar os ficheiros,
selecione Criar Nova Lista de Reproducao.

@ Editar a lista de reprodugo.

m Quando terminar a edi¢do da lista de reprodugio, selecione Finalizar.

$ * Consulte mais detalhes na sec¢éo deste manual que aborda op¢des do
Web Control.

* Pode reproduzir a lista de reprodugéo a partir do ecrd Remoto ou Lista
de reproducgio.

* Se pretender especificar o inicio e o fim da lista de reprodugio, agende
a lista de reproducéo utilizando o software Epson Projector Content
Manager.
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» Links relacionados
* "Controlo Web Epson" Pag.93

Tipos de ficheiros suportados no modo de reproducao de conteudo

E possivel projetar estes tipos de ficheiros utilizando a fungio Reprod. de
conteudo do projetor.

Conteudo
do ficheiro

Tipo de
ficheiro
(extensao)

Detalhes

Imagem

Jpg

* Recomendamos imagens JPEG tiradas com uma
camara fotografica digital que cumpra a norma Exif.

* O numero de pixéis verticais e horizontais deve ser
multiplo de 8.

* Certifique-se de que o ficheiro nio:
* Tem formato progressivo

* Resolugio superior a 8192 x 8192

.bmp

Certifique-se de que o ficheiro néo:

* Tem uma resolugdo superior a 1280 x 800

.gif

* A imagem deve ser um gif transparente com um fundo
preto.

* Certifique-se de que o ficheiro néo:
* Tem uma resolugdo superior a 1280 x 800
* Eanimado

* Entrelacado

-png

Certifique-se de que o ficheiro néo:
* Tem uma resolugdo superior a 1280 x 800

* Entrelacado

Conteudo Tipo de Detalhes

do ficheiro | ficheiro
(extensao)

Filme -avi * Versdo: AVI 1.0 apenas
(Motion . - e
JPEG) Resolugio: 1280 x 800 ou inferior

¢ Tamanho: 2 GB ou inferior
* Codec de video: Motion JPEG
* Codec de dudio: LPCM, IMA ADPCM ou sem audio

* Velocidade de amostragem de audio: 11,025 kHz,
22,05 kHz, 44,1 kHz, 16 kHz, 24 kHz, 32 kHz ou 48
kHz

Restricoes do modo de reproducao de contetudo

Restricoes de funcionamento

As seguintes operagdes ndo podem ser executadas no modo Reprod. de
contetdo.

* Alterar a defini¢ao Temp. cor no menu Imagem (quando estiver selecionado
Branco quente ou Branco frio como Filtro de cor)

* Em branco

* Alterar a configuragao Visualizar fundo no menu Avangado

* Alterar a configuragao Destino Salvar Log no menu Avangado
* Deteta o sinal de entrada automaticamente

* Alterar Senha Remote no menu Defini¢oes de rede

Reiniciar (Menu Definicao)

@ Definicao > Reiniciar



Menu Definicao

Pode repor todos os valores de ajuste predefinidos do menu Definigao, exceto
0s seguintes:

* Disp. Saida de Audio
¢ Ligacao

* Desligar

* Botao Usudrio

¢ Testar modelo



Menu Avancado

As defini¢des do menu Avangado permitem-lhe personalizar varias
configura¢des do projector.

» Links relacionados

* "Posi¢do de menu" Pag.76

* "Posi¢ao mensagem" Pag.76

* "Mensagem" Pag.76

* "Visualizar fundo" Pag.76

* "Ecra inicial" Pag.76

* "Confirmagédo Espera" Pag.77
 "Aviso Limp Filtro Ar" Pag.77
* "Alinhamento Painel" Pag.77
* "Uniformidade de Cor" Pag.77
* "Rotagdo do OSD" Pag.78

* "Logo Utiliz." Pag.78

* "Projecgao” Pag.78

* "Direct Power On" Pag.78

* "Modo Repouso” Pag.79

* "Hora Modo Repouso" Pag.79
* "Modo Alta Altitude" Pag.79

* "Procurar Fonte Auto" Pag.79
* "Fonte de inicia." P4g.79

* "Configur. mudo A/V" Pag.79
* "Indicadores" Pag.79

* "Destino Salvar Log" P4g.80

* "Variag Conf. Grupos" Pag.80
* "Monit. tensdo AC" Pag.80

* "Data & Hora" Pdg.80

* "Calibragdo de lente" Pag.80

* "Modo de espera” Pag.80

* "ID do Projetor" Pag.81

* "Lingua" Pag.81

* "Reiniciar (Menu Avan¢ado)" Pag.81

Posicao de menu

@ Avancado > Visor > Posi¢ao de menu

Pode selecionar a posi¢do do menu do projetor exibido no ecra.

Posicao mensagem

@ Avancado > Visor > Posi¢ao mensagem

E possivel selecionar a posi¢io das mensagens exibidas no ecra.

Mensagem

@ Avancado > Visor > Mensagem

E possivel controlar se as mensagens sao exibidas no ecra.

Visualizar fundo

@ Avancado > Visor > Visualizar fundo

E possivel selecionar a cor do ecra ou o logétipo a exibir quando nenhum sinal é
recebido.

% A defini¢do estd disponivel apenas quando Reprod. de conteudo estd
$ definida para Desactivado.

Ecra inicial

@ Avancado > Visor > Ecra inicial
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E possivel configurar a apresentagdo de um ecra especial quando o projetor
arranca.

Confirmacao Espera

@ Avancado > Visor > Confirmagio Espera

E possivel exibir uma mensagem de confirmagio depois de pressionar o botdo
[Standby] no controlo remoto.

Quando definido para Desactivado, pode desligar o projetor premindo
simplesmente o botao de [Standby] uma vez.

Cor do Padrao
Selecione a cor da grelha apresentada durante os ajustes.

* R/G/B para apresentar a grelha em branco.

* R/G para apresentar a grelha em amarelo.

* G/B para apresentar a grelha em ciano.

A cor disponivel varia de acordo com a defini¢ao Selecionar Cor.

Iniciar Ajustes
Inicia o processo de alinhamento do painel.

A imagem pode ficar distorcida durante o ajuste. A imagem sera restaurada
quando os ajustes terminarem.

* Alternar painel todo para ajustar todo o painel de forma aproximada.

* Ajustar os quatro cantos para ajustar os quatro cantos do painel de
forma precisa. Caso seja necessario efetuar ajustes adicionais, selecione
Selecionar intersecao e ajustar para ajustar de forma mais precisa.

Aviso Limp Filtro Ar

@ Avancado > Visor > Aviso Limp Filtro Ar
Reiniciar

E possivel exibir uma mensagem quando for detetada uma obstrugio no filtro b
P gem g s E possivel repor todas as predefinicdes dos valores de ajuste das defini¢des

dear.
do menu Alinhamento Painel.
Alinhamento Painel c ﬁigﬁzlli;i:ieo da imagem pode diminuir depois de efetuar o
@ Avangado > Visor > Alinhamento Painel * Nao sdo exibidas imagens para os pixels que se estendem para além da

extremidade do ecra projetado.
Pode utilizar a fungao de alinhamento do painel para ajustar manualmente a o

convergéncia de cores (o alinhamento das cores vermelha e azul) na imagem
projetada. Pode ajustar os pixéis na horizontal e na vertical em incrementos de

0,125 pixéis com um intervalo de 3 pixéis. Uniformidade de Cor
Alinhamento Painel

Defina para Activado para corrigir o desalinhamento de cor na imagem @ Avangado > Visor > Uniformidade de Cor

projetada. E possivel utilizar a fungio uniformidade de cor para ajustar manualmente o
Selecionar Cor equilibrio do tom da cor na imagem projetada.

Selecione a cor que deseja ajustar. Uniformidade de Cor

Defina para Activado para ajustar o tom da cor para todo o ecra.
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Nivel de Ajuste
Selecione o nivel de ajuste que pretende ajustar.

Existem oito niveis de ajuste, desde o branco, passando pelo cinzento, até
ao preto. Ajuste cada nivel individualmente.

Defina para Todos para ajustar a tonalidade de todas as cores em lote,
desde o nivel 2 ao 8. (Quando os valores de vermelho, azul ou verde
estiverem no maximo ou no minimo em qualquer nivel, nio serd possivel
efetuar mais ajustes)

Iniciar Ajustes
Inicia os ajustes para o nivel de ajuste selecionado.

A imagem pode ficar distorcida durante o ajuste. A imagem sera restaurada
quando os ajustes terminarem.

Ajuste primeiro as areas exteriores e, em seguida, ajuste todo o ecra.
Reiniciar

E possivel repor todas as predefini¢cdes dos valores de ajuste das defini¢des

do menu Uniformidade de Cor.

% O tom de cor podera nio ser uniforme, mesmo depois de ajustar a
uniformidade de cor.

Pode seleccionar uma fotografia, um grafico ou o logétipo de uma empresa
como logotipo do utilizador, o que ¢é util para identificar o proprietario do
projector e ajudar a impedir o seu furto.

Abra a imagem que pretende projetar como logdtipo de utilizador e selecione
esta definigdo.

$ * Quando copiar as definigdes do menu de um projetor para outro
utilizando a fungédo de configuragio rapida, o logétipo do utilizador
também sera copiado. Néo registe informagdes que ndo pretende
partilhar em varios projetores como logétipo do utilizador.

* Nao é possivel guardar contetidos que estejam protegidos por HDCP.

* Quando Reprod. de conteudo estd Activado, é possivel reproduzir o
logétipo do utilizador apenas quando o projetor for iniciado.

* Os ajustes da forma da imagem e de drea de exibi¢do serdo
temporariamente cancelados quando selecionar Logétipo utilizador.

Rotacao do OSD

@ Avangado > Visor > Rota¢ao do OSD

Pode rodar o menu 90°.

Projeccao

@ Avancado > Projec¢ao

E possivel configurar a forma como o projetor esta virado para a tela para que a
imagem esteja corretamente orientada.

Logo Utiliz.

@ Avancado > Logétipo utilizador

Pode guardar uma imagem no projetor para a exibir sempre que ligar o projetor.
Pode também exibir a imagem quando o projector néo estiver a receber sinal.
Esta imagem chama-se ecra de logétipo do utilizador.

Direct Power On

@ Avancado > Operagao > Direct Power On

Permite Activado o projetor ligando-o a corrente sem premir o botdo de
energia.

Tenha em atengdo que o projector também ira ligar automaticamente noutras
situagdes como, por exemplo, no caso de recuperagao de uma falha de energia.
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Modo Repouso

@ Avancado > Operagao > Modo Repouso

Defina para Activado para desligar automaticamente o projetor apos um
intervalo de inatividade.

Hora Modo Repouso

@ Avancgado > Operagao > Hora Modo Repouso

Pode definir o tempo para desligar automaticamente o projetor de 1 a 30

minutos.

%, Estafuncéo estd disponivel apenas quando Modo Repouso estéd definido
@ para Activado.

Defina para Activado para detectar automaticamente o sinal de entrada e
projectar as imagens quando ndo existe entrada de sinal.

* A defini¢do esta disponivel apenas quando Reprod. de contetdo esta
definida para Desactivado.

Fonte deinicia.

@ Avancado > Operagao > Fonte de inicia.

E possivel selecionar a fonte da imagem que pretende projetar quando o projetor
for ligado no modo Reprod. de contetdo.

Modo Alta Altitude

@ Avancgado > Operagdo > Modo Alta Altitude

Ao operar o projetor numa altitude onde o ar é rarefeito, a velocidade normal de
rotagao das ventoinhas ndo ¢é suficiente para refrigerar o projetor.

Defina para Activado para aumentar a velocidade de rotagdo das ventoinhas em
altitudes superiores a 1 500 m.

% Quando Activado, a temperatura de funcionamento do projetor ira
aumentar.

Configur. mudo A/V

@ Avangado > Operagao > Configur. mudo A/V
E possivel ajustar as defini¢des de A/V Mute.

Tempor. Mudo A/V
Desliga automaticamente o projetor se a fungao A/V Mute estiver ativada e
tiverem decorrido 2 horas de inatividade.

Desativar A/V Mute
Selecione A/V Mute se pretende utilizar apenas o botdo [Shutter] para
desativar a fungdo A/V Mute ou se pretende enviar um comando para
desativar a fungdo A/V Mute, ou selecione Qualquer para utilizar qualquer
botéo para desativar a fungéo.

Procurar Fonte Auto

@ Avancgado > Operagao > Procurar Fonte Auto

Indicadores

@ Avancgado > Operagao > Avangado > Indicadores

Defina para Desactivado para desligar as luzes indicadoras do projetor exceto
quando ocorrer um erro ou um aviso.
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Destino Salvar Log

@ Avancgado > Operagdo > Avangado > Destino Salvar Log
Pode definir onde pretende guardar os registos das operagdes do projetor

Selecione USB e Memdria Interna para guardar os registos como ficheiros de
texto (.log) numa unidade flash USB inserida na porta USB-A do projetor.

A definigao esta disponivel apenas quando Reprod. de conteudo esta
definida para Desactivado.

Pode ver o registo no menu Informagio do projetor.

@ Informacio > Info alerta tensio

Varia¢ Conf. Grupos

@ Avancado > Operacio > Avang¢ado > Varia¢ Conf. Grupos
Pode selecionar as definigoes do menu que deseja copiar.

Todos
Selecione esta opgdo para copiar todas as defini¢cdes do menu do projetor
com a fun¢ao de configuragio em lote.

Limitado

Selecione esta op¢ao se nao pretende copiar as defini¢oes do menu EDID e
Rede.

Data & Hora

@ Avancado > Operagao > Data & Hora
E possivel ajustar as defini¢des de data e hora do sistema do projetor.

Config. Horario de Verao
Ajuste as defini¢des de horario de verdo para a sua regiao.

Hor. Internet
Ative esta defini¢do para atualizar automaticamente a data e a hora através
de um servidor de horas da Internet.

Monit. tensao AC

@ Avancgado > Operagdo > Avangado > Monit. tensio AC

Defina para Activado para monitorizar o estado da tensao do projetor e obter
um registo quando ocorrer um aviso, desconexao ou falha de energia.

Se desligar regularmente o projetor retirando a ficha da tomada elétrica
(encerramento direto), defina para Desactivado.

Calibracao de lente

@ Avancgado > Operagao > Calibragao de lente
E possivel ver informagdes sobre a lente que esté a ser utilizada.

Demora aproximadamente 100 segundos. Quando a calibragdo terminar, a lente
voltara a posi¢do em que se encontrava antes da calibragao.

As lentes indicadas em seguida voltam a posigao padrao.
* ELPLXO02S
* ELPLX02WS

Modo de espera

@ Avancado > Modo de espera

Defina para Comunic.Activada para monitorizar e controlar o projetor através
de uma rede.
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§, * Mesmo que estabeleca a definicgdo Comunic.Activada para uma ligagdo Ll'ng ua
LAN cm fios, se a ligacdo entre o projetor e o dispositivo de rede ndo
for estabelecida durante mais de 15 minutos, o projetor entra num @ Avancado > Lingua

estado de energia no qual ndo € possivel efetuar comunicacio de rede. Pode selecionar a lingua do menu do projetor e das mensagens exibidas.

Os pontos seguintes mostram os estados quando a ligagio entre o
projetor e o dispositivo de rede néo é estabelecida:

* Nao estd ligado nenhum cabo de rede

Reiniciar (Menu Avancado)

* A alimentacdo estd desligada para dispositivos de rede, como
concentradores @ Avangado > Reiniciar

Pode repor todos os valores de ajuste predefinidos do menu Avangado, exceto
0s seguintes:

ID do Projetor * Projeccio
* Modo Alta Altitude

@ Avancado > ID do Projetor

. . , . * Procurar Fonte A
Pode configurar o projetor para um determinado nimero de ID que lhe permite ocurar Fonte Auto

utilizar um controlo remoto para controlar individualmente os projetores. Isto ¢ * Desativar A/V Mute

util quando pretende controlar varios projetores usando um controlo remoto. « Modo de espera

) . * Lingua
@ * E necessario definir a ID do controlo remoto para coincidir com a ID
do projetor para controlar apenas um determinado projetor.

Para definir a ID do controlo remoto, defina o interruptor de [ID] para
On. Pressione o botao [ID] no controlo remoto e pressione o botdo
numérico que corresponde a ID do projetor dentro de 5 segundos.
(Introduza um nimero de um ou dois digitos).

* Caso ndo saiba a ID do projetor, pressione o botdo [ID] durante a
projecao para exibir temporariamente a ID do projetor e a ID do
controlo remoto no ecri. (Disponivel apenas quando for utilizado o
controlo remoto fornecido com este projetor).

* E possivel definir até 30 nimeros de ID.



Menu Rede

As defini¢des do menu Rede permitem-lhe visualizar as informagoes da rede e Info rede - Rede com fio
configurar o projector para o controlar através de uma rede.

@ Rede > Info rede - Rede com fio

%, Sendo tiver sido definida uma palavra-passe, serd apresentado um ecré a Pode ver o estado e os detalhes da rede com fios.
solicitar que defina uma palavra-passe. Siga as instru¢des exibidas no ecra

para definir a palavra-passe.

» Links relacionados

* "Info rede - Rede com fio" Pag.82
* "Exibir Cédigo QR" Pig.82

* "Nome do projetor"” Pag.82

* "Senha PJLink" Pag.82

* "Senha Remote" Pag.82

* "Palav-passe/Co.Web" Pag.83

* "Senha Monitor" Pag.83

* "Senha do Moderador" Pag.83

* "Senha do projetor" Pag.83

* "Exibir Palavra-Chave" Pag.83

* "Exibir Info.de LAN." Pag.83

¢ "Configuragoes IP" Pag.84

* "Exibir enderego IP" Pag.84

* "Configuragdes IPv6" Pag.84

* "Secure HTTP" Pag.84

¢ "Certificado do Servidor Web" Pag.84
* "Configur. Web API" Pag.85

* "Controle basico" Pag.85

* "PJLink" Pag.85

* "Notificagao PJLink" Pag.85

* "End. IP notificado" Pag.85

* "AMX Device Discovery" Pag.85
* "Crestron Connected" Pag.86

* "Crestron Xio Cloud" Pag.86

* "Control4 SDDP" Pag.86

* "Reiniciar (Menu Rede)" Pag.86

Exibir Codigo QR

@ Rede > Exibir Cédigo QR

E possivel ver um cédigo QR para ligagio a dispositivos iOS ou Android
utilizando a aplica¢ao Epson iProjection.

Nome do projetor

@ Rede > Configuragao de Rede > Basicas > Nome do projetor
Isto é util para identificar o projetor na rede.

Introduza um nome com um maximo de 16 caracteres alfanuméricos. (Nao
utilize"* +,/:5<=>2[\]" | espagos).

Senha PJLink

@ Rede > Configuracao de Rede > Basicas > Senha PJLink
Isto ¢é util para controlar o projetor utilizando o protocolo PJLink.

Introduza uma palavra-passe com um maximo de 32 caracteres alfanuméricos.
(Nao utilize espagos e outros simbolos além de @).

Senha Remote

@ Rede > Configuragao de Rede > Basicas > Senha Remote

Isto ¢ util para aceder ao projetor utilizando o Web Remote.
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¢ Nome de utilizador: EPSONREMOTE

* Palavra-passe: A palavra-passe ndo esta configurada por predefinigo.

Introduza uma palavra-passe com um maximo de 32 caracteres alfanuméricos.
(Nao utilize * : espagos).

@ * A defini¢io estd disponivel apenas quando Reprod. de contetido esta
definida para Desactivado.

* Disponivel quando Controle basico estiver definido para Activado.

Isto ¢ util para aceder ao projetor como moderador utilizando o Epson
iProjection. (A palavra-passe nao esta configurada por predefini¢ao).

Introduza uma palavra-passe com quatro digitos.

Palav-passe/Co.Web

@ Rede > Configuracao de Rede > Basicas > Palav-passe/Co.Web
Isto é util para aceder ao projetor através da rede.

* Nome de utilizador: EPSONWEB

* Palavra-passe: A palavra-passe ndo esta configurada por predefinigao.

Introduza uma palavra-passe com um maximo de 32 caracteres alfanuméricos.
(Nao utilize * : espagos).

Senha do projetor

@ Rede > Configuracao de Rede > Basicas > Senha do projetor

Pode ativar a palavra-passe de seguranga para impedir o acesso de alguém que
nao se encontra junto ao projetor.

Devera introduzir uma palavra-chave aleatdria exibida num computador através
do Epson iProjection para aceder ao projector e partilhar o ecra actual.

Senha Monitor

@ Rede > Configuragao de Rede > Basicas > Senha Monitor

Isto ¢é ttil para monitorizar projetores com um comutador e um controlador do
sistema. (A palavra-passe ndo esta configurada por predefini¢ao).

Introduza um maximo de 16 caracteres alfanuméricos (ndo utilize espacos e
outros simbolos além de @).

Exibir Palavra-Chave

@ Rede > Configuracao de Rede > Basicas > Exibir Palavra-Chave

E possivel selecionar a exibigdo da palavra-chave do projetor na imagem
projetada ao aceder ao projetor com o Epson iProjection.

Disponivel quando Senha do projetor estiver definido para Activado.

Senha do Moderador

@ Rede > Configuragao de Rede > Basicas > Senha do Moderador

Exibir Info.de LAN.

@ Rede > Configuragao de Rede > Basicas > Exibir Info.de LAN.
E possivel selecionar o formato de exibi¢do das informagées de rede do projetor.

Ao efectuar a simples leitura do cddigo QR com o Epson iProjection, pode ligar
o dispositivo mével ao através de uma rede. O valor predefinido é Cod.Texto e

QR.
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Configuracoes IP

@ Rede > Configuracao de Rede > Rede com fio > Configuragdes IP

Defina DHCP para Activado se a sua rede atribuir enderecos automaticamente.

Defina para Desactivado para introduzir manualmente o Endereco IP,
Mascara sub-rede e Endereco gateway da rede utilizando 0 a 255 para cada
campo de endereco.

Nao utilize estes enderecos:

* parao endereco IP: 0.0.0.0, 127.x.x.x, 192.0.2.x ou 224.0.0.0 até
255.255.255.255

* para a Mascara de sub-rede: 255.255.255.255 ou 0.0.0.0 até 254.255.255.255
* para o Endereco gateway: 0.0.0.0, 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até 255.255.255.255

(sendo x um numero de 0 a 255)

Exibir endereco IP

@ Rede > Configuracio de Rede > Rede com fio > Exibir enderego IP

E possivel definir a exibi¢io do endereco IP no ecra de espera da rede.

Auto configuracao
Defina para Activado para atribuir enderecos automaticamente de acordo
com o Aviso do router.

A composicdo deste endereco ¢ apresentada abaixo.

Endereco sem status (0 a 6)
Criado automaticamente através da combinagao do prefixo adquirido
a partir de RA (Router Advertisement) e da ID de interface criada a
partir do endereco MAC do projetor.

Endereco com status(0a 1)
Criado automaticamente a partir do servidor DHCP utilizando
DHCPve6.

Usar ender. tempor.
Defina para Activado se pretender utilizar um enderego IPv6 temporario.

% Pode definir manualmente o endereco IPv6 no menu Avangado no Epson
@ Web Control.

Configuracoes IPv6

@ Rede > Configurag¢ao de Rede > Rede com fio > Configuragdes IPv6
Pode selecionar defini¢des IPv6 quando ligar o projetor a rede usando IPvé.

IPv6
Defina para Activado para ligar o projetor a rede usando IPv6.
Um endereco de ligagdo local é sempre definido durante a utilizagdo de
IPv6. Esse enderego é composto pela ID de interface criada a partir de
fe80:: e 0 endereco MAC do projetor.
IPv6 é suportado para monitorizar e controlar o projetor numa rede
utilizando o Epson Web Control e o PJLink.

Secure HTTP

@ Rede > Configuragao de Rede > Outros > Secure HTTP

Para reforgar a seguranga, a comunicagéo entre o projector e o computador
no Controlo Web é encriptada. Quando pretender definir a seguranga com o
Controlo Web, recomenda-se que defina esta opgdo como Activado.

Certificado do Servidor Web

@ Rede > Configuragiao de Rede > Outros > Certificado do Servidor Web
Importa o Certificado do Servidor Web para Secure HTTP.



Menu Rede

Configur. Web API

@ Rede > Configuragao de Rede > Outros > Configur. Web API

Pode selecionar as definigoes de Web API quando utilizar comunicagdes Web
APL

Web API
Defina para Activado para ativar a fungdo Web API.
Deve definir uma Palav-passe/Co.Web quando utilizar comunicagdes Web
API pela primeira vez.
Autenticacao
Pode configurar a seguranga para utilizar o projetor durante comunicagdes
Web APL
Open
A segurancga ndo esta definida.
Digest
A comunica¢io é efetuada utilizando autenticacdo API (Autenticacio
Digest).

Consulte detalhes em Web API Specifications for Projectors.

PJLink

@ Rede > Configuragio de Rede > Outros > PJLink
Defina para Activado para monitorizar o projetor utilizando PJLink.

Deve definir a Senha PJLink quando utilizar o modo AP Simples pela primeira
vez.

Notificacao PJLink

@ Rede > Configuracao de Rede > Outros > Notificagao PJLink

Defina para Activado para ativar a fun¢ao de notificagdo PJLink quando a
defini¢do PJLink estiver ativada.

Controle basico

@ Rede > Configuragao de Rede > Outros > Controle basico

Defina para Activado para controlar o projetor remotamente utilizando
Controle bésico.

Deve definir uma Senha Remote quando ativar esta defini¢ao pela primeira vez.

A definigdo esta disponivel apenas quando Reprod. de conteudo estd
definida para Desactivado.

End. IP notificado

@ Rede > Configuragao de Rede > Outros > End. IP notificado

Introduza o enderego IP para receber o estado de funcionamento do projector
quando a funcao Notificagdo PJLink estiver activada. Introduza os enderegos
utilizando 0 a 255 para cada campo de endereco.

Nao utilize estes enderegos: 127.x.x.x ou 224.0.0.0 até 255.255.255.255 (x é um
numero de 0 a 255).

AMX Device Discovery

@ Rede > Configuracao de Rede > Outros > AMX Device Discovery

Quando pretender autorizar a dete¢ao do projetor pelo AMX Device Discovery,
defina esta opgdo para Activado.



Menu Rede

Crestron Connected Reiniciar (Menu Rede)

@ Rede > Configuragio de Rede > Outros > Crestron Connected @ Rede > Configuragio de Rede > Reiniciar

Crestron Connected E possivel repor todas as predefinigdes dos valores de ajuste das defini¢des do
Defina para Activado apenas quando estiver a monitorizar ou controlar o menu Rede.
projector através da rede utilizando o Crestron Connected.
Se nio tiver sido definida nenhuma palavra-passe, é apresentado um ecra Importante
a solicitar que defina uma palavra-passe antes de poder definir Crestron Todas as palavras-passe que foram definidas para o menu Rede também séo repostas
Connected para Activado. e terd de as configurar novamente.

Palavra-passe
Isto é util para aceder ao projetor através da rede. (A palavra-passe ndo esta
configurada por predefini¢do).

Introduza uma palavra-passe com um maximo de 32 caracteres
alfanuméricos. (Nao utilize * : espagos).

Reinicie o projetor para aplicar as suas alteragdes.

Crestron Xio Cloud

@ Rede > Configuragao de Rede > Outros > Crestron Xio Cloud

Defina como Activado para monitorizar ou controlar o projetor e outros
dispositivos através da rede utilizando o servigo Crestron Xio Cloud.

Control4 SDDP

@ Rede > Configuracao de Rede > Outros > Control4 SDDP

Defina para Activado para permitir que as informagdes do dispositivo sejam
adquiridas através de Control4 Simple Device Discovery Protocol (SDDP).



Menu Informacao

Pode exibir informagoes sobre o projetor e a versao através do menu

Informacao. No entanto, ndo é possivel alterar quaisquer defini¢des do menu.

» Links relacionados

* "Info de projetor." Pag.87

* "Informagoes de luz" Pag.88

* "Versao" Pag.88

* "Informagao de Estado" Pag.88

* "Info alerta tensao" Pag.88

* "Hist. Ligar/Desligar" Pag.88

* "Atualizagdo Firmware" Pag.88

* "Exportar Conf. de Grupo" Pag.89
* "Importar Conf. de Grupo" Pag.89

Info de projetor.

@ Informagio > Info de projetor.
E possivel ver as informagdes do projetor.

Horas de operacao
Exibe o numero de horas de utilizagdo do projector desde que foi ligado.

O tempo acumulado é exibido como “OH” durante as primeiras 10 horas.
Apds 10 horas, sera exibido como “10H” e “11H” em unidades de 1 hora.

Fonte

Exibe o nome da porta a qual a fonte de entrada seleccionada esta ligada.

Sinal entrada
Exibe a defini¢do do sinal de entrada da fonte de entrada seleccionada.

Resolucao
Exibe a resolugdo da fonte de entrada seleccionada.

Taxa renovacao
Exibe a taxa de renova¢ao da fonte de entrada seleccionada.

Info sinc
Exibe informagdes sobre os sinais de video que poderao ser necessarias
para um técnico de assisténcia.

Formato de cor
Exibe o formato da cor da fonte de entrada selecionada.

Estado
Exibe informagdes sobre o projector que poderio ser necessarias para um
técnico de assisténcia.

Numero de Série
Exibe o niimero de série do projetor.

Tipo de Lente
Exibe o nimero do modelo da lente instalada.

EventID
Exibe o nimero de ID do Evento correspondente a um problema da rede;
consulte a lista de cddigos de ID de Evento.

» Links relacionados
* "Lista de cédigos de ID de Evento" Pag.87

Lista de codigos de ID de Evento

Se a opgao Event ID no menu Info de projetor. exibir um nimero de cédigo,
consulte esta lista de codigos de ID de Evento para obter a solugdo para o
problema do projetor associado ao codigo.

Se nao conseguir resolver o problema, contacte o seu administrador de rede ou a
Epson para obter assisténcia técnica.

Event ID Causa e solugdo

0432 O software de rede nao foi iniciado. Desligue e volte a ligar o projetor.

0435

0433 Nio é possivel exibir as imagens transferidas. Reinicie o software de
rede.
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Event ID Causa e solugdo

0434 Comunicagio de rede instavel. Verifique o estado da comunicagéo da

0481 rede, aguarde alguns instantes e tente ligar novamente.

0482

0485

0483 O software de rede terminou inesperadamente. Verifique o estado da

04FE comunicacdo de rede e desligue e volte a ligar o projetor.

0484 A comunicagdo com o computador foi desligada. Reinicie o software
de rede.

0479 Ocorreu um erro de sistema do projetor. Desligue e volte a ligar o

04FF projetor.

Status Information
O estado de funcionamento do projetor.

Source
Informagdes do sinal de entrada.

Signal Information
Informagdes do sinal de entrada digital.

Network Wired
Defini¢bes da rede com fios.

Maintenance
Tempo de funcionamento do projetor e da luz.

Version
Versao de firmware do projetor

Informacoes de luz

@ Informacao > Informagdes de luz
E possivel ver as informagdes da luz do projetor.

Horas de luz
Exibe o ndmero de horas de funcionamento.

Info alerta tensao

@ Informacao > Info alerta tensio
E possivel ver vérios avisos de tensao.

Se selecionar Detalhe durante a exibigao de um Aviso ou Erro, podera consultar
registos detalhados sobre o momento anterior e posterior a dete¢ao do erro.

Versao

@ Informacgio > Versao

E possivel ver as informagdes de firmware do projetor.

Hist. Ligar/Desligar

@ Informacao > Hist. Ligar/Desligar

E possivel ver os registos de arranque/encerramento.

Informacao de Estado

@ Informacao > Informagao de Estado
E possivel ver as informacdes basicas do estado do projetor.

Cada categoria contém as seguintes informagoes.

Atualizacao Firmware

@ Informacao > Atualizacao Firmware

Realiza uma atualizagdo de firmware do projetor.



Menu Informacao

Siga as instrugdes no ecra para utilizar um dos seguintes métodos de atualiza¢ao
do firmware.

* Ligar uma unidade flash USB vazia diretamente a porta USB-A do projetor

* Ligar um cabo USB a porta USB do computador e a porta Service do projetor

Exportar Conf. de Grupo

@ Informacao > Exportar Conf. de Grupo

E possivel exportar as defini¢des do menu do projetor para uma unidade flash
USB ou para um computador, permitindo copid-las para outros projetores do
mesmo modelo.

Importar Conf. de Grupo

@ Informagao > Importar Conf. de Grupo

E possivel importar as defini¢des de menu guardadas para uma unidade flash
USB ou computador.



Menu Reiniciar

As definigdes no menu Reiniciar permitem repor os valores predefinidos de
determinadas defini¢des do projetor.

» Links relacionados

* "Redefinir memoria" Pag.90
* "Atualizar modo" Pag.90

* "Calibragdo de luz" Pag.90

* "Reiniciar tudo" Pdg.91

Redefinir memoria

@ Reiniciar > Redefinir memoria

Pode eliminar todas as memorias guardadas em Memoria, Posi¢do de lente e
Correcao Geométrica.

Atualizar modo

@ Reiniciar > Atualizar modo

O processo do modo de atualizagao limpa qualquer imagem residual projetada e
desliga o projetor ap6s o periodo de tempo especificado.

Temporizador
Defina um periodo durante o qual o projetor apresenta a imagem
atualizada.

Mensagem
Defina para Ativado para apresentar uma mensagem a informar que o
projetor esta no modo de atualizagdo.

Inciar
Inicia o processo do modo de atualizagdo para limpar qualquer imagem
residual projetada e desliga o projetor apds o periodo de tempo
especificado. Pressione qualquer botdo no controlo remoto para cancelar
este processo.

Calibracao de luz

@ Reiniciar > Calibragao de luz

O processo de calibragao de luz otimiza o equilibrio da cor da imagem
projetada.

Executar agora
Inicia a calibragdo de luz para otimizar o equilibrio da cor da imagem
projetada. Pode ndo conseguir iniciar a calibragao se a temperatura
ambiente do projector estiver fora do intervalo. (Aguarde 20 minutos
depois de ligar o projector antes de iniciar a calibragao para obter os
melhores resultados).

A Calibragao de luz nio ird iniciar nos casos indicados em seguida.

* Se o projetor nao tiver sido utilizado continuamente durante mais de 20
minutos.

* Se atemperatura ambiente aumentar demasiado e o brilho diminuir
automaticamente.

* Se utilizar as seguintes fungdes e o brilho da luz diminuir para um nivel
especifico ou inferior.

¢ Contraste dinimico
* Contr.Saida de Luz
e A/V Mute

* Se Saida de luz estiver definida para um valor igual ou inferior a 30%.

Executar periodicam.
Defina para Ativado para executar a calibragao de luz periodicamente a
cada 100 horas de utilizagéo.

Ultima execucao
Apresenta a data e hora da ultima calibragdo de luz.
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Reiniciar tudo

@ Reiniciar > Reiniciar tudo

E possivel repor os valores predefinidos da maioria das defini¢des do projetor.
Nao pode repor as seguintes defini¢des:

* Memoria

* Alinhamento Painel

* Uniformidade de Cor

* Logo Utiliz.

* Data & Hora

* Correspond. cores

* Lingua

¢ Itens do menu Rede



Monitorizar e controlar o projector

Verifique estas sec¢des para monitorizar e controlar o projetor numa rede.

» Links relacionados
* "Opgodes de monitorizagdo e controlo do projetor” Pag.93
* "Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web" Pag.95



Opc¢oes de monitorizacao e controlo do projetor

E possivel monitorizar e controlar o projetor a partir de uma rede através de
varias formas.

» Links relacionados

* "Controlo Web Epson" Pag.93

* "Comandos ESC/VP21" Pag.93

* "Comandos ESC/VPnet" Pag.93

* "PJLink" Pag.93

* "Suporte Crestron Connected" Pag.94
* "Web API" Pag.94

Controlo Web Epson

Depois de ligar o projetor a sua rede, pode selecionar as definigdes do projetor
e controlar a proje¢ao utilizando um navegador Web. Isto permite-lhe aceder ao
projetor remotamente.

No modo Reprod. de contetido, pode também editar listas de reprodugcéo.

* Pode utilizar os seguintes navegadores Web.
* Microsoft Edge (Windows)
¢ Safari (Mac, iOS)

¢ Chrome (Android)

* Ao utilizar o Web browser, ndo ligue utilizando um servidor proxy.
Nio ¢ possivel selecionar todas as definicdes do menu do projetor ou
controlar todas as fun¢des utilizando um Web browser.

* Se definir o Modo de espera para Comunic.Activada, pode utilizar um
navegador web para selecionar defini¢des e controlar a proje¢io mesmo
que o projetor esteja no modo de espera.

@ Avanc¢ado > Modo de espera

» Links relacionados
¢ "Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web" Pag.95

Comandos ESC/VP21

Pode controlar o projetor a partir de um dispositivo externo utilizando
comandos ESC/VP21.

Quando o comando de ligagao é transmitido ao projetor, este liga e entra em

nn

modo de aquecimento. Quando o projector estiver ligado, emitird o codigo ":
(3Ah).

Depois de receber um comando, o projector executa o comando, emite o cédigo

:" e recebe o comando seguinte.

Se o processamento do comando terminar com um erro, o projetor emite uma

"o

mensagem de erro e o codigo ":".

Consulte detalhes em Specifications.

% Pode também executar alguns comandos ESC/VP21 através de Web APL
$ Consulte detalhes em Web API Specifications for Projectors.

Comandos ESC/VP.net

E possivel monitorizar o projetor utilizando comandos ESC/VP.net.
Deve definir a Senha Monitor antes de utilizar os Comandos ESC/VP.net.

Consulte detalhes em Specifications.

PJLink

A norma PJLink foi estabelecida pela JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association) como protocolo padrao para o
controlo de projetores compativeis com redes e como parte dos seus esforcos
de normalizagdo de protocolos de controlo de projetores.

O projector cumpre a norma PJLink Class2 estabelecida pela JBMIA.
O numero da porta utilizada para a fungdo de pesquisa PJLink é 4352 (UDP).



Opc¢oes de monitorizacao e controlo do projetor

Antes de poder utilizar o PJLink, é necessario ajustar as defini¢des de rede. Para monitorizar dispositivos no sistema, pode utilizar o Crestron RoomView
@ Rede > Configuracio de Rede > Bésicas > Senha PJLink Express ou o Crestron Fusion fornecido pela Crestron. Pode comunicar com a

@ Rede > Configuracio de Rede > Outros > Notificacio PJLink %inha de a~poio a0 cliente e enviz'ir mensagens de emergéncia. Para obter mais
informagdes, visite o seguinte site.
@ Rede > Configuracao de Rede > Outros > PJLink

Esta em conformidade com todos os comandos, exceto com os comandos
seguintes definidos pela norma PJLink Class2. O acordo foi confirmado pela
verificagdo de adaptabilidade da norma PJLink.

http://www.crestron.com/getroomview

Web API

Comandos ndo compativeis:

Pode utilizar o API Web para controlar o projetor. Consulte detalhes em Web

S Comando PJLink API Specifications for Projectors.
Defini¢des Mute Definir a interrupgéo de AVMT 11
imagem $ * Pode autenticar as comunicagdes do API Web utilizando a
Definir a interrupgdo de AVMT 21 Autenticacdo API (Autenticagdo Digest).
som * O nome do utilizador para autenticagio API ¢ EPSONWEB. Utilize a

palavra-passe definida para Palav-passe/Co.Web.

http://pjlink jbmia.or.jp/english/ @ Rede > Configuragdo de Rede > Basicas > Palav-passe/Co.Web

Consulte detalhes em Specifications.

Suporte Crestron Connected

Se estiver a utilizar a monitorizacdo de rede e o sistema de controlo do Crestron
Connected, pode configurar o projector para utilizagao no sistema. O Crestron
Connected permite-lhe controlar e monitorizar o projector utilizando um Web
browser.

E possivel aceder a janela do Crestron Connected a partir do Epson Web
Control. E necessério ativar o Crestron Connected no menu Rede do projetor
antes de utilizar o Crestron Connected.

@ Rede > Configuragdo de Rede > Outros > Crestron Connected

Para obter informacoes adicionais sobre o Crestron Connected, visite o Web site
da Crestron.

https://www.crestron.com/


http://pjlink.jbmia.or.jp/english/
https://www.crestron.com/
http://www.crestron.com/getroomview

Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web

Depois de ligar o projetor a sua rede, pode selecionar as defini¢des do projetor @) Abre a janela de operagio do Crestron Connected. Disponivel apenas

e controlar a projegdo utilizando um navegador Web. Isto permite-lhe aceder ao quando configurar o sistema Crestron Connected.
projetor remotamente. @ Abre as defini¢ées detalhadas do projetor.

(@ Opera a lente do projetor.

Pode também controlar o projetor utilizando o navegador Web através de

"Epson iProjection (iOS/Android)". % Pode também verificar os ficheiros de registo do projetor
@ introduzindo "https://<endereco IP do projetor>/logs/" na barra
de URL do navegador quando definir Destino Salvar Log para

n Certifique-se de que o projetor se encontra ligado. USB e Memdria Interna no menu Avangado.

Certifique-se de que o computador ou dispositivo estd ligado @ mesma * No modo Reprod. de contetido

rede do projector.
Epson Web Control

B Abra o Web browser no computador ou dispositivo.
—

) ' ' ) O o
a Aceda ao ecrd do Epson Web Control introduzindo o endereco IP do e SB Mermory
. . . emole aylists vice
projetor na barra de enderego do navegador. Ao introduzir um enderego
. . —
IPv6, insira o endereco entre [ e ]. :
> ¢ [e] @J Q@ o—
~ 7 b3 I} *
O ecrd do Epson Web Control é exibido. 0SD Control
Time Table Pad Lens Control
* No modo normal ° o— D
2] o
E 1 Wek: trol
Crestron
Test Pattern = Connected
——o
3 @7 ©® o— & Advanced
———l) :
Basic Contral 0sD T ol Developer's Meny
—
B e
— 5 @ Controla o projetor remotamente.
Test Pattorn Crestron Connects: d
T . @) Seleciona a lista de reprodugio que deseja reproduzir e permite criar ou

editar listas de reprodugao.
@ Abre o ecra Tabela de tempo.

@ Controla o projetor remotamente. @) Permite controlar as defini¢des do menu do projector com o dedo ou rato.

@ Permite controlar as definigdes do menu do projector com o dedo ou rato. © F apresentado um padrio de teste.

@ E apresentado um padrao de teste. (@ Abre as defini¢des detalhadas do projetor.
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@ Abre a janela de operagdo do Crestron Connected. Disponivel apenas quando

configurar o sistema Crestron Connected. @ c Se.e% janela de inicio de sessdo for apresentaflg, 1ntroF1uza o nome de
utilizador e a palavra-passe. (O nome de utilizador ¢ EPSONREMOTE.

© Operaalente do projetor. A palavra-passe ndo estd configurada por predefini¢io.)

© Regista ou elimina os dados de uma lista de reprodugio na unidade flash

USB * Pode alterar a palavra-passe no menu Rede do projetor.

@ Rede > Configuracao de Rede > Basicas > Senha Remote

Seleccione a opgdo correspondente a fungao do projector que pretende
controlar.

@) Ho1 Bacic Conine
NV 7 e e s e 2 — [R—
* Podera ser necessario iniciar sessdo para aceder a algumas das n =

opgoes do ecra do Epson Web Control. Se a janela de inicio
de sessdo for apresentada, introduza o nome de utilizador e a

=) == ({lag}

palavra-passe. HOMIT - HOMI2

* Ao aceder a opg¢io Controle basico, o nome de utilizador é -
EPSONREMOTE. A palavra-passe ndo estd configurada por *N
predefinigdo.

* Ao aceder a outras opgdes, o nome de utilizador é
EPSONWEB. A palavra-passe ndo esta configurada por
predefinigao.

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.
@ Liga o projetor.
@ Selecciona a fonte de entrada. (As fontes disponiveis poderao variam de acordo

* Pode alterar a palavra-passe no menu Rede do projetor. com 0 modelo do projetor).

@ Rede > Configuragio de Rede > Basicas > Senha Remote @ Liga ou desliga temporariamente o video e o dudio.

@ Rede > Configuragio de Rede > Basicas > Palav-passe/

@ Deteta o sinal de entrada automaticamente.
Co.Web

@ Desliga o projetor.

» Links relacionados .
* "Opgoes do Controlo Web" Pag.96 Painel de controlo OSD
As opgoes do ecra Painel de controle OSD permitem exibir os menus de

defini¢do do projetor e selecionar com o dedo ou rato no painel.

Opc¢oes do Controlo Web

Controle basico(apenas no modo normal)

As opgdes do menu Controle basico permitem selecionar a fonte de entrada e
controlar o projetor.
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Ecra Focalizagao/Distor¢ao

< Home Controle da Lente

150

0 300

Focalizagéo
.

Distorgéo

- —=m ==

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.

@ Exibe os menus de configuragio do projector.

@ Utilize o dedo ou o rato para navegar nos menus.
Focalizagdo Zoom Deslocam. Testar Meméria

@) Muda o método de operagio para operagdo de botdes. ostonas lee || mei

@ Repoe o valor predefinido da definigio seleccionada. é’ é é é é
(® Volta ao menu anterior.

@ Exibe os tépicos de ajuda.

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.
Controlo da Lente @ Ajusta a focagem da imagem.
. . . . . @ Ajusta a distor¢ao da imagem.
As opgoes do ecra Controle da Lente permitem selecionar a lente do projetor. ] . L 5

@) Exibe o ecrd Focaliza¢io/Distorgao.
@ Exibe o ecrad Zoom.
(@ Exibe o ecra Deslocam. da Lente.
@ Exibe o ecra Testar modelo.

@ Exibe o ecri Meméria.
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Ecra Zoom

< Home Controle da Lente

Zoom

0_ 150

300

Deslocam. Testar

da Lente modelo

@ Ajusta o tamanho da imagem.
W: amplia o tamanho da imagem projetada.

T: diminui o tamanho da imagem projetada.

Memodria

Ecra Deslocam. da Lente

“_

&
—— - - -

@ O quadrado azul exibe a posi¢do atual da imagem e o quadrado vermelho exibe a
nova posi¢do da imagem.

@ Desloca a lente para a posigao inicial.

@ Desloca a posigdo da imagem para cima, baixo, esquerda ou direita.

@) Exibe a posi¢io horizontal da imagem; Selecione para alterar o valor.

@ Exibe a posigio vertical da imagem; Selecione para alterar o valor.

Ecra Testar modelo
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@) Exibe os padrées de teste disponiveis; Selecione para projetar um padrao de teste.

@ Desativa a exibi¢ao do padrio de teste. ecrd a solicitar que defina uma palavra-passe antes de poder visualizar o

ecrd Avancado. Siga as instru¢des exibidas no ecra para definir a palavra-
passe.

@ Se nao tiver sido definida uma Palav-passe/Co.Web, sera apresentado um

Ecra Memoria i
E altamente recomendavel que altere o palavra-passe regularmente para

impedir acesso nao autorizado ao seu projetor.
Controle da Lente
~
Salvar Apagar Renomear
~\
1. Memoryl ELPLMO8
2. Memory2 ELPLMO8 {:}‘ rh.
Do g 7 = = T ~
3. Memory3 ELPLMO8
- 100
< E 150 >
4. Memory4 Color Mode Dynamic
Brightrss b
5. MemoryS < == > 0|
5 Maren® Contrast i
¢ - > 50
7. Memory7 Color Saturation
4 - » 0
8. Memory8 100
Tint
9. Memory9 ( - > S0
10. Memory10 Sharpness »
J/ Wihite Balance o
Advanced
cdo - cam. Testar M .
Zoom emoria - I s
torgdo da Lente modelo Dypenie ontoe &
" Lights-Out Control -

@ Substitui as definigdes atuais pelas definigdes guardadas.

. . - Abre os menus.
@ Guarda as suas definigdes atuais na memoria. o

© Exibe uma lista de memdrias guardadas @ Apresenta o nome do menu que seleccionou.

@ Especifica as definigdes do projector. (As defini¢des disponiveis poderdo variam de

@ Apaga uma memoria guardada. acordo com o modelo do projetor).

© Altera o nome de uma memoria guardada. @) Bloquear/desbloquear as definigdes do projetor.

@ Actualiza as definigdes do projector.

Avancgado

O ecra Avangado permite selecionar as defini¢des do projetor.



Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web

Nio é possivel alterar as seguintes defini¢oes utilizando o Epson Web @< Remte
Control.

— |
* Defini¢do Personalizado para Gamma
+ EDID = = )
»
—e

* Liga¢io HDMI

* Botao Usuario

* Reprod. de conteudo
Basic Settings ?
Cirghe 1

* Posi¢ao mensagem of
* Logotipo do utilizador @ Ssser

avinne HAV Keystone Guack Goerr

* Calibragio de lente

* Lingua Fr— -
£ e
—e

playist

Pode selecionar as seguintes defini¢des apenas com o Epson Web Control.

* Visualizar os Logs
@ Volta ao ecrd do Epson Web Control.

@ Liga ou desliga o projetor.

Remoto (apenas no modo Reprod. de conteiido) @ Selecciona a fonte de entrada. (As fontes disponiveis poderdo variam de acordo

As op¢oes do menu Remoto permitem selecionar a fonte de entrada, controlar o com o modelo do projetor).
projetor e iniciar a projecdo de listas de reprodugao. @) Liga ou desliga temporariamente o video e o dudio.
@ A opgio Efeito de sobrepos. ¢ exibida apenas quando a fonte atual for diferente de
USB.

Ativa ou desativa o Efeito de sobrepos. para adicionar efeitos de cor e sombra a
lista de reprodugio.
Quando estiver ativado, serd apresentado o ecra Efeitos. Pode adicionar filtros
predefinidos de cor e efeitos de forma a lista de reprodugio. Pode também criar um
efeito de personalizado.

(@ Especifica as defini¢des do ecra.

@ Exibe as listas de reproducdo favoritas. Selecione uma lista de reprodugao para
iniciar a projegao.



Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web

@ Exibe informagdes da lista de reprodugdo projetada. @ Liga ou desliga temporariamente o video e o dudio. No entanto, o dudio e o
video continuara a ser reproduzido, por conseguinte, ndo sera possivel retomar a

Os icones indicam as defini¢des da lista de reprodugéo.
projecdo no ponto em que a fungio foi ativada.

7 : os efeito de sobreposi¢ao foram aplicados @ Regula o volume do altifalante.

@ arepeti¢ao da reprodugéo foi aplicada @) Abre o ecra Efeitos. Pode selecionar efeitos predefinidos ou selecionar filtros de
d ~ . ~ efeitos de brilho, cor e forma individuais.

=«: dura¢do da lista de reprodu¢io

Selecione a seta no canto inferior direito para exibir o ecra seguinte.

© Regula o volume do altifalante. Lista de reprodugao (apenas no modo Reprod. de contetido)

As opgoes do ecra Lista de reprodugiao permitem selecionar a lista de

Ecri exibido durante a reproducio da lista de reproducio (apenas no modo reprodugdo que deseja reproduzir na lista e criar ou editar listas de reprodugao.

Reprod. de conteudo) 0_..
2 Home Playlists +.'_9
12,

— A

1] & @ ....-—@

#58  playlist B

) playistB

—
T

2 2 | &y @
’ playlist C
3
playlist D
4 < | e B

o T

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.

o

@ Paraa projecéo.



Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web

@ Inicia a projecio da lista de reprodugao.
Os icones indicam as defini¢des da lista de reprodugéo.
' : numero atribuido as suas listas de reprodugio favoritas

@ arepeti¢ao da reprodugéo foi aplicada

7 : os efeito de sobreposigdo foram aplicados

@ Abre o menu que permite editar, copiar, registar nos favoritos, ou eliminar a lista de
reprodugao.
Se selecionar Editar ou Duplicar, sera exibido o ecra Editar lista de reproducao.

@) Abre o ecra de Nova lista de reprodugédo onde pode criar uma nova lista de
reprodugao.

Ecra Nova lista de reproducao/Editar lista de reproducao (apenas no modo
Reprod. de conteudo)

Cancelar Mova lista de reproducdo Finalizar

e fo—

‘Efeto de sabrepos. indisponivel >o—

Visualizagio

@) Edita o nome da lista de reprodugao.
@ Permite ativar ou desativar a repeti¢do da reprodugao.
@) Regista a lista de reprodugao nos favoritos.

Ao registar favoritos, pode iniciar rapidamente a reprodugio da lista de reprodugio
favorita utilizando o ecrd Remoto ou o controlo remoto.

@) Exibe as imagens ou videos que deseja adicionar a lista de reprodugdo. A lista de
reproducio reproduz as imagens ou videos por ordem.

@ Adiciona imagens ou videos a lista de reprodugao.
(® Elimina imagens ou videos da lista.
@ Abre o ecra Alterar Imagem.

Pode especificar o intervalo para mudar para o ficheiro de imagem seguinte. Pode
também selecionar um efeito de transi¢éo.

@ Abre o ecra Efeitos.
Pode adicionar filtros predefinidos de cor e efeitos de forma a lista de reprodugéo.
Pode também criar um efeito de personalizado.

() Permite pré-visualizar a lista de reprodugao.

Dispositivo de memoria USB (apenas no modo Reprod. de contetido)

As opgoes do ecrad Dispositivo de Memoria USB permite enviar os dados de
uma lista de reprodugao para a unidade flash USB ou eliminar os dados da
unidade flash USB.

E possivel carregar ficheiros .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp ou .gif.
Se deseja adicionar ficheiros .mp4 e .mov a lista de reproducio, utilize o
software Epson Projector Content Manager ou a aplicagao Epson Creative
Projection.



Aceder a um projetor numa rede utilizando um navegador Web

USB Memory Device

Free Space on USB Memory Device

o—e i —O

Upload New Data Delete Data

Uploaded Data

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.

@ Copia imagens ou videos que pretende adicionar a listas de reprodugio para uma
unidade flash USB.

@ Elimina imagens ou videos na unidade flash USB.

Tabela de tempo (apenas no modo Reprod. de contetido)

As opgoes do ecrd Tabela de tempo permitem ativar ou desativar as fungoes da
tabela de tempo especificadas.

0_'.\ Home Time Table
—

Time Table ‘
Time Table (2018/02/18)

07:00-12:00 1 playlist A
> 12:00-18:00 2 playlist B

18:00-21:30 3 playlist C
playlist B o wm A

@ Volta ao ecra do Epson Web Control.
@ Ativa ou desativa a tabela de tempo.

Pode especificar o inicio e o fim de cada lista de reproducéo utilizando a

funcio de tabela de tempo no software Epson Projector Content Manager.

Para mais detalhes, consulte o Manual de funcionamento de Epson
Projector Content Manager.



Manutencao do projector

Siga as instrugdes apresentadas nestas sec¢des para efectuar a manutengdo do seu projector.

» Links relacionados

* "Manutengdo do projector” Pag.105

* "Limpar a Lente" Pag.106

* "Limpar a caixa do projector” Pag.107

* "Manutengéo do filtro do ar e dos orificios de ventilagdo" Pag.108
* "Actualizar o firmware" Pag.114



Manutencao do projector

Podera ser necessario limpar periodicamente a lente do projetor, o filtro do ar e
os orificios de ventilagdo para impedir o sobreaquecimento do projetor devido
ao bloqueio da ventilagéo.

Pode substituir as seguintes pecas neste projetor:
¢ Pilhas do controlo remoto

* Lente

* Filtro de ar

Caso seja necessario substituir outros componentes, contacte a Epson ou um
agente de assisténcia Epson autorizado.

A Aviso

Antes de limpar qualquer componente, desligue o projector e retire o cabo de
alimentacdo da tomada. Nunca abra as tampas do projector, excepto aquelas
especificamente indicadas neste manual. As tensdes eléctricas perigosas existentes
no interior do projector podem causar ferimentos graves.



Limpar a Lente

Limpe periodicamente a lente do projetor ou sempre que a superficie da mesma
apresentar sujidade ou po.

* Para remover o pé ou sujidade, limpe cuidadosamente a lente com papel para
limpeza de lentes limpo e seco.

* Se alente estiver com poeira, elimine-a usando um soprador e limpe a lente.

A Aviso

* Antes de limpar a lente, desligue o projetor e o cabo de alimentacéo.

* Nio utilize quaisquer aerossois com gases combustiveis, tais como,
pulverizadores de ar comprimido para soprar o pé. A temperatura elevada
gerada pelo projetor poderd causar um incéndio.

Importante

* Nao limpe a lente depois de desligar o projetor. Se o fizer, podera danificar a
lente.

* Nio utilize quaisquer materiais abrasivos para limpar a lente e ndo sujeite a
lente a impactos, caso contrério, poderd danifica-la.



Limpar a caixa do projector

Antes de limpar a caixa, desligue o projector e o cabo de alimentagéo.
* Para remover sujidade ou po, utilize um pano macio sem pelos.
* Para remover sujidade persistente, utilize um pano macio humedecido

com agua e detergente suave. Nao pulverize liquidos directamente para o
projector.

Importante

Nio utilize cera, dlcool, benzeno diluente ou outros produtos quimicos para
limpar a caixa do projector. Estes podem danificar a caixa. Ndo utilize ar
comprimido, pois os gases poderdo deixar residuos inflaméveis.



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

A manutengao regular do filtro ¢ importante para preservar o seu projetor. a Remova cuidadosamente o pé com um aspirador ou uma escova.
Limpe o filtro do ar quando for apresentada uma mensagem a indicar que a

temperatura no interior do projetor atingiu um nivel elevado. Recomenda-se
que limpe estes componentes apds um periodo de 20 000 horas. Limpe-os com
mais frequéncia se utilizar o projetor num local com mais pé do que o esperado.
(Assumindo que o projetor ¢ utilizado num local com quantidade de particulas
aéreas inferior a 0,04 mg/m3.)

Importante

Se a manutengdo regular ndo for efectuada, o seu projector Epson ira avisa-lo
quando a temperatura no interior do projector atingir um nivel elevado. Nao
aguarde até que este aviso seja apresentado para efectuar a manutencéo do filtro

do projector, pois a exposi¢io prolongada a temperaturas elevadas podera reduzir a
vida util do projector.

» Links relacionados
* "Limpar os filtros de ar e as aberturas de ventilagao" Pag.108
* "Substituir o filtro do ar" Pag.111

Desaperte os parafusos e remova a tampa do filtro de ar como ilustrado
Limpar os filtros de ar e as aberturas de ventilacao (estd fixada com um fio).

Devera limpar o filtro do ar do projetor nas seguintes situagoes: =
* O filtro ou as aberturas de ventilagdo estdo sujos. @

WSS

* Quando for apresentada uma mensagem para o limpar o filtro.

* O indicador do filtro esta intermitente com a cor laranja.

n Desligue o projetor e o cabo de alimentagao.

% Certifique-se de que a tampa decorativa foi previamente removida
do projetor.

e @



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

a Retire o filtro de ar do projetor. Importante

Nao exerca for¢a excessiva ao tocar no filtro, pois 0 mesmo podera quebrar e
tornar-se instavel.

Aspire a parte frontal do filtro do ar (o lado das patilhas) para remover
qualquer p¢ restante.

Toque em ambos os lados do filtro do ar 4 a 5 vezes para limpar o excesso
de po.
Importante

* Nao lave o filtro do ar com 4gua, nem utilize detergentes ou solventes para
o limpar.

* Nao utilize ar comprimido. Os gases poderio deixar residuos inflamaveis
ou empurrar p6 e detritos para os elementos 6ticos do projetor ou outras
dreas sensiveis.




Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao




Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

g Aperte os parafusos. n Desligue o projetor e o cabo de alimentagao.

%, Certifique-se de que a tampa decorativa foi previamente removida
do projetor.

Desaperte os parafusos e remova a tampa do filtro de ar como ilustrado
(esta fixada com um fio).

Depois de instalar o filtro de ar, instale a tampa decorativa.

Substituir o filtro do ar

Devera substituir o filtro do ar nas seguintes situagdes:

* Apos alimpeza do filtro do ar, é apresentada uma mensagem para o limpar
ou substituir.

* O filtro do ar esta rasgado ou danificado.

Pode substituir o filtro do ar enquanto o projector estiver montado no tecto ou
colocado numa mesa.



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao

B Retire o filtro de ar do projetor. Coloque o novo filtro de ar no projetor, conforme ilustrado.

Elimine os filtros do ar usados de acordo com as normas locais.
* Moldura do filtro: polipropileno

* Filtro: polipropileno



Manutencao do filtro do ar e dos orificios de ventilacao




Actualizar o firmware

Se selecionar a op¢ao Atualiza¢iao Firmware no menu Informagio, o projetor
entrard no modo de atualizagdo de firmware e estara pronto a executar uma
atualizacao de firmware utilizando a porta USB-A ou Service.

» Links relacionados
* "Atualizar o firmware com um dispositivo de armazenamento USB" Pag.114
* "Atualizar o firmware através de um computador e um cabo USB" Pag.115

Atualizar o firmware com um dispositivo de
armazenamento USB

Pode atualizar o firmware do projetor utilizando um dispositivo de
armazenamento USB.

A responsabilidade pela atualizagdo do firmware é do cliente. Se a

atualizacdo de firmware falhar devido a problemas como falha de energia
ou problemas de comunicagdo, serd cobrada uma taxa pelas reparacoes
necessarias.

n Transfira o ficheiro de firmware do projetor a partir do website da Epson.

Copie o ficheiro de firmware transferido para a pasta raiz (pasta mais
elevada na hierarquia) do dispositivo de armazenamento USB.

@ * O dispositivo de armazenamento USB deve estar formatado no
formato FAT.

* Naio copie outros ficheiros para o dispositivo de armazenamento
USB.

* Nao altere o nome do ficheiro de firmware. Se o nome do ficheiro
for alterado, a atualizagdo do firmware néo ird iniciar.

* Certifique-se de que o ficheiro de firmware copiado é o ficheiro
correto para o modelo do seu projetor. Se o ficheiro de firmware
nio for correto, a atualizacio do firmware ndo ird iniciar.

B Ligue o dispositivo de armazenamento USB a porta USB-A do projetor.

% Ligue o dispositivo de armazenamento USB diretamente ao
projetor. Se o dispositivo de armazenamento USB nio estiver ligado
através de um hub USB, a atualizagdo de firmware podera ndo ser
corretamente aplicada.

Pressione o botao [Menu], selecione o menu Informagao e pressione
[Enter].

B Selecione Atualizagao Firmware e pressione [Enter].



Actualizar o firmware

B Selecione Sim para iniciar a atualizagdo de firmware. @ * A responsabilidade pela atualizacdo do firmware é do cliente. Se a
atualizagdo de firmware falhar devido a problemas como falha de
Sy o NEmdElmeoehn Mg o e ErarEn energia ou probler,rla}s de comunicagéo, serd cobrada uma taxa pelas
$ firmware estiver a ser atualizado. Se o cabo de alimentagéo for Teparagoes necessarias.

desligado, o projetor podera néo arrancar corretamente. * O seu computador devera utilizar um dos seguintes sistemas operativos

* Nao desligue o dispositivo de armazenamento USB do projetor e el il ens,

enquanto o firmware estiver a ser atualizado. Se o dispositivo de * Windows 8.1 (32 e 64 bits)
armazenamento USB for desligado, a atualizagdo podera nao ser « Windows 10 (32 e 64 bits)

corretamente aplicada.
* Windows 11 (64 bits)

Todos os indicadores do projetor comegarao a piscar e a atualizagdo do * macOS 10.13.x (64 bits)
firmware ird iniciar. Quando a atualizagdo terminar, o projetores entrard * macOS 10.14.x (64 bits)
no estado de suspensao (apenas estara aceso o indicador de energia em * macOS 10.15.x (64 bits)
azul). Se a opgao Direct Power On estiver definida para Activado no
menu Avangado, o projetor voltara a ligar-se.

n Transfira o ficheiro de firmware do projetor a partir do website da Epson.
Quando a atualizagdo terminar, certifique-se de que a informagdo da Versao no

menu Informagao do projetor estd atualizada para a versao de firmware correta.

* Nao altere o nome do ficheiro de firmware. Se o nome do ficheiro
for alterado, a atualizagdo do firmware néo ird iniciar.

% Setodos os indicadores estiverem a piscar, podera significar que a * Certifique-se de que o ficheiro de firmware copiado é o ficheiro
atualizacdo de firmware falhou. Desligue o cabo de alimentagédo do correto para o modelo do seu projetor. Se o ficheiro de firmware
projetor e volte a liga-lo. Se os indicadores continuarem a piscar, mesmo ndo for correto, a atualizacio do firmware ndo iré iniciar.
depois de voltar a ligar o cabo de alimentacéo, remova a ficha da tomada
elétrica e contacte a Epson.

Ligue o cabo USB a porta USB do computador e & porta Service do
projetor.

Atualizar o firmware através de um computador e um . . . . .
Pressione o botao [Menu], selecione o menu Informagao e pressione
cabo USB [Enter].

Pode atualizar o firmware do projetor utilizando um computador e um cabo

USB ﬂ Selecione Atualizagao Firmware e pressione [Enter].



Actualizar o firmware

Selecione Sim para iniciar a atualizagdo de firmware.

%  Nao desligue o cabo de alimentagio do projetor enquanto o
firmware estiver a ser atualizado. Se o cabo de alimentagao for
desligado, o projetor podera nio arrancar corretamente.

Todos os indicadores do projetor irdo acender e o projetor entrara no
modo de atualizagdo de firmware. O computador reconhece o projetor
como um disco amovivel.

No computador, copie o ficheiro de firmware para a pasta raiz (pasta mais
elevada na hierarquia) do dispositivo amovivel.

$ * Naio copie outros ficheiros ou pastas para o disco amovivel. Caso
contrario, os ficheiros ou pastas poderio ser eliminados.

* O projetor desligara automaticamente se o cabo USB ou o cabo
de alimentacéo for desligado antes de o ficheiro de firmware ter
sido copiado para o disco amovivel. Se isso ocorrer, execute o
procedimento novamente.

Execute os passos para remover em seguran¢a um dispositivo USB do
projetor.

Todos os indicadores do projetor comecardo a piscar e a atualizagdo do
firmware ird iniciar. Quando a atualizagdo terminar, o projetores entrara
no estado de suspensdo (apenas estara aceso o indicador de energia em
azul). Se a opgdo Direct Power On estiver definida para Activado no
menu Avangado, o projetor voltara a ligar-se.

Quando a atualizacio terminar, certifique-se de que a informagao da Versiao no

menu Informacao do projetor esta atualizada para a versao de firmware correta.

Se todos os indicadores estiverem a piscar, podera significar que a
atualiza¢do de firmware falhou. Desligue o cabo de alimentagdo do
projetor e volte a liga-lo. Se os indicadores continuarem a piscar,
mesmo depois de voltar a ligar o cabo de alimentacdo, remova a ficha
da tomada elétrica e contacte a Epson.

Se nenhuma operagio for executada durante 20 minutos no modo de
atualizagéo, o projetor ird desligar automaticamente. Se isso ocorrer,
execute o procedimento novamente.



Resolver Problemas

Consulte as solugdes apresentadas nestas secgdes caso ocorram problemas durante a utilizagdo do projector.

» Links relacionados

* "Problemas de projec¢do” Pag.118

* "Estado dos indicadores do projector” Pag.119

* "Resolver problemas de imagem ou som" Pag.123

* "Resolver problemas de utilizagdo do projector ou do controlo remoto" Pag.128
* "Solugdes para problemas no modo de Reprod. de conteudo” Pag.130

* "Resolver problemas de rede" Pag.131



Problemas de projeccao

Se o projector ndo funcionar correctamente, desligue-o, remova o cabo de
alimentagdo, em seguida, volte a ligar o cabo e ligue o projector.

Se este procedimento nao resolver o problema, verifique o seguinte:
* Os indicadores do projector poderao indicar o problema.

* Assolugoes apresentadas neste manual podem ajudar a resolver diversos
problemas.

Se nenhuma destas solugdes ajudar, contacte a Epson para obter assisténcia
técnica.



Estado dos indicadores do projector

Os indicadores do projector indicam o estado do mesmo e permitem-lhe saber Estado do projetor
quando ocorre um problema. Verifique o estado e a cor dos indicadores e - -
consulte a solucio na tabela seguinte. Indicador e estado Problema e solugoes
Energia: Azul aceso Funcionamento normal.
@ * Se os indicadores apresentarem um padrio nio indicado na tabela Estado: Azul aceso
abaixo, desligue o projetor e o cabo de alimentagido e contacte a Epson Laser: O estado do
para obter ajuda. indicador varia
* Quando a defini¢do Indicadores estiver definida para Desactivado, no Temp: Apagado
menu Avan¢ado do projetor, todos os indicadores estardo apagados. Filtro: Apagado

@ Avancado > Operagao > Avangado > Indicadores
O @ 0 O O

O o * ) il

Energia: Azul aceso A aquecer.

Estado: Azul intermitente | Durante o aquecimento, aguarde cerca de 30 segundos até
Laser: O estado do que uma imagem seja exibida.

indicador varia Todos os botdes estardo desativados durante o

Temp: Apagado aquecimento.

Filtro: Apagado

o O O O 0O
O ©® ¥ | m

Energia: Azul aceso A desligar ou a arrefecer.

Estado: Azul intermitente | Todos os botdes estardo desativados durante o
encerramento e arrefecimento.

Laser: Apagado
Temp: Apagado
@ Indicador luminoso Power Filtro: Apagado
@ Indicador de estado
. o o 0O 0o O
@ Indicador Laser = 't m
@) Indicador de temperatura
@ Indicador do filtro




Estado dos indicadores do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Azul aceso
Estado: Apagado
Laser: Apagado
Temp: Apagado
Filtro: Apagado

o o o o 4O
O @ ¥ | m

Monitorizagdo.
A projecgao sera iniciada quando premir o botdo de
energia.

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Apagado
Estado: Apagado
Laser: Apagado
Temp: Apagado
Filtro: Apagado

o 0O 0O O
O @ * &

g0

Modo de suspenséo ou espera.
A projecgao serd iniciada quando premir o botao de
energia.

Energia: O estado do
indicador varia

Estado: Azul intermitente
Laser: Laranja
intermitente

Temp: O estado do
indicador varia

Filtro: O estado do
indicador varia

Atualizar modo em curso.

@ Reiniciar > Atualizar modo

Energia: Azul
intermitente

Estado: Apagado
Laser: Apagado
Temp: Apagado
Filtro: Apagado

o O 0O O
O ® * &

O

Preparar para as seguintes fung¢des. Todas as funcdes estdo
desactivadas.

¢ Monitorizagao

O O :m O 0O

O @ * | m
Energia: Azul O projetor esta demasiado quente.
intermitente ¢ Certifique-se de que os orificios de ventilagdo e o filtro
Estado: O estado do do ar nio estdo obstruidos com pé ou outros objectos.
indicador varia . .

! v * Limpe ou substitua o filtro do ar.
Laser: O estado do 4 d bi o,
indicador varia Certi que-se de que a temperatura ambiente ndo é
) demasiado alta.

Temp: Laranja
intermitente
Filtro: O estado do
indicador varia

0O O O :® O
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Energia: Azul aceso
Estado: Azul aceso
Laser: Azul intermitente
Temp: Apagado

Filtro: Apagado

o 0O O o O
O =@ * { m

A/V Mute em curso.




Estado dos indicadores do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Apagado

Temp: Laranja aceso

Filtro: Apagado

O projetor sobreaqueceu e desligou-se. Deixe-o desligado
para arrefecer durante 5 minutos.

* Certifique-se de que os orificios de ventilagio e o filtro
do ar nio estdo obstruidos com pé ou outros objectos.

* Certifique-se de que a temperatura ambiente nao é
demasiado alta.

Energia: Azul
intermitente
Estado: O estado do
indicador varia
Laser: Laranja
intermitente

Temp: O estado do
indicador varia

Filtro: O estado do
indicador varia

0D O @ O O
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Aviso da lente

Esta instalada uma lente nio suportada. Remova a lente
ndo suportada e instale uma lente suportada.

o o o @ o, .
O © * 3 m Limpe ou substitua o filtro do ar.
* Se estiver a utilizar o projetor num local com altitude
elevada, ajuste a defini¢io Modo Alta Altitude para
Activado no menu do projetor.
@ Avancgado > Operagio > Modo Alta Altitude
* Se o problema persistir, desligue o cabo de alimentacédo
do projector e contacte a Epson para obter ajuda.
Energia: Azul Aviso de laser
intermitente Desligue o projetor e cabo de alimentagao e contacte a
Estado: O estado do Epson para obter ajuda.
indicador varia
Laser: Laranja
intermitente
Temp: O estado do
indicador varia
Filtro: O estado do
indicador varia
0O O :@m 0O O
O @ + i m

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Laranja aceso
Temp: Apagado

Filtro: Apagado

o 0o B O O
O o + 1 m

Existe um problema no laser ou na placa de retardamento.

Desligue o projetor e cabo de alimentagéo e contacte a
Epson para obter ajuda.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Apagado

Temp: Laranja
intermitente

Filtro: Apagado

0O O 0O B O
O =@ + | m

Existe um problema numa ventoinha ou num sensor.

Desligue o projetor e cabo de alimentagio e contacte a
Epson para obter ajuda.




Estado dos indicadores do projector

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente

Laser: Laranja
intermitente

Temp: Apagado
Filtro: Apagado

o O -m O 0O
O @ ¥ | m

Erro interno do projetor

Desligue o projetor e cabo de alimentacdo e contacte a
Epson para obter ajuda.

Indicador e estado

Problema e solugdes

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Apagado

Temp: Apagado

Filtro: Laranja aceso

o O 0O O @
O = ¥ | m

Fluxo de ar baixo através do projector.

* Certifique-se de que os orificios de ventila¢do e o filtro
do ar nio estdo obstruidos com pé ou outros objectos.

* Limpe ou substitua o filtro do ar.

* Se o problema persistir, desligue o cabo de alimentagao
do projector e contacte a Epson para obter ajuda.

Energia: O estado do
indicador varia

Estado: O estado do
indicador varia
Laser: O estado do
indicador varia
Temp: O estado do
indicador varia

Filtro: Laranja
intermitente

o 0o o O W
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Limpar o filtro do ar.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Laranja aceso
Temp: Laranja aceso
Filtro: Apagado

o 0o B @8 O
O o + | m

Error de deslocamento da lente
Erro de tensdo de alimentagido
Erro de comunica¢io com o controlador AC Micro

Desligue o projetor e cabo de alimentagdo e contacte a
Epson para obter ajuda.

Energia: Azul
intermitente

Estado: O estado do
indicador varia

Laser: O estado do
indicador varia

Temp: O estado do
indicador varia

Filtro: Laranja aceso

O b O O B
O =@ * § m

Fluxo de ar baixo através do filtro do ar.

* Certifique-se de que os orificios de ventilagao e o filtro
do ar ndo estdo obstruidos com pé ou outros objectos.

* Limpe ou substitua o filtro do ar.

* Se o problema persistir, desligue o cabo de alimentagéo
do projector e contacte a Epson para obter ajuda.

Energia: Apagado
Estado: Azul intermitente
Laser: Laranja aceso
Temp: Laranja aceso
Filtro: Apagado

o 0O B 8 O
O = * 1 m

Existe um problema na lente ou nenhuma lente esta
instalada.

* Instale uma lente.

* Sealente ja estiver instalada, remova-a e volta a
instala-la.

* Se o problema persistir, desligue o cabo de alimentagao
do projector e contacte a Epson para obter ajuda.




Resolver problemas de imagem ou som

Consulte as solugdes apresentadas nestas secgdes caso ocorram problemas com
as imagens projectadas ou com o som.

» Links relacionados

* "Solugdes quando nenhuma imagem ¢é apresentada” Pag.123

* "Solugdes quando é apresentada a mensagem "Sem Sinal"" Pag.123

* "Solugdes quando é apresentada a mensagem "Nao Suportado™ Pag.124
* "Solugdes quando é apresentada apenas uma imagem parcial” Pag.124

* "Solugdes quando a imagem ndo é rectangular” Pdg.125

* "Solugdes quando a imagem apresenta ruido ou interferéncias estaticas"
P4g.125

* "Solugdes quando a imagem esta desfocada ou esbatida" Pag.126
* "Solugdes quando o brilho da imagem ou as cores estdo incorrectas” Pag.126

* "Solugdes quando uma imagem residual permanece na imagem projectada”
P4g.126
* "Solugdes para problemas de som" Pag.126

Solu¢des quando nenhuma imagem é apresentada

Se nenhuma imagem for apresentada, experimente as seguintes solugdes:

* Prima o botdo [Shutter] no controlo remoto para verificar se a imagem foi
temporariamente interrompida.

* Certifique-se de que todos os cabos necessérios estao correctamente ligados e
que a alimentag¢do do projector e dos dispositivos de video esta ligada.

* Prima o botao de energia do projector para o reactivar a partir do modo de
espera ou suspensao. Verifique também, se o computador ligado ao projetor
se encontra no modo de suspensdo ou se estd a exibir uma protecao de ecra
preta.

* Se o projector nao responder quando premir os botdes do painel de controlo,
os botdes poderao estar bloqueados por motivos de seguranca. Desbloqueie
os botdes na defini¢do Bloqueio opera¢ao ou utilize o controlo remoto para
ligar o projetor.

@ Defini¢ao > Bloquear defini¢ao > Bloqueio operagio

* Se o projetor nao responder quando premir os botdes no projetor, podera ter
ocorrido um erro interno no projetor. Contacte a Epson para obter ajuda.

* Ajuste a defini¢ao Brilho no menu Imagem do projetor.
* Ajuste o brilho da luz do seu projetor.
@ Imagem > Saida de luz

* Certifique-se de que Mensagem esta definido para Activado no menu
Avangado do projetor.

@ Avancado > Visor > Mensagem
* O projetor podera nao ser capaz de projetar videos protegidos com direitos

de autor reproduzidos num computador. Para mais informagdes, consulte o
manual fornecido com o computador.

* No caso de imagens projetadas em ecra inteiro com o Windows Media
Center, reduza o tamanho do ecra.

* No caso de imagens projectadas a partir de aplicagdes que utilizam o
Windows DirectX, desactive as fun¢des de DirectX.

Solucdes quando é apresentada a mensagem "Sem
Sinal"

Se for apresentada a mensagem Sem Sinal, experimente as seguintes solugdes:

* Pressione o botao [Search] (controlo remoto) ou [Source Search] (painel
de controlo) no painel de controlo ou no controlo remoto até visualizar a
imagem da fonte pretendida.

* Ligue o computador ou o equipamento de video e, se necessario, prima o
botdo de reprodugio para iniciar a sua apresentagio.

* Verifique se todos os cabos necessarios para a projec¢do estdo correctamente
ligados.

* Se estiver a projectar a partir de um computador portatil, certifique-se de que
0 mesmo se encontra configurado para exibigado num monitor externo.



Resolver problemas de imagem ou som

* Se necessdrio, desligue o projector e o computador ou equipamento de video,
e depois, volte a liga-los.

* Se estiver a projectar a partir de uma fonte HDMI, substitua o cabo HDMI
por um mais curto.

» Links relacionados
* "Exibigdo a partir de um computador portatil Windows" Pag.124
* "Exibi¢do a partir de um computador portatil Mac" Pag.124

Exibicao a partir de um computador portatil Windows

Se for apresentada a mensagem Sem Sinal durante a projegdo a partir de um
computador portatil Windows, o computador portatil devera estar configurado
para exibi¢do num monitor externo.

Mantenha pressionada a tecla Windows e pressione a tecla P em
simultaneo e, em seguida, clique em Duplicar.

g Se a imagem nao for apresentada pelo computador portatil e pelo projetor,
verifique o utilitario de Monitor do Windows para se certificar de que a
porta do monitor externo esta ativada e o modo de ambiente de trabalho
expandido esta desativado.

Se necessario, verifique as defini¢des da sua placa grafica e ajuste a opgao
de varios monitores para Espelhar ou Duplicar.

Exibicao a partir de um computador portatil Mac

Se for apresentada a mensagem Sem Sinal durante a projec¢do a partir de

um computador portatil Mac, o computador portatil devera estar configurado
para exibi¢do espelhada. (Para mais informagoes, consulte o0 manual do seu
computador portatil.)

n Abra o utilitdrio Preferéncias do sistema e seleccione Monitores.
a Seleccione a op¢ao Monitor ou LCD a cores, se necessario.
B Clique no separador Dispor ou Disposi¢ao.

n Seleccione Espelhar Monitores.

Solucoes quando é apresentada a mensagem "Nao
Suportado"
Se for apresentada a mensagem Nao Suportada., experimente as seguintes
solugdes:

* Certifique-se de que a resolugao de ecra do computador niao excede os limites
de resoluciao e frequéncia do projector. Se necessario, selecione uma resolugao
diferente para o seu computador.

Solucdes quando é apresentada apenas uma imagem
parcial
Se for apresentada apenas uma imagem parcial do computador, experimente as
seguintes solugdes:

* Altere a definicdo Em branco no menu Sinal do projetor para que a imagem
apareca como pretendido.

* Verifique as defini¢oes de visualizagdo do computador para desativar a
defini¢ao de monitor duplo e definir uma resolu¢io dentro dos limites do
projetor.

* Verifique a resolugao dos ficheiros da sua apresentagao para verificar se foram
criados para uma resolu¢ao diferente.
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* Quando projetar no modo Reprod. de contetdo, certifique-se de que utiliza
as defini¢cdes de Efeito de sobrepos. corretas.

@ Defini¢do > Reprod. de conteudo > Efeito de sobrepos.

* Certifique-se de que esta selecionada a definigdo correta de Projecgao no
menu Avang¢ado do projetor.

Soluc¢oes quando aimagem nao é rectangular

Se a imagem projectada ndo apresentar uma forma rectangular uniforme,
experimente as seguintes solugdes:

* Se possivel, coloque o projetor diretamente em frente ao centro do ecra.

* Pressione o botao [Geometry] no painel de controlo ou no controlo remoto
para ajustar a forma da imagem.

* Ajuste a definicao H/V-Keystone para corrigir a forma da imagem.
@ Defini¢dao > Corre¢io Geométrica > H/V-Keystone

* Ajuste a defini¢do Quick Corner para corrigir a forma da imagem.
@ Definigdao > Corre¢ao Geométrica > Quick Corner

* Ajuste a defini¢do Superficie Curvada para corrigir os cantos e os lados de
uma imagem projetada numa superficie curva com o mesmo raio.

@ Defini¢do > Corre¢ao Geométrica > Parede do Canto

* Ajuste a defini¢ao Parede do Canto para corrigir os cantos e os lados de uma
imagem projetada numa superficie curva com angulos retos.

@ Defini¢do > Corre¢ao Geométrica > Superficie Curvada

* Ajuste a Correcao de Pontos para corrigir uma ligeira distor¢ao que ocorra
parcialmente.

@ Definicao > Correcio Geométrica > Correcdo de Pontos

Solugdes quando a imagem apresenta ruido ou
interferéncias estaticas

Se a imagem projectada apresentar interferéncias electronicas (ruido) ou
estdticas, experimente as seguintes solucoes:

Verifique os cabos de ligagdo do computador ou equipamento de video ao
projector. Os cabos:

* Devem estar afastados do cabo de alimentagdo para evitar interferéncias
¢ Devem estar correctamente ligados em ambas as extremidades
* Nao devem estar ligados a um cabo de extensao

Verifique as defini¢des do menu Sinal do projetor para se certificar de que
estas correspondem a fonte de video.

Selecione uma resolugdo de video e uma taxa de renovagao do computador
que sejam compativeis com o projetor.

Caso tenha ajustado a forma da imagem com os controlos do projetor,
experimente diminuir a defini¢do de Nitidez do menu Imagem do projetor
para melhorar a qualidade da imagem.

Caso tenha ligado o projetor com um cabo de extensao, experimente projetar
sem a extensdo para verificar se a mesma ¢ a causa da interferéncia.

Certifique-se de que esta seleccionada a defini¢ao correcta de Faixa de video
ou EDID no menu Sinal do projector, se disponivel para a fonte de imagem.
@ Sinal > Avanc¢ado > Faixa de video

@ Sinal > Avan¢ado > EDID

Quando os sinais entrelagados sdo introduzidos, o processamento de
duplicador de linha néo ¢ efetuado, pelo que a imagem projetada pode

cintilar. Recomendamos que os sinais entrelagados sejam progressivamente
convertidos usando um dispositivo externo antes de serem introduzidos.
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Solucdes quando aimagem esta desfocada ou
esbatida
Se a imagem projectada estiver desfocada ou esbatida, experimente as seguintes
solucoes:
* Ajuste a focagem da imagem.
* Coloque o projector suficientemente proximo do ecra.

* Coloque o projetor numa posi¢do em que o angulo de ajuste da distor¢ao nao
seja suficientemente largo para distorcer a imagem.

* Limpe a lente do projector.

% Para evitar a formagdo de condensac¢do na lente depois de retirar o
projetor de um local frio, deixe o projetor aquecer até a temperatura

ambiente antes de o utilizar.

* Ajuste a defini¢ao de Nitidez no menu Imagem do projetor para melhorar a
qualidade da imagem.

* Se estiver a projectar a partir de um computador, utilize uma resolu¢ao mais
baixa ou seleccione uma resolugao igual a resolug¢ao nativa do projector.

Certifique-se de que esta seleccionada a defini¢ao correcta de Faixa de video
ou EDID no menu Sinal do projector, se disponivel para a fonte de imagem.
@ Sinal > Avancado > Faixa de video

@ Sinal > Avan¢ado > EDID

Certifique-se de que esta seleccionada a defini¢ao correcta de RGBCMY no
menu Imagem do projector.

@ Imagem > Avancado > RGBCMY

Certifique-se de que os cabos estdo corretamente ligados ao projetor e ao
seu equipamento de video. Caso tenha utilizado cabos compridos, tente ligar
cabos mais curtos.

Certifique-se de que a Saida de luz esta corretamente definida.

@ Imagem > Saida de luz

Coloque o projector suficientemente préximo do ecra.

Quando utilizar varios projectores, certifique-se de que a Calibragio de luz
no menu Reiniciar esta correctamente definida em todos os projectores. Se a
calibragao de luz for executada apenas em alguns dos projectores, o equilibrio
do branco e o nivel do brilho da imagem projectada poderao diferir entre os
projectores

Soluc¢ées quando uma imagem residual permanece na
imagem projectada

Solucoes quando o brilho da imagem ou as cores estao
incorrectas

correcta Se vir uma imagem residual na imagem projectada, utilize a fun¢ao Atualizar
modo para a eliminar. Seleccione Atualizar modo > Iniciar no menu Reiniciar

Se a imagem projectada estiver demasiado escura ou clara, ou as cores estiverem
do projector.

incorrectas, experimente as seguintes solugdes:

* Prima o botdo [Color Mode] no controlo remoto para experimentar modos
de cor diferentes para a imagem e para o ambiente.

* Verifique as defini¢des do seu equipamento de video. S°|ugoes para problemas de som

Se 0 som nao for reproduzido ou o volume estiver demasiado baixo ou alto,
experimente as seguintes solugdes:

* Ajuste as defini¢oes disponiveis no menu Imagem do projector para a fonte
de entrada actual, tais como, Brilho, Contraste, Cor e Saturagio da cor.
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* Ajuste as defini¢des de volume do projector.

* Prima o botdo [Shutter] no controlo remoto para retomar o video e o audio
caso tenham sido interrompidos temporariamente.

* Verifique o seu computador ou o equipamento de video para se certificar
de que o volume esta activado e a saida de audio esta definida para a fonte
correcta.

* Verifique as ligagdes do cabo de audio entre o projetor e o equipamento de
video.

* Certifique-se de que os cabos possuem a indicagao "Sem resisténcia".

* Se ndo ouvir som da fonte HDMI, defina o dispositivo ligado para saida
PCM.

* Quando ligar o projetor a um Mac utilizando um cabo HDMI, certifique-se
de que o Mac suporta audio através da porta HDMI. Se ndo suportar, devera
ligar um cabo de dudio.

* Se volume do computador estiver ajustado para o minimo e o volume do
projector estiver ajustado para o maximo, o ruido podera ser misturado.
Aumente o volume do computador e diminua o volume do projetor. (Quando
utilizar o Epson iProjection (Windows/Mac)).



Resolver problemas de utilizacao do projector ou do controlo remoto

Consulte as solugoes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas
durante a utilizagdo do projector ou do controlo remoto.

» Links relacionados

"Solugdes para problemas ao ligar ou desligar o projector” Pag.128
"Solugodes para problemas do controlo remoto” Pag.128
"Solugdes para problemas da palavra-passe” Pag.129

"Solugdo quando ¢ apresentada a mensagem "A bateria que mantém o relégio
esta fraca™ Pag.129

Solucoes para problemas ao ligar ou desligar o
projector

Se o projector nao ligar depois de premir o botdo de energia ou se 0 mesmo
desligar inesperadamente, experimente as seguintes solugoes:

Certifique-se de que o cabo de alimentagao esta corretamente ligado ao
projetor e a uma tomada elétrica operacional.

Se o botao para ligar/desligar do controlo remoto nao ligar o projetor,
verifique as pilhas e certifique-se de que pelo menos um dos sensores do
controlo remoto esta disponivel na definicdo Sensor Ctrl Remoto no menu
Definigao do projetor.

Os botdes do projetor poderao estar bloqueados por motivos de seguranga.
Desbloqueie os botdes na definigdo Bloqueio operagao ou utilize o controlo
remoto para ligar o projetor.

Se a luz do projetor se desligar inesperadamente, poderad significar que
entrou no modo de espera apds um periodo de inatividade. Execute qualquer
operagao para reactivar o projector. Para desativar o modo de repouso, defina
Modo Repouso para Desactivado.

@ Avancado > Operagiao > Modo Repouso
Se o projetor se desligar inesperadamente, podera significar que a fungao

Tempor. Mudo A/V estd ativada. Para desativar o tempor. Mudo A/V, defina
Tempor. Mudo A/V para Desactivado.

@ Avancgado > Operagao > Configur. mudo A/V > Tempor. Mudo A/V

Se a luz do projetor se desligar, o indicador de estado estiver a piscar e o
indicador de temperatura estiver aceso, significa que o projetor sobreaqueceu
e se desligou.

As ventoinhas de arrefecimento poderao funcionar no estado de espera
dependendo das defini¢des do projetor. Adicionalmente, quando o projector
é reactivado do modo de espera, as ventoinhas poderao provocar um ruido
inesperado. Isso ndo significa uma avaria.

O cabo de alimentagdo podera estar danificado. Desligue o cabo de
alimentagao e contacte a Epson para obter ajuda.

Solucoes para problemas do controlo remoto

Se o projector ndo responder aos comandos do controlo remoto, experimente as
seguintes solugdes:

Certifique-se de que as pilhas do controlo remoto estdo correctamente
instaladas e tém carga. Se necessario, substitua as pilhas.

Certifique-se de que esta a utilizar o controlo remoto dentro do 4ngulo e da
distancia de recepgido do projector.

Certifique-se de que o projector nao esta a aquecer ou a desligar.

Verifique se algum botao do controlo remoto estd encravado, obrigando-o
a entrar em modo de suspensdo. Liberte o botdo para reactivar o controlo
remoto.

As luzes fluorescentes fortes, a luz solar directa ou sinais de dispositivos
de infravermelhos podem interferir com os receptores de controlo remoto
do projector. Diminua as luzes ou afaste o projector da luz solar ou de
equipamentos que causem interferéncias.

Certifique-se de que pelo menos um dos receptores do controlo remoto
estdo disponiveis na defini¢do Sensor Ctrl Remoto no menu Definigao do
projector.



Resolver problemas de utilizacao do projector ou do controlo remoto

* Caso tenha atribuido um nimero de ID ao controlo remoto para controlar
varios projectores a partir do controlo remoto, podera ser necessario verificar
ou alterar a definigdo de ID.

* Defina o interruptor de [ID] do controlo remoto para Off. Poderd controlar
todos os projetores independentemente das definigoes de ID do projetor.

* Se perder o controlo remoto, podera contactar a Epson para adquirir outro.

Solucoes para problemas da palavra-passe

Se ndo conseguir introduzir ou lembrar-se da palavra-passe, experimente as
seguintes solugoes:

* Se tiver introduzido demasiadas vezes uma palavra-passe incorrecta e for
apresentada uma mensagem com um codigo de pedido, anote o cédigo e
contacte a Epson para obter ajuda. Fornega o codigo de pedido e a prova de
compra do produto para obter ajuda para desbloquear o projector.

* Se perder o controlo remoto ndo podera introduzir uma palavra-passe.
Encomende a Epson um novo controlo remoto.

Importante

Se optar por Reiniciar configurag¢des de rede. no menu Rede do projetor, todas as
palavras-passe que foram definidas para o menu Rede também sdo repostas e terd de
as configurar novamente.

Solucao quando é apresentada a mensagem "A bateria
que mantém o reldgio esta fraca"

Se a mensagem A bateria que mantém o relégio esta fraca. for apresentada,
contacte a Epson para obter ajuda.



Soluc¢oes para problemas no modo de Reprod. de conteudo

Se ndo conseguir reproduzir corretamente uma lista de reprodug¢ao,
experimente as seguintes solu¢des:

* Certifique-se de que a Reprod. de conteudo esta definida como Activado.

@ Defini¢dao > Reprod. de contetudo > Reprod. de conteido
* Certifique-se de que a unidade flash USB contém uma lista de reprodugcao.

* Certifique-se de que a unidade flash USB estd directamente ligada ao
projector. Néo utilize um leitor multi-cartdes ou um concentrador USB para
expandir uma porta USB.

* Se a unidade flash USB estiver particionada, podera nao ser possivel
reproduzir listas de reprodugao. Elimine todas as parti¢cdes antes de guardar
as listas de reprodugdo na unidade flash USB.

* Nao partilhe uma lista de reprodugio entre projectores com resolugdes
diferentes. Os efeitos de cor e formas adicionados com Efeito de sobrepos.
poderdo nao ser reproduzidos corretamente.

@ Defini¢do > Reprod. de conteudo > Efeito de sobrepos.



Resolver problemas de rede

Consulte as solugoes apresentadas nestas sec¢des caso ocorram problemas Solugées para qua ndo aim agem contém interferéncia

durante a utilizagdo do projector numa rede. .. . .
estatica durante a projeccao de rede

» Links relacionados

* "Solugdes quando nao é possivel aceder ao projector através da Web" Pag.131

* "Solugdes para quando a imagem contém interferéncia estatica durante a
projecgdo de rede” Pag.131 * Verifique se existe algum obstéculo entre o ponto de acesso, o computador, o

dispositivo movel e o projector e mude a posi¢ao dos mesmos para melhorar

a comunicagao.

Se a imagem projectada apresentar interferéncias estaticas durante a projecgao
de rede, experimente as seguintes solugoes:

Soluc¢ées quando nao é possivel aceder ao projector ¢ Certifique-se de que o ponto de acesso, o computador, o dispositivo mével e o
através da Web projector nao se encontram demasiado afastados. Mova-os para mais perto e
tente ligar novamente.

Caso ndo seja possivel aceder ao projetor através de um Web browser, * Verifique se existe interferéncia de outros equipamentos como, por exemplo,

certifique-se de que estd a utilizar a ID e a palavra-passe corretas. dispositivos Bluetooth ou micro-ondas. Afaste o dispositivo que causa a

* Paraa ID de Utilizador introduza EPSONWEB. (Nao é possivel alterar o ID interferéncia ou aumente a sua largura de banda sem fios.

do utilizador.) * Reduza o numero de dispositivos ligados caso a velocidade de ligacao
* Para a palavra-passe, introduza a palavra-passe definida no menu Rede do diminua.

projetor. A palavra-passe ndo estd configurada por predefinigéo.
* Certifique-se de que tem acesso a rede na qual o projetor se encontra.

* Se o seu Web browser estiver configurado para ligar através de um servidor
proxy, nao sera possivel exibir o ecra do Epson Web Control. Ajuste as
defini¢bes para ligacao sem utilizar um servidor proxy.

* Se definir Modo de espera para Comunic.Activada no menu do projetor no
modo de espera, certifique-se de que o dispositivo de rede esta ligado. Depois
de ligar o dispositivo de rede, ligue o projetor.

@ Avancado > Modo de espera

E ligue a uma rede com fios.

% A ID do utilizador e a palavra-passe sdo sensiveis a maiusculas e
minusculas.



Apéndice

Consulte nestas secgdes as especificagdes técnicas e avisos importantes acerca do seu produto.

» Links relacionados

* "Acessorios opcionais e pecas de substituicao” Pag.133

* "Tamanho do ecra e distancia de proje¢ao" Pag.135

* "Especificagdes do projetor" Pag.144

* "Funcionalidades suportadas para o Epson Projector Content Manager" Pag.146
* "Lista de simbolos e instrugdes de seguranga" Pag.147

* "Informagoes de seguranca relativas a laser" Pag.150

* "Glossario" Pag.153

* "Avisos" Pag.155



Acessorios opcionais e pecas de substituicao

Encontram-se disponiveis os seguintes acessorios opcionais e pecas de
substitui¢cdo. Adquira estes produtos a medida que forem sendo necessarios.

A seguinte lista de acessorios opcionais e componentes de substitui¢ao ¢ valida a
partir de: agosto de 2024.

Os pormenores sobre os acessorios estdo sujeitos a alteragdes sem aviso prévio e
a disponibilidade podera variar consoante o pais onde sdo adquiridos.

» Links relacionados

* "Tampa decorativa" Pag.133

* "Lente" Pag.133

* "Compartimento da lente" Pag.133
* "Montagens" Pag.133

* "Dispositivos externos" Pag.134

* "Pecas de substituicdo" Pag.134

ELPLWO5
ELPLWO8

ELPLW06
Lente com zoom de distancia alargada.

ELPLMO8
ELPLM15
ELPLM10
ELPLM11

ELPLMO9
Lente com zoom de distancia intermédia.

ELPLLO8
Lente com zoom de longa distancia.

Tampa decorativa

Tampa decorativa ELPVB05
Tampa para a parte superior do projetor.

Compartimento da lente

Compartimento da lente ELPVB0O2W/ELPVB03B/ELPVB04C
Compartimento da lente para o modelo ELPLX02S/ELPLX02WS.

Lente

ELPLX02S

ELPLXO2WS
Lente com zoom de ultracurta distancia.

ELPLUO3S
ELPLUO4

ELPLUO3
Lente com zoom de curta distancia.

Montagens

Suporte para montagem no teto ELPMB67
Utilize quando instalar o projetor no teto ou numa parede.

Suporte para montagem em teto baixo ELPMB47

Utilize este acessorio quando instalar o projetor num teto baixo.
Suporte para montagem em teto alto ELPMB48

Utilize este acessério quando instalar o projetor num teto alto.

Adaptador de suspensao ELPFP15
Utilize este acessorio quando instalar o projetor num teto alto.



Acessorios opcionais e pecas de substituicao

técnico. Contacte a Epson para obter ajuda.

Para suspender o projector a partir do tecto, é necessario conhecimento

Dispositivos externos

Leitor de Transmissao de Multimédia ELPAP12
Utilize este leitor de transmissdo de multimédia para ver contetdo online.

Pecas de substituicao

Filtro de ar ELPAF46
Utilize estes filtros para substituir filtros do ar usados.



Tamanho do ecra e distancia de projecao

Consulte as tabelas apresentadas nestas sec¢des para determinar a distancia do 16:9
projector para o ecrd, com base no tamanho da imagem projectada. - - - - -
Lente Férmula da distancia de projegdo Relagdo de
» Links relacionados projecao
" oA . s (distancia de
* "Formula da distancia de proje¢do” Pag.135 —
* "Distancia de projeccao” Pag.138
ELPLX02S - (cm) = (0 (polegadas) x 0,77 - 3,41 0,34
ELPLX02WS
Formula da distancia de projecao Minim (cm) = @) (polegadas) x 1,04 - 3,47 | 046-0,56
ELPLUO3 o
Screen Size ELPLUO03S Mixim _ _
] X L Sereen j (cm) = € (polegadas) x 1,25 - 3,28
Minim (cm) = € (polegadas) x 1,40 - 5,23 0,62 - 0,75
Y o
) ELPLUO4 —
Bgtctr%?n()f Lens Shift : Top Maxim (Cm) - (pOIegadaS) x 1,69 -5,30
.............. 0
= X xY (+) H
@ @ S = Center of lens Minim (cm) = € (polegadas) x 1,69 - 7,87 0,74 - 1,04
: 5 0
Lens Shift : Bottom ELPLWO05 , .
@ o Maxim (cm) = (0 (polegadas) x 2,34 - 5,81
: o
Minim (cm) = (0 (polegadas) x 1,87 - 3,98 0,83 - 1,17
: 0
Bottom of | ELPLWO08 —
screen L @ g Maxim (cm) = (1 (polegadas) x 2,63 - 5,13
0
@ Tamanho da tela (polegadas) Minim (cm) = @ (polegadas) x 2,60 - 7,47 1,15 - 1,57
@ Tamanho da tela (Largura x Altura) ELPLWO6 °
@ Distancia de projegao (Minimo: Largo até ao Méaximo: Tele) Maxim (cm) = (0 (polegadas) x 3,53 - 6,97
)
¢) Distancia do centro da lente até a extremidade inferior da tela
Minim (cm) = € (polegadas) x 2,30 - 5,10 1,02 - 1,64
)
ELPLM08 | ——
Maxim (cm) = (1 (polegadas) x 3,68 - 4,54
)




Tamanho do ecra e distancia de projecao

Lente Férmula da distancia de projegdo Relagdo de
projegao
(distancia de
projecao/x)
Minim (cm) = (1 (polegadas) x 3,43 - 8,09 1,52 -2,47
ELPLMO09 o
ELPLMI5 Méxim (cm) = (1 (polegadas) x 5,54 - 8,00
0
Minim (cm) = (1 (polegadas) x 5,29 - 13,19 2,34 - 3,59
0
ELPLM10 [——
Maxim (cm) = (1 (polegadas) x 8,05 - 13,07
0
Minim (cm) = (1 (polegadas) x 7,76 - 23,84 3,42-5,23
0
ELPLM11 | —
Maxim (cm) = € (polegadas) x 11,75 - 23,54
0
Minim (cm) = @ (polegadas) x 11,53 - 32,22 | 509-7.16
0
ELPLLO8 —
Maxim (cm) = (1 (polegadas) x 16,10 - 31,78
0
Lente Distincia do centro da lente até a base do ecra
ELPLXO02S (+) (em) = €0 (polegadas) x 0,31
ELPLX02WS
(-) (em) = € (polegadas) x 0,06
ELPLUO3 (+) (ecm) = €0 (polegadas) x 0,30
ELPLUO03S
(-) (em) = €1 (polegadas) x 0,94
ELPLWO05
ELPLMO08

Lente Distincia do centro da lente até a base do ecra
ELPLUO4 (+) (cm) = (0 (polegadas) x 0,18
ELPLWO08
() (cm) = €0 (polegadas) x 1,43
ELPLWO06 po'es
ELPLMO09
ELPLMI15
ELPLMI10
ELPLMI11
ELPLL08
4:3
Lente Férmula da distancia de projecéo Relagdo de
projegao
(distancia de
projecao/x)
ELPLX02S - (cm) = (0 (polegadas) x 0,94 - 3,41 0,45
ELPLX02WS
Minim (cm) = €0 (polegadas) x 1,27 - 3,47 0,61 - 0,74
ELPLUO3 Y
ELPLUO3S | Maxim (cm) = €0 (polegadas) x 1,53 - 3,28
o
Minim (cm) = @0 (polegadas) x 1,72 - 5,23 0,82 -1,00
o
ELPLU0O4 —
Maxim (cm) = €0 (polegadas) x 2,07 - 5,30
o
Minim (cm) = €0 (polegadas) x 2,07 - 7,87 0,99 - 1,38
o
ELPLWO05 —
Maxim (cm) = €0 (polegadas) x 2,86 - 5,81
o
ELPLWOS Mi(r)lim (cm) = €0 (polegadas) x 2,29 - 3,98 L11-1,56




Tamanho do ecra e distancia de projecao

Lente Férmula da distancia de projecéo Relagio de
projegao
(distancia de
projecao/x)
Mixim (cm) = (0 (polegadas) x 3,22 - 5,13
o
Minim (cm) = (0 (polegadas) x 3,18 - 7,47 1,53 - 2,09
o
ELPLW06 —
Maxim (cm) = (0 (polegadas) x 4,32 - 6,97
o
Minim (cm) = (0 (polegadas) x 2,81 - 5,10 1,36 - 2,18
o
ELPLMO08 —
Maxim (cm) = (0 (polegadas) x 4,50 - 4,54
o
Minim (cm) = (0 (polegadas) x 4,19 - 8,09 2,03-3,30
ELPLMO09 o
ELPLMI5 | Maxim (cm) = @ (polegadas) x 6,78 - 8,00
o
Minim (ecm) = 7 (polegadas) x 6,48 - 13,19 313-478
o
ELPLM10 —
Mixim (ecm) = 7 (polegadas) x 9,85 - 13,07
o
Minim (ecm) = 7 (polegadas) x 9,50 - 23,84 4,56 - 6,97
o
ELPLMI1 —
Maxim (cm) = (0 (polegadas) x 14,38 - 23,54
o
Minim (cm) = (P (polegadas) x 14,11 - 32,22 6,79 - 9,55
0
ELPLLO8 —
Maxim (cm) = (P (polegadas) x 19,71 - 31,78
o

Lente Distincia do centro da lente até a base do ecra
ELPLX02S (+) (cm) = @ (polegadas) x 0,38
ELPLX02WS
(-) (cm) = €7 (polegadas) x 0,08
ELPLUO03 (+) (cm) = @ (polegadas) x 0,37
ELPLUO03S
-) (cm) = olegadas) x 1,16
ELPLWOS (-) (cm) (polegadas)
ELPLMO08
ELPLU04 (+) (ecm) = (polegadas) x 0,22
ELPLWO08
-) (cm) = olegadas) x 1,75
ELPLWOG (-) (cm) (polegadas)
ELPLMO09
ELPLM15
ELPLMI10
ELPLMI11
ELPLLO8
16:10
Lente Férmula da distancia de projegdo Relagido de
projecao
(distancia de
proje¢ao/x)
ELPLX02S - (cm) = €0 (polegadas) x 0,83 - 3,41 0,37
ELPLX02WS
ELPLUO3 Minimo (cm) = (0 (polegadas) x 1,13 - 3,47 0,51 - 0,62
ELPLU03S Méximo (cm) = € (polegadas) x 1,35 - 3,28
Minimo (cm) = (0 (polegadas) x 1,52 - 5,23 | 0,68-0,83
ELPLU04 —
Maiximo (cm) = € (polegadas) x 1,83 - 5,30
ELPLWO05 Minimo (cm) = €0 (polegadas) x 1,83 - 7,87 0,82 - 1,15




Tamanho do ecra e distancia de projecao

Lente

Distancia do centro da lente até a base do ecra

ELPLUO3
ELPLUO03S
ELPLWO5
ELPLMO08

(+) (em) =

(-) (em) =

(polegadas) x 0,33
(polegadas) x 1,02

ELPLUO4
ELPLWO08
ELPLWO06
ELPLMO09
ELPLM15
ELPLM10
ELPLM11
ELPLLOS8

(+) (em) =
() (em) =

(polegadas) x 0,20
(polegadas) x 1,54

Lente Férmula da distancia de projecéo Relagdo de
projegao
(distancia de
projecao/x)
Miximo (cm) = (1 (polegadas) x 2,52 - 5,81
Minimo (cm) = @F (polegadas) x 2,02 - 3,98 0,93 -1,30
ELPLW08 —
Maximo (cm) = € (polegadas) x 2,84 - 5,13
Minimo (cm) = €0 (polegadas) x 2,815 - 7,47 1,27 -1,74
ELPLW06 —
Maximo (cm) = €0 (polegadas) x 3,81 - 6,97
Minimo (cm) = (1 (polegadas) x 2,48 - 5,10 1,14 - 1,82
ELPLMO08 —
Miximo (cm) = €1 (polegadas) x 3,98 - 4,54
ELPLMo9 | Minimo (cm) = €0 (polegadas) x 3,70 - 8,09 | 1,69 -275
ELPLMI5 Méximo (cm) = €0 (polegadas) x 5,98 - 8,00
Minimo (cm) = €1 (polegadas) x 5,72 - 13,19 2,61-3,99
ELPLMI10 —
Maximo (cm) = (1 (polegadas) x 8,70 - 13,07
Minimo (cm) = @F (polegadas) x 8,39 - 23,84 3,80 - 581
ELPLMI1 —
Maximo (cm) = (1 (polegadas) x 12,71 - 23,54
Minimo (cm) = € (polegadas) x 12,46 - 32,22 | >:66-7,96
ELPLLO8 —
Maximo (cm) = (0 (polegadas) x 17,41 - 31,78
Lente Distancia do centro da lente até a base do ecra
ELPLX02S (+) (cm) = @ (polegadas) x 0,34
ELPLX02WS (-) (cm) = €0 (polegadas) x 0,07

Distancia de projeccao

As distancias de projegdo sao valores aproximados.

Screen Size

Screen

@

Bottom of

screen Lens Shift : Top

Center of lens

Lens Shift : Bottom

screen @
:




Tamanho do ecra e distancia de projecao

@ Tamanho da tela (polegadas) (1) () ©
@ Tamanho da tela (Largura x Altura) (cm) Polegada ) " ELPLUO3 oS 0
istanci iecs inimo: § 4Ximo: argura X Altura
@ Distancia de proje¢io (Minimo: Largo até ao Maximo: Tele) (cm) " 8 ELPLUO03S
@) Distancia do centro da lente até a extremidade inferior da tela (cm)
100 221 x 125 101-122 225-363 -94 - -30
Quando projetar uma imagem com mais de 500 polegadas, a imagem pode 120 266 x 149 121-147 271-437 -113 - -36
tornar-se um pouco desfocada. 150 332 x 187 153-184 340-547 -142 - -45
16:9 200 443 x 249 205-247 455-731 -189 - -60
250 553 x 311 257-309 570-915 -236 - -75
ELPLX02S/ELPLX02WS
300 664 x 374 309-372 684-1099 -283 - -90
(1] (2] © (4] 500 1107 x 623 517-622 1144-1835 -472 - -150
Polegadas Largura x Altura ELPLX02S/ELPLX02WS 800 1771 x 996 830-998 1834-2939 -756 - -241
100 221 x 125 73 -6 -31 1000 2214 x 1245 1038-1248 2293-3674 -945 - -301
110 244 x 137 81 -7-34
ELPLU04/ELPLWO06/ELPLWO0S8/ELPLM09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11/
120 266 x 149 89 -7-38 ELPLLOS
150 332 x 187 112 -9 -47
200 443 x 249 150 -12-63 0 @ 9
300 664 x 374 227 -19- 94 pol | L2T8Y LEILIELL
coa rax | ELPLU | ELPL | ELPL M09 ELPL ELPL | ELPLL 9
500 1107 x 623 380 -31-157 di Altur | 04 | Woe | wos | grpL | M1o | M1 08
600 1328 x 747 457 -37 - 188 a M15
800 1771 x 996 611 -50 - 251 60 | 133x | 79-96 148-2 | 108-1 | 198-3 | 304-47 | 442-68 | 659-93 | -86 -
75 05 53 24 0 2 4 11
1000 2214 x 1245 764 -62 - 313
80 | 177 x | 107-13 | 200-2 | 146-2 | 266-4 | 410-63 | 597-91 | 890-12 | -114 -
ELPLUO03/ELPLU03S/ELPLMO08 100 0 75 05 35 1 7 56 14
100 | 221 x | 135-16 | 252-3 | 183-2 | 335-5 | 516-79 | 752-11 | 1121-1 | -143 -
(1) (2) (3] 125 4 46 58 46 1 52 578 18
Polegada L Al ELPLUO3 ELPLM 9 120 | 266 x | 163-19 | 304-4 | 220-3 | 403-6 | 622-95 | 908-13 | 1351-1 | -171 -
; argura x Altura - o 1038 08 1499 | 8 16 | 10 | s6 2 87 | 900 | 22
80 177 x 100 80-97 179-290 -76 - -24




Tamanho do ecra e distancia de projecao

0| © (3]
Pol Largu ELPL
coa rax | ELPLU | ELPL | ELPL | M09 ELPL ELPL | ELPLL (4
dis Altur | 04 | woe | wos | grpr | M10 | M11 | 08
a M15
150 | 332 x | 205-24 | 382-5 | 276-3 | 506-8 | 781-11 | 1140-1 | 1697-2 | -214 -
187 9 22 89 22 94 740 384 27
200 | 443 x | 276-33 | 512-6 | 370-5 | 677-1 | 1046-1 | 1529-2 | 2273-3 | -285 -
249 3 99 20 099 596 327 189 36
300 | 664 x | 416-50 | 772-1 | 557-7 | 1020- | 1575-2 | 2305-3 | 3426-4 | -428 -
374 3 052 83 1653 400 503 799 54
500 1107 | 697-84 | 1291- | 931-1 | 1705- | 2634-4 | 3857-5 | 5732-8 | -713 -
X 623 1 1757 309 2760 010 853 019 90
800 1771 | 1119-1 | 2070- | 1491- | 2733- | 4222-6 | 6186-9 | 9190-1 | -1141
X 996 349 2816 2097 4421 423 380 2850 - 145
100 2214 | 1399-1 | 2589- | 1865- | 3419- | 5280-8 | 7738-1 | 11496- | -1426
X 688 3522 2623 5528 032 1730 16070 | - 181
0
1245
ELPLWO5
(1) (2] (3] o
Polegadas Largura x Altura ELPLWO05
60 133 x 75 94-134 -57 --18
80 177 x 100 128-181 -76 - -24
100 221 x 125 161-228 -94 - -30
120 266 x 149 195-274 -113 --36
150 332 x 187 246-344 -142 - -45
200 443 x 249 331-461 -189 - -60
300 664 x 374 500-695 -283 --90

o 2] (3]
Polegadas Largura x Altura ELPLWO05 e
500 1107 x 623 839-1162 -472 - -150
800 1771 x 996 1346-1862 -756 - -241
1000 2214 x 1245 1685-2329 -945 - -301
4:3
ELPLX02S/ELPLX02WS
o (2] © (4]
Polegadas Largura x Altura ELPLX02S/ELPLX02WS
100 203 x 152 91 -8-38
110 224 x 168 100 -8-42
120 244 x 183 109 -9-46
150 305 x 229 138 -11-58
200 406 x 305 185 -15-77
300 610 x 457 278 -23-115
500 1016 x 762 466 -38-192
600 1219 x 914 560 -46 - 230
800 1626 x 1219 748 -61 - 307
ELPLUO3/ELPLUO03S/ELPLMO08
o 2] ©
BENEREED | iz e A FLPLUOS ELPLMO08 @
s ELPLUO03S
80 163 x 122 98-119 220-356 -92--29
100 203 x 152 124-150 276-446 -116 - -37




Tamanho do ecra e distancia de projecao

o (2] (3]
Pole;gada Largura x Altura 155;5&0338 ELPLMO8 o

120 244 x 183 149-180 332-536 -139 - -44
150 305 x 229 188-226 417-671 -173 - -55
200 406 x 305 251-303 558-896 -231--74
250 508 x 381 315-380 698-1121 -289 --92
300 610 x 457 379-456 839-1346 -347 - -110
500 1016 x 762 634-762 1401-2247 -578 - -184
800 1626 x 1219 1016-1222 2245-3597 -925 - -294

ELPLU04/ELPLW06/ELPLWO08/ELPLM15/ELPLM09/ELPLM10/ELPLM11/

ELPLLOS

0| © (3

Pol Largu ELPL

eoa ra x ELPL | ELPL | ELPL M15 ELPL ELPL | ELPLL 9

dis Altur | U04 W06 WO08 ELPL M10 Ml1 08
a M09

60 | 122 x [98-119 | 183-25|133-18 | 244-39 | 376-57 | 546-84 | 814-11 | -105 -
91 2 8 9 8 0 51 13

80 | 163 x | 132-16 |247-33 | 179-25 | 327-53 | 505-77 | 736-11 | 1096-1 | -140 -
122 0 8 2 4 5 27 545 18

100 | 203 x | 167-20 | 310-42 | 225-31 | 411-67 | 635-97 | 926-14 | 1379-1 | -175 -
152 2 5 6 0 2 15 939 22

120 | 244 x | 201-24 | 374-51 | 271-38 | 495-80 | 764-11 | 1116-1 | 1661-2 | -209 -
183 3 1 1 5 68 703 333 27

150 | 305 x | 253-30 | 469-64 | 339-47 | 621-10 | 959-14 | 1401-2 | 2084-2 | -262 -
229 6 1 7 08 64 134 924 33

200 | 406 x | 339-40 | 628-85 | 453-63 | 831-13 | 1283-1 | 1876-2 | 2789-3 | -349 -
305 9 7 8 47 956 853 909 44

0O| @ (3]
Pol Largu ELPL
coa ra x ELPL | ELPL | ELPL M15 ELPL ELPL | ELPLL o
dgas Altur | U04 | wos | wos | gLpL | M10 | M1t 08
a M09
300 | 610 x |511-61 |946-12 | 682-96 | 1250-2 | 1930-2 | 2826-4 | 4200-5 | -524 -
457 6 89 0 025 941 292 880 66
500 1016 |854-10 | 1582-2 | 1140-1 | 2089-3 | 3226-4 | 4726-7 | 7022-9 | -873 -
X 762 31 152 603 380 910 169 821 111
1626 | 1370-1 | 2535-3 | 1826-2 | 3347-5 | 5170-7 | 7576-1 | 11254- | -1396
800 X 652 448 568 412 864 1484 15733 -177
1219
ELPLWO5
(1) (2] (3] o
Polegadas Largura x Altura ELPLWO05
60 122 x 91 116-166 -69 - -22
80 163 x 122 158-223 -92 --29
100 203 x 152 199-280 -116 - -37
120 244 x 183 241-337 -139 - -44
150 305 x 229 303-423 -173 - -55
200 406 x 305 406-566 -231--74
300 610 x 457 614-825 -347 - -110
500 1016 x 762 1028-1423 -578 - -184
800 1626 x 1219 1650-2280 -925 - -294
16:10
ELPLX02S/ELPLX02WS




Tamanho do ecra e distancia de projecao

o (2] © (4]
Polegadas Largura x Altura ELPLX02S/ELPLX02WS
100 215x 135 80 -7-34
110 237 x 148 88 -7 -37
120 258 x 162 96 -8 -41
150 323 x 202 121 -10-51
200 431 x 269 163 -14 - 68
300 646 x 404 246 -20-102
500 1077 x 673 412 -34-169
600 1292 x 808 495 -41 - 203
800 1723 x 1077 661 -54 - 271
ELPLUO3/ELPLU03S/ELPLMO08
o 2] (3]
Pole;gada szit_jz[llllrra; X 5555500338 ELPLMoS o
80 172 x 108 87-105 194-314 -82--26
100 215x 135 109-132 243-393 -102 - -33
120 258 x 162 132-159 293-473 -123 - -39
150 323 x 202 165-200 368-592 -153 - -49
200 431 x 269 222-267 492-791 -204 - -65
250 538 x 337 278-335 616-990 -255--81
300 646 x 404 334-402 740-1189 -306 - -98
500 1077 x 673 559-673 1237-1984 -511 - -163
800 1723 x 1077 897-1079 1983-3177 -817 - -260

ELPLU04/ELPLW06/ELPLWO08/ELPLMO09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11/

ELPLLOS

Q| O (3]

Pol Largu ELPL

oo | Tax | ELPL [ ELPL | ELPL | M09 | ELPL | ELPL | ELPLL (4

dis Altur | Uo4 | wos | wos | grpr | M10 | M1l 08
a MI5

co | 129 [86-105 [ 161-22 [117-16 | 214-35 | 330-50 | 480-73 [ 716-10 | -92-
81 2 5 1 9 9 13 12

g0 | 172x [116-14 [217-29 | 158-22 | 288-47 | 445-68 | 647-99 | 965-13 | -123 -
108 1 8 2 1 3 3 61 16

Lo | 215 [ 147-17 [273-37 [ 198-27 | 362-59 | 559-85 | 815-12 | 1214-1 | -154-
135 8 4 9 0 7 47 709 20

Lo | 238 [ 177-21 [ 329-45 [ 238-33 [ 436-71 | 674-10 | 983-15 | 1463-2 | -185 -
162 4 1 6 0 31 01 057 23

150 | 323 22326 [ 414-56 [ 209-42 [ 548-89 | 845-12 | 1235-1 | 1837-2 | -231 -
202 9 5 1 0 92 882 | 579 29

S0 | 431 % [298-36 | 55475 | 400-56  733-11 [ 1131-1 | 1654-2 | 2460-3 | -308 -
269 1 6 3 89 726 | 518 | 450 39

100 | 646 x [450-54 | 835-11 [ 602-84 [ 1103-1 [ 1704-2 | 2493-3 | 37065 | -462 -
404 4 37 7 787 | 596 | 788 190 59

so0 | 1077x | 754-91 [ 1396-1 [ 1006-1 [ 1844-2 [ 2848-4 | 4172-6 | 6199-8 | -771 -
673 0 900 | 415 | 984 | 336 | 330 | 672 98
1723 | 1210-1 [ 2238-3 | 1612-2 [ 2956-4 | 4565-6 | 6689-1 [ 9938-1 | -1233

800 | x 459 | o045 | 268 | 780 | 945 | o142 | 3894 | -156
1077

ELPLWO05




Tamanho do ecra e distancia de projecao

0 12 ©
Polegadas Largura x Altura ELPLWO05 e

60 129 x 81 102-146 -61 - -20
80 172 x 108 139-196 -82--26
100 215x 135 175-247 -102 - -33
120 258 x 162 212-297 -123 - -39
150 323 x 202 267-373 -153 - -49
200 431 x 269 358-499 -204 - -65
300 646 x 404 541-752 -306 - -98
500 1077x 673 907-1256 -511 - -163
800 1723 x 1077 1456-2014 -817 - -260




Especificacoes do projetor

Nome do produto

EH-QL7000B/EH-QL7000W/EH-QL3000B/EH-

QL3000W

Dimensoes

568 (L) x 181 (A) x 568 (P) mm (ndo incluindo a parte

elevada)

Brilho**

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
10 000 Im
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
6 000 Im

Sistema de projeciao

Obturador de cristais liquidos RGB

Tamanho do visor LCD

1,04"

Relacio de contraste

Superior a 5 000 000:1 (Contraste Dindmico Normal/Alta
Velocidade)

M¢étodo de visualizagao

3LCD

Reprodutibilidade de
cores

Até 1 070 milhoes de cores (Depende da interface)

Nuamero de pixéis

Full HD (1 920 (L) x 1 080 (A) pontos) x 3

Resoluc¢io de Tela

4K 8 294 400 pixéis (1 920 x 1 080 x 4)

Ajuste da focagem

Automatizado

Frequéncia de varrimento

HDMI1/2:
Horizontal: 26,97 a 270 kHz
Vertical: 23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60/120 Hz

Ajuste do zoom

1,0 a 1,6 (Zoom 0ético)

Lente de projec¢do

Lente opcional suportada.
Lente padrao: ELPLM15

Deslocam. da Lente

Automatizado
Diregéo vertical maxima: Aprox. +64%

Direcéo horizontal maxima: Aprox. £16%

Fonte de alimentag¢do

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
100 - 240 V AC £10% 50/60 Hz 6,4-2,9 A
EH-QL3000W/EH-QL3000B:

100 - 240 V AC £10% 50/60 Hz 4,6-2,1 A

Fonte de luz

Diodo laser

Poténcia de saida da luz

EH-QL7000W/EH-QL7000B:

Consumo de energia em
funcionamento (100 a 120
V)

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
com brilho da luz a 100%: 636 W
com brilho da luz a 40%: 328 W
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
com brilho da luz a 100%: 453 W
com brilho da luz a 70%: 357 W

Max. 252 W
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
Maéx. 194 W

Comprimento de onda da | 449 a 461 nm

luz

Classe de laser (fonte de Classe 4

luz laser interna)

Tempo de utilizagdo da Até cerca de 20 000 horas

luz *

Consumo de energia em
funcionamento (220 a
240V)

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
com brilho da luz a 100%: 612 W
com brilho da luz a 40%: 318 W
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
com brilho da luz a 100%: 437 W
com brilho da luz a 70%: 346 W

Consumo de energia em
modo de suspensdo

Comunicagao ativada: 2,0 W

Comunicac¢io desativada: 0,5 W




Especificacoes do projetor

Emissdo térmica (max.) EH-QL7000W/EH-QL7000B: ESpECiﬁC a gaes d os conectores
Area de 100 a 120 V: 2 162 BTU/h
Area de 220 a 240 V: 2 081 BTU/h Porta USB-A 2 Conector USB (Tipo A)
I?H_QL?’OOOW/EH_QL?’OOOB: Porta Service 1 Conector USB (Mini-B)
Areade 100 a 120 V: 1 540 BTU/h
. Porta Audio Out 1 Ficha de pinos mini estéreo
Area de 220 2 240 V: 1 486 BTU/h
Porta LAN 1 RJ-45
Circulacio de ar (max.) 169 CFM o J
Porta HDMI1 1 HDMI
Altitude de Altitude de 0 a 3 048 m o
funcionamento Porta HDMI2 1 HDMI
Temperatura de Altitude de 0 a 2 286 m: 5 a +35°C (humidade de 20 a Porta RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 pinos (macho)
funcionamento (com 80%, sem condensagio)
instalagdo deapenasum | Altitude de 2 2872 3 048 m: 5a +30°C (humidade de 20 a As portas USB-A e Service suportam USB 2.0. Contudo, nédo é possivel
iet ok . g Ve >
projetor) 80%, sem condensagio) garantir que as portas USB funcionem em todos os dispositivos que
Temperatura de -10 a +60°C (humidade de 10 a 90%, sem condensagéo) suportem USB.
armazenamento
Peso (excluindo alente) [ Aprox. 21,1 kg
Rede RJ45 (100BASE-TX/10BASE-T) x 1

* Tempo aproximado até que o brilho da luz diminua para metade do valor
original. (Assumindo que o projetor é utilizado num ambiente com particulas
suspensas de 0,04 mg/m3 ou menos. Este é um guia aproximado e podera sofrer
alteracdes dependendo da utilizagdo do projetor e das condi¢des ambientais.)

** As especificagdes aplicam-se quando esta instalada a lente padrao.

*** A luminosidade da fonte de luz diminuira automaticamente se a
temperatura ambiente aumentar demasiado.
Angulo de inclinagdo

Nio existe limite vertical ou horizontal para a instalagdo do projetor.

» Links relacionados
* "Especificagdes dos conectores” Pag.145



Funcionalidades suportadas para o Epson Projector Content Manager

Seu projetor oferece suporte aos seguintes recursos e opgdes do software Epson
Projector Content Manager.

EH-QL7000B/EH-
QL7000W/EH-
QL3000B/EH-QL3000W

Funcionalidades/Opg¢des

Reprodugio simultanea

Guardar a lista de reproduc¢io no projetor através de Y

uma rede

Defini¢ao > Formato de video Autosselecdo v
Formato AVI v
Formato MP4 -

Ao criar um projeto para este projetor usando o software Epson Projector
Content Manager, selecione Full HD (1920x1080) como a Resolugao do

Projetor.



Lista de simbolos e instru¢oes de seguranca

A tabela seguinte apresenta o significado dos simbolos de seguranca existentes
no equipamento.

Simbolo

Normas aprovadas

Descricao

SaCacy

IEC60417
No. 5926

Polaridade do conector de alimentagio
de CC

Para identificar as ligagdes positiva e
negativa (a polaridade) numa peca do
equipamento ao qual pode ser ligada
uma fonte de alimentac¢éo de CC.

O-C®

Igual ao N.° 8.

IEC60417
No. 5001B

Pilha, geral

Em equipamentos alimentados a
pilhas. Para identificar um dispositivo,
por exemplo, uma tampa do
compartimento das pilhas ou os
terminais de ligacéo.

IEC3864-B3.1

N.° | Simbolo Normas aprovadas | Descrigao
(1) IEC60417 "LIGADO" (energia)
No. 5007 Para indicar que o equipamento esta
ligado a corrente eléctrica.
(2] IEC60417 "DESLIGADO" (energia)
No. 5008 Para indicar que o equipamento esta
desligado da corrente eléctrica.
(3] IEC60417 Em espera
No. 5009 Para identificar o interruptor ou a
posicdo do interruptor para colocar o
equipamento na condi¢éo de espera.
(4] ISO7000 Atencgdo
No. 0434B Para identificar uma chamada de

atencdo geral relacionada com a
utilizagdo do produto.

IEC60417
No. 5002

Posigédo da célula

Para identificar o préprio
compartimento das pilhas e o
posicionamento das pilhas dentro do
compartimento.

Igual ao N.o 11.

1SO3864-B3.6

(5) IEC60417 Atengdo, superficie quente
No. 5041 Para indicar que o item marcado pode
estar quente e ndo deve ser tocado sem
que sejam tomados cuidados especiais.
(6) IEC60417 Atencdo, risco de choque eléctrico
No. 6042 Para identificar equipamentos com

risco de choque eléctrico.

> > GO -

IEC60417
No. 5957

Apenas para utilizacdo no interior

Para identificar equipamento eléctrico
concebido essencialmente para
utilizagdo em ambientes interiores.

IEC60417
No. 5019

Ligagao de protecgdo a terra

Para identificar qualquer terminal que
se destina a ser ligado a um condutor
externo para proporcionar protec¢ao
contra choques eléctricos em caso de
falha, ou o terminal de um eléctrodo de
protecgdo de ligagdo a terra.

IEC60417
No. 5017

Terra

Para identificar um terminal de ligagao
a terra (massa) em casos onde o
simbolo N.° 13 nio é explicitamente
necessario.




Lista de simbolos e instru¢oes de seguranca

Simbolo

Normas aprovadas

Descricao

/\/

IEC60417
No. 5032

Corrente alternada

Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é
adequado apenas para corrente
alternada; para identificar os
respectivos terminais.

Simbolo

Normas aprovadas

Descricao

IEC60417
No. 5031

Corrente continua

Para indicar na placa de caracteristicas
eléctricas que o equipamento é
adequado apenas para corrente
continua; para identificar os
respectivos terminais.

(O]

IEC60417
No. 5172

Equipamento de Classe II

Para identificar equipamentos que
cumprem os requisitos de seguranca
especificados para equipamentos de
Classe II de acordo com a norma IEC
61140.

ISO 3864

Proibi¢éo geral
Para identificar ac¢des ou operagdes
que sdo proibidas.

2%,

ISO 3864

Proibigdo de contacto

Para indicar a possibilidade de
ocorréncia de ferimentos causados pelo
toque em componentes especificos do
equipamento.

420

Nunca olhe directamente para a lente
optica quando o projector estiver
ligado.

b=

ro1X

Para indicar que niao devem ser
colocados objectos em cima do
projector.

9)) ISO3864 Atengdo, radiagdo laser
IEC60825-1 Para indicar que o equipamento
contém um componente que emite
radiagdo laser.
(23] ISO 3864 Proibi¢ao de desmontagem
Para indicar que existe risco de
ferimentos como, por exemplo, risco de
choque eléctrico, se o0 equipamento for
desmontado.
@ ° IEC60417 Suspensao, suspensio parcial
No. 5266 Para indicar que parte do equipamento
se encontra no estado de suspensio.
(25) 1SO3864 Atencdo, pecas em movimento
IEC60417 Para indicar que devera afastar-se das
No. 5057 pecas em movimento, de acordo com
as normas de protecgio.
24) IEC60417 Atengio (pas de ventoinha em
No. 6056 movimento)
Como medida de seguranca, afaste-se
das pds da ventoinha em movimento.
(7] IEC60417 Atengdo (arestas afiadas)
No. 6043 Para indicar arestas afiadas que néo
devem ser tocadas.
28] " — Para indicar que é proibido olhar
ﬁ directamente para a lente durante a
projecgao.
(29) ISO7010 Aviso, Radiagdo otica (como raio UV,
A No. W027 radiagdo visivel, IV)
ISO 3864 Tenha cuidado para evitar ferimentos

aos olhos e pele quando na
proximidade de radiagdo otica.




Lista de simbolos e instru¢oes de seguranca

N.c | Simbolo Normas aprovadas | Descrigao
(30) IEC60417 Nio deve ser usado em areas
No. 5109 residenciais.

Para identificar equipamento elétrico
que ndo seja adequado para uma drea
residencial.




Informacoes de seguranca relativas a laser

Este projetor é um produto laser de Classe 1 que cumpre as normas Etiquetas de aviso do laser
internacionais IEC60825-1:2014 e EN60825-1:2014 + A11:2021 relativa a lasers.
Siga estas instrugdes de seguranga quando utilizar o projetor. Existem etiquetas de aviso de laser no projetor.
A Aviso No interior
* Nao abra a caixa do projector. O projector esta equipado com um laser de alta (4

/\ CAUTION / DANGER

CAUTION/ DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID 1
EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION
ATTENTION/ DANGER: EN CAS DOUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIAGION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE 0J0S O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN
R/ TR 42 ROL R e R RS E R R TR/ TRRAASMR(CLASS 4B BRRHRERRENES UM SRR
ZOU/E: YAl 4 ST I HE XH 2 EAH YA 3t = E= 1R £ES WA
R/ CTERKEOS 24OV - FRENIES E-LPHEAXOEEHBAOREERTZTE

poténcia.

* Este produto emite radiagdo dtica potencialmente perigosa. Nao olhe para a luz
durante o seu funcionamento. Podera originar lesdes oculares.

* Tal como com qualquer fonte de luz brilhante, ndo olhe diretamente para o feixe
de luz, RG2 IEC/EN 62471-5:2015.

\

* Nio é permitida a exposigdo direta ao feixe de luz.

* Uma instalagio incorreta pode originar uma luz intensa que pode causar danos Lateral
oculares.
EH-QL7000B/EH-QL7000W
A\ Atencao
¢ /A WARNING
Nio desmonte o projetor aquando da sua eliminagdo. Elimine-o em conformidade ¢S] | WARNING: Never look nto the ens.
. 5 = : : < AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans l'objectif.
com a legislagdo e regulamenta¢des nacionais. RG2 ADVERTENCIA: No mire nunca a iravés del objet]ivo.

caracteristicas.

O projetor utiliza um laser como fonte de luz. O laser tem as seguintes

* O brilho da fonte de luz podera diminuir, dependendo do ambiente
de utiliza¢do. O brilho diminui muito quando a temperatura se torna
demasiado elevada.

* O brilho da fonte de luz diminuird ao longo da sua utilizacdo. Pode
alterar a relagdo entre o tempo de utilizagdo e a diminui¢do da
intensidade da luz.

» Links relacionados
* "Etiquetas de aviso do laser" Pag.150




Informacoes de seguranca relativas a laser

EH-QL3000B/EH-QL3000W Este projetor é um produto que projeta imagens em paredes, telas, etc.
A etiqueta colocada no projetor varia consoante os paises e regioes.
/A WARNING EH-QL7000B/EH-QL7000W

WARNING: Never look into the lens.

<& >({] | AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans l'objectif.
RG2 WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objektiv.

EL SUEREH.

CLASS 1 LASER PRODUCT CONSUMER LASER PRODUCT
PRODUIT LASER DE CLASSE 1 Verbraucher-Laserprodukt
LASER KLASSE 1 EN 50689:2021

* Nunca olhe diretamente para a lente do projetor quando o laser estiver aceso.
Isso podera causar lesdes oculares e é especialmente perigoso para criangas e

animais. EH-QL3000B/EH-QL3000W
* Quando ligar o projetor a distancia utilizando o controlo remoto, certifique-
se de que ninguém estd a olhar para a lente.

* Nao permita que criangas pequenas utilizem o projetor. As criangas devem
ser acompanhadas por um adulto.

* Nao olhe para a lente de durante a proje¢ao. Também néao deve olhar para
a lente com dispositivos oticos, tais como, lupas ou telescdpios. Se o fizer
podera causar lesoes oculares.

Topo

Este projetor é um produto laser de Classe 1 que cumpre a norma
EN50689:2021.



Informacoes de seguranca relativas a laser




Glossario

Esta sec¢do explica sucintamente os termos dificeis que ndo sdo explicados
no texto deste manual. Para obter pormenores, consulte outras publicagdes
disponiveis comercialmente.

Relacio de
aspecto

A relacdo entre o comprimento e a altura de uma imagem.

Os ecras com uma relagdo horizontal:vertical de 16:9, como, por
exemplo ecras HDTYV, sdo designados de ecras panordmicos.
Ecrds SDTV e monitores normais de computador tém uma
relagio de aspeto de 4:3.

HDMI™

Abreviatura de High Definition Multimedia Interface (interface

multimédia de alta defini¢io). HDMI ¢ uma norma que

se destina aos computadores e equipamentos electrénicos de
consumo digitais. Esta é a norma através da qual as imagens
HD e os sinais de dudio de canais multiplos sdo transmitidos
digitalmente.

Ao ndo comprimir o sinal digital, a imagem pode ser transferida
com a melhor qualidade possivel. Possui também uma fungéo de
encriptagio para o sinal digital.

Contraste

E possivel aumentar ou diminuir o brilho relativo das dreas
claras e escuras de uma imagem de modo a evidenciar textos e
graficos ou torna-los mais suaves. O ajuste desta caracteristica
especifica de uma imagem denomina-se ajuste do contraste.

DHCP

E uma abreviatura de Dynamic Host Configuration Protocol;
este protocolo atribui automaticamente um Endereco IP aos
equipamentos ligados a uma rede.

HDTV

E a abreviatura de High-Definition Television e refere-se a
sistemas de alta defini¢ao que estdo de acordo com as seguintes
condigdes:

* Resolugao vertical de 720p ou 1 080i ou superior (p =
Progressivo, i = Entrelacado)

* Relagio de aspeto de 16:9

Enderego gateway

E um servidor (router) para comunicar através de uma rede
(sub-rede) dividida de acordo com a mascara de sub-rede.

HDCP

HDCP é uma abreviatura de High-bandwidth Digital Content
Protection.

E utilizada para evitar cdpias ilegais e proteger direitos de autor
ao encriptar sinais digitais enviados através das portas DVI e
HDMI.

Como a porta HDMI deste projector suporta HDCP, pode
projectar imagens digitais protegidas pela tecnologia HDCP.

Contudo, o projector podera nio ser capaz de projectar imagens
protegidas com versdes actualizadas ou revistas da encriptagdo
HDCP.

Entrelacar

Transmite a informacdo necessaria para criar um ecra enviando
todas as outras linhas, desde a parte superior da imagem até a
parte inferior.

As imagens tendem a cintilar porque é apresentado um
fotograma a cada outra linha.

Endereco IP

E um ntimero que identifica um computador ligado a uma rede.

Progressivo

Projecta a informagéo para criar um ecrd de uma vez,
apresentando a imagem de um fotograma.

Apesar de o niimero de linhas de varrimento ser o mesmo, a
quantidade de cintila¢ido ocorrida nas imagens diminui porque
o volume de informagéo duplica em relagdo a um sistema
entrelagado.

Taxa renovagdo

O elemento emissor de luz de uma apresenta¢do mantém a
mesma luminosidade e cor durante um periodo de tempo
extremamente curto.

Por este motivo, a imagem tem de ser varrida vérias vezes por
segundo para actualizar o elemento de emissdo de luz.

O numero de actualiza¢des por segundo denomina-se "Taxa de
renovagao" e é expresso em hertz (Hz).




Glossario

SDTV E a abreviatura de Standard Definition Television e refere-se a
sistemas padréo de televisio que nio satisfazem as condigdes de
televisdo de alta definigdo HDTV.

SSID SSID séo dos dados de identificagdo para a ligagdo de outro

dispositivo numa rede local sem fios. A comunicagio sem fios é
possivel entre equipamentos com o mesmo SSID.

Miscara sub-rede

E um valor numérico que define o numero de bits utilizados para
o endereco de rede numa rede dividida (sub-rede) através do
endereco IP.

Sinc.

Os sinais enviados a partir de computadores tém uma frequéncia
especifica.

Se a frequéncia do projetor ndo corresponder a essa frequéncia,
as imagens finais ndo terdo boa qualidade.

O processo de correspondéncia das fases destes sinais (a posi¢ao
relativa dos altos e baixos do sinal) denomina-se "Sincronizagdo".

Se os sinais ndo estiverem sincronizados, as imagens podem
aparecer trémulas, desfocadas ou com interferéncias horizontais.




Consulte estas secgOes para ler avisos importantes acerca do seu projector. Indication of the manufacturer and the importer in

» Links relacionados accordance with requirements of United Kingdom
. "Indi.cation of the mar.lufac'tufer/and the importer in accordance with directive
requirements of EU directive" Pag.155
. Indl'catlon of the rn'anufa.cturer anc.l theilm"po;‘ter in accordance with Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
requirements of United Kingdom directive" Pag.155 _

« "Limitacdes de utilizacio" Pég.155 Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan

* "Referéncia a sistemas operativos" Pag.156 Telephone: 81-266-52-3131

* "Marcas Comerciais" Pag.156 http://www.epson.com/

* "Aviso de direitos de autor" Pag.156

* "Atribuicdo de direitos de autor" Pag.157 Importer: Epson (UK) Ltd.

Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom
Indication of the manufacturer and the importer in hitp://www.epson.co.uk
accordance with requirements of EU directive
Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION Limitacoes de utilizacao
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan Quando este produto é usado em aplicagdes que exijam uma elevada
Telephone: 81-266-52-3131 fiabilidade/seguranca (dispositivos de transporte relacionados com a aviagao,
http://www.epson.com/ ferroviarios, maritimos, automaveis, dispositivo de preven¢ao de acidentes,
diversos dispositivos de seguranga, ou dispositivos funcionais/de precisao, etc.),

Importer: EPSON EUROPE B.V. deve utilizar este produto s6 depois de pensar na integra¢do de medidas de
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost seguranga e redundancias na sua estrutura de modo a manter a seguranca e
The Netherlands total fiabilidade do sistema. Visto que este produto nao se destina a aplicagoes

que exijam uma elevada fiabilidade/seguranca como equipamento aeroespacial,
equipamento de comunicagio principal, equipamento de controlo de energia
nuclear, ou equipamento médico relacionado com cuidados médicos directos,
etc., apds uma avaliagdo completa faga as suas proprias consideragdes sobre este
produto.

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/




A marca comercial PJLink ¢ uma marca a aguardar registo ou que ja se encontra
registada no Japdo, nos Estados Unidos e noutros paises e regioes.

Referéncia a sistemas operativos

* Sistema operativo Microsoft - Windows' 8.1 Crestron , Crestron Connected’, Crestron Fusion’, Crestron Control e Crestron

« Sistema operativo Microsoft - Windows 10 RoomView sdo marcas comerciais registadas da Crestron Electronics, Inc.

Intel” 4 uma marca comercial registada da Intel Corporation nos EUA e/ou

* Sistema operativo Microsoft Windows 11 ‘
noutros paises.

Neste manual, os sistemas operativos supracitados sao designados como
"Windows 8.1" e "Windows 10". Adicionalmente, pode ser utilizado o termo
coletivo "Windows" para os referir.

* macOS10.13.x
* macOS 10.14.x
* macOS 10.15.x Aviso de direitos de autor
* macOS11.0.x

Todos os outros nomes de produtos aqui referidos tém uma finalidade
meramente informativa, podendo ser marcas comerciais dos respetivos
proprietarios. A Epson nao detém quaisquer direitos sobre essas marcas.

Todos os direitos reservados. Esta publicagdo ndo pode ser integral ou

* macOS 12.0.x parcialmente reproduzida, arquivada num sistema de recuperagiao nem
Neste manual, o termo colectivo "Mac" ¢ utilizado para designar os sistemas transmitida por meio de fotocépias, gravagio ou qualquer outro sistema
operativos supracitados. mecénico ou electrénico, sem a prévia autorizagao por escrito da Seiko Epson

Corporation. Nao sera assumida qualquer responsabilidade de patente no que
respeita ao uso das informagoes aqui contidas. Nem sera assumida qualquer
responsabilidade por quaisquer danos resultantes do uso das informagdes aqui
contidas.

Marcas Comerciais

Mac, OS X e macOS sio marcas comerciais da Apple Inc. A Seiko Epson Corporation ou as suas filiais excluem qualquer responsabilidade
perante o comprador deste produto ou terceiros por quaisquer danos, perdas,
custos ou despesas incorridos por este ou por terceiros, resultantes de

acidentes, abusos ou ma utilizagao deste produto, modificagdes nao autorizadas,
WPA2" e WPA3' sdo marcas comerciais da Wi-Fi Alliance’. reparacdes ou alteragdes ao produto, ou (excluindo os E.U.A.) que resultem da
App Store é uma marca de servico da Apple Inc. inobservéncia estrita das instrucoes de utilizacio e manutengio estabelecidas
pela Seiko Epson Corporation.

Microsoft e Windows sdo marcas comerciais ou marcas comerciais registadas da
Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou outros paises.

Chrome, Chromebook e Google Play sdo marcas comerciais da Google LLC.

HDM]I, o logétipo HDMI e High-Definition Multimedia Interface sao marcas
comerciais ou marcas comerciais registadas da HDMI Licensing Administrator,

A Seiko Epson Corporation exclui qualquer responsabilidade por quaisquer
avarias ou problemas provocados pela utilizagdo de op¢des ou consumiveis nao
reconhecidos como sendo produtos originais Epson ou produtos aprovados pela

Homr
Ine. 2o Seiko Epson Corporation.
QR Code” € uma marca comercial registada da DENSO WAVE O conteudo deste manual podera ser alterado ou atualizado sem aviso prévio.
INCORPORATED.

As ilustragdes neste manual e o projector real podem diferir.
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Atribuicao de direitos de autor

Estas informacoes estdo sujeitas a alteragdo sem aviso prévio.
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