EPSON

Manual de usuario

Home Projector

EH-QL/000B
EH-QL7000W

EH-QL3000B
EH-QL3000W



Contenido

Anotaciones Usadas en Este Manual 7 Apagado del proyector ................................................................................... 41
Conexion de red cableada 42
Uso del manual para buscar informacién 8 Conexion a UNa red CaBIEATA ... ..eeeeeeeeeee et 42
Buscar por Palabra Clave .........uueeee i 8 Seleccién de los ajustes de red cableada .........ccouveeeiiiiiiiiiiiniiccee e 42
Saltar directamente desde [0S MAarcadores ........ccoouvveeviiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeen 8
Imprimir solo las PAginas qUE NECESItA ..vvvvueneeieiiiiiiee e e e e 8 HTTP seguro 44
. .. Importacion de un certificado de servidor Web utilizando los mends................... 44
Obtener la ultima version de los documentos 10 Certificados de servidor Web admitidos .........eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenees 44
Presentacion del proyector 11 Ajuste de la configuracion de menus 46
Partes y funciones del proyector 12 Utilizacién de los menus del proyector 47
Partes del proyector: frente ¥ SUPEIIOr ...cceevvveeiiiiiiiiieeeee et e e 12 Utilizacion del teclado mostrado 48
Partes del proyector: POSLEIION ......uuuuuuuuuuiiiireeee e eeeeeeeceeeeeeeeeees 14
Partes del proyector: iNtEIfaZ ........c..ccveecreeeieeiiie ettt et 15 Texto disponible al utilizar el teclado MOStrado ..........ooevrviiiiiiii, 48
ParteS del proyeCtOI‘: base ............................................................................... 17 Utilizacién de Ias funciones bésicas del proyector 49
Instalar el cable de seguridad .........cccoooeviiiiiiiiiiiiiii 18 L
Configuracion del ProyeCOr ........uuuuuuuiiiiiiicireeee e 49
Partes del proyector: panel de control ............euuueeiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceeeeeeee 18 Mensaies 49
Partes del proyector: Mando a distanCia .............ooooooooooooooeeeooooooooeeeeeseeoo 20 j s
. , . . CONfIrMACION ESPETA .veeeeeieeieiieeeeeeec ettt s e e e e e e e e eeeas 49
Instalacion de las baterias en el mando a distancia..........ccoeeevevieiiiiieeeiinnnennn. 22 Modo reposo 49
Funcionamiento del mando a distancia ... 23 Indicadorr)es ............................................................................................... e
FECh@ Y HOI@ e e 50
Conﬁguracién del proyector 25 IHOMIA ..ttt ettt ettt et te et ae et et ae et et se et e e ese et e e ere et eneereeens 50
Proyectar IMAgENES .....uuuuuueiiiiiiiie e e et e ettt ettt 50
Notas sobre el transporte 26 Bﬂsqueda de fuente ..................................................................................... 50
PAUSQ A/V e 50
Precauciones relacionadas con la instalacion 27 VOIUMEN <.ttt 50
Colocacién y retirada de una lente 30 ﬁ::;ec;cgon ................................................................................................... 21
(@] [oYer-Tailo] a W [NV oY 1 <] a1 (<IN 30 Patrén de prueba ............................................................................................................................................................ 51
QUITAN UN IENTE e e e e e e 34 REPIOT. dE COMTENIAO <. e seee e e e eee e e s eseeseeseesenees 51
Acoplar y retirar Ia cubierta superior 37 Visualizar fOndO ........................................................................................... 52
. . Pantalla d@ iNiCiO c....ivuniiieii e 52
Colocar y quitar la cubierta de los cables 38 Ajuste de la posicion y la forma de [a imagen ........c.cceeireenieieeneieeseeeseeenes 52
Uso de la alimentacién del proyector 40 g(f;[;.}objetlvo ............................................................................................. Zg

Encendido del proyector .......cceeeeeeeeee e 40



Contenido

H/V-KEYSTONE ...ccoeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e 53 o] [ RSP R PP PPROR 65
QUICK COMNEI ..t e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeneaeees 53 NTEIA@Z ettt e 65
SUPEITICIE CUIVA . ceviiiie e et e ettt e e e et ee e e e e e e et e e e e e eeaten e e e e senannanaaaaes 53 Balance de blanCos .......coieeiiiiiee e e aens 65
Pared €N @SQUING ....uueeiieeiiiiiee e e et e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e aaraaaaens 54 (@lo]1gVallo [T g Vel - Wealo] [o] 11U USPN 65
COITECCION PUNTO .ceeitiieeeeeiiiiiiee ettt e e ettt e e e e e e ettbe e e e e eeebba e e e eeeenannannes 54 Modos predefin. IMAgEN .......couiiiiiiiiiiiiiiiirrrr e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeees 66
Ajuste de la calidad de 12 imagen .........uuuueiiiiiiiiieieee e 54 [a1C=lq oTe] T (o] doTe 1 1 o - U PP PRUUSPTUN 66
ENfOQUE/DISEOISION ..vviiiiiiiiiiiiiiieeiesese e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeereeeeeeereeessreanbeennes 54 SUPEI-TESOIUTION .eiiiiiiiiiitiiiiiiiiiiiresress e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseesssenaeseannnnns 66
MOAO dE COLON ..ttt ettt e e e s s e e e e e e e e e aaas 55 Realce del contraste @uL. ..........vveeeeeiiieiiiiiiecee e 66
MEJOra dE IMAGEN .eevviiiiiieiiiic ettt eeeer e e e e e eeaais e s e eeaeaaannes 55 Asignacion dindMiIca de tONOS .....vvvviiiiiiieieiiiiiiiee et eeeriir e e e e rerin e e e eeees 67
Asignacion dindmica de tONOS ......vviiiiiiiieeiiieiiicee e e e 55 GamMMA AdAP. ESCENA ...uiiiiiiiiie et e et e e eeeriee e e e e eetarseeeeeeasaaeeseaeasanaaesaaenees 67
GAMIMA ettt e ettt s e e e ettt e e e e eeeb e e e e e renna s 55 GAMIMA .ttt e e ettt e e e e et eetb e e e e erenba s e e eeeanrna e eeeees 67
RGBOMY .titttteeee ettt e e e e e e e sttt e e e e e s e s s st bataeeeeeeeessnnnsnsbbbeeaeeeas 56 RGBUMY .ttt et e ettt e e e e e e ettt e e e e e e e e s s s bbbttt e e eeeeeesesannnnsnrbeaaeeas 67
SAlAA AE TUZ e 56 CONraste diNAMICO ....uuuiiieeee et e 67
Mantener la calidad del Proyector .......cccoeeeeeeiiiiiiiiiiiiiee 56 Control @PAgAdO TUZ ... 67
AlINEacion del Panel ........oeeeeeiiiie e 56 Restablecer (MenU IMagen) ....... .. et 68
Uniformidad de COlOr.........ooiiiiiiiiiiiiiiii e 57 . -
MO0 ACTUALIZAY vttt ee e e e 57 Mend Senal 69
CaliD FUCNEE A IUZ oo 57 L] oot (o TR OO PP OPPTR PPN 69
Administracion de la configuracion del Proyector ...........oveeveeveeeeeesresesreees 57 (@] o {1 - el [ o TS PPN 69
Y 0T - RSP RUPR 57 ESPACio de COlON ....uviiiiiiiiiiiii 69
BIOGUEO FUNCIONAM. .ottt eee e eee s ee e eneseeeeeseseeans 57 RANGO DINAMICO .ceeeiiiiieeeceeiie ettt ettt e ettt e e e e e eeebe e e eeeeens 70
BIOGUEO OBJETIVO «..vevvee e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeseeeseeeeeseesseenees 58 RANGO VIAEO .ttt e e e 70
. . ; .. EDID ..ttt e et e et e et e e et e e aa e e et e eaaans 70
Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracién Procesar IMAGENES ...cccoiviiiiiiiieeee ettt e e e e e e e e s eeeeeees 70
simultanea) 59 Restablecer (MeNU SEAAI) ......ccvieiiiiieiieieeie ettt 71
Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB ...............cvvvviviieennennnnnnnnnnn. 59 . iy
Transferencia de ajustes desde Un ordenador ...............uvvvveevreeeeiiiiiiiiiieeeeeeeeenns 60 Menu Regulacién 72
Notificacién de errores de configuracion simultanea de varios dispositivos ......... 61 COITEC. GEOMIBLIICA «oeevvvruieeeeeiiiiiie e e e ettt e e e eeettt e e eeeeetbiaeeeeeeenbaa e eeerenenaneaaes 72
VOIUMEN .ttt e e e e e e e et e e e e e e e e et et e ettt e e e ee e e e ea b bbtabbbaaaaeaanas 73
ENIBCE HDMI ..ttt e e e e e e s ee e 74
Configuracion de menus 63 BIOGUEO FUNCIONAM. +.vrve e e e eeee e s seeeseeeeeeseseeees e s sseeeeeeseeseeseeenens 74
3] oTe LU =TT @] o] =] {117 TSP 74
Menu Imagen 64 ReCEPOr REMOTO . .ceiiiiiiiie ittt s e et e e eee e eena e 74
SAIIAE @ IUZ ..vvvveeeeeevree e ceessssmeseeessssseee s 64 BOION @ USUAIMO 11 vvvvvvrresssss s 75
Y TeTe o L= o) Lo OO 64 PatrOn de Prueba ........ovuviiiiiiiii s 75
BRIIIO 1ottt ettt ettt ettt ettt ettt ettt ettt en et et enens 64 MEMOTIA .. 75
(@0e] 011 7= 1 (IO TP OPP PR PPPPROPPPRRPTPRE 65 Reprod. de contenido ........co..cvieiiiiiiiiiiii 76
NY: 1{0] ¢=Yei o] g e [ alo] (o] U UUPPPUTN 65 Creacion de listas de reproduccién con Epson Web Control ............c.occoeevenee. 77

Tipos de archivos del modo de reproduccién de contenido admitidos ............. 78



Contenido

Restricciones del modo de reproduccion de contenido ...........ouveeeeveiiviiinennnns 79
Restablecer (MeNU AJUSEES) .....eieieeiiiiieeeeeeeiieeee e e e et e e e et e e e e e eeareeeeeeennees 79
Menu Extendida 80
(o T el o o T F=] I 0 1=y o U PPNt 80
POSICION MENSAJES ..vviiieeeiiice e et e e e e et e e e e e e eataseeeeeensanaeeeeaennes 80
Y= g T [T PO PR P OUPPR PPN 80
RV U174 T £ oo [ XS 80
101 11 =T [ o el [ R 80
(@0o) 0] 1140 g F-Tal o) s I =T o 1= - S USTN 81
AVISO LIMP. FIIEIO oo e e e e e e e e eaaeees 81
AlINEACION el PANE ...ueeiiieeeee e e 81
Uniformidad de COlON ......uuumiiiiiiiiiiieeieeee et 81
ROTACION OSD ...ttt e e e e e e e e e e et e e e e et eeeeaeeeeeaeeanes 82
[MoTe o N UL UL ¢ o OO PP PP PP POPPPR PPN 82
PrOYECCION ettt e ettt ettt as 82
DIreCt POWET ON ceuiiiiiieiiiie ettt et e et e e et s e etas e eeba s e aeba s eeaaneeennnns 82
1Y oY Lo TN 7T o To 11 L UPUPPRPIN 83
RIT=TaqY e oY oTe [ N (=T oo 1Yo J PPN 83
Modo alta altitud ........coveeiieiiiiee e 83
BUSH. QUL d@ FUBNTE ..eeeeeeeeeee e e e e e 83
Origen dE INICIO c.vvvveiiiiiiiiiii e e e e e e et e e ettt et ee e e e et abbbaeaaaaas 83
CONFIG. A/V PAUSA ..ttt e e e e e e e e e e e 83
INAICAAONES .eeeiieieeee ettt e e e s e e eeeeeeeenaas 84
DEST. QUANAN TGS, «oeeeiieieiiiiiieieiititiiriittrtbitieeaaissssseseeseeesseeaeasaeesereeeeeeeseennes 84
RaNGO QJUSTES IOLE ...oeiiiiiiiiiiccccccceceee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeees 84
SUPEIV. VOIAJE CA .ottt ettt e s e e e etab e s e e eeaatas e e s e eeaaasaneseeaenes 84
FECN@ Y HOKQA . e e 84
(@1 o] Tl To T T [=T | (ISP 84
1Y oY Lo =Y g =T o =] - [ PPN 85
ID del PrOYECLON ... e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeee 85
1o [To T3 0 - ISR 85
Restablecer (MenU EXTENAITA) ..cuuvuniinieiieie ettt e et e e ea e e e eans 85
Menu de red 86
INfO. red-LAN CON CADIES ... 86
1Y o3 (Tl e e [ T o T | 2 S PSRN 86
NOMDIE PrOYECLON ... e 86

(oYY (= 1T A 1= L TN 86

CoNtraseNa REMOTE .. ..uuiii i e e e e et e et e et e et e e e e saaaeees 86
ContraseNa ACC. WD ....eiiici e eaaans 87
(@YY 4 =171 4 = T AT o] 11 o ] PN 87
CoNtraseNa MOAEIAAON ......cuuueieiiiieeiiiiee e et ee et e e eaieeeeebneeeateeeserteesenaeaees 87
Palabra clave del proyector ..........ceiiiiiiiiiiiiiiiiiiiicrrrr e eeeeeeeeeee 87
MOSEIAr Pal. ClAVE ....cceeiieee e e et e e e e 87
MOSErar info. e LAN .....covuuieeieieeiiee et e e e et e e e e e e et e e e e e eeasaaans 87
AJUSTES TP <.ttt e et e e et e et e e een e enba s 88
MOSErar dir€CCION IP ...ccveeiieiie e e e et e eeat e e e aa e eees 88
AJUSTES IPVO ..ttt ettt s e et e e tbe s e et s e e et s eetaaseenaneeaneans 88
HTTP SEQUIO .. ettt ettt ettt e e e et e e eeae s e eabsseeanaseeaannseannnnnns 88
Certificado SErVIAOr WD .......ovvueieiiieiiee e e 89
AJUSEES AEWED API ... e e e e ra e e e eees 89
(@] g1 u (o]l o - 1 (ol J U PP 89
PILINK 1t eeeti ettt e et e et e e et e e et e e e abeeaataeerraeeearaaaaas 89
NOEIFICACION PILINK 1.veeiviieiiii et et e et e e e e e e e eb e e eabeeeeaaes 89
DireC. IP NOTIICAAA .oevveiiiiie e e e e e e e aaanes 89
AMX DEVICE DISCOVEIY ..ovuiiiiiieieiiieeetie ettt ettt et e e e e een e e e eaneeees 90
Crestron CONNECTEA ......ccvviiiie e e e e e e e e e e e eaaaeeeeeeeeeseen 90
Crestron Xio ClOUd .......uuuieiiiiiiiiiie et e e e e et e e e e e eeabe e e e e eeraraeeeees 90
(@ aTu (o1 Y B B PP 90
Restablecer (MEeNU REA) ....vvuiieiiiiii ettt et e e eens 20
Menu Informacién 91
INf. el PrOYECION .ceeeeeeiiieeeeeeeceee s e e e e e e e e e e e e e e eaaaeeeeees 91
Lista de cOdigos ID d€ EVENLOS ....uuuuiiiiieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeerer e 91
INFO. FUBNTE AE TUZ ...ceeviiee e e e e e e e e e 92
LY=L [ o NN 92
18] o e [N =1 7 o [« J O U ST P PO U UUPPUPPORRRPRt 92
[0l (o N1 V7T Y o] | - | =T 92
Historial @NC./aPag. «.ooeeeeeeieeieii e e e e e eeeeee 92
Actualizacion del fITMWArE ........ouveeiiiiii e e e e e 93
ExXportar ajustes POrlotes .......coeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii e e e 93
IMPOrtar QjUStES POI OIS ...vviiiiiiiiiiiiiiire e e eeeeeeees 93
Menu Restablecer 94
T P CoTe o T P T4 1= o TPt 94
1Y ToTe (oYX el VT 1 [7-4-Y G USRS 94
Calib. fUBNTE A TUZ ceveneiiie e e e esab e 94



Contenido

ReStabIECEr 10O ... 95
Supervision y control del proyector 96
Opciones de control y supervision del proyector 97

01 a1V =] o N @] o o) PP 97

ComaNdos ESC/VP2T ...ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieit e e e e e e e e e eeeereeeeeeeeee 97

CoMANAOS ESC/VPNET ..ttt 97

PILINK et e e e e e e e e e e e e e e e e e e et e ettt et ettt et e e e anaeaaaa 97

Compatibilidad con Crestron Connected ..........ceevvivieeiiiieiiiiiie e 98

WED AP . e e e ettt ettt ettt 98
Acceso a un proyector conectado a la red a través de un navegador
web 29

OpCiones de CONLIOI WED .......eiiiiiiiiie e e e e e e e eeeeees 100
Mantenimiento del proyector 109
Mantenimiento del proyector 110
Limpiar la Lente 111
Limpieza de la cubierta del proyector 112
Mantenimiento del filtro y salidas de aire 113

Limpiar los filtros de aire y las ventilaciones de entrada de aire ...............ceeeeeee.. 113

SUStitUIr €l fIIro de @Ire .. 116
Actualizar el firmware 119

Actualizar el firmware utilizando un dispositivo de almacenamiento USB........... 119

Actualizar el firmware utilizando un ordenador y un cable USB ...............cuuuueee. 120
Resolucion de problemas 122
Problemas de proyeccion 123
Estado del indicador del proyector 124

Resolucion de problemas de imagen y sonido 128
Soluciones cuando no aparece NINGUNA IMAGEN .......uuveeieieriiiiieeeeeeeirieneeeeerennns 128
Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Sefal" ..........coevviviiieeiiiiiiiiiee e, 128

Visualizacion desde un ordenador portatil Windows ............ccoevvveeeeeiinnnnnnnn. 129

Visualizacion desde un ordenador portatil Mac .........coevvveeeeeivieiiiiceeeeceeeneen, 129
Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado” ...........ccceeveveiieeeeennnnnnn. 129
Soluciones cuando sélo aparece una imagen Parcial ........cccccceeeeeeeeeeeeeeeeeeennnnn. 129
Soluciones cuando la imagen no es rectangular ...........ooeeeiiiiiieeeeeeennniiiinnieee 130
Soluciones cuando la imagen contiene ruido 0 estatica ...........ccceveevrriireeenennnnn. 130
Soluciones cuando la imagen aparece borrosa 0 difusa ...........ceevveiiriieeeeennnnnn. 130
Soluciones cuando el brillo o colores de la imagen son incorrectos ................... 131
Soluciones cuando una imagen residente permanece en la imagen proyectada 131
Soluciones a problemas con el SONIAO .......oviiiiiiiiiiiinieiiiiicce e, 131

Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y

mando a distancia 133
Soluciones a problemas de encendido o apagado del proyector...........cc...c..... 133
Soluciones a problemas con el mando a distancia ..........c.cccovvviiiiiniiiiiiiiiiinnnnnns 133
Soluciones a problemas con la coNtraseNa ...........ceevvveeeeeereriiiiceeeeeeeriiieeeeeeenens 134
Solucién cuando aparece el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando.” ...... 134

Soluciones de problemas en el modo Reprod. de contenido ...... 135

Resolucion de problemas de la red 136

Soluciones cuando no puede acceder al proyector a través delaweb ............... 136
Soluciones cuando la imagen contiene estética durante la proyeccién enred ....136

Apéndice 137
Accesorios opcionales y piezas de sustitucion 138
CUDIEIA SUPEIION c.eeiviiiieeeeiiiiiiiie e e eeetiiise e ettt e e e e eetbas e e s eeeaaabaeseeeeensennnseaans 138
=T o | (I TN 138
Carcasa de lalENTE c.uu.iee i 138
o] o) o (T OO UPP PR PPPRR 138
DiSPOSITIVOS EXEEINOS ...evviiiiiiiiieeiiiee ettt ettt eete e e et e e eaieeeeta s eeaaaeeaanans 139
Piezas de SUSTITUCION ......counieeiiicee e e e e e 139

Tamaiio de la pantalla y distancia de proyeccion 140




Contenido

Férmula de la distancia de proyeccion .........ccoeeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieiieieeeee 140
Distancia d@ ProyECCION .........u e ettt 143
Especificaciones del proyector 149
Especificaciones de [0S CONECLOIES .......uuuuvuuuueiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenns 150

Funciones admitidas para Epson Projector Content Manager .... 151

Lista de simbolos e instrucciones de seguridad 152
Informacion de seguridad relacionada con el laser ..........cccce0eeeee. 155
Etiquetas de advertencia del lASer ..........coiiiiiiiiiiiiiiiiiiiirre e 155
Glosario 158
Avisos 160
Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements
Of EU diIir@CHIVE ...ttt e e e e e e e e e eeeeeeeeees 160
Indication of the manufacturer and the importer in accordance with requirements
of United KINgdom dir€CtiVe .........ccevviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiise e eee e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeens 160
RESLIICCIONES @ USO ... 160
Referencias a sistemas Operativos ..........ccuuuueieiiiiiiiiiie e 161
Marcas COMEICIAIES ......ceiiiiiiiiiiiiiiiiiiit e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeeeeee 161
Nota s0bre COPYIIGNT .cceeee i 161

Atribuciones de derechos de autOr ..........uuviiiiiiiiiiiieeiiie e 162



Anotaciones Usadas en Este Manual

Simbolos de seguridad

El proyector y sus manuales utilizan simbolos graficos y etiquetas para indicar contenido que le informa sobre cémo utilizar el proyector de forma segura.

Lea y siga detenidamente las instrucciones indicadas por estos simbolos y etiquetas para evitar causar lesiones a personas o dafios materiales.

Este simbolo se aplica a informacién que, si se ignora, podria dar lugar a dafios personales o incluso la muerte.

A\ Advertencia

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, podria dar lugar a lesiones personales o dafos fisicos debido a un manejo incorrecto.

A\ Precaucién

Indicaciones de informacion general

Esta etiqueta indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.

Atencidon
' Esta etiqueta indica informacién adicional que podria ser util saber.
[Nombre del botén] Indica el nombre de los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplo: boton [Esc]

Nombre del meni/configuracion | Indica los nombres del ment y configuracién del proyector.

Ejemplo:
Seleccione el menu Imagen
@ Imagen > Modo de color
33 Esta etiqueta indica los enlaces a las paginas relacionadas.
- Esta etiqueta indica el nivel de ment actual del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Uso del manual para buscar informacién” p.8
* "Obtener la ultima versién de los documentos” p.10



Uso del manual para buscar informacion

Asegurese de leer el manual Instrucciones de seguridad antes de usar su

proyector.

El manual en formato PDF le permite buscar la informacion que estd buscando
por palabra clave o saltar directamente a secciones especificas utilizando los
marcadores. También puede imprimir solo las paginas que necesite. En esta
seccion se explica como usar un manual PDF abierto en Adobe Reader X en su

PC.

» Enlaces relacionados

* "Buscar por palabra clave" p.8

* "Saltar directamente desde los marcadores" p.8
* "Imprimir solo las paginas que necesita" p.8

Buscar por palabra clave

Haga clic en Editar > Busqueda avanzada. Escriba la palabra clave (texto) para
la informacién que desea encontrar en la ventana de busqueda y haga clic en
Buscar. Las coincidencias se muestran como una lista. Haga clic en una de las

coincidencias mostradas para saltar a esa pagina.
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Saltar directamente desde los marcadores

Haga clic en un titulo para saltar a esa pagina. Haga clic en + o > para ver los
titulos de nivel inferior de esa seccion. Para volver a la pagina anterior, realice la
siguiente operacion en el teclado.

* Windows: mantenga pulsado Alt y luego pulse <.

* Mac OS: mantenga pulsada la tecla de comando y luego pulse <.
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Imprimir solo las paginas que necesita

También puede extraer o imprimir solo las paginas que necesita. Haga clic en
Imprimir en el mend Archivo y, a continuacion, especifique las paginas que
desea imprimir en Paginas en Paginas para imprimir.
* Para especificar una serie de paginas, escriba un guion entre la pagina de
inicio y la pagina final.
Ejemplo: 20-25

* Para especificar paginas que no estan en serie, divida las paginas con comas.
Ejemplo: 5, 10, 15



Uso del manual para buscar informacion
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Obtener la ultima version de los documentos

Puede obtener la tltima version de los manuales y las especificaciones en el sitio
web de Epson.

Visite epson.sn y especifique el nombre del modelo.


http://epson.sn

Presentacion del proyector

Consulte estas secciones para obtener mas informacion sobre el proyector.

» Enlaces relacionados
* "Partes y funciones del proyector” p.12



Partes y funciones del proyector

Las siguientes secciones explican las partes del proyector y sus funciones. Partes del proyector: frente y su perior

» Enlaces relacionados

* "Partes del proyector: frente y superior" p.12

* "Partes del proyector: posterior” p.14

* "Partes del proyector: interfaz" p.15

* "Partes del proyector: base" p.17

* "Partes del proyector: panel de control” p.18

* "Partes del proyector: mando a distancia" p.20



Partes y funciones del proyector

~ 7

7

Nombre

Funcién

Ventilacion de
entrada de aire

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.

(2]

Lente

Las imdgenes se proyectan desde aqui.

A Advertencia

No mire directamente a la lente de proyeccién
durante la proyeccion.

A Precaucién

No coloque objetos ni ponga la mano cerca
de la lente de proyeccion. Podria quemarse
o provocarse un incendio, o el objeto podria
deformarse, ya que esta zona alcanza altas
temperaturas debido a la luz de proyeccién
concentrada.

Receptores remotos

Reciben las sefiales del mando a distancia.

Luces indicadoras

Indican el estado del proyector.

®(0|®

Ventilacion de
entrada de aire (filtro
de aire)

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.

Tornillos de la
cubierta del filtro de
aire

Tornillos para fijar la cubierta del filtro de aire.

Orificios para
tornillos (para
la cubierta de
sustitucion de la
lente)

Orificios para tornillos para la cubierta de sustitucion de
la lente.




Partes y funciones del proyector

Nombre Funcién

Partes del proyector: posterior
@ | Cubierta de Retirela cuando coloque o quite la lente. (Solamente
sustitucion de la lente | ELPLX02S/ELPLX02WS)

A Precaucién

Cuando mueva el proyector, no sujete la ‘ ‘
cubierta de sustitucion de la lente. Es posible
que se retire la cubierta de sustituciéon de la
lente y que el proyector se caiga, lo que podria
causar lesiones.

©) | Ventilacién de salida | Salida del aire utilizado para enfriar el proyector I

de aire internamente.
N
= =, =

A Precaucién

Durante la proyeccién, no coloque la cara ni
las manos cerca de la ventilacion de salida de
aire, ni tampoco objetos que puedan dafiarse

o deformarse por el calor. El aire caliente
procedente de la ventilacion de salida de aire
podria provocar quemaduras, deformaciones o
accidentes.

(I | Cubierta superior Tapa para la parte superior del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Estado del indicador del proyector” p.124
* "Acoplar y retirar la cubierta superior” p.37

Nombre Funcién

@ | Toma de corriente Conecta el cable de alimentacién al proyector.
@ | Panel de control Maneja el proyector.

@ | Puertos del conector | Conecta cables de interfaz.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

o

Ranura de seguridad

La ranura de seguridad es compatible con el sistema de
seguridad Microsaver fabricado por Kensington.

Para obtener mas detalles sobre Microsaver Security
System, visite el sitio web de Kensington.

https://www.kensington.com/

Receptor remoto

Recibe las sefiales del mando a distancia.

Cable de prevencion
anticaidas para la
cubierta superior

Une la cubierta superior y el proyector.

Atencion

* Compruebe la forma y orientacion de los conectores de cualquier cable que desee
conectar. No fuerce un conector en un puerto si no puede insertarse de forma
correcta. El dispositivo o el proyector podrian sufrir dafios o averias.

* No encienda la fuente de video antes de conectarla al proyector. Si lo hace, podria

daiar el proyector.

* Sies necesario, use un adaptador que le permita conectarse a un puerto de

entrada en el proyector.

Cubierta de cables

Cubierta de la seccién de los puertos de la interfaz
posterior.

Nombre

Funcién

Partes del proyector: interfaz

N\

2N

& &

HDMI™ 1

Audio Out

HDMI™ 2

@ @ O scgoo KO @ 8

RS-232C

@ | Puerto Audio Out

(minitoma estéreo)

Emite el sonido desde la fuente de entrada actual a un
altavoz externo. También puede conectar el proyector a
un amplificador con altavoces.

Para enviar audio desde los altavoces conectados a este
puerto, seleccione Proyector como la configuracion de
Disp. salida audio en el mend Ajustes del proyector.
Cuando no hay un sistema de audio/video conectado al
proyector, el audio se emite desde el altavoz conectado a
este puerto incluso si Disp. salida audio esta establecido
en Sistema AV.

@ Ajustes > Enlace HDMI > Disp. salida audio

@ | Soporte para cables

Pase por aqui un sujetacables, que puede adquirir en
cualquier tienda especializada, para fijar los cables.

A Advertencia

No ate el cable de alimentacién a los otros
cables. De lo contrario, se puede producir un
incendio.

® )

@ | Puerto RS-232C

(Mini D-Sub de 9
patillas, macho)

Se usa para conectar un cable RS-232C para controlar el
proyector desde un ordenador.



https://www.kensington.com/

Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

o

Puerto Service

Este puerto se utiliza para configuracién por lotes y
actualizacion del firmware.

(conector USB Tipo
B)
@ | Puerto USB-A Se usa para conectar un dispositivo de memoria USB
(conector USB Tipo para proyectar peliculas o imagenes en modo Reprod.
A) de contenido. También se utiliza para configuraciéon por
lotes y actualizacién del firmware.
Proporciona una conexién para alimentar un
reproductor multimedia de streaming.
Este proyector puede alimentarsea 5 V/2 Ao 5V/
900 mA.
Atencion
¢ Utilice el cable USB suministrado con
o especificado para la utilizacién con el
dispositivo.
* No conecte un concentrador USB o cable
USB con una extension superior a 3 metros,
o el dispositivo podria no funcionar de
forma correcta.
@ |Puerto LAN Se usa para conectar un cable LAN para la conexién a
(RJ-45) una red.
Utilice un cable de red 100Base-TX o 10Base-T.
Para garantizar la trasmision adecuada de los datos,
utilice un cable apantallado de Categoria 5 o superior.
@ |Puertos HDMI1/ Recibe sefiales de video de ordenadores y equipos de
HDMI2 video compatibles con HDMI.
(HDMI) Conecta la base opcional del Sistema de Presentacion

Inaldambrico de Epson.

Este puerto es compatible con HDCP2.3. (El audio solo
es compatible con PCM)

Cuando envie imagenes de 40 Gbps, como 120 Hz 4K, utilice un cable
HDMI (velocidad ultraalta). Si utiliza un cable incompatible, es posible
que las imagenes no se muestren correctamente. Si las imagenes no se
muestran correctamente, es posible que pueda visualizarlas correctamente
cambiando la configuracién Modo EDID en el ment Sefial del proyector.

@ Seiial > Avanzado > EDID



Partes y funciones del proyector

Partes del proyector: base

@(r\\

)

g

(T

Nombre

Funcién

Pies delanteros

Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie
como un escritorio, gire para extender el pie para ajustar
la posicién de la imagen.

Puede ajustar la posicién de la imagen inclinando el

proyector hasta 10 grados. Cuanto mayor sea el angulo
de inclinacién, mas dificil sera enfocar.

Orificio para tornillo
(para el anillo del
cable de seguridad)

Orificio para tornillo para asegurar el anillo del cable de
seguridad para evitar que el proyector se caiga del techo
o la pared.

Pies posteriores

Cuando el proyector esté colocado sobre una superficie
como un escritorio, girelo para extender y replegar los
pies para ajustar la inclinacién horizontal.

Puede ajustar la inclinacién dentro de un intervalo

de £1,5°. Los pies traseros son desmontables. Puede
extender los pies aproximadamente 12 mm antes de que
se desmonten.

Puntos de fijacién
para montaje en

el techo (ELPMB47/
ELPMB48/ELPMB67,
4 puntos)

Utilice estos puntos para acoplar el soporte para fijacién
en el techo opcional al instalar el proyector en una pared
o montarlo desde el techo.

Tornillos (para la
cubierta del cable)

Tornillos para fijar la cubierta del cable.

Asegurese de que los cables hayan pasado a través de
la muesca en la base de la cubierta de cables antes de
colocar esta.

Tornillos (para
la cubierta de
sustitucién de la
lente)

Tornillos para la cubierta de sustitucion de la lente.

7

Ventilacién de
entrada de aire

Da entrada a aire para enfriar internamente el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Instalar el cable de seguridad” p.18




Partes y funciones del proyector

Instalar el cable de seguridad Partes del proyector: panel de control

Cuando utilice el soporte para techo opcional, puede instalar el cable de

seguridad para evitar que el proyector se caiga del techo. Standby

e N
On
SOBNOS
¢ J0Urce
Search

—® Menu r “O/Esc —

Asegure el anillo con el tornillo M6 x 15 mm suministrado con el juego de
cables de seguridad y pase el cable de seguridad a través del soporte para techo
para asegurarlo como se muestra en la imagen.

~

— >
o]
.Shutter |— Lens o

Home Position (3secs)

797 79°°9
=
& © ibé 5

\

Nombre Funcién

@ |[Boton [On] Permite activar el proyector.

@ |Botén [Source Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

Search]

@ |[Boton [Menul] Abre y cierra el menu del proyector.

@ |Botén [Enter] [«J] Permite ingresar en la seleccion actual y moverse
al siguiente nivel mientras se visualiza el menu del
proyector.




Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

(5]

Botén de bloqueo del
panel de control y
botdn de flecha

Muestra la pantalla Bloqueo funcionam., que le permite
bloquear los botones del panel de control.

Realice una de las siguientes acciones para
desbloquearlos:

* Establezca la opcién Bloqueo funcionam. en Off.

* Mantenga pulsado el botén [Enter] del panel de
control durante mas de 7 segundos.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
ment del proyector.

Botén de patrén de
prueba y botén de
flecha

Muestra la pantalla Patrén de prueba.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
mendu del proyector.

[Shutter] botén

Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

La alimentacién del proyector se apagard
automdticamente dos horas después de que se active la
funcién Pausa A/V. Puede deshabilitar esta funcién.

@ Extendida > Operacion > Config. A/V Pausa >
Temp. silencio A/V

Botdn [Lens]

Muestra las pantallas de ajuste de cambio de lente,
zoom, enfoque y distorsion, en ese orden, cada vez
que se pulsa el botdn. Espere 20 minutos después de
encender el proyector antes de establecer el enfoque, el
zoom y el desplazamiento de la lente para conseguir una
precisién maxima.

Cuando ajuste la posicion de la imagen con el
desplazamiento vertical de la lente, ajustela moviendo
la imagen de abajo hacia arriba. Si la ajusta de arriba
hacia abajo, la posicion de la imagen puede descender
ligeramente después del ajuste.

Mantenga pulsado este botén durante mads de

3 segundos para mover la posicion de la lente a la
posicién inicial. Mantenga la posicion de la lente en la
posicién inicial para obtener una imagen mas clara.

Nombre

Funcién

o

Botoén de informacion
[l y botén de flecha

Muestra el ment Informacién del proyector.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
menu del proyector.

©

Botdn de correccidon
geomeétrica y boton de
flecha

Corrige la forma de la imagen mediante la opcién del
ajuste Correc. geométrica.

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
mendu del proyector.

Botdn [Esc] [/ Esc]

Detiene la funcidn actual.

Permite regresar al nivel anterior del mend al visualizar
el ment del proyector.

®

Botén [Standby]

Permite apagar el proyector.

» Enlaces relacionados
"Correc. geométrica" p.72
"Bloqueo funcionam." p.57

"Patrén de prueba” p.51

"Pausa A/V" p.50
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Partes del proyector: mando a distancia
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Partes y funciones del proyector

Nombre

Funcién

Nombre

Funcién

Bot6n [On]

Permite activar el proyector.

Botén [Standby]

Permite apagar el proyector.

Botones para cambiar
la fuente de la imagen

Permiten cambiar la fuente de la imagen a cada puerto.

(2]
(3]
(4]

Botén [Uniformity]

Muestra la pantalla Uniformidad de color donde puede
ajustar el balance de tono del color de la imagen
proyectada.

®

Botdn de informacion

(2]

Muestra el ment Informacién del proyector.

©

Botén [Memory]

Muestra la pantalla Memoria, donde puede guardar
configuraciones personalizadas y cargar configuraciones
guardadas. Un nombre de memoria que ya se

ha utilizado se indica mediante una marca azul.

El almacenamiento sobre una memoria guardada
anteriormente sobrescribe los ajustes con los ajustes
actuales.

(» | Botones [Lens Shift]

Permite ajustar la posicion de la imagen proyectada.
Espere 20 minutos después de encender el proyector
antes de establecer el enfoque, el zoom y el
desplazamiento de la lente para conseguir una precisién
maxima.

Cuando ajuste la posicion de la imagen con el
desplazamiento vertical de la lente, ajustela moviendo
la imagen de abajo hacia arriba. Si la ajusta de arriba
hacia abajo, la posicion de la imagen puede descender
ligeramente después del ajuste.

Mantenga pulsado este boton durante mas de

3 segundos para mover la posicion de la lente a la
posicién inicial. Mantenga la posicion de la lente en la
posicion inicial para obtener una imagen mas clara.

Botdn [Test Pattern]

Muestra la pantalla Patrén de prueba.

(B) | Botones numéricos

Permiten introducir niimeros en el ment del proyector
mientras se mantiene pulsado el boton [Num)].

En el modo Reprod. de contenido, introduzca numeros
mientras mantiene pulsado el botén [Num] para
reproducir sus listas de reproduccion favoritas.

Boton [Menu]

Abre y cierra el menu del proyector.

Mantenga pulsado este botén durante mas de 15
segundos para encender todos los receptores remotos.

Botones [User]

Permiten realizar ajustes asignados en la configuracion
Botdon de usuario del mend Ajustes del proyector.

[Shutter] boton

Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.

La alimentacion del proyector se apagara
automadticamente 2 horas después de que se active la
funcién Pausa A/V. Puede deshabilitar esta funcion.

@ Extendida > Operacion > Config. A/V Pausa >
Temp. silencio A/V

Botones [Focus] +/-

Permiten ajustar el enfoque de la imagen proyectada.

Botén [ID]

Pulse este botdén y presione un botén numérico antes de
que transcurran 5 segundos para seleccionar el ID del
proyector que desea operar con el mando a distancia.
(Escriba un nimero de uno o dos digitos).

Sino conoce el ID del proyector, pulse este botén
durante la proyeccién para mostrar temporalmente el
ID del proyector y el ID del mando a distancia en la
pantalla.

Botones [Zoom] +/-

Ajusta el tamafio de la imagen.

(® | Conmutador [ID]

Habilita (On) o deshabilita (Off) la configuracién de
identificacién del mando a distancia.

Botén [Num)]

Mantenga pulsado este boton para introducir numeros
con los botones numéricos.

Botén [Volume]

Sirve para ajustar el volumen del altavoz.
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Nombre

Funcién

[19)

Botones subir y abajar
[Test Pattern]

Permiten mostrar el patrén de prueba anterior o
siguiente mientras se muestra un patrén de prueba.

Permite el avance y retroceso de pagina en el ordenador
cuando conecta un proyector y ordenador a través de la
red.

Botodn [Calibration]

Ajusta la calibracion del objetivo.

Botén [Geometry]

Muestra la pantalla Correc. geométrica, en la que
podra corregir la distorsién trapezoidal en la imagen
proyectada.

Botones [Distortion]
+/-

Ajusta la distorsion de la imagen proyectada.

Botdn [Default]

Regresa la configuracion seleccionada a su valor
predeterminado.

Mantenga pulsado este boton durante mas de 3
segundos para iniciar el proceso de calibracién de la
lente.

Botdn [Enter]| [«d]

Permite ingresar en la seleccion actual y moverse
al siguiente nivel mientras se visualiza el menu del
proyector.

Botones de flechas

Permite seleccionar elementos del menu al visualizar el
menu del proyector.

Botén [Esc] [/ Esc]

Detiene la funciodn actual.

Permite regresar al nivel anterior del men al visualizar
el menu del proyector.

Botdn [Color Mode]

Permite cambiar el modo de color.

Botdn [Search]

Permite cambiar a la siguiente fuente de entrada.

SS|S

Botdn de iluminacién
ks3]

Ilumina los botones del mando a distancia durante
aproximadamente 15 segundos. Esta funcién es util
cuando se usa el mando a distancia en la oscuridad.

Indicador

Se emite una luz cuando se transmiten sefiales del
mando a distancia.

Nombre Funcion

@) | Emisor de infrarrojos | Envia las sefiales del mando a distancia.

del mando a distancia

» Enlaces relacionados

* "Instalacion de las baterias en el mando a distancia" p.22
* "Funcionamiento del mando a distancia" p.23

* "Correc. geométrica" p.72

* "Memoria" p.75

* "Patr6n de prueba” p.51

* "Pausa A/V" p.50

Instalacion de las baterias en el mando a distancia

El mando a distancia utiliza 2 baterias "AA" incluidas con el proyector.

Atencion

Asegurese de leer la seccidn Instrucciones de seguridad antes de manipular la bateria.

Sustituya las baterias en cuanto se agoten. El mando a distancia utiliza dos
baterias alcalinas o de manganeso "AA".
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n Quite la cubierta de la bateria tal y como se muestra. Funcionamiento del mando a distancia

El mando a distancia le permite controlar el proyector desde practicamente
cualquier lugar de la sala.

Asegurese de apuntar el mando a distancia a los receptores del proyector dentro
de la distancia y los angulos que se detallan aqui.

10m 10m

a Si es necesario, extraiga las baterias usadas.

Deseche las pilas usadas conforme a las normativas locales.
B Inserte las pilas.

A Advertencia

Compruebe las posiciones de las marcas (+) y (=) en el interior del soporte de
las baterias para asegurar que éstas se insertan correctamente. Si las baterias
no se manejan correctamente, podrian explotar o tener pérdidas, provocando
un incendio, lesiones o dafios en el producto.

Cambie la cubierta de la bateria y presionela hacia abajo hasta que quede
colocada en su posicion.
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* Dependiendo del entorno de instalacién, la distancia y los angulos

disponibles pueden reducirse.

* Evite utilizar el mando a distancia en condiciones con luces
fluorescentes brillantes o bajo la luz solar directa, o el proyector podria
no responder a los comandos. Si no va a utilizar el mando a distancia
durante un periodo extenso, extraiga las baterias.



Configuracion del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para configurar el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Notas sobre el transporte" p.26

* "Precauciones relacionadas con la instalaciéon” p.27
* "Colocacion y retirada de una lente" p.30

* "Acoplar y retirar la cubierta superior" p.37

* "Colocar y quitar la cubierta de los cables" p.38

* "Uso de la alimentacion del proyector” p.40

* "Conexion de red cableada" p.42

* "HTTP seguro” p.44



Notas sobre el transporte

En el interior del proyector se encuentran muchas piezas de cristal y
componentes de precision. Para evitar danar el equipo debido a impactos
durante el transporte, sujete el proyector de la siguiente forma.

A Precaucién

* El proyector no debe ser transportado por una sola persona. Se necesitan al
menos dos personas para desempaquetar o transportar el proyector.

* Cuando mueva el proyector, no sujete la cubierta de sustitucion de la lente o la
unidad de la lente. Es posible que se desconecten y que el proyector se caiga, lo
que podria causar lesiones.

Atencion

* No transporte el proyector con la lente instalada. Si lo hace, podria daiar el
proyector y la lente.

* Siel proyector no posee objetivo, fije la tapa que estaba en la montura del objetivo
cuando adquirié el proyector.



Precauciones relacionadas con la instalacion

Puede instalar el proyector o montarlo en el techo en cualquier angulo Atencién
horizontal o vertical. Tenga en cuenta las siguientes precauciones al instalar

* Utilice tornillos M6 (con una profundidad de hasta 14 mm) para asegurar los
el proyector.

puntos de fijacién para el soporte para fijacion en techo del proyector y el soporte
en cuatro puntos.

A Advertencia

* No utilice adhesivos en los puntos de fijacion para el soporte para fijaciéon en @
techo para evitar que se aflojen los tornillos ni utilice productos como lubricantes,
aceites o sustancias similares en el proyector; es posible que la cubierta se rompa
y el proyector se caiga. Esto podria provocar lesiones graves a las personas que se
encuentren debajo, ademas de dafar el proyector.

* No instale el proyector en lugares expuestos a altos niveles de polvo o humedad,
como en ubicaciones donde haya humo o vapor. De lo contrario, podria o
producirse un incendio o una descarga eléctrica. La carcasa del proyector también ° °
podria deteriorarse y dafarse, lo que podria provocar la caida del mismo.

Ejemplos de entornos que podrian provocar la caida del proyector debido al
deterioro de la carcasa

* Ubicaciones donde haya humo excesivo o particulas de aceite en suspension,
como fabricas o cocinas.

* Ubicaciones que contengan disolventes volatiles o productos quimicos, como
fabricas o laboratorios.

* Ubicaciones donde el proyector podria estar sujeto a detergentes o productos
quimicos, como fabricas o cocinas.

* Ubicaciones en las que a menudo se usan aceites aromaticos, como salas de
relajacion.

* Cerca de dispositivos que producen humo excesivo, particulas de aceite en
suspension o espuma en eventos.

A Precaucién

Protéjase las manos con guantes u otros articulos de seguridad cuando instale el Consulte el manual Specifications para obtener informacién sobre las

proyector. ubicaciones detalladas de la ventilacién de entrada de aire y la ventilacién
de salida de aire.



Precauciones relacionadas con la instalacion

Espacio de instalacion

Atencion

* Asegtrese de dejar la siguiente cantidad de espacio alrededor del proyector para
no bloquear las ventilaciones de salida y entrada de aire.

30cm i

D 4
- } - * No instale el proyector en un lugar que no permita la circulacién del aire, como
TheeT s RIPELN puede ser una estanteria o dentro una caja.
. i} Si desea instalar el proyector en un estante o en una caja, péngase en contacto con
- NPT Epson para obtener mas detalles.
e Y — * Sino hay suficiente espacio alrededor del proyector y la temperatura interna de

Asegurese de que el aire caliente procedente de la ventilacion de salida no va
directamente a la ventilacién de entrada de aire.

te aumenta, el brillo de la fuente de luz puede disminuir.
20cm 30cm N
10cm

Consulte el manual Specifications para obtener informacion sobre las ubicaciones
detalladas de la ventilacion de entrada de aire y la ventilacién de salida de aire.



Precauciones relacionadas con la instalacion

Espacio de instalaciéon (cuando instale varios proyectores en paralelo)

Atencion

* Siinstala varios proyectores uno junto a otro, asegurese de que el aire caliente de
la ventilacion de salida no va directamente a la ventilacion de entrada de aire de
otro proyector.

* Si utiliza una mampara, puede reducir el espacio entre los proyectores.

30cm 30cm




Colocacion y retirada de una lente

Siga las instrucciones de estas secciones para colocar o quitar una lente
compatible.

Se encuentran disponibles las siguientes lentes.

ELPLXO02S
ELPLX02WS
ELPLUO03S
ELPLUO4
ELPLUO3
ELPLWO5
ELPLWO8
ELPLWO06
ELPLMO08
ELPLM15
ELPLM10
ELPLM11
ELPLMO09
ELPLLOS8

A Advertencia

Asegurese de apagar el proyector y desenchufar el cable de alimentacién antes de
colocar o quitar una lente. De lo contrario, puede recibir una descarga eléctrica.

Atencion

* Sientra polvo o suciedad en el interior del proyector, la calidad de la proyeccién se
deteriora y podria provocar un mal funcionamiento. Asegurese de tener en cuenta
las siguientes precauciones al manipular el producto.

* Asegurese de que la parte frontal del proyector no esté orientada hacia arriba
cuando acople o retire la lente.

* Retire la lente solo cuando sea necesario.
* Guarde el proyector con la lente instalada.

* Evite tocar la lente con las manos desnudas para evitar huellas dactilares o dafios
en la superficie de la lente.

» Enlaces relacionados
* "Colocacion de una lente" p.30
* "Quitar una lente" p.34

Colocacion de una lente

Puede colocar una lente compatible en el proyector.

de alcance ultracorto, consulte el Manual de usuario suministrada con la
lente.

Para obtener informacion sobre la instalacion de una lente con zoom

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.

Cuando utilice una de las siguientes lentes, retire la cubierta de sustitucion
de la lente.

* ELPLXO02S
* ELPLX02WS






Colocacion y retirada de una lente

a Apriete la palanca de bloqueo y muévala a la posicion Release. Inserte la lente recta en la toma de la lente del proyector con el punto
blanco orientado hacia arriba.

A\ Precaucién

Para evitar lesiones, tenga cuidado de no engancharse los dedos entre el
proyector y la lente.



Colocacion y retirada de una lente

Sostenga la lente firmemente y, a continuacidn, apriete la palanca de Vuelva a colocar el tope.
bloqueo y muévala a la posicion Lock.
p
e A
< Release Lock »
.

esto agrega una medida adicional de seguridad.

La palanca estd fijada incluso sin usar el bloqueo de la palanca, pero

A Advertencia

Asegtirese de que la lente esté asegurada. B Para realizar la calibracion de la lente, encienda el proyector.

Sila lente no esta asegurada, podria caerse y causar una lesioén al mover el

proyector. Cuando se muestra un mensaje que se le pide iniciar la calibracion de la
lente, seleccione Si.
La calibracién de la lente se inicia y ayuda al proyector a adquirir
correctamente la posicion de la lente y el rango de ajuste. Tarda hasta 100
segundos. Una vez terminada la calibracidn, la lente vuelve a su posicion
original.
Las siguientes lentes vuelven a la posicion estandar.

* ELPLXO02S



Colocacion y retirada de una lente

e ELPLX02WS

$ * Sino se muestra ningiin mensaje después de encender el
proyector, realice la calibracién de la lente manualmente
utilizando uno de los siguientes métodos.

* Pulse el botén [Calibration] del mando a distancia.

* Mantenga pulsado el botén [Default] del mando a distancia
durante 3 segundos aproximadamente.

* Cambie el menu del proyector:
@ Extendida > Operacion > Calibracion lente

* Sino calibra la lente, es posible que las siguientes funciones no
funcionen correctamente.

* Enfoque

* Distorsién

* Zoom

* Desp. objetivo

* Memoria (Posicion de la lente)

Atencion

Si se muestra el icono que indica que ha habido un error en la calibracién de
la lente, retire esta y, a continuacion, vuelva a instalarla. Si el mensaje continta
apareciendo, deje de usar el proyector, desconecte el enchufe de la toma de
corriente y pongase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Quitar una lente

Puede quitar una lente para reemplazarla con una lente diferente.

A Precaucién

Espere al menos 30 minutos para quitar o reemplazar la lente después de apagar el
proyector. Si toca la unidad de la lente antes de que se enfrie puede quemarse.

El proyector utiliza un laser como fuente de luz. Como medida de

seguridad, la fuente de luz se apaga cuando se quita la lente. Acople la
lente y, a continuacion, pulse el botén [On] para volver a encenderla.

Mantenga pulsado el botén [Lens Shift] (mando a distancia) o [Lens]
(panel de control) durante 3 segundos aproximadamente para mover la
lente a la posicion inicial.

a Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacidn.



Colocacion y retirada de una lente




Colocacion y retirada de una lente

B Tire suavemente de la lente del proyector sin torcerla.




Acoplar y retirar la cubierta superior

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacién.

a Alinee las pestafias de la cubierta superior con las guias del proyector,
coloque aquella en este @) Y, a continuacion, deslicela hacia atras hasta

que encaje en su sitio (@).

Acople un extremo del cable de prevencion anticaidas de la cubierta
superior a esta.

B Retire la hoja protectora de cubierta superior.

Cuando extraiga la cubierta superior, retire el tornillo del cable de
prevencio6n anticaidas de dicha cubierta y, a continuacion, retire el cable
del proyector.



Colocar y quitar la cubierta de los cables

Coloque la cubierta de los cables en el proyector tal y como se muestra,

@, Aseglirese de haber instalado previamente la cubierta superior en el dirigiendo los cables a través de la ranura situada en la base de dicha
proyector. cubierta.

Pase un sujetacables (que puede adquirir en cualquier tienda) a través del
soporte de cables y ate los cables todos juntos.

A Precaucién

No ate el cable de alimentacién a los otros cables. De lo contrario, se puede
producir un incendio.






Uso de la alimentacidon del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para usar la alimentacion del proyector.

A Advertencia

» Enlaces relacionados Asegurese de que lo conecta a una toma de tierra antes de enchufarlo. Cuando
* "Encendido del proyector" p.40 desconecte la conexién a la toma de tierra, desenchufe el cable de alimentacién
* "Apagado del proyector” p.41 y desconéctelo de la toma de tierra.

El proyector entra en el modo de espera. Mientras esta en modo en espera,

Encendido del proyector el proyector recibe alimentacion pero atin no se ha encendido.
Encienda el ordenador o equipo de video que desea utilizar después de encender a Pulse el botén [On] del panel de control o del mando a distancia para
el proyector. encender el proyector.

El indicador de estado parpadeara en azul a medida que el proyector
Atencion comience a calentarse. Una vez que el proyector haya finalizado el
Antes de encender el proyector, conecte el ordenador o el equipo de video que desee proceso de calentamiento, el indicador de estado dejard de parpadear y
utilizar al proyector. se encenderd de color azul.

Intente las siguientes acciones si no puede visualizar una imagen proyectada.
Conecte el cable de alimentacion a la toma de corriente del proyector y

, o * Encienda el ordenador o el dispositivo de video conectado.
enchufelo a una toma eléctrica.

* Cambie la salida de pantalla desde el ordenador al utilizar un ordenador
portatil.

* Inserte un DVD u otro contenido de video y pulse el botén de reproduccion
(si es necesario).

* Pulse el boton [Search] del panel de control o del mando a distancia para
detectar la fuente.

* Pulse el botdn para la fuente de video deseada del mando a distancia.




Uso de la alimentacidon del proyector

A Advertencia * Apague este producto cuando no lo utilice a fin de prolongar la vida ttil

del proyector. La vida util de la fuente de luz varia en funcién del modo

* Nunca apunte la vista directamente a la lente del proyector cuando la fuente seleccionado, las condiciones ambientales y la utilizacién. El brillo sufre
de luz se encuentre encendida. Esto podria provocar lesiones a los ojos y es una reduccién con el paso del tiempo.

especialmente peligroso para los nifios. . ., L L. .
P pelis P * La calibracién de la fuente de luz se inicia automdticamente si apaga el

* Cuando encienda el proyector a distancia mediante el mando a distancia, proyector y se dan las siguientes condiciones:

asegurese de que nadie mira a la lente. ., . . g
& d * La opcion Calib. fuente de luz se establece en Ejecutar periédicam.

* Durante la proyeccién, no bloquee la luz del proyector con un libro u otro objeto. en el menu Restablecer del proyector.
Si se bloquea la luz del proyector, la zona en la que la luz brilla se sobrecalienta, lo
que podria provocar que se derritiera, quemara o causara un incendio. Asimismo,
la lente podria calentarse debido a la luz reflejada, y esto podria provocar que * Ha usado el proyector continuamente durante mas de 20 horas
el proyector no funcione correctamente. Para detener la proyeccion, utilice la
funcién Pausa A/V o apague el proyector.

* Han pasado 100 horas desde la ultima calibracion de la fuente de luz.

* Ya que el proyector admite la funcién apagado automatico, puede ser
apagado directamente a través del interruptor.

@ * Cuando establezca la configuracion Direct Power On en On en n Pulse el botdén [Standby] del panel de control o del mando a distancia.
el menu Extendida del proyector, este se encendera en cuanto lo

enchufe. Tenga en cuenta que el proyector también se enciende
automaticamente en algunos otros casos, como cuando se recupera de

un corte de luz. Pulse el botén [Standby] de nuevo. (Para dejarlo encendido, pulse
@ Extendida > Operacién > Direct Power On cualquier otro boton.)

La fuente de luz se apagara y el indicador de estado se apagara.

El proyector mostrara una pantalla de confirmacion de apagado.

Para transportar o almacenar el proyector, asegtrese de que el indicador
de estado del proyector esta desactivado y, a continuacion, desenchufe el
cable de alimentacion.

Apagado del proyector

Apague el proyector después de usarlo.



Conexion de red cableada

Puede enviar imégenes al prOYCCtOI', asi como SuperVisar Yy COHtrOlar el a Conecte el otro extremo del Cable al puerto LAN del prOYCCtOf.
proyector, a través de una red.

Para realizar estas operaciones, necesita hacer lo siguiente primero:

* Conecte el proyector a su red. Seleccion de los ajustes de red cableada

* Configure su proyector y su ordenador a través de los ments Red del
proyector.

Antes de poder proyectar desde ordenadores de la red, debera seleccionar la
configuracion de la red en el proyector.
* Descargue e instale el siguiente software de red desde el siguiente sitio web.

epson.sn Asegtirese de que ya ha conectado el proyector a la red cableada a través

* El software Epson iProjection permite configurar el proyector para la del puerto LAN.

proyeccion en red. También le permite realizar reuniones interactivas

proyectando la pantalla del ordenador del usuario a través de una red.

Consulte la Guia de funcionamiento de Epson iProjection (Windows/Mac) n Presione el boton [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].
para obtener instrucciones.

a Seleccione Configuracion de la red y pulse [Enter].
» Enlaces relacionados

* "Conexion a una red cableada" p.42

B Seleccione el menu Basico y pulse [Enter].
* "Seleccién de los ajustes de red cableada" p.42

n Seleccione las opciones basicas segtin sea necesario.

* Nombre proyector le permite introducir un nombre de hasta 16

Conexion a una red cableada caracteres alfanuméricos para identificar el proyector en la red.

Para conectar el proyector a una red de area local (LAN) cableada, utilice un * Contraseiia PJLink le permite introducir una contrasefa de hasta 32
cable de red 100Base-TX o 10Base-T. Para garantizar la trasmision adecuada de caracteres alfanuméricos para la utilizacion del protocolo PJLink para el
los datos, utilice un cable apantallado de Categoria 5 o superior. control del proyector.
* Contraseiia Remote le permite introducir una contrasena de hasta
Conecte un extremo del cable de red al concentrador, conmutador o 32 caracteres alfanuméricos para acceder al proyector a través de
enrutador de red. Control basico. (El nombre de usuario es EPSONREMOTE. De forma

predeterminada, no hay ninguna contrasefa establecida).

* Contraseiia Acc. Web le permite introducir una contrasefia de hasta 32
caracteres alfanuméricos para acceder al proyector a través de la Web.
(El nombre de usuario es EPSONWEB. De forma predeterminada, no
hay ninguna contrasefa establecida).


http://epson.sn

Conexion de red cableada

* Contraseiia moderador: permite especificar una contraseiia numérica
de cuatro digitos para acceder al proyector como moderador utilizando
Epson iProjection. (De forma predeterminada, no hay ninguna
contrasefa establecida.)

* Clave proyector le permite activar una contrasefia de seguridad para
evitar el acceso al proyector por parte de alguna persona que no se
encuentre dentro de la misma sala que el proyector. Debe introducir
una palabra clave aleatoria mostrada desde un ordenador mediante
Epson iProjection para acceder al proyector y compartir la pantalla
actual.

* Mostrar pal. clave le permite seleccionar si desea mostrar una palabra
clave del proyector en la imagen proyectada cuando se accede al
proyector mediante Epson iProjection.

* Mostrar info. de LAN: permite establecer el formato de visualizacién
para la informacion de red del proyector.

% Utilice el teclado mostrado para especificar nimeros u caracteres.
Pulse los botones de flecha del mando a distancia para resaltar los
caracteres y pulse [Enter] para seleccionarlos.

También puede introducir numeros pulsando los botones
numéricos mientras mantiene pulsado el botén [Num] del mando a
distancia.

B Seleccione el menu LAN con cables y pulse [Enter].

B Asigne la configuracion IP para la red segun sea necesario.

* Sila red asigna las direcciones de forma automatica, seleccione Ajustes
IP para establecer DHCP en On.

* Sies necesario configurar las direcciones de forma manual, seleccione
Ajustes IP para establecer la configuraciéon DHCP en Off y, a
continuacion, introduzca la Direccién IP, Mascara de subred y Dir.
pta enlace del proyector segiin sea necesario.

* Sidesea conectar el proyector a la red mediante IPv6, seleccione
Ajustes IPv6 para establecer la opcion IPv6 en On y, a continuacion,
establezca las opciones Configur. automatica y Usar direccion
temporal segun sea necesario.

%  Pararesaltar los numeros que desee del teclado mostrado, pulse
los botones de flecha del mando a distancia. Para seleccionar un

numero resaltado, pulse [Enter].

WAl Para evitar que la direccion IP se muestre en la pantalla de espera de LAN,

establezca el ajuste Mostrar direccion IP en Off.

Cuando finalice la seleccién de la configuracion, seleccione Fin Instal. y
siga las instrucciones en pantalla para guardar la configuracidn y salir de
los ments.

Wy Sino se ha establecido la opciéon Contraseiia Acc. Web, se muestra
una pantalla que le pide que la establezca. Siga las instrucciones que

aparecen en pantalla para establecer la contrasefa.

Pulse el botén [LAN] del mando a distancia.

La configuracién de la red con cables se habra completado cuando vea la
direccion IP correcta en la pantalla de espera de la LAN.

» Enlaces relacionados
» "Utilizacion del teclado mostrado” p.48



HTTP seguro

Puede utilizar el protocolo HTTPS para incrementar la seguridad entre el
proyector y un navegador Web que comunica con él. Para hacer esto, debe crear
un certificado de servidor, instalarlo en el proyector y activar el ajuste HT'TP
seguro en los menus del proyector para comprobar la fiabilidad del navegador
Web.

@ Red > Configuracion de la red > Otros > HTTP seguro

Incluso si no instala un certificado de servidor, el proyector crea un
certificado de autofirma automdticamente y permite la comunicacién. Como
dicho certificado de autofirma no puede verificar la fiabilidad desde un
navegador Web, se generard un mensaje de advertencia al respecto cuando se
acceda al proyector desde un navegador Web. Esta advertencia no impide la
comunicacion.

» Enlaces relacionados
* "Importacion de un certificado de servidor Web utilizando los menus" p.44

Importacion de un certificado de servidor Web
utilizando los menus

Puede crear su certificado de servidor web, e importarlo utilizando los menus
del proyector y un dispositivo de almacenamiento externo.

* Puede usar una unidad flash USB como dispositivo de almacenamiento

externo para este modelo.

* También puede registrar los certificados digitales desde el explorador
web. Sin embargo, asegurese de realizar el registro solamente una
vez, ya que, de lo contrario, el certificado puede que no se instale
correctamente.

Aseguirese de que el archivo de certificado digital es compatible con
el registro del proyector y se coloca directamente en el dispositivo de
almacenamiento USB.

g Presione el botén [Menu], seleccione el ment Red y pulse [Enter].
B Seleccione Configuracion de la red y pulse [Enter].

a Seleccione el menu Otros y pulse [Enter].

B Establezca la opcion HTTP seguro en On.

a Seleccione Certif. servidor web y pulse [Enter].

Seleccione Registrar y pulse [Enter].

Siga las instrucciones en pantalla para conectar un dispositivo de
almacenamiento USB al puerto USB-A del proyector.

g Pulse [Enter] para mostrar la lista de certificados.

@ Seleccione certificado que desea importar utilizando la lista mostrada.

Se mostrara un mensaje pidiéndole que escriba la contrasefa para el
certificado.

Escriba una contrasefa y pulse [Enter].

El certificado se importara y aparecera un mensaje de finalizacion.

» Enlaces relacionados
* "Certificados de servidor web admitidos" p.44

Certificados de servidor web admitidos

Puede registrar estos tipos de certificados digitales.



HTTP seguro

Certificado de servidor web (HTTP seguro)

Especificacion Descripcién

Formato PKCS#12

Extension PFX, P12

Cifrado RSA

Hashes MD5/SHA-1/SHA-256/SHA-384/SHA-512

Longitud de clave

512/1024/2048/4096 bits

Nombre comun

Nombre del host de red

Organizacién

Opcional

Contrasefia *

Hasta 64 caracteres alfanuméricos; obligatorio

* Necesitara utilizar el navegador web para introducir mas de 32 caracteres.




Ajuste de la configuracion de menus

Siga las instrucciones de estas secciones para acceder al sistema de menus del proyector y cambiar la configuracién del proyector.

» Enlaces relacionados

 "Utilizacién de los menus del proyector” p.47

» "Utilizacion del teclado mostrado” p.48

» "Utilizacién de las funciones basicas del proyector" p.49

* "Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)" p.59



Utilizacion de los menus del proyector

Puede utilizar los ments del proyector para ajustar la configuracién que Cambie la configuracion con los botones que aparecen en la parte inferior
controla el funcionamiento del proyector. El proyector muestra los menus en de las pantallas de menus.
la pantalla.

Para regresar todos los ajustes de menus a los valores predeterminados,
Pulse el botén [Menu] en el panel de control o el mando a distancia. seleccione Restablecer.

Aparecera la pantalla del ment que muestra la configuraciéon del menu
Imagen. Cuando finalice el cambio de la configuraciéon en un menu, pulse [Esc].

B Pulse [Menu] o [Esc] para salir de los ments.

Modo de color Foto
Brillo

Contraste

Saturacién de color

Tono

Nitidez

Balance de blancos

Mejora de imagen
Avanzado
Contraste dinamico
Control apagado luz
Restablecer

Pulse los botones de flechas hacia arriba o abajo para desplazarse por
los menus que aparecen a la izquierda. La configuracién de cada menu
aparece a la derecha.

La configuracién disponible dependera de la fuente de entrada

actual.

B Para cambiar la configuracion en el menu visualizado, pulse [Enter].

Pulse el botén de flecha hacia arriba o abajo para desplazarse por la
configuracion.



Utilizacion del teclado mostrado

Puede utilizar el teclado mostrado para especificar nimeros u caracteres.

Utilice los botones de flechas del panel de control o mando a distancia
para seleccionar el nimero o caracter que desea introducir y pulse el
botén [Enter].

Backsp . Del

- -
Space _ Al1Del
Cancel . Finish

% Cada vez que seleccione la tecla CAPS, los caracteres cambiaran
entre mayusculas y mindsculas. Cada vez que seleccione la tecla
SYM1/2, cambiaran los simbolos que aparecen dentro del recuadro.

Después de introducir texto, seleccione Finish en el teclado para
confirmar las entradas. Seleccione Cancel para cancelar la introduccién
de texto.

a través de una red con un navegador web desde el ordenador.

Puede seleccionar la configuracion del proyector y controlar la proyeccién

Algunos simbolos no pueden introducirse con el teclado mostrado. Utilice
el navegador web para introducir el texto.

» Enlaces relacionados
* "Texto disponible al utilizar el teclado mostrado" p.48

Tipo de texto Detalles

Numeros 0123456789

Alfabeto ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
Z
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz

Simbolos V"#$8% &' ()*+,-./;<=>?@[\]~

-

Texto disponible al utilizar el teclado mostrado

Puede escribir el siguiente texto cuando utilice el teclado mostrado.




Utilizacion de las funciones basicas del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para utilizar las funciones basicas del Método de ejecucion
proyector. @ Extendida > Pantalla > Mensajes

» Enlaces relacionados

* "Configuracion del proyector” p.49

* "Proyectar Imagenes" p.50

* "Ajuste de la posicidon y la forma de la imagen" p.52

* "Ajuste de la calidad de la imagen" p.54

* "Mantener la calidad del proyector” p.56

* "Administraciéon de la configuracion del proyector” p.57

Confirmacion espera

Cuando establezca esta opcion en Off, puede apagar el proyector simplemente
pulsando el boton de alimentacion una vez.

Método de ejecucion

@ Extendida > Pantalla > Confirmacion espera

Configuracion del proyector Modo reposo

En esta seccion se proporcionan instrucciones sobre como configurar el

proyector. Cuando establezca esta opcion en On, el proyector se apagara automaticamente

después de un intervalo de inactividad.

» Enlaces relacionados También puede establecer el intervalo en la opciéon Tiempo Modo reposo.
* "Mensajes" p.49

* "Confirmacién espera” p.49
* "Modo reposo" p.49

* "Indicadores" p.49

* "Fechay Hora" p.50

* "Idioma" p.50

Método de ejecucion
@ Extendida > Operacion > Modo reposo

@ Extendida > Operacion > Tiempo Modo reposo

Indicadores

Establezca esta opcion en Off para apagar los indicadores luminosos del

Mensajes ,
proyector, excepto cuando se produce un error o advertencia.

Puede mostrar y ocultar los mensajes como el nombre de la fuente de
entrada, nombre del modo de color, relaciéon de aspecto, mensaje "Sin Sefal"
o advertencia de temperatura elevada en la imagen proyectada. #

Método de ejecucion
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@ Extendida > Operacion > Avanzado > Indicadores Busqueda de fuente

Cuando se conectan varias fuentes de imagenes al proyector, como un
Fechay Hora ordenador y reproductor de DVD, puede cambiar de una imagen a la otra.
Método de ejecucion

Puede ajustar la configuracion de fecha y hora del sistema del proyector.
* Pulse el botdn [Search] (mando a distancia) o [Source Search] (panel de

Método de ejecucion control) hasta que vea la imagen de la fuente deseada.

@ Extendida > Operacion > Fecha y Hora
P Y * Pulse el botdn para la fuente deseada del mando a distancia. Si existe mas de

un puerto para dicha fuente, vuelva a pulsar el boton para desplazarse por las

. fuentes.
Idioma
Puede seleccionar el idioma para los mends y mensajes del proyector.
. o P ! J proy Pausa A/V
Método de ejecucion
@ Extendida > Idioma Puede desactivar temporalmente la imagen y el sonido proyectados. Cualquier

sonido o video continuard ejecutdndose. Sin embargo, no podra reanudar la
proyeccion en el punto en el que la detuvo.

Proyectar Imagenes

\ o g

En esta seccion se proporcionan instrucciones para proyectar imagenes.

n

» Enlaces relacionados

* "Busqueda de fuente" p.50 Método de ejecucion
* "Pausa A/V" p.50

* "Volumen" p.50
* "Aspecto" p.51
* "Proyecciéon” p.51

" . " % Puede limitar la forma en que se libera la funcién Pausa A/V.
* "Patrén de prueba” p.51 §' . .
* "Reprod. de contenido" p.51 @ Extendida > Operacion > Config. A/V Pausa

* "Visualizar fondo" p.52
* "Pantalla de inicio" p.52

Pulse el botdn [Shutter] en el panel de control o el mando a distancia. Para
volver a activar la imagen y el sonido, pulse nuevamente [Shutter].

Volumen

Puede ajustar el volumen de audio del puerto Audio Out.
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Método de ejecucion

¢ Cambie el menu del proyector:
@ Ajustes > Volumen

Aspecto

El proyector puede mostrar imagenes con relaciones de altura y anchura
diferentes, denominadas relaciones de aspecto. Normalmente, la senal de
entrada de la fuente de video determina la relacién de aspecto de la imagen.

Sin embargo, puede cambiar la relacién de aspecto para determinadas imagenes
para que encajen en la pantalla.

® e 2
@)~
® © %

Método de ejecucion

* Cambie el ment del proyector:

@ Seiial > Aspecto

%  Sidesea utilizar una relacién de aspecto en particular para una
determinada fuente de entrada de video, puede seleccionarla desde el

menu Seiial del proyector.

Proyeccion

Puede cambiar el modo de proyeccién para voltear la imagen de arriba hacia
abajo y/o de izquierda a derecha a través de los menus del proyector.

Método de ejecucion

@ Extendida > Proyeccion

Patron de prueba

Puede mostrar un patrén de prueba para ajustar la imagen proyectada.

Método de ejecucion
* Pulse el botdn [Test Pattern] del panel de control o mando a distancia.

¢ Cambie el menu del proyector:
@ Ajustes > Patron de prueba

Reprod. de contenido

La funcion Reprod. de contenido del proyector permite proyectar el contenido
de sefalizacion digital. También puede agregar efectos de color y forma a la
imagen proyectada.
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Puede utilizar el siguiente software para crear contenido que se puede
reproducir en el modo Reprod. de contenido.

* Epson Projector Content Manager
* Epson Web Control

* Epson Creative Projection
Método de ejecucion
@ Ajustes > Reprod. de contenido

Visualizar fondo

Puede seleccionar el fondo de la pantalla cuando no hay sefial de imagen
disponible.

Método de ejecucion
@ Extendida > Pantalla > Visualizar fondo

Pantalla de inicio

Cuando establezca esta opcion en On, se mostrara un logotipo cuando se inicie
el proyector.

Método de ejecucion
@ Extendida > Pantalla > Pantalla de inicio

Ajuste de la posicion y la forma de laimagen

En esta seccion se proporcionan instrucciones para ajustar la posicién y la
forma de la imagen sin mover el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Desp. objetivo" p.52

* "Zoom" p.53

* "H/V-Keystone" p.53

* "Quick Corner" p.53

* "Superficie curva" p.53

* "Pared en esquina” p.54
* "Correccién punto” p.54

Desp. objetivo

Si no puede instalar el proyector directamente delante de la pantalla,
puede ajustar la posicion de la imagen proyectada mediante la funcién de
desplazamiento de la lente.

......................

,,,,,,

Puede comprobar el intervalo de desplazamiento de la lente disponible en el
manual Specifications del proyector.

Método de ejecucion
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* Pulse el botdn [Lens Shift] del mando a distancia.

* Pulse el boton [Lens] del panel de control hasta que aparezca la pantalla de
desplazamiento del objetivo.

A Precaucién

Cuando desplace la lente, no ponga las manos cerca de la unidad de la lente. Sus
dedos pueden quedar atrapados entre la unidad de la lente y el proyector y causar
lesiones.

@ * Espere 20 minutos después de encender el proyector antes de
configurar el desplazamiento de la lente para obtener la maxima
precision.
* Al ajustar la altura de la imagen, coloque la imagen mas abajo de donde

desea que esté y luego muévala hacia arriba. Esto ayudara a evitar que
la imagen se mueva hacia abajo después del ajuste.

* Laimagen es mas clara cuando la lente estd en la posicion inicial. Para
mover la lente a la posicién inicial, mantenga pulsado el botén [Lens
Shift] del mando a distancia o el botén [Lens] del panel de control
durante mas de 3 segundos.

Zoom

Puede cambiar el tamaio de la imagen.

e |
== «l T

Método de ejecucion
* Pulse el botén [Zoom] del mando a distancia.

* Pulse el boton [Lens] del panel de control hasta que aparezca la pantalla de
ajuste de zoom.

* Utilice los botones de flecha del panel de control o del mando a distancia para
ajustar el tamaio de la imagen.

H/V-Keystone

Puede corregir la distorsion en las direcciones horizontal y vertical de forma
independiente.

IESE— - e |

] | -
Método de ejecucion

@ Ajustes > Correc. geométrica > H/V-Keystone

Quick Corner

Puede corregir cada una de las cuatro esquinas de la imagen proyectada de
forma independiente.

==

Método de ejecucion

@ Ajustes > Correc. geométrica > Quick Corner

Superficie curva

Puede corregir las esquinas y los lados de una imagen proyectada en una
superficie curva con el mismo radio.
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@ Ajustes > Correc. geométrica > Superficie curva

Método de ejecucion

Pared en esquina

Puede corregir las esquinas y los lados de una imagen proyectada en una
superficie curva con los angulos correctos.

=Y S

@ Ajustes > Correc. geométrica > Pared en esquina

Método de ejecucion

Correccion punto

Esta funcion divide la imagen proyectada en una cuadricula y corrige la
distorsion en incrementos de 0,5 pixeles moviendo el punto de interseccion
seleccionado de lado a lado y hacia arriba y hacia abajo.

Puede cambiar al modo que corrige todos los puntos de una columna vertical o
fila horizontal especificada a la vez.

=)

Método de ejecucion

@ Ajustes > Correc. geométrica > Correccion punto

Ajuste de la calidad de laimagen

En esta seccion se proporcionan instrucciones para ajustar la calidad de la
imagen.

» Enlaces relacionados

* "Enfoque/Distorsion" p.54

* "Modo de color" p.55

* "Mejora de imagen" p.55

* "Asignacién dindmica de tonos" p.55
* "Gamma" p.55

« "RGBCMY" p.56

* "Salida de luz" p.56

Enfoque/Distorsion

Puede corregir el enfoque usando la distorsion de imagen.

Si instal6 una lente de corto alcance opcional, corrija primero el enfoque

en el centro de la pantalla y luego corregir cualquier distorsién en el area
circundante. Cuando enfoca el centro de la pantalla, el area circundante puede
estar distorsionada y desenfocada.



Utilizacion de las funciones basicas del proyector

Mejora de imagen

Puede ajustar la resolucion de la imagen para reproducir una imagen clara con
una textura enfatica y sensacion de material.

A A

Método de ejecucion

* Pulse el boton [Focus] del mando a distancia para corregir el enfoque.

* Pulse el botdn [Distortion] del mando a distancia para corregir la distorsién

de la imagen.

* Pulse el boton [Lens] del panel de control hasta que se muestre la pantalla de Meétodo de ejecucién

ajuste de enfoque o la pantalla de ajuste de distorsion. @ Imagen > Mejora de imagen

¢ Utilice los botones de flecha del panel de control o del mando a distancia para

corregir el enfoque o la distorsion. . .
Asignacion dinamica de tonos

D oo s Pz Puede optimizar la configuracion de la curva PQ (Perceptual Quantizer, es decir,

Si tiene dificultades para ajustar el enfoque o la distorsion de la imagen, . ., . .
Tt lnatn, [Fitied] ety @bz o aakagionm A< e s 1] Cuantificador porcentual) en funcién del brillo del contenido HDR proyectado.

HD. Método de ejecucion

@ Imagen > Avanzado > Asignacion dinamica de tonos

Modo de color
Gamma
El proyector posee diferentes modos de color para proporcionar el brillo,
contraste y color dptimos para una variedad de entornos de visualizacion y
tipos de imagenes. Puede seleccionar el modo disefiado para que coincida con la
imagen y el entorno, o probar los modos disponibles.

Puede ajustar la luminosidad de los semitonos seleccionando uno de los valores
de correccién de gamma o refiriéndose a un grafico de gamma.

Método de ejecucion
* Pulse el botén [Color Mode] del mando a distancia.

* Cambie el menu del proyector:

@ Imagen > Modo de color
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Método de ejecucion
@ Imagen > Salida de luz

Método de ejecucion

@ Imagen > Avanzado > Gamma

RGBCMY

Puede ajustar individualmente el matiz, la saturacion y el brillo de cada color R
(rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M (magenta) e Y (amarillo).

’-.ﬁ
-
Método de ejecucion
@ Imagen > Avanzado > RGBCMY

Salida de luz

Puede seleccionar la luminosidad para la fuente de luz.

Mantener la calidad del proyector

En esta seccion se proporciona informacion sobre como mantener la calidad de
las imagenes proyectadas.

» Enlaces relacionados

* "Alineacion del panel" p.56
* "Uniformidad de color" p.57
* "Modo Actualizar" p.57

» "Calib. fuente de luz" p.57

Alineacion del panel

Puede ajustar el cambio de color de pixeles para el panel LCD. Puede ajustar
los pixeles horizontal y verticalmente en 0,125 pixeles dentro de un intervalo de
13 pixeles.

Método de ejecucion

@ Extendida > Pantalla > Alineacion del panel
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Uniformidad de color

Puede usar la funcién Uniformidad de color para ajustar manualmente el
equilibrio del tono del color en la imagen proyectada.

=)

Método de ejecucion
@ Extendida > Pantalla > Uniformidad de color

Modo Actualizar

El proceso del modo de actualizacién borra cualquier imagen secundaria
proyectada y apaga el proyector después de un periodo de tiempo especifico.

Método de ejecucion
@ Restablecer > Modo Actualizar

Calib. fuente de luz

El proceso de calibracion de la fuente de luz optimiza el balance de color de la
imagen proyectada actualmente.

Método de ejecucion
@ Restablecer > Calib. fuente de luz

Administracion de la configuracion del proyector

En esta seccion se proporciona informacion sobre cémo administrar la
configuracion del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Memoria" p.57

* "Bloqueo funcionam." p.57
* "Bloqueo Objetivo" p.58

Memoria

Puede guardar los ajustes personalizados y, a continuacion, seleccionar los
ajustes guardados siempre que desee utilizarlos.

Método de ejecucion
* Pulse el botéon [Memory] del mando a distancia.

* Cambie el menu del proyector:

@ Ajustes > Memoria

Bloqueo funcionam.

Seguridad de bloqueo de botones para bloquear el funcionamiento del proyector
con los botones del panel de control.

@ @\
()

(:)@C)
i&h
) O

Aunque pueda bloquear los botones del panel de control, atn puede usar el
mando a distancia como de costumbre.
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Método de ejecucion

* Mantenga pulsado el botén de bloqueo de funcionamiento del panel de
control.

Para desbloquear los botones del panel de control, mantenga pulsado el botén
[Enter] del panel de control durante 7 segundos aproximadamente.

* Realice la ejecucion desde el menu del proyector.

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.

Bloqueo Objetivo

Puede deshabilitar las operaciones de los botones [Lens Shift], [Zoom], [Focus],
[Distortion] y [Calibration] del mando a distancia.

Método de ejecucion

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.



Copia de los ajustes del menu entre proyectores (configuracion simultanea)

Después de seleccionar los ajustes de ment del proyector para un proyector, * "Notificacion de errores de configuracion simultanea de varios dispositivos
puede utilizar los siguientes métodos para copiar los ajustes a otros proyectores, p.61
siempre que sus modelo y versiones sean los mismos.

¢ Mediante una unidad flash USB

Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB
* Conectando un ordenador y el proyector con un cable USB

No puede copiar ninguna informacion tnica en un proyector individual, como Puede copiar los ajustes del menu de un proyector a otro del mismo modelo a
Horas fuente de luz o Estado. través de una unidad flash USB.
$ * Realice la configuracion simultdnea de varios dispositivos antes de $ * Launidad flash USB debe tener el formato FAT 32, tener un tamaifio
ajustar la configuracién de imagen como correccion de distorsion inferior a 32 GB y no tener ninguna funcién de seguridad. Elimine
trapezoidal. Debido a que los valores de ajuste de la imagen también cualquier archivo de la unidad antes de utilizarlo para la configuracién
se copian a otro proyector, los ajustes que realice antes de establecer simultdnea de varios dispositivos o es posible que los ajustes no se
la configuracién simultanea de varios dispositivos se sobrescribiran y almacenen de forma correcta.

es posible que cambie la pantalla proyectada sobre la que usted haya

) : * También puede utilizar este método de ajustes por lotes desde el menti
realizado los ajustes.

del proyector.

* Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro, también se

copiard el logotipo del usuario. No registre la informacién que no desea

compartir entre varios proyectores como el logotipo de usuario. Desconecte el cable de alimentacién del proyector y compruebe que todos
* Aseguirese de que la opcion Rango ajustes lote esta establecida en los indicadores del proyector estén apagados.

Limitado si no desea copiar los siguientes ajustes:

o EDID del ment Sefial a Conecte una unidad flash USB vacia directamente al puerto USB-A del

proyector.

* Configuracién del ment Red (excepto para el ment Otros)

Mantenga pulsado el boton [Esc] del mando a distancia o panel de control

/A Precaucion y conecte el cable de alimentacion al proyector.

Epson no asume ninguna responsabilidad por fallas en la configuracién simultanea

de varios dispositivos y costes de reparacién asociados debido a apagones de la a Cuando todos los indicadores del proyector que no sean el indicador del
energia eléctrica, errores de comunicacion u otros problemas que podrian causar filtro se enciendan, suelte el boton [Esc].

dichas fallas.

Los indicadores comenzaran a parpadear y el archivo de configuracién
simultanea de varios dispositivos se escribira en la unidad flash USB.

» Enlaces relacionados Cuando finalice la escritura, el proyector se apagara.
* "Transferencia de ajustes desde una unidad flash USB" p.59

* "Transferencia de ajustes desde un ordenador"” p.60
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A\ Precaucién A\ Precaucién
No desconecte el cable de alimentacién o la unidad flash USB del proyector No desconecte el cable de alimentacion o la unidad flash USB del proyector
durante la escritura del archivo. Si el cable de alimentacién o la unidad flash durante la escritura del archivo. Si el cable de alimentacién o la unidad flash
USB se desconectan, es posible que el proyector no se encienda de forma USB se desconectan, es posible que el proyector no se encienda de forma
correcta. correcta.

B Extraiga la unidad flash USB. @ Extraiga la unidad flash USB.

% El nombre del archivo de la configuracién simultdnea de

§ varios diSpOSitiVOS €S P]CONFDATAblIl Si necesita cambiar Tra nsferencia de ajustes desde un ordenador

el nombre del archivo, anada texto después de PPJTCONFDATA
utilizando tinicamente caracteres alfanumeéricos. Si cambia la parte
PJCONFDATA del nombre del archivo, es posible que el proyector
no reconozca el archivo de forma correcta.

Puede copiar los ajustes del ment de un proyector a otro del mismo modelo
realizando la conexion del ordenador y el proyector con un cable USB.

* Puede utilizar este método de configuracion simultdnea de varios

Desconecte el cable de alimentacion del proyector al que desea copiar los dispositivos con las siguientes versiones de sistemas operativos:

ajustes y compruebe que se hayan apagado todos los indicadores. * Windows 10 y posterior

* macOS 10.13.x y posterior
Conecte la unidad flash USB que contiene el archivo de configuracién

* Tambié de utili te método de ajust lotes desde el '
simultanea guardado al puerto USB-A del proyector. ambién puede utilizar este método de ajustes por lotes desde el menu

del proyector.

Mantenga pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o panel de
control y conecte el cable de alimentacion al proyector. Desconecte el cable de alimentacién del proyector y compruebe que todos
los indicadores del proyector estén apagados.
g Cuando todos los indicadores del proyector que no sean el indicador
del filtro se enciendan, suelte el boton [Menu]. (Los indicadores Conecte un cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto Service del
permaneceran encendidos durante aproximadamente 75 segundos.) proyector.

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se estd realizando
la escritura de los ajustes. Cuando finalice la escritura, el proyector se Mantenga pulsado el boton [Esc] del mando a distancia o panel de control
apagard. y conecte el cable de alimentacion al proyector.
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Cuando todos los indicadores del proyector que no sean el indicador del @ Copie el archivo de configuracién simultdnea de varios dispositivos
filtro se enciendan, suelte el boton [Esc]. (PJCONFDATA. bin) que guardé en el ordenador a la carpeta de nivel
El ordenador reconoce el proyector como un disco extraible. superior del disco extraible.

Abra el icono o carpeta del disco extraible y guarde el archivo de No copie ningiin archivo o carpeta que no sea el archivo
configuracion simultanea de varios dispositivos en el ordenador. de configuracién simulténea de varios dispositivos en el disco

extraible.

% Elnombre del archivo de la configuracion simultdnea de

varios dispositivos es PJCONFDATA.bin. Si necesita cambiar
el nombre del archivo, afiada texto después de PCONFDATA
utilizando Uinicamente caracteres alfanuméricos. Si cambia la parte
PJCONFDATA del nombre del archivo, es posible que el proyector
no reconozca el archivo de forma correcta. m Desconecte el cable USB.

Cuando todos los indicadores comiencen a parpadear, se esta realizando

la escritura de los ajustes. Cuando finalice la escritura, el proyector se

apagara.

Expulse el dispositivo USB (Windows) o arrastre el icono de disco
extraible hacia la Papelera (Mac).

Expulse el dispositivo USB (Windows) o arrastre el icono de disco
extraible hacia la Papelera (Mac).

A Precaucién

No desconecte el cable de alimentacién del proyector durante la escritura del
archivo. Si se desconecta el cable de alimentacion, es posible que el proyector
no se encienda de forma correcta.

Desconecte el cable USB.

El proyector se apagara.

Desconecte el cable de alimentacién del proyector al que desea copiar los
ajustes y compruebe que se hayan apagado todos los indicadores.

Conecte el cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto Service del Notificacion de errores de conﬁguraaon simultanea de
proyector. varios dispositivos

Los indicadores del proyector le avisan si ocurre un error durante una operacion
de configuracion simultanea de varios dispositivos. Compruebe el estado de

los indicadores del proyector y siga las instrucciones que se describen en la
siguiente tabla.

Mantenga pulsado el botén [Menu] del mando a distancia o panel de
control y conecte el cable de alimentacion al proyector.

Cuando todos los indicadores del proyector que no sean el indicador del
filtro se enciendan, suelte el botén [Menul].

El ordenador reconoce el proyector como un disco extraible.
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Estado del indicador Problema y soluciones
* Laser: naranja - El archivo de ajuste de lote podria estar daftado o es
intermitente rdpido posible que la unidad flash USB no esté conectada de

forma correcta.
¢ Temp (Temperatura):

parpadeo répido de Desconecte la unidad flash USB, desenchufe y vuelva a
color naranja enchufar el cable de alimentacién del proyector y vuelva
a intentarlo.

* Encendido/apagado: Es posible que la escritura de los ajustes haya fallado
parpadeo rdpido de y que se haya producido un error en el firmware del
color azul proyector.

+ Status (Estado): Deje de utilizar el proyector y desconecte el cable
parpadeo rapido de de alimentacién de la toma de corriente. Péngase en
color azul contacto con Epson para obtener ayuda.

* Laser: naranja -
intermitente rapido

¢ Temp (Temperatura):
parpadeo rapido de
color naranja




Configuracion de menus

Consulte estas secciones para obtener mds informacion sobre las configuraciones del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Ment Imagen" p.64

* "Menu Senal" p.69

* "Menu Regulacion" p.72
* "Menu Extendida" p.80

* "Menu de red" p.86

* "Menu Informacién” p.91
* "Menu Restablecer" p.94



Menu Imagen

La configuracion del ment Imagen le permite ajustar la calidad de la imagen. La
configuracion disponible dependerd del modo de color y de la fuente de entrada
actualmente seleccionados. Los ajustes se guardan por separado para cada modo
de color seleccionado.

» Enlaces relacionados

» "Salida de luz" p.64

* "Modo de color" p.64

* "Brillo" p.64

* "Contraste" p.65

* "Saturacion de color" p.65

* "Tono" p.65

* "Nitidez" p.65

* "Balance de blancos" p.65

* "Coincidencia colores" p.65

* "Modos predefin. imagen" p.66
* "Interpolar fotograma" p.66

* "Super-resolution” p.66

* "Realce del contraste aut." p.66
* "Asignacién dinamica de tonos" p.67
* "Gamma adap. escena" p.67

* "Gamma" p.67

« "RGBCMY" p.67

* "Contraste dinamico" p.67

* "Control apagado luz" p.67

* "Restablecer (menu Imagen)" p.68

Salida de luz

@ Imagen > Salida de luz

Puede ajustar el brillo de la fuente de luz del proyector.

Modo de color

@ Imagen > Modo de color

Puede ajustar la intensidad de los colores de la imagen para diferentes tipos de
imagenes y entornos. El brillo de la imagen varia segtin el modo seleccionado.
Dinamico
Modo de brillo mas alto. Este modo es ideal para utilizarse en habitaciones
con mucha luz.
Vivo
Lo mejor para disfrutar de contenido con colores brillantes.
Cinema
Las imagenes adquieren un tono natural. Ideal para ver peliculas en una
sala oscura.

Natural
Reproduce fielmente los colores. Ideal para proyectar imagenes fijas, como
fotos.

También puede cambiar la opcién Modo de color del proyector mediante
el boton [Color Mode] del mando a distancia.

Brillo

@ Imagen > Brillo

Puede aclarar u oscurecer toda la imagen.

Esta configuracion no afecta al brillo de la fuente de luz. Para cambiar
la lJuminosidad de la fuente de luz, seleccione Salida de luz en el ment
Imagen.
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Contraste

@ Imagen > Contraste

Puede ajustar la diferencia entre las areas claras y oscuras de la imagen.

Saturacion de color

@ Imagen > Saturacién de color

Puede ajustar la intensidad de los colores de la imagen.

Tono

@ Imagen > Tono

Puede ajustar el equilibrio de los tonos de verde a magenta en la imagen.

Nitidez

@ Imagen > Nitidez
Puede ajustar la nitidez o suavidad de los detalles de la imagen.

Estandar
Puede ajustar la nitidez de la imagen para que esté suficientemente
equilibrada.

Realce linea fina
Los valores mas altos mejoran los detalles, como el cabello o los patrones
de la tela.

Realce linea gruesa
Los valores mas altos mejoran el contorno, el fondo y el resto de partes
principales de los objetos de la imagen para mostrarlos con claridad.

Balance de blancos

@ Imagen > Balance de blancos
Puede ajustar el tono general de la imagen.

Temp. Color
Puede ajustar el tono general de la imagen dentro de un intervalo que va
de 3200K a 10000K. Los valores mds altos proporcionaran un tono azul a la
imagen, mientras que los valores mas bajos proporcionaran un tono rojo a
la imagen.

Cuando la opcién Modo de color se establece en Dinamico, la opcién
Temp. Color puede diferir de la opcion Temp. Color real de la luz del
proyector. Use este mend como referencia.

Correccion V-M
Los valores mas altos proporcionaran un tono verde a la imagen, mientras
que los valores mas bajos proporcionaran un tono rojo a la imagen.

Personalizado
Puede ajustar los componentes individuales R (rojo), G (verde) y B (azul)
del offset y la ganancia.

Coincidencia colores

@ Imagen > Balance de blancos > Coincidencia colores

Puede ajustar el tono y el brillo para el tono de color de blanco a negro. Durante
la coincidencia de colores, la mitad del drea superpuesta se muestra en negro
para que pueda comprobar el borde de la imagen facilmente.

Nivel de Ajuste
Seleccione el nivel de ajuste que desea ajustar.

Hay ocho niveles de ajuste: del blanco al gris, pasando por el negro. Ajuste
cada nivel individualmente.

Establezca esta opcion en Todo para ajustar el tono de cada color del nivel
2 al 8 en un lote. (Una vez que los valores de rojo, azul o verde estan al
maximo o al minimo en cualquier nivel, no puede realizar mds ajustes).
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Rojo/Verde/Azul
Puede ajustar el tono para cada color.

Brillo
Puede ajustar el brillo de la imagen.

Modos predefin. imagen

@ Imagen > Mejora de imagen > Modos predefin. imagen

Puede establecer las opciones Mejora de imagen como un lote utilizando
valores predefinidos.

Los siguientes ajustes se guardan en las opciones predefinidas.
* Interpolar fotograma
* Super-resolution

* Realce del contraste aut.

* Para minimizar los retardos, seleccione Off.
* Si selecciona Off, no puede establecer los otros elementos en la
configuraciéon Mejora de imagen.

* Después de seleccionar Predefinido 1 a Predefinido 5, puede definir
cada ajuste individualmente de forma precisa. Se sobrescribe el valor de
los ajustes de la opcion predefinida.

* No puede seleccionar esta configuracion en los siguientes casos.

* Laopcién Modos predefin. imagen estd establecida en Off.

* Procesar Imagenes se establece en Rapido o Auto (ALLM) y la
fuente de entrada actual es compatible con ALLM (Modo de baja
latencia automatico).

Super-resolution

@ Imagen > Mejora de imagen > Super-resolution
Puede reducir la borrosidad al proyectar imagenes de baja resolucion.

Ajustar linea fina
Los valores mas altos mejoran los detalles, como el cabello o los patrones
de la tela.

Detalle enf. suave
Los valores mas altos mejoran el contorno, el fondo y el resto de partes
principales de los objetos de la imagen para mostrarlos con claridad.

%  No puede seleccionar este ajuste cuando la opcién Modos predefin.
$ imagen esta establecida en Off.

Interpolar fotograma

@ Imagen > Mejora de imagen > Interpolar fotograma

Puede reproducir imagenes en movimiento rapido sin problemas produciendo
fotogramas intermedios entre los fotogramas originales.

Si las imagenes resultantes contienen ruido, establezca la opcién en Off.

Realce del contraste aut.

@ Imagen > Mejora de imagen > Realce del contraste aut.

Puede crear una imagen mas clara y nitida ajustando automaticamente el
contraste de la imagen proyectada.

No puede seleccionar este ajuste cuando la opcién Modos predefin.

imagen esta establecida en Off.
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ASig nacion dinamica de tonos @ * Proyecte una imagen fija para ajustar la opcién Gamma. No puede
ajustar el valor de Gamma correctamente cuando se proyectan

@ Imagen > Avanzado > Asignacion dinamica de tonos peliculas.

Puede optimizar la configuracion de la curva PQ (Perceptual Quantizer, es decir, * Las imagenes médicas puede que no se reproduzcan correctamente en
Cuantificador porcentual) en funcion del brillo del contenido HDR proyectado. funcién de la configuracién y de las especificaciones de la pantalla.

Establezca la opcidn en On para mejorar la visibilidad de las imagenes oscuras y

brillantes.

Esta opcion de configuracién solamente se muestra cuando:
* Rango Dinamico se establece en Auto y Estado de la sefial es HDR10.

* Rango Dindmico se establece en HDR10.

Gamma adap. escena

@ Imagen > Avanzado > Gamma adap. escena
Puede ajustar el color conforme a la escena y obtiene una imagen mas viva.

Los valores m4s altos realzan mas el contraste.

RGBCMY

@ Imagen > Avanzado > RGBCMY

Puede ajustar individualmente el matiz, la saturacion y el brillo de cada color R
(rojo), G (verde), B (azul), C (cian), M (magenta) e Y (amarillo).

Gamma

@ Imagen > Avanzado > Gamma

Puede ajustar la coloracién seleccionando uno de los valores de correccion de
gamma o refiriéndose a un grafico de gamma. Si desea realizar ajustes mas
precisos, seleccione Personalizado.

Cuando seleccione un valor mas pequeno, puede reducir el brillo total de la
imagen para que esta sea mas nitida. Cuando seleccione un valor mas grande,
las areas oscuras de la imagen se hacen mas brillantes, pero la saturacién del
color para areas mas brillantes puede debilitarse.

Contraste dinamico

@ Imagen > Contraste dinamico
Puede ajustar la luminancia proyectada en funcion del brillo de la imagen.

Contraste dinamico
Establezca esta opcion en On para ajustar automaticamente la cantidad de
luz.

Velocidad respuesta
Seleccione Velocidad alta para ajustar la cantidad de luz tan pronto como
cambie la escena.

Nivel negro
Establezca el nivel de negro cuando el nivel de brillo de la sefial de imagen
sea cero. Cuando selecciona 0%, la fuente de luz se apaga.

Control apagado luz

@ Imagen > Control apagado luz

Puede establecer la fuente de luz para que se apague automaticamente.
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Control apagado luz
Establezca esta opcion en On para apagar automaticamente la fuente de luz
cuando el nivel de la senal cae por debajo del nivel de referencia durante un
periodo de tiempo establecido.

Nivel sefial apag. luz
Establezca el nivel de brillo para la senal de video que se esta controlando.
Después de apagarse automdticamente, se enciende inmediatamente
cuando se supera el nivel de imagen especificado.

Temporiz. salida luz
Establezca la cantidad de tiempo antes de apagar automaticamente la
fuente de luz.

Restablecer (mentui Imagen)

@ Imagen > Restablecer

Puede restablecer la configuracion predeterminada de todos los valores de ajuste
del ment Imagen, excepto para las siguientes opciones:

* Modo de color
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Generalmente, el proyector detecta y optimiza automaticamente la Ancho anamorfic
configuracién de sefial de entrada. Si es necesario personalizar la configuracion, Muestra imdgenes que tienen una relacién de aspecto de 2,40:1 cuando
puede utilizar el ment Seiial. La configuracién disponible dependera de se utiliza una lente anamorfica disponible en el mercado. Establezca el
la fuente de entrada actualmente seleccionada. Los ajustes se guardan por ajuste Oyer scan en el mend Sefial del proyector en Off o la imagen no se
separado para cada fuente de entrada seleccionada. mostrara correctamente.
Comprimir Horiz.
» Enlaces relacionados Muestra imagenes en todo el ancho del drea de proyeccién cuando se usa
* "Aspecto" p.69 una lente anamorfica disponible en el mercado.
* "Obturacion" p.69
* "Espacio de color” p.69 % * Elajuste dela relacion de aspecto disponible varia dependiendo de la
* "Rango Dindmico" p.70 sefial de entrada procedente de la fuente de imagen.

* "Rango video" p.70 * Observe que el uso de la funcién de relacién de aspecto del proyector

* ::EDID” p-70 . para reducir, ampliar o dividir la imagen proyectada con fines
* "Procesar Imdgenes” p.70 comerciales o para la proyeccion publica puede infringir los derechos
* "Restablecer (menu Sefial)" p.71 del propietario del copyright de dicha imagen segun las leyes sobre
derechos de autor.
Aspecto

@ Senal > Aspecto ObturaC|on

El proyector puede mostrar imagenes con relaciones de altura y anchura @ Sefial > Obturacion
diferentes, denominadas relaciones de aspecto. Normalmente, la senal de
entrada de la fuente de video determina la relacién de aspecto de la imagen.

Sin embargo, para determinadas imagenes, puede cambiar la relacién de aspecto
para cubrir la pantalla.

Puede ocultar imagenes en el area especificada.

Utilice los botones de flecha del panel de control o del mando a distancia para
ajustar el area. Puede ocultar hasta la mitad de la imagen proyectada en cada

L. direccién (excepto un pixel).
Automatico

Establece automaticamente la relacion de aspecto segun la sefial de entrada

v la configuracion de Resolucién % La configuracion solo se muestra cuando la opcién Reprod. de contenido
' estd establecida en Off en el mend Ajustes del proyector.

Completo
Muestra imagenes utilizando el tamafio completo del area de proyeccion,
pero no se mantiene la relacion de aspecto.

Zoom o N , N Espacio de color
Muestra imagenes utilizando la anchura completa del area de proyeccion y

mantiene la relacion de aspecto de la imagen. @ Sefal > Espacio de color



Menu Senal

Puede cambiar el espacio de color que puede manejar la informacién de color
de la imagen de entrada.

Seleccione Automatico para aplicar un espacio de color adecuado para el
InfoFrame AVI de la imagen.

Limitado (16-235)

Para el intervalo de tono de color de 16 a 235.
Completo (0-255)

Para el intervalo de tono de color de 0 a 255.

Rango Dinamico

@ Seiial > Rango Dindmico
Puede establecer el intervalo de video para que coincida con la configuracién de
la fuente de entrada.

Seleccione Automatico para identificar automaticamente el intervalo dindmico
de la senal de entrada.

El resultado del ajuste seleccionado se muestra como Estado de la seiial.

Ajustes HDR10
Puede ajustar la curva PQ del intervalo dindmico en el método HDR PQ
(Perceptual Quantizer, es decir, Cuantificador porcentual).

Ajustes HLG
Puede ajustar la curva HLG del intervalo dindmico en el método HDR
HLG (Hybrid Log Gamma, es decir, Gamma de registro hibrido).

@ * Ajustes HDR10 solo esta disponible cuando Estado de la seiial estd
establecido en HDR10 o Rango Dindmico estd establecido en HDR10.

* Ajustes HLG solo esta disponible cuando Estado de la seiial esta
establecido en HLG o Rango Dindmico estd establecido en HLG.

EDID

@ Senal > Avanzado > EDID

Incluso si configura varias pantallas con diferentes resoluciones, puede
establecer el mismo EDID que la pantalla estandar y cambiar el EDID de la
fuente actual para unificar el EDID en todas las pantallas.

Modo EDID
Puede establecer las opciones EDID como un lote utilizando valores
predefinidos.

Los siguientes ajustes se guardan en las opciones predefinidas.
* Resoluciéon
* Veloc. refresco

¢ Profundidad de color

Es posible cambiar la configuracién predefinida si fuera necesario.

$ * Seleccione Restablecer para restablecer los valores predeterminados de
todos los valores de ajuste de EDID.

Rango video

@ Seiial > Avanzado > Rango video

Puede establecer el rango de video para que coincida con la configuracion de la
fuente de entrada procedente de HDMI.

Procesar Imagenes

@ Seial > Avanzado > Procesar Imagenes

Puede mejorar la velocidad de respuesta para imagenes proyectadas a alta
velocidad.
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Auto (ALLM)
Ajuste automaticamente la velocidad de respuesta en funcién del contenido
proyectado.

%  Esta opcién de configuracion solamente se muestra cuando Modo
@ EDID se establece en Up to 4K 120Hz 40Gbps o 2560x1080(21:9).

Fino
Mejora la velocidad de respuesta de las imagenes seleccionando Off para
Interpolar fotograma.

Rapido
Deshabilita la configuracion Interpolar fotograma.

Restablecer (menu Senal)

@ Seial > Restablecer

Puede restablecer la configuracién predeterminada de todos los valores de ajuste
del menu Seial, excepto para las siguientes opciones:

¢ EDID
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Las opciones del ment Ajustes le permiten personalizar diferentes funciones del
proyector.

» Enlaces relacionados

* "Correc. geométrica" p.72

* "Volumen" p.73

* "Enlace HDMI" p.74

* "Bloqueo funcionam." p.74
* "Bloqueo Objetivo" p.74

* "Receptor Remoto" p.74

* "Boton de usuario” p.75

* "Patrén de prueba” p.75

* "Memoria" p.75

* "Reprod. de contenido" p.76
* "Restablecer (menu Ajustes)" p.79

Correc. geométrica

@ Ajustes > Correc. geométrica

Puede ajustar la forma de la imagen para que sea rectangular. Después de la
correccion, la imagen se vera ligeramente mas pequefia.
Puede comprobar el intervalo de ajuste disponible en el manual Specifications
del proyector.
Off
Permite cancelar temporalmente la correccion geométrica. Incluso cuando
se establece en Off, los valores de correccion se guardan.
H/V-Keystone
Corrige la distorsion en las direcciones horizontal y vertical de forma
independiente. Si el aspecto de la imagen es incorrecto, ajuste el balance de
la imagen mediante las opciones Balance V y Balance H.

No se puede combinar con otros métodos de correccion.

Quick Corner
Corrige cada una de las cuatro esquinas de la imagen proyectada de forma
independiente.

Superficie curva
Corrige las esquinas y los lados de una imagen proyectada en una
superficie curva con el mismo radio.

* Mueva la posicion de la lente a la posicién inicial.

* Si se realiza una gran cantidad de ajustes, es posible que el
enfoque no sea uniforme incluso después de realizar dichos
ajustes.

* Si establece la opcién Mant. relacion aspecto en On después
de realizar la correccidn, es posible que las correcciones no
se apliquen. Restablezca los valores predeterminados de las

correcciones o reduzca la cantidad de correccion e inténtelo de
nuevo.

¢ Si cambia la linea estandar durante la correccidn, se restablecen
los ajustes actuales.

Pared en esquina
Corrige las esquinas y los lados de una imagen proyectada en una
superficie curva con los dngulos correctos.

* Mueva la posicion de la lente a la posicién inicial.
* Si se realiza una gran cantidad de ajustes, es posible que el
enfoque no sea uniforme incluso después de realizar dichos
ajustes.

* Le recomendamos que ajuste la forma de la imagen en funcién del
punto mas cercano al centro de la pantalla.

Correccion punto
Divide la imagen proyectada en una cuadricula y corrige la distorsion en
incrementos de 0,5 pixeles moviendo el punto de interseccién seleccionado
en cualquier direccion. Puede mover los puntos de la cuadricula entre
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0,5 y 600 pixeles en cualquier direccion, incluso fuera del intervalo de
proyeccion.

Mantenga pulsado el boton [Enter] para cambiar al modo que corrige
todos los puntos de una columna vertical o fila horizontal especificada a la

VEZ.
Memoria
Puede guardar la forma de una imagen que ha ajustado y cargarla cuando
sea necesario.
* Use los botones de flecha izquierda y derecha para seleccionar la @ * También puede abrir la pantalla Correc. geométrica mediante el boton
columna que desee ajustar y pulse [Enter]. [Geometry] del panel de control o del mando a distancia.

* También puede abrir la pantalla Memoria mediante el botén [Memory]
del mando a distancia.

Volumen

@ Ajustes > Volumen

Puede ajustar el volumen del altavoz conectado al puerto Audio Out del
proyector.

A Precaucién

No inicie una presentacién con una configuracién de volumen alto. Los ruidos altos
repentinos podrian causar una pérdida de la audicion.

¢ Use los botones de flecha arriba y abajo para seleccionar la fila que desee
ajustar y pulse [Enter].

Baje el volumen antes de apagar el aparato, para poder aumentarlo progresivamente
cuando vuelva a activarlo.
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Enlace HDMI

@ Ajustes > Enlace HDMI

Puede ajustar las opciones Enlace HDMI que permiten que el mando a distancia
del proyector controle los dispositivos conectados por HDMI.

Conex. dispositivos
Se enumeran los dispositivos conectados a los puertos HDMI.

Enlace HDMI
Establezca la opcion en On para activar las funciones Enlace HDMI.

Disp. salida audio
Para emitir audio desde el altavoz conectado al puerto Audio Out del
proyector, seleccione Proyector. Cuando un sistema de audio y video esta
conectado al proyector y desea emitir audio desde €I, seleccione Sistema
AV. Cuando no hay un sistema de audio/video conectado al proyector, el
audio se emite desde el altavoz conectado al puerto Audio Out incluso si
Disp. salida audio esta establecido en Sistema AV.

Activar Enlace
Puede controlar lo que ocurre cuando se enciende el proyector o el
dispositivo conectado.

* Bidireccional: enciende autométicamente el dispositivo conectado
cuando enciende el proyector y viceversa.

* Dispos->PJ: enciende automaticamente el proyector cuando enciende el
dispositivo conectado.

* PJ->Dispos: enciende automaticamente el dispositivo conectado cuando
enciende el proyector.

Desact. Enlace
Puede controlar si los dispositivos conectados se apagan cuando el
proyector se apaga.

opciones.

En primer lugar, establezca la opcion Enlace HDMI en On para ajustar las

Bloqueo funcionam.

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.

Puede controlar el bloqueo de los botones del proyector para la proteccion del
proyector:

Bloqueo Total
Todos los botones bloqueados.

Bloqueo parcial
Todos los botones, excepto el botin [On] y el botén [Standby] estaran
bloqueados.

Off
Ninguin botén bloqueado.

@ * Puede controlar el bloqueo de los botones del proyector mediante el
botdén de bloqueo del panel de control que se encuentra en dicho panel

de control.

* Para desbloquear los botones, mantenga pulsado el botén [Enter] del
panel de control durante 7 segundos aproximadamente. Aparecerd un
mensaje y el bloqueo se liberara.

Bloqueo Objetivo

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo Objetivo

Puede deshabilitar las operaciones de los botones [Lens Shift], [Zoom], [Focus],
[Distortion] y [Calibration] del mando a distancia.

Receptor Remoto

@ Ajustes > Receptor Remoto



Menu Regulacion

Cuando el mando a distancia no funciona de manera estable debido al ruido de
otros dispositivos, puede limitar la recepcion de las sefiales de dicho mando al
receptor seleccionado; la opcion Off apaga todos los receptores.
Puede encender todos los receptores remotos manteniendo pulsado
§ el botén [Menu] del mando a distancia durante 15 segundos
aproximadamente.

Boton de usuario

@ Ajustes > Boton de usuario

Puede asignar las siguientes opciones de ment a los botones [User] del mando a
distancia para el acceso de una sola pulsacion.

* Mostrar cddigo QR

* Mejora de imagen

* Interpolar fotograma
* Ment de vinculo

* Reprod. de contenido

* USB

La opcién USB solo se muestra cuando la opciéon Reprod. de contenido
estd establecida en On.

Pos. visualizacién
Puede mostrar un patrén interno sin conectar un ordenador o dispositivo
de video.

Aislamiento color:R
Puede mostrar el componente rojo de la imagen proyectada.

Aislamiento color: G
Puede mostrar el componente verde de la imagen proyectada.

Aislamiento color: B
Puede mostrar el componente azul de la imagen proyectada.

* Pulse el botén [Page] para cambiar el patrén de prueba mientras se

muestra un patron de prueba.
* Pulse el botdn [Esc] para cancelar la visualizacion del patrén.

* Para configurar los elementos del mentd que no pueden configurarse
durante la visualizacion del patrén de prueba o para afinar la imagen
proyectada, proyecte una imagen desde el dispositivo conectado.

* Para mostrar la opcion Aislamiento color, debe proyectar una imagen
desde la fuente de video conectada.

* También puede mostrar un patrén de prueba mediante el botén [Test
Pattern] del panel de control o del mando a distancia.

Patron de prueba

@ Ajustes > Patron de prueba

Puede mostrar un patrén de prueba para ayudar a enfocar y ampliar la imagen y
a corregir la forma de esta.

Memoria

@ Ajustes > Memoria

Puede guardar los ajustes personalizados y, a continuacion, seleccionar los
ajustes guardados siempre que desee utilizarlos.

Memoria
Puede guardar los siguientes ajustes. Puede registrar hasta 10 memorias
con diferentes nombres.

* Ajustes del menti Imagen
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Posicion de la lente
Puede guardar la posicion de la lente ajustada mediante el desplazamiento
del objetivo, el zoom, el enfoque y la distorsion. Puede registrar hasta
10 memorias con diferentes nombres.

Reprod. de contenido

@ Ajustes > Reprod. de contenido

Puede proyectar facilmente el contenido de sefalizacion digital: listas de
reproduccion que contienen imagenes y peliculas guardadas en un dispositivo
de almacenamiento externo.

Correc. geométrica
Puede guardar el valor de ajuste de la correccion geométrica. Puede

registrar hasta 3 memorias con diferentes nombres. .
Reprod. de contenido

Puede utilizar las siguientes opciones para cada tipo de memoria. . . . g
8 P p p Establezca esta opcion en On para reproducir una lista de reproduccion.

Recuperar memoria

. . . . Efecto de superpos.
Puede cargar la memoria guardada. La configuracién aplicada a la imagen Puede agregar efectos de color y forma a la imagen proyectada.
actual se reemplaza con la configuracién de la memoria. Visor USB
isor

Almacenar memoria 6 . . Puede seleccionar y reproducir una lista de reproduccion guardada en la
Puede guardar la configuracion actual en la memoria. unidad flash USB.

Borrar memoria
Puede borrar la configuraciéon de memoria seleccionada.

Renombrar memoria
Puede cambiar el nombre de la memoria guardada.

Restablecer configuracion de memoria
Puede eliminar todas las memorias guardadas.

* Un nombre de memoria que ya se ha utilizado se indica mediante

una marca azul. El almacenamiento sobre una memoria guardada
anteriormente sobrescribe los ajustes con los ajustes actuales.

* Es posible que la posicion de la lente cuando se cargue una memoria no
coincida completamente con la posicién de la lente cuando se guardd
la memoria. Si hay una gran discrepancia entre la posicién de la lente,
calibre esta.

* También puede abrir la pantalla Memoria mediante el botén [Memory]
del mando a distancia.
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* No puede seleccionar el ajuste Efecto de superpos. en los siguientes Creacion de listas de reproduccion con Epson Web Control
casos.

En el modo Reprod. de contenido, puede crear listas de reproduccién mediante
un explorador web y guardarlas en una unidad flash USB conectada a un
proyector en una red.

* Cuando la fuente actual es USB y no se esta reproduciendo ninguna
lista de reproduccion.

* Cuando la fuente actual es USB y se ha producido un error de
escritura.

s - . . iy Atencion
* Puede utilizar los siguientes métodos para crear listas de reproduccioén.

No quite la unidad flash USB del proyector ni desconecte el cable de alimentacién de

dicho proyector mientras se crean listas de reproduccion. Los datos guardados en la
Puede descargar e instalar Epson Projector Content Manager en el unidad flash USB se pueden danar.

siguiente sitio web.

* Mediante Epson Projector Content Manager en el ordenador.

epson.sn
Asegutirese de que el proyector esta funcionando en el modo Reprod. de

* Mediante Epson Web Control con un explorador web. .
contenido.

* Mediante Epson Creative Projection en dispositivos iOS.

Puede descargar Epson Creative Projection desde App Store.
Cualquier gasto derivado de la comunicacién con App Store serd
responsabilidad del cliente.

Asegurese de que el ordenador o dispositivo esta conectado a la misma red
que el proyector.

* Cuando asigne la funcién USB al botén [User] del mando a distancia
mediante el ajuste Boton de usuario en el menu Ajustes del proyector,
puede empezar la lista de reproduccién pulsando el botén [User].

Si existe una tabla horaria asignada, la lista de reproduccion se
reproducird de acuerdo con la programacion de la tabla horaria.

Asegurese de que hay una unidad flash USB conectada al puerto USB-A
del proyector.

Inicie el explorador web en el ordenador o el dispositivo.

* También pueden mantener pulsados el botéon [Num] y los botones
numéricos para proyectar su lista de reproduccion favorita. Puede Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccion IP del
establecer un boton de acceso directo del mando a distancia mediante proyector en el cuadro de direcciones del navegador. Al introducir una
el software que usé para crear la lista de reproduccion. direccién IPv6, encapsule la direccion con [y].

» Enlaces relacionados

* "Creacion de listas de reproduccién con Epson Web Control" p.77

* "Tipos de archivos del modo de reproduccion de contenido admitidos" p.78
* "Restricciones del modo de reproduccion de contenido” p.79


http://epson.sn
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B Seleccione Dispositivo de memoria USB. @ * Para obtener mas detalles, consulte la seccién de esta guia que trata las
opciones de control web.
Seleccione Cargar nuevos datos. * Puede reproducir la lista de reproduccién desde Remoto o la pantalla
Lista de reproduccion.
B Seleccione las imagenes o peliculas que desee agregar a la lista de * Cuando desee especificar cudndo comienza y termina la lista de
reproduccion. reproduccién, planifique la lista de reproduccion con el software Epson
Projector Content Manager.
Puede cargar archivos .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp o .gif.
Si desea agregar archivos .mp4 0 .mov a la lista de reproduccion, » Enlaces relacionados
use el programa Epson Projector Content Manager o la aplicacién * "Epson Web Control" p.97
Epson Creative Projection.
Los archivos seleccionados se copian en la unidad flash USB conectada. Tipos de archivos del modo de reproduccién de contenido

admitidos
g Realice alguna de las siguientes acciones:
Puede proyectar estos tipos de archivos con la funcién Reprod. de contenido del

* Para agregarlos a la lista de reproduccion existente, seleccione Agregar proyector.

alista de reproduccion y elija la lista de reproduccion a la que desea

agregarlos. Contenido | Tipo de Detalles
* Para crear una nueva lista de reproduccion y agregarlos a ella, del archivo | archivo
seleccione Crear nueva lista de reproduccion. (extension)
Imagen Jjpg ¢ Recomendamos JPEG tomados con una camara
@ Edite la lista de reproduccion. fotogréfica digital que cumpla con el estdndar Exif.
* Elntmero de pixeles verticales y horizontales debe ser
m Cuando haya terminado de editar la lista de reproduccidn, seleccione un multiplo de 8.
Finalizar. * Asegurese de que el archivo no posea:
* Formato progresivo
* Resolucion superior a 8 192 x 8 192
.bmp Asegurese de que el archivo no posea:
* Posea una resolucién mayor a 1280 x 800
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Contenido | Tipo de Detalles * Cambiar la opcioén Dest. guardar regis. en el mena Extendida
del archivo archlvo. ; ¢ Detectar la sefial de entrada automaticamente
(extension)
X - - * Cambiar Contraseiia Remote en el ment Configuracion de red
gif * Laimagen debe ser un gif transparente con fondo
negro.
* Asegurese de que el archivo no posea: P
B Restablecer (menu Ajustes)
* Posea una resolucién mayor a 1280 x 800
* Animaciones @ Ajustes > Restablecer
* Entrelazado Puede restablecer todos los valores de ajuste del menu Ajustes a su
pig Asegtirese de que el archivo no posea: configuracion predeterminada, excepto para las siguientes opciones:
* Posea una resolucion mayor a 1280 x 800 * Disp. salida audio
* Entrelazado * Activar Enlace
Pelicula avi (JPEG [« Versién: solo AVI 1.0 * Desact. Enlace
‘o * Resolucion: 1280 x 800 o menos * Botdn de usuario
movimient
0) * Tamafio: 2 GB o menos * Patron de prueba
* Cddec de pelicula: JPEG en movimiento
¢ Cddec de audio: LPCM, IMA ADPCM o sin audio
* Tasa de muestreo de audio: 11,025 kHz, 22,05 kHz,
44,1 kHz, 16 kHz, 24 kHz, 32 kHz o 48 kHz

Restricciones del modo de reproduccion de contenido

Restricciones de funcionamiento

No se pueden realizar las siguientes operaciones en el modo Reprod. de
contenido.

* Cambiar la opcién Temp. Color en el ment Imagen (cuando se selecciona
Blanco calido o Blanco frio como Filtro de colores)

¢ Obturacién

* Cambiar la opcion Visualizar fondo en el menu Extendida
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Los ajustes del menu Extendida le permiten personalizar diferentes funciones
de configuracion del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Posicion del mend" p.80

* "Posicion mensajes” p.80

* "Mensajes" p.80

* "Visualizar fondo" p.80

* "Pantalla de inicio" p.80

* "Confirmacion espera” p.81
* "Aviso Limp. Filtro" p.81

* "Alineacion del panel" p.81
* "Uniformidad de color" p.81
* "Rotacion OSD" p.82

* "Logo usuario” p.82

* "Proyeccion" p.82

* "Direct Power On" p.82

* "Modo reposo" p.83

* "Tiempo Modo reposo” p.83
* "Modo alta altitud" p.83

* "Busq. aut. de fuente" p.83

* "Origen de inicio" p.83

* "Config. A/V Pausa" p.83

* "Indicadores" p.84

* "Dest. guardar regis." p.84

* "Rango ajustes lote" p.84

* "Superv. voltaje CA" p.84

* "Fechay Hora" p.84

* "Calibracion lente" p.84

* "Modo en espera” p.85

* "ID del proyector" p.85

* "Idioma" p.85

* "Restablecer (Ment Extendida)" p.85

Posicion del menu

@ Extendida > Pantalla > Posicion del mena

Puede seleccionar la posicion del menu del proyector que se muestra en la
pantalla.

Posicion mensajes

@ Extendida > Pantalla > Posicion mensajes

Puede seleccionar la posicion de los mensajes que se muestran en la pantalla.

Mensajes

@ Extendida > Pantalla > Mensajes

Puede controlar si los mensajes se muestran en la pantalla.

Visualizar fondo

@ Extendida > Pantalla > Visualizar fondo

Puede seleccionar el color o el logotipo de la pantalla que se mostrard cuando
no se reciba ninguna sefial.

% La configuracion solo se muestra cuando la opcién Reprod. de contenido
estd establecida en Off.

Pantalla de inicio

@ Extendida > Pantalla > Pantalla de inicio
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Puede controlar si aparece una pantalla especial cuando se enciende el
proyector.

Confirmacion espera

@ Extendida > Pantalla > Confirmacion espera

Puede mostrar un mensaje de confirmacién después de pulsar el botén
[Standby] del mando a distancia.

Cuando establezca esta opcion en Off, puede apagar el proyector simplemente
pulsando el botén [Standby] una vez.

Aviso Limp. Filtro

@ Extendida > Pantalla > Aviso Limp. Filtro

Puede mostrar un mensaje cuando se detecta una obstruccion en el filtro de
aire.

Alineacion del panel

@ Extendida > Pantalla > Alineacién del panel

Puede utilizar la funcién de alineacion del panel para ajustar manualmente la
convergencia de color (la alineacion de los colores rojo y azul) en la imagen
proyectada. Puede ajustar los pixeles horizontal y verticalmente en incrementos
de 0,125 pixeles dentro de un intervalo de +3 pixeles.

Alineacion del panel
Establezca esta opcidn en On para corregir la desalineacion del color en la
imagen proyectada.

Seleccionar color
Seleccione el color que desea ajustar.

Color patron
Seleccione el color de la cuadricula que se muestra durante los ajustes.

* R/G/B para mostrar el color de la cuadricula en blanco.
* R/G para mostrar el color de la cuadricula en amarillo.

* G/B para mostrar el color de la cuadricula en cian.

El color disponible varia segtin la configuracién de la opcién Seleccionar
color.

Iniciar ajustes
Inicia el proceso de alineacion del panel.

La imagen puede distorsionarse durante el ajuste. La imagen se restaura
una vez que se completan los ajustes.

* Desplazar todo el panel para ajustar todo el panel de manera
aproximada.

* Ajustar las cuatro esquinas para ajustar las cuatro esquinas del panel
con precision. Si necesita realizar ajustes adicionales, elija Seleccione
interseccion y ajuste para ajustar con mayor precision.

Restablecer
Puede restablecer la configuracion predeterminada de todos los valores de
ajuste del menu Alineacion del panel.

@ * La calidad de la imagen puede disminuir después de realizar la
alineacion.

* Las imagenes de pixeles que se extienden mas alla del borde de la
pantalla proyectada no se muestran.

Uniformidad de color

@ Extendida > Pantalla > Uniformidad de color

Puede usar la funcién Uniformidad de color para ajustar manualmente el
equilibrio del tono del color en la imagen proyectada.
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Uniformidad de color
Establezca esta opcidn en On para ajustar el equilibrio de tonos de color de
toda la pantalla.

Nivel de Ajuste
Seleccione el nivel de ajuste que desea ajustar.

Hay ocho niveles de ajuste: del blanco al gris, pasando por el negro. Ajuste
cada nivel individualmente.

Establezca esta opcion en Todo para ajustar el tono de cada color del nivel
2 al 8 en un lote. (Una vez que los valores de rojo, azul o verde estan al
maximo o al minimo en cualquier nivel, no puede realizar mads ajustes).

Iniciar ajustes
Inicia los ajustes para el nivel de ajuste seleccionado.

La imagen puede distorsionarse durante el ajuste. La imagen se restaura
una vez que se completan los ajustes.

Primero ajuste las areas exteriores y luego ajuste toda la pantalla.

Restablecer
Puede restablecer la configuracion predeterminada de todos los valores de
ajuste del ment Uniformidad de color.

uniformidad de color.

Es posible que el tono del color quede desigual después de ajustar la

Puede almacenar una imagen en el proyector y visualizarla siempre que se
encienda el proyector. También puede mostrar la imagen cuando el proyector
no reciba una sefial de entrada. Esta imagen se denomina pantalla de logotipo
de usuario.

Puede seleccionar una fotografia, grafico o logotipo de empresa como el
logotipo de usuario, que resulta ttil para la identificacién del propietario del
proyector para ayudar a prevenir robos.

Muestre la imagen que desea proyectar como el logotipo del usuario y, a
continuacion, seleccione esta conﬁguracién.

* Cuando copie los ajustes del ment de un proyector a otro a través de la

funcién de configuracién simultanea de varios dispositivos, también se
copiard el logotipo del usuario. No registre la informacién que no desea
compartir entre varios proyectores como el logotipo de usuario.

* No puede guardar el contenido que estd protegido mediante HDCP.

* Cuando la opcion Reprod. de contenido estd establecida en On, se
puede mostrar el logotipo del usuario solamente cuando se inicia el
proyector.

* Los ajustes para la forma de la imagen y el intervalo de visualizacion se
cancelan temporalmente cuando selecciona Logotipo del usuario.

Rotacion OSD

@ Extendida > Pantalla > Rotacion OSD

Puede girar la visualizacién del menu 90°.

Proyeccion

@ Extendida > Proyeccion

Puede configurar la forma en que el proyector se enfrenta a la pantalla para que
la imagen se oriente correctamente.

Logo usuario

@ Extendida > Logotipo del usuario

Direct Power On

@ Extendida > Operacion > Direct Power On
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Establezca esta opcion en On para encender el proyector enchufandolo sin
pulsar el botén de encendido/apagado.

Tenga en cuenta que el proyector también se enciende automaticamente en
algunos otros casos, como cuando se recupera de un corte de luz.

Cuando se establezca en On, la temperatura de funcionamiento del
proyector aumentara.

Modo reposo

@ Extendida > Operacion > Modo reposo

Establezca esta opcion en On para apagar automaticamente el proyector
después de un intervalo de inactividad.

Tiempo Modo reposo

@ Extendida > Operacion > Tiempo Modo reposo

Puede establecer el tiempo antes de que el proyector se apague automaticamente
entre 1 y 30 minutos.
%  Esta configuracion solo se habilita cuando la opciéon Modo reposo esta
$ establecida en On.

Busq. aut. de fuente

@ Extendida > Operacion > Busq. aut. de fuente

Establezca esta opcion en On para detectar la sefial de entrada automaticamente
y proyectar imagenes cuando no haya ninguna sefial de entrada.

* La configuracién solo se muestra cuando la opcién Reprod. de
contenido estd establecida en Off.

Origen de inicio

@ Extendida > Operacion > Origen de inicio

Puede seleccionar la fuente de la imagen que desea proyectar cuando el
proyector se enciende en el modo Reprod. de contenido.

Modo alta altitud

@ Extendida > Operacion > Modo alta altitud

Cuando se utiliza el proyector a una altitud donde el aire es escaso, la velocidad
de rotacion normal de los ventiladores no es suficiente para enfriar el proyector.

Establezca esta opcion en On para aumentar la velocidad de rotacion de los
ventiladores en altitudes superiores a 1 500 m.

Config. A/V Pausa

@ Extendida > Operacion > Config. A/V Pausa
Puede ajustar la configuracion de pausa de A/V.

Temp. silencio A/V
Permite apagar el proyector automaticamente si la opcion Pausa A/V esta
habilitada y han transcurrido 2 horas de inactividad.

Desactivar pausa A/V
Seleccione Pausa A/V si desea usar solamente el botén [Shutter] para
desactivar la pausa A/V o si desea enviar un comando para desactivar
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dicha pausa. O bien, seleccione Cualquiera para usar cualquier botén para
desactivarla.

Indicadores

@ Extendida > Operacion > Avanzado > Indicadores

Establezca esta opcion en Off para apagar los indicadores luminosos del
proyector, excepto cuando se produce un error o advertencia.

Dest. guardar regis.

@ Extendida > Operacion > Avanzado > Dest. guardar regis.

Puede establecer donde desea guardar los registros de funcionamiento del
proyector.

Seleccione USB y memoria interna para guardar registros como archivos
de texto (.log) en una unidad flash USB insertada en el puerto USB-A del
proyector.

La configuracién solo se muestra cuando la opcién Reprod. de contenido
esta establecida en Off.

Superv. voltaje CA

@ Extendida > Operacion > Avanzado > Superv. voltaje CA

Establézcalo en On para supervisar el estado de voltaje del proyector y obtener
un registro cuando ocurre una advertencia, desconexion o bloqueo de la
alimentacion.
Si apaga el proyector con regularidad desactivando la toma de corriente
(apagado directo), establézcalo en Off.

Puede ver el registro en el ment Informacion del proyector.

@ Informacion > Info. adver. voltaje

Rango ajustes lote

@ Extendida > Operacion > Avanzado > Rango ajustes lote
Puede seleccionar qué ajustes de ment desea copiar.

Todo
Seleccione esta opcidn para copiar todos los ajustes de los ments del
proyector utilizando la funcién de configuracion por lotes.

Limitado
Seleccione esta opcidn si no desea copiar los ajustes del mentt EDID y Red.

Fechay Hora

@ Extendida > Operacion > Fecha y Hora
Puede ajustar la configuracion de fecha y hora del sistema del proyector.

Config. del horario de verano
Ajuste la configuracion del horario de verano para su region.

Hora de Internet
Active esta opcidn para actualizar la fecha y la hora automaticamente a
través de un servidor de hora de Internet.

Calibracion lente

@ Extendida > Operacion > Calibracion lente
Puede ver informacion sobre la lente que se esta utilizando actualmente.

Tarda aproximadamente 100 segundos. Cuando finaliza la calibracion, la lente
vuelve a la misma posicion en la que estaba antes de la calibracion.

Las siguientes lentes vuelven a la posicion estandar.

¢ ELPLXO02S
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* ELPLX02WS @ * Debe establecer el ID del mando a distancia para que coincida con el
ID del proyector para utilizar solamente un proyector determinado.
Para establecer el ID del mando a distancia, establezca el conmutador
Modo en espera [ID] del mando a distancia en On. Pulse el botén [ID] del mando
a distancia y pulse el botén numérico que coincida con el ID del
@ Extendida > Modo en espera proyector antes de que transcurran 5 segundos. (Escriba un ntimero de

Establezca la opcion Comunic. activ. para supervisar y controlar el proyector a Eroielcasdivtios

través de una red. * Sino conoce el ID del proyector, pulse el boton [ID] durante la
proyeccion para mostrar temporalmente el ID del proyector y el ID

del mando a distancia en la pantalla. (Esto solo estd disponible cuando

$ * Inclusosila opcif'm Comu.n,ic. activ. esta establecida para una conexién utiliza el mando a distancia que viene con este proyector.)
LAN por cable, si la conexion entre el proyector y el dispositivo de red

no se establece durante mas de 15 minutos, el proyector entrara en un
estado de alimentacién en el que la comunicacién de red no es posible.

* Puede configurar hasta 30 ID.

A continuacion se muestran los estados cuando la conexion entre el
proyector y el dispositivo de red no esta establecida:

Idioma
* No hay un cable LAN conectado
* Laalimentacion estd apagada para los dispositivos de red, como los @ Extendida > Idioma
SOOI Puede seleccionar el idioma para los menus y mensajes del proyector.
ID del proyector Restablecer (Menu Extendida)

@ Extendida > ID del proyector @ Extendida > Restablecer
Puede establecer el proyector a un numero ID particular que le permite usar un Puede restablecer la configuracion predeterminada de todos los valores de ajuste
mando a distancia para controlar los proyectores individualmente. Esto es util del menu Extendida, excepto para las siguientes opciones:
cuando desea controlar varios proyectores con un solo mando a distancia. * Proyeccién

* Modo alta altitud

* Busq. aut. de fuente

* Desactivar pausa A/V
* Modo en espera

¢ Jdioma
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La configuracién del ment Red le permite visualizar la informacién de red y Info. red-LAN con cables
configurar el proyector para el control a través de una red.
@ Red > Info. red-LAN con cables

%  Sino se ha establecido ninguna contrasefia, se muestra una pantalla que Puede ver el estado y los detalles de la red cableada.
@ le pide que establezca una. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla

para establecer la contrasefia.

» Enlaces relacionados

* "Info. red-LAN con cables" p.86
* "Mostrar cédigo QR" p.86

* "Nombre proyector” p.86

* "Contraseiia PJLink" p.86

* "Contrasenia Remote" p.86

* "Contrasena Acc. Web" p.87

* "Contrasefia Monitor" p.87

* "Contrasefia moderador” p.87
* "Palabra clave del proyector” p.87
* "Mostrar pal. clave" p.87

* "Mostrar info. de LAN" p.87

* "Ajustes IP" p.88

* "Mostrar direccion IP" p.88

* "Ajustes IPv6" p.88

e "HTTP seguro” p.88

* "Certificado servidor web" p.89
* "Ajustes de Web API" p.89

* "Control basico" p.89

* "PJLink" p.89

* "Notificacion PJLink" p.89

* "Direc. IP notificada" p.89

¢ "AMX Device Discovery" p.90
* "Crestron Connected" p.90

* "Crestron Xio Cloud" p.90

* "Control4 SDDP" p.90

* "Restablecer (menu Red)" p.90

Mostrar cédigo QR

@ Red > Mostrar cédigo QR

Puede ver un cédigo QR para conectarse con dispositivos iOS o Android
mediante la aplicacion Epson iProjection.

Nombre proyector

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Nombre proyector
Esto es til para identificar el proyector en la red.

Escriba un nombre que tenga hasta 16 caracteres alfanuméricos. (No utilice los
caracteres"* +,/:;<=>?[\] " | espacios).

Contrasena PJLink

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefia PJLink
Esto es util para el control del proyector mediante el protocolo PJLink.

Escriba una contrasefia que tenga hasta 32 caracteres alfanuméricos. (No utilice
espacios ni ninguin simbolo que no sea @).

Contrasena Remote

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contraseia Remote

Esto es util para acceder al proyector mediante Web Remote.
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* Nombre de usuario: EPSONREMOTE Contrasefa moderador

¢ Contrasefa: de forma predeterminada, no hay ninguna contrasefia

establecida. @ Red > Configuracion de la red > Basica > Contraseiia moderador
Escriba una contrasefia que tenga hasta 32 caracteres alfanuméricos. (No use Esto es ttil para acceder al proyector como moderador mediante
espacios ni los caracteres * :). Epson iProjection. (De forma predeterminada, no hay ninguna contrasena
establecida.)
@ * La configuracion solo se muestra cuando la opcién Reprod. de Escriba una contrasefia numérica de cuatro digitos.
contenido estd establecida en Off.

* Disponible cuando Control basico se establece en On.

Palabra clave del proyector

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Clave proyector

Contrasefa Acc. Web Puede activar una contrasefia de seguridad para evitar que cualquier persona

., . B que no esté en la sala tenga acceso al proyector.
@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contraseiia Acc. Web ) . .
Debe introducir una palabra clave aleatoria mostrada desde un ordenador

Esto es util para acceder al proyector a través de la Web. mediante Epson iProjection para acceder al proyector y compartir la pantalla

* Nombre de usuario: EPSONWEB actual.
¢ Contrasefa: de forma predeterminada, no hay ninguna contrasefia
establecida.
Escriba una contrasefia que tenga hasta 32 caracteres alfanuméricos. (No use Mostrar Palo clave

espacios ni los caracteres * :).
@ Red > Configuracion de la red > Basica > Mostrar pal. clave

Puede seleccionar si desea mostrar una palabra clave del proyector en la imagen
proyectada al acceder al proyector usando Epson iProjection.

Contrasena Monitor

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contraseiia Monitor Disponible cuando Clave proyector se establece en On.

Esta opcion es util para supervisar proyectores con un conmutador y un
controlador de sistema. (De forma predeterminada, no hay ninguna contrasefa
establecida.)

Irlltroduzca hasta 16 caracteres alfanuméricos (no utilice espacios ni ningtin Mostrar info. de LAN
simbolo que no sea @).

@ Red > Configuracion de la red > Basico > Mostrar info. de LAN



Menu de red

Puede seleccionar el formato de visualizacion para la informacion de red del
proyector.

Puede conectar el dispositivo mdvil al proyector a través de una red
simplemente leyendo el c6digo QR con Epson iProjection. El valor por defecto
es Codigo QR y texto.

Ajustes IP

@ Red > Configuracion de la red > LAN cables > Ajustes IP
Establezca DHCP en On si la red asigna direcciones automaticamente.

Establezca la opcion en Off para escribir manualmente las opciones Direccion
IP, Mascara de subred y Dir. pta enlace usando un numero de 0 a 255 para
cada campo de direccion.

No utilice estas direcciones:

* parala direccion IP: 0.0.0.0, 127.x.x.X, 192.0.2.x 0 de 224.0.0.0 a
255.255.255.255

* para la mascara de subred: 255.255.255.255 o de 0.0.0.0 a 254.255.255.255

* para la direccion de puerta de enlace: 0.0.0.0, 127.x.x.x, 0 de 224.0.0.0 a
255.255.255.255

(donde x es un numero de 0 a 255)

Mostrar direccion IP

@ Red > Configuracion de la red > LAN cables > Mostrar dir. IP

Puede seleccionar si desea visualizar la direccion IP en la pantalla de espera de
la red.

Puede seleccionar la configuracion de IPv6 cuando conecte el proyector a la red
mediante IPv6.

IPv6
Establezca la opcion en On para conectar el proyector a la red mediante
IPve.

Siempre se establece una direccién de enlace local cuando se usa IPv6. Se
compone de la ID de interfaz creada a partir de fe80:: y la direccion MAC
del proyector.

IPv6 admite supervisar y controlar el proyector a través de una red
utilizando Epson Web Control y PJLink.

Configur. automatica
Establezca esta opcion en On para asignar direcciones automaticamente de
acuerdo con el Anuncio del enrutador.

La direccién se compone como se muestra a continuacion.

Direccion sin estado (de 0 a 6)
Creada automaticamente combinando el prefijo adquirido de RA
(Router Advertisement, es decir, Anuncio de enrutador) y el ID de
interfaz creado a partir de la direccion MAC del proyector.

Direccion con estado (de0Oa 1)
Creada automaticamente desde el servidor DHCP mediante DHCPvV6.

Usar direccion temporal
Establezca esta opcion en On si desea utilizar direcciones IPv6 temporales.

%%  Puede establecer la direcciéon IPv6 manualmente en el mend Avanzado de
@ Epson Web Control.

Ajustes IPv6

@ Red > Configuracion de la red > LAN cables > Ajustes IPv6

HTTP seguro

@ Red > Configuracion de la red > Otros > HTTP seguro

Para reforzar la seguridad, la comunicacion entre el proyector y el ordenador
que se realice en Web control estard cifrada. Para configurar la seguridad
mediante Web Control, se recomienda establecerlo a On.
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Certificado servidor web

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Certificado servidor web

Importa el certificado del servidor web para HTTP seguro.

Ajustes de Web API

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Ajustes de Web API
Puede seleccionar los ajustes de Web API cuando utilice las comunicaciones de
Web API.

Web API
Establezca esta opcion en On para habilitar la funcién Web APL
Debe establecer una Contraseiia Acc. Web cuando utilice comunicaciones
Web API por primera vez.
Autenticacion
Puede establecer la seguridad para que el proyector lo utilice durante las
comunicaciones de Web APIL.
Open
La seguridad no esta establecida.
Digest
La comunicacion se realiza mediante la opcion Autenticacién API
(autenticacién con credenciales).

Consulte Web API Specifications for Projectors para obtener detalles.

Establezca la opcidn en On para controlar el proyector a distancia mediante la
funcion Control basico.

Debe establecer una Contraseiia Remote la primera vez que active este ajuste.

% La configuracion solo se muestra cuando la opcién Reprod. de contenido
estd establecida en Off.

PJLink

@ Red > Configuracion de la red > Otros > PJLink
Establezca esta opcion en On para supervisar el proyector mediante PJLink.

Debe establecer la opcién Contraseiia PJLink cuando utilice la funcién PJLink
por primera vez.

Notificacion PJLink

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Notificacion PJLink

Establezca esta opcion en On para habilitar la funcién de notificacion de PJLink
cuando la configuracién de PJLink esta habilitada.

Control basico

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Control basico

Direc. IP notificada

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Direc. IP notificada

Escriba la direccion IP para recibir el estado de funcionamiento del proyector
cuando la funcidén de notificacion PJLink esta habilitada. Escriba las direcciones
utilizando 0 a 255 para cada campo de direccion.

No utilice estas direcciones: 127.x.x.x 0 224.0.0.0 hasta 255.255.255.255 (donde
x es un numero de 0 a 255).
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AMX Device Discovery

@ Red > Configuracion de la red > Otros > AMX Device Discovery

Establezca en On cuando desee que AMX Device Discovery detecte el
proyector.

Crestron Connected

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Crestron Connected

Crestron Connected
Establezca en On solo cuando supervise o controle el proyector en la red
mediante Crestron Connected.

Sino se ha establecido una contrasefia, aparece una pantalla que le pide
que establezca una antes de que pueda establecer Crestron Connected en
On.

Contrasena
Esto es util para acceder al proyector a través de la Web. (De forma
predeterminada, no hay ninguna contrasefa establecida.)

Escriba una contrasefia que tenga hasta 32 caracteres alfanumeéricos. (No
use espacios ni los caracteres * :).

Reinicie el proyector para habilitar los cambios.

Control4 SDDP

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Control4 SDDP

Establezca esta opcion en On para permitir que la informacion del dispositivo
se adquiera mediante el Protocolo de deteccidon de dispositivos simple (SDDP)
Control4.

Crestron Xio Cloud

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Crestron Xio Cloud

Establezca esta opcion en On para supervisar o controlar el proyector y otros
dispositivos a través de la red mediante el servicio Crestron Xio Cloud.

Restablecer (menu Red)

@ Red > Configuracion de la red > Restablecer

Puede restablecer la configuracién predeterminada de todos los valores de ajuste
del menu Red.

Atencion

Todas las contrasefias que se han establecido para el ment Red también se reinician
y debe establecerlas de nuevo.



Menu Informacion

Puede visualizar informacion sobre el proyector y la version a través del menu
Informacién. Sin embargo, no puede cambiar ninguna configuracion de este
menu.

» Enlaces relacionados

* "Inf. del proyector” p.91

* "Info. fuente de luz" p.92

* "Version" p.92

* "Info. de estado" p.92

* "Info. adver. voltaje" p.92

* "Historial enc./apag." p.92

* "Actualizacion del firmware" p.93
* "Exportar ajustes por lotes" p.93

* "Importar ajustes por lotes" p.93

Inf. del proyector

@ Informacion > Inf. del proyector
Puede ver la informacion del proyector.

Horas de trabajo
Muestra el nimero de horas que se ha utilizado el proyector desde que se
encendio.

El tiempo de uso acumulado se visualiza como "0H" las primeras 10 horas.
Cuando se superan las 10 horas, se muestra como "10H" y "11H" en
unidades de 1 hora.

Fuente
Muestra el nombre del puerto al que esta conectada la fuente de entrada
actual.

Senal de entrada

Muestra la configuracion de sefal de entrada de la fuente de entrada actual.

Resolucion
Muestra la resolucion de la fuente de entrada actual.

Veloc. refresco
Muestra la velocidad de refresco de la fuente de entrada actual.

Info sinc
Muestra informacion sobre las seiales de video que puede necesitar un
técnico de servicio.
Formato de color
Muestra el formato de color de la fuente de entrada actual.
Estado
Muestra informacion sobre problemas del proyector que podria ser ttil
para un técnico de servicio.
Numero de serie
Muestra el nimero de serie del proyector.
Tipo de lente
Muestra el nimero de modelo de la lente instalada.
Event ID

Muestra el nimero de identificador de evento correspondiente a un
problema de red; consulte la lista de codigos de identificador de eventos.

» Enlaces relacionados
* "Lista de cédigos ID de eventos” p.91

Lista de codigos ID de eventos

Sila opcién Event ID del ment Inf. del proyector muestra un numero de
codigo, consulte esta lista de cddigos de ID de eventos para obtener la solucién
al problema del proyector asociado con este codigo.

Si no puede resolver el problema, pongase en contacto con el administrador de
red o Epson para obtener asistencia técnica.

Event ID Causa y solucién

0432 No se inici6 el software de red. Apague el proyector y vuelva a
0435 encenderlo.




Menu Informacion

Event ID Causa y solucién

0433 No se pueden visualizar las imdgenes transferidas. Reinicie el software
de red.

0434 Comunicacion de red inestable. Compruebe el estado de la

0481 comunicacion de red. Espere algunos momentos e intente volver a

0482 conectarse con la red.

0485

0483 El software de red se cerr6 inesperadamente. Compruebe el estado de

04FE comunicacién de red y, a continuacién, apague el proyector y vuelva a
encenderlo.

0484 Comunicacion con el ordenador desconectada. Reinicie el software de
red.

0479 Ocurri6 un error con el sistema del proyector. Apague el proyector y

04FF vuelva a encenderlo.

Info. fuente de luz

@ Informacion > Info. fuente de luz
Puede ver la informacién de la fuente de luz del proyector.

Horas fuente de luz
Muestra el numero de horas de funcionamiento.

Info. de estado

@ Informacion > Info. de estado
Puede ver la informacién de estado basica del proyector.
Cada categoria contiene la siguiente informacion.

Status Information
El estado de funcionamiento del proyector

Source
Informacion de la sefial de entrada.

Signal Information
Informacion de la sefal digital de entrada.

Network Wired
Configuracion de LAN cableada.

Maintenance
Tiempo de funcionamiento del proyector y la fuente de luz.

Version
La version de firmware del proyector.

Version

@ Informacion > Version

Puede ver la informacién del firmware del proyector.

Info. adver. voltaje

@ Informacion > Info. adver. voltaje
Puede ver varias advertencias de voltaje.

Cuando selecciona Detalle cuando se muestra una advertencia o un error,
puede comprobar los registros detallados antes y después de que se detectara el
error.

Historial enc./apag.

@ Informacion > Historial enc./apag.

Puede ver los registros de encendido y apagado.
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Actualizacion del firmware

@ Informacion > Actualizacion del firmware
Realiza una actualizacion del firmware del proyector.

Siga las instrucciones de la pantalla para utilizar uno de los siguientes métodos
para actualizar el firmware.

* Conecte una unidad flash USB vacia directamente al puerto USB-A del
proyector.

* Conecte un cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto Service del
proyector.

Exportar ajustes por lotes

@ Informacion > Exportar ajustes por lotes

Puede exportar los ajustes de ment del proyector a una unidad flash USB 0 a un
ordenador, lo que te permite copiarlos en otros proyectores del mismo modelo.

Importar ajustes por lotes

@ Informacion > Importar ajustes por lotes

Puede importar los ajustes del ment guardados en una memoria USB o en un
ordenador.



Menu Restablecer

La configuracién del menu Restablecer le permite restablecer ciertas
configuraciones del proyector a sus valores predeterminados.

» Enlaces relacionados

* "Rest. todas las mem." p.94
* "Modo Actualizar" p.94

* "Calib. fuente de luz" p.94
* "Restablecer todo" p.95

Rest. todas las mem.

@ Restablecer > Rest. todas las mem.

Puede eliminar todas las memorias guardadas en Memoria, Posicion de la lente
y Correc. geométrica.

Modo Actualizar

@ Restablecer > Modo Actualizar

El proceso del modo de actualizacién borra cualquier imagen secundaria
proyectada y apaga el proyector después de un periodo de tiempo especifico.

Temporizador
Establezca un periodo de tiempo durante el cual el proyector muestra la
imagen de actualizacion.

Mensajes
Establezca la opcion en On para mostrar un mensaje que le informa de que
el proyector esta en modo de actualizacion.

Inicio
Inicia el proceso del modo de actualizacion para borrar cualquier imagen
secundaria proyectada y apagar el proyector después de un periodo de
tiempo especifico. Pulse cualquier botdn en el mando a distancia para
cancelar este proceso.

Calib. fuente de luz

@ Restablecer > Calib. fuente de luz

El proceso de calibracion de la fuente de luz optimiza el balance de color de la
imagen proyectada actualmente.

Ejecutar ahora
Inicia la calibracién de la fuente de luz con el fin de optimizar el balance
de color de la imagen proyectada. Es posible que no pueda iniciar la
calibracidn si la temperatura ambiente esta fuera del intervalo. (Para
obtener los mejores resultados, espere 20 minutos después de encender
el proyector antes de iniciar la calibracion).

La opcién Calib. fuente de luz no se inicia si se cumplen las siguientes
condiciones.

* Si el proyector no se utiliza de forma continua durante mas de
20 minutos.

* Sila temperatura ambiente se eleva demasiado y el brillo se ha atenuado
automaticamente.

* Si utiliza las siguientes funciones y el brillo de la fuente de luz disminuye
a un nivel especifico o mas bajo.

¢ Contraste dindmico
* Control apagado luz
* Pausa A/V

¢ Sila opcién Salida de luz se establece en 30 % o menos.
Ejecutar periédicam.
Establezca la opcidn en On para realizar la calibracion de la fuente de luz
periodicamente cada 100 horas de uso.
Ultima ejecucién
Muestra la fecha y la hora de la tltima calibracién de la fuente de luz.
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Restablecer todo

@ Restablecer > Restablecer todo

Puede restablecer la mayoria de los valores predeterminados de los ajustes del
proyector.

Los siguientes ajustes no se pueden restablecer:
* Memoria

* Alineacién del panel

* Uniformidad de color

* Logo usuario

* Fechay Hora

¢ Coincidencia colores

* Idioma

¢ FElementos del mend Red



Supervision y control del proyector

Consulte estas secciones para supervisar y controlar el proyector a través de una red.

» Enlaces relacionados
* "Opciones de control y supervision del proyector” p.97
* "Acceso a un proyector conectado a la red a través de un navegador web" p.99



Opciones de control y supervision del proyector

Puede supervisar y controlar el proyector a través de una red de varias formas. Comandos ESC/VP21

» Enlaces relacionados El proyector se puede controlar desde un dispositivo externo usando ESC/VP21.
* "Epson Web Control" p.97

* "Comandos ESC/VP21" p.97

* "Comandos ESC/VPnet" p.97

* "PJLink" p.97

* "Compatibilidad con Crestron Connected" p.98
* "Web API" p.98

Cuando el comando de activacidn se transmite al proyector, el equipo se activa
y entra en modo de calentamiento. Una vez se ha encendido el proyector,
devuelve dos puntos ":" (3Ah).

Cuando se recibe el comando, el proyector lo ejecuta y devuelve ":", y a
continuacion acepta el siguiente comando.

Si el comando que se procesa finaliza de forma anormal, se envia un mensaje de

"o

error y se devuelve ":".

Epson Web Control Consulte las Specifications del proyector para obtener mas informacion.
Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la % También puede ejecutar algunos de los comandos del ESC/VP21 por
configuracion del proyector y controlar la proyeccién con un navegador web $ medio de la Web APIL. Consulte Web API Specifications for Projectors para

compatible. Esto le permite utilizar el proyector de forma remota. obtener detalles.

En el modo Reprod. de contenido, también puede editar listas de reproduccion.

* Se pueden emplear los siguientes navegadores web. Comandos ESC/VP.net

* Microsoft Edge (Windows)
¢ Safari (Mac, iOS)
¢ Chrome (Android)

* Mientras utilice el navegador web browser, no se conecte mediante
un servidor proxy. No podrd seleccionar todos los ajustes del menu
del proyector ni controlar todas las funciones del proyector con un
navegador web.

Puede supervisar el proyector mediante los comandos ESC/VP.net.

Debe establecer la opcién Contraseiia Monitor antes de utilizar los comandos
ESC/VP.net.

Consulte las Specifications del proyector para obtener mas informacion.

* Siajusta el Modo en espera en Comunic. activ., entonces puede usar PJLink
un navegador web para seleccionar los ajustes y controlar la proyeccion
incluso si el proyector estd en modo de espera. El protocolo estandar PJLink fue establecido por la JBMIA (Japan Business
@ Extendida > Modo en espera Machine and Information System Industries Association) para controlar

los proyectores compatibles con la red como parte de sus esfuerzos para

. estandarizar los protocolos de control de los proyectores.
» Enlaces relacionados

* "Acceso a un proyector conectado a la red a través de un navegador web"
p-99

El proyector cumple con el estandar PJLink Class2 establecido por la JBMIA.
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El namero de puerto utilizado para la funcion de bisqueda PJLink es 4352
(UDP).

Se ha de realizar la configuracion de la red antes de poder utilizar PJLink.
@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefia PJLink

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Notificacion PJLink

@ Red > Configuracion de la red > Otros > PJLink

Es compatible con todos los comandos definidos por PJLink Class2, excepto los
siguientes, y el acuerdo fue confirmado por la verificacién de adaptabilidad del
estandar PJLink.

Comandos no compatibles:

Para supervisar dispositivos del sistema, puede utilizar Crestron RoomView
Express o Crestron Fusion proporcionados por Crestron. Puede comunicarse
con el centro de asistencia y enviar mensajes de emergencia. En el siguiente sitio
web encontrard mas informacion.

http://www.crestron.com/getroomview

Funcién Comando PJLink
Ajustes de Ajustar silenciamiento de AVMT 11
silenciamiento imagen

Ajustar silenciamiento de AVMT 21

audio

http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Consulte las Specifications del proyector para obtener mas informacion.

Compatibilidad con Crestron Connected

Si utiliza el sistema de control y supervision de red de Crestron Connected,
puede configurar el proyector para utilizarlo en el sistema. Crestron Connected
le permite controlar y supervisar el proyector mediante un navegador web.

Puede acceder a la ventana de operacién Crestron Connected desde Epson Web
Control. Debe habilitar Crestron Connected en el menu Red del proyector antes
de poder utilizar Crestron Connected.

@ Red > Configuracion de la red > Otros > Crestron Connected

Para obtener informacion adicional acerca de Crestron Connected, visite el sitio
web de Crestron.

https://www.crestron.com/

Web API

Puede usar Web API para operar el proyector. Consulte Web API Specifications
for Projectors para obtener detalles.

$ ¢ Puede autenticar las comunicaciones Web API mediante Autenticacion
API (autenticacion con credenciales).

* El nombre de usuario para la autenticacion API es EPSONWEB; utilice
la contrasefia que esta establecida para Contrasefa Acc. Web.

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefa Acc. Web
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Acceso a un proyector conectado a la red a través de un navegador web

Una vez que haya conectado el proyector a la red, puede seleccionar la @) Abre la ventana de operaciones Crestron Connected. Solo disponible
configuracién del proyector y controlar la proyeccién con un navegador web cuando establece el sistema Crestron Connected.
compatible. Esto le permite utilizar el proyector de forma remota. © Abre la configuracion del proyector detallada.

(@ Operala lente del proyector.

También puede controlar el proyector mediante el explorador web desde

"Epson iProjection (iOS/Android)". % También puede comprobar los archivos de registro del proyector
@ escribiendo "https://<direccién IP del proyector>/logs/" en la
barra de direcciones URL de su navegador cuando establezca

n Asegurese de que el proyector se encuentre encendido. Dest. guardar regis. en USB y memoria interna en el ment
Extendida del proyector.

Asegurese de que el ordenador o dispositivo esta conectado a la misma red
que el proyector. * En el modo Reprod. de contenido

s . .y Epson Web Control
B Inicie el navegador web en el ordenador o el dispositivo.

. . . —_— =
ﬂ Vaya a la pantalla Epson Web Control especificando la direccion IP del > O 4
proyector en el cuadro de direcciones del navegador. Al introducir una 8 T USB Memory
direccion IPv6, encapsule la direccion con [y].
—e
Aparecera la pantalla Epson Web Control. ™ @ o—
—_—
OSD Control
* En modo normal Time Table  Pad Lens Control
Epron Web Cortrol -_—0 -—
= s
—e = Fs Crestron
a @7 r@ [ —— Test Pattern Connected
) 8
Basic Gontrel 0SD Control Pad Lens Carerol —e Advanced »
— Developer's Meny
B e
—_———o
e @ Controla el proyector a distancia.
@) idvariced > . . .z 5 3
@ Selecciona la lista de reproduccion que desea reproducir y le permite crear o
editar listas de reproduccion.
@ Controla el proyector a distancia. @ Abre la pantalla Tabla horaria.
@ Permite hacer uso de los ajustes de ment del proyector con los dedos o el () Permite hacer uso de los ajustes de ment del proyector con los dedos o el
ratén. ratén.

@ Muestra un patrén de prueba. @ Muestra un patrén de prueba.



Acceso a un proyector conectado a la red a través de un navegador web

Abrel fi i6n del llada. .
(@ Abre la configuracién del proyector detallada OpCIones de control web

@ Abre la ventana de operaciones Crestron Connected. Solo disponible cuando
establece el sistema Crestron Connected.

@ Opera la lente del proyector. Control basico (solo en modo normal)

(© Registra o elimina los datos de una lista de reproduccion en la unidad flash Las opciones de la pantalla Control basico le permiten seleccionar la fuente de
USB. entrada y controlar el proyector.

Seleccione la opcion correspondiente a la funcion del proyector que desea $ * Sies necesario iniciar sesién segtin se indique en una ventana,

controlar. introduzca el nombre de usuario y la contrasefia. (El nombre de usuario

es EPSONREMOTE. De forma predeterminada, no hay ninguna
contrasena establecida).

@ * Puede que tenga que iniciar sesién para acceder a alguna de
las opciones de la pantalla Epson Web Control. Si es necesario * Puede cambiar la contrasefia en el ment Red del proyector.
iniciar sesién segln se indique en una ventana, introduzca el @ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefia Remote

nombre de usuario y la contrasena.

* Cuando acceda a la opcién Control basico, el nombre del
usuario sera EPSONREMOTE. De forma predeterminada, no

) Horic Bagic O
hay ninguna contrasefia establecida. o
* Cuando acceda a otras opciones, el nombre del usuario sera n @ =
EPSONWEB. De forma predeterminada, no hay ninguna
contrasefia establecida. = S gpn
HDMI1  HDMi2
* Puede cambiar la contraseiia en el menti Red del proyector.
@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasena —4N
Remote

@ Red > Configuracion de la red > Basica > Contrasefia Acc.

Web @ Permite volver a la pantalla Epson Web Control.
@ Permite activar el proyector.
» Enlaces relacionados @ Permite seleccionar la fuente de entrada. (Las fuentes disponibles varian en funcion
* "Opciones de control web" p.100 del modelo de proyector).

@) Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.
@ Permite detectar la sefial de entrada autométicamente

(@ Permite apagar el proyector.
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Panel de control OSD Pantalla Enfoque / Distorsion

Las opciones de la pantalla Panel de control OSD le permiten mostrar los

a .7 . . — <{Home Control objetivo
menus de configuracion del proyector y seleccionarlos moviendo el dedo o el -
, Enfoque
raton sobre el panel. 150
—) P L o .
0 300
_ncm 8

Distorsion

—=m ==
| Enfoque / Desp. Patrén de .
Zoom Memoria

Distorsi6n objetivo prueba

@ Permite volver a la pantalla Epson Web Control. T T T T T
@ Muestra los ments de configuracién del proyector.

@ Utilice el dedo o el ratén para navegar a los mends.

@ Cambia el método de funcionamiento a la operacion de boton. @ Permite volver a la pantalla Epson Web Control.

© Restablece la configuracion seleccionada a su valor predeterminado. @ Ajusta el enfoque de la imagen.

(@ Permite volver al menu anterior. @ Ajusta la distorsion de la imagen.

@ Permite mostrar los temas de la ayuda. @) Muestra la pantalla Enfoque / Distorsion.

uestra la pantalla Zoom.
M la pantalla Z
Control de la lente (@ Muestra la pantalla Desp. objetivo.

_ L ) @ Muestra la pantalla Patron de prueba.
Las opciones de la pantalla Control objetivo le permiten operar la lente el

proyector. @ Muestra la pantalla Memoria.
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Pantalla Zoom

<{Home Control objetivo

Zoom

o 150

0 300

Enfoque / Desp. Patrén de .
Memoria

Distorsion objetivo prueba

@ Ajusta el tamaiio de la imagen.
W: aumenta el tamaio de la imagen proyectada.

T: reduce el tamafio de la imagen proyectada.

Pantalla Desp. objetivo

“_

&
—— - - -

@ El cuadrado azul muestra la posicién actual de la imagen y el cuadrado rojo
muestra la nueva posicion de la imagen.

@ Mueve la lente a la posicion inicial.

@ Mueve la posicion de la imagen hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia
la derecha.

) Muestra la posicién horizontal de la imagen; seleccione esta opcién para cambiar el
valor.

) Muestra la posicion vertical de la imagen; seleccione esta opcion para cambiar el
valor.
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Pantalla Patron de prueba Pantalla Memoria

<{Home Control objetivo 6
‘ o -
Guardar Borrar Renombrar
—)
~\

1. Memoryl ELPLMO8

T
0
277

2. Memory2 ELPLMO8

w

. Memory3 ELPLMO8

s

. Memory4

v

. Memory5

2

Memory6

. Memory7

~

[}

. Memory8

@ Permite mostrar los patrones de prueba disponibles; seleccione este elemento para
proyectar un patrén de prueba.

[t}

. Memory9

10. Memory10

J
Enfoque / Desp. Patron de _
Zoom Memoria
Distorsién objetivo prueba

@ Sobrescribe la configuracién actual con la configuracién guardada.

@ Permite desactivar la presentacién de patrén.

@ Guarda la configuracién actual en la memoria.
@) Permite mostrar una lista de memorias guardadas.
@) Borra una memoria guardada.

@ Cambia el nombre de una memoria guardada.

Avanzado

La pantalla Avanzado le permite seleccionar la configuracion del proyector.
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Sino se ha establecido la opcién Contrasena Acc. Web, aparece una
pantalla que le pide que establezca una contrasefia antes de que pueda ver
la pantalla Avanzado. Siga las instrucciones que aparecen en pantalla para
establecer la contrasena.

Se recomienda encarecidamente cambiar la contrasefia con cierta
frecuencia para evitar accesos no autorizados al proyector.

7 Ligne sutput ~N

Color Mode Dynamic

Fas
(RN R RN B

S S T S LY

Sharpness |
White Balance w
Advance el

Dynamic Contrast |

" Lichts-Out Control

\:

@ Abre el menu.

@ Muestra el nombre del ment que selecciono.

@ Especifica la configuracién del proyector. (La configuracién disponible varia en
funcién del modelo de proyector).

@) Bloquea y desbloquea la configuracion del proyector.

@ Actualiza la configuracién del proyector.

No se pueden cambiar los siguientes ajustes mediante Epson Web Control.

Configuracién Personalizada para Gamma
EDID

Enlace HDMI

Boton de usuario

Reprod. de contenido

Posicion mensajes

Logotipo del usuario

Calibracion lente

Idioma

Event ID

La siguiente configuracion solo se puede seleccionar con Epson Web
Control.

Mostrar registros

Remoto (solo en modo Reprod. de contenido)

Las opciones de la pantalla Remoto le permiten seleccionar la fuente de entrada,
controlar el proyector y comenzar a proyectar listas de reproduccion.
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Basic Settings 3
Cirele 1

HAY. Keystone Gk Coerer

@) Permite volver a la pantalla Epson Web Control.
@ Permite encender o apagar el proyector.

@ Permite seleccionar la fuente de entrada. (Las fuentes disponibles varian en funcién
del modelo de proyector).

@) Activa o desactiva el video y el audio temporalmente.
@ Laopcién Efecto de superpos. se muestra cuando la fuente actual no es USB.

Activa o desactiva la opcion Efecto de superpos. para agregar efectos de color y
forma a una lista de reproduccion.
Cuando se active, se mostrara la pantalla Efectos. Puede agregar filtros de efectos
de color y forma predefinidos a una lista de reproduccién. También puede crear un
efecto personalizado.

(@ Permite especificar la configuracién de la pantalla.

@ Permite mostrar sus listas de reproduccion favoritas. Seleccione una lista de
reproduccién para comenzar a proyectar.

@ Muestra informacion de la lista de reproduccion que se estd proyectando.

Los iconos indican la configuracién de la lista de reproduccion.
7 : se han aplicado efectos de superposicién
@ se ha aplicado la reproduccion repetida

=« duracion de la lista de reproduccién

Seleccione la flecha en la parte inferior derecha para mostrar la siguiente pantalla.
() Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

Pantalla que se muestra al proyectar la lista de reproduccion (solo en el
modo Reprod. de contenido)

) playists V2

|

@ Detiene la proyeccion.
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@ Activa o desactiva el video y el audio temporalmente. Sin embargo, el audio y el @ Inicia la proyeccion de la lista de reproduccion.

video contintian ejecutandose, por lo que no puede reanudar la proyeccién en el Los iconos indican la configuracién de la lista de reproduccion.

momento en que activo esta funcion.

. . ' : numero asignado a sus listas de reproduccion favoritas
@ Sirve para ajustar el volumen del altavoz.

@) Permite abrir la pantalla Efectos. Puede seleccionar efectos preestablecidos o 1 se ha aplicado la reproduccion repetida

seleccionar filtros individuales de efecto de brillo, color y forma. 5 . oy
7 : se han aplicado efectos de superposicion

@ Abre el menu que le permite editar, copiar, registrarse en sus favoritos o eliminar la

Lista de reproduccion (solo en modo Reprod. de contenido) lista de reproduccion.

Las opciones en la pantalla Lista de reproduccion le permiten seleccionar la Cuando selecciona Editar o Duplicar, se muestra la pantalla de Editar lista de

lista de reproduccion que desea reproducir de la lista y crear o editar listas de reproduccion.

reproduccion. @) Abre la pantalla Nueva lista de reproducciéon donde puede crear una nueva lista de
reproduccion.

= playfist A

1 o B _—

0= Payliss +—0
@ ©

[

|

= playlist B

2 | ¢y @B

i playlist C
3

playlist D

4 | ¢ @B

w
v j |
l . 4

@ Permite volver a la pantalla Epson Web Control.
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Pantalla Nueva lista de reproduccion/Editar lista de reproduccion (solo en el @ Abre la pantalla Cambiar imagen.
modo Reprod. de contenido) Puede especificar el intervalo de tiempo para cambiar al archivo de imagen
siguiente. También puede seleccionar un efecto de transicion.
Coneeter R D AL Finalzar @ Permite abrir la pantalla Efectos.

gscrtin .—/_ I Puede agregar filtros de efectos de color y forma predefinidos a una lista de

reproduccion. También puede crear un efecto personalizado.
wepetr @) @—

©) Permite obtener una vista previa de la lista de reproduccion.

Dispositivo de memoria USB (solo en el modo Reprod. de contenido)

Las opciones en la pantalla Dispositivo de memoria USB le permiten cargar
datos para una lista de reproduccién en la unidad flash USB o eliminar los datos
de dicha unidad.

Puede cargar archivos .avi, .jpeg (.jpg), .png, .bmp o .gif.
Si desea agregar los archivos .mp4 y .mov a la lista de reproduccién,
use el programa Epson Projector Content Manager o la aplicacién Epson
Creative Projection.

H Home USB Memory Device

Vista previa

Free Space on USB Memory Device

@ Permite editar el nombre de la lista de reproduccion. oo
9——. /l\ EEW .——9

@ Permite seleccionar si se va a habilitar o no la repeticion de la reproduccién.
@ Permite registrar la lista de reproduccién como favoritos. Uptoad Hew Data Dekete Date

Al registrar los favoritos, puede iniciar rdpidamente la reproduccion de la lista de
reproduccion favorita mediante la pantalla Remoto o el mando a distancia.

) Muestra las imagenes o peliculas que ha agregado a la lista de reproduccion. La lista
de reproduccion reproduce las imagenes o peliculas en orden.

Uploaded Data

@ Agrega imagenes o peliculas a la lista de reproduccion.

(® Elimina imagenes o peliculas de la lista.
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@) Permite volver a la pantalla Epson Web Control.

@ Permite copiar imagenes o peliculas que desea agregar a listas de reproduccion en

una unidad flash USB.

@ Permite eliminar imdgenes o peliculas en la unidad flash USB.

Tabla horaria (solo en modo Reprod. de contenido)

Las opciones en la pantalla Tabla horaria le permiten habilitar o deshabilitar las
caracteristicas de la tabla horaria especificadas.

0—=
Time Table

Time Table (2018/02/18)
07:00-12:00
> 12:00-18:00

18:00-21:30

playlist B

Time Table

1 playlist A
2 playlist B

3 playlist C

B

00:10

2

@ Permite volver a la pantalla Epson Web Control.

@ Permite activar o desactivar la tabla horaria.

Puede especificar cudndo empieza y finaliza cada lista de reproduccion

utilizando la funcién tabla horaria del software Epson Projector Content
Manager.

Para obtener detalles, consulte la Guia de funcionamiento de Epson
Projector Content Manager.



Mantenimiento del proyector

Siga las instrucciones de estas secciones para mantener el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Mantenimiento del proyector” p.110

* "Limpiar la Lente" p.111

* "Limpieza de la cubierta del proyector” p.112

* "Mantenimiento del filtro y salidas de aire" p.113
* "Actualizar el firmware" p.119



Mantenimiento del proyector

Es posible que deba limpiar la lente del proyector de forma periddica. Ademas,
limpie el filtro de aire y las salidas de aire para evitar que el proyector sufra un
sobrecalentamiento debido a una ventilacion bloqueada.

Puede reemplazar las siguientes piezas de este proyector:
* Las baterias en el mando a distancia

* Launidad de la lente

* Elfiltro de aire

Si se requiere la sustitucion de otras piezas, pongase en contacto con Epson o
con un centro de servicio técnico autorizado de Epson.

A Advertencia

Antes de limpiar alguna pieza del proyector, apaguelo y desenchufe el cable de
alimentacién. Nunca abra ninguna cubierta del proyector, excepto como se detalla
especificamente en este manual. Los voltajes eléctricos peligrosos del proyector
podrian causar lesiones graves.



Limpiar la Lente

Limpie la lente del proyector de forma periddica o cuando advierta la presencia
de polvo o0 manchas en la superficie.

* Para quitar el polvo o las manchas, limpie suavemente la lente con papel de
limpieza para lentes para limpiar y secar.

* Silalente tiene polvo, eliminelo con un soplador y, a continuacion, limpie la
lente.

A Advertencia

* Antes de limpiar la lente, apague el proyector y desenchufe el cable de
alimentacion.

* No utilice ningtin aerosol de gas inflamable, como espolvoreadores de aire para
eliminar el polvo. El gran calor generado por el proyector podria causar un
incendio.

Atencion

* No limpie la lente inmediatamente después de apagar el proyector. Si lo hace,
podria danar la lente.

* No utilice ningin material dspero para limpiar la lente ni someta esta a ningun
impacto; de lo contrario, podria sufrir dafios.



Limpieza de la cubierta del proyector

Antes de limpiar la cubierta del proyector, apaguelo y desenchufe el cable de
alimentacion.

* Para quitar el polvo o la suciedad, utilice un pafio suave, seco y que no deje
pelusa.

* Para quitar las manchas mas dificiles, utilice un pafio suave humedecido en
agua y jabon neutro. No rocie liquido directamente sobre el proyector.

Atencion

No utilice cera, alcohol, benceno, disolvente u otros quimicos para limpiar la
cubierta del proyector. Estos elementos podrian causar dafios en la cubierta. No
utilice aire comprimido, puesto que los gases podrian dejar un residuo inflamable.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

El mantenimiento periddico del filtro es importante para que el proyector se
conserve en buen estado. Limpie el filtro de aire cuando aparezca un mensaje
que le indica que la temperatura interna del proyector alcanzé un nivel elevado.
Es recomendable que limpie estas partes cada 20 000 horas. Limpielas con mas
frecuencia si utiliza el proyector en un entorno en el que haya mas polvo del
esperado. (Suponiendo que el proyector se utiliza en una atmésfera en la que el
material particulado en el aire es de 0,04 mg/m3 o menos).

a Retire con cuidado el polvo con una aspiradora o un cepillo.

Atencion

Sino se realiza el mantenimiento periddico, el proyector Epson le notificara cuando
la temperatura interna del proyector alcanzé un nivel elevado. No espere a que
aparezca esta advertencia para realizar el mantenimiento del filtro del proyector
debido a que la exposicion prolongada a altas temperaturas podria reducir la vida
util del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Limpiar los filtros de aire y las ventilaciones de entrada de aire" p.113
* "Sustituir el filtro de aire" p.116

Afloje los tornillos y retire la cubierta del filtro de aire como se muestra
Limpiar los filtros de aire y las ventilaciones de entrada (estd sujeta con una cadena).

de aire

Es necesario limpiar los filtros de aire del proyector en las siguientes situaciones:

@

* Elfiltro o las ranuras de ventilaciéon han acumulado polvo.
* Aparecera a un mensaje que indica que debe limpiarlo.

* Elindicador Filtro del proyector parpadea en color naranja.

n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.

Asegtirese de haber retirado previamente la cubierta superior del

proyector.

e @



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

a Extraiga el filtro del aire del proyector.

Dé 4 o 5 golpecitos a cada lado del filtro del aire para retirar cualquier
exceso de polvo.

Atencion

No utilice demasiada fuerza cuando dé golpecitos al filtro de aire, ya que
podria romperse y quedar inutilizable.

Pase la aspiradora a la parte delantera del filtro de aire (el lado que tiene
las pestafias) para eliminar cualquier resto de polvo.

Atencién
* No enjuague el filtro de aire en agua ni utilice detergentes o disolventes para
limpiarlo.

* No utilice aire comprimido. Los gases podrian dejar residuos inflamables o
dirigir el polvo y la suciedad hacia los componentes 6pticos y otras areas
sensibles del proyector.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire




Mantenimiento del filtro y salidas de aire

g Apriete los tornillos. n Apague el proyector y desenchufe el cable de alimentacion.

%y  Asegurese de haber retirado previamente la cubierta superior del
proyector.

Afloje los tornillos y retire la cubierta del filtro de aire como se muestra
(esta sujeta con una cadena).

e
=

Después de instalar el filtro de aire, instale la cubierta superior.

Sustituir el filtro de aire

Debera sustituir el filtro de aire en las siguientes situaciones:

* Después de limpiar el filtro de aire, aparece un mensaje que le indica que debe
limpiarlo o sustituirlo.

* Elfiltro de aire se encuentra rasgado o dafiado.

Puede sustituir el filtro de aire cuando el proyector estd instalado en el techo o
colocado sobre una mesa.



Mantenimiento del filtro y salidas de aire

B Extraiga el filtro del aire del proyector. Coloque el nuevo filtro de aire en el proyector tal y como se muestra.

Deseche los filtros de aire usados conforme a las regulaciones
locales.

* Marco del filtro: polipropileno
* Filtro: polipropileno
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Actualizar el irmware

Cuando selecciona la opcién Actualizacion del firmware en el menu Copie el archivo de firmware descargado en la carpeta raiz (la carpeta
Informacidén del proyector, este entra en el modo de actualizacion de firmware y situada en la posicién més alta en la jerarquia) del dispositivo de
esta listo para realizar una actualizacion de firmware utilizando el puerto USB-A almacenamiento USB.
o Service.
. %% * Eldispositivo de almacenamiento USB debe tener el formato

» Enlaces relacionados EAT
* "Actualizar el firmware utilizando un dispositivo de almacenamiento USB" '

p.119 * No copie ningun otro archivo en el dispositivo de
* "Actualizar el firmware utilizando un ordenador y un cable USB" p.120 almacenamiento USB.

* No cambie el nombre del archivo de firmware. Si el nombre del
archivo se cambia, la actualizacién del firmware no se iniciara.

Actualizar el irmware utilizando un diSpOSitiVO de * Compruebe que el archivo de firmware que copi6 es el archivo
. correcto para el modelo de proyector. Si el archivo de firmware
almacenamiento USB no es correcto, la actualizacion del firmware no se iniciard.
Puede actualizar el firmware mas reciente del proyector utilizando un
dispositivo de almacenamiento USB. Conecte el dispositivo de almacenamiento USB al puerto USB-A del
proyector.

El cliente asume toda la responsabilidad de la actualizacién del firmware.

Si una actualizacion de firmware no se puede realizar debido a problemas %  Conecte el dispositivo de almacenamiento USB directamente al

tales como errores de alimentacién o problemas de comunicacion, se proyector. Si el dispositivo de almacenamiento USB estd conectado

cobrard una tarifa por las reparaciones necesarias. mediante un concentrador USB, es posible que la actualizacion del
firmware no se aplique correctamente.

n Descargue el archivo de firmware del proyector del sitio web de Epson.
n Pulse el boton [Menu], seleccione el ment Informacion y pulse [Enter]

B Seleccione Actualizacion del firmware y pulse [Enter].



Actualizar el irmware

B Seleccione Si para iniciar la actualizacién del firmware. Actualizar el firmware utilizando un ordenador y un
cable USB
* No desconecte el cable de alimentacién del proyector durante
la actualizacion del firmware. Si se desconecta el cable de Puede actualizar el firmware del proyector usando un ordenador y un cable
alimentacion, es posible que el proyector no se encienda de USB.
forma correcta.
* No desconec:te el disll’%SitiVO de almac,enamile.ntofsgdil * El cliente asume toda la responsabilidad de la actualizacion del

proyector mientras el firmware se est actualizando. Si e firmware. Si una actualizacién de firmware no se puede realizar debido

dispositivo de almacenamiento USB esta desconectado, es

. o ) a problemas tales como errores de alimentacién o problemas de
posible que la actualizacién no se aplique correctamente.

comunicacion, se cobrard una tarifa por las reparaciones necesarias.
* El ordenador debe ejecutar uno de los siguientes sistemas operativos
Todos los indicadores del proyector comienzan a parpadear y se inicia para actualizar el firmware.
la actualizacién del firmware. Cuando la actualizacion finalice con
normalidad, el proyector entrara en estado de espera (solo el indicador
de alimentacion se iluminara en azul). Si la opcién Direct Power On se
establece en On en el menu Extendida del proyector, este se encenderd de * Windows 11 (64 bits)

nuevo. * macOS 10.13.x (64 bits)
* macOS 10.14.x (64 bits)

* Windows 8.1 (32 y 64 bits)
* Windows 10 (32 y 64 bits)

Cuando finalice la actualizacion, asegirese de que la informacién de Version en .
el ment Informacion del proyector se ha actualizado a la versién de firmware * macOS8 10.15.x (64 bits)
correcta.

n Descargue el archivo de firmware del proyector del sitio web de Epson.
Cuando todos los indicadores parpadeen rapidamente, la actualizacién

del firmware puede haber fallado. Desconecte el cable de alimentacién
del proyector y, a continuacidn, vuelva a conectarlo al proyector. Si los * No cambie el nombre del archivo de firmware. Si el nombre del
indicadores contintian parpadeando incluso después de volver a conectar archivo se cambia, la actualizacion del firmware no se iniciard.

el cable de alimentacion, retire el enchufe de la toma de corriente y

* Compruebe que el archivo de firmware que copi6 es el archivo
poéngase en contacto con Epson.

correcto para el modelo de proyector. Si el archivo de firmware
no es correcto, la actualizacion del firmware no se iniciard.

a Conecte el cable USB al puerto USB del ordenador y al puerto Service del
proyector.



Actualizar el irmware

Cuando finalice la actualizacion, asegirese de que la informacion de Version en
el menu Informacion del proyector se ha actualizado a la version de firmware
correcta.

B Pulse el botén [Menu], seleccione el ment Informacion y pulse [Enter]

ﬂ Seleccione Actualizacion del firmware y pulse [Enter].

* Cuando todos los indicadores parpadeen rapidamente, la actualizaciéon

del firmware puede haber fallado. Desconecte el cable de alimentacién
del proyector y, a continuacion, vuelva a conectarlo al proyector. Si

B Seleccione Si para iniciar la actualizacion del firmware.

%  No desconecte el cable de alimentacion del proyector durante los indicadores contintian parpadeando incluso después de volver a
la actualizacion del firmware. Si se desconecta el cable de conectar el cable de alimentacion, retire el enchufe de la toma de
alimentacidn, es posible que el proyector no se encienda de forma corriente y pongase en contacto con Epson.
correcta.

* Sino se realizan operaciones durante 20 minutos en modo de
actualizacion, el proyector se apaga automaticamente. Si esto ocurre,

Todos los indicadores del proyector se encienden y el proyector entra en realice el procedimiento nuevamente.

el modo de actualizacién del firmware. El ordenador reconoce el proyector

como un disco extraible.

B En el ordenador, copie el archivo de firmware en la carpeta raiz (la carpeta
situada en la posicién mas alta en la jerarquia) del disco extraible.

$ * No copie ningin otro archivo o carpeta en el disco extraible. De
lo contrario, los archivos o carpetas pueden perderse.
* El proyector se apaga automdticamente si el cable USB o el
cable de alimentacidn se desconectan antes de que el archivo

de firmware se pueda copiar en el disco extraible. Si esto ocurre,
realice el procedimiento nuevamente.

Realice los pasos para extraer de forma segura un dispositivo USB del
ordenador y desconecte el cable USB del proyector.

Todos los indicadores del proyector comienzan a parpadear y se inicia

la actualizacion del firmware. Cuando la actualizacién finalice con
normalidad, el proyector entrara en estado de espera (solo el indicador

de alimentacidn se iluminara en azul). Si la opcién Direct Power On se
establece en On en el menu Extendida del proyector, este se encendera de
nuevo.



Resolucion de problemas

Consulte las soluciones de estas secciones si tiene algin problema al utilizar el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Problemas de proyeccion” p.123

* "Estado del indicador del proyector” p.124

* "Resolucion de problemas de imagen y sonido" p.128

* "Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y mando a distancia" p.133
* "Soluciones de problemas en el modo Reprod. de contenido” p.135

* "Resolucion de problemas de la red" p.136



Problemas de proyeccion

Si el proyector no funciona de forma correcta, apaguelo, desenchifelo y vuélvalo
a enchufar y encender.

Si esta accion no resuelve el problema, compruebe lo siguiente:
* Los indicadores del proyector podrian indicar el problema.
* Las soluciones de este manual pueden ayudarlo a resolver varios problemas.

Si ninguna de estas soluciones lo ayudan, pdngase en contacto con Epson para
obtener soporte técnico.



Estado del indicador del proyector

Los indicadores del proyector indican el estado del proyector y le advierten
cuando se produce un problema. Compruebe el estado y color de los
indicadores y consulte esta tabla para obtener una solucion.

@ * Silos indicadores muestran un patrén que no aparece en la lista
siguiente, apague el proyector, desenchufelo y péngase en contacto con
Epson para obtener ayuda.

* Cuando el ajuste Indicadores esté establecido en Off en el ment
Extendida del proyector, todos los indicadores estan desactivados.

@ Extendida > Operacién > Avanzado > Indicadores

@ Indicador de alimentacién

@ Indicador de estado

@ Indicador Laser

@) Indicador Temp (temperatura)
@ Indicador Filtro

Estado del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacion: azul
encendida

Estado: azul encendida

Laser: el estado del
indicador varia

Temp: apagado
Filtro: apagado

Funcionamiento normal.

o 0 0O o O

O ® + § m

Alimentacién: azul Calentando.

encendida Durante el calentamiento, espere aproximadamente 30
Estado: parpadeo de segundos para que aparezca una imagen.

color azul Todos los botones estan deshabilitados durante el
Laser: el estado del calentamiento.

indicador varia

Temp: apagado

Filtro: apagado

o o o O DO
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Alimentacion: azul Apagando o enfriando.

encendida Todos los botones estan deshabilitados durante el apagado
Estado: parpadeo de y el enfriamiento.

color azul

Laser: apagado

Temp: apagado

Filtro: apagado

o o 0O 0o O

O o % [




Estado del indicador del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacion: azul
encendida

Estado: apagado
Laser: apagado
Temp: apagado
Filtro: apagado

o o o o 4O
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Monitorizacion.

Cuando pulsa el botén de encendido/apagado, se inicia la
proyeccion.

Alimentacién: apagado
Estado: apagado

Laser: apagado

Temp: apagado

Filtro: apagado

o 0o o 0O O
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Modo de espera o suspension.

Cuando pulsa el boton de encendido/apagado, se inicia la
proyeccion.

Alimentacion: el estado
del indicador varia

Estado: parpadeo de
color azul

Laser: parpadeo de color
naranja

Temp: el estado del
indicador varia

Filtro: el estado del
indicador varia

0o 0O ::@ 0O DO
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Modo Actualizar en curso.
@™ Restablecer > Modo Actualizar

Alimentacion: parpadeo
de color azul

Estado: apagado
Laser: apagado
Temp: apagado
Filtro: apagado

0o 0o o O O
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Preparacion para las siguientes funciones. Todas las
funciones estan deshabilitadas.

* Monitorizacion

Alimentacion: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Léser: el estado del
indicador varia

Temp: parpadeo de color
naranja

Filtro: el estado del
indicador varia

O o O :@ O
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Proyector demasiado caliente.

* Asegurese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

* Limpie o cambie el filtro de aire.

* Asegurese de que la temperatura del ambiente no sea
demasiado elevada.

Alimentacién: azul
encendida

Estado: azul encendida
Laser: azul intermitente
Temp: apagado
Filtro: apagado

o 0O O o O
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La opcién Pausa A/V estd en curso.




Estado del indicador del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: apagado

Estado: parpadeo de
color azul

Laser: apagado
Temp: naranja encendida
Filtro: apagado
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El proyector sufri6 un sobrecalentamiento y se apago.
Déjelo apagado durante 5 minutos para permitir que se
enfrie.

* Asegurese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

* Asegurese de que la temperatura del ambiente no sea
demasiado elevada.

* Limpie o cambie el filtro de aire.

* Sise utiliza el proyector en una altitud elevada,
establezca Modo alta altitud en On en el menu del
proyector.

@ Extendida > Operacién > Modo alta altitud

* Siel problema persiste, desenchufe el proyector y
péngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Laser: parpadeo de color
naranja

Temp: el estado del
indicador varia

Filtro: el estado del
indicador varia
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Advertencia de la lente

Hay acoplada una lente no compatible; retire la lente no
compatible y acople una lente compatible.

Alimentacion: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Léser: parpadeo de color
naranja

Temp: el estado del
indicador varia

Filtro: el estado del
indicador varia

0O O @ 0O O
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Aviso laser

Apague el proyector, desenchufelo y péngase en contacto
con Epson para obtener ayuda.

Alimentacion: apagado
Estado: parpadeo de
color azul

Laser: iluminado en color
naranja

Temp: apagado
Filtro: apagado

o 0o B O O
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La placa laser o de retardo tiene un problema.

Apague el proyector, desenchiifelo y péngase en contacto
con Epson para obtener ayuda.

Alimentacién: apagado

Estado: parpadeo de
color azul

Laser: apagado

Temp: parpadeo de color
naranja

Filtro: apagado

0O O 0O B O
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Problema con un ventilador o sensor.

Apague el proyector, desenchufelo y péngase en contacto
con Epson para obtener ayuda.




Estado del indicador del proyector

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacién: apagado

Estado: parpadeo de
color azul

Laser: parpadeo de color
naranja

Temp: apagado
Filtro: apagado

o O -m O 0O
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Error interno del proyector

Apague el proyector, desenchtfelo y péngase en contacto
con Epson para obtener ayuda.

Indicador y estado

Problema y soluciones

Alimentacion: el estado
del indicador varia

Estado: el estado del
indicador varia
Laser: el estado del
indicador varia
Temp: el estado del
indicador varia

Filtro: parpadeo de color
naranja
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Es el momento de ejecutar la opcion Limpiar filtro aire.

Alimentacién: apagado

Estado: parpadeo de
color azul

Léser: apagado

Temp: apagado

Filtro: iluminado de color
naranja
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Flujo de aire bajo a través del proyector.

* Asegurese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

* Limpie o cambie el filtro de aire.

* Si el problema persiste, desenchufe el proyector y
poéngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Alimentacién: apagado
Estado: parpadeo de
color azul

Léser: iluminado en color
naranja

Temp: naranja encendida
Filtro: apagado
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Error de desplazamiento de la lente
Error de la fuente de alimentacion
Error de comunicacién con el microcontrolador de CA

Apague el proyector, desenchufelo y péngase en contacto
con Epson para obtener ayuda.

Alimentacién: parpadeo
de color azul

Estado: el estado del
indicador varia

Laser: el estado del
indicador varia

Temp: el estado del
indicador varia

Filtro: iluminado de color
naranja
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Flujo de aire bajo a través del filtro de aire.

* Asegurese de que las salidas y el filtro de aire no se
encuentren obstruidos con polvo u objetos cercanos.

* Limpie o cambie el filtro de aire.

* Siel problema persiste, desenchufe el proyector y
poéngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Alimentacién: apagado

Estado: parpadeo de
color azul

Laser: iluminado en color
naranja

Temp: naranja encendida
Filtro: apagado
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Una lente tiene un problema o no hay ninguna lente
instalada.

* Acople una lente.
* Silalente ya estd acoplada, retirela y vuelva a acoplarla.

* Siel problema persiste, desenchufe el proyector y
poéngase en contacto con Epson para obtener ayuda.




Resolucion de problemas de imagen y sonido

Consulte las soluciones de estas secciones si posee algun problema con las
imdagenes proyectadas o sonido.

» Enlaces relacionados

* "Soluciones cuando no aparece ninguna imagen" p.128

* "Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Sefial™ p.128

* "Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado™ p.129

* "Soluciones cuando sélo aparece una imagen parcial” p.129

* "Soluciones cuando la imagen no es rectangular” p.130

* "Soluciones cuando la imagen contiene ruido o estatica" p.130

* "Soluciones cuando la imagen aparece borrosa o difusa" p.130

* "Soluciones cuando el brillo o colores de la imagen son incorrectos” p.131

* "Soluciones cuando una imagen residente permanece en la imagen
proyectada” p.131

* "Soluciones a problemas con el sonido" p.131

Soluciones cuando no aparece ninguna imagen

Si no aparece ninguna imagen, intente las siguientes soluciones:

* Pulse el boton [Shutter] del mando a distancia para comprobar si la imagen se
desactivo temporalmente.

* Asegurese de que todos los cables necesarios estén conectados de forma
segura y que la alimentacion esté encendida para el proyector y las fuentes de
video conectadas.

* Pulse el boton de encendido/apagado del proyector para reactivarlo desde el
modo de espera o suspension. Ademas, compruebe si el ordenador conectado
se encuentra en el modo de espera o mostrando un protector de pantalla en
blanco.

* Si el proyector no responde cuando pulsa los botones del panel de control,
los botones podrian estar bloqueados por seguridad. Desbloquee los botones
desde la configuracién Bloqueo funcionam. o utilice el mando a distancia
para encender el proyector.

@ Ajustes > Ajuste de bloqueos > Bloqueo funcionam.

Si el proyector no responde cuando pulsa cualquier botén del proyector, es
posible que haya ocurrido un error en el proyector. Péngase en contacto con
Epson para obtener ayuda.

Defina la opcién Brillo en el ment Imagen del proyector.
Ajuste el brillo de la fuente de luz del proyector.
@ Imagen > Salida de luz

Asegurese de que la opcién Mensajes esté establecida en On en el ment
Extendida del proyector.

@ Extendida > Pantalla > Mensajes
Es posible que el proyector no pueda proyectar videos protegidos por

derechos de autor que puede reproducir en un ordenador. Para obtener mas
informacidn, consulte el manual suministrado con el ordenador.

En el caso de imagenes proyectadas con Windows Media Center, reduzca el
tamarfio de pantalla del modo de pantalla completa.

En el caso de imagenes proyectadas desde aplicaciones con Windows
DirectX, desactive las funciones DirectX.

Soluciones cuando aparece el mensaje "Sin Senal"

Si aparece el mensaje Sin Sefal, intente las siguientes soluciones:

Pulse el botén [Search] (mando a distancia) o [Source Search] (panel de
control) hasta que vea la imagen de la fuente deseada.

Encienda el ordenador o la fuente de video conectado y pulse el boton de
reproduccion para iniciar la presentacion, si es necesario.

Compruebe que todos los cables necesarios para la proyeccién estén bien
conectados.

Si realiza la proyeccion desde un ordenador portatil, asegurese de configurar
la visualizacién en un monitor externo.

Si es necesario, apague el proyector y el ordenador o fuente de video
conectado y, a continuacion, vuelva a encenderlos.



Resolucion de problemas de imagen y sonido

* Siesta proyectando desde una fuente HDMI, vuelva a conectar el cable
utilizando uno mds corto.

» Enlaces relacionados
* "Visualizacion desde un ordenador portatil Windows" p.129
* "Visualizacion desde un ordenador portatil Mac" p.129

Visualizacion desde un ordenador portatil Windows

Si aparece el mensaje Sin Sefial al proyectar desde un ordenador portatil, debera
configurar el ordenador portatil Windows para la visualizaciéon en un monitor
externo.

Mantenga presionada la tecla Windows y presione P en el teclado al
mismo tiempo y, a continuacién, haga clic en Duplicar.

Si no se puede visualizar la imagen en el ordenador portatil y proyector,
compruebe la utilidad Pantalla para asegurarse de que el puerto de
monitor externo esté habilitado y que el modo de escritorio extendido
esté desactivado.

Si es necesario, compruebe la configuracion de la tarjeta de video y

establezca la opcion de visualizacién multiple en Reflejar o Duplicar.

Visualizacion desde un ordenador portatil Mac

Si aparece el mensaje Sin Sefal al proyectar desde un ordenador portatil, debera
configurar el ordenador portatil para la visualizacion en espejo. (Consulte el
manual del ordenador portatil para obtener mds informacion.)

n Abra la utilidad Preferencias del Sistema y seleccione Pantallas.

a Si es necesario, seleccione la opciéon Pantalla o LCD color.

B Haga clic en la pestafia Organizar o Alineacion.

ﬂ Seleccione Pantalla duplicadas.

Soluciones cuando aparece el mensaje "No Soportado”

Si aparece el mensaje No Soportado., intente las siguientes soluciones:

Asegurese de que la resoluciéon de pantalla del ordenador no exceda los
limites de resolucion y frecuencia del proyector. Si es necesario, seleccione
una resolucion de pantalla diferente para el ordenador.

Soluciones cuando sélo aparece una imagen parcial

Si s6lo aparece una imagen parcial del ordenador, intente las siguientes
soluciones:

Cambie la opcién Obturacion en el ment Seiial del proyector para que la
imagen aparezca como espera.

Compruebe la configuracion de pantalla del ordenador para deshabilitar la
funcion de dos pantallas y establezca la resolucion dentro de los limites del
proyector.

Compruebe la resolucion asignada a los archivos de presentacion para
comprobar si estdn creados con una resolucion diferente.

Al proyectar en el modo Reprod. de contenido, asegurese de utilizar la
configuracion de Efecto de superpos. apropiada.

@ Ajustes > Reprod. de contenido > Efecto de superpos.

Asegurese de que selecciono la configuracion correcta para Proyeccion en el
ment Extendida del proyector.



Resolucion de problemas de imagen y sonido

Soluciones cuando la imagen no es rectangular

Si la imagen proyectada no aparece rectangular de manera uniforme, intente las
siguientes soluciones:

* Coloque el proyector directamente en frente del centro de la pantalla,
apuntando en angulo recto si es posible.

* Pulse el boton [Geometry] del panel de control o del mando a distancia para
ajustar la forma de la imagen.

* Ajuste la opcion H/V-Keystone para corregir la forma de la imagen.

@ Ajustes > Correc. geométrica > H/V-Keystone

* Ajuste la configuracién de Quick Corner para corregir la forma de la imagen.

@ Ajustes > Correc. geométrica > Quick Corner

* Ajuste la opcion Superficie curva para corregir las esquinas y los lados de
una imagen proyectada en una superficie curva con el mismo radio.

@ Ajustes > Correc. geométrica > Pared en esquina

* Ajuste la opcion Pared en esquina para corregir las esquinas y los lados de
una imagen proyectada en una superficie curva con angulos rectos.

@ Ajustes > Correc. geométrica > Superficie curva

* Ajuste la opcién Correccion punto para corregir la leve distorsion que se
produce parcialmente.

@ Ajustes > Correc. geométrica > Correccion punto

* Estar conectados de forma segura en ambos extremos
* No estar conectados a un cable de extension

Compruebe la configuracion del menu Seiial del proyector para asegurarse de
que coincida con la fuente de video actual.

Seleccione una resolucion de video y velocidad de refresco del ordenador que
sean compatibles con el proyector.

Si ajusto la forma de la imagen con los controles del proyector, intente reducir
la configuracién de Nitidez en el ment Imagen del proyector para mejorar la
calidad de la imagen.

Si conectd un cable de alimentacion de extension, intente proyectar sin este
para comprobar si provoca interferencia en la sefial.

Asegurese de seleccionar la configuracion correcta de Rango video o EDID
en el menu Senal del proyector, si esta disponible para la fuente de imagen.
@ Seiial > Avanzado > Rango video

@ Seiial > Avanzado > EDID

Cuando se introducen sefiales entrelazadas, no se realiza el procesamiento
del doblador de lineas, por lo que la imagen proyectada puede parpadear. Se

recomienda convertir progresivamente las sefiales entrelazadas mediante un
dispositivo externo antes de introducirlas.

Soluciones cuando la imagen aparece borrosa o difusa

Sila imagen proyectada aparece borrosa o difusa, intente las siguientes
Soluciones cuando la imagen contiene ruido o estatica soluciones:
* Ajuste el enfoque de la imagen.

Sila imagen proyectada contiene interferencia electrénica (ruido) o estatica,
intente las siguientes soluciones: * Coloque el proyector lo mas cerca de la pantalla.
* Coloque el proyector de forma tal que el angulo de ajuste de keystone no sea

* Compruebe los cables que conectan el ordenador o la fuente de video al
demasiado ancho y distorsione la imagen.

proyector. Estos cables deberan:

* Estar separados del cable de alimentacion para evitar interferencias * Limpie la lente del proyector.



Resolucion de problemas de imagen y sonido

%  Paraevitar una condensacién en la lente después de trasladar el * Asegtrese de que todos los cables estén conectados de forma segura al
@ proyector desde un ambiente frfo, espere a que el proyector se caliente a proyector y dispositivo de video. Si conecto cables de gran extension, intente
la temperatura ambiente antes de utilizarlo. conectar cables mas cortos.

* Asegurese de que la opcion Salida de luz esta establecida correctamente.

* Ajuste la opcion Nitidez en el ment Imagen del proyector para mejorar la @ Imagen > Salida de luz
calidad de la imagen. * Coloque el proyector lo mas cerca de la pantalla.

* Si estd realizando la proyeccion desde un ordenador, utilice una resolucién « Cuando utilice varios proyectores, asegiirese de que el ajuste Calib. fuente
mas baja o seleccione una resolucién que coincida con la resolucion nativa de luz del ment Restablecer esti correctamente establecido en todos los
del proyector.

proyectores. Si la calibracion de la fuente de luz se realiza solo en algunos
de los proyectores, el balance de blancos y el nivel de brillo de la imagen
proyectada pueden ser diferentes entre los proyectores.

Soluciones cuando el brillo o colores de laimagen son
incorrectos

Soluciones cuando una imagen residente permanece

Sila imagen proyectada aparece demasiado oscura o clara o si los colores son enlaima gen proyecta da

incorrectos, intente las siguientes soluciones:

* Pulse el boton [Color Mode] del mando a distancia o intente diferentes Si ve una imagen residente en la imagen proyectada, utilice la funcién Modo
modos de color para la imagen y el entorno. Actualizar para borrarla. Seleccione Modo Actualizar > Inicio en el menu

¢ Compruebe la configuracion de la fuente de video. Restablecer del proyector.

* Ajuste la configuracion disponible en el menti Imagen del proyector para
la fuente de entrada actual, como Brillo, Contraste, Tono y Saturacion de

Soluciones a problemas con el sonido

color.
* Asegtrese de seleccionar la configuracion correcta de Rango video o EDID Si no existe sonido o el volumen se encuentra demasiado alto o bajo, intente las
en el menu Seial del proyector, si estd disponible para la fuente de imagen. siguientes soluciones:
@ Seiial > Avanzado > Rango video * Ajuste la configuracién de volumen del proyector.
@ Sefial > Avanzado > EDID * Pulse el boton [Shutter] del mando a distancia para reanudar el audio y video
* Asegurese de seleccionar la configuracion correcta de RGBCMY, en el menu si se los desactivo de forma temporal.
Imagen del proyector. * Verifique si el ordenador o fuente de video poseen el volumen activado y si la
@ Imagen > Avanzado > RGBCMY salida de audio esta establecida para la fuente correcta.

* Compruebe las conexiones de los cables de audio entre el proyector y la
fuente de video.



Resolucion de problemas de imagen y sonido

* Asegtrese de que los cables conectados contengan la etiqueta "Sin
resistencia”.

* Sino escucha sonidos desde una fuente HDMI, establezca el dispositivo
conectado en la salida PCM.

* Cuando el proyector esté conectado a un Mac a través de un cable HDM]I,
asegurese de que su Mac admite audio a través del puerto HDMI. De lo
contrario, debera conectar un cable de audio.

* Si el volumen del ordenador se establece en el minimo mientras que el
volumen del proyector se establece en el méximo, es posible que los ruidos
se mezclen. Suba el volumen del ordenador y baje el volumen del proyector.
(Cuando use Epson iProjection (Windows/Mac).)



Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y mando a distancia

Consulte las soluciones de estas secciones si posee problemas para utilizar el
proyector o mando a distancia.

» Enlaces relacionados

"Soluciones a problemas de encendido o apagado del proyector"” p.133
"Soluciones a problemas con el mando a distancia” p.133
"Soluciones a problemas con la contrasefia" p.134

"Solucién cuando aparece el mensaje "La bateria del reloj se esta agotando.
p.134

"

Soluciones a problemas de encendido o apagado del
proyector

Si el proyector no se enciende cuando pulsa el botén de encendido/apagado o se
apaga de forma inesperada, intente las siguientes soluciones:

Asegurese de que el cable de alimentacion esté conectado de forma segura al
proyector y a una toma de corriente de funcionamiento correcto.

Si el boton de encendido/apagado del mando a distancia no enciende el
proyector, compruebe las baterias y asegtrese de que al menos uno de los
receptores remotos esta disponible en la configuracién Receptor Remoto del
menu Ajustes del proyector.

Los botones del proyector podrian estar bloqueados por razones de
seguridad. Desbloquee los botones desde la configuracion Bloqueo
funcionam. o utilice el mando a distancia para encender el proyector.

Sila fuente de luz del proyector se apaga de forma inesperada, es posible

que haya entrado en el modo de suspension después de un periodo de
inactividad. Realice cualquier operacion para reanudar el proyector. Para
desactivar el modo de suspension, establezca la opcion Modo reposo en Off.

@ Extendida > Operacion > Modo reposo
Si el proyector se apaga de forma inesperada, es posible que se haya activado

el temporizador de silencio de A/V. Para desactivar el temporizador de pausa
A/V, establezca la opcion Temp. silencio A/V en Off.

@ Extendida > Operacion > Config. A/V Pausa > Temp. silencio A/V

Sila fuente de luz del proyector se apaga, el indicador de estado esta
parpadeando y el indicador de temperatura esta encendido, el proyector
sufri6 un sobrecalentamiento y se apago.

Los ventiladores de refrigeracion pueden funcionar en estado de espera,
dependiendo de los ajustes de proyector. Ademds, cuando el proyector se
despierta del estado de espera, los ventiladores pueden provocar un ruido no
esperado. Esta condicion no representa una averia.

El cable de alimentacion podria estar dafiado. Desconecte el cable y pongase
en contacto con Epson para obtener ayuda.

Soluciones a problemas con el mando a distancia

Si el proyector no responde a los comandos del mando a distancia, intente las
siguientes soluciones:

Compruebe que las pilas del mando a distancia estén instaladas de forma
correcta y posean carga. De ser necesario, sustituya las pilas.

Asegurese de estar utilizando el mando a distancia dentro del angulo y
distancia de recepcion del proyector.

Asegurese de que el proyector no esté calentdndose o apagandose.

Compruebe si un botén del mando a distancia esta bloqueado en el estado de
pulsado, lo que podria provocar que ingrese en el modo de espera. Suelte este
botén para reactivar el mando a distancia.

La iluminacion fluorescente intensa, la luz solar directa o las senales de
dispositivos infrarrojos podrian estar interfiriendo con los receptores del
mando a distancia del proyector. Atente las luces o aleje el proyector del sol y
dispositivos que causan interferencias.

Asegurese de que al menos uno de los receptores remotos esta disponible en
la configuraciéon de Receptor Remoto en el ment Ajustes del proyector.



Resolucion de problemas de funcionamiento del proyector y mando a distancia

* Si se le asigna un numero de ID para el proyector para que funcionen varios
proyectores desde el mando a distancia, es posible que necesite comprobar o
cambiar la configuracion de la ID.

* Establezca la [ID] del mando a distancia en Off. Puede operar todos los
proyectores independientemente de la configuracion del ID del proyector.

* Si pierde el mando a distancia, puede solicitar otro a Epson.

Soluciones a problemas con la contrasena

Si no puede introducir o recordar una contrasefia, intente las siguientes
soluciones:

* Siintrodujo una contrasena incorrecta demasiadas veces y aparece un
mensaje que muestra un codigo de solicitud, anote el cdigo y pongase en
contacto con Epson para obtener ayuda. Proporcione el cddigo de solicitud
y la prueba de titularidad para obtener asistencia para el desbloqueo del
proyector.

* Si pierde el mando a distancia, no podra introducir una contrasefa. Solicite
uno nuevo a Epson.

Atencion

Si ejecuta la opcidn Reiniciar ajustes de red. en el ment Red del proyector, todas
las contrasefias que se han establecido para el ment Red también se reinician y debe
establecerlas de nuevo.

Solucion cuando aparece el mensaje "La bateria del
reloj se esta agotando."

Si se muestra el mensaje La bateria del reloj se esta agotando., pongase en
contacto con Epson para obtener ayuda.



Soluciones de problemas en el modo Reprod. de contenido

Si no puede reproducir una lista de reproduccion correctamente, intente las
siguientes soluciones:

* Asegurese de que la opcion Reprod. de contenido esta establecida en On.

@ Ajustes > Reprod. de contenido > Reprod. de contenido
* Asegtrese de que la unidad flash USB contiene una lista de reproduccion.

* Asegurese de que la unidad flash USB estéd directamente conectada al
proyector. No utilice un lector de varias tarjetas o un concentrador USB para
expandir un puerto USB.

* Sila unidad flash USB tiene particiones, es posible que no pueda reproducir
las listas de reproduccién. Elimine todas las particiones antes de guardar las
listas de reproduccion en la unidad flash USB.

* No comparta una lista de reproduccion entre proyectores que tengan
diferente resolucion. Los efectos de color y forma agregados mediante el uso
de Efecto de superpos. puede que no se reproduzcan correctamente.

@ Ajustes > Reprod. de contenido > Efecto de superpos.



Resolucion de problemas de la red

Consulte las soluciones de estas secciones si posee algiin problema al utilizar el

p Soluciones cuando la imagen contiene estatica
proyector €n una red.

durante la proyeccion en red

» Enlaces relacionados

* "Soluciones cuando no puede acceder al proyector a través de la web" p.136

* "Soluciones cuando la imagen contiene estatica durante la proyeccion en red"
p-136 * Compruebe si existe algun obstaculo entre el punto de acceso, el ordenador,

Sila imagen proyectada contiene estatica durante la proyeccion en red, intente
las siguientes soluciones:

Soluciones cuando no puede acceder al proyector a
través de la web

Si no puede acceder al proyector a través de un navegador web, asegtirese de
utilizar la ID y contrasefia correctas.

* Parala ID de usuario, introduzca EPSONWEB. (No puede cambiar la ID de
usuario).

* Parala contrasefa, introduzca la contrasefa establecida en el ment Red del
proyector. De forma predeterminada, no hay ninguna contrasefia establecida.

* Asegtrese de tener acceso a la red en la que se encuentra el proyector.

* Si el navegador web utilizado esta configurado para conectarse mediante un
servidor proxy, no podra visualizar la pantalla Epson Web Control. Realice la
configuracion para una conexion sin utilizar un servidor proxy.

* Si establece la opcion Modo en espera en Comunic. activ. en el ment del
proyector en el modo de espera, asegurese de que el dispositivo de red esta
activado. Después de activar el dispositivo de red, active el proyector.

@ Extendida > Modo en espera

Realice la conexion con una red LAN cableada.

La ID de usuario y contraseia distinguen entre mayusculas y mindsculas.

el dispositivo mévil y el proyector, y cambie sus posiciones para mejorar la
comunicacion.

Asegurese de que el punto de acceso, el ordenador, el dispositivo mévil y
el proyector no se encuentren demasiado alejados. Acérquelos y vuelva a
intentar realizar la conexion.

Compruebe si hay interferencias procedentes de otros equipos, como un
dispositivo Bluetooth o microondas. Aleje el dispositivo que provoca la
interferencia o amplie el ancho de banda de la conexién inalambrica.

Reduzca la cantidad de dispositivos conectados si existe una reduccion en la
velocidad de conexion.



Apéndice

Consulte estas secciones para obtener especificaciones técnicas y avisos importantes sobre el producto.

» Enlaces relacionados

* "Accesorios opcionales y piezas de sustitucion” p.138

* "Tamaio de la pantalla y distancia de proyeccién" p.140

* "Especificaciones del proyector" p.149

* "Funciones admitidas para Epson Projector Content Manager" p.151
* "Lista de simbolos e instrucciones de seguridad” p.152

* "Informacion de seguridad relacionada con el laser” p.155

* "Glosario" p.158

* "Avisos" p.160



Accesorios opcionales y piezas de sustitucion

Los siguientes accesorios opcionales y piezas de sustitucion estan disponibles. ELPLWOS

Compre estos productos en el momento que los necesite. ELPLWO8

Esta lista de accesorios opcionales y piezas de reemplazo estd actualizada desde ELPLWO6

agosto de 2024. Lente con zoom de gran alcance.
Los detalles de los accesorios estan sujetos a cambios sin previo aviso, y su ELPLMO8

disponibilidad puede variar segtn el pais de adquisicion. ELPLM15

» Enlaces relacionados ELPLM10

* "Cubierta superior" p.138 ELPLM11

* "Lente" p.138 ELPLMO09

* "Carcasa de la lente" p.138 Lente con zoom de alcance medio.
* "Soportes” p.138 ELPLLOS

* "Dispositivos externos” p.139 Lente con zoom de largo alcance.

* "Piezas de sustituciéon" p.139

Carcasa de la lente

Cubierta superior
Carcasa de la lente ELPVYBO2W/ELPVBO3B/ELPVB04C

Cubierta superior ELPVB05 Carcasa de la lente para ELPLX02S/ELPLX02WS.
Tapa para la parte superior del proyector.

Soportes
Lente
Soporte para techo ELPMB67

ELPLX02S Utilicelo para instalar el proyector en el techo o en una pared.
ELPLX02WS Soporte para techo bajo ELPMB47

Lente con zoom de alcance ultracorto. Utilicelo cuando instale el proyector en un techo bajo.
ELPLUO3S Soporte para techo alto ELPMB48
ELPLUO4 Utilicelo cuando instale el proyector en un techo alto.
ELPLUO3 Adaptador de suspensiéon ELPFP15

Lente de zoom de corto alcance corto. Utilicelo cuando instale el proyector en un techo alto.



Accesorios opcionales y piezas de sustitucion

instalacién especial. Péngase en contacto con Epson para obtener ayuda.

Para instalar el proyector en el techo tendra que seguir un método de

Dispositivos externos

Reproductor multimedia de streaming ELPAP12
Use este reproductor multimedia de streaming para ver contenido en linea.

Piezas de sustitucion

Filtro de aire ELPAF46
Utilicelo como recambio para los filtros de aire utilizados.



Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Consulte las tablas de estas secciones para determinar la distancia a la que
debe colocar el proyector de la pantalla en funcion del tamafo de la imagen
proyectada.

» Enlaces relacionados
* "Formula de la distancia de proyeccion” p.140
* "Distancia de proyeccién” p.143

Formula de la distancia de proyeccion

Screen Size
Screen

Bottom of
screen

Lens Shift : Top

Uy Center of lens

Lens Shift : Bottom

screen @
:

@) Tamaiio de pantalla (pulgadas)

@ Tamafio de la pantalla (ancho x alto)
@ Distancia de proyeccién (minima: Ancho a méxima: Tele)

@) Distancia desde el centro de la lente hasta la parte inferior de la pantalla

16:9
Lente Foérmula de la distancia de proyeccion Relacién de
proyeccion
(distancia de
proyeccién/x)
ELPLX02S - (ecm) =P (pulgadas) x 0,77 - 3,41 0,34
ELPLX02WS
Minim (cm) = €1 (pulgadas) x 1,04 - 3,47 0,46 - 0,56
ELPLUO3 o
ELPLUO3S | Maxim (cm) = €1 (pulgadas) x 1,25 - 3,28
)
Minim (cm) = €1 (pulgadas) x 1,40 - 5,23 0,62 - 0,75
)
ELPLUO4 —
Maxim (cm) = CF (pulgadas) x 1,69 - 5,30
)
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 1,69 - 7,87 0,74 -1,04
)
ELPLWO05 —
Maxim (cm) = (0 (pulgadas) x 2,34 - 5,81
)
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 1,87 - 3,98 0,83 - 1,17
0
ELPLWO08 —
Maxim (cm) = (1 (pulgadas) x 2,63 - 5,13
0
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 2,60 - 7,47 1,15 - 1,57
0
ELPLWO06 —
Maxim (cm) = (1 (pulgadas) x 3,53 - 6,97
0
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 2,30 - 5,10 1,02 - 1,64
0
ELPLMO08 —
Maxim (cm) = (1 (pulgadas) x 3,68 - 4,54
0




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Lente Foérmula de la distancia de proyeccién Relacién de Lente Distancia desde el centro de la lente hasta la base de la pantalla
proyeccion
(distancia de ELPLUO4 (+) (cm) = 0 (pulgadas) x 0,18
1@ ELPLWO08
proyeccién/x) (+) (cm) = (0 (pulgadas) x 1,43
— ELPLWO06
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 3,43 - 8,09 1,52 - 2,47 ELPLMO9
ELPLMO09 Y
ELPLM15
ELPLM15 | Maxim _ ]
; (cm) (pulgadas) x 5,54 - 8,00 ELPLMI10
ELPLM11
Minim - - 2,34 - 3,59
; (cm) (pulgadas) x 5,29 - 13,19 ELPLLOS
ELPLM10 -
Maxim (cm) = €0 (pulgadas) x 8,05 - 13,07
0 4:3
Mini - 42 - 5,2 - - - -
1:)11m (em) = €7 (pulgadas) x 7,76 - 23,84 342223 Lente Férmula de la distancia de proyeccién Relacién de
ELPLM11 — proyeccion
Méxim (cm) = ) (pulgadas) x 11,75 - 23,54 (distancia de
0 proyeccion/x)
Minim (cm) = (0 (pulgadas) x 11,53 - 32,22 509 -7,16 ELPLX028 - (cm) = (0 (pulgadas) x 0,94 - 3,41 0,45
0
ELPLLOS — ELPLX02WS
Maxim (cm) = (F (pulgadas) x 16,10 - 31,78 Minim (cm) = ) (pulgadas) x 1,27 - 3,47 0,61 - 0,74
0 ELPLUO3 o
ELPLUO03S | Maxi _
Lente Distancia desde el centro de la lente hasta la base de la pantalla a())um (em) = €F (pulgadas) x 1,53 - 3,28
ELPLX02S - .
(+) (ecm) = €0 (pulgadas) x 0,31 Minim (cm) = @) (pulgadas) x 1,72 - 5,23 0,82 - 1,00
ELPLX02WS _ load N
(+) (em) = ©F (pulgadas) x 0,06 ELPLUO4
Maxim = -
ELPLUO3 (+) (cm) = © (pulgadas) x 0,30 . (cm) = € (pulgadas) x 2,07 - 5,30
ELPLU03S (+) (cm) = @ (pulgadas) x 0,94
ELPLWO5 ) {em) =1 (puigadas) x Minim (cm) = € (pulgadas) x 2,07 - 7,87 0,99 - 1,38
)
ELPLMO8 ELPLWO05 -
Maxim (cm) = € (pulgadas) x 2,86 - 5,81
)
ELPLWOS Mi(r)lim (cm) = € (pulgadas) x 2,29 - 3,98 L11-1,56




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Lente Férmula de la distancia de proyeccién Relacion de
proyeccion
(distancia de
proyeccion/x)
Mixim (cm) = 0 (pulgadas) x 3,22 - 5,13
o
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 3,18 - 7,47 1,53 - 2,09
o
ELPLW06 |——
Maxim (cm) = (1 (pulgadas) x 4,32 - 6,97
o
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 2,81 - 5,10 1,36 - 2,18
o
ELPLM08 —
Maxim (cm) = (1 (pulgadas) x 4,50 - 4,54
o
Minim (cm) = (1 (pulgadas) x 4,19 - 8,09 2,03-3,30
ELPLMO09 o
ELPLMI5 | Méxim (cm) = € (pulgadas) x 6,78 - 8,00
o
Minim (cm) = (0 (pulgadas) x 6,48 - 13,19 3,13-4,78
o
ELPLM10 —
Maxim (cm) = (1 (pulgadas) x 9,85 - 13,07
o
Minim (cm) = €0 (pulgadas) x 9,50 - 23,84 4,56 - 6,97
o
ELPLMI11 —
Méxim (cm) = €1 (pulgadas) x 14,38 - 23,54
o
Minim (cm) = (0 (pulgadas) x 14,11 - 32,22 | 679-9,55
o
ELPLLO8 —
Méxim (cm) = € (pulgadas) x 19,71 - 31,78
o

Lente Distancia desde el centro de la lente hasta la base de la pantalla
ELPLX02S (+) (cm) = @ (pulgadas) x 0,38
ELPLX02WS
(+) (cm) = €0 (pulgadas) x 0,08
ELPLUO03 (+) (cm) = 0 (pulgadas) x 0,37
ELPLUO03S
+) (cm) = ulgadas) x 1,16
ELPLWOS (+) (cm) (pulgadas)
ELPLMO8
ELPLU04 (+) (cm) = @ (pulgadas) x 0,22
ELPLWO08
+) (cm) = ulgadas) x 1,75
ELPLWOG (+) (cm) (pulgadas)
ELPLMO09
ELPLM15
ELPLM10
ELPLMI11
ELPLLO8
16:10
Lente Férmula de la distancia de proyeccion Relacién de
proyeccion
(distancia de
proyeccién/x
)
ELPLX02S - (cm) = € (pulgadas) x 0,83 - 3,41 037
ELPLX02WS
ELPLU03 | Minimo (cm) = @ (pulgadas) x 1,13 -3,47 | 0:51-0,62
ELPLUO3S | Maximo (cm) = (0 (pulgadas) x 1,35 - 3,28
Minimo (cm) = (0 (pulgadas) x 1,52 - 5,23 0,68 - 0,83
ELPLUO4 —
Maiximo (cm) = 0 (pulgadas) x 1,83 - 5,30




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

Lente Férmula de la distancia de proyecciéon Relacién de Lente Distancia desde el centro de la lente hasta la base de la pantalla
proyeccion
(distancia de ELPLX02S (+) (cm) = €7 (pulgadas) x 0,34
proyeccion/x ELPLX02WS (+) (cm) = € (pulgadas) x 0,07
)
— ELPLUO3 + = lgadas) x 0,33
Minimo (cm) = @ (pulgadas) x 1,83 - 7,87 0,82 - 1,15 ELPLUOS (+) (cm) (pulgadas)
ELPLWO05 — (+) (cm) = € (pulgadas) x 1,02
Maximo (cm) = (1 (pulgadas) x 2,52 - 5,81 ELPLWO05
- ELPLMO8
Minimo (cm) = (0 (pulgadas) x 2,02 - 3,98 0,93 - 1,30
ELPLWO08 — ELPLU0O4 (+) (cm) = €0 (pulgadas) x 0,20
Maximo (cm) = €0 (pulgadas) x 2,84 - 5,13 ELPLWOS
— (+) (cm) = € (pulgadas) x 1,54
Minimo (cm) = @0 (pulgadas) x 2,815 - 7,47 1,27-1,74 ELPLW06
ELPLWO06 — ELPLMO09
Maximo (cm) = (0 (pulgadas) x 3,81 - 6,97 ELPLM15
Minimo (cm) = € (pulgadas) x 2,48 - 5,10 1,14 - 1,82 ELPLM10
ELPLMO8 ELPLMI11
Maiximo = -
(cm) (pulgadas) x 3,98 - 4,54 ELPLLOS
ELPLMO09 Minimo (cm) = €1 (pulgadas) x 3,70 - 8,09 1,69 - 2,75

(cm) = (F (pulgadas) x 5,98 - 8,00

Distancia de proyeccion

Minimo (cm) = 0 (pulgadas) x 5,72 - 13,19 2,61-399
ELPLM10 - Las distancias de proyeccion son valores aproximados.
Miximo (cm) = €0 (pulgadas) x 8,70 - 13,07
Minimo (cm) = @) (pulgadas) x 8,39 - 23,84 | 3,80-581
ELPLMI1 —
Maiximo (cm) = €0 (pulgadas) x 12,71 - 23,54
Minimo (cm) = (0 (pulgadas) x 12,46 - 32,22 | 5,66 -7,96
ELPLLO8

Miximo (cm) = (P (pulgadas) x 17,41 - 31,78




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

IScreen Size X ) o 9 9 e
H H Screen
"""""""" Pulgadas Ancho x Alto ELPLX02S/ELPLX02WS
@ 150 332 x 187 112 -9-47
Y
200 443 x 249 150 -12-63
"Srean | ensshit:Top 300 664 x 374 227 19 - 94
= (+) H
@ XxY @ - —--;— ----------- Center of lens 500 1107 x 623 380 -31-157
- ' 600 1328 x 747 457 -37- 188
Lens Shift : Bottom
@ 0 800 1771 x 996 611 -50 - 251
1000 2214 x 1245 764 -62 - 313
------- ELPLUO3/ELPLUO03S/ELPLMO08

screen @
h

o (2] (3]
Tamafio de pantalla (pulgadas ELPLUO3 o
o } P (pulgadas) Pulgadas | Ancho x Alto ELPLMO8
@ Tamaio de la pantalla (ancho x alto) (cm) ELPLUO03S
@ Distancia de proyeccién (minima: Ancho a maxima: Tele) (cm) 30 177 x 100 80-97 179-290 76 - -24
@) Distancia desde el centro de la lente hasta la parte inferior de la pantalla (cm) 100 221 % 125 101-122 925363 91 - 30
Cuando proyecte una imagen de mds de 500 pulgadas, la imagen podria verse 120 266 x 149 121-147 271-437 -113 - -36
un poco borrosa. 150 332 x 187 153-184 340-547 -142 - -45
200 443 x 249 205-247 455-731 -189 - -60
16:9
250 553 x 311 257-309 570-915 -236 - -75
ELPLX02S/ELPLX02WS
300 664 x 374 309-372 684-1099 -283--90
(1] (2] ® (4] 500 1107 x 623 517-622 1144-1835 -472 - -150
Pulgadas Ancho x Alto ELPLX02S/ELPLX02WS 800 1771 x 996 830-998 1834-2939 -756 - -241
100 221 x 125 73 -6 - 31 1000 2214 x 1245 1038-1248 2293-3674 -945 - -301

10 244 X137 81 7o ELPLU04/ELPLW06/ELPLWO08/ELPLMO09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11/

120 266 x 149 89 -7-38 ELPLLO8




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

0| O (3]
put | Anch ELPL
g;d On; ELPLU | ELPL | ELPL | M09 | ErpL | ELPL |ELPLL| @
"1 Ao | 04 | wos | wos | Erpr | Mo | Mil 08
M15
60 |133x | 79-96 | 148-2 | 108-1 | 198-3 [ 304-47 | 442-68 | 659-93 | -86 -
75 05 53 24 0 2 4 11
80 | 177 x | 107-13 | 200-2 | 146-2 | 266-4 | 410-63 | 597-91 | 890-12 | -114 -
100 0 75 05 35 1 7 56 14
100 | 221 x [ 135-16 | 252-3 [ 183-2 | 335-5 | 516-79 [ 752-11 | 1121-1 | -143 -
125 4 46 58 46 1 52 578 18
120 | 266 x | 163-19 | 304-4 | 220-3 | 403-6 | 622-95 [ 908-13 | 1351-1 | -171 -
149 8 16 10 56 2 87 900 22
150 | 332 x | 205-24 | 382-5 | 276-3 | 506-8 | 781-11 [ 1140-1 | 16972 | -214-
187 9 2 89 2 94 740 | 384 27
200 | 443 x | 276-33 | 512-6 | 370-5 | 677-1 | 1046-1 | 1529-2 | 2273-3 | -285 -
249 3 99 20 099 | 59 | 327 189 36
300 | 664 x | 416-50 | 772-1 | 557-7 | 1020- | 1575-2 | 2305-3 | 3426-4 | -428 -
374 3 052 83 | 1653 | 400 | 503 | 799 54
s00 | 1107 [ 697-84 [ 1291- | 931-1 [ 1705- |2634-4 | 3857-5 | 5732-8 | 713 -
X 623 1 1757 | 309 | 2760 | o010 | 853 | 019 90
g00 | 1771 [ 1119-1 [ 2070- | 1491~ | 2733- |4222-6 | 6186-9 [ 9190-1 | -1141
%996 | 349 | 2816 | 2097 | 4421 | 423 380 | 2850 | -145
Lo | 2214 | 1399-1 | 2589- | 1865- | 3419- | 5280-8 | 7738-1 | 1149%- | -1426
x 688 | 3522 | 2623 | 5528 | 032 | 1730 | 16070 | - 181
0
1245
ELPLWO05
(1] (2] (3]
o
Pulgadas Ancho x Alto ELPLWO05
60 133 x 75 94-134 57--18

o 2] (3]
Pulgadas Ancho x Alto ELPLWO05 e
80 177 x 100 128-181 -76 - -24
100 221 x 125 161-228 -94--30
120 266 x 149 195-274 -113 - -36
150 332 x 187 246-344 -142 - -45
200 443 x 249 331-461 -189 - -60
300 664 x 374 500-695 -283 - -90
500 1107 x 623 839-1162 -472 - -150
800 1771 x 996 1346-1862 -756 - -241
1000 2214 x 1245 1685-2329 -945 - -301
4:3
ELPLX02S/ELPLX02WS
o 2] © (4
Pulgadas Ancho x Alto ELPLX02S/ELPLX02WS
100 203 x 152 91 -8-38
110 224 x 168 100 -8-42
120 244 x 183 109 -9-46
150 305 x 229 138 -11-58
200 406 x 305 185 -15-77
300 610 x 457 278 -23-115
500 1016 x 762 466 -38-192
600 1219 x 914 560 -46 - 230
800 1626 x 1219 748 -61 - 307

ELPLUO03/ELPLU03S/ELPLMO08




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

o (2] (3]
Pulgadas | Ancho x Alto ELPLUOS ELPLMO8 o
ELPLUO03S

80 163 x 122 98-119 220-356 -92--29
100 203 x 152 124-150 276-446 -116 - -37
120 244 x 183 149-180 332-536 -139 - -44
150 305 x 229 188-226 417-671 -173 - -55
200 406 x 305 251-303 558-896 -231--74
250 508 x 381 315-380 698-1121 -289 --92
300 610 x 457 379-456 839-1346 -347 - -110
500 1016 x 762 634-762 1401-2247 -578 - -184
800 1626 x 1219 1016-1222 2245-3597 -925 - -294

ELPLU04/ELPLW06/ELPLWO08/ELPLM15/ELPLM09/ELPLM10/ELPLM11/

ELPLLOS
0| ® (3]
out | Anct ELPL
g:d oni ELPL | ELPL | ELPL | M15 | ELPL | ELPL |ELPLL | @
| Ao | U0t [ wos | wos | Epr | MI0 | ML 08
M09
60 | 122 x [98-119 | 183-25 | 133-18 | 244-39 | 376-57 [ 546-84 [ 814-11 | -105 -
91 2 8 9 8 0 51 13
80 | 163 x [132-16 | 247-33 | 179-25 | 327-53 | 505-77 [ 736-11 [ 1096-1 | -140 -
122 0 8 2 4 5 27 545 18
100 | 203 x | 167-20 [ 310-42 [ 225-31 | 411-67 | 635-97 | 926-14 | 1379-1 | -175 -
152 2 5 6 0 2 15 939 22
120 | 244 x | 201-24 | 374-51 [ 271-38 | 495-80 | 764-11 | 1116-1 | 1661-2 | -209 -
183 3 1 1 5 68 703 | 333 27

0| O (3]
ot | Anch ELPL
g:d Onf( ELPL | ELPL | ELPL | M15 | ELPL | ELPL |ELPLL | @
| i | V04 | wos | wos | Erpr | MI0 | MLl 08
M09
150 | 305 x | 253-30 | 469-64 |339-47 | 621-10 | 959-14 | 1401-2 | 2084-2 | -262 -
229 6 1 7 08 64 134 | 924 33
200 | 406 x [339-40 | 628-85 | 453-63 | 831-13 | 1283-1 | 1876-2 | 2789-3 | -349 -
305 9 7 8 47 956 | 853 909 44
300 | 610 x [511-61 |946-12 | 682-96 | 1250-2 | 1930-2 | 2826-4 | 4200-5 | -524 -
457 6 89 0 025 941 292 | 880 66
500 | 1016 |854-10 [ 1582-2 [ 1140-1 [ 2089-3 | 3226-4 | 4726-7 | 7022-9 | -873 -
x762 | 31 152 | 603 | 380 910 169 | 821 111
1626 |1370-1 | 2535-3 | 1826-2 | 3347-5 | 5170-7 | 7576-1 | 11254- | -1396
800 | x 652 | 448 | 568 | 412 864 | 1484 | 15733 | -177
1219
ELPLWO05
(1 (2] (3]
(4]
Pulgadas Ancho x Alto ELPLWO05
60 122 x 91 116-166 69 - -22
80 163 x 122 158-223 92 --29
100 203 x 152 199-280 -116 - -37
120 244 x 183 241-337 -139 - -44
150 305 x 229 303-423 173 - -55
200 406 x 305 406-566 231 - -74
300 610 x 457 614-825 347 - -110
500 1016 x 762 1028-1423 578 - -184
800 1626 x 1219 1650-2280 925 - -294




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

16:10 o P P
Pulgadas | Ancho x Alto ELPLMO8
ELPLU03S
(1] (2] © o
800 1723 x 1077 897-1079 1983-3177 -817 - -260
Pulgadas Ancho x Alto ELPLX02S/ELPLX02WS
100 215 x 135 80 -7-34 ELPLUO04/ELPLWO06/ELPLWOS/ELPLMO09/ELPLM15/ELPLM10/ELPLM11/
110 237 x 148 88 7-37 ELPLLO8
120 258 x 162 96 8- 41 o @ )
150 323 x 202 121 -10-51 e
200 431 x 269 163 14 - 68 P;é Aonih ELPL | ELPL | ELPL | M09 | ELpL | ELPL |ELPLL | @
& vo4 | woes | wos | grpr | M10 | M1 08
300 646 x 404 246 220 - 102 as | Alto s
>00 1077 <673 412 ~34-169 co | 129 [86-105 [ 161-22 | 117-16 | 214-35 [ 330-50 [ 480-73 | 716-10 | -92-
600 1292 x 808 495 -41 - 203 81 2 5 1 9 9 13 12
800 1723 x 1077 661 -54-271 g0 | 172 % [116-14 [217-29 | 158-22 | 288-47 | 445-68 | 647-99 | 965-13 | -123 -
108 1 8 2 1 3 3 61 16
ELPLUO3/ELPLUO3S/ELPLMO08 100 | 215 % [ 147-17 [ 273-37 [ 198-27 [ 362-59 [ 559-85 [ 815-12 [ 1214-1 [ -154 -
135 8 4 9 0 7 47 709 | 20
o e © - 1o | 258 [177-21]329-45 [ 238-33 [ 436-71 | 674-10 [ 983-15 | 1463-2 | -185-
ELPLU03
Pulgadas | Ancho x Alto ELPLMO8 162 4 ! 6 0 31 o1 057 -
ELPLUO3S 150 | 323 % | 223-26 [ 414-56 [ 299-42 [ 548-89 [ 8a5-12 | 1235-1 [ 1837-2 [ -231 -
80 172 % 108 87-105 194-314 -82--26 202 9 5 1 0 92 882 | 579 | 29
100 215 % 135 109-132 243-393 10233 200 | 431 x [298-36 [ 554-75 [ 400-56 [ 733-11 [ 1131-1 [ 1654-2 [ 2460-3 | -308 -
269 1 6 3 89 726 | 518 | 450 39
120 258 x 162 132-159 293-473 “123--39
100 | 646 % [450-54 [ 835-11 [602-84 [ 1103-1 [ 1704-2 [ 2493-3 [ 3706-5 | 462 -
150 323 x 202 165-200 368-592 -153 - -49 104 . o ; 27 | 506 | e8| 190 5
200 431 x 269 222-267 492-791 -204 - -65 s00 | 1077 | 754-91 [ 1396-1 | 1006-1 | 1844-2 | 2848-4 [ 4172-6 | 6199-8 | 771 -
250 538 x 337 278-335 616-990 2255 - -81 673 0 900 | 415 | 984 | 336 | 330 | 672 98
300 646 x 404 334-402 740-1189 2306 - -98 1723 | 1210-1 [ 2238-3 [ 1612-2 | 2956-4 | 4565-6 | 6689-1 | 9938-1 | -1233

800 X 459 045 268 780 945 0142 3894 - 156
500 1077 x 673 559-673 1237-1984 -511 - -163 1077




Tamano de la pantalla y distancia de proyeccion

ELPLWO05
o 12 ©
Pulgadas Ancho x Alto ELPLWO5 @

60 129 x 81 102-146 -61--20

80 172 x 108 139-196 -82--26

100 215x 135 175-247 -102 - -33
120 258 x 162 212-297 -123 - -39
150 323 x 202 267-373 -153 - -49
200 431 x 269 358-499 -204 - -65
300 646 x 404 541-752 -306 - -98
500 1077x 673 907-1256 -511--163
800 1723 x 1077 1456-2014 -817 - -260




Especificaciones del proyector

Nombre del producto EH-QL7000B/EH-QL7000W/EH-QL3000B/EH-
QL3000W
Dimensiones 568 (ancho) x 181 (alto) x 568 (profundidad) mm (sin

incluir la seccién elevada)

Brillo**

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
10 000 Im
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
6 000 Im

Sistema de proyeccion

Obturador de cristal liquido RGB

Tamafio del panel LCD

1,04"

Relacion de contraste

5 000 000:1 superado (contraste dindmico normal/alta
velocidad)

Método de visualizacion

3LCD

Reproducibilidad del
color

Hasta 1 070 millones de colores (depende de la interfaz)

Nuamero de pixeles

Full HD (1 920 (ancho) x 1 080 (alto) puntos) x 3

Resolucion pantalla

4K 8 294 400 pixeles (1 920 x 1 080 x 4)

Ajuste del enfoque

Automatico

Frecuencia de escaneo

HDMI1/2:
Horizontal: de 26,97 a 270 kHz
Vertical: 23,98/24/25/29,97/30/50/59,94/60/120 Hz

Ajuste del zoom

De 1,0 a 1,6 (zoom dptico)

Objetivo de proyeccion

Lentes opcionales compatibles.
Lente estandar: ELPLM15

Desp. objetivo

Automatico
Direccién vertical maxima: 64 % aproximadamente

Direccién horizontal maxima: £16 % aproximadamente

Fuente de alimentacién

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
100 - 240 V. CA 10 % 50/60 Hz 6,4-2,9 A
EH-QL3000W/EH-QL3000B:

100 - 240 V. CA 10 % 50/60 Hz 4,6-2,1 A

Fuente de luz

Diodo laser

Potencia de salida de la
fuente de luz

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
252 W max.
EH-QL3000W/EH-QL3000B:
194 W max.

Consumo de energfa en
funcionamiento (de 100 a
120V, 4rea)

EH-QL7000W/EH-QL7000B:

cuando el brillo de la fuente de luz es del 100 %: 636 W
cuando el brillo de la fuente de luz es del 40 %: 328 W
EH-QL3000W/EH-QL3000B:

cuando el brillo de la fuente de luz es del 100 %: 453 W
cuando el brillo de la fuente de luz es del 70 %: 357 W

Longitud de onda de la
fuente de luz

De 449 a 461 nm

Clase laser (fuente de luz
laser interna)

Clase 4

Tiempo de
funcionamiento de la
fuente de luz *

Hasta 20 000 horas aproximadamente

Consumo de energia en
funcionamiento (de 220 a
240V, 4rea)

EH-QL7000W/EH-QL7000B:
cuando el brillo de la fuente de luz es del 100 %: 612 W
cuando el brillo de la fuente de luz es del 40 %: 318 W
EH-QL3000W/EH-QL3000B:

cuando el brillo de la fuente de luz es del 100 %: 437 W
cuando el brillo de la fuente de luz es del 70 %: 346 W

Consumo de energia en el
modo de espera

Comunicacion activada: 2,0 W

Comunicacién desactivada: 0,5 W




Especificaciones del proyector

Salida térmica (méx.) EH-QL7000W/EH-QL7000B: Especiﬁcaciones de los conectores
Area de 100 a 120 V: 2 162 BTU/h
Area de 2202 240 V: 2 081 BTU/h Puerto USB-A 2 Conector USB (Tipo A)
I?H_QL?’OOOW/EH_QL?’OOOB: Puerto Service 1 Conector USB (Mini-B)
Areade 100a 120 V: 1 540 BTU/h
P Puerto Audio Out 1 Minitoma estéreo
Area de 2202240 V: 1486 BTU/h
Puerto LAN 1 RJ-45
Flujo de aire (max.) 169 CFM uero J
Puerto HDMI1 1 HDMI
Altitud de Alturade 0a3 048 m uerto
funcionamiento Puerto HDMI2 1 HDMI
Temperatura de Altitud de 0 a 2 286 m: de 5 a +35°C (humedad del 20 al Puerto RS-232C 1 Mini D-Sub de 9 patillas (macho)
funcionamiento (cuando | 80 %, sin condensacion)
Ze utilizal una instalacion - | Altitud de 2 2872 3 048 m: de 5.2 +30°C (humedad del 20 Los puertos USB-A y Service son compatibles con USB 2.0. No se
t >k . ., q V.
e un solo proyector) al 80 %, sin condensacién) garantiza que los puertos USB funcionen con todos los dispositivos
Temperatura de De -10 a +60°C (humedad del 10 al 90 %, sin compatibles con USB.
almacenamiento condensacién)
Masa (sin incluir la lente) | Aprox. 21,1 kg
Red RJ45 (100BASE-TX/10BASE-T) x 1

* Tiempo aproximado hasta que el brillo de la fuente de luz se reduce a la mitad
de su valor original. (Suponiendo que el proyector se utiliza en un entorno que
contiene particulas en el aire de 0,04 mg/m3 o menos. Esto es solamente una
referencia aproximada y puede cambiar dependiendo del uso del proyector y del
entorno.)

** Las especificaciones son para cuando se coloca la lente estandar.

*** El brillo de la fuente de luz se atentia automaticamente si la temperatura
ambiente es demasiado elevada.
Angulo de inclinacién

No hay un limite vertical u horizontal para la instalacion del proyector.

» Enlaces relacionados
* "Especificaciones de los conectores” p.150



Funciones admitidas para Epson Projector Content Manager

Su proyector admite las siguientes funciones y opciones del software Epson
Projector Content Manager.

EH-QL7000B/EH-
QL7000W/EH-
QL3000B/EH-QL3000W

Funciones/Opciones

Reproduccion simultanea

Guardar la lista de reproduccion en el proyector Y

mediante una red

Ajustes > Formato de video Autoseleccion v
Formato AVI v
Formato MP4 -

Cuando cree un proyecto para este proyector utilizando el software Epson
Projector Content Manager, seleccione Full HD (1920x1080) para Resolucion

del proyector.



Lista de simbolos e instrucciones de seguridad

La siguiente tabla incluye el significado de las etiquetas de simbolos de
seguridad presentes en el equipo.

Simbolo

Estandares
aprobados

Descripcion

SaCacy

IEC60417
N° 5926

Polaridad del conector de alimentacion
de CC

Para indicar las conexiones positiva y
negativa (la polaridad) en una pieza del
equipo a la que debera conectarse una
fuente de alimentacién de CC.

O-C®

Igual que n° 8.

IEC60417
N° 5001B

Pilas, general

En equipos alimentados por pilas. Para
identificar un dispositivo, por ejemplo,
en la tapa del compartimento de las
pilas o los terminales del conector.

IEC3864-B3.1

N.° | Simbolo Estandares Descripcion
aprobados
(1) IEC60417 "Encendido" (alimentacion)
Ne 5007 Para indicar que esta conectado a la
corriente.
(2] IEC60417 "Apagado” (alimentacién)
N° 5008 Para indicar que esta desconectado de
la corriente.
(3] IEC60417 En espera
Ne° 5009 Para indicar el interruptor o la posicién
del interruptor mediante la parte del
equipo que estd encendida para dejarla
en modo en espera.
(4] ISO7000 Precaucion
Ne 0434B, Para indicar que se deben tomar

precauciones generales cuando utilice
el producto.

IEC60417
Ne 5002

Colocacién de las pilas

Para identificar el propio soporte de
pilas e indicar la colocacion de las pilas
en el interior del soporte de las pilas.

Igual que n° 11.

1SO3864-B3.6

(5 IEC60417 Precaucion, superficie caliente
Ne 5041 Para indicar que el elemento marcado
puede estar caliente y no deberia
tocarse sin tener cuidado para no
quemarse.
(6) IEC60417 Precaucion, riesgo de descarga eléctrica
Ne 6042 Para identificar un equipo que puede

provocar un riesgo de descarga
eléctrica.

IEC60417
Ne 5019

Toma de tierra protectora

Para identificar cualquier terminal que
esté disefiado para conectarse a un
conductor externo para la proteccién
contra descargas eléctricas en caso

de que se produzca algun fallo, o el
terminal de un electrodo de toma de
tierra protectora.

P P> GO| -

IEC60417
Ne 5957

Unicamente para uso en interiores

Para identificar un equipo disefiado
principalmente para uso en interiores.

IEC60417
Ne 5017

Toma de tierra

Para identificar un terminal de toma de
tierra en los casos en los que el simbolo
N.° 13 no se requiere explicitamente.




Lista de simbolos e instrucciones de seguridad

N.c | Simbolo Estandares Descripcion N.o | Simbolo Estandares Descripcion
aprobados aprobados

® /\/ IEC60417 Corriente alterna (23]
Ne 5032

Para indicar en la placa de
especificaciones que el equipo es apto
unicamente para corriente alterna, y

ISO 3864 Prohibicién de desmontaje

Para indicar que existe el riesgo
de sufrir dafios personales, como
descargas eléctricas, si se desmonta el

para identificar terminales relevantes. equipo.
e —_—F—EC60417 Corriente continua 4] IEC60417 Espera, espera parcial
Ne 5031 Para indicar en la placa de Ne 5266 Para indicar que parte del equipo se

especificaciones que el equipo es apto encuentra en el estado de preparado.

unicamente para corriente continua, y

para identificar terminales relevantes. (25) ISO3864 Precaucion, partes méviles
@ IEC60417 Equipo de clase II IEC60417 Para indicar que debe mantenerse
N° 5172 Para identifi i Ne 5057 alejado de las partes méviles conforme
araidentiicar uil equipo que a los estandares de proteccion.
cumple los requisitos de seguridad
especificados para ser un equipo de 26) IEC60417 Precaucion (paletas de ventilador en
clase II conforme a IEC 61140. N° 6056 movimiento)

> pCl A

Como medida de seguridad,

ISO 3864 Prohibicion general
® Para indi 8 ) ) permanezca alejado de las paletas de
ara 1n, lcar a;%?éles u operaciones ventilador en movimiento.
que estan prohibidas.
@ IEC60417 Precaucion (esquinas afiladas)

ISO 3864 Prohibicién de contacto

Para indicar que se podrian producir
danos personales si se toca una parte D
especifica del equipo.

> — Nunca mire directamente a la lente
SRS e

Ne° 6043 Para evitar esquinas afiladas que no se
deben tocar.

— Para indicar que estd prohibido mirar
al objetivo durante la proyeccion.

P> | B>

= optica cuando el proyector esté 79 ISO7010 Advertencia, radiacién 6ptica (como
encendido. Ne W027 UV, radiacioén visible, IR)
(91) b= — Para indicar que en el elemento ISO 3864 Teng'a cuidadf) para evitar lesiones en
| o) |X marcado no debe colocarse nada sobre los ojos y la piel cuando se encuentre

el proyector. cerca de radiacion optica.

@ 1SO3864 Precaucion, radiacién laser
IEC60825-1 Para indicar que el equipo tiene una
pieza que emite radiacion laser.




Lista de simbolos e instrucciones de seguridad

N.c | Simbolo Estandares Descripcion
aprobados

(30) IEC60417 El producto no debe utilizarse en areas
Ne 5109 residenciales.

Para identificar equipos eléctricos que
no sean adecuados para un area
residencial.




Informacion de seguridad relacionada con el laser

Este proyector es un producto laser de Clase 1 que cumple los estandares
internacionales IEC60825-1:2014 y EN60825-1:2014 + A11:2021 para laseres.

Siga estas instrucciones de seguridad cuando utilice el proyecto.

A Advertencia

* No abra la carcasa del proyector. El proyector contiene un laser de alta potencia.

* Radiacién 6ptica posiblemente peligrosa emitida por este producto. No mirar a la
fuente de luz en funcionamiento. Se pueden producir lesiones oculares.

* Como con cualquier fuente brillante, no mire fijamente al haz, RG2 IEC/EN
62471-5:2015.

* No estd permitida una exposicién directa al haz.

* Una instalacion incorrecta puede provocar una luz brillante que puede dafiar los
0jos.

A Precaucién

No desmonte el proyector cuando se deshaga de él. Deséchelo segtin las leyes y
regulaciones locales o nacionales.

%  El proyector utiliza un laser como fuente de luz. El laser tiene las
siguientes caracteristicas.

* Dependiendo del entorno, la luminosidad de la fuente de luz puede
reducirse. La luminosidad se reduce considerablemente cuando la
temperatura es demasiado alta.

* Laluminosidad de la fuente de luz se reduce cuanto mas se usa.
Puede cambiar la relacién entre el tiempo de uso y la reducciéon de
la configuracién de la salida de luz.

» Enlaces relacionados
* "Etiquetas de advertencia del laser" p.155

Etiquetas de advertencia del laser

Las etiquetas de advertencia laser estan acopladas al proyector.

Dentro

p
/\ CAUTION / DANGER

\

CAUTION/DANGER: CLASS 4 LASER RADIATION WHEN OPEN AVOID
EYE OR SKIN EXPOSURE TO DIRECT OR SCATTERED RADIATION
ATTENTION/ DANGER: EN CAS DOUVERTURE RAYONNEMENT LASER DE CLASSE 4 EVITER L'EXPOSITION DES YEUX OU DE LA PEAU AUX RAYONNEMENTS DIRECTS OU DIFFUES
PRECAUCION / PELIGRO: RADIACION LASER DE CLASE 4 CUANDO ESTA ABIERTO EVITAR LA EXPOSICION DE 0JOS O PIEL A LA RADIACION DIRECTA O DISPERSA

ACHTUNG / GEFAHR: LASERSTRAHLUNG KLASSE 4 WENN GEOFFNET BESTRAHLUNG VON AUGE ODER HAUT DURCH DIREKTE ODER STREUSTRAHLUNG VERMEIDEN
R/ TR 42 ROL R e R RS E R R
Fol/918d: YAl 4 S2 201K HIE ZH £2 BAF YAl fet i E= Il% =53 Lot
FR/BIR | CCERKEUSADL-FRENHD E-APBEXOERISEEANORIEERTDIE

L

Lateral

EH-QL7000B/EH-QL7000W

/A WARNING

K->

RG2

WARNING: Never look into the lens.
AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans l'objectif.
ADVERTENCIA: No mire nunca a través del objetivo.

R/Rk: TRREASMR(CLASS 4) B BEMBRKERERES R 0ES




Informacion de seguridad relacionada con el laser

EH-QL3000B/EH-QL3000W Este proyector es el producto que proyecta imagenes en paredes, pantallas, etc.
La etiqueta colocada en el proyector varia en funcién de los paises y las regiones.
/A WARNING EH-QL7000B/EH-QL7000W

WARNING: Never look into the lens.

<& >({] | AVERTISSEMENT : Ne regardez jamais dans l'objectif.
RG2 WARNUNG: Blicken Sie niemals in das Objektiv.

EL SUEREH.

CLASS 1 LASER PRODUCT CONSUMER LASER PRODUCT
PRODUIT LASER DE CLASSE 1 Verbraucher-Laserprodukt
LASER KLASSE 1 EN 50689:2021

* Nunca apunte la vista directamente a la lente del proyector cuando el
laser se encuentre activado. Esto podria provocar lesiones en los ojos y es
especialmente peligroso para los nifios y las mascotas. EH-QL3000B/EH-QL3000W

* Cuando encienda el proyector a distancia mediante el mando a distancia,
asegurese de que nadie mira a la lente.

* No deje que los nifios pequeiios utilicen el proyector. Los nifios deben estar
acompanados por un adulto.

* No mire a la lente durante la proyeccién. Asimismo, no mire a la lente
utilizando dispositivos dpticos, como una lupa o un telescopio. Esto podria
causar discapacidad visual.

Lado superior

Este proyector es un producto laser de Clase 1 de consumo que cumple el
estandar EN50689:2021.



Informacion de seguridad relacionada con el laser




Glosario

En esta seccion se explican brevemente los términos mas dificiles que no se
aclararon en el texto del manual. Consulte los detalles en otras publicaciones

comerciales.

Relacion de
aspecto

La proporcién entre la longitud de una imagen y su altura.

Las pantallas con una relacién horizontal:vertical de 16:9, como
las pantallas HDTV, se conocen como pantallas panoramicas.

SDTV y las pantallas de ordenador habituales tienen una
relacién de aspecto de 4:3.

HDMI™

Abreviacién de High Definition Multimedia Interface. HDMI
es un estandar dirigido a la informatica y la electrénica de
consumo. Estandar segtin el cual se transmiten digitalmente las
imagenes HD vy las sefiales de audio multicanal.

Al no comprimirse la sefial digital, la imagen se puede transferir
con la méaxima calidad posible. También ofrece funcién de
encriptacion para la sefial digital.

Contraste

El brillo relativo de las areas claras y oscuras de una imagen
puede aumentarse o disminuirse para que el texto y los graficos
se muestren de una forma mds nitida o mas suave. Ajustar

esta propiedad concreta de la imagen se denomina "ajuste del
contraste".

HDTV

Abreviacion de High-Definition Television, que se refiere
a sistemas de alta definicién que cumplen las siguientes
condiciones:

* Resolucién vertical de 720p o 1 080i o superior (p =
Progresivo, i = Entrelazado)

* Pantalla con relacién de aspecto de 16:9

DHCP

Abreviacién de Dynamic Host Configuration Protocol, este
protocolo asigna automaticamente una direccion IP a los equipos
conectados a una red.

Dir. pta enlace

Se trata de un servidor (router) para comunicarse por una red
(subred) dividida en mascaras de subred.

Entrelazado

Transmite informacidn necesaria para crear una pantalla
mediante el envio de cada linea, comenzando desde la parte
superior de la imagen y bajando hasta el fondo.

Las imdgenes son mas propensas a parpadeos debido a que se
muestra un marco en cada linea.

HDCP

HDCP es la abreviaciéon de High-bandwidth Digital Content
Protection.

Se utiliza para evitar la copia ilegal y proteger los derechos de
autor cifrando sefales digitales enviadas a través de los puertos
DVIy HDMIL.

Como el puerto de entrada HDMI del proyector admiten HDCP,
puede proyectar imagenes digitales protegidas con tecnologia
HDCP.

Sin embargo, el proyector puede no ser capaz de proyectar
imagenes protegidas con versiones actualizadas o revisadas de
cifrado HDCP.

Direccion IP

Un ntimero que sirve para identificar un ordenador conectado a
una red.

Progresivo

Proyecta informacidn para crear una pantalla a la vez, mostrando
la imagen para un marco.

A pesar de que el numero de lineas de barrido es el mismo,

la cantidad de parpadeos en la imagen disminuye debido a que
el volumen de informacién se dobla en comparacién con un
sistema de entrelazado.

Veloc. refresco

El elemento emisor de luz de una pantalla mantiene la misma
luminosidad y color durante un tiempo extremadamente corto.

Como consecuencia, la imagen debe escanearse muchas veces
por segundo para refrescar el elemento emisor de luz.

El namero de operaciones de refresco por segundo se denomina
velocidad de refresco y se expresa en hercios (Hz).




Glosario

SDTV Abreviacion de Standard Definition Television, que se refiere
alos sistemas de television estandar que no cumplen con las
condiciones de la television de alta definicion HDTV.

SSID SSID representa los datos de identificacion para la conexién con

otros dispositivos en una LAN inaldmbrica. La comunicaciéon
inaldmbrica es posible entre dispositivos con el mismo SSID.

Mascara de subred

Se trata de un valor numérico que define el numero de bits
utilizado para la direccion de red de una red dividida (subred)
desde la direccion IP.

Sync.

Las sefiales que se envian desde los ordenadores tienen una
frecuencia especifica.

Si la frecuencia del proyector no coincide con esta frecuencia, las
imagenes que se obtienen no son de buena calidad.

El proceso de hacer coincidir las fases de estas sefiales (la
posicidn relativa entre las crestas y los valles de la senal) se
denomina sincronizacién.

Si las sefiales no estan sincronizadas, las imagenes parpadean,
son borrosas y presentan interferencias horizontales.




Avisos

Consulte estas secciones para obtener informacion sobre avisos importantes del Indication of the manufacturer and the importer in

proyector accordance with requirements of United Kingdom

» Enlaces relacionados directive

* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of EU directive" p.160

* "Indication of the manufacturer and the importer in accordance with
requirements of United Kingdom directive" p.160

* "Restricciones de uso" p.160

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

* "Referencias a sistemas operativos" p.161 http://www.epson.com/

* "Marcas comerciales"” p.161

* "Nota sobre Copyright" p.161 Importer: Epson (UK) Ltd.

* "Atribuciones de derechos de autor" p.162 Address: Westside, London Road, Hemel Hempstead, Hertfordshire, HP3 9TD,
United Kingdom
http://www.epson.co.uk

Indication of the manufacturer and the importerin
accordance with requirements of EU directive

Restricciones de uso

Manufacturer: SEIKO EPSON CORPORATION
Address: 3-5, Owa 3-chome, Suwa-shi, Nagano-ken 392-8502 Japan
Telephone: 81-266-52-3131

Si va a usar este producto para aplicaciones que precisan un alto grado de
fiabilidad/seguridad como dispositivos de transporte relacionados con aviones,
trenes, barcos, automoviles, etc., dispositivos de prevencion de desastres,

http://www.epson.com/ dispositivos de seguridad varios, etc., o dispositivos funcionales o de precision,

debe usar este producto tinicamente tras considerar la inclusion en su disefio de
Importer: EPSON EUROPE B.V. sistemas de redundancia y prevencion de fallos para garantizar la seguridad y la
Address: Atlas Arena, Asia Building, Hoogoorddreef 5,1101 BA Amsterdam Zuidoost fiabilidad total del sistema. Puesto que el uso de este producto no estd indicado
The Netherlands para aplicaciones que precisan un grado extremadamente alto de fiabilidad/

seguridad como equipos aeroespaciales, equipos de comunicacién principales,
equipos de control de energia nuclear o equipos médicos relacionados con la
atencidn sanitaria directa, considere la idoneidad del producto después de una
evaluacion exhaustiva.

Telephone: 31-20-314-5000

http://www.epson.eu/




Referencias a sistemas operativos

* Sistema operativo Microsoft - Windows" 8.1
* Sistema operativo Microsoft - Windows 10

* Sistema operativo Microsoft - Windows 11

En esta guia, los sistemas operativos indicados arriba se denominan "Windows
8.1"y "Windows 10". Ademas, para referirse a ellos se usa el término general
"Windows".

* macOS 10.13.x
* macOS 10.14.x
* macOS 10.15.x
* macOS 11.0.x
* macOS 12.0.x

En esta guia, el término general "Mac" se utiliza para todos los sistemas
operativos mencionados anteriormente.

La marca comercial PJLink esta pendiente de registro o ya esta registrada en
Japdn, en Estados Unidos y en otros paises y zonas.

® ® . ® ®
Crestron , Crestron Connected , Crestron Fusion , Crestron Control , and

Crestron RoomView son marcas comerciales registradas de Crestron
Electronics, Inc.

Intel es una marca comercial registrada de Intel Corporation en Estados Unidos
y/u otros paises.

Los nombres de otros productos aqui mencionados se utilizan con fines
explicativos y son marcas de sus respectivos propietarios. Epson renuncia a
todos y cada uno de los derechos sobre estas marcas.

Marcas comerciales

Mac, OS X y macOS son marcas comerciales de Apple Inc.

Microsoft y Windows son marcas comerciales o marcas comerciales registradas
de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/u otros paises.

WPA2"y WPA3" son marcas comerciales de Wi-Fi Alliance.
App Store es una marca de servicio de Apple Inc.
Chrome, Chromebook y Google Play son marcas comerciales de Google LLC.

HDM]I, el logotipo de HDMI Logo y High-Definition Multimedia Interface
marcas comerciales o registradas de HDMI Licensing Administrator, Inc.

"Cédigo QR" es una marca comercial registrada de DENSO WAVE
INCORPORATED.

Nota sobre Copyright

Todos los derechos reservados. Ninguna parte de esta publicacion puede ser
reproducida, almacenada en un sistema de recuperacion, o transmitida de
cualquier forma o por cualquier medio, electronico, mecanico, de fotocopia,
registro, o de otra forma, sin el permiso previo por escrito de Seiko Epson
Corporation. No se asume ninguna patente de responsabilidad con respecto a
la utilizacién de la informacién aqui contenida. Tampoco se asume ninguna
responsabilidad con respecto a los dafios resultantes de la utilizacion de la
informacién aqui contenida.

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el
comprador del producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos
derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no
autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o
de terceros o derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las
instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas

que surjan del uso de cualquier consumible diferente de los designados

como Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson
Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.



Atribuciones de derechos de autor

Esta informacion estd sujeta a cambios sin previo aviso.
© 2024 Seiko Epson Corporation
2024.8 414526400ES
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