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Poznamky pouzité v tejto prirucke

Bezpecnostné oznacenia

Na projektore a v jeho manualoch sa pouzivaju grafické symboly a stitky, ktorych obsah vas usmerni pri bezpe¢nom pouzivani tohto produktu.

Precitajte si a dokladne dodrzujte pokyny, ktoré st tymito symbolmi a $titkami vyznacené, aby nedoslo k zraneniu osob alebo ku skode na majetku.

A\ Vystraha

Tento symbol oznacuje informaciu, ktora by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k vaznemu zraneniu alebo az usmrteniu z dovodu nespravnej
manipulacie.

/\ Upozornenie

Tento symbol oznacuje informaciu, ktord by v pripade jej ignorovania mohla viest’ k zraneniu alebo fyzickému poskodeniu z dé6vodu nespravnej
manipulacie.

Oznacenie v§eobecnych informacii

Tento $titok oznacuje postupy, ktoré mozu viest ku $kode alebo poraneniu, ak nebude pouzivatel dostato¢ne opatrny.

Pozor
' Tento $titok uvadza doplnkové informdcie, ktoré moze byt uzitocné vediet.
[Nazov tlacidla] Oznacuje tlac¢idld na dialkovom ovlddaci alebo na ovladacom paneli.

Priklady: tla¢idlo [Esc]

Nazov ponuky/nastavenia

Oznacuje nazvy ponuky a nastavenia projektora.

Priklady:
Vyberte ponuku Obraz
33 Tento Stitok oznacuje odkazy na stvisiace stranky.
- Tento $titok oznacuje troven aktudlnej ponuky projektora.




Uvod do softvérov Epson Classroom Connect

Ak sa chcete dozvediet viac o softvéri Epson Classroom Connect, informdcie ndjdete v tejto casti.

» Suavisiace odkazy
* "Funkcie aplikdcie Epson Classroom Connect" str.6



Funkcie aplikacie Epson Classroom Connect

Pomocou aplikacie Epson Classroom Connect mézete plynulo vykonavat cely Jednoducho si ulozte ud aje kreslenia

rad ¢innosti, ktoré su uzito¢né pri vyucbe, ako je napriklad premietanie

obrazkov pomocou projektora pripojeného k vasmu zariadeniu, kreslenie Po uloZeni tdajov, ktoré nakreslite pocas hodiny, si mézete obsah prezriet
obrazkov a pisanie na projekénu plochu a ich ukladanie a opatovné pouzitie neskor alebo ho zdielat so $tudentmi ako materialy vyucby.

uloZenych ddajov kreslenia. Kedze udaje kreslenia st ulozené vo vasom zariadeni, mozete ich znova

W Suvisiace odkazy jednoducho pouzit pri vyucbe.

* "Skisenost s intuitivnym ovlddanim" str.6
* "Jednoducho si ulozte daje kreslenia" str.6
» "Hladké pripojenie k projektorom" str.6
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Skusenost s intuitivnym ovladanim

Epson Classroom Connect umoziuje vykonavat cely rad operacii v
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O
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O
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jednoduchych krokoch.
Mozete tiez jednoducho pripojit svoje zariadenie k projektoru a premietat -
obrazy.
( ) Hladké pripojenie k projektorom
(CHED) K projektoru sa mozete pripojit pomocou kédu pripojenia alebo IP adresy
c_ ) zobrazenej na domovskej obrazovke projektora, ktory chcete pouzit.
(CHE. Ak sa chcete pripojit k rovnakému projektoru, moézete sa jednoducho pripojit z
\\ § ) histérie pripojeni zobrazenej v aplikacii Epson Classroom Connect.




Nastavenie softvéru po prvykrat

Pred pripojenim pocitaca k projektoru prostrednictvom siete postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy
* "Instaldcia softvéru” str.8

* "Vyber sietovych nastaveni projektora” str.9



Instalacia softvéru

Nainstalujte softvér Epson Classroom Connect po jeho stiahnuti z webovej Instalacia softvéru Epson Classroom Connect (Windows)
stranky spolo¢nosti Epson.

Nainstalujte do pocitaca apllikacie Epson Classroom Connect.

* Na instalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

n Zapnite pocitac.

» Suvisiace odkazy
* "Poziadavky aplikacie Epson Classroom Connect" str.8

Poziadavky aplikacie Epson Classroom Connect

Aby bolo mozné pouzivat softvér Epson Classroom Connect, pocita¢ musi

splnat nasledujtce systémové poziadavky. . v R ,
P ) Y p ky a Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikacie st zatvorené.

Poziadavka Operacény systém Windows Operacny systém Mac
—— . B Stiahnite si softvér z webovej stranky spolo¢nosti Epson.
Operacny systém | Windows 10 macOS$
* Windows 10 Home (64-bit) | * macOS Ventura Pri instaldcii softvéru postupujte podla pokynov na obrazovke.
* Windows 10 Pro (64-bit) * macOS Sonoma
Windows 11 * macOS Sequoia
« Windows 11 Home (64-bit) Instalacia softvéru Epson Classroom Connect (Mac)

* Wind 11 Pro (64-bit .y . wieo g
indows 11 Pro (64-bit Nainstalujte do pocitaca apllikicie Epson Classroom Connect.

Centralny 8. generacia Intel Celeron alebo | Apple M1 alebo viac

procesor rychlejsia n Zapnite podita
(Odporuca sa 8. generdcia Intel
Core i5 alebo rychlejsi)

a Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie st zatvorené.
Velkost pamite 4 GB alebo viac

(odporiica sa 8 GB alebo viac) B Stiahnite si softvér z webovej stranky spolo¢nosti Epson.
Zobrazenie Rozlisenie 1280 x 720 alebo vyssie

a Pri instalacii softvéru postupujte podla pokynov na obrazovke.
» Suavisiace odkazy

* "Instalacia softvéru Epson Classroom Connect (Windows)" str.8

* "Instaldcia softvéru Epson Classroom Connect (Mac)" str.8



Vyber sietovych nastaveni projektora

Ak ste pre projektory nevykonali sietové nastavenia, pred pouzitim aplikacie
Epson Classroom Connect musite nastavit projektor. Ak chcete vybrat sposob
pripojenia medzi pocitacom a projektorom a potom nastavit projektor,
postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy

* "Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom bezdrotovej siete LAN"
str.9

* "Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom kablovej siete LAN"
str.9

Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom
bezdroétovej siete LAN

Ak chcete pocitac pripojit k projektoru pomocou bezdrotovej siete LAN, v
pocitaci a projektore musite zvolit nastavenie siete.

Potrebné nastavenia sa lisia v zavislosti od vasho projektora. Pokyny

néjdete v Pouzivatelskej prirucke projektora.

Obratte sa na svojho spravcu siete a zadajte nastavenia pristupového bodu,
ako je identifikator SSID a nastavenia zabezpecenia.

Nakonfigurujte sietové nastavenia tak, aby sa pocita¢ mohol pripojit k
sieti.

% Ak chcete nastavit pripojenie k sieti, v pripade potreby si pozrite
dokumentaciu dodanu s pocitatom alebo sietovym adaptérom.
Podrobnosti najdete v Pouzivatelskej prirucke k pocitacu.

B V pripade potreby nainstalujte do projektora zariadenie bezdrotovej siete
LAN. Pokyny najdete v PouZivatelskej prirucke projektora.

Zapnite projektor.

Stlacte tlacidlo [Menu] na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli
a vyberte ponuku Siet.

a Zapnite bezdrotovu siet LAN.

Vypnite nastavenie Jednoduchy pristupovy bod. Potrebné nastavenia sa
lisia v zavislosti od vasho projektora (len bezdrotové siete). Pokyny najdete
v Pouzivatelskej prirucke projektora.

Podla potreby zvolte pre svoju siet dal$ie moznosti. Pokyny najdete v
Pouzivatelskej prirucke projektora.

Podla potreby zvolte pre svoju siet nastavenia zabezpecenia. Viac
informacii o vybere spravnych nastaveni ziadajte od svojho spravcu siete.

@ Po dokonceni vykondvania nastaveni ulozte nastavenia a ukoncite ponuky.

Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom
kablovej siete LAN

Ak chcete pocitac pripojit k projektoru pomocou kablovej siete LAN, v pocitaci
a projektore musite zvolit nastavenie siete.

%  Potrebné nastavenia sa lisia v zavislosti od vasho projektora. Pokyny
najdete v Pouzivatelskej prirucke projektora.



Vyber sietovych nastaveni projektora

Nakonfigurujte sietové nastavenia tak, aby sa pocita¢ mohol pripojit k
sieti.

% Ak chcete nastavit pripojenie k sieti, v pripade potreby si pozrite
dokumentaciu dodanu s pocitatom alebo sietovym adaptérom.
Podrobnosti najdete v Pouzivatelskej prirucke k pocitacu.

a Kabel LAN zapojte do pocitaca.

B Zapnite projektor.

Stlacte tlacidlo [Menu] na dialkovom ovladaci alebo na ovladacom paneli
a vyberte ponuku Siet.

DHCP nastavte na Vypnuté a v pripade potreby zadajte adresu IP
projektora, masku podsiete a adresu brany.

@ Po dokonceni vykondvania nastaveni ulozte nastavenia a ukoncite ponuky.



Pripojenie k projektoru a premietate obrazkov

Ak chcete pocitac a projektor pripojit cez siet a premietat obrazky z obrazovky pocitaca pomocou projektora, postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy

* "Prvé pripojenie aplikacie Epson Classroom Connect" str.12
* "Pripojenie k projektoru pomocou Histdrie pripojenia” str.14
* "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.15



Prvé pripojenie aplikacie Epson Classroom Connect

Pri prvom pouziti softvéru Epson Classroom Connect sa pripojte k projektoru

Zadajte $tvor alebo Sest ciferné ¢islo zobrazené na vrchu domovskej
jednym z nasledujicich sposobov:

obrazovky projektora a stlacte Pripojit.
* Pripojte sa pomocou kddu pripojenia

.. B3 Epson Classroom Connect — X
* Pripojte sa pomocou IP adresy o
Ak 10-krat za sebou zadate nespravny kdd pripojenia, obrazovka sa Kéd pripojenia (7) vyskiisdtiné sposoby
uzamkne. POCka}te chvilu a POtom skuste znova zadat. 7adaite kéd prinoienia na domaovskei obrazovke proiektora.

4 alebo 6 ciferné cfslo ) Pripojit*

» Suvisiace odkazy
* "Pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia” str.12
* "Pripojenie k projektoru pomocou IP adresy" str.13

Pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia

Aby ste sa pripojili k projektoru, zadajte kod pripojenia zobrazeny na projektore
v aplikdcii Epson Classroom Connect.

n Sluzi na zapnutie projektora.

g Spustite softvér Epson Classroom Connect.

Stlac¥nim tlackdla Home na dialkovom ovlddackzobrazite domovskii

obrazovku.

v ’ v . / Ve . , Ulozmumiestnenie priecthka
Stlac¢enim tlac¢idla Home na dialkovom ovladaci projektora zobrazite

domovsku obrazovku. /20250306 _

» Suvisiace odkazy
* "Obrazovka pripojenia” str.24
* "Obrazovka Nastavenia" str.26



Prvé pripojenie aplikacie Epson Classroom Connect

Pripojenie k projektoru pomocou IP adresy B zadajte jednu 2 I adries zobrazenych na vrchu domovskej obrazovky
projektora a stlacte Pripojit.

Ak sa nemozno pripojit pomocou kddu pripojenia, alebo ak sa chcete pripojit k

projektoru v inej sieti, zadajte do aplikacie Epson Classroom Connect IP adresu & Epson Classroom Connect - X

zobrazenu na projektore. <

Ak sa nemoéz¥éte pripojit¥pomocou kodu
pripojenia, vyskls¥jte nasledujuce

Ked je kltacové slovo projektora zapnuté, pri pripajani z IP adresy alebo

pripajani z histérie sa zobrazi vyzva na zadanie kluc¢ového slova. Pripojit¥a pomocou

Pokyny najdete v Pouzivatelskej prirucke projektora. IP adresy

Zadajte niektor(i z IP adries zobrazenych v hornej cisti
n SluZi na zapnutie projektora. domovskej obrazovky projektora.

a Spustite softvér Epson Classroom Connect.

Stlac¢enim tlac¢idla Home na dialkovom ovladaci projektora zobrazite
domovsku obrazovku.

Stla¢te moznost Vyskusat iné spdsoby zobrazenu v softvéri Epson
Classroom Connect.

Zobrazi sa obrazovka na zadanie IP adresy.

m

» Suvisiace odkazy

* "Obrazovka pripojenia” str.24

* "Pripojenie k projektoru pomocou inych sposobov pripojenia” str.25
* "Obrazovka Nastavenia" str.26



Pripojenie k projektoru pomocou Histdrie pripojenia

Ked sa pripajate k projektoru, ku ktorému ste sa uz predtym pripojili, mozete sa a Vyberte polozku Pripojit.
k projektoru pripojit prostrednictvom histdrie pripojeni zobrazenej v aplikacii
Epson Classroom Connect.

E Epson Classroom Connect - X
% Kedje klucové slovo projektora zapnuté, pri pripdjani z IP adresy alebo
pripajani z histérie sa zobrazi vyzva na zadanie kla¢ového slova. NI (@) vyskisstiné sposoby

Pokyny najdete v Pouzivatelskej prirucke projektora.

n Sluzi na zapnutie projektora.

-~ | EBOOBTEO
a Spustite softvér Epson Classroom Connect. 03/06 10:22

B Historia pripojenia vyberte projektor, ku ktorému sa chcete pripojit.

Uloziumiestnenie prieciika

» Suvisiace odkazy

* "Pripnutie ¢asto pouzivanych prostredi pripojenia” str.18
* "Obrazovka pripojenia” str.24

* "Obrazovka Nastavenia" str.26




Ovladanie premietaného zobrazenia

Premietané obrazy mdzete ovladat pomocou panela nastrojov.

» Suvisiace odkazy
* "Interaktivna funkcia" str.15

Interaktivna funkcia

Na premietanti obrazovku mozete pridavat poznamky pomocou interaktivneho
pera alebo prsta.

Pokyny najdete v PouZivatelskej prirucke projektora.

@ | Ulozte udaje kreslenia.

@ | Slizi na prepnutie do rezimu kreslenia. Nastavte polozku ReZzim anotacie
alebo Rezim bielej tabule na moZznost Zapnuté a potom piste alebo kreslite
na premietaciu plochu.

@ |Prepina do rezimu interakcie s pocitacom. Ak chcete pocita¢ ovladat pomocou
interaktivneho pera alebo prsta, nastavte nastavenie Interaktivita pocita¢a na
Zapnuté.




Uzitocné funkcie

Ak chcete pouzivat dalsie funkcie Epson Classroom Connect, postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy
¢ "PouZivanie dal$ich funkcii” str.17



Pouzivanie dalsich funkcii

» Savisiace odkazy
* "Obrazovka pripojenia” str.24
* "Obrazovka Nastavenia" str.26

Pozrite si funkcie aplikacie Epson Classroom Connect, ktoré budu uzito¢né pri
vyucbe.

» Suvisiace odkazy
* "Spustenie aplikacie Epson Classroom Connect z panela uloh (Windows)"

str.17 Zadanie prezyvky projektora
* "Zadanie prezyvky projektora” str.17
* "Urc¢enie miesta ukladania udajov kreslenia" str.17 Po pripojeni mozete nastavit jedine¢ny nazov (prezyvku) a spravovat projektor.
* "Pripnutie ¢asto pouzivanych prostredi pripojenia” str.18
* "Ulozenie udajov kreslenia" str.18 n Spustite softvér Epson Classroom Connect.

g V Histdrii pripojenia vyberte projektor, ktorému chcete nastavit nazov.
Spustenie aplikacie Epson Classroom Connect z panela L
» Suvisiace odkazy

uloh (Windows) * "Obrazovka pripojenia” str.24

. Ay " , * "Obrazovka Nastavenia" str.26
Softvér Epson Classroom Connect mozete spustit z panela tloh.

Spustite softvér Epson Classroom Connect. v . . . s g . .
n P P Urcenie miesta ukladania udajov kreslenia
Kliknite na ikonu ozubeného kolieska @ na obrazovke pripojenia a Mozete zmenit nazov priecinka pre udaje kreslenia ukladané v pocitaci.

nastavte moznost Nechat aplikaciu spustent na pozadi na Zapnuté.
n Spustite softvér Epson Classroom Connect.

B Ukoncite softvér Epson Classroom Connect.

Softvér Epson Classroom Connect mozete spustit pomocou ikony S
zobrazenej na paneli tloh.

Mozete tiez kliknut pravym tla¢idlom mysi na ikonu a zobrazit ponuku, ktora
vam umozni pripojit sa k naposledy pripojenému projektoru.

Ked je aplikacia spustend na pozadi, zostane spustend, aj ked zatvorite

obrazovku aplikacie.



Pouzivanie dalsich funkcii

Zadajte nazov priecinka, ktory chcete zmenit, do pola Cielovy prie¢inok
ulozenia v spodnej Casti obrazovky pripojenia.

* Nemozete pouzit nasledujuce znaky: “\ ¥ /:* 2" <> |”

* Po kazdom stlaceni tlac¢idla Ulozit na premietanej obrazovke sa
premietany obraz ulozi ako obrazok. Ked dokoncite pripojenie k
projektoru, Epson Classroom Connect vytvori sibor .pptx, ktory
bude obsahovat vietky doteraz ulozené obrazky.

* Ak chcete ur¢it miesto ukladania udajov kreslenia, kliknite na

ikonu ozubeného kolieska {‘@} na obrazovke pripojenia.

» Suavisiace odkazy
* "Obrazovka pripojenia” str.24
* "Obrazovka Nastavenia" str.26

» Savisiace odkazy
* "Obrazovka pripojenia” str.24
* "Obrazovka Nastavenia" str.26

Pripnutie ¢asto pouzivanych prostredi pripojenia

Mozete pripnut prostredie pripojenia projektora, ku ktorému sa casto pripdjate,
a opravit poziciu displeja.

n Spustite softvér Epson Classroom Connect.

V Histdrii pripojenia vyberte projektor, ktorého poziciu chcete opravit, a
kliknite na ikonu $pendlika.

Ked sa ikona $pendlika zmeni na ZItozelend, nastavenie je dokoncené.

Mozete pripnut az 4 projektory.

Ulozenie udajov kreslenia

Stlac¢enim tlacidla Ulozit zobrazeného na obrazovke projektora ulozite udaje
kreslenia do svojho zariadenia.

Po kazdom stlaceni tlacidla Ulozit na premietanej obrazovke sa premietany
obraz ulozi ako obrazok. Ked dokoncite pripojenie k projektoru, Epson
Classroom Connect vytvori subor .pptx, ktory bude obsahovat vietky doteraz
uloZené obrazky.

Podrobnosti najdete v ¢asti Projector Manual Update Information projektora.

» Suvisiace odkazy
* "Ovladanie premietaného zobrazenia" str.15



Riesenie problémov

RieSenia problémov, ktoré sa mozu vyskytnut pri pouzivani softvéru Epson Classroom Connect, si pozrite v nasledujtcich castiach.

» Suavisiace odkazy
* "RieSenie problémov s pripojenim k sieti" str.20
* "Riesenie problémov pocas premietania” str.21



RiesSenie problémov s pripojenim k sieti

Tieto rieSenia vyskusajte v zavislosti od vasho sietového prostredia. * "Obrazovka pripojenia” str.24

» Suvisiace odkazy

* "RieSenia, ked sa nemozno pripojit k internetu po pripojeni k projektoru”
str.20

* "RieSenia, ked sa nemozno pripojit pomocou kédu pripojenia” str.20

RiesSenia, ked’'sa nemozno pripojit k internetu po
pripojeni k projektoru

Pri pripajani projektora v rezime jednoduchého pristupového bodu sa moze
stat, Ze sa nebudete moct pripojit k internetu.

Uistite sa, Ze su projektory pripojené ku kablovej sieti LAN alebo bezdrotovému
pristupovému bodu LAN.

» Suavisiace odkazy

* "Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom kéblovej siete LAN"
str.9

* "Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom bezdrotovej siete LAN"
str.9

RiesSenia, ked'sa nemozno pripojit pomocou kédu
pripojenia
Ak sa nemozno pripojit pomocou kédu pripojenia, zadajte do aplikacie Epson
Classroom Connect IP adresu zobrazenu na projektore

Zadajte jednu z IP adries zobrazenych v hornej ¢asti domovskej obrazovky
projektora.

» Suvisiace odkazy
* "Pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia” str.12
* "Pripojenie k projektoru pomocou IP adresy" str.13



RieSenie problémov pocas premietania

Tieto rie$enia vyskusajte v zdvislosti od vasej situdcie. * Uistite sa, ze systém bezdrotovej siete LAN pristupového bodu podporuje
systém bezdrotovej siete LAN v projektore.

» Suvisiace odkazy .

* "RieSenia, ked nemozno pripojit projektory (bezdrdtovo)" str.21

* "Riesenia, ked nemozno pripojit projektory (kablom)" str.22

* "Riesenia, ked sa premietany obraz nepohybuje plynulo" str.22

* "RieSenia pri nespravnom prehravani zvuku" str.22 * Pre projektor spravne nastavte adresu IP, masku podsiete a adresu brany.

Skontrolujte sietové nastavenia projektora.

* Pre pocitaé, pristupovy bod a projektor nastavte rovnaky identifikator
SSID.

* V pripade potreby zapnite nastavenie bezdrotovej siete LAN.

P ) v T . * Nastavenie systému bezdrotovej siete LAN musi splnat standardy
Riesenia, ked'nemozno pripojit projektory podporované pristupovym bodom.

(bezdrétovo) * Ak povolite nastavenie zabezpecenia, rovnaké heslo nastavte pre

i X ristupovy bod, pocita¢ a projektor.
Ked nemozno pocitac a projektor prepojit pomocou bezdrotove;j siete, pristupovy P Pro)

vyskusajte nasledujtce rieSenia. Ak problém nemozno vyriesit, obrétte sa na * Zatvorte siefové nastavenia v projektore.
spravcu siete. * Skontrolujte sietové nastavenia pocitaca.
* Skontrolujte stav externych zariadeni, ktoré sa pouzivaju na sietové pripojenie « Uistite sa, 7e pouZivate pocita¢, ktory sa moze pripojit k bezdrotovej sieti
alebo pre prostredie nastavenia projektora. LAN.
* Modul bezdrotovej siete LAN pripojte v pripade potreby k projektoru * V pripade potreby zapnite nastavenie bezdrotovej siete LAN.
pevne. Podrobnosti najdete v dokumente projektora Pouzivatelska

* Pripojte k rovnakému pristupovému bodu, ku ktorému je pripojeny

prirucka. projektor.

* Skontrolujte, ¢i sa medzi pristupovym bodom a pocitacom alebo
projektorom nenachadzaju prekazky a zmente ich polohu na zlep$enie
komunikacie. Prostredie v budovach niekedy znemoziuje, aby bol
projektor najdeny pri vyhladavani.

* Vypnite branu firewall. Ak ju nechcete vypnut, branu firewall zaregistrujte
ako vynimku. Na otvorenie portu vykonajte nevyhnutné nastavenia. Tento
softvér pouziva porty ,,3620% ,,3621“ a ,,3629%

* Nastavte opravnenie pripojenia k pristupovému bodu, aby bolo mozné
pripojit projektory v pripade, Ze pre pristupovy bod st nastavené niektoré
funkcie, ktoré blokujui spojenie, ako napriklad obmedzenia adresy MAC a

¢ Skontrolujte mozné rudenie z ostatnych zariadeni, ako st napriklad obmedzenia portu.
zariadenia Bluetooth alebo mikrovlnna rara. Rusiace zariadenie
premiestnite dalej alebo rozsirte bezdrotové pasmo.

* Uistite sa, ze pristupovy bod, pocita¢ alebo projektor nie st od seba prilis
daleko. Priblizte ich k sebe a skuste znova pripojit.

* Skontrolujte nastavenia softvéru.

* Intenzitu radiovych vIn pre sietové zariadenia nastavte na maximu. Ak pripojenie k p rog ekto’ru p or,nvoc’(?u ,kOdP pripojenia zlyhd, vyberte na
tejto obrazovke moznost Vyskusat iné sposoby.
* Pre pristupovy bod spravne nastavte IP adresu, masku podsiete a adresu

brany.



RieSenie problémov pocas premietania

» Suavisiace odkazy

* "Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom bezdrotovej siete LAN"
str.9

* V nastaveni vyberte moznost Pouzit $irku pasma a vyberte, ktoru chcete
pouzit.

* Pripojte pocitac¢ a projektory pomocou kablov LAN.

» Suavisiace odkazy
* "Obrazovka pripojenia” str.24
* "Obrazovka Nastavenia" str.26

RiesSenia, ked'nemozno pripojit projektory (kablom)

Ked nemozno pocita¢ a projektor prepojit pomocou kablovej siete, vyskusajte
nasledujuce rieSenia. Ak problém nemozno vyriesit, obratte sa na spravcu siete.

* Pevne pripojte sietovy kabel. . v . . z . ,
RieSenia pri nespravnom prehravani zvuku
* Skontrolujte sietové nastavenia projektora.

* Pre projektor spravne nastavte adresu IP, masku podsiete a adresu brany. Ak sa zvukovy vystup z projektora prerusi alebo je medzi obrazom a
zvukom premietaného obrazu velké oneskorenie, upravte nastavenie projektora

* Zatvorte sietové nastavenia v projektore. Synchronizécia A/V.

Skontrolujte siefové nastavenia pocitaca. Pokyny néjdete v dokumente Projector Manual Update Information alebo v

* V pocitadi aktivujte nastavenia LAN. Pouzivatelskej prirucke projektora.

* Vypnite branu firewall. Ak ju nechcete vypnut, branu firewall zaregistrujte
ako vynimku. Na otvorenie portu vykonajte nevyhnutné nastavenia. Tento
softvér pouziva porty ,,3620% ,,3621“ a ,,3629%

Skontrolujte nastavenia softvéru.

* Ak pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia zlyhd, vyberte na
tejto obrazovke moznost Vyskusat iné sposoby.

» Suavisiace odkazy

* "Nastavenie projektora pri pripojeni prostrednictvom kablovej siete LAN"
str.9

RiesSenia, ked'sa premietany obraz nepohybuje
plynulo

Ak premietany obraz zamrzne alebo sa nepohybuje plynulo, vyskusajte
nasledujuce rieenia.



Prehlad obrazovky

V tychto castiach ndjdete viac informacii o obrazovkach aplikacie Epson Classroom Connect.

» Suvisiace odkazy

* "Obrazovka pripojenia” str.24

* "Pripojenie k projektoru pomocou inych sposobov pripojenia” str.25
* "Obrazovka Nastavenia" str.26



Obrazovka pripojenia

» Savisiace odkazy

Po spusteni softvéru Epson Classroom Connect sa zobrazi obrazovka na vyber + "Pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia” str.12

pripojenia. * "Pripojenie k projektoru pomocou IP adresy" str.13
* "Pripojenie k projektoru pomocou Histdrie pripojenia” str.14
? ? * "Zadanie prezyvky projektora” str.17
Dencimn o l = ér" Baetese == * "Urcenie miesta ukladania udajov kreslenia" str.17
s @ o Samirmi | s O s * "Pripnutie ¢asto pouzivanych prostredi pripojenia” str.18

Zadajte ki pripojenia na domoyske] ahrazovke

) T 2l . C
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Ulnztimbestnenis prieciks Lk umistrnie priecka
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Otvori obrazovku Nastavenia.

Ak pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia zlyhd, vyberte na tejto
obrazovke iny spdsob pripojenia.

Zadajte kod pripojenia ($tvor alebo $est ciferné ¢islo) zobrazeny na vrchu
domovskej obrazovky projektora.

Ur¢ite, kam sa maja ukladat udaje kreslenia.

Zobrazuje projektory, ku ktorym ste sa v minulosti pripojili.

Spustite zdielanie obrazovky s pripojenym projektorom.

Ak toto tlacidlo stlacite pocas pripojenia k projektoru, pripojenie sa prerusi.

Zadajte prezyvku na spravovanie projektora.

OO0 |®| & ©|@

Casto pouzivané projektory mozno pripnit na vrch histérie pripojenia.
Opatovnym kliknutim na $pendlik zrusite pripnutie. MoZete pripnut az $tyri
projektory.

Otvorte prie¢inok umiestnenia uloZenia.

5]




Pripojenie k projektoru pomocou inych spésobov pripojenia

Ak pripojenie k projektoru pomocou kédu pripojenia zlyh4, vyberte na tejto
obrazovke iny spdsob pripojenia.

E Epson Classroom Connect — X

= Ak sa nemoéz¥te pripojit¥pomocou kédu
pripojenia, vyskls¥jte nasledujlce

Pripojit'$a pomocou
IP adresy

Zadajte niektor( z IP adries zobrazenych v hornej cisti
domovskej obrazovky projektora.

XXX XXX XXX XXX

@) | Zadajte jednu z IP adries (kdblovi alebo bezdrotovii) zobrazenych na vrchu
domovskej obrazovky projektora a pripojte projektor.

» Suvisiace odkazy

* "Obrazovka pripojenia” str.24

* "Pripojenie k projektoru pomocou IP adresy" str.13
* "Obrazovka Nastavenia" str.26



Obrazovka Nastavenia

@ @ | Zapnutim povolite spolo¢nosti Epson ziskavanie informdcii o pouzivani
Kliknutim na ikonu ozubeného kolieska na obrazovke pripojenia zobrazite aplikacii.
obrazovku nastaveni. @ | Urcite, kam sa majt ukladat udaje kreslenia.
] . ) . b NS @ | Ovlada sirku pdsma na prenos udajov. Ak vyberiete uzsiu Sirku pasma, moze sa
astavenia mozno zmenit bez pripojenia k projextoru. zhorsit kvalita premietaného obrazu ale zatazZenie siete bude znizené.
@) | Zapnutim povolite zdielanie hlavnej obrazovky zariadenia ihned po pripojeni k
projektoru.
y—— . : ” @ | Zapnutim povolite, Ze aplikicia bude stéle spustend na pozadi aj po jej zatvoreni
son Classroom Connec - v »
° pouzivatelom.
< Nastavenia - ; p o
(@ |Prepinajte medzi zobrazenim/skrytim histérie pripojenia skor pripojenych
projektorov.
—® Prieskum pouzfvania
Prehlsenic o achrane dsabmich ddaioy @ | Zobrazuje informacie o verzii aplikicie Epson Classroom Connect.

» Suavisiace odkazy
* "Obrazovka pripojenia” str.24
* "Pripojenie k projektoru pomocou inych sposobov pripojenia” str.25

—@ Umiestnenie uloz&nia

—e Pouzitsfrku pasma Automaticky v

Automaticky zdieldtobrazovku pri pripojeni

—e Nechat*aplikdciu spustent na pozadi

_e Zobrazitthistériu pripojeni

TTITTT T

_e Informacie o verzii




Priloha

V tychto castiach sa dozviete viac o softvéri Epson Classroom Connect.

» Suvisiace odkazy

* "Aktualizicia a odinstalovanie softvéru" str.28
* "Podporované rozlisenie" str.29

* "Obmedzenia" str.30

* "Vseobecné poznamky" str.31



Aktualizacia a odinstalovanie softvéru

Pri aktualizovani alebo odinstalovani softvéru Epson Classroom Connect
postupujte podla tychto pokynov.

» Suvisiace odkazy

* "Ziskanie najnovsej verzie aplikacie" str.28

* "Odinstalovanie aplikdcii Epson Classroom Connect Software (Windows)"
str.28

* "Odinstalovanie softvérov Epson Classroom Connect (opera¢ny systém Mac)"
str.28

Pravym tlacidlom mysi kliknite (stlacte a podrzte) na Epson Classroom
Connect Ver.X.XX a potom vyberte moznost Odinstalovat.

B Pri odinstalovani postupujte podla pokynov na obrazovke.

Ziskanie najnovsej verzie aplikacie

Na webovej stranke spolo¢nosti mozu byt k dispozicii aktualizacie tohto
softvéru a jeho prirucka.

Navstivte epson.sn.

Odinstalovanie aplikacii Epson Classroom Connect
Software (Windows)

Ak chcete odinstalovat softvéry Epson Classroom Connect, postupujte podla
niz$ie uvedenych pokynov.

Na odinstalovanie softvéru potrebujete opravnenie spravcu.

n Zapnite pocitac.
a Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikacie st zatvorené.

B Kliknutim na tlac¢idlo Start zobrazite vietky aplikécie.

Odinstalovanie softvérov Epson Classroom Connect
(operacny systém Mac)

Ak chcete odinstalovat softvéry Epson Classroom Connect, v pripade
operacného systému Mac postupujte podla nizsie uvedenych pokynov.

n Zapnite pocitac.
a Uistite sa, Ze vSetky spustené aplikdcie st zatvorené.

Otvorte priecinok Epson Classroom Connect - Tools a dvakrat kliknite
na aplikaciu Epson Classroom Connect Uninstaller.app.

Pri odinstalovani postupujte podla pokynov na obrazovke.


http://www.epson.sn

Podporované rozliSenie

Je mozné premietat nasledujuce rozliSenia obrazovky pocitaca. Pri rozliSeniach
nad WUXGA sa bude obraz premietat v rozliSeni, ktoré zodpoveda poctu
pixelov projektora.

XGA (1024 x 768)
SXGA (1280 x 960)
SXGA (1280 x 1024)
SXGA+ (1400 x 1050)
WXGA (1280 x 768)
WXGA (1280 x 800)
WXGA+ (1440 x 900)
UXGA (1600 x 1200)
Full HD (1920 x 1080)
WUXGA (1920 x 1200)

Ked pouzivate obrazovku pocitaca s jedine¢nym pomerom stran, rozliSenie sa
zvy$i alebo zniZi podla rozliSenia pocitaca a projektora, aby sa kvalita obrazu
nezhorsila.

V zavislosti od rozlisenia sa niekedy na premietanom obraze mozu objavit zvislé
alebo vodorovné cierne okraje.



Obmedzenia

Ked pouzivate softvér Epson Classroom Connect, v tychto ¢astiach si pozrite
obmedzenia uplatiiované pri premietani obrazu z pocitaca. Skontrolujte
nasledujuce body.

» Suvisiace odkazy
* "Obmedzenia pripojenia" str.30

Obmedzenia pripojenia
Pri pouzivani softvéru Epson Classroom Connect si pozrite nasledujuce
obmedzenia.

* Ak je prenosova rychlost bezdrotovej siete LAN nizka, siet moze byt
neocakavane prerusena.

* Niekedy sa uplne nezhoduje obraz na obrazovke pocitaca a obraz premietany
projektorom.

* Filmy sa neprehravaju tak plynulo ako keby boli v pocitaci.



Vseobecné poznamky

V tychto castiach si pozrite dolezité poznamky.

» Suvisiace odkazy

* "Poznambka tykajuca sa autorskych prav" str.31
* "Informacie o oznac¢eniach" str.31

* "Ochranné znamky" str.31

* "Pristdenie autorského prava" str.31

Poznamka tykajuca sa autorskych prav

Ziadna ¢ast tejto publikdcie sa nesmie bez predchadzajticeho pisomného
sthlasu spolo¢nosti Seiko Epson Corporation reprodukovat, ukladat do
prehladavacieho systému ani sa nesmie na ziaden tcel v ziadnej forme alebo
akymkolvek sposobom prenasat — elektronicky, mechanicky, fotokopirovanim,
nahravanim ani inak. Spolo¢nost nenesie ziadnu priamu zodpovednost za
pouzitie informacii, ktoré sa tu nachddzaji. Nezodpoveda ani za pripadné skody
vyplyvajuce z pouzitia tychto informécii.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation ani jej pridruzené spolo¢nosti nie st

voci spotrebitelovi tohto produktu alebo inym osobdm zodpovedné za $kody,
straty, ndklady a vydavky spdsobené spotrebitelom alebo inou osobou v
dodsledku nasledujucich udalosti: nehoda, nespravne pouzitie alebo zneuzitie
tohto produktu alebo neopravnené tpravy, opravy alebo zmeny tohto produktu
alebo (s vynimkou USA) nedodrzanie prisneho suladu s prevadzkovymi a
servisnymi pokynmi spolo¢nosti Seiko Epson Corporation.

Spolo¢nost Seiko Epson Corporation nezodpoveda za ziadne skody alebo
problémy spdsobené pouzitim akéhokolvek prislusenstva alebo spotrebného
materidlu, na ktorych nie je uvedené oznacenie originalnych produktov -
Original Epson Products alebo Epson Approved Products od spolo¢nosti Seiko
Epson Corporation.

Obsah tejto prirucky moze byt zmeneny alebo aktualizovany bez
predchadzajiceho upozornenia.

Obrazky v tejto prirucke a skuto¢ny projektor mozu byt odlisné.

Informacie o oznaceniach

V tejto prirucke sa vyssie uvedené operacné systémy oznacuju ako systémy
~Windows 10“ a ,Windows 11 Na oznacenie vSetkych tychto systémov sa
navy$e moze pouzivat suthrnny vyraz ,Windows®

V tejto prirucke sa pouziva spolo¢ny termin ,,Mac® na oznacenie vsetkych
operacnych systémov uvedenych vyssie.

Ochranné znamky

XGA je ochrannd znamka alebo registrovand ochranna znamka spoloc¢nosti
International Business Machines Corporation.

Opera¢né systémy Mac a macOS su registrované ochranné znamky spoloc¢nosti
Apple Inc.

Microsoft a Windows st ochranné znamky alebo registrované ochranné
znamky spoloc¢nosti Microsoft Corporation v Spojenych $tatoch a/alebo inych
krajinach.

Dalsie tu pouzité nazvy produktov sltzia len na identifika¢né uéely a mozu byt
ochranné znamky prislusnych vlastnikov. Spolo¢nost Epson sa zrieka vsetkych
prav na tieto znamky.

Autorské prava k softvéru: Tento produkt pouziva volne $ireny softvér, ako aj
softvér, na ktory tato spolo¢nost vlastni prava.

Prisudenie autorského prava

Tieto informacie sa mozu zmenit bez predchadzajuceho upozornenia.
© 2025 Seiko Epson Corporation
2025.2 SK
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