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Bu Kilavuzda Kullanilan isaretler

Giivenlik gostergeleri

Projektor ve kilavuzlarinda, {iriinii nasil giivenli bir sekilde kullanabilecegini belirten grafik semboller ve etiketler kullanilmustir.

Kisilere ve mala gelebilecek zararlardan kaginmak i¢in, bu sembollerle ve etiketlerle belirtilmis talimatlar1 dikkatle okuyun ve uygulayin.

A Uyani

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanhs kullanimdan 6tiirti muhtemel bir kisisel yaralanma ve hatta 6liimle sonuglanabilecek bilgileri belirtir.

A\ Dikkat

Bu sembol, uyulmamas: durumunda yanls kullanimdan 6tiirti muhtemel bir kisisel yaralanma veya fiziksel hasara neden olabilecek bilgileri
belirtir.

Genel bilgi gostergeleri

Dikkat Bu etiket, yeterince dikkat edilmediginde hasara veya yaralanmalara yol agabilecek prosediirleri belirtir.
' Bu etiket, bilinmesi faydali olabilecek bazi ek bilgileri gosterir.
[Diigme adi] Uzaktan kumanda veya kontrol panelindeki diigmeleri belirtir.
Ornekler: [Esc] diigmesi
Menii/Ayar ad1 Projektor meniisii ve ayar adlarini belirtir.
Ornekler:
Goriintii meniisii
33 Bu etiket ilgili sayfalara baglantiy: belirtir.
- Bu etiket, projektoriin gegerli menii diizeyini belirtir.




Epson Classroom Connect Yazilimina Giris

Epson Classroom Connect yazilimi hakkinda daha fazla bilgi i¢in buradaki bilgilere bakin.

» ilgili Baglantilar
* "Epson Classroom Connect Ozellikleri" 5.6



Epson Classroom Connect Ozellikleri

Epson Classroom Connect'i kullanarak, cihaziniza bagl bir projektor ile Cizim Verilerini Kol ayca Kaydedin
gorintiileri yansitma, projeksiyon ekraninda resim ve yazi ¢izme ve bunlari
kaydetme ve kaydedilen <;121m verilerini yeniden kullanma glbl siniflarda yararh Ders sirasinda (;IZdlgll’llZ verileri kaydederek, l(;erlgl daha sonra gf)zden
olan bir dizi islemi sorunsuz bir sekilde gergeklestirebilirsiniz. gecirebilir veya sinif materyali olarak 6grencilerle paylasabilirsiniz.
» ilgili Baglantilar 15311511:111 :E:illlresﬁl (12;}'1212111128. kaydedildiginden, verileri sinifta kolayca yeniden
* "Sezgisel Isletim Deneyimi" 5.6
"Cizim Verilerini Kolayca Kaydedin" 5.6 —
* "Projektorlere Sorunsuz Baglant1" 5.6 is

Sezgisel isletim Deneyimi

Epson Classroom Connect, basit adimlarla bir dizi islemi gerceklestirmenizi

A
Do Do Do

saglar. D=
Ayrica cihazinizi projektore kolayca baglayabilir ve goriintiileri yansitabilirsiniz. -
( )
) Projektorlere Sorunsuz Baglanti
(CHES
) Kullanmak istediginiz projektoriin ana ekraninda gorintiilenen baglant:
\\ kodunu veya IP adresini kullanarak projektore baglanabilirsiniz.
\ J
— Ayni projektore baglanmak isterseniz, Epson Classroom Connect'te
@ = goriintiilenen baglanti gegmisinden kolayca baglanabilirsiniz.




Yazilimi ilk Kez Ayarlama

Projektore bir bilgisayar ag tizerinden baglamadan 6nce bu talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar
* "Yazilimi Kurma" s.8
* "Projektor Ag Ayarlarini Segme" 5.9



Yazilimi Kurma

Epson Classroom Connect yazilimini, Epson Web sitesinden indirerek kurun. Epson Classroom Connect Yaziliminin Kurulmasi (Windows)

» ilgili Baglantilar

Epson Classroom Connect yazilimini bilgisayariniza kurun.
* "Epson Classroom Connect Gereksinimleri" s.8

* Yazilimi kurmak i¢in yonetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

Epson Classroom Connect Gereksinimleri

Epson Classroom Connect yazilimini kullanabilmeniz igin bilgisayariniz n Bilgisayariniz1 agin.
asagidaki sistem gereksinimlerini karsilamalidir.

a Tiim ¢alisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

Gereksinim Windows Mac

Igletim sistemi Windows 10 macOS B Yazilim1 Epson Web sitesinden indirin.
* Windows 10 Home (64-bit) * macOS Ventura
* Windows 10 Pro (64-bit) * macOS Sonoma Yazilimu yiiklemek i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.
Windows 11 * macOS Sequoia

¢ Windows 11 Home (64-bit)

« Windows 11 Pro (64-bit) Epson Classroom Connect Yaziliminin Kurulmasi (Mac)

Islemci 8. Nesil Intel Celeron veya daha [ Apple M1 veya lizeri Epson Classroom Connect yazilimini bilgisayariniza kurun.
hizlisi
(8. Nesil Intel Core i5 veya daha n Bilgisayarinizi acin.
hizlis1 6nerilir)

Bellek Miktar1 4 GB veya tsti a Tiim galisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

(8 GB veya tistii Onerilir)

Ekran Coziiniirlitk 1280 x 720 veya {izeri B Yazilimi Epson Web sitesinden indirin.

» ilgili Baglantilar a Yazilimi yiiklemek i¢in ekrandaki talimatlari izleyin.
* " Epson Classroom Connect Yaziliminin Kurulmasi (Windows)" 5.8
* " Epson Classroom Connect Yaziliminin Kurulmasi (Mac)" 5.8



Projektor Ag Ayarlarini Se¢gme

Projektorler i¢in ag ayarlar1 yapmadiysaniz, Epson Classroom Connect'i
kullanmadan 6nce projektorii kurmaniz gerekir. Bir bilgisayar ve projektor
arasindaki baglanti yontemini se¢mek i¢in bu talimatlari izleyin, ardindan
projektorii ayarlayin.

» ilgili Baglantilar
* "Kablosuz LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama” s.9
* "Kablolu LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama" s.9

Kablosuz LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama

Bir bilgisayar1 projektore kablosuz LAN {izerinden baglamak i¢in, ag ayarlarin
bilgisayar ve projektor tizerinde se¢meniz gerekir.

Gerekli ayarlar projektoriiniize bagli olarak degisir. Talimatlar i¢in

projektorintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Ag yoneticinizle iletisime gegip, SSID ve giivenlik ayarlar1 gibi erisim
noktasi ayarlarini yazin.

a Ag ayarlariny, bilgisayar aga baglanabilecek sekilde yapilandirin.

ag bagdastiricinizla saglanan belgelere bakin. Ayrintil bilgi icin
bilgisayarinizin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Ag baglantisini ayarlamak i¢in gerekirse bilgisayarinizla veya

Gerekirse kablosuz LAN {initesini projektore takin. Talimatlar i¢in
projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

ﬂ Projektori agin.

Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine basin ve
Ag meniisiinii segin.

B Bir kablosuz LAN'1 agin.

JAl Basit AP ayarini kapatin. Gerekli ayarlar projektoriiniize bagh olarak
degisir (yalnizca kablosuz aglar). Talimatlar i¢in projektoriiniiziin
Kullamim Kilavuzu belgesine bakin.

Aginiza yonelik diger secenekleri gerektigi gibi belirleyin. Talimatlar i¢in
projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Agimiza yonelik giivenlik segeneklerini gerektigi gibi belirleyin. Dogru
ayarlar1 se¢me ile ilgili daha fazla bilgi i¢in ag yoneticinizle goriistin.

m Ayarlar1 tamamladiginizda, ayarlarinizi kaydedin ve meniilerden ¢ikin.

Kablolu LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama

Bir bilgisayar1 projektore kablolu LAN ile baglamak i¢in, ag ayarlarini bilgisayar
ve projektor tizerinde segmeniz gerekir.

%  Gerekli ayarlar projektoriiniize bagh olarak degisir. Talimatlar icin
$ projektoriiniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

n Ag ayarlarin, bilgisayar aga baglanabilecek sekilde yapilandirin.

%% Agbaglantisini ayarlamak i¢in gerekirse bilgisayarinizla veya
$ ag bagdastiricinizla saglanan belgelere bakin. Ayrintil bilgi icin

bilgisayarinizin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.



Projektor Ag Ayarlarini Se¢gme

a Bir LAN kablosunu projektore baglayin.

B Projektorii agin.

Uzaktan kumandada veya kontrol panelinde [Menu] diigmesine basin ve
Ag mendusiini segin.

DHCP 6zelligini Kapali olarak ayarlayip, projektoriin IP Adresi, Alt Ag
Maskesi ve Ag Gegidi Adresi degerlerini gereken sekilde girin.

a Ayarlar1 tamamladiginizda, ayarlarinizi kaydedin ve meniilerden ¢ikin.



Projektore Baglanma ve Gorilintiileri Yansitma

Bilgisayar ve projektorii bir ag tizerinden birbirine baglamak ve projektorii kullanarak bilgisayarinizin ekranindan goriintiileri yansitmak i¢in bu talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar

* "Epson Classroom Connect'e {lk Kez Baglanma"s.12
* "Baglant1 Gegmisinden Projektére Baglanma" s.14

* "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.15



Epson Classroom Connect'e ilk Kez Baglanma

Epson Classroom Connect yazilimini ilk kez kullandiginizda, projektoriiniize

Projektoriin Ana ekraninin ist kisminda goriintiilenen dort veya alt1
asagidaki yontemlerden biriyle baglanin:

haneli numarayi girin ve ardindan Baglan diigmesine basin.
* Bir baglant1 kodu kullanarak baglanma

. . 5] Epson Classroom Connect = X
* IP adresi kullanarak baglanma &
%  Arka arkaya 10 kez yanlis baglanti kodu girerseniz ekran kilitlenir. Bir siire Baglants kodu (Z) piger yéntemleri dene
bekleyip, ardindan tekrar girmeyi deneyin. i

. 4 veya 6 haneli say! )
» llgili Baglantilar

* "Baglanti Kodunu Kullanarak Projektore Baglama" s.12
* "IP Adresi Kullanarak Projektore Baglanma" s.13

Baglanti Kodunu Kullanarak Projektore Baglama

Projektore baglanmak icin Epson Classroom Connect'te projektor tizerinde
goriintiilenen baglant: kodunu girin.

n Projektorii acar.

g EPSOH Classroom Connect Yalelmlnl ba§lat1n. Ana ekrani gériintilemek igin uzaktan kumandadaki Home digmesine

basin.

Kayit Konumu Klasora

Ana ekrani goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki Home diigmesine
basin. / 20250306 _

» ilgili Baglantilar
* "Baglanti Ekrani"s.24
* "Ayarlar Ekran1"s.26



Epson Classroom Connect'e ilk Kez Baglanma

IP Adresi Kullanarak Projektﬁre Baglanma B Projektoriin Ana ekraninin st kisminda goriintiilenen IP adreslerinden
birini girin ve ardindan Baglan diigmesine basin.

Bir baglant1 kodu kullanarak baglanamiyorsaniz veya farkl bir agdaki bir

projektore baglanmak istiyorsaniz, projektorde goriintiilenen IP adresini Epson B8 Epson Classroom Connect - X

Classroom Connect'e girin. .

Baglanti kodunu kullanarak
baglanamiyorsaniz asagidaki ydntemleri

veya ge¢misten baglanirken bir anahtar sozciik girmeniz istenir. IP adresini kullanarak

Projektor anahtar sézctigli agik oldugunda, bir IP adresinden baglanirken

Talimatlar i¢in projektorintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin. baglanin

Projektsriin Ana ekraninin st kisminda gériintiilenen P

n PI‘Ojektf)I'fl agar. adreslerinden birini girin.
g Epson Classroom Connect yazilimini baglatin.

Ana ekrani goriintiilemek i¢in uzaktan kumandadaki Home diigmesine
basin.

Epson Classroom Connect yaziliminda goriintiilenen Diger yontemleri
dene 6gesine basin.

IP adresi giris ekrani goriintiilenir.

XXX XXX XXX XXX

» ilgili Baglantilar

* "Baglanti Ekrani" s.24

* "Diger Baglanti Yontemlerini Kullanarak Projektore Baglanma" s.25
* "Ayarlar Ekran1" s.26



Baglanti Ge¢misinden Projektore Baglanma

Daha 6nce baglandiginiz bir projektdre baglandiginizda, Epson Baglan'1 secin.
Classroom Connect'te goriintiillenen baglanti gegmisi tizerinden projektore
baglanabilirsiniz. Epson Classroom Connect = X
%  Projektor anahtar sézcligii agik oldugunda, bir IP adresinden baglanirken _ - ‘
veya ge¢misten baglanirken bir anahtar szciik girmeniz istenir. Baglants kodu (@ pigeryontemleridene

Talimatlar i¢in projektoriniiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

) L

EBOOSTEOD

a Epson Classroom Connect yazilimini baslatin. 03/06 11:43

a Baglant1 Ge¢misi kismindan baglanmak istediginiz projektorii segin.

Kayit Konumu Klasorii

» ilgili Baglantilar

¢ "Sik Kullanilan Baglant1 Ortamlarini Sabitleme" s.18
* "Baglanti Ekrani"s.24

* "Ayarlar Ekran1"s.26




Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi

Arag ¢ubugunu kullanarak yansitilan goriintiileri kontrol edebilirsiniz.

» ilgili Baglantilar
* "Etkilesim Ozelligi" s.15

Etkilesim Ozelligi

Yansitilan ekranda, etkilesimli kalemi veya parmaginizi kullanarak not
alabilirsiniz.

Talimatlar i¢in projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

Cizim verilerini kaydedin.

e

Cizim moduna gegis yapar. Ek Agiklama Modu veya Beyaz Tahta Modu ayarini
Agik olarak ayarlayin ve ardindan yansitma yiizeyine yazin veya ¢izin.

Bilgisayar etkilesimli moduna geger. Bilgisayar: interaktif kalem veya
parmaginizi kullanarak kontrol etmek icin PC Etkilesimi ayarin1 A¢ik olarak
ayarlayin.




Faydali islevler

Diger Epson Classroom Connect islevlerini kullanmak i¢in bu talimatlar1 izleyin.

» ilgili Baglantilar
* "Ek Islevleri Kullanma"s.17



Ek islevleri Kullanma

Epson Classroom Connect'in sinifta faydali olacak 6zelliklerini goriin. * "Ayarlar Ekrani” 5.26

» ilgili Baglantilar

* "Epson Cla§sroom Connect'i Gorev Cubugundan Baglatma (Windows)" s.17 Projektér |§|n Takma ad Girme

* "Projektor I¢in Takma ad Girme" s.17

* "Cizim Verilerinin Nereye Kaydedilecegini Belirleme" s.17 Baglandiktan sonra, benzersiz bir ad (takma ad) belirleyebilir ve projektorii
¢ "Sik Kullanilan Baglant1 Ortamlarini Sabitleme" s.18 yonetebilirsiniz.

* "Cizim Verilerini Kaydetme" s.18
n Epson Classroom Connect yazilimini baslatin.

Epson Classroom Connect'i Gorev Cubugundan a Baglant: Ge¢misi'nden bir ad belirlemek istediginiz projektérii secin.

Baslatma (Windows) » ilgili Baglantilar
* "Baglanti Ekran1" s.24

Epson Classroom Connect yazilimini gérev gubugundan baslatabilirsiniz. . »
* "Ayarlar Ekran1"s.26

n Epson Classroom Connect yazilimini baglatin.

e Cizim Verilerinin Nereye Kaydedilecegini Belirleme
a Baglant1 ekraninda disli simgesine tiklayin ve Uygulamay1 arka

planda ¢alisir durumda tut segenegini Agik olarak ayarlayin. Bilgisayariniza kaydedilen ¢izim verileri i¢in klasor adini degistirebilirsiniz.

B Epson Classroom Connect yazilimindan ¢ikin. n Epson Classroom Connect yazilimini baglatin.

Epson Classroom Connect yazilimini gérev gubugunda goriintiilenen =
simgesinden baslatabilirsiniz.

Ayrica son baglanan projektore baglanmanizi saglayan bir menii goriintiilemek
i¢in simgeye sag tiklayabilirsiniz.

%  Uygulama arka planda ¢alisirken, uygulama ekranini kapatsaniz bile
$ caligmaya devam edecektir.

» ilgili Baglantilar
* "Baglanti Ekran1" s.24



Ek islevleri Kullanma

Baglanti ekraninin alt kismindaki Kaydetme Konumu Klasérii alanina
degistirmek istediginiz klasor adini girin.

* Asagidaki karakterleri kullanamazsiniz: “\ % /:*?"<>|”
* Yansitilan ekranda Kaydet diigmesine her bastiginizda, yansitilan
ekran goriintiisii bir resim olarak kaydedilir. Projektore
baglanmayi bitirdiginizde, Epson Classroom Connect simdiye

kadar kaydedilen tiim goriintiileri iceren bir .pptx dosyasi
olusturur.

* Cizim verilerinin kaydedilecegi hedefi belirlemek igin baglant:

ekraninda digli {‘@} simgesine tiklayin.

» ilgili Baglantilar
* "Baglanti Ekran1" s.24
* "Ayarlar Ekran1" .26

» ilgili Baglantilar
* "Baglanti Ekrani"s.24
* "Ayarlar Ekran1" .26

Sik Kullanilan Baglanti Ortamlarini Sabitleme

Siklikla baglandiginiz bir projektoriin baglant: ortamini tutturabilir ve ekran
konumunu sabitleyebilirsiniz.

n Epson Classroom Connect yazilimini baslatin.

Baglant1 Ge¢misi' nde konumunu sabitlemek istediginiz projektorii se¢in
ve baglama simgesine tiklayin.

Tutturma simgesi sar1-yesile dondiigiinde kurulum tamamlanmustir.

Dort adede kadar projektorii baglayabilirsiniz.

Cizim Verilerini Kaydetme

Cizim verilerini cihaziniza kaydetmek i¢in projektoriin ekraninda goriintiilenen
Kaydet diigmesine basin.

Yansitilan ekranda Kaydet diigmesine her bastiginizda, yansitilan ekran
goriintiisii bir resim olarak kaydedilir. Projektore baglanmayi bitirdiginizde,
Epson Classroom Connect simdiye kadar kaydedilen tiim gériintiileri igeren
bir .pptx dosyasi olusturur.

Ayrintilar i¢in projektoriiniiziin Projektor Projector Manual Update
Information'ne bakin.

» ilgili Baglantilar
¢ "Yansitilan Ekranin Kontrol Edilmesi" s.15



Sorunlari Cozme

Epson Classroom Connect yazilimini kullanirken karsilagabileceginiz sorunlarin ¢6ztimleri i¢in agagidaki boliimlere bakin.

» ilgili Baglantilar
* "Ag Baglantis1 Sorunlarini1 Cézme" 5.20
* "Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi” s.21



Ag Baglantisi Sorunlarini C6zme

Ag ortaminiza bagli olarak bu ¢éziimleri deneyin.

» ilgili Baglantilar
* "Projektdrii Bagladiktan Sonra Internete Baglanamadiginizda Uygulanacak
Cozumler” s.20

* "Baglant: Kodunu Kullanarak Baglanamadiginizda Uygulanacak Coziimler"
s.20

Projektorii Bagladiktan Sonra internete
Baglanamadiginizda Uygulanacak Coziimler

Projektorii Basit AP modunda baglarken, Internete baglanamayabilirsiniz.

Projektorlerin kablolu LAN veya kablosuz LAN erisim noktasina bagh
oldugundan emin olun.

» ilgili Baglantilar
* "Kablolu LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama" s.9
* "Kablosuz LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama" s.9

Baglanti Kodunu Kullanarak Baglanamadiginizda
Uygulanacak Coziimler

Bir baglanti kodu kullanarak baglanamiyorsaniz, projektorde goriintiilenen IP
adresini Epson Classroom Connect'e girin.

Projektoriin Ana ekraninin iist kisminda goriintiilenen IP adreslerinden birini
girin.

» ilgili Baglantilar

* "Baglanti Kodunu Kullanarak Projektore Baglama" s.12
* "IP Adresi Kullanarak Projektore Baglanma" s.13

* "Baglanti Ekrani" s.24



Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi

Durumunuza bagli olarak bu ¢oziimleri deneyin.

» ilgili Baglantilar

* "Projektorleri (Wireless) Baglayamadiginizda Uygulanacak Coziimler" s.21

* "Projektorleri (Kablolu) Baglayamadiginizda Uygulanacak Coziimler" s.22

* "Yansitilan Goriintii Diizgiin Hareket Etmediginde Uygulanacak Coziimler"
s.22

* "Ses Diizgiin Calismadiginda Uygulanacak Coziimler" s.22

Projektorleri (Wireless) Baglayamadiginizda
Uygulanacak Coziimler

Wireless ag iizerinden bilgisayar1 ve projektorii birbirine baglayamadiginizda
agagidaki ¢oztimleri deneyin. Sorunu ¢6zemezseniz ag yoneticinizle iletisime

gegin.
* Ag baglantisi i¢in kullanilan harici aygitlarin veya projektériin ortaminin
durumunu kontrol edin.

* Gerekirse belirtilen kablosuz LAN {initesini projektore giivenli sekilde
baglayin. Ayrintili bilgi i¢in projektoriintiziin Kullanim Kilavuzu belgesine
bakin.

* Erisim noktasi ile bilgisayar veya projektor arasindaki her tiirli engeli
kontrol edin ve iletisimi iyilestirmek i¢cin konumlarini degistirin. Kapali
ortam, arama isleminde projektoriin bulunmasini bazen engeller.

* Erisim noktasiyla bilgisayarin veya projektoriin birbirlerine ¢ok uzak
olmadigindan emin olun. Bunlari yaklastirin ve yeniden baglanmay:
deneyin.

* Bir Bluetooth aygit1 veya mikrodalga gibi bagka bir donanimdan
kaynaklanan paraziti kontrol edin. Parazit yapan aygit1 uzaklastirin veya
kablosuz bant genisliginizi artirin.

* Ag aygitlarinin sinyal giiciinii en yiiksek diizeye ayarlayin.

* Erisim noktasina yonelik IP adresini, alt a§ maskesini ve ag gecidi adresini
dogru bi¢imde ayarlayin.

Erisim noktasinin kablosuz LAN sisteminin projektoriin kablosuz LAN
sistemini desteklediginden emin olun.

* Projektoriin ag ayarlarini kontrol edin.

Bilgisayari, erisim noktasini ve projektorii ayn1 SSID'ye ayarlayin.

Projektoriin IP adresini, alt ag maskesini ve ag gecidi adresini dogru
bigimde ayarlayin.

Gerekirse kablosuz LAN ayarini agin.

Kablosuz LAN sistemini erisim noktasinin destekledigi standartlar1
karsilayacak sekilde ayarlayin.

Giivenlik ayarini etkinlestirdiginizde, ayni gegis kodunu erisim noktasinda,
bilgisayarda ve projektorde de ayarlayin.

Projektordeki ag ayarlarini kapatin.

* Bilgisayarin ag ayarlarini kontrol edin.

Kablosuz LAN’a baglanabilen bir bilgisayar kullandiginizdan emin olun.
Gerekirse kablosuz LAN ayarini agin.
Projektoriin bagh oldugu ayni erisim noktasina baglanin.

Giivenlik duvarini kapatin. Kapatmak istemiyorsaniz, giivenlik duvarini
6zel durum olarak kaydedin. Baglant1 noktasini agmak i¢in gerekli ayarlar:
yapin. Bu yazilim "3620", "3621" ve "3629" baglant1 noktalarini kullanir.

* MAC Adresi ve baglant1 noktas: kisitlamalar: gibi baglantilar1 engelleyen
herhangi bir islev erisim noktasina ayarlanmissa, erisim noktasina baglanti
iznini projektorlerin baglanmasina izin verecek sekilde ayarlayin.

* Yazilim ayarlarini kontrol edin.

Baglanti kodunu kullanarak projektore baglanti basarisiz olursa, bu
ekrandan Diger yontemleri dene 6gesini se¢in.

» ilgili Baglantilar
* "Kablosuz LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama" s.9



Yansitma Sirasinda Sorunlarin Coziilmesi

» ilgili Baglantilar

Projektorleri (Kablolu) Baglayamadiginizda « "Baglanti Ekran1” 5.24
Uygulanacak Coziumler * "Ayarlar Ekram" .26
Kablolu bir ag tizerinden bilgisayar1 ve projektorii birbirine baglayamadiginizda
asagidaki ¢oztimleri deneyin. Sorunu ¢6zemezseniz ag yoneticinizle iletisime Ses Du zg iin Ca h sm adi g inda Uyg ulanacak COZU mler
gegin.
+ Ag kablosunu siki bicimde baglayin. Projektorden ses ¢ikisi kesilirse veya yansitilan goriintiiniin goriintiisii ve sesi

+ Projektériin ag ayarlarini kontrol edin, arasinda biiytik bir gecikme olursa, projektoriin A/V Senk ayarini yapin.

Talimatlar igin projektdriiniiziin Projector Manual Update Information veya

* Projektoriin IP adresini, alt ag maskesini ve ag gecidi adresini dogru Kullanim Kilavuzu belgesine bakin.

bicimde ayarlayin.
* Projektordeki ag ayarlarini kapatin.
* Bilgisayarin ag ayarlarini kontrol edin.
* Bilgisayarinizda LAN ayarlarini etkinlestirin.

* Giivenlik duvarini kapatin. Kapatmak istemiyorsaniz, giivenlik duvarini
0zel durum olarak kaydedin. Baglanti noktasini agmak i¢in gerekli ayarlar:

yapin. Bu yazilim "3620", "3621" ve "3629" baglant1 noktalarini kullanir.
* Yazilim ayarlarini kontrol edin.
* Baglanti kodunu kullanarak projektore baglant: basarisiz olursa, bu

ekrandan Diger yontemleri dene 6gesini se¢in.

» ilgili Baglantilar
* "Kablolu LAN ile Baglanirken Projektorii Ayarlama" s.9

Yansitilan Goriintii Dlizgiin Hareket Etmediginde
Uygulanacak Coziimler
Yansitilan goriintii donarsa veya akici bir sekilde hareket etmiyorsa asagidaki
¢oztimleri deneyin:
* Ayarlardan kullanmak istediginiz Bant Genisligi'ni se¢in.

* Bilgisayar1 ve projektorleri, LAN kablolarini kullanarak baglayin.



Ekran Ozeti

Epson Classroom Connect ekranlar1 hakkinda daha fazla bilgi i¢in bu kisimlara bakin.

» ilgili Baglantilar

* "Baglanti Ekran1" s.24

* "Diger Baglant: Yontemlerini Kullanarak Projektére Baglanma" s.25
* "Ayarlar Ekrani"s.26



Baglanti Ekrani

» ilgili Baglantilar

Epson Classroom Connect yazilimini baglattiginizda, baglanti se¢ ekrani "Baglanti Kodunu Kullanarak Projektére Baglama” .12

gorintiilenir. * "IP Adresi Kullanarak Projektore Baglanma" s.13
* "Baglant1 Gegmisinden Projektore Baglanma" s.14
? ? * "Projektdr I¢in Takma ad Girme"s.17
B e l Y = * "Cizim Verilerinin Nereye Kaydedilecegini Belirleme" s.17
. Fn izt | B b i * "Sik Kullanilan Baglant: Ortamlarini Sabitleme" s.18
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Ayarlar ekranini agar.

Baglant1 kodunu kullanarak projektore baglant: basarisiz olursa, bu ekrandan
diger baglant1 yéntemini secin.

Projektoriin Ana ekraninin {ist kisminda goriintiilenen baglanti kodunu (dort
veya alt1 haneli say1) girin.

Cizim verilerinin nereye kaydedilecegini belirtin.

Gegmiste bagladiginiz projektorleri goriintiiler.

Bagli bir projektorle ekran paylasimini baglatin.

Bir projektore bagliyken bu diigmeye basarsaniz baglanti kesilir.

Projektoriiniizii yonetmek icin bir takma ad girin.

OO0 |®|| & ©|@

Sik kullanilan projektorler baglant: ge¢misinin en {istiine sabitlenebilir.
Igneyi gikarmak igin igneye tekrar tiklaymn. Dért adede kadar projektor
baglayabilirsiniz.

Kayit konumu klasoriinii agin.

5]




Diger Baglanti Yontemlerini Kullanarak Projektore Baglanma

Baglant1 kodunu kullanarak projektore baglanti bagarisiz olursa, bu ekrandan
diger baglant1 yontemini segin.

ﬂ Epson Classroom Connect — X

<« Baglanti kodunu kullanarak
baglanamiyorsaniz asagidaki yéntemleri

IP adresini kullanarak
baglanin

Projektdriin Ana ekraninin tst kisminda gériinttilenen IP
adreslerinden birini girin.

XXX XXX XXX, XXX

@ [ Projektdriin Ana ekraninin st kisminda goriintiilenen IP adreslerinden birini
(kablolu veya kablosuz) girin ve ardindan projektorii baglayin.

» ilgili Baglantilar

* "Baglant: Ekrani" s.24

* "IP Adresi Kullanarak Projektore Baglanma" s.13
* "Ayarlar Ekran1" .26



Ayarlar Ekrani

Ayarlar ekranini goriintiilemek i¢in baglant1 ekranindaki disli simgesine @
tiklayimn.

Ayarlar bir projektore baglanmadan degistirilebilir.

Epson Classroom Connect — X

& Ayarlar

Kullanim Anketi

Gizlilik Bildirimi

—® Kaydetme konumu

Bant Genisligini

i v
Kullan Otomatik

Baglandiginda ekrani otomatik paylas

=8 Uygulamayi arka planda ¢alisir durumda tut

e Baglanti gegmisini géster

TTTTIT T

—e Siirlim bilgisi

@ | Epson'un uygulama kullanim bilgilerini almasina izin vermek i¢in Agik.

Cizim verilerinin nereye kaydedilecegini belirtin.

Veri aktarimi i¢in bant genigligini kontrol eder. Daha dar bir bant genisligi
sectiginizde, yansitilan goriintil kalitesi diigebilir ama ag yiikii azalir.

Ana cihazin ekraninin projektore baglanir baglanmaz paylasiimasina izin
vermek i¢in Agik.

Kullanic1 uygulamay: kapatsa bile arka planda ¢alismaya devam etmesine izin
vermek i¢in Agik.

e ® O ®|®

Daha 6nce baglanan projektorler i¢in baglant: ge¢misini goriintilleme/gizleme
arasinda gegis.

7

Epson Classroom Connect siiriim bilgilerini goriintiiler.

» ilgili Baglantilar
* "Baglant1 Ekran1" 5.24
* "Diger Baglant1 Yontemlerini Kullanarak Projektore Baglanma" s.25




Ek

Epson Classroom Connect yazilimi hakkinda daha fazla bilgi almak i¢in bu kisimlara bakin.

» ilgili Baglantilar

* "Yazilimi Giincelleme ve Kaldirma" s.28
* "Desteklenen ¢oziiniirliik" s.29

e "Sinirlamalar" .30

* "Genel Notlar"s.31



Yazilimi Glincelleme ve Kaldirma

Epson Classroom Connect yazilimini giincellemek veya kaldirmak igin bu
talimatlari izleyin.

» ilgili Baglantilar
* "Uygulamanin En Son Siiriimiiniin Alinmas1" .28

¢ "Epson Classroom Connect Software (Windows) uygulamalarini kaldirma"
.28

* "Epson Classroom Connect (Mac) yazilimlarinininin Kaldirilmasi" 5.28

B Kaldirmak i¢in ekrandaki talimatlar izleyin.

Uygulamanin En Son Siiriimiiniin Alinmasi

Bu yazilima yonelik giincellemeler ve kilavuz Epson web sitesinde bulunabilir.

epson.sn adresini ziyaret edin.

Epson Classroom Connect Software (Windows)
uygulamalarini kaldirma

Epson Classroom Connect’i kaldirmak i¢in asagidaki talimatlari izleyin.

Yazilimi kaldirmak igin ydnetici yetkisine sahip olmaniz gerekir.

n Bilgisayarinizi agin.
a Tim calisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.
B Tiim uygulamalari goriintiilemek i¢in Baglat diigmesine tiklayin.

Epson Classroom Connect Ver.X. XX 6gesine sag tiklayip (basili tutun),
ardindan Kaldir 6gesini segin.

Epson Classroom Connect (Mac) yazilimlarinininin
Kaldirilmasi

Mac sisteminde Epson Classroom Connect yazilimini kaldirmak igin agagidaki
talimatlari izleyin.

n Bilgisayarinizi agin.
a Tiim ¢alisan uygulamalarin kapatildigindan emin olun.

Epson Classroom Connect - Araglar klasoriinii agip, ardindan Epson
Classroom Connect Uninstaller.app secenegini ¢ift tiklatin.

ﬂ Kaldirmak i¢in ekrandaki talimatlar1 izleyin.


http://www.epson.sn

Desteklenen ¢oziiniirliik

Asagidaki bilgisayar ekrani ¢oziiniirliikleri yansitilabili. WUXGA'nin
tizerindeki ¢oziiniirliikler i¢in, goriintii projektoriin piksel sayisina kargilik gelen
bir ¢oziiniirliikte yansitilacaktir.

* XGA (1024 x 768)

* SXGA (1280 x 960)

* SXGA (1280 x 1024)

* SXGA+ (1400 x 1050)
* WXGA (1280 x 768)

* WXGA (1280 x 800)

* WXGA+ (1440 x 900)
* UXGA (1600 x 1200)
* Full HD (1920 x 1080)

¢ WUXGA (1920 x 1200)

Benzersiz bir en boy oranina sahip bir bilgisayar ekrani kullanilirken, goriinti
kalitesinin bozulmamasi1 amaciyla ¢oziiniirliik, bilgisayarin ve projektoriin
¢ozlintrliigiine bagl olarak yiikseltilir veya disiirilir.

Coziiniirliige baglh olarak, dikey veya yatay kenar bosluklari siyah olarak
yansttilabilir.



Sinirlamalar

Epson Classroom Connect yazilimini kullanirken bilgisayar goriintiilerini
yansittiginizda uygulanan kisitlamalar i¢in bu boliimleri kontrol edin.
Asagidakileri kontrol edin.

» ilgili Baglantilar
* "Baglanti1 Sinirlamalar1” s.30

Baglanti Sinirlamalari
Epson Classroom Connect yazilimini kullanirken asagidaki sinirlamalara dikkat
edin.

* Kablosuz LAN iletim hizi1 diisiikse, ag baglantis1 beklenmedik sekilde
kesilebilir.

* Bilgisayar ekranindaki goriintiiniin ve projektorde yansitilan goriintiiniin tam
olarak eslesmeyebilecegi durumlar olabilir.

* Filmler, bilgisayardaki kadar piiriizsiiz oynatilmaz.



Genel Notlar

Onemli ikazlar i¢in bu béliimleri inceleyin.

» ilgili Baglantilar

o "Telif Hakki Bildirimi" s.31

* "Gosterimler Hakkinda" s.31
* "Ticari markalar" s.31

e "Telif Hakki Bildirimleri" s.31

Telif Hakki Bildirimi

Seiko Epson Corporation'in dnceden yazili izni olmadan bu yayinin higbir
boliimii elektronik, mekanik, fotokopi, kaydetme veya diger yontemlerle
herhangi bir bi¢cimde veya herhangi bir yolla ¢ogaltilamaz, bir bilgi erisim
sisteminde saklanamaz veya aktarilamaz. Bu belgede bulunan bilgilerin
kullanimina iligkin olarak patent hakk: sorumlulugu iistlenilmemektedir. Yine
bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogan zararlar i¢in de sorumluluk kabul
edilmemektedir.

Seiko Epson Corporation ve baglh kuruluglari, tiriinii satin alanin veya ti¢lincii
kisilerin asagidaki nedenlerden 6tiirii ugradiklar: zarar, kayip, maliyet veya
gider konusunda iiriinii satin alana veya iigiincii kisilere kars: kesinlikle
yikiimlii olmayacaktir: kaza, tiriniin yanlis veya uygun olmayan amaglarla
kullanilmas, @iriin izerinde yetkisiz kisilerce yapilan diizenlemeler, onarimlar
veya degisiklikler veya (ABD harig olmak iizere) Seiko Epson Corporation
sirketinin ¢aligtirma ve bakim talimatlarina aykir1 hareketler.

Seiko Epson Corporation, Seiko Epson Corporation tarafindan Orijinal Epson
Uriinleri veya Epson Onayl Uriinler olarak tanimlanmus iiriinler disindaki
herhangi bir istege bagl aygitin veya sarf malzemesinin kullanilmasindan
dogacak zararlardan ve sorunlardan sorumlu olmayacaktr.

Ek bir bildirim olmaksizin bu kilavuzun igerigi degistirilebilir veya
glincellenebilir.

Bu kilavuzdaki ¢izimler ile gercek projektor arasinda farkliliklar olabilir.

Gosterimler Hakkinda

Bu kilavuzda yukaridaki isletim sistemleri “Windows 10” ve "Windows 11"
olarak anilmaktadir. Ayrica bu isletim sistemlerinin timiini ifade etmek tizere
"Windows" kullanilabilir.

Bu kilavuzda yukaridaki tiim isletim sistemleri i¢in ortak terim olarak "Mac"
kullanilmigtir.

Ticari markalar

XGA, International Business Machines Corporation sirketinin ticari markasi
veya kayitli ticari markasidur.

Mac ve macOS, Apple Inc. sirketinin tescilli ticari markalaridur.

Microsoft ve Windows, Microsoft Corporation sirketinin Amerika Birlesik
Devletleri ve/veya diger iilkelerdeki ticari markalar1 veya kayitl ticari
markalaridir.

Ayrica bu belgede kullanilan diger iiriin adlar1 yalnizca iiriinii belirtmek
i¢in kullanilmigtir ve ilgili sahiplerinin ticari markalar1 olabilir. Epson bu
markalardaki her tiirlii haktan feragat eder.

Yazilim Telif Hakki: Bu iiriin ticretsiz yazilimin yani sira haklari bu sirketin
elinde bulunan yazilimi da kullanir.

Telif Hakk Bildirimleri

Bu bilgiler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir.
© 2025 Seiko Epson Corporation
2025.2 TR
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