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Anotaciones Usadas en Este Manual

Indicaciones sobre seguridad

El proyector y sus manuales utilizan simbolos graficos y etiquetas para indicar contenido que le informa sobre como utilizar el producto de forma segura.

Lea y siga detenidamente las instrucciones indicadas por estos simbolos y etiquetas para evitar causar lesiones a personas o dafios materiales.

A\ Advertencia

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, podria dar lugar a lesiones personales o, incluso, la muerte debido a un manejo incorrecto.

A\ Precaucién

Este simbolo indica una informacién que, si se ignora, podria dar lugar a lesiones personales o dafos fisicos debido a un manejo incorrecto.

Indicaciones de informacion general

Esta etiqueta indica procedimientos que pueden provocar averias o lesiones si no se realizan con el cuidado suficiente.

Atencion
' Esta etiqueta indica informacién adicional que podria ser util saber.
[Nombre del botén] Indica los botones del mando a distancia o del panel de control.

Ejemplos: botdn [Esc]

Nombre de ment o ajuste

Indica los nombres del ment y configuracion del proyector.
Ejemplos:

Seleccione el menu Imagen

»

Esta etiqueta indica los enlaces a las paginas relacionadas.

Esta etiqueta indica el nivel de ment actual del proyector.




Introduccion a Epson Classroom Connect

Consulte la siguiente informacion para descubrir mas acerca de Epson Classroom Connect.

» Enlaces relacionados
* "Funciones de Epson Classroom Connect” p.5



Funciones de Epson Classroom Connect

Con Epson Classroom Connect, puede realizar sin problemas una serie de Conexién perfecta a proyectores
acciones utiles en las clases, como proyectar imagenes mediante un proyector
conectado al dispositivo. Puede conectarse al proyector utilizando el c6digo de conexion, la direccién IP

o el cddigo QR que aparece en la pantalla del proyector.
» Enlaces relacionados

* "Experiencia de uso intuitiva" p.5
* "Conexion perfecta a proyectores" p.5

Si desea conectarse al mismo proyector, puede hacerlo facilmente desde el
historial de conexiones que se muestra en Epson Classroom Connect.

Experiencia de uso intuitiva

Epson Classroom Connect le permite realizar una serie de operaciones en
sencillos pasos.

También puede conectar facilmente el dispositivo al proyector y proyectar
imdgenes.

il

@ * También puede emitir audio para la pantalla que se esta proyectando
utilizando la duplicacién desde el proyector.



Configuracion de la aplicaciéon por primera vez

Siga estas instrucciones antes de conectar un dispositivo al proyector a través de una red.

» Enlaces relacionados
* "Instalacion de la aplicacion” p.7
* "Seleccionar la configuracion de red del proyector” p.8



Instalacion de la aplicacion

Siga estas instrucciones para instalar la aplicacién Epson Classroom Connect en Instalacion de la aplicaciéon Epson Classroom Connect
App Store.

Siga estas instrucciones para instalar la aplicacion Epson Classroom Connect en
» Enlaces relacionados el dispositivo.

* "Requisitos de Epson Classroom Connect" p.7
n Encienda el dispositivo.

Asegutirese de haber iniciado sesion en una cuenta que vaya a utilizar la

Requisitos de Epson Classroom Connect aplicacion.

Su dispositivo debe cumplir con los siguientes requisitos del sistema para usar

Epson Classroom Connect, 8 Busque e instale la aplicacion Epson Classroom Connect en App Store.

Requisito iO0S
Sistema operativo | macOS 16.x

macOS 17.x

macOS 18.x

iOS 16.x

i0OS 17.x

iOS 18.x
CPU Procesador Apple A10
Cantidad de 3 GB o mas
memoria (se recomiendan 8 GB o mads)
Visualizacion Resolucion de 1280 x 720 o mds

no se muestre correctamente.

Si usa Epson Classroom Connect en un iPhone, es posible que la pantalla

» Enlaces relacionados
* "Instalacion de la aplicacion Epson Classroom Connect” p.7



Seleccionar la configuracion de red del proyector

Si no ha realizado la configuracion de red para los proyectores, debe configurar Instale la unidad LAN inaldmbrica en el proyector, si es necesario.
el proyector antes de utilizar Epson Classroom Connect. Siga estas instrucciones Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener més
para seleccionar un método de conexion entre un dispositivo y el proyector y, a instrucciones.

continuacion, configure el proyector.

. Encienda el proyector.

» Enlaces relacionados proy

* "Configuracion de un proyector cuando se conecta mediante LAN
inaldmbrica" p.8

* "Configuracion de un proyector cuando se conecta mediante LAN cableada”
p-8

Pulse el botén [Menu] en el mando a distancia o en el panel de control y
seleccione el menu Red.

Activar una LAN inaldmbrica.

Desactive la configuracién Punto de acceso sencillo. La configuracién
necesaria puede variar en funcién del proyector. Consulte el Manual de
usuario del proyector para obtener mas instrucciones.

o @O0

Configuracion de un proyector cuando se conecta
mediante LAN inalambrica
Para conectar un dispositivo al proyector utilizando una LAN inalambrica,

necesitard seleccionar la configuracion de la red tanto en el dispositivo como en
el proyector.

Seleccione otras opciones segun sea necesario para su red. Consulte el
Manual de usuario del proyector para obtener mas instrucciones.

Seleccione la configuracion de seguridad segtin sea necesario para la red.

% La configuracion necesaria puede variar en funcion del proyector. - < ., - ! _
Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener mas Solicite mas informacién a su administrador de red sobre como elegir la
instrucciones. configuracion correcta.

@ Cuando haya terminado de realizar la configuracion, guardela y salga de
Pdngase en contacto con su administrador de red y anote la informacién los menus.

del punto de acceso, como el SSID y la configuracion de seguridad.

a Defina la configuracion de la red para que el dispositivo pueda conectarse Confi gura cion de un proyector cuan do se conecta
a dicha red.
mediante LAN cableada

% Sinecesita configurar una conexion de red, consulte la . .\ e
5 Para conectar un dispositivo al proyector utilizando una LAN con cables,

documentacién suministrada con el dispositivo o adaptador de red. o ) . . i
Clomitis 6l ezl e oo Al dgmsiiv e abiener 5l necesitara seleccionar la configuracion de la red tanto en el dispositivo como

detalles. en el proyector.



Seleccionar la configuracion de red del proyector

La configuracién necesaria puede variar en funcién del proyector.

Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener mas
instrucciones.

Defina la configuracion de la red para que el dispositivo pueda conectarse
a dicha red.

%%  Sinecesita configurar una conexion de red, consulte la
documentacién suministrada con el dispositivo o adaptador de red.
Consulte el Manual de usuario del dispositivo para obtener mds
detalles.

a Conecte un cable LAN al proyector.

B Encienda el proyector.

Vil Pulse el botén [Menu] en el mando a distancia o en el panel de control y
seleccione el menu Red.

Establezca DHCP en Off e introduzca los valores necesarios de direccion
IP, mascara de subred y direccion de puerta de enlace del proyector.

Cuando haya terminado de realizar la configuracion, guardela y salga de
los mends.



Conectar el proyector y proyectar imagenes

Siga estas instrucciones para conectar el dispositivo y el proyector a través de una red y para proyectar imagenes desde la pantalla de su dispositivo usando el proyector.

» Enlaces relacionados

* "Conectar Epson Classroom Connect por primera vez" p.11

* "Conectarse al proyector desde el historial de conexiones" p.15
* "Controlar la pantalla proyectada” p.17



Conectar Epson Classroom Connect por primera vez

La primera vez que utilice Epson Classroom Connect, use uno de los siguientes Introduzca el ndmero de cuatro o seis digitos que aparece en la parte
métodos para conectarse al proyector: superior de la pantalla Inicio del proyector y, a continuacién, toque
* Conectarse mediante un cédigo de conexion. Conectar.

¢ Conectarse mediante una direccién IP.

* Conectarse mediante un cédigo QR. PR Clissroor Connatt &

Cédigo de conexién (@ Prabar otros métodos

Si introduce el c6digo de conexién incorrecto 10 veces seguidas, la

pantalla se bloqueara. Espere unos instantes y, a continuacion, intente
entrar de nuevo.

» Enlaces relacionados

* "Conectarse al proyector mediante el cédigo de conexion” p.11 : :
* "Conectarse al proyector mediante la direccién IP" p.12 | 5 Connection Code: * 000000

* "Conexion a un proyector mediante la lectura de un cédigo QR" p.13 " .

Conectarse al proyector mediante el codigo de
conexion

Introduzca el cddigo de conexidn que aparece en el proyector en Epson
Classroom Connect para conectarse al proyector.

Presione el botdn Home del mando a distancia para mostrar la pantalla Inicio.

n Encienda el proyector.

a Inicie Epson Classroom Connect.

Presione el boton Home del mando a distancia para mostrar la pantalla
Inicio.




Conectar Epson Classroom Connect por primera vez

Cuando aparezca la pantalla que confirma que desea iniciar el uso Introduzca una de las direcciones IP mostradas en la parte superior de la
compartido de la pantalla, toque Comenzar transmision. pantalla Inicio del proyector y, a continuacion, toque Conectar.

» Enlaces relacionados
* "Pantalla de conexién" p.25
* "Pantalla Configuraciéon” p.27

i Probar otros métodos

Pruebe los siguientes métodos si no puede conectarse
utilizando el cédigo de conexién.

Conectarse al proyector mediante la direccion IP

Conectarse con la direccién Conectar mediante cadigo
P QR

Introduzca la direccion IP que aparece en el proyector en Epson Classroom
Connect si no puede conectarse mediante un codigo de conexion o si desea Escriba cualquiera de las direcciones IP mostradas en la parte superior de la

pantalla Inicio del proyector.

conectarse a un proyector en una red diferente.

Cuando la palabra clave del proyector esté activada, se le pedira que

introduzca una palabra clave cuando se conecte desde una direcciéon IP o
cuando se conecte desde el historial.

Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener mas
instrucciones.

XXX XXX XXX XXX
n Encienda el proyector.

g Inicie Epson Classroom Connect.

Presione el boton Home del mando a distancia para mostrar la pantalla
Inicio.

Presione Probar otros métodos en Epson Classroom Connect.

Seleccione Conectarse con la direccion IP para mostrar la pantalla de
introduccion de la direccion IP.

Cuando aparezca la pantalla que confirma que desea iniciar el uso
compartido de la pantalla, toque Comenzar transmision.



Conectar Epson Classroom Connect por primera vez

» Enlaces relacionados
« "Pantalla de conexién" p.25 a Conéctate mediante la lectura del c6digo QR que aparece en la pantalla

* "Conectarse al proyector utilizando otros métodos de conexién" p.26 LAN del proyector.

* "Pantalla Configuracion" p.27

o Probar otros métodos

ConeXién a u n proyeCtor mediante Ia IeCtu ra de u n Pruebe los siguientes métodos si no puede conectarse
C6d i go Q R utilizando el cadigo de conexion.

Si no puede conectarse mediante un c6digo de conexion o si desea conectarse a Conectarse con la direccion  Conectar mediante codigo
un proyector en una red diferente, lea el cddigo QR que muestra el proyector en i =

EPSOH Classroom Connect. Escanee el cdigo QR de la pantalla de origen LAN del proyector.

n Encienda el proyector.

XXXXXXXX
-
a Inicie Epson Classroom Connect. XXXXXXXX \
B Presione el boton Home del mando a distancia para mostrar la pantalla
Inicio.

Seleccione LAN como fuente de entrada para proyectar en la pantalla Ein
Inicio del proyector. 1

El c4digo QR también puede mostrarse en la pantalla guia del k J

proyector.
T T ‘ ‘ ‘ ‘ T T

Cuando aparezca la pantalla que confirma que desea iniciar el uso
compartido de la pantalla, toque Comenzar transmision.

Toque Probar otros métodos en Epson Classroom Connect.

\

Seleccione Conectar mediante codigo QR para mostrar la pantalla de
introduccion del codigo QR.




Conectar Epson Classroom Connect por primera vez

» Enlaces relacionados

* "Pantalla de conexién" p.25

* "Conectarse al proyector utilizando otros métodos de conexién" p.26
* "Pantalla Configuracion" p.27



Conectarse al proyector desde el historial de conexiones

Cuando se conecta a un proyector al que ya se ha conectado, puede hacerlo a Toque Conectar.
través del historial de conexiones que se muestra en Epson Classroom Connect.

% Cuando la palabra clave del proyector esté activada, se le pedira que B classiocin Connaot )
introduzca una palabra clave cuando se conecte desde una direccién IP o -

q q Cédigo de conexidn (%) Probar otros métodos
cuando se conecte desde el historial.

Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener mas

instrucciones.
. @
n Encienda el proyector. “ XXXXX —
—

a Inicie Epson Classroom Connect.

a Seleccione el proyector que desea conectar en Historial de conexiones.

Cuando aparezca la pantalla que confirma que desea iniciar el uso
compartido de la pantalla, toque Comenzar transmision.



Conectarse al proyector desde el historial de conexiones

» Enlaces relacionados

* "Anclar entornos de conexion utilizados frecuentemente” p.19
* "Pantalla de conexion" p.25

* "Pantalla Configuracion" p.27



Controlar la pantalla proyectada

Puede controlar las imagenes proyectadas utilizando la barra de herramientas.

» Enlaces relacionados
* "Funcion interactiva" p.17

Funcion interactiva

Puede realizar anotaciones en la pantalla proyectada utilizando el lapiz
interactivo o su dedo.

Consulte el Manual de usuario del proyector para obtener mds instrucciones.

@ |Permite cambiar al modo de dibujo. Establezca el ajuste Modo Anotacién o
Modo Pizarra en On y, a continuacidn, escriba o dibuje en la superficie de
proyeccion.

@ | Cambia al modo Interaccién con PC. Establezca la opcion Interactividad de PC
en On para controlar el dispositivo mediante el lapiz interactivo o el dedo.

% Laaplicacion Epson Classroom Connect muestra botones
para cambiar al modo interactivo con el ordenador, pero no
puede utilizar un lapiz ni el dedo para accionar el dispositivo
en la pantalla proyectada.




Funciones utiles

Siga estas instrucciones para actualizar las funciones Epson Classroom Connect.

» Enlaces relacionados
 "Utilizar funciones adicionales” p.19



Utilizar funciones adicionales

Consulta las funciones de Epson Classroom Connect que serdn ttiles en clase. Cuando el color del icono de la chincheta cambie a amarillo-verde, la
configuracion se habra completado.
» Enlaces relacionados

* "Creacion de un alias en el proyector” p.19 % Puede anclarlo hasta a 4 proyectores.
* "Anclar entornos de conexion utilizados frecuentemente” p.19 @

» Enlaces relacionados
* "Pantalla de conexién" p.25
* "Pantalla Configuracién” p.27

Creacion de un alias en el proyector

Una vez que se ha conectado, puede establecer un nombre unico (alias) y
gestionar el proyector.

n Inicie Epson Classroom Connect.

Seleccione el proyector al que desea asignar un alias en Historial de
conexiones.

» Enlaces relacionados
* "Pantalla de conexién" p.25
* "Pantalla Configuracién" p.27

Anclar entornos de conexion utilizados
frecuentemente

Puede anclar el entorno de conexién de un proyector al que se conecte con
frecuencia y fijar la posicion de la pantalla.

n Inicie Epson Classroom Connect.

Seleccione el proyector que desee para fijar la posicion en el Historial de
conexiones y toque el icono de la chincheta.



Solucionar problemas

Consulte las siguientes secciones para conocer soluciones a los problemas que puede encontrar al utilizar Epson Classroom Connect.

» Enlaces relacionados
* "Resolver problemas de conexién de red" p.21
* "Resolver problemas durante la proyeccién” p.22



Resolver problemas de conexion de red

Pruebe estas soluciones en funcidn de su entorno de red. * Escanee el codigo QR con la aplicacion Epson Classroom Connect y
conéctese.

» Enlaces relacionados Conéctate mediante la lectura del codigo QR que aparece en la pantalla LAN

* "Soluciones cuando no puede conectarse a Internet después de conectarse al del proyector.
proyector” p.21
* "Soluciones cuando no se puede conectar mediante un cédigo de conexion" » Enlaces relacionados

p-21 * "Conectarse al proyector mediante el codigo de conexién"” p.11

* "Conectarse al proyector mediante la direccién IP" p.12

* "Conexidn a un proyector mediante la lectura de un cédigo QR" p.13
Soluciones cuando no puede conectarse a Internet * "Pantalla de conexién” p.25

después de conectarse al proyector

Al conectar el proyector en modo Punto de acceso sencillo, es posible que no
pueda conectarse a Internet.

Asegurese de que los proyectores estan conectados a una red LAN con cable o a
un punto de acceso LAN inalambrico.

» Enlaces relacionados

* "Configuracién de un proyector cuando se conecta mediante LAN cableada”
p-8

* "Configuracion de un proyector cuando se conecta mediante LAN
inaldmbrica” p.8

Soluciones cuando no se puede conectar mediante un
codigo de conexion

Pruebe uno de los siguientes métodos si no puede conectarse utilizando un
codigo de conexion.

* Introduzca la direccién IP en la aplicacion Epson Classroom Connect y
conéctese.

Introduzca una de las direcciones IP mostradas en la parte superior de la
pantalla Inicio del proyector.



Resolver problemas durante la proyeccion

Pruebe estas soluciones en funcién de su situacion.

» Enlaces relacionados
n . .7 . 7 . "
* "Soluciones cuando no puede conectar proyectores (conexion inaldmbrica)
p-22
" . .1 "
* "Soluciones cuando no puede conectar proyectores (conexion por cable)
p.23
* "Soluciones cuando la imagen proyectada no se mueve con suavidad" p.23
" . . "
* "Soluciones cuando el audio no se reproduce correctamente” p.23

Soluciones cuando no puede conectar proyectores
(conexion inalambrica)

Cuando no pueda conectar el dispositivo y el proyector a través de una red
inalambrica, pruebe las siguientes soluciones. Si no puede resolver el problema,
pdngase en contacto con su administrador de red.

* Compruebe el estado de los dispositivos externos utilizados para la conexion
de red o el entorno de configuracién del proyector.

* Conecte de forma segura la unidad LAN inalambrica especificada al
proyector, si es necesario. Consulte el Manual de usuario del proyector
para obtener mas detalles.

¢ Compruebe cualquier obstdculo entre el punto de acceso y el dispositivo
0 proyector y cambie su posicion para mejorar la comunicacioén. En
ocasiones, el entorno interior impide que el proyector se encuentre en una
busqueda.

* Asegurese de que el punto de acceso y el dispositivo o proyector no estan
demasiado alejados. Acérquelos y vuelva a intentar realizar la conexion.

* Compruebe si hay interferencias procedentes de otros equipos, como un
dispositivo Bluetooth o microondas. Aleje el dispositivo que provoca la
interferencia o amplie el ancho de banda de la conexién inalambrica.

* Ajuste la intensidad de la sefal de radio para los dispositivos de red al
maximo.

* Ajuste correctamente la direccion IP, la mascara de subred y la direccién de
la puerta de enlace para el punto de acceso.

* Asegurese de que el sistema de LAN inaldmbrica del punto de acceso
admite el sistema de LAN inalambrica del proyector.

* Compruebe la configuracion de la red del proyector.
* Establezca el dispositivo, el punto de acceso y el proyector al mismo SSID.

* Ajuste correctamente la direccion IP, la méscara de subred y la direccion de
la puerta de enlace para el proyector.

* Active la configuracion LAN inaldmbrica, si es necesario.

* Configure el sistema de LAN inalambrica para cumplir con los estandares
admitidos por el punto de acceso.

* Cuando habilite la configuracion de seguridad, establezca la misma
contrasefia para el punto de acceso, el dispositivo y el proyector.

¢ Cierre la configuracién de red del proyector.
* Compruebe la configuracion de red del dispositivo.

* Asegurese de que estd usando un dispositivo que pueda conectarse a una
LAN inalambrica.

* Active la configuracién LAN inaldmbrica, si es necesario.
* Conéctese al mismo punto de acceso al que esta conectado el proyector.

* Ajuste el permiso de conexion del punto de acceso para permitir que los
proyectores se conecten; si hay alguna funcién que bloquee las conexiones,
como por ejemplo, restricciones de direccion MAC y restricciones de puertos,
puede modificar esta configuracion en el punto de acceso.

* Compruebe la configuraciéon de software.

* Sila conexién al proyector mediante el cddigo de conexién da error,
seleccione Probar otros métodos en esta pantalla.



Resolver problemas durante la proyeccion

Soluciones cuando no puede conectar proyectores
(conexidn por cable)
Cuando no pueda conectar el dispositivo y el proyector a través de una red

cableada, pruebe las siguientes soluciones. Si no puede resolver el problema,
pdngase en contacto con su administrador de red.

* Conecte el cable de red de forma segura.
* Compruebe la configuracion de la red del proyector.

* Ajuste correctamente la direccion IP, la méscara de subred y la direcciéon de
la puerta de enlace para el proyector.

* Cierre la configuracion de red del proyector.
* Compruebe la configuracién de red del dispositivo.

* Active la configuracion LAN inalambrica, si es necesario.
* Compruebe la configuracién de software.

* Sila conexion al proyector mediante el cddigo de conexion da error,
seleccione Probar otros métodos en esta pantalla.

Soluciones cuando la imagen proyectada no se mueve
con suavidad
Sila imagen proyectada se congela o no se mueve de manera uniforme, intente
las siguientes soluciones.

* Seleccione el elemento que desee utilizar como opcion para Utilizar ancho de
banda.

* Conecte el dispositivo y los proyectores utilizando cables LAN.

Soluciones cuando el audio no se reproduce
correctamente

Sila salida de audio del proyector se interrumpe o hay un gran retardo entre la
imagen y el audio de la imagen proyectada, ajuste la opcién Sincronizacién A/V
del proyector.

Consulte Projector Manual Update Information del proyector o el Manual de
usuario para obtener detalles.



Resumen de pantalla

Consulte estas secciones para obtener mas informacién sobre las pantallas de Epson Classroom Connect.

» Enlaces relacionados

* "Pantalla de conexion" p.25

* "Conectarse al proyector utilizando otros métodos de conexién" p.26
* "Pantalla Configuracion” p.27



Pantalla de conexion

Al iniciar Epson Classroom Connect, se muestra la pantalla del modo de

conexion.
3 classroom Connect i @ 3 classroom Connect

Crntn e Cameies

Cimtya i Crmpnes [y S p—

St o ®

2 XXXXX

Permite abrir la pantalla Ajustes.

Le permite seleccionar otro método de conexidn si falla la conexidn al proyector
mediante el codigo de conexion.

Introduzca el codigo de conexion (cuatro o seis digitos) que aparece en la parte
superior de la pantalla Inicio del proyector.

Muestra los proyectores a los que se ha conectado en el pasado.

Si presiona este botdn mientras estd conectado a un proyector, la conexion se
desconectara.

Introduzca un alias para administrar el proyector.

Ole| O & ©|Q

Los proyectores de uso frecuente pueden anclarse en la parte superior del
historial de conexiones. Toque de nuevo el alfiler para desanclarlo. Puede anclar
hasta cuatro proyectores.

» Enlaces relacionados

"Conectarse al proyector mediante el c6digo de conexion” p.11
"Conectarse al proyector mediante la direccion IP" p.12

"Conexion a un proyector mediante la lectura de un cédigo QR" p.13
"Conectarse al proyector desde el historial de conexiones" p.15
"Creacion de un alias en el proyector” p.19

"Anclar entornos de conexion utilizados frecuentemente" p.19



Conectarse al proyector utilizando otros métodos de conexion

Sila conexion al proyector mediante el cddigo de conexién da error, seleccione
otro método de conexidn en esta pantalla.

< Probar atros métodos

stkTana vl rodga de cangain

Comeciars con la dirwccifia. | Canactar machants cidigr ‘E’
» o

Edcarmn ol e GO Se L6 st de engen LAN del propect

XXXXXXXX )

('_ XXKXXXXX '\

o]

- D,

T .

@ |Introduzca una de las direcciones IP (cableada o inaldmbrica) mostradas en la
parte superior de la pantalla Inicio del proyector y, a continuacidn, conecte el
proyector.

XXX XXX XXX XXX | n
Nuin|

@ | Conéctate mediante la lectura del c6digo QR que aparece en la pantalla LAN del
proyector.

%  Elcddigo QR también puede mostrarse en la pantalla guia
$ del proyector.

» Enlaces relacionados

* "Pantalla de conexién" p.25

* "Conectarse al proyector mediante la direccién IP" p.12
* "Pantalla Configuraciéon” p.27



Pantalla Configuracion

Toque el icono de engranaje @} de la pantalla de conexion para acceder a la
pantalla de ajustes.

Los ajustes pueden cambiarse sin necesidad de conectarse a un proyector.

6 Ajustes

Estudio de uso ‘)

Declaracion de privacidad

Utilizar ancho de banda Automatico ~
Maostrar historial de conexiones ﬂ

Informacidn sobre la versidn

[T

Activelos para permitir que Epson adquiera informacion de uso de la aplicacion.

Controla el ancho de banda para la transferencia de datos. Cuando seleccione
un ancho de banda mas estrecho, la calidad de la imagen proyectada puede
reducirse; en cualquier caso, la carga de la red se reducira.




Pantalla Configuracion

@ | Cambie entre mostrar u ocultar el historial de conexiones de los proyectores
conectados anteriormente.
@) | Muestra la informacion de la versién de Epson Classroom Connect.

» Enlaces relacionados
* "Pantalla de conexion" p.25
* "Conectarse al proyector utilizando otros métodos de conexion" p.26




Apéndice

Consulte estas secciones para obtener mas informacién sobre Epson Classroom Connect.

» Enlaces relacionados

* "Desinstalacion de Epson Classroom Connect" p.30
* "Limitaciones" p.31

* "Avisos generales" p.32



Desinstalacion de Epson Classroom Connect

Siga las siguientes instrucciones para desinstalar Epson Classroom Connect.
n Encienda el dispositivo.
g Toque el icono Epson Classroom Connect sin soltarlo.

Toque Eliminar app o el icono de eliminacidon que aparece en la esquina
superior izquierda del icono de la aplicacion.

ﬂ Cuando aparezca la pantalla de confirmacion, toque Eliminar.

B Toque Finalizar.



Limitaciones

Consulte estas secciones para conocer las restricciones aplicadas a la proyeccion
de imagenes de dispositivo durante la utilizacién de Epson Classroom Connect.
Compruebe lo siguiente.

» Enlaces relacionados
* "Limitaciones de conexién" p.31

Limitaciones de conexién
Cuando utilice Epson Classroom Connect, tenga en cuenta las siguientes
limitaciones.

* Sila velocidad de transmisiéon de LAN inalambrica es baja, la red podria
cortarse inesperadamente.

* En algunos casos, es posible que la imagen de la pantalla del dispositivo y la
imagen proyectada por el proyector no coincidan exactamente.

* Las peliculas no se visualizan tan bien como en un dispositivo.



Avisos generales

Consulte estas secciones para obtener informacion sobre avisos importantes. App Store es una marca de servicio de Apple Inc.
"Codigo QR" es una marca comercial registrada de DENSO WAVE
» Enlaces relacionados INCORPORATED.

* "Nota sobre Copyright" p.32
* "Marcas comerciales" p.32
* "Atribuciones de derechos de autor" p.32

Derechos de autor del software: en este producto se utiliza software gratuito y
otro software cuyos derechos han sido adquiridos por esta empresa.

Nota sobre Copyright Atribuciones de derechos de autor

) o ) Esta informacidn esta sujeta a cambios sin previo aviso.
Ninguna parte de esta publicacion puede ser reproducida, almacenada en un

sistema de recuperacion, o transmitida de cualquier forma o por cualquier
medio, electrénico, mecdnico, de fotocopia, registro, o de otra forma, sin el 2025.6 ES
permiso previo por escrito de Seiko Epson Corporation. No se asume ninguna

patente de responsabilidad con respecto a la utilizacion de la informacion aqui

contenida. Tampoco se asume ninguna responsabilidad con respecto a los danos

resultantes de la utilizacion de la informacion aqui contenida.

© 2025 Seiko Epson Corporation

Ni Seiko Epson Corporation ni sus filiales se responsabilizaran ante el
comprador del producto o ante terceras personas de las pérdidas, costes o gastos
derivados de accidentes, usos incorrectos o no previstos, modificaciones no
autorizadas, reparaciones o alteraciones del producto por parte del comprador o
de terceros o derivados (excepto en Estados Unidos) del incumplimiento de las
instrucciones de uso y mantenimiento facilitadas por Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no sera responsable de los dafios o problemas

que surjan del uso de cualquier consumible diferente de los designados

como Productos Originales Epson o Productos homologados por Seiko Epson
Corporation.

El contenido de este manual puede cambiarse o actualizarse sin previo aviso.

Las ilustraciones de esta guia pueden diferir del proyector real.

Marcas comerciales

iPad, iPadOS y iOS son marcas comerciales registradas de Apple Inc.
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