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Oznaczenia uzyte w prowadnica

Wskazniki dotyczace bezpieczenstwa

Na obudowie projektora i w jego dokumentacji wykorzystano symbole graficzne oraz etykiety do oznaczenia tresci dotyczacych bezpieczenstwa uzycia tego produktu.

Nalezy przeczytac i stosowac sie do instrukeji oznaczonych tymi symbolami i etykietami, aby unikna¢ obrazen osdb lub uszkodzenia sprzetu.

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyng powaznych obrazen ciala lub nawet §mierci z powodu niewlasciwej

A\ Ostrzezenie | obstugi

Ten symbol oznacza informacje, ktérych zignorowanie moze by¢ przyczyna obrazen ciata lub uszkodzenia sprzetu w wyniku niewtasciwej obstugi
projektora.

A\ Przestroga

Wskazania dotyczace informacji ogoélnych

Uwaga Ta etykieta wskazuje procedury, ktére mogg spowodowac uszkodzenia lub obrazenia, jesli nie zostang zachowane odpowiednie §rodki ostroznosci.
' Ta etykieta wskazuje dodatkowe informacje, ktére moga by¢ uzyteczne.
[Nazwa przycisku] Wskazuje nazwe przycisku na pilocie lub w panelu sterowania.
Przyktady: przycisk [Esc]
Nazwa menu/ustawienia Wskazuje nazwe menu lub ustawienia w interfejsie projektora.
Przyktady:
Wybierz menu Obraz
33 Ta etykieta wskazuje tacze do powiazanych stron.
- Ta etykieta wskazuje poziom biezacego menu projektora.




Wprowadzenie do aplikacji Epson Classroom Connect

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat Epson Classroom Connect, przeczytaj ponizsze informacje.

» Tematy pokrewne
* "Funkcje Epson Classroom Connect" str.6



Funkcje Epson Classroom Connect

Przy uzyciu Epson Classroom Connect, mozna ptynnie wykonywac szereg p]ynne polqczenie Z projektorami
czynnoéci przydatnych podczas zajec, takich jak wyswietlanie obrazéw przy
uzyciu projektora podiaczonego do urzadzenia. Z projektorem mozna si¢ polgczy¢ za pomocg kodu potgczenia, adresu IP lub

kodu QR wyswietlanego na ekranie projektora.
» Tematy pokrewne

* "Intuicyjna obstuga” str.6
* "Plynne polaczenie z projektorami” str.6

Aby polaczy¢ sie z tym samym projektorem, mozna fatwo polaczy¢ sie z historia
polaczen wyswietlang w Epson Classroom Connect.

Intuicyjna obstuga

Epson Classroom Connect umozliwia wykonywanie szeregu operacji w prostych

krokach.
Mozna takze fatwo podlaczy¢ urzadzenie do projektora i wykonywac projekeje
obrazdw.
( N
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)
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@ * Mozna takze wyprowadzi¢ dzwiek dla wyswietlanego ekranu za
pomocg funkgji kopii lustrzanej z projektora.



Pierwsza konfiguracja aplikacji

Wykonaj podane instrukcje przed polaczeniem urzadzenia z projektorem przez siec.

» Tematy pokrewne
* "Instalacja aplikacji" str.8

* "Wybor ustawien sieciowych projektora” str.9



Instalacja aplikacji

Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby zainstalowac¢ aplikacje Epson Instalacja aplikacji Epson Classroom Connect
Classroom Connect w sklepie App Store.
Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby zainstalowac¢ aplikacje Epson
» Tematy pokrewne Classroom Connect w urzadzeniu.
* "Wymagania Epson Classroom Connect" str.8

n Wiacz urzadzenie.

Upewnij sig, ze jeste$ zalogowany na konto, ktore bedzie korzystac z

Wymagania Epson Classroom Connect aplikacji.

Aby korzysta¢ z Epson Classroom Connect, Twoje urzadzenie musi spetnia¢

nastepujace wymagania systemowe. g Znajdz i zainstaluj aplikacje Epson Classroom Connect z App Store.

Wymagania iOS
System macOS 16.x
operacyjny macOS 17.x
macOS 18.x
iOS 16.x
i0S17.x
iOS 18.x
Procesor Procesor Apple A10
Wielkos¢ pamigci | Co najmniej 3 GB
(Zalecane 8 GB lub wigcej)
Wyswietlanie Rozdzielczo$¢ 1280 x 720 lub wieksza

% Jesli korzystasz z Epson Classroom Connect na iPhonie, ekran moze nie
by¢ wyswietlany poprawnie.

» Tematy pokrewne
* "Instalacja aplikacji Epson Classroom Connect" str.8



Wybdr ustawien sieciowych projektora

Jesli nie zostaly skonfigurowane ustawienia sieciowe dla projektoréw, przed
uzyciem Epson Projector Classroom Connect nalezy skonfigurowa¢ projektor.
Aby wybra¢ sposob polaczenia migdzy urzadzeniem a projektorem, wykonaj
ponizsze czynnosci, a nastepnie skonfiguruj projektor.

» Tematy pokrewne

* "Konfigurowanie projektora podczas faczenia przez bezprzewodows sie¢
LAN" str.9

* "Konfigurowanie projektora podczas taczenia przez przewodows sie¢ LAN"
str.9

Konfigurowanie projektora podczas taczenia przez
bezprzewodowa sie¢ LAN

Aby polaczy¢ urzadzenie z projektorem przy uzyciu bezprzewodowej sieci LAN,
wybierz ustawienia sieciowe w urzadzeniu i projektorze.

%  Wymagane ustawienia roznig sie zaleznie od projektora. W celu uzyskania
@ instrukeji sprawdz Przewodnik uzytkownika projektora.

Skontaktuj si¢ z administratorem sieci i zapisz ustawienia dla punktu
dostepowego, np. identyfikator SSID oraz ustawienia zabezpieczen.

g Skonfiguruj ustawienia sieci, aby urzadzenie moglo polaczy¢ sig¢ z siecia.

dostarczong z urzadzeniem lub kartg sieciowa. W celu uzyskania
szczegotowych informacji, sprawdz Przewodnik uzytkownika
urzadzenia.

Aby skonfigurowa¢ polaczenie sieciowe, przeczytaj dokumentacje

W razie potrzeby zainstaluj w projektorze urzadzenie dla bezprzewodowej
sieci LAN. W celu uzyskania instrukeji sprawdz Przewodnik uzytkownika
projektora.

ﬂ Wiacz projektor.

Naci$nij przycisk [Menu] na pilocie lub w panelu sterowania i wybierz
menu Siec.

B Wiacz bezprzewodowa sie¢ LAN.

Al Wylacz ustawienie Prosty PD. Wymagane ustawienia réznig sie zaleznie
od projektora. W celu uzyskania instrukcji sprawdz Przewodnik
uzytkownika projektora.

W razie potrzeby wybierz inne opcje dla uzywanej sieci. W celu uzyskania
instrukeji sprawdz Przewodnik uzytkownika projektora.

Wybierz ustawienia zabezpieczenia dla swojej sieci zgodnie z
wymaganiami. Sprawdz dalsze informacje o wyborze prawidtowych
ustawien u administratora sieci.

@ Po zakonczeniu wprowadzania ustawien zapisz je i wyjdz z menu.

Konfigurowanie projektora podczas faczenia przez
przewodowaq sie¢ LAN

Aby polaczy¢ urzadzenie z projektorem przy uzyciu przewodowej sieci LAN,
wybierz odpowiednie ustawienia sieciowe w urzadzeniu i projektorze.

%  Wymagane ustawienia roznig sie zaleznie od projektora. W celu uzyskania
instrukcji sprawdz Przewodnik uzytkownika projektora.



Wybdr ustawien sieciowych projektora

n Skonfiguruj ustawienia sieci, aby urzadzenie moglo polaczy¢ sig z siecia.

Aby skonfigurowac potaczenie sieciowe, przeczytaj dokumentacje

dostarczong z urzadzeniem lub kartg sieciowa. W celu uzyskania
szczegotowych informacji, sprawdz Przewodnik uzytkownika
urzadzenia.

a Podlacz do projektora kabel LAN.

B Wiacz projektor.

Nacisnij przycisk [Menu] na pilocie lub w panelu sterowania i wybierz
menu Sie¢.

Ustaw DHCP na Wyl. i w razie potrzeby wprowadz wartosci dla adresu IP
projektora, maski podsieci oraz adresu bramki.

B Po zakonczeniu wprowadzania ustawien zapisz je i wyjdz z menu.



Potaczenie z projektorem oraz projekcja obrazéw

Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby polaczy¢ urzadzenie i projektor za posrednictwem sieci i wyswietla¢ obrazy z ekranu urzadzenia za pomocg projektora.

» Tematy pokrewne

* "Pierwsze polaczenie z Epson Classroom Connect" str.12
* "Laczenie z projektorem z Historii potaczen” str.16

* "Kontrola wyswietlanego obrazu" str.18



Pierwsze potaczenie z Epson Classroom Connect

Przy pierwszym uzyciu Epson Classroom Connect nalezy uzy¢ jednej z
ponizszych metod, aby polaczy¢ si¢ z projektorem:

* Polaczenie z uzyciem kodu polaczenia.
* Polaczenie z uzyciem adresu IP.

* Polaczenie z uzyciem kodu QR.

%  Nieprawidlowe wprowadzenie kodu potaczenia 10 razy z rzedu spowoduje
$ zablokowanie ekranu. Zaczekaj chwile, a nastepnie sprobuj wprowadzi¢

ponownie.

» Tematy pokrewne

* "Podlaczenie do projektora z uzyciem kodu polfaczenia” str.12
* "Podlaczenie do projektora z uzyciem adresu IP" str.13

* "Laczenie z projektorem poprzez odczytanie kodu QR" str.14

Podlaczenie do projektora z uzyciem kodu potaczenia

Aby polaczy¢ sig z projektorem, wprowadz kod polaczenia wyswietlany na
projektorze w aplikacji Epson Classroom Connect.

n Wiacz projektor.
a Uruchom Epson Classroom Connect.

Nacisnij przycisk Home na pilocie projektora, aby wyswietli¢ ekran
gléwny.

Wprowadz cztero- lub szesciocyfrowy numer wyswietlany w gornej czesci
ekranu gtéwnego projektora, a nastepnie stuknij Polacz.

3 classroom Connect 1et]

Kod potaczenia (@) Wyprébuj inne metody

! §& Connection Code: 000000

MNacisnij przycisk Home na pilocie, aby wyswietlic ekran alowny.

Po wyswietleniu ekranu z potwierdzeniem, Ze ma si¢ rozpoczac
udostepnianie ekranu, stuknij Rozpocznij emisje.



Pierwsze potaczenie z Epson Classroom Connect

» Tematy pokrewne
* "Ekran polaczenia” str.26
* "Ekran Ustawienia" str.28

Wprowadz jeden z adresow IP, wyswietlanych w gérnej czesci ekranu
gléwnego projektora, a nastgpnie stuknij Polacz.

Podtaczenie do projektora z uzyciem adresu IP < Wypedbujinne metady

e . . .. . L. Wyprdbuj nastepujace metody, jesli nie mozna potaczyé z
Jesli nie mozna polaczy¢ si¢ za pomoca kodu polaczenia lub, aby polaczy¢ sie uzyciem kodu potaczenia.
z projektorem w innej sieci, wprowadz adres IP wy$wietlany na projektorze do
aplikacji Epson Classroom Connect.

Potgcz z uzyciem adresu IP Potacz z uzyciem kodu QR

Wprowadz jeden z dreséw IP wyswietlanych w gérnej czesci ekranu

adresu IP lub faczenia si¢ z historii, zostanie wyswietlony monit o Slwnaso prolekinr.

wprowadzenie stowa kluczowego.

Gdy jest wlaczone stowo kluczowe projektora, podczas faczenia sie z

W celu uzyskania instrukeji sprawdz Przewodnik uzytkownika projektora.

n Wiacz projektor.

a Uruchom Epson Classroom Connect.

XXX XXX XXX XXX

Nacis$nij przycisk Home na pilocie projektora, aby wyswietli¢ ekran
gléwny.

Vil Naciénij Wyprébuj inne metody, wyswietlane w Epson Classroom
Connect.
Wybierz Polacz z uzyciem adresu IP, aby wyswietli¢ ekran wprowadzania
adresu IP.

Po wyswietleniu ekranu z potwierdzeniem, Ze ma si¢ rozpoczac
udostepnianie ekranu, stuknij Rozpocznij emisje.



Pierwsze potaczenie z Epson Classroom Connect

» Tematy pokrewne

* "Ekran polaczenia” str.26 Polacz poprzez odczytanie kodu QR wy$wietlanego na ekranie LAN

* "Podlaczanie do projektora przy uzyciu innych metod polfaczenia” str.27 projektora.
* "Ekran Ustawienia" str.28
o Wyprébuj inne metody
Laczenie z projektorem poprzez odczytanie kodu QR S S——————
uzyciem kodu potgczenia.
Jesli nie mozna polaczy¢ si¢ za pomoca kodu polagczenia lub jesli wymagane jest
polaczenie z projektorem w innej sieci, nalezy odczyta¢ kod QR wyswietlany
przez proj ektor w EpSOl’l Classroom Connect. Potgcz z uzyciem adresu IP Potgcz z uzyciem kodu QR
n Wle}cz proj ektor Zeskanuj kod QR na ekranie Zrédfa LAN projektora.
a Uruchom Epson Classroom Connect.
XXXXXXXX
(’- XXXXXXXX -\
Naci$nij przycisk Home na pilocie projektora, aby wyswietli¢ ekran

gléwny.

Wybierz LAN, jako zrédlo wejscia do wyswietlania na ekranie gtéwnym
projektora.

% Kod QR moze by¢ réwniez wyswietlany na ekranie przewodnika
§ projektora. ' '

Stuknij Wyprdbuj inne metody, wyswietlane w Epson Classroom | |
Connect.

Wybierz Polacz z uzyciem kodu QR, aby wyswietli¢ ekran wprowadzania 11 L I Il
kodu QR.

FAl Po wyswietleniu ekranu z potwierdzeniem, ze ma si¢ rozpoczaé
udostepnianie ekranu, stuknij Rozpocznij emisje.



Pierwsze potaczenie z Epson Classroom Connect

» Tematy pokrewne

* "Ekran polaczenia” str.26

* "Podlaczanie do projektora przy uzyciu innych metod polfaczenia” str.27
* "Ekran Ustawienia" str.28



taczenie z projektorem z Historii potaczen

Po nawigzaniu polaczenia z projektorem, z ktérym juz wczesniej nawigzano Stuknij Potacz.
polaczenie, mozna polaczy¢ sie z projektorem za pomoca historii potaczen,
wys$wietlanej w aplikacji Epson Classroom Connect.
3 classroom Connect 1et]

Kod potaczenia (@) Wyprébuj inne metody

%  Gdy jest wlaczone stowo kluczowe projektora, podczas taczenia sie z
@ adresu IP lub faczenia si¢ z historii, zostanie wy$wietlony monit o

wprowadzenie stowa kluczowego.

W celu uzyskania instrukeji sprawdz Przewodnik uzytkownika projektora.

n Wiacz projektor. ® XXXXX
o | Classrooma |
a Uruchom Epson Classroom Connect.

B Wybierz projektor do polaczenia z Historia polaczen.

Po wyswietleniu ekranu z potwierdzeniem, ze ma si¢ rozpoczac
udostepnianie ekranu, stuknij Rozpocznij emisje.



taczenie z projektorem z Historii potaczen

» Tematy pokrewne

* "Przypinanie czgsto uzywanych $rodowisk potgczenia" str.20
* "Ekran polaczenia” str.26

* "Ekran Ustawienia" str.28



Kontrola wyswietlanego obrazu

Obrazami projekcji mozna sterowa¢ za pomocg paska narzedzi.

» Tematy pokrewne
* "Funkcja interaktywna" str.18

Funkcja interaktywna

Na wyswietlanym ekranie mozna wykonywac¢ proste adnotacje przy uzyciu
piodra interaktywnego lub palca.

W celu uzyskania instrukcji sprawdz Przewodnik uzytkownika projektora.

Przetgczanie na tryb rysowania. Ustaw Tryb adnotacji lub Tryb tablicy na Wi,
a nastepnie rozpocznij pisanie lub rysowanie na powierzchni projekeji.

Przetaczanie na interaktywny tryb komputera. Ustaw Interakcja z PC na Wt w
celu sterowania urzadzeniem z uzyciem pidra interaktywnego lub palca.

%, Aplikacja Epson Classroom Connect wy$wietla przyciski
do przefaczania na tryb interaktywny komputera, ale nie
mozna uzywacé piora ani palca do obstugi urzadzenia na
wyswietlanym ekranie.




Przydatne funkcje

Aby skorzystac¢ z dodatkowych funkeji Epson Classroom Connect, postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

» Tematy pokrewne
* "Uzywanie funkcji dodatkowych" str.20



Uzywanie funkcji dodatkowych

Sprawdz, funkcje Epson Classroom Connect, ktore beda przydatne w klasie.

Przypia¢ mozna do 4 projektoréw.
» Tematy pokrewne
* "Tworzenie unikalnej nazwy (nick) projektora” str.20
* "Przypinanie czesto uzywanych $rodowisk potaczenia” str.20 » Tematy pokrewne
* "Ekran pofaczenia” str.26
* "Ekran Ustawienia" str.28

Tworzenie unikalnej nazwy (nick) projektora

Po nawigzaniu polgczenia, mozna ustawi¢ unikalng nazwe (nick) i zarzadzaé
projektorem.

n Uruchom Epson Classroom Connect.

a Wybierz projektor do nadania nicku z Historia polaczen.

» Tematy pokrewne
* "Ekran polaczenia” str.26
* "Ekran Ustawienia" str.28

Przypinanie czesto uzywanych srodowisk potaczenia

Mozna przypiac srodowisko polaczenia projektora, z ktérym czesto sie taczysz i
ustali¢ pozycje wyswietlania.

n Uruchom Epson Classroom Connect.

Wybierz projektor, dla ktorego chcesz ustali¢ pozycje w Historia polaczen
i stuknij ikone pinezki.

Gdy ikona pinezki zmieni kolor na zétto-zielony, konfiguracja jest zakonczona.



Rozwigzywanie probleméw

Aby znalez¢ rozwigzanie probleméw, ktére wystapily podczas uzycia Epson Classroom Connect, przeczytaj ponizsze punkty.

» Tematy pokrewne
* "Rozwigzywanie problemoéw z polaczeniem sieciowym" str.22
* "Rozwigzywanie problemdéw wystepujacych podczas projekcji” str.23



Rozwiazywanie problemow z potaczeniem sieciowym

Wyprébuj opisane rozwigzania w zaleznoéci od uzywanego $rodowiska POhj}CZ poprzez odczytanie kodu QR wyswietlanego na ekranie LAN
sieciowego. projektora.
» Tematy pokrewne » Tematy po.krewne. o '
* "Rozwigzania w przypadku braku mozliwosci polaczenia z Internetem po * "Podlgczenie do projektora z uzyciem kodu potaczenia” str.12
polaczeniu z projektorem"” str.22 * "Podlaczenie do projektora z uzyciem adresu IP" str.13
* "Rozwigzania gdy nie mozna si¢ potaczy¢ przy uzyciu kodu potgczenia” * "Laczenie z projektorem poprzez odczytanie kodu QR" str.14
str.22 * "Ekran polgczenia" str.26

Rozwigzania w przypadku braku mozliwosci
potaczenia z Internetem po potaczeniu z projektorem

Po polaczeniu projektora w trybie Prosty PD, polaczenie z Internetem moze by¢
niemozliwe.

Upewnij sie, ze projektory sa podlaczone do przewodowej sieci LAN lub do
punktu dostepowego bezprzewodowej sieci LAN.

» Tematy pokrewne
* "Konfigurowanie projektora podczas taczenia przez przewodows sie¢ LAN"
str.9

* "Konfigurowanie projektora podczas faczenia przez bezprzewodows sie¢
LAN" str.9

Rozwigzania gdy nie mozna sie potaczy¢ przy uzyciu
kodu potaczenia
Jesli nie mozna sie polaczy¢ przy uzyciu kodu potaczenia, wyprébuj jedna z
ponizszych opcji.
* Wprowadz adres IP w aplikacji Epson Classroom Connect i polacz sie.

Wprowadz jeden z adreséw IP, wyswietlanych w gérnej czesci ekranu
gléwnego projektora.

* Zeskanuj kod QR w aplikacji Epson Classroom Connect i potacz.



Rozwiagzywanie problemow wystepujacych podczas projekcji

Wyprébuj opisane rozwigzania w zaleznosci od wystepujacej sytuacji.

» Tematy pokrewne

* "Rozwigzania w sytuacji, gdy nie mozna podlaczy¢ projektoréw (siec
bezprzewodowa)" str.23

* "Rozwigzania w sytuacji, gdy nie mozna podlaczy¢ projektoréw (sie¢
przewodowa)" str.24

* "Rozwigzania, gdy wyswietlany obraz nie jest ptynny" str.24

* "Rozwigzania w przypadku nieprawidlowego odtwarzania dzwieku" str.24

Rozwigzania w sytuacji, gdy nie mozna podtaczy¢
projektorow (sie¢ bezprzewodowa)

Gdy nie mozna polaczy¢ urzadzenia i projektora przez sie¢ bezprzewodowa,
wyprobuj nastepujace rozwigzania. Jezeli nie mozna rozwigza¢ problemu,
skontaktuj si¢ z administratorem sieci.

* Sprawdz stan urzadzen zewnetrznych, uzywanych do polaczenia sieciowego
lub $rodowisko ustawien projektora.

* Jesli to potrzebne, podlacz poprawnie urzadzenie bezprzewodowej sieci
LAN do projektora. W celu uzyskania szczegétowych informacji, sprawdz
Przewodnik uzytkownika.

e Sprawdz, czy miedzy punktem dostepowym a projektorem i urzadzeniem
znajduja si¢ jakiekolwiek przeszkody i przesun je, aby poprawi¢
komunikacje. Czasami warunki panujace w pomieszczeniu uniemozliwiajg
wyszukanie projektora.

* Upewnij si¢, ze punkt dostepowy oraz urzadzenie lub projektor nie sg
zbytnio oddalone od siebie. Zbliz je do siebie i sprobuj potaczy¢ sie
ponownie.

* Sprawdz zakldcenia z innych urzadzen takich, jak urzadzenie Bluetooth

lub kuchenka mikrofalowa. Odsun urzadzenie powodujace zaktocenia lub
zwigksz przepustowos¢ polaczenia bezprzewodowego.

Ustaw site sygnatu radiowego dla urzadzen sieciowych na poziomie
maksymalnym.

Ustaw prawidtowo adres IP, maske podsieci oraz adres bramki dla punktu
dostepowego.

Upewnij sig, Ze system bezprzewodowej sieci LAN punktu dostepowego
obstuguje system bezprzewodowej sieci LAN projektora.

* Sprawdz ustawienia sieciowe projektora.

Podaj jeden identyfikator SSID dla urzadzenia, punktu dostepowego i
projektora.

Ustaw prawidtowo adres IP, maske podsieci oraz adres bramki dla
projektora.

Jesli to potrzebne, wlacz ustawienie bezprzewodowej sieci LAN.

Ustaw system sieci bezprzewodowej LAN, aby spelnia¢ standardy
obslugiwane przez punkt dostepowy.

Po wlgczeniu ustawien zabezpieczen, nalezy ustawi¢ takie samo hasto dla
punktu dostepowego, urzadzenia i projektora.

Zambknij ustawienia sieci w projektorze.

* Sprawdz ustawienia sieciowe urzadzenia.

Upewnij sig, ze uzywane jest urzadzenie, ktdre moze si¢ pofaczy¢ z
bezprzewodowa siecig LAN.

Jesli to potrzebne, wlacz ustawienie bezprzewodowej sieci LAN.

Polacz z tym samym punktem dostepowym, do ktérego podiaczony jest
projektor.

* Ustaw uprawnienia polaczenia w punkcie dostepowym, aby umozliwi¢
polaczenie projektoréw, jezeli w punkcie dostepowym zostaly ustawione
funkcje, ktore moga blokowa¢ polaczenie, np. filtrowanie adreséw MAC lub
filtrowanie portow.

* Sprawdz ustawienia oprogramowania.

Jesli polaczenie z projektorem za pomoca kodu polaczenia nie powiedzie
sie, wybierz na tym ekranie Wyprébuj inne metody.



Rozwiagzywanie problemow wystepujacych podczas projekcji

Rozwigzania w sytuacji, gdy nie mozna podtaczy¢ Rozwigzania w przypadku nieprawidtowego
projektorow (sie¢ przewodowa) odtwarzania dzwieku
Gdy nie mozna polaczy¢ urzadzenia i projektora przez sie¢ przewodowa, Jesli wyjscie audio z projektora jest przerywane lub wystepuje duze opdznienie
wyprobuj nastepujace rozwigzania. Jezeli nie mozna rozwigza¢ problemu, miedzy obrazem i dzwigkiem obrazu projekcji, dostosuj ustawienie A/V Sync
skontaktuj si¢ z administratorem sieci. projektora.
* Podlacz poprawnie przewéd sieciowy. W celu uzyskania szczegétowych informacji, sprawdz Projector Manual Update

, N . Information lub Przewodnik uzytkownika projektora.
* Sprawdz ustawienia sieciowe projektora. f Y proj

* Ustaw prawidlowo adres IP, maske podsieci oraz adres bramki dla
projektora.

* Zamknij ustawienia sieci w projektorze.
* Sprawd? ustawienia sieciowe urzadzenia.

* Jesli to potrzebne, wlacz ustawienie bezprzewodowej sieci LAN.
* Sprawdz ustawienia oprogramowania.

* Jesli potaczenie z projektorem za pomocg kodu polaczenia nie powiedzie
sie, wybierz na tym ekranie Wyprobuj inne metody.

Rozwiazania, gdy wyswietlany obraz nie jest ptynny
Jesli obraz projekcji zatrzyma si¢ lub, gdy nie jest ptynny, wyprobuj nastepujace
rozwigzania.

* Wybierz przepustowos¢, ktdra cheesz uzywac jako ustawienie Uzyj
przepustowosc.

* Podlacz urzadzenie i projektory z uzyciem kabli LAN.



Zestawienie ekranow

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat ekrandw uzywanych w oprogramowaniu Epson Classroom Connect, przeczytaj ponizsze rozdzialy.

» Tematy pokrewne
* "Ekran pofaczenia” str.26

* "Podlaczanie do projektora przy uzyciu innych metod polaczenia” str.27
* "Ekran Ustawienia" str.28



Ekran polaczenia

» Tematy pokrewne

Po uruchomieniu Epson Classroom Connect, nastapi wyswietlenie ekranu + "Podlaczenie do projektora z uzyciem kodu polgczenia” str.12

wyboru pofgczenia. * "Podlaczenie do projektora z uzyciem adresu IP" str.13
* "Laczenie z projektorem poprzez odczytanie kodu QR" str.14
T ? * "Laczenie z projektorem z Historii polgczen” str.16
- * "Tworzenie unikalnej nazwy (nick) projektora” str.20
R SLINLANN. e i 5> * "Przypinanie czesto uzywanych srodowisk potaczenia” str.20
00— ' -«

Otwiera ekran Ustawienia.

Umozliwia wybranie innej metody potaczenia, jesli potaczenie z projektorem
przy uzyciu kodu polaczenia nie powiedzie sie.

Wprowadz kod polaczenia (cztero- lub sze$ciocyfrowy numer) wyswietlany w
gornej czesci ekranu gtéwnego projektora.

Wyséwietla projektory, z ktérymi uzytkownik taczyt sie w przesztosci.

Nacisniecie tego przycisku podczas potaczenia z projektorem spowoduje
rozlaczenie polaczenia.

Wprowadz nick, aby zarzadzaé projektorem.

Ole| Ol & ©|@

Czesto uzywane projektory mozna przypiaé na goérze historii polaczen. Stuknij
ponownie pinezke, aby ja odpiaé. Przypia¢ mozna do czterech projektordw.




Podtaczanie do projektora przy uzyciu innych metod potaczenia

Jesli potaczenie z projektorem za pomocg kodu polaczenia nie powiedzie si,
wybierz na tym ekranie inng metode pofaczenia.

XXXXXXXX

{'- XXKXXXXX '\

o]

L J

o

@ |Wprowadz jeden z adreséw IP (sie¢ przewodowa lub bezprzewodowa),
wyswietlanych w gérnej czgsci ekranu gtéwnego projektora, a nastepnie podtacz
projektor.

oo oo | (D
1

@ |Polacz poprzez odczytanie kodu QR wyswietlanego na ekranie LAN projektora.

% Kod QR moze by¢ réwniez wyswietlany na ekranie
$’ przewodnika projektora.

» Tematy pokrewne

* "Ekran polaczenia” str.26

* "Podlaczenie do projektora z uzyciem adresu IP" str.13
* "Ekran Ustawienia" str.28



Ekran Ustawienia

Stuknij ikone kota z¢batego @ na ekranie polaczenia, aby wyswietli¢ ekran
ustawien.

$ Ustawienia mozna zmieni¢ bez podlaczania projektora.

o Ustawienia

Ankieta dotyczaca uzywania ‘)
Dswiadczenie dotyczace prywatnosci

[

®

@ Uiyjprzep Automatycznie W

Pokat historie polaczen -

Informacja o wersji

[

Wlacz te opcje, aby umozliwi¢ firmie Epson uzyskiwanie informacji o
uzytkowaniu aplikacji.




Ekran Ustawienia

Umozliwia kontrole przepustowosci dla transferu danych. W przypadku
wybrania mniejszej przepustowosci jakos¢ wyswietlanego obrazu moze ulec
pogorszeniu, ale obcigzenie sieci zostanie zmniejszone.

(3]

Przetgczanie pomiedzy wyswietlaniem/ukrywaniem historii potaczen dla
weczesniej podlaczonych projektorow.

(4]

Stuzy do wyswietlania informacji o wersji programu Epson Classroom Connect.

» Tematy pokrewne
* "Ekran polgczenia" str.26
* "Podlaczanie do projektora przy uzyciu innych metod potaczenia” str.27




Dodatek

Aby dowiedzie¢ sie wiecej na temat Epson Classroom Connect, przeczytaj ponizsze rozdzialy.

» Tematy pokrewne

* "Odinstalowanie Epson Classroom Connect" str.31
* "Ograniczenia" str.32

* "Uwagi ogdlne" str.33



Odinstalowanie Epson Classroom Connect

Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby odinstalowa¢ Epson
Classroom Connect.

n Wilgcz urzadzenie.
g Stuknij i przytrzymaj ikong¢ Epson Classroom Connect.

Stuknij Usun aplikacje lub ikone usuwania wyswietlang w lewym gérnym
rogu ikony aplikacji.

ﬂ Po wyswietleniu ekranu potwierdzenia, stuknij Usun.

B Stuknij Zakoncz.



Ograniczenia

Sprawdz ponizsze rozdzialy dotyczace ograniczen zwigzanych z projekcja
obrazow urzadzenia, podczas uzywania Epson Classroom Connect. Sprawdz
ponizsze.

» Tematy pokrewne
* "Ograniczenia Polaczenia" str.32

Ograniczenia Potaczenia
Podczas uzywania Epson Classroom Connect nalezy zwroci¢ uwage na ponizsze
ograniczenia.

¢ Jesli predkos¢ transmisji bezprzewodowej sieci LAN jest niska, moze dojs¢ do
nieoczekiwanego przerwania pofaczenia sieciowego.

* W niektdérych przypadkach obraz na ekranie urzadzenia i obraz wyswietlany
przez projektor moga nie by¢ identyczne.

* Filmy nie sa odtwarzane tak ptynnie, jak w urzadzeniu.



Uwagi ogodlne

Sprawdz te rozdzialy, aby uzyska¢ wazne informacje. Znaki towarowe

» Tematy pokrewne iPad, iPadOS i iOS, to zastrzezone znaki towarowe Apple Inc.
* "Informacje dotyczace praw autorskich" str.33

* "Znaki towarowe" str.33
* "Przypisanie praw autorskich" str.33

App Store to znak ustugi Apple Inc.
"QR Code", to zastrzezony znak towarowy DENSO WAVE INCORPORATED.
Prawa autorskie oprogramowania: W niniejszym produkcie jest uzywane

darmowe oprogramowanie, a takze oprogramowanie, do ktdrego firma posiada
odpowiednie prawa.

Informacje dotyczace praw autorskich

Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana, przechowywana

w jakimkolwiek systemie wyszukiwania informacji ani przesytana w zadnej Przypisanie praw autorskich

formie za pomocg jakichkolwiek srodkéw (elektronicznych, mechanicznych,

fotokopii, nagrywania i innych) bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Seiko Ta informacja moze zosta¢ zmieniona bez powiadomienia.
Epson Corporation. Uzycie informacji zawartych w niniejszej publikacji nie © 2025 Seiko Epson Corporation

jest zwigzane z zadng odpowiedzialnoscig patentowa. Wykorzystanie informacji
zawartych w niniejszej dokumentacji nie podlega takze odpowiedzialnosci za
wynikle z tego faktu szkody.

2025.6 PL

Firma Seiko Epson Corporation ani stowarzyszone z nig firmy nie beda
odpowiada¢ przed nabywca produktu ani stronami trzecimi za szkody;,

straty, koszty badz wydatki poniesione przez nabywce lub strony trzecie na
skutek: uszkodzenia, niewlasciwego uzycia lub uzycia produktu niezgodnie

z przeznaczeniem albo niedozwolonej modyfikacji, naprawy lub zmiany
produktu, a takze (za wyjatkiem Stanéw Zjednoczonych) postepowania
niezgodnego z instrukcjami obstugi i konserwacji urzadzen firmy Seiko Epson
Corporation.

Firma Epson Seiko Corporation nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne
uszkodzenia lub problemy, ktére wynikaja z zastosowania dodatkowych
elementéw lub materialéw eksploatacyjnych, oznaczonych przez firme Seiko
Epson Corporation jako Original Epson Products lub Epson Approved
Products.

Tre$¢ niniejszego przewodnika moze zosta¢ zmieniona lub zaktualizowana bez
wczeéniejszego powiadomienia.

Wyglad projektora przedstawiony na ilustracjach w przewodniku moze rézni¢
sie od wygladu faktycznego.



	Oznaczenia użyte w prowadnica
	Wprowadzenie do aplikacji Epson Classroom Connect
	Funkcje Epson Classroom Connect
	Intuicyjna obsługa
	Płynne połączenie z projektorami


	Pierwsza konfiguracja aplikacji
	Instalacja aplikacji
	Wymagania Epson Classroom Connect
	Instalacja aplikacji Epson Classroom Connect


	Wybór ustawień sieciowych projektora
	Konfigurowanie projektora podczas łączenia przez bezprzewodową sieć LAN
	Konfigurowanie projektora podczas łączenia przez przewodową sieć LAN


	Połączenie z projektorem oraz projekcja obrazów
	Pierwsze połączenie z Epson Classroom Connect
	Podłączenie do projektora z użyciem kodu połączenia
	Podłączenie do projektora z użyciem adresu IP
	Łączenie z projektorem poprzez odczytanie kodu QR

	Łączenie z projektorem z Historii połączeń
	Kontrola wyświetlanego obrazu
	Funkcja interaktywna


	Przydatne funkcje
	Używanie funkcji dodatkowych
	Tworzenie unikalnej nazwy (nick) projektora
	Przypinanie często używanych środowisk połączenia


	Rozwiązywanie problemów
	Rozwiązywanie problemów z połączeniem sieciowym
	Rozwiązania w przypadku braku możliwości połączenia z Internetem po połączeniu z projektorem
	Rozwiązania gdy nie można się połączyć przy użyciu kodu połączenia

	Rozwiązywanie problemów występujących podczas projekcji
	Rozwiązania w sytuacji, gdy nie można podłączyć projektorów (sieć bezprzewodowa)
	Rozwiązania w sytuacji, gdy nie można podłączyć projektorów (sieć przewodowa)
	Rozwiązania, gdy wyświetlany obraz nie jest płynny
	Rozwiązania w przypadku nieprawidłowego odtwarzania dźwięku


	Zestawienie ekranów
	Ekran połączenia
	Podłączanie do projektora przy użyciu innych metod połączenia
	Ekran Ustawienia

	Dodatek
	Odinstalowanie Epson Classroom Connect
	Ograniczenia
	Ograniczenia Połączenia

	Uwagi ogólne
	Informacje dotyczące praw autorskich
	Znaki towarowe
	Przypisanie praw autorskich



