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Indicacions utilitzades en aquesta guia

Indicacions de seguretat

El projector i els manuals utilitzen simbols grafics i etiquetes per assenyalar el contingut que indica la forma d’utilitzar el producte amb seguretat.

Llegiu i seguiu atentament les instruccions marcades amb aquests simbols i etiquetes per evitar lesions personals i materials.

Aquest simbol indica informacié que, si s'ignora, pot provocar lesions personals greus o fins i tot la mort a causa d'una manipulacié incorrecta.

A Avis

Aquest simbol indica informacié que, si s'ignorés, podria ocasionar ferides personals o danys materials deguts a la manipulacié incorrecta.

A Precaucié

Indicacions d’informacio general

Atencié Aquesta etiqueta indica procediments que poden causar danys o lesions si no es va amb prou compte.
' Aquesta etiqueta indica informaci6 addicional que pot ser util saber.
[Nom del botd] Indica els botons del comandament a distancia o del tauler de control.
Exemples: bot6 [Esc]
Nom de ment/opcioé Indica els noms dels menus i de les opcions del projector.
Exemples:
Seleccioneu el menu Imatge
33 Aquesta etiqueta indica enllagos a les pagines relacionades.
- Aquesta etiqueta indica el nivell de ment actual del projector.




Introduccié a Epson Classroom Connect

Consulteu aquesta informaci6 per obtenir més informacié sobre Epson Classroom Connect.

» Enllacos relacionats
* "Funcions d’Epson Classroom Connect" pag.6



Funcions d’Epson Classroom Connect

Per reflectir la pantalla del dispositiu, heu d'instal-lar I'extensié de
Chrome "Epson Classroom Connect Extension".

Amb Epson Classroom Connect, podeu realitzar sense problemes una série %N .
d'accions utils a les classes, com ara projectar imatges amb un projector

connectat al vostre dispositiu. . A S Dot cmered]
* També podeu emetre audio per a la pantalla que s'esta projectant

. mitjancant la reflexié del projector.
» Enllacos relacionats jang proj

* "Experiéncia d'operaci6 intuitiva" pag.6
* "Desament senzill de les dades de dibuix" pag.6

* "Connexié fluida amb projectors” pag.6 Desament senzill de les dades de dibuix
Si deseu les dades que dibuixeu durant la classe, podeu revisar el contingut més
Experiénci a d'operacié intuitiva tard o compartir-lo amb els estudiants com a materials de classe.
Com que les dades de dibuix es desen al dispositiu, podeu reutilitzar-les
Epson Classroom Connect us permet realitzar una série d'operacions en passos facilment a classe.
senzills.

També podeu connectar facilment el vostre dispositiu al projector i projectar

imatges. W
( ‘ O
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Connexio fluida amb projectors
O O O Podeu connectar-vos al projector mitjangant el codi de connexiod, l'adrega IP o el

( ] [ ] [ | codi QR que es mostra a la pantalla del projector.

Si voleu connectar-vos al mateix projector, podeu connectar-vos facilment des
de I'historial de connexid que es mostra a Epson Classroom Connect.




Configuracio de I'aplicacid per primera vegada

Seguiu aquestes instruccions abans de connectar un ordinador al projector a través de la xarxa.

» Enllacos relacionats
* "Installaci6 de l'aplicacié" pag.8
* "Seleccid de la configuraci6 de la xarxa del projector” pag.9



Instal-lacio de I'aplicacio

Seguiu aquestes instruccions per instal-lar l'aplicacié Epson Classroom Connect n Enceneu l'ordinador.
a Google Play. Assegureu-vos que hagiu iniciat la sessié amb un compte que utilitzara
l'aplicacio.
* Assegureu-vos d'instal-lar l'aplicacié més recent a Google Play.
* Actualitzeu l'aplicacié segons correspongui per mantenir-la a Instal-leu 'aplicacié Google Play Store si cal.
actualitzada després de la instal-lacio.
* Actualitzeu el sistema operatiu del vostre Chromebook a la darrera Cerqueu i instal-leu I'aplicacié Epson Classroom Connect des de Google
versio. Play.
» Enllacos relacionats Instal-leu I'extensié de Chrome "Epson Classroom Connect Extension” des
* "Requisits d'Epson Classroom Connect" pag.8 de Chrome Web Store.
Per compartir la pantalla amb un projector, cal que instal-leu
Requisits d'EpSOﬂ Classroom Connect @ l'extensi6é de Chrome "Epson Classroom Connect Extension”.

Per fer servir Epson Classroom Connect, l'ordinador ha de complir els requisits
del sistema segiients.

Requisit Chromebook

Sistema operatiu | Chrome OS 132 0 més

CPU Processador Intel Celeron N4000
Quantitat de 4 GB o més

memoria (es recomana min. 8 GB)
Pantalla Resoluci6 1280 x 720 o més

» Enllagos relacionats
* "Instal-lacié de l'aplicacié Epson Classroom Connect" pag.8

Instal-lacio de I'aplicacié Epson Classroom Connect

Seguiu aquestes instruccions per instal-lar I'aplicacié Epson Classroom Connect
al vostre ordinador.



Seleccid de la configuracio de la xarxa del projector

Si no heu configurat els parametres de xarxa dels projectors, haureu de
configurar el projector abans de fer servir 'Epson Classroom Connect.
Seguiu aquestes instruccions per seleccionar un meétode de connexié entre un
ordinador i el projector, i seguidament configurar el projector.

» Enllacos relacionats

* "Configuraci6 d’un projector connectat mitjangant una LAN sense fil"
pag.9

* "Configuraci6 d’un projector connectat mitjangant una LAN amb fils"
pag.10

Configuracio d’un projector connectat mitjancant una
LAN sense fil

Per connectar un ordinador al projector mitjangant una LAN sense fil, cal que
seleccioneu la configuracié de xarxa a l'ordinador i al projector.

% La configuracié necessaria varia segons el projector. Per obtenir
instruccions, consulteu la Guia de l'usuari del projector.
Poseu-vos en contacte amb l'administrador de la xarxa i escriviu la

configuracié del punt d'accés, com ara I'SSID i els parametres de seguretat.

Configureu els parametres de la xarxa perque l'ordinador es pugui
connectar a la xarxa.

%  Sinecessiteu configurar una connexi6 de xarxa, consulteu la
documentacié subministrada amb l'ordinador o I'adaptador de
xarxa. Per obtenir més informacio, consulteu la Guia de l'usuari
de l'ordinador.

Si és necessari, instal-leu la unitat LAN sense fil al projector. Per obtenir
instruccions, consulteu la Guia de 'usuari del projector.

ﬂ Engegueu el projector.

Premeu el bot6 [Menu] del comandament a distancia o del tauler de
control i seleccioneu el menu Xarxa.

E Activeu una LAN sense fils.

P4 Desactiveu el parametre Punt d'accés simple. La configuraci6 necessaria
varia segons el projector. Per obtenir instruccions, consulteu la Guia de
l'usuari del projector.

%  Depenent de l'ordinador, és possible que us pugueu connectar
encara que el Punt d'accés simple estigui activat.
Seleccioneu la resta d'opcions necessaries per a la vostra xarxa. Per obtenir

instruccions, consulteu la Guia de l'usuari del projector.

Seleccioneu els parametres de seguretat necessaries per a la vostra xarxa.
Demaneu a l'administrador de la xarxa més informacio per triar els
parametres correctes.

% Peractivar la funcié de desar, configureu la contrasenya de control
web del projector.

m Quan hagiu acabat de triar els parametres, deseu-los i tanqueu els mens.



Seleccid de la configuracio de la xarxa del projector

Configuracio d’un projector connectat mitjancant una
LAN amb fils

Per connectar un ordinador al projector mitjancant una LAN amb cables, cal
que seleccioneu la configuracié de xarxa a I'ordinador i al projector.

%% La configuracid necessaria varia segons el projector. Per obtenir
instruccions, consulteu la Guia de l'usuari del projector.

Configureu els parametres de la xarxa perque l'ordinador es pugui
connectar a la xarxa.

%  Sinecessiteu configurar una connexi6 de xarxa, consulteu la
documentacié subministrada amb l'ordinador o l'adaptador de
xarxa. Per obtenir més informacio, consulteu la Guia de l'usuari
de 'ordinador.

a Connecteu un cable LAN al projector.

B Engegueu el projector.

4 Premeu el boté [Menu] del comandament a distancia o del tauler de
control i seleccioneu el menu Xarxa.

Establiu DHCP en Desact. i introduiu els valors de 1'adreca IP del
projector, la mascara de subxarxa i I'adreca de la passarel-la.

B Quan hagiu acabat de triar els parametres, deseu-los i tanqueu els mends.



[ 4

Connexio al projector i projeccio d'imatges

Seguiu aquestes instruccions per connectar l'ordinador i el projector a través d'una xarxa i projectar imatges des de la pantalla de I'ordinador mitjangant el projector.

» Enllacos relacionats

* "Connexi6 d'Epson Classroom Connect per primera vegada" pag.12
* "Connexi6 al projector des de I'historial de connexidé" pag.16

* "Control de la pantalla projectada” pag.18



Connexioé d'Epson Classroom Connect per primera vegada

La primera vegada que utilitzeu Epson Classroom Connect, utilitzeu un dels
meétodes segiients per connectar-vos al projector:

* Connecteu-vos mitjangant un codi de connexio.
* Connecteu-vos mitjangant una adrega IP.

* Connecteu-vos mitjangant un codi QR.

$ * Siintroduiu el codi de connexi6 incorrecte 10 vegades seguides, la
pantalla es bloquejara. Espereu una mica i després torneu-ho a provar.

* Per compartir la pantalla amb un projector, cal que instal-leu I'extensid
de Chrome "Epson Classroom Connect Extension". Si cal, instal-leu
l'extensi6é de Chrome "Epson Classroom Connect Extension" des de
Chrome Web Store.

» Enllagos relacionats

* "Connexi6 al projector mitjan¢ant un codi de connexid" pag.12
* "Connexi6 al projector mitjangant una adrega IP" pag.13

* "Connexi6 a un projector llegint un codi QR" pag.14

Connexio al projector mitjancant un codi de connexio

Introduiu el codi de connexié que es mostra al projector a Epson Classroom
Connect per connectar-vos al projector.

n Engegueu el projector.
a Inicieu Epson Classroom Connect.

Premeu el boté Home del comandament a distancia del projector per
mostrar la pantalla d'inici.

Vi}l Introduiu el nimero de quatre o sis digits que es mostra a la part superior
de la pantalla d'inici del projector i, a continuacid, premeu Connectar.

E Classroom Connect @_}

Codi de connexio @ Prova altres méiodes

Intradidin Al madi Aa rannaviA a la nantalla Alinisi Aal nrainstar

Numero de 4 o 6 digits )

Premeu el boté Home del comandament a distancia per mostrar la
pantalla d'inici.
Carpeta d'ubicacic de fitxers

/20250701 _

/Baixades/Epson Classroom Connect/20250701 @

Quan es mostri la pantalla de ChromeOS que confirma que voleu
comengar a compartir la pantalla, premeu Comparteix.

Si voleu emetre audio, activeu l'audio quan compartiu la pantalla.



Connexioé d'Epson Classroom Connect per primera vegada

» Enllacos relacionats
« "Pantalla de connexid" pag.26 B Introduiu una de les adreces IP que es mostren a la part superior de la

« "Pantalla Configuracié" pag.28 pantalla d'inici del projector i, a continuaci6, premeu Connectar.

Proveu els métodes seglients si no us podeu
connectar amb el codi de connexio.

Connexio al projector mitjancant una adreca IP

Introduiu I'adrega IP que es mostra al projector a Epson Classroom Connect si Connecta amb l'adreca IP Connexi6é amb codi QR
no us podeu connectar mitjan¢ant un codi de connexio o si voleu connectar-vos
aun projector en una xarxa diferent. Introduiu qualsevol de les adreces IP que es mostren ala
part superior de la pantalla d'inici del projector.

Quan la paraula clau del projector esta activada, se us demanara que

introduiu una paraula clau quan us connecteu des d'una adreca IP o quan
us connecteu des de I'historial.

Per obtenir instruccions, consulteu la Guia de I'usuari del projector.

n Engegueu el projector.

a Inicieu Epson Classroom Connect.

Premeu el boté Home del comandament a distancia del projector per

mostrar la pantalla d'inici.
ostrar la pantalla (¢ YOO XXX

Premeu lopcié Prova altres meétodes que es mostra a Epson Classroom
Connect.

Seleccioneu Connecta amb l'adreca IP per mostrar la pantalla d'entrada

de l'adrega IP.
Quan es mostri la pantalla de ChromeOS que confirma que voleu
comengar a compartir la pantalla, premeu Comparteix.

Si voleu emetre audio, activeu l'audio quan compartiu la pantalla.



Connexioé d'Epson Classroom Connect per primera vegada

» Enllacos relacionats
« "Pantalla de connexid" pag.26 a Connecteu-vos llegint el codi QR que es mostra a la pantalla LAN del

* "Connexi6 al projector mitjangant altres metodes de connexié” pag.27 projector.
* "Pantalla Configuracié" pag.28

Proveu els métodes segiients si no us podeu
connectar amb el codi de connexio.

Connexiod a un projector llegint un codi QR

Connecta amb l'adrega IP  Connexié amb codi QR
Si no us podeu connectar amb un codi de connexi6 o si voleu connectar-vos a
un projector d'una xarxa diferent, llegiu el codi QR que mostra el projector a

Escanegeu el codi QR a la pantalla de font LAN del projector.
Epson Classroom Connect.

n Engegueu el projector. | XRXXXKKX |

XXXXXXXX

a Inicieu Epson Classroom Connect. ( \

Premeu el boté Home del comandament a distancia del projector per
mostrar la pantalla d'inici.

Seleccioneu LAN com a font d'entrada per projectar a la pantalla d'inici 110
del projector.

El codi QR també es pot mostrar a la pantalla de guia del projector.
L‘ /—-L )
] —

Premeu lopcié Prova altres meétodes que es mostra a Epson Classroom
Connect.

—]

Quan es mostri la pantalla de ChromeOS que confirma que voleu
comengar a compartir la pantalla, premeu Comparteix.

Si voleu emetre audio, activeu l'audio quan compartiu la pantalla.

Seleccioneu Connexié amb codi QR per mostrar la pantalla d'entrada de
codi QR.



Connexioé d'Epson Classroom Connect per primera vegada

» Enllacos relacionats

* "Pantalla de connexid" pag.26

* "Connexi6 al projector mitjangant altres metodes de connexié” pag.27
* "Pantalla Configuracié" pag.28



Connexio al projector des de I'historial de connexié

Quan us connecteu a un projector al qual ja us heu connectat, us podeu a Seleccioneu Connectar.
connectar al projector mitjangant I'historial de connexié que es mostra a Epson

Classroom Connect. Classroom Connect I
Codi de connexid @
% Quan la paraula clau del projector esta activada, se us demanara que
introduiu una paraula clau quan us connecteu des d'una adreca IP o quan
us connecteu des de I'historial.
Per obtenir instruccions, consulteu la Guia de l'usuari del projector. —
Y XXXXX

Engegueu el projector. 07/01 11:55
n 86 Pro) I Classroom A ] Connectar

a Inicieu Epson Classroom Connect.

Seleccioneu el projector al qual us voleu connectar des de I'historial de
connexio.

Carpeta d'ubicacio de fitxers

/20250701 _

/Baixades/Epson Classroom Connect/20250701 ®

Quan es mostri la pantalla de ChromeOS que confirma que voleu
comencar a compartir la pantalla, premeu Comparteix.

Si voleu emetre audio, activeu 'audio quan compartiu la pantalla.

» Enllagos relacionats
* "Fixaci6 d'entorns de connexi6 d'us freqiient” pag.20



Connexio al projector des de I'historial de connexié

* "Pantalla de connexié" pag.26
* "Pantalla Configuracié" pag.28



Control de la pantalla projectada

Podeu controlar les imatges projectades mitjangant la barra d'eines.

» Enllacos relacionats
* "Funci6 interactiva" pag.18

Funcio interactiva

Podeu fer anotacions a la pantalla projectada utilitzant el llapis interactiu o el
dit.

Per obtenir instruccions, consulteu la Guia de l'usuari del projector.

@ |[Deseu les dades de dibuix.

@ | Canvia al mode de dibuix. Establiu I'ajust de Mode d'anotacié o Mode de
pissarra en Activat i, a continuacio, escriviu o dibuixeu a la superficie de
projeccio.

@) [Passa al mode Interaccié amb el PC. Establiu 'ajust d’Interactivitat PC en
Activat per controlar lordinador amb el llapis interactiu o el dit.

% L'aplicaci6 Epson Classroom Connect mostra botons per
canviar al mode interactiu amb 1'ordinador, perd no podeu
utilitzar un llapis ni el dit per fer funcionar 'ordinador a la
pantalla projectada.




Funcions utils

Seguiu aquestes instruccions per utilitzar les funcions addicionals d'Epson Classroom Connect.

» Enllacos relacionats
¢ "Utilitzacié de funcions addicionals" pag.20



Utilitzacio de funcions addicionals

Consulteu les funcions d'Epson Classroom Connect que us seran utils a classe.

» Enllacos relacionats

* "Creaci6 d'un sobrenom al projector” pag.20

* "Fixacié d'entorns de connexié d'is freqiient” pag.20
* "Desament de les dades de dibuix" pag.20

Creacio d'un sobrenom al projector

Un cop us hagiu connectat, podeu establir un nom tnic (sobrenom) i gestionar
el projector.

n Inicieu Epson Classroom Connect.

Seleccioneu el projector al qual voleu establir un sobrenom a l'historial de
connexio.

» Enllagos relacionats
* "Pantalla de connexid" pag.26
* "Pantalla Configuracidé" pag.28

Podeu fixar-lo fins a quatre projectors.

» Enllacos relacionats
* "Pantalla de connexid" pag.26
* "Pantalla Configuraci¢" pag.28

Fixacio d'entorns de connexioé d'us freqilient

Podeu fixar I'entorn de connexié d'un projector al qual us connecteu sovint i
fixar la posici6 de la pantalla.

n Inicieu Epson Classroom Connect.

Seleccioneu el projector al qual voleu fixar la posicié a I'historial de
connexid i feu clic a la icona del pin.

Quan la icona del pin es torna de color groc-verd, la configuracié sha
completat.

Desament de les dades de dibuix

Premeu el botd Desa que es mostra a la pantalla del projector per desar les dades
de dibuix al dispositiu.

Cada vegada que premeu el botd Desa a la pantalla projectada, la imatge de

la pantalla projectada es desa com a imatge. Quan acabeu de connectar-vos al
projector, o quan premeu el boté Desa 10 vegades, Epson Classroom Connect
crea un fitxer .pptx que conté totes les imatges desades fins aquell moment i
podeu trobar-lo a la carpeta Baixades.

% SiEpson Classroom Connect no pot crear un fitxer .pptx a causa d'un
tancament forgat o per un altre motiu, el fitxer .pptx es creara la propera

vegada que inicieu l'aplicacio.

Per obtenir més informacid, consulteu Projector Manual Update Information al
vostre projector.

» Enllagos relacionats
* "Control de la pantalla projectada” pag.18



Solucio dels problemes

Als apartats segiients trobareu solucions per als possibles problemes que trobeu quan feu servir Epson Classroom Connect.

» Enllacos relacionats
* "Soluci6 de problemes de connexié de la xarxa" pag.22
* "Soluci6 de problemes durant la projecci¢” pag.23



Solucid de problemes de connexid de la xarxa

Proveu aquestes solucions en funcié del vostre entorn de xarxa. Connecteu-vos llegint el codi QR que es mostra a la pantalla LAN del
projector.
» Enllacos relacionats
* "Solucions quan no us podeu connectar a Internet després de connectar-vos
al projector” pag.22
* "Solucions que es poden aplicar quan no és possible connectar-se mitjancant
el codi de connexid" pag.22

Solucions quan no us podeu connectar a Internet
després de connectar-vos al projector

Quan connecteu el projector en mode AP simple, és possible que no us pugueu
connectar a Internet.

Assegureu-vos que els projectors estiguin connectats a una LAN per cable o un
punt d'accés a una LAN sense fil.

» Enllacos relacionats
* "Configuraci6 d’un projector connectat mitjangant una LAN amb fils" pag.10
* "Configuracié d’'un projector connectat mitjangant una LAN sense fil" pag.9

Solucions que es poden aplicar quan no és possible
connectar-se mitjancant el codi de connexié

Proveu una de les accions segiients si no us podeu connectar amb un codi de
connexio.

* Introduiu l'adreca IP a l'aplicacié Epson Classroom Connect i connecteu-vos.
Introduiu una de les adreces IP que es mostren a la part superior de la
pantalla d'inici.

* Escanegeu el codi QR amb l'aplicacié Epson Classroom Connect i connecteu-
VOs.



Solucio de problemes durant la projeccio

Proveu aquestes solucions en funcié de la vostra situacio.

» Enllacos relacionats

* "Solucions quan no podeu connectar projectors (sense fil)" pag.23

* "Solucions quan no podeu connectar projectors (per cable)" pag.24

* "Solucions quan la imatge projectada no es mou amb fluidesa" pag.24
* "Solucions en cas que l'audio no es reprodueixi correctament” pag.24

Solucions quan no podeu connectar projectors (sense
fil)

Si no podeu connectar I'ordinador i el projector mitjangant una xarxa sense fil,
proveu les solucions segiients. Si no podeu solucionar el problema, poseu-vos en
contacte amb I'administrador de la xarxa.

* Reviseu lestat dels dispositius externs utilitzats per a la connexié de xarxa o la
configuracid del projector.

* Si és necessari, connecteu la unitat LAN sense fil especificada al projector
correctament. Per obtenir més informacid, consulteu la Guia de l'usuari del
projector.

* Comproveu els obstacles situats entre el punt d'accés i 'ordinador o el
projector i canvieu la vostra posicié per millorar la comunicacié. De
vegades, els entorns d'interior no permeten trobar el projector en una
cerca.

¢ Comproveu que el punt d'accés i I'ordinador o el projector no estan massa
separats. Apropeu-los i torneu a provar de connectar-vos.

* Comproveu si hi ha cap interferéncia d'altres equips, com ara un
dispositiu Bluetooth o un microones. Allunyeu el dispositiu que provoca
les interferéncies o amplieu 'ample de banda sense fil.

* Ajusteu la for¢a de radio per als dispositius de xarxa al maxim.

* Ajusteu correctament l'adreca IP, la mascara de subxarxa i la direcci6 de la
passarel-la pel punt d'accés.

* Comproveu que el sistema LAN sense fils del punt d'accés és compatible
amb el sistema LAN sense fils del projector.

Comproveu la configuracié de la xarxa del projector.
* Definiu el mateix SSID a l'ordinador, al punt d'accés i al projector.

* Ajusteu correctament l'adrega IP, la mascara de subxarxa i la direccié de la
passarel-la del projector.

* Si és necessari, activeu el parametre de LAN sense fil.

* Configureu el sistema LAN sense fil segons els estandards admesos pel
punt d'accés.

* Siactiveu la configuracié de seguretat, definiu la mateixa contrasenya per
al punt d'accés, per a l'ordinador i per al projector.

* Tanqueu la configuracié6 de la xarxa al projector.
Comproveu la configuracié de xarxa de l'ordinador.

* Assegureu-vos d'utilitzar un ordinador que es pugui connectar a una LAN
sense fil.

* Si és necessari, activeu el parametre de LAN sense fil.
¢ Connecteu-vos al mateix punt d'accés que fa servir el projector.

Definiu els permisos de connexi6 al punt d'accés perque els projectors s'hi
puguin connectar si s’han definit funcions que bloquegen les connexions al
punt d'accés, com ara restriccions d'adreca MAC i restriccions de port.

* Comproveu la configuracié de programari.

* Sila connexié al projector mitjangant el codi de connexi6 falla, seleccioneu
Prova altres métodes d'aquesta pantalla.

» Enllacos relacionats
* "Configuracié d’'un projector connectat mitjangant una LAN sense fil" pag.9



Solucio de problemes durant la projeccio

. . » Enllacos relacionats
Solucions quan no podeu connectar projectors (per * "Pantalla de connexi¢" pag.26

cable) * "Pantalla Configuraci¢" pag.28

Si no podeu connectar I'ordinador i el projector mitjangant una xarxa per cable,

proveu les solucions segiients. Si no podeu solucionar el problema, poseu-vos en Solucions en cas que I'audio no es reprod ueixi
contacte amb I'administrador de la xarxa.
correctament

¢ Connecteu el cable de xarxa correctament.

* Comproveu la configuraci de la xarxa del projector. Sila sortida d'audio del projector s'interromp o hi ha un gran retard
entre la imatge i 'audio de la imatge projectada, ajusteu la configuracié de

* Ajusteu correctament l'adreca IP, la mascara de subxarxa i la direcci6 de la . . = .
sincronitzacié A/V del projector.

passarel-la del projector.
Per obtenir detalls, consulteu la Projector Manual Update Information o la Guia

* Tanqueu la configuracié6 de la xarxa al projector. de Vusuari del projector.

* Comproveu la configuracié de xarxa de l'ordinador.
* Activeu la configuracié LAN al vostre ordinador.
* Comproveu la configuraci6 de l'aplicacio.

* Sila connexié al projector mitjangant el codi de connexid falla, seleccioneu
Prova altres meétodes d'aquesta pantalla.

» Enllagos relacionats
* "Configuracié d’'un projector connectat mitjangant una LAN amb fils" pag.10

Solucions quan la imatge projectada no es mou amb
fluidesa
Sila imatge projectada es congela 0 no es mou amb fluidesa, proveu les
solucions segiients.

* Seleccioneu I'amplada de banda que voleu utilitzar a Utilitza 'amplada de
banda.

* Connecteu lordinador i els projectors amb els cables LAN.



Resum de la pantalla

Consulteu aquests apartats per obtenir més informacié sobre les pantalles de 'Epson Classroom Connect

» Enllacos relacionats

* "Pantalla de connexid" pag.26

* "Connexi6 al projector mitjangant altres metodes de connexi6” pag.27
* "Pantalla Configuracié" pag.28



Pantalla de connexio

Quan inicieu Epson Classroom Connect, es mostra la pantalla de selecci6 de © |Els projectors d'ts freqiient es poden fixar a la part superior de I'historial de
connexio. connexid. Feu clic de nou al marcador per desfixar-lo. Podeu fixar fins a quatre
projectors.

» Enllacos relacionats
* "Connexid al projector mitjangant un codi de connexid" pag.12

[ classroom Connect ’@ [ classwom Connect &
o comens D o s | ot s @ s it * "Connexio al projector mitjancant una adreca IP" pag.13
et * "Connexi6 a un projector llegint un codi QR" pag.14
@ ' s cmess @ 5 * "Connexi6 al projector des de I'historial de connexi6" pag.16
@ XXXXX Compartels (@' " ez T . "oy
X p— mf_@ * "Creaci6 d'un sobrenom al projector” pag.20

[ 1_6 * "Fixaci6 d'entorns de connexi6 d'us freqiient" pag.20

Premeu el botd Home del comandament a distincia per mostrar la
partalla dinsct
Carpets dubicacd e flrers Carprts Sutrenciss de hesers

G—.r 20250701 _ / 20250701 _

Obre la pantalla Configuracid.

Us permet seleccionar un altre métode de connexi6 si no es connecta al
projector mitjancant el codi de connexio.

Introduiu el codi de connexidé (numero de quatre o sis digits) que es mostra a la
part superior de la pantalla d'inici del projector.

Especifiqueu el nom de la carpeta per desar les dades del dibuix.

La carpeta de desar es creara a la carpeta Baixades del vostre ordinador.

Mostra els projectors als quals us heu connectat en el passat.

Comenceu a compartir la pantalla amb un projector connectat.

Si premeu aquest boté mentre esteu connectat a un projector, la connexio es
desconnectara.

© |00 o & &

Introduiu un sobrenom per gestionar el vostre projector.




Connexio al projector mitjancant altres metodes de connexié

Sila connexi6 al projector mitjangant el codi de connexid falla, seleccioneu un
altre metode de connexié d'aquesta pantalla.

Proveu els mitodes segilents sl na us podeu Provew els médodes segients 31 no us podey
conawectar amb of codi de connemid ‘comnectar amb of codi de conmexsd.

0 Connecta amb ladreca IP | Connexi amb codi QR
Intre nals
part

XXXKXXXX *
XXXXXXXX
XXXXXXXX

XXX XXX XXX XXX L 2

Introduiu una de les adreces IP (per cable o sense fil) que es mostren a la

P q
part superior de la pantalla d'inici del projector i, a continuacid, connecteu el
projector.

@ | Connecteu-vos llegint el codi QR que es mostra a la pantalla LAN del projector.

% Elcodi QR també es pot mostrar a la pantalla de guia del
@ projector.

» Enllacos relacionats
* "Pantalla de connexid" pag.26
* "Connexi6 al projector mitjangant una adrega IP" pag.13

* "Pantalla Configuracié" pag.28




Pantalla Configuracio

Feu clic a la icona d'engranatge {§} a la pantalla de connexi6 per mostrar la
pantalla de configuracio.

La configuraci es pot canviar sense connectar-se a un projector.

‘ Ajustos ‘

Enquesta d'is ()

Declaraci6 de privacitat

Utilitza I'amplada de

banda Auto M

Comparteix automaticament la pantalla en connexio ()
Mostra I'historial de connexions ()

Informacid sobre versio >

[TIT 1

@) | Activeu aquesta opci6 per permetre que Epson adquireixi informacié d'as de
l'aplicacié.

@ | Controlal'amplada de banda per a la transferéncia de dades. Si seleccioneu una
amplada de banda més estreta, pot reduir-se la qualitat de la imatge projectada
pero també es reduira la carrega de la xarxa.

@ | Activeu aquesta opcié per compartir la pantalla del dispositiu principal tan bon
punt estigui connectat al projector.

@) | Canvieu entre mostrar/amagar I'historial de connexi6 dels projectors connectats
anteriorment.

@ | Mostra la informacié de la versié d'Epson Classroom Connect.

» Enllacos relacionats
* "Pantalla de connexid" pag.26
* "Connexi6 al projector mitjancant altres metodes de connexi6” pag.27




Apeéendix

Consulteu aquestes seccions per obtenir més informacié sobre Epson Classroom Connect.

» Enllacos relacionats

* "Desinstal-lacié d’Epson Classroom Connect" pag.30
* "Limitacions" pag.31

* "Notes generals" pag.32



Desinstal-lacio d’Epson Classroom Connect

Seguiu les instruccions segtients per desinstal-lar Epson Classroom Connect.
n Enceneu l'ordinador.

Seleccioneu la icona del llangador a I'extrem inferior esquerre de la
pantalla.

B Feu clic amb el bot6 dret a Epson Classroom Connect.

En el mode de tauleta, toqueu l'aplicacié amb dos dits.

ﬂ Seleccioneu Desinstal-la.



Limitacions

Comproveu aquestes seccions per veure les restriccions que s'apliquen en
projectar imatges d'ordinador mentre utilitzeu Epson Classroom Connect.
Comproveu el segiient.

» Enllacos relacionats
* "Limitacions de connexid" pag.31
* "Limitacions als Chromebooks" pag.31

Limitacions de connexio

Quan feu servir Epson Classroom Connect, tingueu en compte les limitacions
segiients.

* Sila velocitat de transmissié de la LAN sense fil és baixa, és possible que la
xarxa es talli de manera inesperada.

* En alguns casos, és possible que la imatge de la pantalla de I'ordinador i la
imatge projectada no coincideixin exactament.

* Les pel-licules no es reprodueixen amb tanta fluidesa com a un ordinador.

Limitacions als Chromebooks

En funcio del vostre sistema operatiu, es poden aplicar les limitacions
segiients quan feu servir l'aplicacié Epson Classroom Connect amb el vostre
Chromebook.

* Quan intenteu iniciar l'aplicacié Epson Classroom Connect mitjan¢ant la
funcié de compartir d'una altra aplicacid, és possible que no s'inicii o que els
fitxers no es llegeixin correctament encara que s'inicii l'aplicacio.

* No s'admet la commutaci6 entre el mode portatil i el mode tauleta durant el
funcionament.

* Espossible que els missatges emergents no apareguin.



Notes generals

Consulteu aquestes seccions per obtenir avisos importants. Ma rques regi strades
» Enllacos relac.ionats Android, Chrome, ChromeOS, Chromebook i altres marques s6n marques
* "Avis de copyright" pag.32 comercials de Google LLC.

* "Marques registrades” pag.32

Lo | } "QR Code" és una marca registrada de DENSO WAVE INCORPORATED.
* "Atribuci6 dels drets d'autor" pag.32

Drets de copia del programari: en aquest producte s'utilitza programari lliure i
altre programari els drets del qual han estat adquirits per aquesta empresa.

Avis de copyright

No es permet reproduir, emmagatzemar en un sistema de recuperacié ni Atribucié dels drets d'autor
transmetre de cap forma ni per cap mitja, ja sigui per procediments electronics,
mecanics, fotocopia, enregistrament o d’altres, cap part daquesta publicaci6
sense el consentiment per escrit de Seiko Epson Corporation. No sacceptaran © 2025 Seiko Epson Corporation
responsabilitats de patent en relacié amb I'is de la informacié continguda. 2025.6 CA

Tampoc no sacceptaran responsabilitats per perjudicis resultants de I'as de la

informacié continguda.

Aquesta informaci6 esta subjecta a canvis sense avis.

Ni Seiko Epson Corporation ni les seves filials es responsabilitzaran davant el
comprador del producte per perjudicis, costs o despeses de tercers ocasionats al
comprador o a les terceres parts com a resultat de: accident, us inadequat o abus
d’aquest producte o modificacions no autoritzades, reparacions o alteracions en
aquest producte, o bé (excloent-hi els Estats Units) 'incompliment estricte de les
instruccions de funcionament i manteniment de Seiko Epson Corporation.

Seiko Epson Corporation no es responsabilitzara per perjudicis o problemes
resultants de I'is d’altres elements opcionals o productes consumibles que no
siguin els designats com a productes originals d’Epson o productes aprovats per

Epson per part de Seiko Epson Corporation.
El contingut d'aquesta guia pot canviar-se o actualitzar-se sense previ avis.

Les il-lustracions d'aquesta guia i el projector real poden ser diferents.
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