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Oznake u Prirucniku

Oznake sigurnosti

Projektor i njegovi priru¢nici koriste graficke simbole i naljepnice koji oznacavaju sadrzaj koji vam govori kako na siguran nacin koristiti proizvod.

Pro¢itajte i pazljivo slijedite upute oznacene tim simbolima i naljepnicama kako biste izbjegli tjelesne ozljede i ostecenja imovine.

A\ Upozorenje

Ovaj simbol oznacava informacije koje, ako ih se ne pridrzavate mogu prouzro¢iti tjelesne ozljede, pa ¢ak i smrt zbog nepravilnog rukovanja.

/\ Oprez

Ovaj simbol upucuje na informaciju koja, ako se zanemari, moze rezultirati ozljedom ili materijalnom $tetom zbog nepravilne uporabe.

Oznake op¢ih obavijesti

Ova naljepnica oznacava postupke koji mogu zavrsiti ostecenjem ili ozljedama ako se ne poduzmu potrebne mjere.

Pozor
' Ova naljepnica oznacava dodatne informacije koje je korisno znati.
[Naziv gumbal] Oznacava gumbe na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i.

Primjeri: gumb [Esc]

Naziv izbornika/postavke

Oznacava nazive izbornika projektora i postavki.
Primjeri:
Odaberite izbornik Slika

»

Ova naljepnica oznacava veze sa srodnim stranicama.

Ova naljepnica oznacava trenutnu razinu izbornika projektora.




Uvod u aplikaciju Epson Classroom Connect

Pogledajte ovdje navedene informacije i saznajte vise o Epson Classroom Connect.

» Srodne poveznice
* "Znacajke Epson Classroom Connect" str.5



Znacajke Epson Classroom Connect

Uz Epson Classroom Connect mozete besprijekorno obavljati mnostvo radnji
koje su korisne u nastavi, kao $to je projiciranje slika pomocu projektora
povezanog s uredajem.

» Srodne poveznice

* "Intuitivno iskustvo rada” str.5

* "Jednostavno spremite podatke crteza" str.5

* "Jednostavno povezivanje s projektorima" str.5

Intuitivno iskustvo rada

Epson Classroom Connect omogucuje izvodenje niza postupaka u
jednostavnim koracima.

Mozete i jednostavno povezati svoj uredaj s projektorom i projicirati slike.
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* Da biste zrcalili zaslon uredaja potrebno je instalirati pro$irenje sustava

Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension®

* Moguce je reproducirati i zvuk za projicirani zaslon koristenjem
zrcaljenja s projektora.

Jednostavno spremite podatke crteza

Spremanjem podataka koje nacrtate tijekom nastave, mozete pregledati sadrzaj
kasnije ili ga podijeliti s u¢enicima kao materijale za nastavu.

Bududi da se podaci crteza spremaju na vas uredaj, mozete ih jednostavno
ponovno Kkoristiti u nastavi.
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Jednostavno povezivanje s projektorima

S projektorom se mozete povezati pomocu koda za povezivanje, IP adrese ili QR
koda koji se prikazuje na zaslonu projektora.

Ako se zelite ponovno povezati s projektorom mozete to jednostavno uciniti iz
povijesti povezivanja koja se prikazuje u Epson Classroom Connect.



Prvo postavljanje aplikacije

Proucite ove upute prije povezivanja racunala s projektorom preko mreze.

» Srodne poveznice
* "Instaliranje aplikacije" str.7
* "Odabir mreznih postavki projektora” str.8



Instaliranje aplikacije

Slijedite ove upute da biste instalirali aplikaciju Epson Classroom Connect na n Ukljucite ra¢unalo.

Google Play. Provjerite jeste li prijavljeni na racun koji ¢e koristiti aplikaciju.

* Uvjerite se da instalirate najnoviju aplikaciju na Google Play. g Ako je potrebno instalirajte aplikaciju Google Play Store.

* Azurirajte aplikaciju ako je potrebno, da biste nakon instalacije imali

najnoviju inaticu. Nadite i instalirajte aplikaciju Epson Classroom Connect iz trgovine

* Azurirajte operativni sustav uredaja Cromebook na najnoviju verziju. Google Play.
» Srodne poveznice a Instalirajte prosirenje sustava Chrome ,,Epson Classroom Connect
* "Zahtjevi za Epson Classroom Connect" str.7 Extension” iz trgovine Chrome Web Store.

Da biste dijelili zaslon uporabom projektora potrebno je instalirati

prosirenje sustava Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension®

Zahtjevi za Epson Classroom Connect

Racunalo mora ispunjavati sljedece zahtjeve sustava za rad s Epson Classroom

Connect.
Zahtjev Chromebook
Operacijski Chrome OS 132 ili visi
sustav
Procesor Intel Celeron N4000 procesor
Koli¢ina 4 GB li vise
memorije (preporucuje se 8 GB ili vise)
Zaslon Razludivost 1280 x 720 ili veca

» Srodne poveznice
* "Instaliranje aplikacije Epson Classroom Connect" str.7

Instaliranje aplikacije Epson Classroom Connect

Slijedite ove upute da biste instalirali aplikaciju Epson Classroom Connect na
svoje racunalo.



Odabir mreznih postavki projektora

Ako niste prilagodavali mrezne postavke za projektore, prije koriStenja softvera Pritisnite gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj ploci i
Epson Classroom Connect potrebno je postaviti projektor. Drzite se ovih odaberite izbornik MreZa.

uputa pri odabiru nacina za povezivanje ra¢unala i projektora i zatim podesite

projektor. B vwjucite Besicni LAN.

» Srodne poveznice
* "Podesavanje projektora za povezivanje bezi¢nim LAN-om" str.8
* "Pode$avanje projektora za povezivanje kabelskim LAN-om" str.8

Al Iskljucite postavku Jednostavan AP. Potrebne postavke razlikuju se ovisno
o projektoru. Upute potrazite u Prirucnik za uporabu projektora.

%  Ovisno o racunalu, mozda Cete se moci povezati cak i ako je
ukljucen Jednostavan AP.

Podesavanje projektora za povezivanje bezi¢nim LAN-

om

Prema potrebi odaberite druge postavke mreze. Upute potrazite u

Za povezivanje racunala s projektorom preko bezi¢nog LAN trebate odabrati Prirucnik za uporabu projektora.

mrezne postavke na rac¢unalu i projektoru.

Prema potrebi odaberite druge postavke sigurnosti mreze. Vise

¥y Potrebne postavke razlikuju se ovisno o projektoru. Upute potraZite u informacija o odabiru pravilnih postavki saznajte od administratora vase
Priru¢nik za uporabu projektora. mrede

. o Lo . 5 %  Da biste omogucili funkciju spremanja, postavite Lozinka web-
Obratite se administratoru mreze i zapisite postavke za pristupnu toc¢ku $ kontr. projektora.
kao $to su SSID i postavke sigurnosti.

a Postavke mreZe podesite tako da se racunalo moZe spojiti na mrezu. @ Kada zavrsite s postavkama, spremite postavke i izadite iz izbornika.

Ako trebate uspostaviti mreznu vezu, pogledajte dokumentaciju

isporucenu s ra¢unalom ili mreznim adapterom. Pogledajte
Prirucnik za uporabu ra¢unala za pojedinosti.

Podesavanje projektora za povezivanje kabelskim
LAN-om

Prema potrebi ugradite jedinicu za bezi¢ni LAN u projektor. Upute
potrazite u Prirucnik za uporabu projektora. Za povezivanje racunala s projektorom preko kabelskog LAN-a trebate odabrati

mrezne postavke na rac¢unalu i projektoru.
Ukljucite projektor.



Odabir mreznih postavki projektora

Priru¢nik za uporabu projektora.

Potrebne postavke razlikuju se ovisno o projektoru. Upute potrazite u

n Postavke mreze podesite tako da se racunalo moze spojiti na mrezu.

Ako trebate uspostaviti mreznu vezu, pogledajte dokumentaciju

isporucenu s ra¢unalom ili mreznim adapterom. Pogledajte
Priru¢nik za uporabu rac¢unala za pojedinosti.

a Spojite LAN kabel na projektor.

B Ukljucite projektor.

Pritisnite gumb [Menu] na daljinskom upravljacu ili upravljackoj plo¢i i
odaberite izbornik Mreza.

Namjestite DHCP na Isklj. pa prema potrebi unesite vrijednosti u polja IP
adresa projektora, Maska podmreze i Adresa pristupnika.

@ Kada zavrsite s postavkama, spremite postavke i izadite iz izbornika.



Povezivanje s projektorom i projekcija slika

Drzite se ovih uputa za povezivanje racunala i projektora preko mreze i projekciju slika na zaslonu vaseg racunala uz pomo¢ projektora.

» Srodne poveznice

* "Prvo povezivanje softvera Epson Classroom Connect" str.11
* "Povezivanje s projektorom iz povijesti povezivanja" str.15

* "Upravljanje projekcijom zaslona" str.17



Prvo povezivanje softvera Epson Classroom Connect

Prilikom prvog koristenja Epson Classroom Connect, upotrijebite jedan od
sljedecih nac¢ina povezivanja projektora:

* povezite pomocu koda za povezivanje.
* povezite pomocu IP adrese.

* povezite pomocu QR koda.

@ * Ako 10 puta zaredom unesete neto¢an kod za povezivanje, zaslon ¢e se
zakljucati. Pri¢ekajte malo, a zatim ga ponovno pokusajte unijeti.

* Da biste dijelili zaslon uporabom projektora potrebno je instalirati
prosirenje sustava Chrome ,,Epson Classroom Connect Extension®
Prema potrebi instalirajte prosirenje sustava Chrome ,,Epson
Classroom Connect Extension® iz trgovine Chrome Web Store.

» Srodne poveznice

* "Povezivanje s projektorom pomocu koda za povezivanje" str.11
* "Povezivanje s projektorom pomocu IP adrese" str.12

* "Povezivanje projektora ocitavanjem QR koda" str.13

Povezivanje s projektorom pomoc¢u koda za
povezivanje

Unesite kod za povezivanje prikazan na projektoru u softveru Epson Classroom
Connect da biste se povezali s projektorom.

n Ukljucite projektor.
a Pokrenite Epson Classroom Connect.

Pritisnite gumb Home na daljinskom upravljacu projektora za prikaz
pocetnog zaslona.

Unesite cetveroznamenkasti ili $esteroznamenkasti broj prikazan na vrhu
pocetnog zaslona projektora i zatim pritisnite Povezi.

E Classroom Connect o1
Kod za povezivanje ® Poku#ajte na drugi nain

T T s O g s

Pritisnite gumb Home na daljinskom upravljacu za prikaz pocetnog
zaslona.
Mapa Lokacija spremanja

/20250702 _

/Preuzimanje/Epson Classroom Connect/20250702 ®

Kada se prikaze ChromeOS zaslon koji potvrduje da Zelite pokrenuti
dijeljenje zaslona, pritisnite Podijeli.

Ako 7Zelite izlaz zvuka, omogucdite zvuk prilikom dijeljenja zaslona.



Prvo povezivanje softvera Epson Classroom Connect

» Srodne poveznice
« "Zaslon za povezivanje" str.25 B Unesite jednu od IP adresa prikazanih na vrhu pocetnog zaslona

e "Zaslon Postavke" str.27 projektora i zatim pritisnite Povezi.

Isprobajte sljedece nacine ako ne mozete
povezati upotrebom koda za povezivanije.

Povezivanje s projektorom pomocu IP adrese

Povezivanje pomocu QR

Ako povezivanje pomoc¢u koda za povezivanje nije moguce ili ako se Zelite Povezite pomocu IP adrese Koda

povezati s projektom na drugoj mrezi unesite IP adresu prikazanu na projektoru

u softveru Epson Classroom Connect. Unesite jednu od IP adresa prikazanu na vrhu poéetnog

zaslona projektora.

% Kada je klju¢na rije¢ projektora ukljucena, prilikom povezivanja s IP
@ adrese ili iz povijest povezivanja, dobit ¢ete upit za unos klju¢ne rijec.

Upute potrazite u Prirucnik za uporabu projektora.

n Ukljucite projektor.
a Pokrenite Epson Classroom Connect.

Pritisnite gumb Home na daljinskom upravljac¢u projektora za prikaz
pocetnog zaslona.

Povesi
Pritisnite Pokusajte na drugi nacin prikazano u Epson Classroom XXX XXX XXK XXX

Connect.

Odaberite Povezite pomocu IP adrese za prikaz zaslona za unos IP adrese.

Kada se prikaze ChromeOS zaslon koji potvrduje da Zelite pokrenuti
dijeljenje zaslona, pritisnite Podijeli.

Ako zelite izlaz zvuka, omogucite zvuk prilikom dijeljenja zaslona.



Prvo povezivanje softvera Epson Classroom Connect

» Srodne poveznice
« "Zaslon za povezivanje" str.25 a Povezite o¢itanjem QR koda prikazanog na zaslonu LAN-a projektora.

* "Povezivanje s projektorom pomo¢u drugih nacina povezivanja" str.26

e "Zaslon Postavke" str.27 Isprobajte sljedece nacine ako ne mozete
) povezati upotrebom koda za povezivanje.

Povezivanje pomocu QR

Povezivanje projektora oc¢itavanjem QR koda Povezite pomocu IP adrese koda
jeé proj )

Ako ne mozete povezati pomocu koda za povezivanje ili ako se Zelite povezati s Skenirajte QR kod na zaslonu LAN izvora projektora.
projektorom na drugoj mrezi, o¢itajte QR kod koji prikazuje projektor u Epson
Classroom Connect.

I XXXXXXXX I

n Ukljucite projektor. XXXXXXXX

- )

a Pokrenite Epson Classroom Connect.

Pritisnite gumb Home na daljinskom upravljacu projektora za prikaz
pocetnog zaslona.

Odaberite LAN kao ulazni izvor za projiciranje na pocetni zaslon

projektora. ! !
] T Ry — B

QR kod moze biti prikazan i na zaslonu vodi¢a projektora.

Pritisnite PokuSajte na drugi nacin prikazano u Epson Classroom
Connect.

—]

JAl Kada se prikaze ChromeOS zaslon koji potvrduje da Zelite pokrenuti
dijeljenje zaslona, pritisnite Podijeli.
Odaberite Povezivanje pomo¢u QR koda za prikaz zaslona za unos QR

koda. Ako zelite izlaz zvuka, omogudite zvuk prilikom dijeljenja zaslona.

» Srodne poveznice
* "Zaslon za povezivanje" str.25



Prvo povezivanje softvera Epson Classroom Connect

* "Povezivanje s projektorom pomoc¢u drugih nacina povezivanja" str.26
* "Zaslon Postavke" str.27



Povezivanje s projektorom iz povijesti povezivanja

Kada se Zelite povezati s projektorom s kojim ste ve¢ bili poveni, mozete to a Odaberite Povezi.
uciniti iz povijesti povezivanja koja se prikazuje u Epson Classroom Connect.
E Classroom Connect o1
% Kada je klju¢na rije¢ projektora ukljucena, prilikom povezivanja s IP Kod za povezivanje (%) Pokusajte na drugi nain
adrese ili iz povijest povezivanja, dobit ¢ete upit za unos klju¢ne rijec.

Upute potrazite u Prirucnik za uporabu projektora.

D v

@ XXXXX

. 07/02 09:50
a Pokrenite Epson Classroom Connect. [ EEEaaam A

B Odaberite projektor s kojim se zelite povezati iz Povijest povezivanja.

Mapa Lokacija spremanja

/20250702 _

/Preuzimanje/Epson Classroom Connect/20250702 ®

Kada se prikaze ChromeOS zaslon koji potvrduje da Zelite pokrenuti
dijeljenje zaslona, pritisnite Podijeli.

Ako zelite izlaz zvuka, omogudite zvuk prilikom dijeljenja zaslona.

» Srodne poveznice
* "Prikvacivanje cesto koristenih okolina povezivanja" str.19



Povezivanje s projektorom iz povijesti povezivanja

* "Zaslon za povezivanje" str.25
e "Zaslon Postavke" str.27



Upravljanje projekcijom zaslona

Projiciranim slikama mozete upravljati pomocu alatne trake.

» Srodne poveznice
* "Interaktivna znacajka" str.17

Interaktivna znacajka

Na projiciranom zaslonu moguce je pisati biljeske prstom ili pomoc¢u
interaktivne olovke.

Upute potrazite u Prirucnik za uporabu projektora.

@ | Spremite podatke crteza.

@ |Promjena na nacin rada crtanja. Namjestite postavku Nacin rada s biljeskama
ili Nacin rada s bijelom plo¢om za pisanje na Ukljuceno, a zatim pisite ili crtajte
po povrsini za projiciranja.

@ | Sluzi za prijelaz u racunalni interaktivni nacin. Namjestite postavku
Interaktivnost s PC-jem na Uklju¢eno kako bi ra¢unalom upravljali prstom
ili pomoc¢u interaktivne olovke.

% Aplikacija Epson Classroom Connect prikazuje tipke za
prijelaz u ra¢unalni interaktivni nacin, ali nije moguce
olovkom ili prstom upravljati racunalom s projiciranog
zaslona.




Korisne Funkcije

Slijedite ove upute za kori$tenje dodatnih funkcija softvera Epson Classroom Connect.

» Srodne poveznice
* "Upotreba dodatnih funkcija" str.19



Upotreba dodatnih funkcija

Pogledajte znacajke softvera Epson Classroom Connect koje ¢e vam biti korisne

u nastavi.

» Srodne poveznice

* "Izrada nadimka za projektor" str.19

* "Prikvacivanje cesto koristenih okolina povezivanja" str.19
* "Spremanje podataka crteza" str.19

Moguce je prikvaciti do 4 projektora.

» Srodne poveznice
* "Zaslon za povezivanje" str.25
* "Zaslon Postavke" str.27

Izrada nadimka za projektor

Nakon $to se povezete, moguce je dodijeliti jedinstveni naziv (nadimak) radi
upravljanja projektorom.

n Pokrenite Epson Classroom Connect.

Iz Povijest povezivanja odaberite projektor kojemu Zzelite dodijeliti
nadimak.

» Srodne poveznice
* "Zaslon za povezivanje" str.25
* "Zaslon Postavke" str.27

Prikvacivanje cesto koristenih okolina povezivanja

Okolinu povezivanja projektora s kojim se ¢esto povezujete mozete prikvaciti i
popraviti polozaj prikaza.

n Pokrenite Epson Classroom Connect.

U Povijest povezivanja odaberite projektor ¢iji polozaj zelite popraviti i
kliknite ikonu pribadace.

Kada ikona pribadace postane zZuto-zelena, postavljanje je dovrseno.

Spremanje podataka crteza

Pritisnite gumb Spremi koji se prikazuje na zaslonu projektora da biste spremili
podatke crteza na svoj uredaj.

Svaki put kada pritisnete gumb Spremi na projekcijskom zaslonu, na njemu
projicirana slika sprema se kao slika. Kada zavrsite povezivanje s projektorom,
ili kada 10 puta pritisnete tipku Spremi Epson Classroom Connect ¢e

izraditi .pptx datoteku koja sadrzi sve do sada pohranjene slike, a tu .pptx
datoteku mozete provjeriti u mapi Preuzimanje.

%  Ako Epson Classroom Connect ne uspije izraditi .pptx datoteku zbog
$ prisilnog iskljucivanja ili drugog razloga, .pptx datoteka izradit ce se
prilikom sljedeceg pokretanja aplikacije.

Pojedinosti potrazite u Projector Manual Update Information.

» Srodne poveznice
* "Upravljanje projekcijom zaslona" str.17



Rjesavanje problema

U sljede¢im odjeljcima potrazite rjeSenje problema koji se mogu pojaviti pri upotrebi Epson Classroom Connect.

» Srodne poveznice
* "Rjesavanje problema s mreznom vezom" str.21
* "Rjesavanje problema za vrijeme projekcije” str.22



Rjesavanje problema s mreznom vezom

Pokusajte s ovim rje$enjima ovisno o vaem mreznom okruzenju.

» Srodne poveznice
* "Rjesenja ako nakon povezivanja s projektorom nije moguce povezivanje s
internetom" str.21

* "Rjesenja kada povezivanje pomocu koda za povezivanje nije moguce" str.21

Rjesenja ako nakon povezivanja s projektorom nije
moguce povezivanje s internetom

Prilikom povezivanja projektora u jednostavnom AP nacinu rada mozda se
necete modi povezati s internetom.

Provjerite jesu li projektori spojeni na kabelski LAN ili pristupnu tocku bezi¢ne
LAN mreze.

» Srodne poveznice
* "Podesavanje projektora za povezivanje kabelskim LAN-om" str.8
* "Podesavanje projektora za povezivanje bezi¢cnim LAN-om" str.8

Rjesenja kada povezivanje pomocu koda za
povezivanje nije moguce
Ako povezivanje pomocu koda za povezivanje nije moguce, probajte jedno od
sljedecega.
* Unesite IP adresu u aplikaciju Epson Classroom Connect i povezite.
Unesite jednu od IP adresa prikazanih na vrhu pocetnog zaslona projektora.

* Skenirajte QR kod pomocu aplikacije Epson Classroom Connect i povezite.

Povezite oc¢itanjem QR koda prikazanog na zaslonu LAN-a projektora.



Rjesavanje problema za vrijeme projekcije

Pokusajte s ovim rjesenjima ovisno o va$oj situaciji.

» Srodne poveznice

* "Rjesenja kada ne mozete povezati projektore (bezi¢no)" str.22
* "RjeSenja kada ne mozete spojiti projektore (kabelski)" str.22

* "Rjesenja kada se projicirana slika ne pomice glatko" str.23

* "Rjesenja za slucaj kada se zvuk ne izvodi kako treba" str.23

Rjesenja kada ne mozete povezati projektore (bezicno)

Ako ne mozete povezati racunalo i projektor putem bezi¢ne mreze, pokusajte
sljedeca rjesenja. Ako ne mozete rijesiti problem, obratite se administratoru
mreze.

* Provjerite status vanjskih uredaja koji se koriste za mreznu vezu ili okolinu u
kojoj se nalazi projektor.

* Cvrsto prikljuite navedenu jedinicu za bezi¢ni LAN na projektor.
Pojedinosti potrazite u Prirucnik za uporabu projektora.

* Provjerite postoje li prepreke izmedu pristupne tocke i racunala ili
projektora i promijenite njihov polozaj kako biste poboljsali komunikaciju.
Ponekad unutarnje okruzenje sprjecava pronalazenje projektora u pretrazi.

* Provjerite jesu li pristupna tocka i ra¢unalo ili projektor previse udaljeni.
Pomaknite ih bliZe i ponovno pokusajte s povezivanjem.

* Provjerite da nema smetnji s dugih uredaja poput Bluetooth uredaja ili
mikrovalne pe¢nice. Udaljite uredaji koji stvara smetnje ili prosirite $irinu
pojasa bezi¢ne mreze.

* Postavite ja¢inu radija za mrezne uredaje na maksimum.

* Tocno podesite IP adresu, masku podmreze i adresu pristupnika za
pristupnu tocku.

* Provjerite podrzava li Bezi¢ni LAN sustav pristupne tocke Bezi¢ni LAN
sustav projektora.

* Provjerite mrezne postavke projektora.

* Postavite racunalo, pristupnu tocku i projektor na isti SSID.

* To¢no podesite IP adresu, masku podmreze i adresu pristupnika za
pristupnu tocku i projektor.

* Prema potrebi ukljucite postavku bezicne LAN mreze.

* Postavite sustav za bezi¢ni LAN tako da zadovoljava standarde koje
podrzava pristupna tocka.

¢ Kada omogucite postavke sigurnosti, postavite istu lozinku za pristupnu
tocku, racunalo i projektor.

* Zatvorite postavke mreZe na projektoru.
* Provjerite mrezne postavke racunala.
* Provjerite koristite li racunalo koje ima vezu s bezicnim LAN-om.
* Prema potrebi ukljucite postavku bezi¢ne LAN mreze.
* Spojite se na istu pristupnu tocku na koju je spojen projektor.

* Postavite dopustenje za povezivanje na pristupnu tocku kako biste
projektorima omogucili povezivanje ako je bilo koja funkcija koja blokira
veze, kao $to su ograni¢enje MAC adrese i ogranicenja ulaza, postavljena za
pristupnu tocku.

* Provjerite postavke softvera.

* Ako povezivanje s projektorom pomocu koda za povezivanje ne uspije, na
ovom zaslonu odaberite Pokusajte na drugi nacin.

» Srodne poveznice
* "Podesavanje projektora za povezivanje bezicnim LAN-om" str.8

Rjesenja kada ne mozete spojiti projektore (kabelski)

Ako nije moguce kabelskom mrezom povezati racunalo i projektor, pokusajte
sljedeca rjesenja. Ako ne mozete rijesiti problem, obratite se administratoru
mreze.

« Cvrsto spojite mrezni kabel.



Rjesavanje problema za vrijeme projekcije

* Provjerite mrezne postavke projektora.

* To¢no podesite IP adresu, masku podmreze i adresu pristupnika za
pristupnu toc¢ku i projektor.

* Zatvorite postavke mreZe na projektoru.
* Provjerite mrezne postavke racunala.

¢ Omogucite LAN postavke na racunalu.
* Provjerite postavke aplikacije.

* Ako povezivanje s projektorom pomocu koda za povezivanje ne uspije, na
ovom zaslonu odaberite Pokus$ajte na drugi nacin.

» Srodne poveznice
* "Podesavanje projektora za povezivanje kabelskim LAN-om" str.8

Rjesenja kada se projicirana slika ne pomice glatko
Ako se projicirana slika zamrzne ili se ne pomice glatko, pokusajte sljedeca
rjeSenja.

* Odaberite Koristi propusnost koju Zelite upotrijebiti iz postavke.
* Povezite racunalo i projektor LAN kabelima.
» Srodne poveznice

* "Zaslon za povezivanje" str.25
* "Zaslon Postavke" str.27

Rjesenja za slucaj kada se zvuk ne izvodi kako treba

Ako je audio izlaz iz projektora prekinut ili postoji veliko kasnjenje izmedu slike
i zvuka projicirane slike, prilagodite postavku A/V sinkronizacije projektora.

Pojedinosti potrazite u Projector Manual Update Information ili Prirucnik za
uporabu projektora.



Sazetak zaslona

Pogledajte ove odjeljke radi vi$e informacija o zaslonima softvera Epson Classroom Connect.

» Srodne poveznice

* "Zaslon za povezivanje" str.25

* "Povezivanje s projektorom pomocu drugih nacina povezivanja" str.26
* "Zaslon Postavke" str.27



Zaslon za povezivanje

» Srodne poveznice
* "Povezivanje s projektorom pomocu koda za povezivanje" str.11
* "Povezivanje s projektorom pomocu IP adrese” str.12

T T * "Povezivanje projektora ocitavanjem QR koda" str.13

Kada pokrenete Epson Classroom Connect, prikazuje se zaslon za odabir
povezivanja.

* "Povezivanje s projektorom iz povijesti povezivanja" str.15
* "Izrada nadimka za projektor" str.19

Classroom Cannect & [ classroom Connect @ " . v .y o . . . o

= @i sotspreon e * "Prikvacivanje Cesto koristenih okolina povezivanja" str.19
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Otvara zaslon Postavke.

Omogucuje odabir drugog nacdina povezivanja ako povezivanje projektora
pomocu koda za povezivanje ne uspije.

Unesite kod za povezivanje (¢etveroznamenkasti ili Sesteroznamenkasti broj)
prikazan na vrhu podetnog zaslona projektora.

Odredite naziv mape za spremanje podataka crteza.

Mapa za spremanje izradit ¢e se u mapi Preuzimanje na racunalu.

Prikazuje projektore s kojima ste se prethodno povezivali.

Pokrenite dijeljenje zaslona s povezanim projektorom.

Ako pritisnete ovaj gumb dok ste povezani s projektorom, veza ¢e se prekinuti.

Unesite nadimak za upravljanje projektorom.

OO0 & & ©|@

Cesto koriteni projektori mogu se prikvaciti na vrh povijesti povezivanja.
Ponovno kliknite pribadac¢u da biste ga otkvacili. Mozete prikvaciti do Cetiri
projektora.




Povezivanje s projektorom pomocu drugih nacina povezivanja

Ako povezivanje s projektorom pomocu koda za povezivanje ne uspije, na ovom
zaslonu odaberite drugi nacin povezivanja.

Isprobaite sljedede nating ako ne molete Isprobajte sijedece nadine ako ne molete
povezati upotrebom koda 2a poverivange. povezati upotrebom koda 7a povezivange.
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Unesite jednu od IP adresa (kabelskih ili bezi¢nih) prikazanih na vrhu pocetnog
zaslona projektora, a zatim povezite projektor.

Povezite o¢itanjem QR koda prikazanog na zaslonu LAN-a projektora.

QR kod moze biti prikazan i na zaslonu vodica projektora.

» Srodne poveznice

* "Zaslon za povezivanje" str.25

* "Povezivanje s projektorom pomocu IP adrese" str.12
* "Zaslon Postavke" str.27




Zaslon Postavke

Pritisnite ikonu zupcanika @ na zaslonu povezivanja za prikaz zaslona
postavki.

Postavke se mogu mijenjati bez povezivanja s projektorom.

Postavke

Anketa o nacinu koristenja ()
) SR ‘
Koristi propusnost Auto v

Automatski podijeli zaslon prilikom povezivanja

8 8

Pokazi povijest povezivanja

Informacije o verziji >

[TTT 1T

@ | Ukljucite to da biste tvrtki Epson omogucili prikupljanje podataka o koristenju
aplikacije.

Upravlja $irinom opsega za prijenos podataka. Kad odaberete uzu sirinu opsega,
kvaliteta projicirane slike mozZe se smanyjiti, ali se smanjuje i opterecenje mrezZe.

Ukljucite to da biste dijelili zaslon glavnog uredaja ¢im se poveze s projektorom.

ol® ©

Prebacivanje izmedu prikazivanja/skrivanja povijesti povezivanja za prethodno
povezane projektore.

(5]

Prikazuje informacije o verziji softvera Epson Classroom Connect.

» Srodne poveznice
* "Zaslon za povezivanje" str.25
* "Povezivanje s projektorom pomocu drugih nacina povezivanja" str.26




Dodatak

Pogledajte ove odjeljke i saznajte vise o Epson Classroom Connect.

» Srodne poveznice

* "Deinstaliranje Epson Classroom Connect” str.29
* "Ogranicenja" str.30

* "Opce napomene" str.31



Deinstaliranje Epson Classroom Connect

Slijedite upute u nastavku da biste deinstalirali Epson Classroom Connect.
n Ukljucite ra¢unalo.
a Odaberite ikonu pokretaca u donjem lijevom kutu zaslona.

B Desni klik na Epson Classroom Connect.

U nacdinu rada tablet racunala, dvama prstima dodirnite aplikaciju.

ﬂ Odaberite Deinstaliraj.



Ogranicenja

U ovim odjeljcima potrazite ograni¢enja koja vrijede za projekciju slika s
racunala dok koristite Epson Classroom Connect. Provjerite sljedece.

» Srodne poveznice
* "Ogranicenja veze" str.30
* "Ogranicenja u uredajima Chromebook" str.30

Ogranicenja veze
Obratite pozornost na sljedeca ogranicenja kada koristite Epson Classroom
Connect.

* Ako je brzina prijenosa bezi¢cnog LAN-a mala, veza s mrezom bi se mogla
neocekivano prekinuti.

* Katkad se slika na zaslonu racunala i projicirana slika to¢no ne podudaraju.

* Filmovi se ne reproduciraju s istom lako¢om kao na racunalu.

Ogranicenja u uredajima Chromebook
Ovisno o operativhom sustavu moguca su sljedeca ogranicenja prilikom
kori$tenja aplikacije Epson Classroom Connect u uredaju Chromebook.

* Kada pokusate pokrenuti aplikaciju Epson Classroom Connect uporabom
funkcije dijeljenja druge aplikacije, mozda se nece pokrenuti ili, ¢ak i ako se
pokrene, datoteke se mozda nece pravilno procitati.

* Prebacivanje tijekom rada izmedu nacina rada prijenosnog racunala i tablet
racunala nije podrzano.

¢ Skoc¢ne poruke mozda se nece pojaviti.



Opce napomene

U ovim odjeljcima nalaze se vazne obavijesti. Trgova ¢ki znakovi

» Srodne poveznice Android, Chrome, ChromeOS, Chromebook i ostali znakovi zastitni su znakovi
* "Obavijest o pravima na softver" str.31 tvrtke Google LLC.

* "Trgovacki znakovi" str.31

WDt . "QR Code" je registrirani trgovacki znak tvrtke DENSO WAVE
* "Pripisivanje autorskog prava" str.31 INCORPORATED.

Zasti¢ena prava na softver: Ovaj proizvod koristi slobodan softver kao i softver
koji je vlasnistvo ove tvrtke i nositelj njegovih prava.

Obavijest o pravima na softver

Ni jedan dio ove publikacije ne smije se umnozavati, spremati na sustav — -
pohrane ni prenositi u bilo kojem obliku i na bilo koji nacin, bilo elektronicki, PI‘IPISIVa nje aUtOI‘SkOQ prava
mehanicki, fotokopiranjem, snimanjem ili na neki drugi nacin, bez prethodna
pisanog odobrenja tvrtke Seiko Epson Corporation. Ne preuzimamo patentnu
odgovornost za uporabu informacija u ovoj publikaciji. Takoder ne preuzimamo © 2025 Seiko Epson Corporation
bilo kakvu odgovornost za o$tecenja koja nastanu uslijed uporabe informacije iz 2025.6 HR

ove publikacije.

Ove informacije mogu se promijeniti bez obavijesti.

Tvrtka Seiko Epson Corporation ni njezini zastupnici nece biti odgovorni
kupcu ovog proizvoda ili tre¢im stranama za ostecenja, gubitke, troskove ili
naknade koje izazove kupac ili trece strane uslijed nesrece, pogresne uporabe
ili zloporabe ovog proizvoda ili neovlastenih izmjena, popravaka ili promjena
na proizvodu, ili (osim za SAD) nepostivanja uputa za rad i odrzavanje koje je
izdala tvrtka Seiko Epson Corporation.

Tvrtka Seiko Epson Corporation nece biti odgovorna za bilo kakva ostecenja
ili poteskoce nastale zbog uporabe dodatne opreme ili potro$nog pribora koji
nisu oznaceni kao originalni Epsonovi proizvodi (Original Epson Product) ili
odobreni Epsonovi proizvodi (Epson Approved Product) tvrtke Seiko Epson
Corporation.

Sadrzaj ovog priru¢nika moze se mijenjati i azurirati bez prethodne najave.

Crtezi u priru¢niku mogu odstupati od stvarnog izgleda projektora.
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